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Alles auf einmal

Seit einigen Jahren,
genauer gesagt von

Anfang an, bringt

Utilities und ein Schwei-
zer Taschenmesser
eingebracht. Unsere

Wir wollen lhnen mit
dieser Anzeige einen

,/Uberblick” Gber unser

man Software fir den Software ist schnell zu Softwareprogramm
Atari ST/STE und TT begreifen, intuitiv geben.

mit unserem Namen
zusammen. Nicht ganz
zu Unrecht. Was mit
Megamax-C begann,
zieht sich seither wie
ein roter Faden durch
unsere Produktpalette:
der hohe Qualitéts-
standard unserer Soft-
ware. Unseren
Anwendern hat das
unter anderem Text-
verarbeitungen, eine
Datenbank, Zeichen-
programme, Program-

miersprachen,

448,- DM (Version 2.0)

bedienbar und kann mit
den Bedurfnissen ihrer
Anwender wachsen.

Da alle Programme
heimische Eigenentwick-
lungen sind, kénnen

sie besonders rasch
angepafit werden und
durch eine faire Update-
Politik schnell in neuer
Version zum Anwender
gelangen. Entsprechend
der Klarheit unserer
~Produktlinie” ist auch
unser Umgang mit

dem Thema Support:
Wer etwas wissen will,
braucht nur zu fragen;
die Antwort lafit (fir
registrierte Anwender)

nicht lange auf sich

warten.

Weitere Informationen
konnen Sie unserem
Katalog entnehmen,
und technische Details
verraten wir in unseren
Software-Infos, beides
schicken wir lhnen auf

Wounsch gerne zu.

=% B Uity Series |
99,- DM
99,- DM o
179,- DM c
Application Systems Heidelberg in der Schweiz: in Osterreich:
Hi Software GmbH DataTrade AG Temmel GmbH
IND NI Nle)N | Postfach 102646 Landstrafle 1 St. Julienstrafle 4a
BEREFEN 6900 Heidelberg 5415 Rieden/Baden 5020 Salzburg
AL 3 el Telefon: 062 21/30 00 02 Telefon: 0 56/82 18 80 Teleton: 06 62/71 81 64
Fax: 0 62 21/30 03 89 Fax: 0 56/82 18 84 Fax: 06 62/8 82 66 93




EDITORIAL

Professionalitat hin,
Professionalitat her

Jetzt, Ende Februar und damit wenige Wo-
chen vor der CeBIT, herrscht noch weitge-
hende Unklarheit iiber die von Atari zu er-
wartenden neuen Maschinen. Statt nun
weiter zu spekulieren, was Atari in kaum
14 Tagen ohnehin enthiillen wird, ist eine
ganz andere Frage von Bedeutung: Was
sollte Atari vorstellen?

Viele werden jetzt ohne Zogern mit 'Fal-
con’ antworten und im selben Atemzug die
ertrdumten Features einer solchen Maschi-
ne auflisten, wobei vom 68040 mit viel
RAM iiber True-Color-Grafik bis hin zum
Tower-Gehiduse nichts fehlen wird. Sicher,
ein solches technologisches Spitzenmodell
wiirde demonstrieren, dafl Atari mit Fir-
men wie Apple zu konkurrieren in der La-
ge ist. Auch die Nachfrage nach einem der-
art leistungsfihigen Gerdt ist sicher da,
denn DTP, Bildverarbeitung und rechenin-
tensive Anwendungen werden immer kom-
plexer. Keine Frage also: Eine High-End-Ma-
schine stiinde Atari gut zu Gesicht.

Es gibt jedoch einen weitaus wichtige-
ren und vor allem groferen Bereich, den
Atari in der jiingsten Vergangenheit ver-
nachldssigt hat. Sieht man den ST-Markt
isoliert, so fallt das vielleicht nicht auf den
ersten Blick auf; auch das Schielen hiniiber
zum angebissenen Apfel ist in diesem Zu-
sammenhang wenig hilfreich. Interessant
wird es aber, wenn man sich Verkaufszah-
len, Zielgruppen und Gerite-Konfiguratio-
nen der im letzten Jahr verkauften
MS-DOS-kompatiblen PCs anschaut: Diese
Gerite, die lange Zeit als der Inbegriff der
langweiligen, aber umso ernsthafteren An-
wendung galten, entwickeln sich immer
mehr zu Allround-Computern fiir den pri-
vaten Einsatz. In der Tat ist es so, daff die
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uberwiegende Zahl von PCs in privaten
Haushalten steht und dort sowohl fiir
ernsthafte Anwendungen als auch fiir’s
Entertainment genutzt wird.

Daf an dieser Stelle weder ein ST, noch
ein Mac oder gar ein Amiga dem PC paroli
bieten kann, hat wohl verschiedene Griin-
de: Der wahrscheinlich wichtigste ist —
wie so oft — ein finanzieller, denn fiir
knapp 2000 Mark erhalt man beim PC-Dis-
counter an der Ecke (Verkauf ohne Bera-
tung ist Standard ...) schon ein komplettes
System mit Festplatte und Farbmonitor. Von
Bedeutung ist auch, daf es fiir PCs mit
dem VGA-Standard mittlerweile eine vollig
akzeptable Farbauflosung gibt, die zudem
in fast allen neuen Rechnern auch noch se-
rienmdflig zu finden ist. Selbst die Sound-
fahigkeiten des PC, die frither nur aus ei-
nem kldglichen Krichzen des Lautspre-
chers bestanden, haben in der Zwischen-
zeit dank entsprechender Erweiterungskar-
ten horbare Formen angenommen. Dazu
kommt schliellich, daf es sowohl fiir pro-
fessionelle Anwendungen als auch im Spie-
le-Bereich einen schier unendlichen Fun-
dus an Software fiir den PC gibt.

Doch gerade MS-DOS-kompatible PCs
weisen bekanntlich auch eine Menge prin-
zipieller Probleme auf: Durch untereinan-
der inkompatible Motherboards, Grafikkar-
ten, Treiberprogramme und DOS-Versionen
bieten sich unzihlige Variationen von nicht
laufenden Systemen, Abstiirzen und ande-
ren Argernissen. Sicher, fiir den Profi sind
diese Probleme meist schnell zu losen,
aber der reine Anwender steht doch oft
vollig im Regen. Hinzu kommen die prinzi-
piellen Widrigkeiten des DOS-Systems, die
in Form von Kommandosteuerung und

CONFIG.SYS jedermann treffen und mit
segmentiertem RAM-Speicher den Program-
mierer ganz besonders quilen. Mit weite-
ren Details wie der uneinheitlichen Pro-
grammsteuerung, langsamen grafischen
Benutzeroberflichen und den saftigen Soft-
ware-Preisen will ich Sie an dieser Stelle
nicht langweilen.

DaR sich die DOS-Kompatiblen trotz der
genannten Probleme wie warme Semmeln
verkaufen lassen, zeigt meines Erachtens,
was sich viele Anwender wiinschen: Eine
in Bezug auf Prozessorleistung, Grafik und
Sound  abgestimmte  Maschine zum
verniinftigen Preis, die in ernsthaften An-
wendungen ebenso wie beim Spielen ein
Optimum bietet. Das ist die Maschine fiir
den Massenmarkt — und dieser ist schlief3-
lich schon immer Ataris Domidne gewesen.
AuBerungen von Ataris Chef-Entwickler
Richard Miller deuten schon seit einiger
Zeit darauf hin, dafl Atari dieses Markt-
segment wieder verstirkt angehen mochte.
Warten wir also ab, was die CeBIT an
Neuigkeiten bringt ...

C. Stoshe——_

Christian Strasheim
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ist die richtige? Fur unseren Be-
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Wechselplatten-Laufwerke fin
den auch auf dem Atari-Markt
immer mehr Interesse. Ver
schiedene Anbieter offerieren
Gerate, die auf dem 88 MByte
fassenden SyQuest SQ5110
Wechselplatten-Laufwerk ba
sieren. Wo die Unterschiede.
zwischen den verschiedenen
Laufwerken liegen, erfahren
Sie ab Seite 92

tenbank, die speziell fir die Ar-
chivierung von Literatur jegli-
cher Art entworfen wurde. Sie
wurde in Zusammenarbeit mit

Magic View besteht aus einer komfortablen Dia-Show mit integriertem
Bildkonverter.

HARDWARE

. h ______________ _ ST [co-todifikation Professoren verschiedener Uni-
| rsened 2 i ergeron, RJ 0 DC-Phasen mit CD |© s -
—— T N Go-prasen it 0 | versitaten entwickelt, so daB
e ° o der notwendige Praxisbezug Hyper Tast 42
T Autorentberrifarg rremeran e ke von Anfang an gegeben war Zum AnschluB von Fremdtastaturen am ST.
LT N — Weiteres ab Seite 81 . )
———— 16-MHz-Beschleuniger im Selbstbau 79

Wir zeigen lhnen, wie Sie lhrem ST mit einfachen Mitteln Beine
machen.

Marktubersicht 88-MByte-Wechselplatten 92
Funf Wechselplatten zum AnschluB an Atari ST und TT.

Turmbau zu Babel 111
Umgezogen: Tower-Gehause fur den Atari TT im Selbstbau.
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Programmieren in Omikron.Basic 50
Eine ungewohnliche Methode zur Konvertierung von Grafiken.
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Anregungen fur eigene Arbeiten. 1
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Ataris Roadshow in den neuen Bundeslandern.
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Ein Messereport aus Dusseldorf von der nur alle 4 Jahre E=
stattfindenden Imprinta, einer Fachmesse flr Druckvorbereitung und
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Gobliins, 'Oh No! More Lemmings!” und Thunderhawk

|

Umgezogen: Der Atari TT

im Tower-Gehause. Wir

stellen lhnen die Tower

der Firma Lighthouse,

Hard&Soft Herberg und

Eickmann Computer vor '
Seite 104
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Tip des Monats 24

1st View und 1st Guide: Zwei Hilfsprogramme zur Anzeige von Texten
und Bildern inklusive Hypertext-Funktionen.

Gerhilds Challenge 55 Eine neue Datendiskette
Eine interessante Mischung aus Billard und Minigolf. zu dem uberaus erfolgrei-
chen Spiel Lemmings

Calcus 57 stellen wir Ihnen neben
Zur wissenschaftlichen Auswertung und grafischen Darstellung von dem Hubschrauber-Simu-
Zahlenmaterial. lationsspiel Thunderhawk
_ und dem Fantasy-Game
Winx 59 Gobliins im  Spieleteil

dieser Ausgabe vor.
Seite 114

Dieses kleine Utility hebt unter TOS 1.04 die Beschrankung auf nur vier
mogliche GEM-Fenster auf.

Meta-Bit 61

Mit Hilfe von Meta-Bit wandeln Sie GEM-Vektorgrafiken in
Rastergrafiken um.

3D Edit & Run 65
Zur Konstruktion von dreidimensionalen Korpern oder Modellen. Welche Bedeutung Atari dem
Printing Press 3.5 67 DTP-Bereich beimiBt, zeigte

Mit Printing Press lassen sich allerlei Karten, Banner, Poster oder
sonstige Drucksachen erstellen.

die Prasenz auf der im 4-Jah-
res-Rhythmus stattfindenden
IMPRINTA, der Messe fur

'Druckvorstufe und Kommuni-
kation’. Was wir dort gesehen
haben, lesen Sie ab

Seite 31

CIA 69

Cellular Inter-Actions ist eine Tabellenkalkulation mit umfangreichen
Moglichkeiten zum Im- und Export von Daten.

| ST Design 71

Viele interessante Funktionen und eine einfache Bedienung machen ST
Design zu einem der besten PD-Zeichenprogramme, die fir den Atari
erhaltlich sind.

Datenkomprimierung mit LHarc 84
Wir erlautern Ihnen im Detail die Bedienung dieses Archivers.

RUBRIKEN

Auch in diesem Monat haben
wir fur Sie ein besonders
empfehlenswertes  PD-Pro-

Demo-Disketten 18 gramm entdeckt. Es handelt
Leserforum 104 sich dabei um die Tools 1st

. Guide und 1st View, die
Soqdersefle 108 Ihnen neben Hypertext-Funk-
Kleinanzeigen 117 tionen auch das Anzeigen
Vorschau 122 von Grafiken vom Desktop
Impressum 122 aus bieten. Seite 24
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AKTUELL

Neues von CCD

Auf dem Atari TT ist die neue Version 2.12
des Editors Tempus jetzt direkt ohne das
24-Bit-Programm einsetzbar. Registrierte
Kunden konnen die neue Version gegen
Zusendung der Originaldiskette sowie einer
Servicepauschale von DM 10,- direkt bei
CCD beziehen.

Auch ST Pascal Plus hat einige Neuerun-
gen erfahren und liegt nun in der Versi-
on 2.10 vor. Es wurden zahlreiche Ande-
rungen im Manager vorgenommen sowie
eine neue Bibliothek zur Nutzung der FPU
implementiert. Im Lieferumfang ist auRer-
dem die Version 1.11 des bekannten Editors
Tempus enthalten. Der Preis fiir das kom-
plette Pascal-Entwicklungssystem wurde
auf DM 149,- gesenkt.

CCD, Hochheimer Str. 5a, 6228 Eltville 1, Tel.
(06123) 1638

Neue Borsensoftware

James Professional, das neue Borsenpro-
gramm von IFA Koln, ist auf allen Atari ST-
und TT-Modellen einsetzbar und bietet dem
Anleger nahezu alle bekannten Analysen
wie Durchschnitte, Oszillatoren, RSI, RSI
Wilder, ROC, On-Balance-Volume, Stocha-
stik echt und unecht sowie 16 verschiedene
Options- und Optionsscheinanalysen etc.
Ein ausgekliigeltes Filtersystem mit ca. 150
verschiedenen Filtermoglichkeiten und ein
Katalogsystem zur iibersichtlichen Datei-
verwaltung ermdglichen ein Verarbeiten
von unbegrenzt vielen Aktien und Options-
scheinen ohne grofien Aufwand.

Dariiber hinaus ist James Professional in
der Lage, Kauf- und Verkaufssignale auto-
matisch zu generieren. Die automatische
Kursaktualisierung erfolgt auf Wunsch iiber
BTX oder eine Mailbox.

IFA-KoIn, GutenbergstraBe 73, 5000 Koln 30, Tel.
(0221) 520428

TimeWorks Publisher 2

Die Heidelberger Firma H3 Systems hat eine
neue Version des bekannten DTP-Program-
mes Timeworks Publisher angekiindigt.
Hinzugekommen sind weitere Importmdog-
lichkeiten fiir Text- und Grafikdateien so-
wie eine wesentlich flexibler gewordene
Textbearbeitung. Im Lieferumfang sind sie-
ben Schriftarten aus der Typografica-Fami-
lie von GST sowie ein Supportpaket von
Computerware enthalten. Der Timeworks
Publisher 2 ST wird DM 399 - kosten.

H3 Systems GmbH, Hausserstr 44, 6900 Heidel-
berg, Tel. (06221) 164031

Neuer Monitor SM146

Mit dem fiir alle ST-Modelle verwendbaren
Monochrom-Monitor SM146 liefert Atari
jetzt ein in der Bildqualitit stark verbesser-
tes Modell des 14-Zoll-Monitors SM144, der
den alten SM124 ablisen soll. Der SM146
besitzt dabei ein etwas anderes Aussehen
als der SMI44, gleicht diesem aber in
Grofle und drehbarem MonitorfuR.

Drews EDV+BTX GmbH

Neu von der Firma Drews ist VideoEd8, das
ein perfektes Schneiden von Video8-Auf-
nahmen mit dem ST erlaubt. Mit dem Paket
bestehend aus Hard- und Software konnen
vom ST aus Videoaufnahmen einzeln oder
als Sequenz automatisch auf einen anderen
Recorder mit hoher Schnittgenauigkeit
iibertragen werden. Als Uberspielgerit eig-
net sich jeder handelsiibliche moderne Vi-
deorecorder der Systeme VHS, S-VHS, Vi-
deo8 und Hi8 mit Infrarot-Fernbedienung.
Insgesamt sind Anpassungen an 190 Syste-
me im Lieferumfang des fiir DM 532 - an-
gebotenen Paketes enthalten.

Drews EDV+Btx GmbH, Bergheimer Str 134 b, 6900
Heidelberg, Tel. (06621) 29900

Harddisks im Mega STE

Erfreuliche Neuigkeiten fiir Mega-STE-Besit-
zer: Bei richtiger Einstellung (SCSI-ID 0,
Parity Disabled) laufen die meisten
SCSI-Festplatten in neueren Mega STE Mo-
dellen einwandfrei. Probleme gibt es ledig-
lich mit manchen ’alten’ Mega STEs. Testen
konnten wir dies am Beispiel der Fujitsu
M2624 (siehe Bericht im letzten Heft), die
in einem neuen Mega STE einwandfrei ar-
beitet. Sollten Sie den Einbau nicht bei ei-
nem Hédndler vornehmen lassen, so bestel-
len Sie zusammen mit der Festplatte auf je-
den Fall ein Datenblatt!

Neue Biicher

Fir die erfolgreichen Textverarbeitungen
Signum!3 und That’s Write sind im Heim
Verlag zwei Biicher erschienen, die dem
Anwender einen leichten Einstieg ermogli-
chen sollen. Mit einfiihrenden Kapiteln, die
sich auch mit grundlegenden Elementen
der Benutzer-Oberfliche beschiftigen, wird
der Einsteiger Schritt fiir Schritt mit den
Programmen vertraut gemacht. Die Biicher
sind zum Preis von je DM 29,80 erhiltlich.

Heim Verlag, Heidelberger Str 194, 6100 Darm-
stadt 13, Tel. (06151) 56057

Scanner von Sirius

Seit Ende letzten Jahres vertreibt die Firma
Sirius Computer GmbH die Gerite der Fir-
ma Genius. In der Vertriebspalette finden
Sie Miuse, Scanner, Digitalisiertabletts und
Speichererweiterungen. Speziell fiir den
Atari bietet Sirius Handscanner (32 und
256 Graustufen) mit 400 dpi sowie einen
DIN A4-Flachbettscanner mit SCSI-Interface
und iiber 16,7 Millionen Farbtonen sowie
300 dpi Auflosung.

Sirius Computer GmbH, Arheiliger Weg 6, 6101 RoB-
dorf, Tel. (06154) 9053

Atari Journal 492




Fha e i

St '7"*&

PEWER-GF Tw@

77 BIRD SET2T 2UR LANpaNér AN.
TOUCH-DOWN AUF DER CEBIT?32.
SILE MUSSEN BEI DER WELTPREMI ERE
DARE SEIN-AUF DEM TBIRD/ ASi-
STAND. UNTER DEW 7BIRD GEFIEDER
STECKT VIEL INTERESSANTES - 386 EP-
POWER, THUNDERBOARD, MS-DOS SO.
UND Z—WE'I HEISSEACTION GAMES
ZUM LOSLEGEN - T/BI RO TREI BT'S
BUNT. DEN MUSS WMAN GETESTET
HABEN’ HOLEN SIESICH AuF DERCEBIT

EINIGE SUPER ABERRASCHUNGEN
AB, ZB.JE100D..

CeBIT'92

HANNOVER

=78 HARE 32, HAUE S, STAND AT1.



AKTUELL

tms mit neuer Adresse

Neue Geschiftsraume hat die Firma tms
GmbH aus Regensburg bezogen, die mit ih-
rem Produkt Cranach auf dem Bildverar-
beitungssektor im Bereich der Farbverar-
beitung sehr erfolgreich titig ist.

tms GmbH, Dr-Gessler-Str 10, 8400 Regensburg,
Tel. (0941) 95163

Indexus Il Update

In der Version 2.1 von Indexus II Professio-
nal wird das Datenbankformat von Phoe-
nix und Adimens unterstiitzt. Hierfiir lie-
gen spezielle Masken und Indexdateien be-
reit, die eine einfache Verwaltung der
Daten erlauben. Der Verkaufspreis fiir diese
Disketten- und Dateienverwaltung liegt bei
DM 99,- zuziiglich Versandkosten.

MGL-Soft, Gunter Lugmair, Haidestr. 7, A-4600 Wels,
Tel. 0043-7242-26418

MIDI und Sequenzer

Vom 19.-21. Juni veranstaltet das SOBI in
Bielefeld ein Intensiv-Wochende fiir MIDI
und Sequenzer. Die Veranstaltung beschif-
tigt sich mit der Sequenzer-Software Cuba-
se von Steinberg. Die Gebiihr betrigt DM
170,- inklusive Verpflegung und Ubernach-
tung.

Sozialpadagogisches Bildungswerk eV., Schlingen-
str. 65, 480(_) Bielefeld 14, Tel. (0521) 451811

HD-Laufwerke am TT

Die Erweiterung HD-Kit 3+ der Firma M-W
Electronic erlaubt die Verwendung von bis
zu drei HD-Laufwerken am ST oder TT. Der
besondere Clou hierbei ist, dafl das HD-Kit
direkt auf den Shugart-Bus des Laufwerkes
gesteckt wird. Dadurch ist nur noch eine
einzige Lotstelle im Atari selbst notwendig.
Auf der Platine befindet sich ein eigener
Quarzoszillator, eine automatische Stepra-
ten-Anpassung sowie eine Ausgangsbuchse
fiir den Anschlul weiterer Laufwerke. Ein
Bausatz, bestehend aus der Platine, einem
GAL und einer Anleitung ist zum Preis von
DM 50,- erhéltlich. Das fertig montierte
Gerit ist fiir DM 99.- erhiltlich.

M-W Electronic, Karl Heinz Wirner, Heisterbacher-
str. 127, 5330 Konigswinter 1, Tel. (02223) 1567

Trenndatei fir Signum!3

Eine umfangreiche Trenndatei liegt jetzt fiir
die Textverarbeitung Signum!3 vor, mit der
Trennfehler zur Seltenheit werden. Die
Trennliste wurde streng nach der neuesten
Ausgabe des Dudens von 1991 ausgerichtet
und enthilt ein Ausnahmelexikon mit iiber
12.000 Wortern, Anfangs-, Mittel- und End-
silben. Die Trenndatei kann regelmiRig auf
den aktuellen Stand gebracht werden und
ist fiir DM 50,- erhdltlich.

Types, Holger Schlicht, Ketzendorfer Weg 4h, 2104
Hamburg 92, Tel. (040) 7016492

Wilhelm: Spektrum 1 HC & Charly Image 2.0

Eine neue Version der Bildverarbeitungs-
software Charly Image wurde von der Fir-
ma Wilhelm Mikroelektronik vorgestellt.
Die Version 2.0 bietet ein variables Treiber-
konzept zum Scannen und Plotten, einen
erweiterten Rastergrafikeditor sowie zu-
sitzliche Bearbeitungsmoglichkeiten fiir
Vektorgrafiken und diverse Treiber zum La-
den und Speichern der gingigen Bildforma-
te (zum Beispiel TIFF 5.0). Der Preis fiir
Charly Image 2.0 betrdgt DM 298,-.

Nach dem Erscheinen der Spektrum-
Grafikkarten mit 256 und 32.768 Farben
ist nun die Spektrum 1 TC fiir alle Atari ST-
und TT-Modelle angekiindigt worden, die
im True-Color-Modus 16,7 Millionen Farben
bietet. Der Preis betrigt DM 1.898,-.

Wilhelm Mikroelektronik GmbH, Siiggelstr. 31, 4670
Linen, Tel. (02306) 25299

VRAM ohne Fast-RAM

Als erstem Hersteller ist es der Firma
OverScan gelungen, eine virtuelle Spei-
cherverwaltung fir den TT zu erstellen,
die auch ohne TT-RAM auskommt. VRAM
2.0 unterstiitzt neben SCSI- auch ACSI-Fest-
platten und ist mit einem Preis von nur DM
148,- eine willkommende Alternative zu
teuren RAM-Erweiterungen.

OverScan GbR, Santisstr. 166, W-1000 Berlin 48, Tel.
(030) 721 94 66

U.S. Robotics Modems

MMS Communication aus Hamburg kiindigt
rechtzeitig zur CeBIT zahlreiche neue Mo-
dems des Herstellers U.S. Robotics an. Das
WorldPort 9600 V.32 Modem ist jetzt auch
mit einer Postzulassung erhiltlich. Das Mo-
dem verfiigt iiber eine Ubertragungslei-
stung von bis zu 19.200 Bit/s sowie eine
Datenkompression nach MNP 5. Ab Mirz
ist das Modem (das iibrigens auch 1200/75
Baud nach V.23 beherrscht) zum Preis von
DM 2.198,- im Fachhandel erhiltlich.

Auch das WorldPort 2400 MNP besitzt
eine Postzulassung und wird standard-
miRig mit V.42bis Datenkompression aus-
geliefert, wodurch der Datendurchsatz auf
reale 9.600 Bit/s erhoht werden kann. Der
Verkaufspreis betragt DM 998, -.

MMS Communication Vertriebsgesellschaft mbH,
Eiffestr. 596, 2000 Hamburg 26, Tel. (040) 211591

Atari Journal 492




R R R L 8 R R R R o T o R S T 8 R B8 0 T W0 B B0 S IS G S

3s3.- W P p i 59.-
§ 11040 STE 4MB  1111- -0 0 £ AL . 198.-
| Mega STE1/48 1698.- 198 - L e Vi : 398 -
{Mega STE2/48*  1998.- | 198.- 2 W el 21 o (tha

{Mega STE4/48* 2193- B | Di 9- - SN ) paint 248
| Mega STE1/105  2398.- W 1 HandyScanner mit rl. e / B

- | Mega STE2/105%  2598.- W ® Repro Studio jr  548- | e T P A
| Mega STE4/105%  2798.- Epson GT 6000° 3348.- [ e o b : 548 -
g‘mm :g 333.- Genius Colorscan 2998.- i ey & PRt e
sm 256kB fg_ . ] fir) o " |Adimens ST plus 3.1 79-
i TTO030 . ' Pakete 8. Vo . ¢ JAditalk ST plus 3.0 79.-
B /2/48* 3698." SDO TOO]S' e ¥, o B & i % S 378 _
; TI‘ RAM Karte 598_-- | ! - ' S R ,;:'1’._ % ; '_.'}_ .\ 88."
| {ST Book 1/40*  3498.- & : : \ S 88.-
4§ Akku Pack Book* 398.- | ' y

DDT Bundle: A < o 2 I 159.-
QAR SRk LC Script I, Adimens 3.1, [$ Y ' W = IScheibenklei 89

’ | tms Paint 249.- |
i1 Monitore ] Grafik Bundle: 198.-
ISM 144 298.- W 84 tms Cranach Studio, B 378.-

“1sC 1435 598.- - . o Cypre 298.-
B il date 2108 B Imagine M256 Color 998. _ AT-Once 386SX 666.-

| { Proscreen TT 1698.- | Coprozessor 478.-
| NEC Multisync 4FG 1998-- l?gg",!‘;g -l 198 -
114" VGA 640x480 798.- | NEC P30 998" 2 198.-
"'j ) . | NEC P70 1598.- |

« 4 Atari SLM 605 2498- @ : b

| Seagate 48 MB 338 Toner SLM 605 99.- [l g | Kawal MS 710 Keyboard, T Loy
" | Quantum 52 MB  488.- B 1 Trommel SLM 605 298- J§ © |H@py Music Software, | 69.-
| { Quantum 105 MB  738.- { Toner SLM 804 99- l§ |2 Midi-Kabel 29.-
Quantum 240 MB 1488.- B | Trommel SLM 804 398- 0§ 398.- adapte 29.-
.- § Syquest 44MB 688.- HP Deskjet 865- 1 948.- :

{Medium 44 MB 148~ B« { HP Deskjet Color 1668.- 948.-

L a - { Canon Bublejet EX 798.-

l'\/l A(" y N\ l = die professionelle Grafikkarte zum Hobby-Preis |

Modulares System, fir alle ST, STE und TT Computer lieferbar

Upgrade auf neue Techniken zu fairen Preisen

256 Farben und 32768 Farben

augenschonende Bildwiederholfrequenzen iiber 70 Hz

superschnelles VDI, natiirlich ohne Aufpreis

Kontrollfeld: Farbe, Bildlage, Bildschirmschoner

- Videomodegenerator

virtuelle Auflosungen

Hardwarezoom :

ReSwitch: Speicherung von Auflosung und Farben fiir jedes Anwenderprogramm < .

Unterstiitzung praktisch aller wichtigen Programme Verwaltung und Service

unterstiitzt Hardwarebeschleuniger Tulpenstr. 16

Preise: ; 8423 Abensberg
IMAGINE Mega 256 Color 598.-
IMAGINE VME 256 Color 798.-

IMAGINE VME 32k Color 1298.- L ADENVERKAUF :und
i B | BESTELLANNAHME

"Die GEMDRAW-Geschwindigkeit mit Hardwarebeschleuniger bei 256 Farben Luitpoldstr. 2

iibertrifft soger noch die der monochromen Originalauflosung von 640 x 400 8400 nsbu
Punkten - und das bei einem achtfach groBeren Bildschirmspeicher.” mﬁm
”?Die IMAGINE bictet cine schnelles 256-Farben-VDI, daB sich bei professioneller B

Blldvcrarbeltung bemerkbar macht.” : Fax 0941 562510
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AKTUELL

Neues aus
den U.S.A.

Spekulationen iiber Ataris Neuvorstellungen zur CeBIT halten
auch die amerikanische Atari-Gemeinde in Atem ...

Auch die amerikanische Atari-Gemeinde
richtet ihre Blicke in dieses Tagen gebannt
auf das Messe-Geschehen in Hannover —
insbesondere seit Geriichte kursieren, daf
seit Anfang Februar ein paar der neuen,
‘geheimen’ Atari-Computer bereits bei aus-
gewihlten Entwicklern stehen.

In Nordamerika werden die neuen
Gerite — wie auch immer sie aussehen
mogen — ihr Debiit voraussichtlich im
April feiern. Die ersten Termine hierfiir ste-
hen bereits fest: Auf dem Februar-Meeting
des Atari-Clubs Toronto Atari Federation,
dem sowohl Atari USA PR-Manager Bob
Brodie als auch der General Manager von
Atari Canada, Geoff Earle, beiwohnten,
wurde bekanntgegeben, dafl auf der An-
fang April in Toronto stattfindenden Atari
Canadian Exposition ACE 92 bereits ein
paar der neuen Gerite bewundert werden
konnen.

Knapp drei Wochen spiter, am 22.
April, wird Atari bei einem weiteren Com-
puterclub-Meeting prisent sein, und auch
fiir diesen Auftritt bei der Bostoner Compu-
ter Society kiindigt Bob Brodie die Vorstel-
lung eines neuen Gerites an. Die Bostoner
Computer Society ist ein Computerclub,
der weltweit iiber ca. 25.000 Mitglieder
verfugt. Darunter befinden sich momentan
um die 300 Atari-User. Es ist interessant zu
wissen, dafd Atari bereits schon einmal ein
neues Computermodell auf einem BCS Mee-
ting vorstellte und zwar den 520 ST im
Frithjahr 1985. Auch andere Computerfir-
men haben die monatlichen Treffen dieses
Clubs bereits als Showbiihne fiir ihre neue-
sten Entwicklungen benutzt. Das Spektrum
reicht dabei von IBM, Apple, Commodore,
Compagq bis hin zu NeXT.

10

Was wird gezeigt?

Es darf spekuliert werden, ob hier in allen
drei Fillen von den gleichen Computermo-
dellen die Rede ist. Spekulationen (!) rei-
chen momentan von einem iiberarbeiteten
STE-Modell (1040STE mit 16 MHz) iiber ei-
nen Low-Cost-Rechner mit 68030 und Far-
be bis hin zum Falcon mit 68040. In dieser
Beziehung hilt man sich bei Atari momen-
tan aber sehr bedeckt. Man darf also auf
die neuen Produktankiindigungen von Ata-

B T T

ri in diesem Friihjahr gespannt sein. Bleibt
nur zu hoffen, daf die neuen Gerite auch
innerhalb eines verniinftigen Zeitrahmens
nach ihrer Vorstellung lieferbar sind.

Atari verklagt Nintendo

Neben den Meldungen iiber neue Produkte
und deren Vorstellungen sorgte Atari im Fe-
bruar auch auf einem ganz anderen Sektor
fiir Schlagzeilen: So begann am 11. Februar
in San Francisco ein Gerichtsverfahren, in
dem Atari Corp. den japanischen Unterhal-
tungselektronikkonzern Nintendo wegen
eines Verstofles gegen das amerikanische
Antitrust-Gesetz auf Schadenersatz ver-
kiagt. Atari wirft Nintendo vor, gegen Ende
der 80er Jahre den amerikanischen Video-
spielmarkt durch aggressive Lizenz- und
Marketingstrategien illegal monopolisiert
zu haben. Der Prozefl, der voraussichtlich
uber mehrere Monate gehen wird, wird
auch von anderen amerikanischen Compu-
terfirmen mit grofem Interesse verfolgt.
mts

Atari Aktie

An dieser Stelle wollen wir Sie in Zukunft Gber die Ent-
wicklung der Atari-Aktie informieren, die an der New
Yorker BoOrse gehandelt wird. Die Kursentwicklung der
Atari-Aktie war in den vergangenen drei Monaten auBerst
positiv, wie der Chart zeigt. So gewann der Wert von Mitte
November bis Mitte Februar mehr als 100% und erreichte
mit US$ 2,875 am 18.2. einen neuen Hochststand. Die
Kursentwicklung tbersteigt damit den seit Mitte Dezember
ebenfalls auf immer neue Hochstwerte kletternden
Dow-Jones-Index der dreiBig fihrenden Industrie-Titel um
einiges — ein positives Zeichen.

g US$ 2,62
uss$25 |
US$ 2,0_
Us$15
i US$ 137
USS 1 0 7] Quelie: TFAKAIN
; | 1 T | | | T | | | T | T T ] | T ¥
Woche 40/91 45/91 50/91 3/92

Atari Journal 492




e

~ Eine gute Grafikkarte muB3 nicht
. teuer sein...

ih - Wollten Sie Ihren Atari Computer schon immer um ‘_
rn ,' eine Farbgrafikkarte erweitern, ochne sich mit i
klapprigen Adapterlosungen zufrieden zu’ geben 7

qf.- _Wir bieten speziell fur den Einsatz. in Atarl ST. I1T
,.; - Computern entwnckelte Karten... -
- Und das zu einem erstaunnch gunstlgen Prers I

4 Bis zu 256 gleichzeitig darstellbare;Farben (aus 16.7
! Mio méglichen), Aufiésungen bis'zu 1712x1224

: Punkten und freiprogramm:erbareﬁ?dwuederhol—

¢ | frequenzen bis tiber 120 Hz sorgen fur flexible

% &% Anpassung an jede Anwendung. Ein vorhandener
"4, Sockel ermoglicht das Nachristen eines 6888142 .
Coprozessors

J"‘*_‘f'

i

% & Naturlich arbeiten unsere Karten mit Blltter, diversen
;’* Hardwarebeschleunigern und auch mit NVDI_

. zusammen. { O
', Selbstverstandlich unterstitzt die mitgelieferte " " g -
. Software alle Fahigkeiten der Karte; _j.," ' Kaufen ohne Risiko: AT oy
! Hardwarescrolling, Hardwarezoom, 16/256 Farben . SEEESS S Falls lhnen die P A ' T

,‘ uber VDI Treiber, superschneller VGA Text Modus; O RS e CHROMA wider :ﬂf *
% j getrennte Text/Grafikausgabe auf 2 Monitoren, T ¢ Erwarten nicht gefallen | fﬁ CH R OMA ST 699 DM

W © Videomodusgenerator, GIF-Betrachter. Gt 7 A sollte, haben Sie ein Py

;.':"._.'_' Die nur 14.3 x 12.6 cm groBe Platine passt in alle bW &K i R 10-tagiges . o v d c'\-’lR 032MA 998 D M
74" Rechner mit Mega Slot und [per getrennt erhaitlichen y. uckgaberecht™ ¢ =/ ME/ i isempfe
..., Adapter) auch in Rechner der 260/520/1040 ST PR P i AR e 3 R 7 GCRTAERR ,-‘ o _

y: ._"'0'_ Seﬂen_ 4 X « LR "':. & . . .... -. H * 1 ,'..-“'-. ’ '-‘ . ‘: i, v ,J‘ q f/ .’

f : N i o iy A ‘ N4 W . ] ;,: \f‘,

ﬁ}’_ Fur Rechner mit VME-Bus s RPN g o NS Ef. i .. i 1

b - ist die CHROMA VME/32K erhaltlich, Vi P 8 o WONC Vv PRI RIS My 3

') die zusatzlich zu den Fahigkeiten der CHROMA
' die Maoglichkeit bietet, bis zu.32768 Farben 5

L i gleichzeitig darzustellen. iy

j{y Die erhohte Pixelfrequenz von 80 Mhz erlaubt

'L ' noch héhere, flimmerfreie Auflosungen (s. Tabelle).

e,

1., Besitzer eines MEGA-ST konnen die
p,“ ¥ CHROMA VME/32K auch heute schon per Adapter
‘3-, ~ inthrem Rechner einsetzen: Zukunft inklusive !
?

7“&.‘ - "'*-Ip by 7' ‘ p ¥ '.H\. -.. 3
4 \’ % . X " e (“, ‘;’i‘}";.rg'
e AR A Ty Lan I

5
»«3: ODER SCHREIBEN SIE UNS:

Ll -?'if OMEGA COMPUTERSYSTEME GMBH
& OELTZENSTR.14 ' ;f,
’:‘*i 3000 HANNOVER 1 - g

eickmann
cgcomputer

In der Romerstadt 249/253
D-W 6000 Frankfurt 90
Telefon 069-763409
Telefax 069-7681971
Mailbox 069-761083-8N1

Liefer- & Versandkosten
Lieferung im Inland NUR gegen
Nachnahme od. Vorkasse gSchedc)
Nachnahmegebihr DM 7,
Versandkosten:

Bis @ Kg DM 9.00,

bis 20 Kg DM 18.00

ab 20 DM 30.00,
Versand erfolgt via UPS

Lieferung ins Ausland

NUR gegen Vorkasse

eiuroschedc) zzgl. 20 DM
ersandkosten + DM 15.00

Bearbeitungsgebiihr.

Bei Auslandsbestellungen

bis DM 500 bitte den

incl. MwSt., ab DM 500 exg

MwSt. zahfen

Anderungen vorbehalten. .
SAMTLI&{E ANGEGEBENEN A I I | !
PREISE VERSTEHEN SICH ZZGL. CO
VERSANDKOSTEN UND INCL.

14 % MEHRWERTSTEUER

calamus
et JKATARI




PUBLIC DOMAIN

Neuerscheinungen

 Mari Joumal

Disk J247

Vocman 3.75: Ein komfortables Vokabel-
programm von Markus Streck, das tiber ei-
ne GEM-dhnliche Benutzeroberfliche mit
eigenen Drop-Down-Meniis, Submeniis und
Pop-Up-Meniis sowie iiber erweiterte Dia-
logboxen verfiigt. Vocman beinhaltet einen
Fullscreen-Editor mit den iiblichen Funktio-

UERYT Tatel Text Wark dlock UBen Wakro Extra lptionen c
' .ﬂ x a » £ 4 . 5 ¢ L 1 7 A a 1 . AL}

: “ Lernen mit "Multiple Choice® -
)i g
ALEC

'Countdomn!

pri M ' portamaletas, ol
s fdibillete de ide y vuelta, el
3:iconducir por la derecha
™ abonar
: icafé solo
- IR ETTIN R M A S S |
AN :medie pensidn, la
B:perejil, el
3:betin, el

as flDie Antwort ist richtio. <¢<Taste>>> M Ende! |

nen und schnellen Assembler-Scrollrouti-
nen. Die Programmsteuerung erfolgt iiber
die Maus und/oder die Tastatur. Eine Ma-
krofunktion ermoglicht das Erstellen eige-
ner Tastaturmakros. Drei unterschiedliche
Lernmodi sorgen fiir ein flexibles Vokabel-
training. Auf der Diskette befinden sich be-
reits unterschiedliche Vokabeldateien fiir
Englisch, Franzosisch und Spanisch. Die
Anzahl von Vokabeln ist in der vorliegen-
den PD-Version auf 10.000 ’beschrinkt’
und eine Vokabelzeile darf aufferdem nicht
linger als 320 Zeichen sein. (s/w)

Disk J248

Okotego!: Bei diesem Programm handelt
es sich um ein kybernetisches Umweltspiel,
das Zusammenhinge zwischen Bereichen
eines Staatswesens darstellt, sowie Reaktio-
nen simuliert, die entstehen, wenn in ein-
zelnen Bereichen Verinderungen vorge-

12

nommen werden. Man lenkt die Geschicke
der Bundesrepublik Kybernetien und sollte
versuchen, die Lebensqualitit zu erhohen
und den Lebensraum zu stabilisieren. (s/w)
Beta Tau: Ein weiteres Actionspiel von
Udo Gollub, das sich nahtlos an die Vor-
ginger Eiskalt und FEiskalt II anschlieft.
Insgesamt miissen 80 Levels in diesem Sha-
rewarespiel iiberwunden werden, wobei
man fiir die letzten 72 allerdings die Pass-
word-Liste benotigt, die beim Autor fiir DM
20,- erhiiltlich ist. (S, J)

QY10-132 1.02: Ein Drumpattern-Ent-
wicklungsprogramm fiir den Yamaha- Pok-
ket-Sequenzer QY 10. Nachdem ein Pattern
programmiert wurde, kann es bequem in
den Sequenzer iibertragen werden. (s/w)

Disk J249

DiaSlide 2.0: DiaSlide ist ein Prasentation-
sprogramm, das es ermoglicht, beliebige
PIC-Bilder zu einer Diashow zusammenzu-
fiigen. Die Reihenfolge der Bilder und die
Dauer bis zum ni4chsten Bildaufbau ist frei
einstellbar. Zusitzlich stehen dreizehn ver-
schiedene  Uberblendeffekte  fiir  den
Bildiibergang zur Verfiigung. (s/w)

Mit Links: Ein Ubungsprogramm, das Kin-
dern spielerisch beim Erlernen der Recht-
schreibung behilflich ist. (s/w)

1st Mathe: Dieses Rechenprogramm dient
zum Trainieren von einfachen Additions-
und Subtraktionsketten. Bei geiibteren Kin-
dern ist es moglich, ein Zeitlimit fiir die zu
losenden Aufgaben einzustellen und/oder
den Zahlenbereich zu vergrofern. (s/'w)

Ist Note: Ein Programm fiir die ersten
Schritte im Notenlesen und Tonhoren. Ist
Note befalt sich mit den Noten der C-Dur-
Tonleiter iiber 2 Oktaven. (s/w)
Rechenschlumpf: Der  Oberschlumpf
bringt den Kleinen spielerisch das Zihlen
und ein paar einfache Grundrechenarten
bei. (s/w)

Disk J250

Brisk-Fruit 1.0: Ein Run-and-Jump-Spiel,
das sich insbesondere durch die giganti-
sche Linge seiner Levels auszeichnet (bis
zu 62 Bildschirme lang). Ziel des Spieles ist
es, mit der von Thnen gesteuerten Frucht
bis ans Ende der jeweiligen Hohle zu gelan-
gen. Eine Vielzahl von Gegnern und Hin-
dernissen muf} dabei aus dem Weg gerdumt
werden. Das Spektrum reicht dabei von
Schildkroten, Wabbel-Wiirmern und Qual-
len bis hin zu Spring- und Spiralbillen, Te-
leskop-Augen und Killerpflanzen. Zahlreich
Aktionssteine sorgen noch fiir zusitzliche
Uberraschungseffekte. (s/w, J)

Disk J251

Nautical Edition SBF 0.5: Eine Pro-
grammsammlung von Christian Ledermann

| _/\ Datei Fz in Fahrt sonstiges Fz
i | frei fahrende Fihre

mit Lernprogrammen fiir den Sportboot-
fiihrerschein Binnen.

Schallsignale: In diesem Lernteil kann
man sich die unterschiedlichen Schallsigna-
le anhoren und anzeigen lassen, die zur
Verstindigung untereinander oder zur Posi-
tionsbestimmung der Schiffe dienen. Es
wird dabei neben den allgemeinen Signalen
auch auf die Nebelsignale, die Kursinde-
rungssignale und die Sonderzeichen einge-
gangen. (S/w)

Lichterfithrung: Dieses Programm befafit
sich mit den verschiedenen Lichterkenn-
zeichnungen, die bei Nacht zur Identifikati-
on der Schiffe und zur Beurteilung der
Ausweichpflicht dienen. (s/w)

Tagsignale: Dient zur Erlernung der Si-
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Fir ein High-Speed-Modem mit Telefax

Internationale Modeme

TKRIM-24V + 328, -
TKR IM-24VF + 438, -
TKR IM-96VF 698, -
TKR IM-144VF 898, -

Postzugelassene Modeme

TKR DM -24V + 468, -
TKR DM - 24VF + 598, -

24=2400 Bit/s 96=9600 144=14.400 Bit/s
V=MNP/V.42bis F=Fax + =1200/75 Bit/s(Btx)

Stadtparkweg 2 WD -2300 Kiel 1
TK T (0431) 3378 81 FAX (0431) 359 84

AnschluB internationaler Modeme ans Postnetz ist strafbar

ATARI-HARDWARE

1040 STE /48, —
1040STE/2MB  848,—
1040 STE/4 MB 1098, -

Uber 2000 PD-Disketten fiir ST/S TE/TT

Alle Serien sind Ileferbar.
Der Preis pro Disk betragt nur

3,90 DM

(natlrlich Mengenrabatte)
~ garantlert virenfrei

“Im schnellen Abo nur 3,00 DM pro Disk

Supergiinstige PD-Pakete

— Jeweils 11 Disks fur nur 30,00 DM -

1. Erotik 1 (s/w) (18) 16. Best of PD

2. Erotik 1 (f) (18) 17. Drucker

3. Spiele 1 (s/w) 18. Erotik 2 (s/w) (18)
4. Spiele 1 (f) 19. Erotik 3 (s/w) (18)
5. Einsteiger 20. Erotik 2 (f) (18)

6. Grafik 21. Spiele 2 (f)

7. Clip-Art 1 22. Spiele 2 (s/w)

8. Clip-Art 2 23. Clip-Art 3

9. Signum-Fonts 24. Erotik 3 (f) (18)
10. TeX 25. Spiele 3 (f)
11. Anwender 26. Spiele 3 (s/w)
12. Lernprogramme 27. Finanzen
13. Hiltsprogramme 28. Accessories
14. Midi 29.. Wissenschaft
15. Geschaft 30. Spiele 4 (s/w)

PD-Service Rees & Gabler - HauptstraBe 56
8945 Legau - Tel.: 08330/623 - Fax: 08330/13 82

Fordern Sie unseren Gratiskatalog an
NEU! NEU!

NEU!

Ab sofort ist auch professionelle Software sowie Hardware
supergiinstig lieferbar. Sofort Infos anfordern!!!

SCSI Festplatten

SCSI1 Wechselplatten
anschlubfertig, Software
ICD Hostadapter, Mega ST

MEGA STE 1 1298, — . ' ' Design, ext. SCSI Port
MEGA STE 1 /48 1748, - preiswert — schnell — zuverldssig 48 MB, 28ms  848,—
1MB SIMM 88, 52 MB, 17ms 998, —
eiceo Sy EMULATOREN  SOFTWARE SONSTIGES e R G g
Megafile 44 1308 . Alonce+ 16 MHz  328,—  Tempus Word 398,— ATARI Maus 48,— 425 MB, 13ms 3398 —
Ieeertbitinah 804 398'—- AT Speed Cl16 398,— 1st Word+ 3.15 128, -~ .dhat's.a'mouse 68, — 44 MB, Medium 1248, —

" ATonce 386 SX 578,- That's Write 1.45 _ 8, — . togimaus 78,— 88 MB, Medium 1498, —
MEGA STE /Sﬁ\T Speed 8 MHz 248, — }':ut:s :\I(ritf. z.oz-;a " m%rgc;nizﬁgckbo“ 1773 2
Wir konfigurieren Ihnen indi- 2-Pehaider 255, —  TheR ARSI 248, ol G\ S SRR

' PLATTEN "nackt

viduell jeden Mega STE mit

Copro 80287 128, " Bignum3! Script2

ak "~ X#Boot, Remembere 58, —

Festplatien, Moritoren, Gro- Copr 80387 SX 248~ Adimens 3.1 4 (78, —gfHotwire, Codekeys o 78+ “\ohne Host., ohne Gehéuse

hikkarten, Emulaforen usw. RAM o' Aditalk 3.1 + A Multidesk deluxe 4 78,— _Seagate 48 MB 328, —
i 386 SX Fast.RAI. o8, P;:}f?xlf 5 * 375%' ~Interface 7 88 Quantum 52 MB - 478, —
o " 7" Harlekingil® @8 "Quonium 105MB 678, —
iy MONITORE i orocgl 5 M?ﬁ:?@igM | 128 Quantum 240 MB 1478, —
Trade it Colorscan 2998, — nifcfs ) LDW.Rewer Calc 2 288, — e '
21" EHZO 500" . 2898, ~ - ACS | 163 = Quantum 425 MB 2878, —
EPSON gr6000 3198,- ., ... : Pure € 318, - ._ :
: 197 Piscreen TT 281678, —  aane. OufSIde § 35 88,~ SyQuestsss 44MB 698, —
logi Scanman 32 468, — 17 Kl 5108 MAXON Pascal 198, BiCao b 78, SvQuest 5110 BBMB - 808
logi Scanman256 848, /¥ A WHiisgon Color 70, — 4HE | qmus 1.00 N 348, = opy. Pro —  SyQuest 5110

14" Multiscap TT ssi 798, —

incl. Repro Studio junior

147 VGATarbe T 648, — Bgh " ol

Medium 44 MB 148, —

498 e o, ﬁ&dSpeed 16MHz 398,
Medium 88 MB 258, —

248 * TOS Q.Oé‘Extenaién:-- ]98,—

DRUCKER 14" MultisyRERIIE 898, O uSiRRRE )5 2.00fxiangP 3

PANASONIC 1123 538,— |4 ‘aans ooy 298, gCelamusTydeor 4538, . g\ 4T 28— FESTPLATTEN-KITS
NEC P 30 808 — ]9 Monitor Mega $WE a. A . Avant Vekier’ 588~ 128 K,B Merigry'Cord 238, Handbuch,Software 178, -
NEC P 60 1198, - Slofph/2 f Jasf g TocrelIntertace 188, —  Gehduselifie;Netziel 198,
HP Deskjet 500 898: ~ GRAPHI KKARTEN Megapaint lkpc” 228, ~ - Unsere Preise sind knallhart kalkuliert.

HP Deskiet Farbe Crozy Dols ob 1245 /ifibagfiue B A, e e e, dho B 145 oo
incl. Treiber 1648, - Megg Vision (Trade ity ad. / Nomf{)r / Cubase je 928, konnen bereits am néchsten Tag bei lhnen eintreffen.

HP Laserjet Il 3998, — Imagine MGQO 256 @olog” # 5.)("'9"‘ 188, - * (Fast)Alle angebotenen Artikel sind stéindig ab Lager lieferbar.

HP Laserjet IlIP 2498 —  anschlubfertig F 3928, — Oxyd I 68,~  -Telefonische Bestellungen werden Mo - Fr in der Zeit von 9% bis 19%
HP Laserjet IIP+ 1998 — Coco, Mico, Moco*" " a.A. Spacola 58, — personlich entgegengenommen. In der iibrigen Zeit ist ein Anrufbe-

antworter angeschlossen.

ALTERNATE Computerversand GmbH - Postfach 5906 - 6300 GieBen - Tel: 0641/76565 - Fax: 792652




gnalkorper, die die Art und den Zustand ei-
nes Schiffes sowie seinen Einsatz kenn-
zeichnen. (s/w)
Wasser-Verkehrsschilder: Erldutert die
Gebots-, Verbots- und Hinweisschilder des
Binnenwasserverkehrs. (s/w)

Betonnung: Dient zur Erkennung der Ton-
nen, Baken und Tafeln, die zur Kenntlich-
machung des Fahrwassers und von Hinder-
nissen eingesetzt werden. (s/w)

Disk J252

Autodesk: Ein kleines GFA-Basic-Pro-
gramm von Peter Broll, das es ermdoglicht,
beim Booten von einer Festplatte unter
verschiedenen  Desktop-Konfigurationen
auszuwdhlen. Man kann unterschiedliche
INF-Dateien abspeichern und festlegen,
welche Fenster nach dem Booten automa-
tisch geoffnet werden, bzw. bei verschie-
denen Bildschirmauflosungen den Desktop
anders gestalten.

That’s-Write-Lister 1.0: Dieses kleine
Programm aus der That’s-Write-Utility-Serie
von Jens Bender analysiert alle Dateien in
einem vom Benutzer ausgewihlten Zu-
griffspfad daraufhin, ob es sich um That’s
Write Dateien der Versionen 1.5 oder 2.0
handelt. Es wertet dann die Eintrige Autor-
name, Kommentar, Worterbuch, Sprach-
version, Dateiname sowie Dateilinge aus
und zeigt sie dem Benutzer an. (s/w)
Filltext: Ein Demonstrationsprogramm,
das anhand von Beispielen die Moglichkei-
ten der beiden Funktionen Deftext und
Deffill aufzeigt. (s/w)

Maths 7-10: Vier Lernprogramme fiir
Schiiler der Klassen 7-10, u.a. zum Aufstel-
len von Wertetabellen und zur graphischen
Darstellung verschiedener Funktionsglei-
chungen sowie zum Zeichnen von n-Ecken
in einem Koordinatensystem mit der Mog-
lichkeit der Spiegelung und Verschiebung.
Stoppuhr: Verwandelt Ihren ST in eine
elektronische Stoppuhr. (s/w)

Reaktion: Zwei einfache Spiele, mit denen
man seine Reaktionszeit messen kann.
(s/w)

Disk J253

IconEdi 3.07: Ein Icon-Editor von Stefan
Miinch zum Erstellen und Bearbeiten von
Icons, die dann mit Hilfe eines Resour-
ce-Construction-Sets in die DESKICON-Datei
eingebunden werden konnen. Eine von
Matthias Ebinger um neue Icons erweiterte
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DESKICON-Datei befindet sich ebenfalls auf
dieser Diskette. (s/w, S)

Makelndex: Ein kleines Utility fiir alle
TeX-Freunde, das in der Lage ist, ein unter
TeX erstelltes IDX-File in eine sortierte Ta-
belle umzuwandeln, die man dann direkt
in TeX einbinden kann. Makelndex sortiert
auch Worte mit Umlauten korrekt ein, vor-
ausgesetzt sie wurden im richtigen Format
eingegeben. (s/w)

SetClipboard: SetClipboard ist eine GEM-
Applikation, die es Ihnen ermoglicht, das
Klemmbrett zu konfigurieren. Das Pro-
gramm lduft nur zusammen mit dem neuen
Kontrollfeld XCONTROL von Atari, da es ei-
ne CPX-Datei erstellt. (s/w)

Disk J254

Vandal: Ein gut aufbereitetes Regierungs-
spiel von Ewald Greiml. Auf der Parallel-
welt Vandal herrschen rauhe Sitten fiir
Monarchen: Thre Amtszeit betrigt jeweils
ein Jahr und endet mit dem Tod. Ihnen
bleibt als neuerkorener Herrscher also
genau ein Jahr Zeit, einen Fluchtweg zu
finden, bevor auch Ihre Zeit abgelaufen ist.

EYEUEE

Lenken Sie also Vandal mit viel Geschick
und vergessen Sie nicht, auch fiir Ihren ei-
genen Riickzug zu sorgen. (1 MB, f)

Blinex 1.10: Ein kleines PD-Utility von
Christoph Bartholme, mit dessen Hilfe man
tiberfliissige Leerzeilen aus ASCII-Texten
entfernen lassen kann. Blinex verfiigt tiber
eine Schnittstelle zu dem Programm Idea-
List (J169), ist aber dennoch genauso fiir
den allgemeinen Einsatz geeignet. (s/w)
Kalender.CPX 1.0: Ein CPX-Modul fiir das
neue XCONTROL, das Thnen im Kontroll-
feldfenster einen Monatskalender zur Ver-
fiigung stellt, wobei Monat und Jahr frei
gewahlt werden konnen.

Format.CPX 1.0: Ein weiteres CPX-Pro-
grammmodul, das es ermoglicht, Disketten
im Hintergrund, d.h. wihrend ein anderes
Programm lduft, zu formatieren. Die dafiir

in Anspruch genommene Prozessorzeit 1df3t
sich in drei Stufen einstellen.

Disk J255

Startext 2.1: Ein komfortables Textverar-
beitungsprogramm von Markus Schwarz,
das sich durch seine Funktionsvielfalt aus-
zeichnet. So verfiigt Startext neben den iib-
lichen Funktionen iiber ein eigenes Lexi-
kon mit Rechtschreibpriifung, Druck mit
Rand, Kopf- und Fufizeilen und Seitennu-
merierung, eine Sortierfunktion und eine
Makroverwaltung. (1 MB, s/w)

Kartei 3.0: Hierbei handelt es sich um ein
kleines Karteikastenprogramm zum Verwal-
ten beliebiger Karteien. Dariiberhinaus ver-
fiigt das Programm iiber eine Funktion zum
Briefeschreiben mit der Moglichkeit der Se-
rienbrieferstellung. (s/w)

Disk J256

Talk To Me 1.2: Ein Accessory, das Ihren
Computer zum Sprechen bringt. Das Pro-
gramm wird als Accessory installiert und
wartet dann im Hintergrund auf das Ver-
streichen einer bestimmten Zeitspanne, be-
vor es Thren STE/TT zum Leben erweckt
und ihm ein paar Worte Osterreichisch
("Kaufst mir einen Laserdrucker?”) ent-
lockt. Da Talk to Me sich der erweiterten
DMA-Sound-Fihigkeiten des STEs bzw. TTs
bedient, lduft das Programm nicht auf den
'normalen’ ST Modellen.

Finanz27: Ein Programm, das sich mit fi-
nanzmathematischen Berechnungen be-
faRt. Es berechnet Sparvertrige, Geldanla-

Desk brafik Andern Ausgang
Honatl . Raten und Datenabfrage mit Maus |
f..l.p:_tnluu wilckiung

Nur Raten zeigen
i .| Nur Endbetrage zeigen
| v Ieige Gesantgrafik

Kumulative Darstellung

llllllllll

Hardcopy

gen, ewige Renten, Darlehen, Leasing so-
wie Finanzierungspline fiir’s Eigenheim bei
beliebiger Variablenvorgabe und ermittelt
Zinsen, Raten, Endwert, Barwert etc. (s/w)

Disk J257

Same!: Auf einem 15x12 Felder groflen Ra-
ster, das durch Mauern strukturiert wird,
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sind unterschiedliche Spielsteine verteilt,
die nach bestimmten Regeln verschoben
werden miissen. Ziel des Spieles ist es, alle
Steine in kiirzester Zeit vom Spielfeld zu
entfernen. Dies erreicht man, indem man
gleich aussehende Steine nebeneinander
bewegt. Drei Sorten von Spezialsteinen so-
wie Lifte, Beamstationen und schwarze Lo-
cher erleichtern bzw. erschweren die Auf-
gabe. Jeder Zug mufl gut iiberlegt sein,
denn nur allzuschnell kann man sich in ei-

ne Sackgasse bugsieren. Ein Editor zum Er-
stellen eigener Levels bzw. zum Editieren
der bereits vorhandenen Levels befindet
sich mit auf der Diskette. (s/w)

J258

1stView, 1stGuide: Diese zwei zusammen-
gehorenden Utilities erlauben eine kom-
fortable Darstellung von Texten und Gra-
fiken direkt vom Desktop aus. Wihrend
1stView die einfachen Routinen zur Anzeige
von Bildern und Texten enthilt, bietet 1st-

INL_Datel Hnzeige

r
I e R R s
16 Objekte, BB1ZH7 Bytes — LTS
e s - N T i
& E1f -

=]
€  BRONTER.IH® CHMELEDN . ACC

Ten.ace || Hngenmeldete Applikstioggn

SCREEN.TTP  ».0UL li
SCRIPT.PRG = SIX

e
T e T e e e o |
F K o <N AW VR TR TR S S DS e T Y ST NS BT N

Guide Hypertext-Funktionen, die zum Bei-
spiel den Aufbau von Online-Hilfen fiir be-
liebige Anwendungen erlauben. IstView
unterstiitzt die gingigen Grafikformate
IMG, XIMG und IFE Zusitzlich ist eine
Konvertierung von Farb- in Halbtonbilder
moglich. Bei der Darstellung von Textdatei-
en werden 1st WordPlus-Texte erkannt und
mit den gesetzten Schriftattributen ange-
zeigt. 1stView und 1stGuide sind zwei
Shareware-Programme und unser Tip des
Monats. (S)
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Disk T6 & T7

TT Wars: Eine geniale TT-Demo von Tony
Barker aus Australien. Zusammen mit
einem Farbmonitor und — optional — ei-
ner Stereoanlage verwandelt sich der TT in
eine Multi-Media-Maschine mit super-
schnellen, fliefenden Real-Time-Animatio-
nen und Sound der Extraklasse. Wihrend
im Hintergrund stindig digitalisierte Musik
lauft, spielt das Programm diverse Sequen-
zen aus StarWars mit verschiedenen Spe-
zialeffekten ab. Im Vordergrund tauchen
hin und wieder animierte Vollflichen-3D-
Objekte auf, die sich bis auf Bildschirm-
grofle dem Betrachter nihern. Ein Muf fiir
jeden TT mit Farbmonitor! (f)

Disk T8

Die Erde: Ein Programm zur Darstellung
der Erdkugel, Berechnung des Sonnenstan-
des und der daraus resultierenden Lage des
Subsolarpunktes sowie der Grenze zwi-
schen Tag- und Nachthilfte auf der Erd-
oberfliche und einer Dimmerungszone bei
6 Grad unter dem Horizont. Das Programm
lduft auf allen ST- und TT-Aufl6sungen.
Life-T92: Eine schnelle Variante der be-
kannten Lifesimulation, die auf dem TT bis
zu 150 Bilder pro Sekunde erzeugt. Dabei
werden die Generationen entweder nach
den Conway- bzw. nach den Fredkin-Re-
geln ermittelt. Life-T92 verfiigt iiber volle
Menii- und Maussteuerung sowie iiber eine
Save- und Load-Funktion. Auf der Diskette
befinden sich auflerdem 29 Oszillatoren,
30 Stabile, 22 Ziinder, 11 X’e, 8 GUN’s und
10 ganze Felder, abgespeichert im .FLD-For-
mat. Das Programm lduft auf allen ST/TT
Auflosungen mit 640x400 Bildpunkten.
Creative Paint 1.01: Creative Paint ist
kein gewohnliches Malprogramm sondern
vielmehr eine Grafikprogrammerginzung.
Es verfiigt ndmlich iiber eine Farbverlaufs-
funktion, die nur in wenigen anderen Pro-
grammen existiert. Egal ob Linear- oder
Kreisverlauf gewiinscht wird, ob gedithert
wird oder nicht, alle diese Auswahlen sind
moglich. Creative Paint verarbeitet dabei
Bilder im TT-LOW-NEO-Format. Das Pro-
gramm lduft auf einem Atari TT in der
niedrigen Auflosung oder auf einem ST/STE
mit ODIN-Grafikkarte. (f,S)




Updates

Ist Image (J219): Es konnen nun je nach
Speichergrofe Bilder mit bis zu 1280x1200
Pixel bearbeitet werden. Die Funktion
‘Block nachladen’ verarbeitet jetzt die Bild-
formate IMG, PAC, PI3 und DOO. (s/w)
Brainwave 1.5 (J201): Christian Zuppin-
ger hat an seinem ’Programm der Saison’
noch einige Anderungen vorgenommen, so
daR Brainwave jetzt um einiges stabiler
lduft. Hinzugekommen ist eine Funktion,
die es erlaubt, Frage und Antwort zu ver-
tauschen. Dies ist bei Vokabelabfragen
niitzlich, wenn man die Abfrage in der um-
gekehrten Reihenfolge wiinscht. AuRerdem
wurde eine Report-Ubersicht integriert,
und beim Eingeben der Antworten konnen
jetzt Sonderzeichen benutzt werden. (s/w)
Dateiverwaltung 1.02 (J214): Ein Fehler
innerhalb der Speicherfunktion des Daten-
managers wurde behoben. (s/w)

Dia 1.2 (J233): Die Scrollroutinen inner-
halb von Fenstern und File-Selector-Boxen
wurden optimiert. Das Programm kann
jetzt auch durch Ubergabe von Parame-
tern (Dateiname) gestartet werden; die
ibergebene Datei wird automatisch ein-
geladen. (s/w)

IdeaList 3.10 (J169): Neue Version des
beliebten Druckprogrammes, das wir Thnen
in der Ausgabe 2/92 im Katalogteil ausfiihr-
lich vorgestellt haben. Christoph Barthol-
me hat IdeaList noch um ein paar niitzliche
Punkte erweitert. So sind jetzt maximal
neun Spalten moglich. Ein Abspeichern so-
wie die Installation aller Einstellungen und
Zugriffspfade iiber INF-Dateien wurde er-
moglicht. Desweiteren wurden neue uni-
verselle Kopfzeilen-Einstellungen und eine
Online-Hilfe iiber ein Accessory integriert.
Auf Wunsch vieler Anwender verfiigt die
neue Version jetzt auch iiber eine Vielzahl
neuer Druckeranpassungen. (s/w)
Laborant ST/TT Plus 1.21 (J25): Das um-
fangreiche Chemiepaket von Jens Schulz
bietet in der neuen Version jetzt auch Bio-
chemische Berechnungen (Photometrie),
fensterunterstiitzte MeRwertausgabe, eine
neue Drucker- sowie ASCII-Textausgabe
und eine erweiterte Tastaturunterstiitzung.
Dazu kommen noch kleinere ‘Optimierun-
gen und diverse Fehlerkorrekturen. (s/w)
Marble Islands (J228): Ewald Greiml hat
in seinem Geschicklichkeitsspiel die Steue-
rung erheblich verbessert. (f)
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Okami Shell 1.4a (J189): Die in Ausga-
be 2/92 vorgestellte Version 1.4 der Shell
enthielt noch einen kleinen Fehler, der un-
ter bestimmten Umstinden zu Abstiirzen
fiihrte. Diese aktualisierte Version beseitigt
diesen Fehler und wurde auferdem gering-
fiigig erweitert. Allen Anwendern, die die
fehlerhafte Version 1.4 bestellt haben, bie-
tet Autor Wolfgang Rosler direkt gegen Ein-
sendung der Diskette mit frankiertem
Riickumschlag an, die neue Version direkt
bei ihm zu beziehen.

TVP 1.36 (J217): Der Texteditor TVP ver-
fiigt jetzt iiber wesentlich schnellere Scroll-
routinen und einen schnelleren Seitenauf-
bau. Die Resource- und Grafikdateien wur-
den ins Programm integriert. Man kann
nun zwischen zwei verschiedenen Texten
im Speicher hin- und herschalten. Uber ei-
nen neuen Fast-Edit-Mode ist eine schnelle-
re Textverarbeitung ohne Schriftstildarstel-
lung moglich. (s/w)

ST Computer

Disk S499

ARC Shell 4.1: Eine Oberfliche zur einfa-
chen Bedienung der gingigen Datenkom-
primierer. Neben der Shell befindet sich
auch eine Auswahl der neuesten Kompri-
mierungsprogramme auf der Diskette. (S)

Disk S500

Herzlichen Gliickwunsch zur 500sten PD-
Diskette! Sie finden hier eine bunte Zusam-
menstellung von interessanten Utilities und
Programmen fiir den Atari: Karteye, Key-
Desk, Pyromake, SetzAb, Telefon, Fast File
Finder, Uhr, V-Disk, Winx, DigiUhr, Skat,
Irrgarten, PushBox.

Disk S501

Alice 1.2: Ein einfacher GEM-Texteditor,
die ein Bearbeiten von bis zu 10 Texten
gleichzeitig gestattet.

Mietspiegel: Zum Berechnen der ortsiib-
lichen Vergleichsmiete im Raum Miinchen.

Rhythmus: Erstellt IThre personliche Bio-
rhythmus-Kurve. (s/w, 1 MB)

Rushes: Terminkalender fiir mittel- und
langfristige Planungen. (s/w, S)

Schacharchiv: Eine Datenbank mit zahl-
reichen Schachpartien, die am Computer
nachgespielt werden konnen. (s/w, S)

Disk $502

17 und 4: Eine Umsetzung des bekannten
Kartenspieles. (s/w)

Peking: Wie der Name schon beinahe ver-
muten l4Rt, ist dies eine weitere Shanghai-
Variante. (s/w)

Shift Zwei: Ein Denkspiel, bei dem Sje
zwei gleichartige Steine zusammenbringen
miissen, die dann explodieren und den
Weg fiir weitere Steine freimachen. (s/w)

Disk S503

Selectric 1.00: Die von uns schon in der
Ausgabe 3/92 als Tip des Monats vorge-
stelite neue File-Selector-Box. (S)

Printer: Eine erweiterte Version des
Druckertreibers fiir den HP Deskjet von
Diskette S430.

Disk S504

SY22 Edit: Zur Ansteuerung des neuen
Synthesizers SY22 von Yamaha. Zahlreiche
Diagramme dienen zur Anzeige der System-
zustinde, die direkt modifiziert werden
konnen. (s/w, 1 MB)

ST Vision

Disk V471

Mouse Boot 3D: Ein Autoboot-Programm
mit GEM-dhnlicher Benutzeroberflidche.
Mouse Boot erlaubt das Wechseln von
Accessories, das An- und Abstellen von
AUTO-Ordner-Programmen sowie das Ko-
pieren von DESKTOPINF und ASSIGN.SYS
Dateien in das Rootverzeichnis der Fest-
platte.

JumpSTART 2.0: Eine einfache Benutzer-
oberfliche, mit der man sich drei Start-
meniis erstellen kann, in denen jeweils 21
Programme angezeigt werden konnen.
Nach erfolgreicher Installation konnen die-
se Programme dann per Mausklick auf den
jeweiligen Meniieintrag gestartet werden.
Anstelle des Programmnamens kann man
auch eine bis zu 20 Zeichen lange Be-
schreibung als Meniieintrag eingeben.
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PinHead 2.1: Eine neue Version des Utili-
ties von Charles F. Johnson. PinHead wird
im AUTO-Ordner installiert und belegt nach
der Installation nur noch weniger als 1
KByte des kostbaren Speicherplatzes. Es
verkiirzt die Bootzeit des Computers be-
trichtlich, besonders wenn sich viele Pro-
gramme im AUTO-Ordner befinden und
viele Accessories eingeladen werden. Die
neue Version lduft jetzt unter allen giiltigen
TOS-Versionen.

Revenge of the Mutant Camels 1.0: Ein
neues Programm von den Autoren des Bal-
lerspieles Llamatron. Auch hier gilt es wie-
der, auf alles zu schieflen, was sich be-
wegt. Ein rasantes Arcade-Action-Game mit
guten Grafiken und vielen, zum Teil auch
digitalisierten Sound-Effekten. (f, S)
Rayverter 1.00: Ein Konvertierungspro-
gramm von Lonny L. Pursell, das GFA-Ray-
trace-Dateien in Spectrum 512 Bilder um-
wandelt. (f, S)

ST UNARJ 2.20: Ein Utility-Programm
zum Extrahieren und Auflisten von ARJ-Ar-
chiv-Dateien. ST UNARJ 2.20 ist voll kom-
patibel zu den Archiven, die mit ARJ 2.20
auf MS-DOS Rechnern erstellt wurden.

Disk V472

Gold Seeker 2.0: Eine gelungene Umset-
zung des 8-Bit-Klassikers Lode-Runner fiir
den ST. Als Goldsucher miissen Sie das
Gold einsammeln, das die Piraten in IThren
Hohlen versteckt haben. Insgesamt 32,
zum Teil sehr schwierige Levels befinden
sich auf der Diskette. Gold Seeker verfiigt
aber auch iiber einen Level-Editor, mit dem
Sie bestehende Levels editieren oder sich

von Grund auf komplett neue Levels erstel-
len konnen. (f)

Triples: Eine Kombination aus Memory
und einem Bilderritsel. Triples ist ein Ge-
sellschaftsspiel fiir 1-3 Personen, bei dem
in einem 30 Karten umfassenden Spielfeld
jeweils drei Karten aufgedeckt werden miis-
sen. Stimmen die Karten iiberein, so kann
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man die Karten wegnehmen. Unter den
Karten befindet sich das zu losende Bilder-
ritsel, das es zu erraten gibt. (f)

Disk V473

Filetool 1.0: Eine neue File-Selector-Box,
die gleichzeitig noch iiber diverse Dateima-

ts
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nagement-Funktionen verfiigt. So kénnen
Dateien kopiert, verschoben, geloscht, ge-
druckt und umbenannt werden. Zusitzlich
konnen noch neue Ordner angelegt oder
bereits bestehende geloscht werden.

Red Wine Reader 1.0: Ein Programm
zum Offline-Beantworten von Emails fiir
Benutzer von Mailboxen, die das QWK-
Door-Verfahren verwenden. (S)

Faze: FEin kleiner Bildschirmschoner fiir
den AUTO-Ordner. Nach der Installation
schaltet sich Faze automatisch ein, sobald
man innerhalb von zwei Minuten keine Ta-
ste driickt und keine Mausbewegung
durchfiihrt.

Stress Finder 0.1: Ein Programm zum Er-
mitteln Thres momentanen Stressfaktors.
Nachdem Sie eine Vielzahl an Fragen ehr-
lich beantwortet haben, versucht Stress
Finder aus Ihren Antworten Thren momen-
tanen Stresszustand zu ermitteln. (s/w)
Simple Computer Professional: SC Pro
wurde entwickelt, um angehenden Pro-
grammierern die Grundlagen der Maschi-
nensprache beizubringen. Es 148t den Pro-
grammierer kleine Programme entwerfen
und testen. Jeder Befehl wird wihrend sei-
ner Ausfiihrung grafisch dargestellt. (f)

Mr. Eliza: Dieses kleine Programm ver-
wandelt den ST in Ihren personlichen
Psychiater, der sich Thre Probleme anhort
und per Sprachausgabe zu helfen versucht.
Verify: Ein kleines Accessory, mit dem die
Verify-Funktion beim Kopieren angestellt
oder abgestellt werden kann.

ReadText: Ein kleines Analyseprogramm
fir Textdateien, das Auskunft uber statisti-
sche Werte, wie z.B. Gesamtwortanzahl des
Textes, Worte pro Zeile usw. gibt.
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Det2
Del3
Del4
De15
Del6
Del7
Del8/19
De20
De21
De22
De23
De24
De25
De26
De27
De28
De29
De30
De31
De32
Ded3
De34
De35
De36/37
De38
De39
Ded0

Deat

18

Cl System

Multifunkt. Acc. (Ciechowski Computer)
Pics & Docs

Kulturzeitschrift auf Diskette (Atelier coART)
Omikron Draw 3.0

Zeichenprogramm (Omikron Software)
Edison

Editor und Shell (KniB Software)
MegaFakt

Fakturierungsprogramm (Megaleam)
Orchest

Kompositionsprogramm (Prof. H. Walz)
Repro Studio ST
Bildverarbeitungsprogramm (Trade iT)
Diskus 1.02

Komfortabler Diskmonitor (CCD)

Tempus Word 1.00

Die neue Textverarbeitung (CCD)

SPC Modula-2 2.0

Modula-2 (advanced applications)

ST MATLAB

Matheprogramm (advanced applications)
Omikron EasyGEM Library

GEM-Library fur Omikron.BASIC (Omikron)
Tempus 2.06

Schneller Texteditor (CCD)

CIS Lohn&Gehait 2

Lohnabrechnung (Ciechowski Computer)
1st Address

Schnelle Adressverwaltung (Victor KG)
Lern ST Plus

Vielseitiges Lernprogramm (UVS)

PKS Write

Texteditor fir Calamus (DMC)

The Optimizer

Optimierung der Festplatte (Projekt FPS)
Maxidat

Dateiverwaltung (Softwarehaus A. Heinrich)
Easy Rider Reassembler

Reassembler (Borchard)

ReProk

Biroorganisation (Stage Microsystems)
SciGraph

Prasentationsgrafiken (SciLab GmbH)
ST-Statistik

Statistikprogramm mit Grafik (Scil.ab)
MegaPaint Il Professional
Zeichenprogramm (TommySoftware)
GrafStar .
Malprogramm als Acc. (TommySoftware)
SoundMerlin

Sample-Editor (Tommy Software)

The SoundMachine I
Soundprogrammierung (Tommy Software)
Lavadraw

Zeichenprogramm (K&L Datentechnik)

De42

De43

Dedd

De45

Ded6

Ded7

De4s

Ded9

DeS50

De51

De52

De53

De54

De55

De56

De57

De58

De59

De61

De62

De63

De64

De65/66

De67

De68

De70

DiSc-Grafik ST 2.01

Zeichenprogramm (DiSc-Software)
T.i.M. Depot

Depotverwaltung (C.A.S.H. GmbH)
T.i.M. Cashflow

Kassenbuchftihrung (C.A.S.H. GmbH)
T.i.M. Banktransfer

Zahlungstrager (C.A.S.H. GmbH)

Ti.M. Il Fibu

Finanzbuchhaltung (C.A.S.H. GmbH)
Soundman

Musikeditor (Galactic)

STar Designer

Vielseitiges Zeichenprogramm (Galactic)
Omikron.BASIC Compiler

Compiler zu Omikron.BASIC (Omikron)
Mortimer

Multifunktionales Utility (Omikron)
esprit

Spiel (Application Systems)

script 1.0

Textverarbeitung (Application Systems)
Btx/Vtx-Manager 3.0

Btx-Programm (Drews EDV+Btx GmbH)
BeckerCAD ST

CAD-Programm (Data Becker)
BeckerCALC/3 ST

Tabellenkalkulation (Data Becker)
GenEdit ST

MIDI-Editor (Hybrid Arts)

EZ Package

EZrack und EZ-Score (Hybrid Arts)
Edit Track |

Sequencer (Hybrid Arts)

Ludwig ST

Kompositionsprogramm (Hybrid Arts)
Cato

Options-/Terminmarktanalyse (H. Richter)
BASICHART

Tabellenkalkulation (POINT Computer)
CW-Chart

Borsensoftware (Foxware)

DesaShell

Shell (DesaSoft GbR)

Steve

Text, Grafik, Datenbank (Kieckbusch GmbH)
CAD}A

CAD-Programm (Kieckbusch GmbH)
Infinitus

Malprogramm (Invent AG)

SPS-ST

Maschinensteuerung (Karstein Datentech.)
Sherlook 3.0

Schrifterkennung (Vertrieb: H. Richter)
PKS-Edit

Editor fir Programmierer (PKS Software)

Demos

Kaufen Sie nie wieder die Katze im Sack!

Mit unserer umfangreichen Sammlung von Demoversionen kommerzieller
Programme haben Sie die Chance, viele Programme vor einem eventuellen Kauf
ausfuhrlich zu Hause zu testen. Zum Preis einer PD-Diskette konnen Sie die unten
aufgefuhrten und 10 weitere Demoversionen direkt bei uns bestellen; alles weitere
erfahren Sie auf der letzten Seite dieser Ausgabe.

Bitte beachten Sie: Die angebotenen Disketten enthalten nur in der Funktion
eingeschrankte Demoversionen der Originalprogramme. Das vollwertige Original
erhalten Sie bei dem jeweils angegebenen Hersteller oder im Fachhandel.

De71

De72

De73

De74

De75

De76

De77

De78

De79

De80

Des1

De82

De83

De84

De85

De86

De87

De89

DeS0

De91

De92

De93

De94

Ded5

De96

De97
De98

De99

PegaFAKT

Fakturierungsprogramm (PegaSoft)
ChessBase

Schachspielverwaltung (ChessBase GmbH)
James 3.0

Borsensoftware (IFA - Koln)

EasyBase

Datenbank (Omikron Software)

Astrolog

Astrologieprogramm (KOA-Soft)
Datobert Business 3.0
Business-Grafiken (Baumann Computer)
Deluxe Paint

Zeichenprogramm (Rushware)

K-Fakt, K-Fibu & Compatible
Fakturierung & Fibu (TK ComputerTechnik)
Turrican

Actionspiel (nur in Farbe, Rainbow Arts)
Lex-Star V2.0

Anwaltssoftware (Software Rohleff GdbR)
PegaSTIC

Etikettendruck (PegaSoft)

ST Haushait

Haushaltsprogramm (Heim Verlag)
Einnahme/Uberschuf
Einnahme-/UberschuB (Heim Verlag)
ST-Modular

Modula-2 (Heim Verlag)

CAG

Grafikprogramm (stephan stoske)
Dulek

Rechtschreibprifung (Richter)
Btx-Borsenmanager

Borsenprogramm (T. Bopp Software)
Avant Vektor

Vektorisierungsprogramm (Trade iT)
Phoenix

Datenbank (Application Systems)
Fastcard 1.9

Kartenprogramm (Plickhahn Software)
CodeKeys

Der universelle Macro-Manager (Artifex)
PBOC

Konverter GfA-Basic in C (Richter)

ST Kassenbuch

Buchfiihrung (Heim Verlag)

Statistik Profi

Statistikprogramm (Heim Verlag)

ST C.A.R. V252
System-/Regelungsanalyse (Heim Verlag)
Syntex

Texterkennungsprogramm (Richter)
Gestrichen

Kobold V1.0

Dateikopierer (Richstein&Dick GbR)

ST Netzplan

De100

De101

Del02

Del03

Del04

Del05

De106

Dell7

Del08

De109

Det10

Dettt

Det12/113

De114/115

Det16

De117

Deli8

Det19

Dei20

De121

De122

Del23

De124

Dei125

De126/127

Del28

Netzplanbearbeitung (Heim Verlag)
HotWire 3.0

Die echte Desktop-Alternative (Artifex)
MusicMon ST

Synthesizer-Programm (Galactic)

Top Secret

Datenverschliisselung (Galactic)
Retrieve

Stichwortsuchprogramm (Galactic)
Perspektive ST
3D-Konstruktionsprogramm (Heim Verlag)
ST-Aufirag

Auftragsverwaltung (AS-Datentechnik)
Dr. Schelm / Zitat

Spiele (Kreativ Software / Richter)
Graffiti

Zeichenprogramm (K&L-Datentechnik)
ST/TT-Review 1.0

Literaturarchiv (Heim Verlag)
Formular Plus

Formular-Druck (Alfred SaB Software)
MultiDesk Deluxe
Accessory-Manager (Artifex)

Artis

Zeichenprogramm (Artis)

DynaCADD 2.0 ST

3D-CAD-Software (CRP-Koruk)
DynaCADD 20 TT

3D-CAD-Software (CRP-Koruk)

The Game V1.0
Spiele-Entwicklungs-Paket (Heim Verlag)
Sparrowlext

Textverarbeitung (GMa-Soft)

ST-Fakt

Fakturierungsprogramm (GMa-Soft)
ST-Fibu

Buchflihrung (GMa-Soft)
Einkommensteuer 1991
Einkommensteuerberechnung (Uwe Olufs)
PCB-Layout

Platinenlayout (Thomas Praefcke)
MegaPlot

Grafische Datenauswertung (Dr. R. Pape)
ST-Giro

Zahlungsverkehr (GMa-Soft)

Harofakt

Software f. Handwerksbetriebe (Harosoft)
Mathe STar

Mathematik-Software (Heim Verlag)
Skypiot Plus 4

Astronomiepaket (Heim Verlag)
Convector Zwei

Autotracer mit Bezierkurven (SHIFT)
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Drucker
PJ26 2990

Alles was Sie fiur thren
Drucker brauchen ist in
diesem Paket auf 10
Disketten  enthalten.
Seien es die unter-
schiedlichsten Treiber,
Ausdruckprogramme,
Etikettendruckpro-
gramme, Posterdruck,
Scheckdruck, Formu-
lardruck ...

Einsteiger
PJ19 2990

Die Standardausristung
fir den Computerneu-
ling oder Anfanger Von
der aktuellsten Textver-
arbeitung, dem besten
Virenkiller, dem neue-
sten Kopierprogramm,
den wichtigsten Utilities
bis hin zum entspannen-
den Spiel ist in diesem
Paket auf 6 Disketten
alles enthalten.

Astrdnomie :
PJ27 2990

Wenni Sie sich fir
Asmnm interes-

SIGran, 4 !!tcm Sie sich =
dieses Pake ulegen. B
So isf “auf ks |
zB. enfhairm: ’

Kepler Awo&n&. Orbit, [
Sternbild, Planet, &mng«ﬁy :
Sterhzeit, - Epfhemetiden | B
Astro, Cluster, Sunshin, Weltall,
Gnomplot, N-KoOrper, Skymenu.
Sky 2000, Starfinder. Sonneuhr,
Kalender, Sternkatfalog, Stern TeX.
uhr, Sternkuge! ..

11 Diskette
PJ20 39.90

Die komplette Umsetzung des
Satzeystome ToX 21 fiir den

ST Neben TeX selbst enthalt
das Paket alle Druckertrei-
ber (auch fir Laser und Post
Script) Fonts, Metafont sowie
TeX-Draw: Vektorzeichenpro-
gramm und ZPCAD: CAD-Pro-
gramm mit Schnitistelle zu

jeweils 5 Disketten
PJ3 2990
PJ16 2990

PJ28 3990
PJ29 399V

Sequenzer laden; AMP auf 10 stellen,
Cubase*, Gubeal*, Twenly Four”
oder Twelve* laden und mit unseren
PD-Midi-Songs abfahren. Bei den neu-
en Paketen 28 und 29 liegen die Midi-
Fies im C-LAB, Twenty-Four-Format
und MIDI-Standart vor Paket 28
enthalt ausschiieBlich deutsche Songs,
wahrend Paket 29 ausschiieBlich engi-
sche Songs enthalt.

6 Disketten
PJ17 29,90

Dieses Paket ist fir Anwender von Signum oder §
Script zusammengestelt worden Es enthdlt jede §
Menge Grafiken, Zeichensitze und spezielle Tools |
wie z.B. Funktionstastenbelegung, groBe Fonts, ge- &
drehte Fonts, Lineal . g

je 7 Disks

PJ6a 2990
PJ6b 29.90
Diese Pakete enhalten jeweils ca. 100 Signum- bzw,

Script-PD-Zeichensatze. Jeder Zeichnsatz liegt fir
9-, 24-Nade! und Laserdrucker bei.

5 Disketten

PJ30 39,90

Jede Menge Grafiken im CVG- und GEM-Format (Vek-
torformat) Diese Vektorgrafiken eignen sich besonders fiir
DTP Die Grafiken wurden alle selbst vektorisiert, so daB
Uberschneidungen mit anderen Serien ausgeschlossen
sein durften, Einige Beispiele sehen Sie in diesem Kasten

IMG Grafiken
PJ14b 3990
PJ18b 3990
PJ18¢c 39.90

Pac-Grafiken
PJ8 29.90
PJ14a 2990
PJ18a 2990

je 12 Disks

PJ21¢c smw) 29,90
PJ21d (Farbe) 29, 90

12 Disks
PJ24 3990

Paket 8. 14a und 18a enthalten jeweils 5
Disketten gefullt mit Grafiken im PAC-
Format zum direkten Einbinden in
Signum- oder Scriptdokumente. Die iibri-
gen Pakete (14b, 18b, 18¢) enthalten Gra-
fiken im IMG-Format auf jeweils 10 Disks.
Die Grafiken wurden alle selber gescannt,
s0 dafB3 Sie in bisherigen PD-Serien nicht
enthalten sein durften

Weit uber 500 Pictogram- |
me zu den unterschiedlich-
sten Themengebieten Je-
de Grafik ist im CVG. GEM
und IMG-Format abgespei-

Auf 1ewe|is 12 Dﬁ(etten (s/
w - Farbe) erhaiten Sie die
besten PD-Spiele Damit
sind wviele unterhaltsame
Stunden garantiert.

* Ladeniokal in Digseldorf, Irenenstr. 76¢
Hand-Scanner Vectorfonts

Handscanner 32 Graustufen Bildbearbei- Wir bieten lhnen Vectorfonts aus eigener
tungssoftware Repro Studio ST junior 2.0. Herstellung fiir Calamus*. Uber QOOgVek-

komplett nur J108 498 - torfonts zum unglaublich giinstigen Preis von
wie oben jedoch zusatzlich noch das J110 249 -

Veklorisierungsprogramm Avant-Trace Fiir alle die skeptisch sind und sich von der
komplett nur J109 598.- Qualitat der Schriften erstmal iiberzeugen
wollen, hier 15 Fonts fur nur

y Schnupperpaket
Serlf J111 29 -
@ Nochmals 50 Vectorschriften und 30

NHobo """ iea %
_ gC’ZL)Qll ?7 RALMEN
Superhigh  AmO @8

*Calamus ist eingetragenes Warenzeichen der Firma DMC.

7 Disketten gefullt mit Programmen fiir den
Portfolio. An dieser Stelle nur ein paar §
Beispiele: Disk Tools mit Backup-PRG, Clock,
Filter, Adressverwaltung UP91 VDE152
MMCALC .. Disk Tools 2 mit DBFREAD.
UNITIO. VOK-MAN, PORTTOOLS .. / Disk
DFU mit ACOM. FT XTERM1 XTERM2
PORTFOLI ... / Disk Grafik mit PGEDIT.
PGSHOW,. PGCOMP SNATCH ... / Disk Spiele
mit Portris. Tetris, Touch, Spacemen / Disk
Basic mit PBASIC v4.1 TBASIC V10 / Disk
Programm mit FORTH, SMALL-C

M pszo  50-

13,5” -Laufwerk

Komplett anschiuBfertig * voll abgeschirmt *
atarifarben * 6 Monate Garantie * mit
Track-Display

3,5” nur J122 219-

Rahmen/Z:errat

Jeder. der mit DTP oder Textprogrammen arbeitet, die IMG
oder Vectorformate verarbeiten konnen, werden sich uber
Phoenix J115 378' ¢ dieses Paket freuen. Denn jetzt konnen Sie lhre Dokumente
X-Boot Ji116 69- N ‘ noch besser gestalten (zB. Geburtstagskarten, Menuekar-

o _ ten, Plakate, uvm). Alle Grafiken liegen im
g:v?x' 3 ::::; 48;- : o IMG-, CVG- und GEM-Format vor (insgesamt
gnu 10 Disk)
STC Ji119 129.-
TOS Extension Card
TOS 2.06 J120 198 -
Overscan J121 120-

Hard", Software Lynx - das Spielgenie @
Logi Mouse J113 79.-

Script2 Ji114 278-

Netateil 20V Ji4 249%
Mapter ¢
Ligarettenanz. Ji25 34,90
Tasche Kein Ji26 24 90

Tsche gop U7 3 909

Checkered Flag (neu) J104
Tourn. Cyberballineu) J105
Viking Child (neu) J106
Ishido (neu) J107

Hard Driving (neu) J100
Turbo Sub (neu) J101
Scrapyard Dog (neu) J102
Awesome Golf (neu) J103

FAX.. 021171429876 ® BTX.. *WOHL#




- i

SOFTWARE

ergo!

Das Ei des Columbus fiir alle
GFA-Basic-Programmierer

Dank seiner Funktionsvielfalt, Geschwin-
digkeit und seiner leichten Erlernbarkeit
hat GFA-Basic mittlerweile eine stattliche
Anhingerschaft gewonnen und so manches
kommerzielle Programm wurde mit
GFA-Basic erstellt. Die groRe Auswahl an
Befehlen bringt es natiirlich mit sich, daf
der GFA-Basic-Programmierer immer wie-
der mal die eine oder andere Befehls-Syn-
tax im Handbuch nachschlagen muf. Wer
hat sich dabei nicht schon mal eine Be-
fehlsreferenz direkt im Editor gewiinscht,
wie andere Sprachen sie auch schon anbie-
ten? Auch das Analysieren des Source-Co-
des und das Aufstobern von Programmier-
fehlern wurde bisher von GFA-Basic kaum
unterstutzt.

Zahlreiche Hilfsprogramme erleichterten
im Laufe der Zeit die Arbeit des Program-
mierers. Unter anderem hat sich Clemens
Weller mit seinen sehr ausgetiiftelten
Hilfsprogrammen (Weller Tools fiir GFA-Ba-
sic) einen guten Namen gemacht. Aber die
Zeit bleibt nicht stehen, und was Christof

Schardt aus Darmstadt mit seinem Pro-
grammpaket ergo! jetzt auf die Beine ge-
stellt hat, das muf sich hinter den
Weller-Tools nicht verstecken.

Das Programm stellt im wesentlichen
das zur Verfiigung, was dem GFA-Basic-Pro-
grammierer die tdgliche Arbeit erleichtert.
Egal, ob Anfinger oder Profi: ergo! unter-
stiitzt die Entstehung eines GFA-Programms
in allen Phasen.

Online-Handbuch

Das fingt damit an, daf ein Online-Hand-
buch zur Verfiigung steht, das Befehlsbe-
schreibungen in Sekundenschnelle auf den
Bildschirm bringt, ohne daf dazu erst
Handbiicher gewilzt werden miiften. Da-
bei kann man jeden Befehl sowohl alpha-
betisch als auch thematisch suchen. Der
Trick liegt in der Verwendung eines ge-
schickt aufgebauten umfangreichen Hilfs-
textes, der wihrend der Arbeit mit ergo!
bzw. mit dem GFA-Interpreter stindig im

Bearbeit

[ : Datei

Dl A A A AR AR A

Freier Spelchers

2517 K

Die Entwicklungsumgebung fiir
bFA-Basic ab Version 3.0

Copdright @ 1991

COLUMBUS SOFT

Vertriebi

HEIM-Verlas

UNL_SER | [GFd Lévvmoaor
| PP KRH ¥RF DEK |
16 n

bHE LE BA

,,,,,,

e E g e S R

Abb. 1: Mit ergo! erhalten Sie eine komfortable Entwicklungsumgebung zum Schreiben von GFA-Programmen.
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Arbeitsspeicher zur  Verfiigung steht.
Zuginglich wird der Hilfstext iiber ein
Accessory, welches die iiber 100 KByte
komprimierten Handbuchdaten beim Pro-
grammstart aus einem Ordner in den Ar-
beitsspeicher 14dt. Beendet man seine Ar-
beit, gibt das Accessory den belegten Spei-
cher wieder frei.

Ein Druck auf die Funktionstaste F1 er-
weckt das Online-Handbuch zum Leben:
Die Eingabe eines oder mehrerer Buchsta-
ben 148t eine Liste aller GFA-Befehle auftau-
chen, die mit der gleichen Buchstabenfolge
beginnen. Ein zweiter Druck auf F1 fiihrt
zu einer thematisch geordneten Befehlsli-
ste, die sich genau an die Einteilung des
Original-Handbuchs hiilt.

Bringt man den Cursor auf eine der an-
gezeigten Kapiteliiberschriften, so eroffnet
ein Druck auf die Help-Taste den Blick auf
alle Unterkapitel dieser Befehlsgruppe und
weiter auf jeden gewiinschten Befehl. Zu
jedem Befehl ist auler der prizisen Erldu-
terung auch der Hinweis auf den Fundort
im Original-Handbuch zu GFA-Basic enthal-
ten, um sich dort — falls nétig — weitere
Informationen zu holen.

Menii-Hilfe

Klickt man in der Meniizeile unter dem
Punkt ’Hilfe’ den Befehl ’Menii-Info’ an,
verhindert man die Ausfithrung sdmtlicher
anderen Meniipunkte. Stattdessen wird zu
jedem Meniipunkt ein Hilfstext einge-
blendet, der die ausgewihlte Funktion kurz
erliutert.

Es war offensichtlich das erklirte Ziel
des Programmierers, jedes unnotige
Blittern im Handbuch iiberfliissig zu ma-
chen und alle notigen Informationen auf
Mausklick zur Verfiigung zu stellen. Das
schlieRt neben der Erklirung jedes Befehls
auch die Beantwortung anderer haufig auf-
tretender Fragen ein (Wie war das noch
mit den Linienformen? Welche Parameter
bewirken diese oder jene Schrift- bzw. Gra-
fikausgabe? Was bedeutet Fehler-Nr. -33?
Welchen Scancode hat diese Taste oder wie
war nochmal der ASCII- oder Hexcode ei-
nes bestimmten Zeichens?’). Die Bedienung
ist weitestgehend selbsterklirend, so daf
man nach kurzer Einarbeitung auch auf
das sonst sehr ausfiihrliche Handbuch ver-
zichten kann.
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Kreuzweise

Ein universelles Hilfsmittel zur Pro-
gramm-Analyse ist die sogenannte Cross-
Referenz-Liste. Diese kann automatisch er-
stellt werden, so da Sie eine Ubersicht be-
kommen, welche Namen im Programmtext
vergeben wurden und welche Variable an
welcher Stelle vorkommen bzw. von wel-
chen Stellen im Programm dieser Name be-
nutzt wird.

Im Gegensatz zu anderen bekannten
Cross-Referenz-Hilfsprogrammen, die sich
dabei anhand der Zeilennummern orientie-
ren, bezieht ergo! seine Ausgaben stets auf
die jeweiligen Prozeduren. Der Vorteil die-
ser Methode zeigt sich bereits nach weni-
gen Anderungen im Programmtext, die alle

Interrupts an aus

SELECT CASE |schnell kurz
SELECT CASE | 2 Buyte 4 Byte
Break/Every/After an aus
ENDFUNC an aus
PROCEDUREs | GFA 68000

Int. DIV | Float Int
Int. MUL | 2 Bute 4 Byte
Fehlermeldungen an aus
vvials [Numnern Text

Bomben abfangen Ja Nein

Speicher m000BBG
| ] Speicher ist knapp ok

Abb. 2: Umfangreiche Compiler-Optionen helfen bei
der Arbeit.

folgenden Zeilen verschieben wiirden. Ab-
gesehen davon ist die Angabe, in welcher
Prozedur eine Variable vorkommt, wesent-
lich aufschluSreicher, als die Angabe, in
der wievielten Zeile sie steht. Weiterhin
wird der Listenausdruck einer Zeilenrefe-
renz (gerade bei hdufigem Zugriff auf eine
Variable innerhalb einer Prozedur) schnell
langer als das eigentliche Programmlisting,
was sicher nicht im Sinne des Erfinders
ware.

Eine Prozedurreferenz jedoch fiihrt zu
kompakten, informativen und vor allem
ibersichtlichen Listings, die auch nach
Programménderungen nicht so schnell ihre
Aktualitdt verlieren.

Nebenbei wird auch die Haufigkeit des
Auftauchens jeder Variable angegeben. Fol-
gendes Beispiel mag dies veranschaulichen:

a&eeoonnn eingabe-2

rechnen-5
ausgabe-1
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Wie man sofort sehen kann, taucht die Va-
riable a& in der Prozedur ’eingabe’ zweimal
auf, die Prozedur 'rechnen’ verwendet sie
fiinf- und die Prozedur ’ausgabe’ einmal.

Aus den Listings lafit sich jedoch noch
wesentlich mehr ablesen, nimlich ob die
Variable global oder lokal verwendet wurde
bzw. ob sie an der jeweiligen Stelle defi-
niert oder aufgerufen wurde und vieles
mehr.

Um die Ausgabe noch priziser zu gestal-
ten, konnen die Prozeduren des Pro-
gramms in der Reihenfolge ihres Auftretens
durchnumeriert werden. Selbstverstindlich
laRt sich diese Liste ausdrucken. Wihrend
bisher anhand des Variablennamens die je-
weiligen Fundorte aufgelistet wurden, ist
es umgekehrt auch moglich, zu jeder Pro-
zedur die darin vorkommenden Variablen
aufzulisten. Dabei sind natiirlich die global
verwendeten Variablen von besonderem In-
teresse und konnen deshalb beim Ausdruck
der Programmdokumentation als Fufinote
an jedes Feld angehingt werden.

Ausdrucksstark

Die Moglichkeiten zur Programmdokumen-
tation sind sehr vielseitig. Endlose, nur am
linken Rand bedruckte Papierschlangen
gehoren der Vergangenheit an. Dabei kann
der ’Ausdruck’ natiirlich neben dem
Drucker auch auf den Bildschirm bzw. in
eine Datei auf der Diskette oder Festplatte
gelenkt werden.

Selbst das Aufspiiren von Fehlern kann
man sich weitgehend abnehmen lassen.
Dabei laf3t sich der Ausdruck der Verweisli-
ste auf solche Prozeduren beschrinken, die
fehlerhaft oder zumindest zweifelhaft er-
scheinen. Auch l4f3t sich einstellen, ob die
Fehlermeldungen jeweils im Klartext er-
scheinen sollen oder ob sie als Nummer
auftauchen, die zu der am Listenanfang ge-
druckten Fehler-Erlduterung passen.

SchlieRlich bietet ergo! die Darstellung
von Baumdiagrammen der verwendeten
Namen an, die zum Verstindnis des Pro-
grammaufbaus sehr niitzlich sind.

Programmieroberflache

Nach dem einmaligen Einstellen und Spei-
chern der Zugriffspfade, konnen die we-
sentlichen beim Programmieren anfallen-
den Arbeiten direkt aus ergo! erledigt wer-
den. Vom Programmieren im Interpreter

PD Pakete

| Paket 15,- DM |
3 3 Pakete 39,- DM
| 10 Pakete 99,- DM

1 20 Pakete 150,- DM |

Vorkasse  5-
‘Nachnahme 7~ |

Alle Preise in DM |

20 ' .e.- - je 6 Disketten

randvoll mit Spitzen-PD-Programmen

Hilfsprogramme ® TeX |
Malprogramme - feX2
Bilder 1 | Geschaft
(D) Bilder 2 Freizeit
(E) Text + Druck 8 Signum
(F) Wissenschaft ® o
spiele1(sw) @ M™iDI
Spiele 2 (sw) (R) Einsteiger
Spiele 3 (sw) () lemen
(D Spicled(Farbe) (1) Bestof PD
Wir liefern alle PD-Senen

ab 1,25 DM pro Diskette

bLS'IODISkS 1.95 DM, bis 50 Disks: l?&DM
bts 99 [)isigs M5 DM quOC) Disk&L25DM

Wir kopleren preiswarter mit der

fox Mulh-CopyBox

9 Disketten gleichzeitig in 64 sec
. Handierqnfrdgen | w:ll_ ommen!

Speicher-/ 16 MHz

Erweiterungen
Bc:usaiz for volle 3 MB
16 MHz«wBausoiz

85,~
98-

2 MB + 16 MHz m. Einb. 699 —
4 MB + 16 MHz m. Einb. 999 -

4 MB + 16 MHz
mit Cache, incl. Einbau - "99 -

.RAMS 51]000 70 ns

990

"toxwa N

-A Computer GmbH

_ - GrundstraBe 63 ol
"A" A 5600 Wupperial 28 -

Tel.. 02 02 - 64 O3 89
~ FAX/BTX.

-~ 646563

2k Ladengeschaﬂ __.~-*~+
Langeﬂeldez Mcrkt Ecke Ku rzesirﬁpstzensﬁ




iiber das Austesten des Programms bis hin
zur Compilierung und alle dazwischen an-
fallenden Schritte zur Fehlersuche und zur
Programmdokumentation ist alles in ergo!
enthalten. Auch ein Resource Construction
Set kann direkt gestartet werden.

Neben den bereits erwihnten ausfiihrli-
chen Hilfstexten fielen mir besonders die
in ergo! eingebauten Online-Hilfstexte zu
den Compiler-Optionen auf, die manches
erklirende Wort zu Sinn und Funktion der
jeweiligen Option enthalten.

Quelltextbearbeitung

Auch zur Bearbeitung bzw. Vereinheitli-
chung des Quelltextes bietet ergo! eine Rei-
he von interessanten Funktionen: Egal, ob
es darum geht, Variablennamen durch an-
dere Namen zu ersetzen oder ob Undersco-
res bzw. Punkte aus den Namen entfernt
werden sollen oder ob gar alle Variablenna-
men im Programmlisting durch unverstind-
liche Hieroglyphen verschliisselt werden
sollen — es ist einfach alles vorhanden.

Dies erlaubt die fast vollig automatisier-
te Ubersetzung eines Sourcecodes von ei-
nem Basic-Dialekt in einen anderen, wobei
gerade die Unterschiede zwischen den ver-
schiedenen GFA-Basic-Versionen fiir Atari,
Amiga und DOS beriicksichtigt werden. Ei-
nige Befehle haben bekanntlich eine nicht
ganz identische Schreibweise, andere sind
in der Ziel-Sprache gar nicht enthalten und
missen durch eine Art Makro-Routine
nachgebildet werden.

DM 1,60

kostet bei uns eine 3,5"
AMIGA oder ATARI
PD-Software-Disk
Serien: Vision, Pool, Journal,

ST, Demos, PGS

Wolfgang Bittner
W.-v.-Ketteler-StraBe §
Postfach 1209
6707 Schifferstadt
Tel. + BTX 06235/1070
Fax 06235/7473

Porto und Verpackung

Vorkasse (Scheck): + DM 6,00
Nachnahme + DM 9,00
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Bearbeiten Ausgabe
Auswahlen XRef-Analyse XRef-Analyse
b i Variablennamen Dokumentation
Editieren Kommentare
Zeigen Praprozessor
Loschen
Umbenennen
Beenden
| Shell | _
Interpreter Konfiguration Tastenbedienung
Compiler Dimensionierung Dateien
Linker Anzeige Menii-Info
Hake (Comp-Link) - Bruckeranpassung Formulare
fegt BEMU BY,PRE testen
Abb. 3 Edit *,LST Finstellung
Hier einmal alle ergo!-Meniis RCS sichern
, i Progrann
auf einen Blick.

GFA-Handbuch:
1 Allgemeines

I Operatoren

RANDOM (
P RANDOMIZE
RANDOMIZE y

RAND (
RHD

Integerarithmetik
Bit-Operationen

Abb. 4:

ST ’ * |6 Ein- und Rusgabe
Das ausfilhrliche "Handbuch 7 Brbyrandd teuefiny

steht immer zur Verfigung. L8 Graohik

bldttern mit Cursor und HELP oder mit Maus
Z VYariablen- und Speicherverwaltung

4 Numerische Funktionen
Mathematische Funktionen
Zufallszahlengenerator

Initialisiert den Zufallsgenerator mit einen Startwert 'y',

Bei jeweils gleichem Wert 'y' ergeben die folgenden Zufallszahlen
auch immer die gleiche Folge von Werten.

Man kann so z.B. Daten mittels einer Codezahl 'y' verschliisseln.

5 Zeichenkettenverwaltung

Ende mit Esc

Handbuch 4-11

Zusammenfassung

Das Programm ergo! hat die besten Voraus-
setzungen, sich zu einem Standard-Hilfs-
mittel fiir GFA-Programmierer zu entwik-
keln. Die beim Debugging eingesparte Zeit
und die Moglichkeiten zur Programmdoku-
mentation diirften der weiteren Qualitits-
verbesserung der vorhandenen und auch
zukiinftiger GFA-Programme zugute kom-
men.

Das mitgelieferte und mit 136 Seiten
Umfang recht ausfiihrliche Handbuch ist
gut verstindlich formuliert. Ein Kritik-
punkt, der mir erwihnenswert scheint,
sollte fiir den Programmierer von ergo!
kein grofles Problem darstellen: Bei der
Einstellung, bzw. Anderung der Pfade un-
ter den Systemeinstellungen muf man den
neuen Pfad noch ’zu Fuf}’ eintippen, statt
ihn nach Anklicken der jeweiligen Zeile
mittels einer File-Selector-Box  auszu-
wihlen.

Man darf zuversichtlich sein, daf dieser
wie auch kiinftige Verbesserungsvorschlige
auf fruchtbaren Boden fallen, da der Pro-

grammierer bereits an Erweiterungen von
ergo! arbeitet. So sollen die Analyserouti-
nen auf Assembler umgestellt werden, was
einen erheblichen Geschwindigkeitszu-
wachs bei der Erstellung der Cross-Referen-
ce-Liste bewirken wiirde. go/cs

Aus presserechtlichen Griinden mochten wir Sie darauf hinweisen, daB
der Heim Verlag als Herausgeber dieser Zeitschrift auch den Vertrieb
dieses Programms tbernommen hat

Datenblatt

m Hersteller: Columbus Soft, Kinzigweg 1,
6100 Darmstadt-Eberstadt

Vertrieb: Heim Verlag, Heidelberger Land-
str 194, 6100 Darmstadt-Eberstadt

m Preis: DM 148 -

Bewertung
+ Funktionsumfang

+ umfangreiche
Dokumentationsmoglichkeiten

+ Online-Handbuch
— umstandliches Einstellen der Systempfade
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Die professionelle Tabellenkalkulation fir den Atari ST

abellenkalkulationen gehéren zur Datenverwaltungssystem, das genligend
Basisausstattung jeder Software- Spielraum fir Bemerkungen und ausgefeilte
Ausrustung. Nicht nur Betriebe, Nﬂieﬁunkﬂonen laBt.

sondern auch private Anwender Weitere Funktionen sind:

wissen derartige Programme ® umfangreiche Grafikmoglichkeiten
iInzwischen zu schatzen. Nun ist ® Lotus 1-2-3-Kompatibilitat

auch die neue Version 2.0 der ® umfangreiche Makrosprache
Tabellenkalkualtion LDW Power-Calc @ Konfiguration zur Anpassung an
far den Atari ST verfugbar. Sie Uber- eigene Bedurfnisse

zeugt durch noch flexiblere Grafik- ® beeindruckende Geschwindigkeit
erstellung und durch einfache Maus- ® eigene Druckerroutinen
bedienung. ;

Einsteigern und Umsteigern 10w rowmscac « BF - Systemvoraussetzungen:
fallt die Eingewohnung deshalb - P Atari ST mit 1 Mbyte RAM, ein
leicht. Benutzerfreundlichkeit - - Diskettenlaufwerk
bewei3t LDW Power-Calc 2.0 W ' Bestell-Nr. 53127, DM 349,-*.
nun auch im komfortablen - (*unverbindliche Preisempfehlung)

Update

Sichern Sie sich ihr Update von LDW Power-Calc 1.0 auf 2.0 durch Einsendun% Ihrer Original-Disketten und eines V-Schecks an:
M&T Software Partner International GmbH, Hans-Pinsel Str.9b, 8013 Haar, Bestell-Nr. 53 127U DM 98,- *.
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PUBLIC DOMAIN

WistiGuide )

In diesem Monat mochten wir
Ilhnen in unserer Serie ’Tip des
Monats’ gleich zwei Program-
me vorstellen. 1st View und 1st
Guide sind zwei in GEM einge-
bundene Utilities zum Betrach-
ten von Daten. Beide Program-
me laufen sowohl als Acces-
sory als auch als normale Ap-
plikation und das auflosungs-
unabhangig auf allen Rech-
nern der ST/TT-Serie.

Sie wundern sich sicher, warum hier zwei
Produkte aufgefiihrt sind. Das liegt vor al-
lem daran, daf 1st Guide eine Obermenge
der Funktionen von Ist View ist. Bietet Ist
View nur die reinen Betrachtungsroutinen,
so findet sich bei 1st Guide eine Hypertext-
funktion, die genial einfach zu bedienen
und zu erweitern ist. Mit diesem Hilfmittel
lassen sich sehr leicht Online-Hilfen zu-
sammenstellen, die aus allen Programmen
heraus genutzt werden konnen.

Standardformate

Beide Programme unterstiitzen eine Viel-
zahl von Dokumententypen. Es werden
beispielsweise die Bildformate IMG, XIMG
und IFF angezeigt. Dabei konnen 1st View
und 1Ist Guide Farbbilder in Halbtonbilder
konvertieren, so daf man sich auch auf ei-
nem Schwarz/Wei3-Bildschirm einen Ein-
druck von der Wirkung der Grafiken ma-
chen kann. Das mittlerweile immer oOfter
anzutreffende Metafile-Format wird dabei
genauso unterstiitzt wie die Standardtext-

24

formate. Bei den Textformaten unterschei-
den die Programme zwischen ASCII-Texten
und Dokumenten im WordPlus-Format, wo-
bei die Textattribute soweit wie moglich
dargestellt werden. Als Besonderheit ist es
auch moglich, RSC-Dateien anzuzeigen.
Dies eroffnet vor allem zusammen mit der
Hypertextfunktion von 1st Guide interes-
sante Moglichkeiten.

Vielleicht mag sich der eine oder andere
wundern, warum die Format PAC, DOO

o

Angeneldete Applikationen

SCREEN.TTP  *.DVI | ]
SCRIPT.PRG  *.STX

1STGUIDE.ACC *, *. *

__l_:i:'rschen

Andern. ..

e Abbruch

¢] Y 0K

Abb. 1: 1st Guide ubernimmt ab sofort die Ausgabe
aller angeklickter Dateien.

oder sonstige Formate nicht dargestellt
werden. Im Hintergrund steht die Philoso-
phie, nur die Formate zu unterstiitzen, die
auch offiziell von Atari dokumentiert sind.
Zunichst scheint dies eine Einschrinkung,
aber wenn man erstmal seine Daten auf
diese Formate ausgerichtet hat und lingere
Zeit nur auf diesem Weg Daten zwischen
den Programmen austauscht, stellt man
schnell die Vorziige fest.

Ist View und 1st Guide versuchen beim
Offnen der Dateien gleich zu erkennen, um
welchen Typ Daten es sich handelt, und
stellen sie automatisch richtig dar. Fiir den
Fall, dal es sich bei den Daten um keines

Die Adresse des Autors von 1st Guide & 1st
View lautet: Guido Vollbeding, Leitergasse 4/50,
0-4020 Halle

Tip des Monats

der bekannten Formate handelt, wird auf
die ASCII-Darstellung umgeschaltet, was
aber nur in ganz wenigen Fillen richtige
Ergebnisse bringt. Daher kann man beim
Aufruf des Programmes auch die Tasten-
kombination Alternate-Control gedriickt
halten, damit die Daten als Hex-Dump dar-
gestellt werden.

Apropos Aufruf

Die ‘normale’ Anwendung der beiden Pro-
gramme geschieht sinnvollerweise durch
Installation als Accessory. Dabei zeigen die
Programme zunichst eine File-Selektor-
Box, mit der Sie die entsprechende Datei
auswéhlen konnen. Es ist natiirlich mog-
lich, mehrere Fenster gleichzeitig offen zu
halten.

Meldet man 1Ist Guide bzw. 1st View als
Anwendung fiir die entsprechenden Datei-
en an, so wird das entsprechende Pro-
gramm bei Doppelklick auf eine Datei auto-
matisch mit dieser gestartet. Unter GEMINI
und anderen vollstindig das AV-Protokoll
unterstiitzenden Shells ergeben sich natiir-
lich auch noch mehr Moglichkeiten: So
kann man dann einfach auf ein schon
geoffnetes Fenster die neu anzuzeigende
Datei ziehen und schon wird deren Inhalt
in dem enstprechenden Fenster dargestellt.

Einstellungssache

Natiirlich steht und fillt ein Programm mit
der Flexibilitit und Bedienerfreundlichkeit,
die es dem Benutzer entgegenbringt. Leider
fehlt den Accessories noch eine Meniizeile,
so daf alle Funktionen iiber Tastaturkiirzel
angesprochen werden miissen. Diese sind
aber weitgehend kompatibel mit den Kiir-
zeln der Pure-C-Shell, so dafl man sich ge-
rade als Programmierer leicht daran ge-
wohnen kann.

Mit der Maus kann man natiirlich auch
etwas anfangen. Nach Klick in das Fenster
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erscheint eine kleine Box, in der man ab-
hidngig von der dargestellten Datei einige
Einstellungen treffen kann. Zum Beispiel
kann in der Textdarstellung die Fontgrofie
verdndert oder bei RSC-Dateien eine Kon-
vertierung ins INTEL-Format vorgenommen
werden. Besonders praktisch finde ich aber
die Realtime-Slider, die auf einen Rechts-
klick in den Sliderbereich aktiviert werden:
Der Fensterinhalt wird dann in Echtzeit im
Fenster parallel zur Sliderbewegung mitge-
scrollt. Damit kann man sich oft schnell ei-
nen ersten Eindruck vom Inhalt der Datei
verschaffen.

Auf Befehl erscheint eine Dialogbox, in
der man alle wichtigen Einstellungen zum
Betrieb und zur Verwaltung der Ausgabe
treffen kann. Einstellbar ist zum Beispiel,
ob bei Doppelklick auf einen Hypertextein-
trag ein neues Fenster geoffnet werden soll
oder ob das bestehende Fenster mit dem
neuen Inhalt gefiillt werden soll.

Normal, Super, Hyper

Mit dem Hypertextverfahren ergeben sich
neue Moglichkeiten der Informationsdar-
stellung: Die einfachste Moglichkeit, eine
Hilfedatei aufzubauen, besteht darin, eine
ASCII-Datei zu erstellen, in der die entspre-
chenden Informationen zu finden sind.
Das dabei verwandte Format ist sehr ein-

fach gehalten: Wenn man einen Hypertext-
eintrag beschreiben mochte, so mufl dieser
nur durch ein §-Zeichen eingeleitet wer-
den. Direkt anschlieend mufl der Pfad der
Datei angegeben werden, in die verzweigt
werden soll; die Pfadangabe mufl schlieR-
lich mit einem weiteren §-Zeichen abge-
schlossen sein. Interessante Anwendungen
ergeben sich, wenn man RSC-Dateien mit
in den Hypertextstapel einbaut. Auf diesem
Weg kann man die Objekte des AES nutzen
und trotzdem iiber die Grafik in weitere
Hypertexte verzweigen.

Hilfe

Viele Texteditoren unterstiitzen mittlerwei-
le das Help-Accessory von Turbo C, um
dem Programmierer auch auferhalb der
Entwicklungsumgebung alle Informationen
an die Hand zu geben, die zum Entwickeln
notig sind. Ist 1st Guide installiert, so mel-
det es sich ebenfalls als Turbo C Help-
Accessory an, ibernimmt die Aufgaben die-
ses Tools und kann genau wie dieses ange-
sprochen werden.

Zusitzlich zu den Programmen findet
sich auf der Disk noch eine grofle Anzahl
Dateien, in denen fast alle TOS-Funkti-
onsaufrufe beschrieben sind. An wenigen
Stellen sind noch Liicken zu schliefen, die
vor allem seltener genutzte Funktionen be-

GEMINI Datei  RAnzei Extrac

C:\ISTGUIDENIS TGUIDE.HLP

1STGUTOE . ACC 23.17.1991 T Bigital Desi
e S b e b e ————t = ol IETE“I.E IF Igtt
Inhaltsiibersicht L1, Textdateien (ASCII, 1st Hord, .DUT)
Einfi unachst werden selbstverstandlich normale RSCII-Dateien
Bl’dieml[!gg laden, die Sie mit einem beliehigen Texteditor erzeugt haben.
’;*"i“"‘“;‘:: TOmE—— on Sie sich die beigefiigten Texte einmal dir] _ 1STGUIDE. HLP: Resource: Betriebssysten
37 === teiml: (.RSC) TS nter 1st Guide) anschauen, werden Sie den Ruf . : sk e
13 Besow eed_la Seien CING. NI IFF) rkennen. Es handelt sich um eine zweiteilige | | ST-Anuendungen 5%
3 P - mammteki-én (_GEM) : i ei Paragraphenzeichen eingefafit ist. Der ers ; )
15 . ol as anzueeigende Keyword (das dann fett und un | Desktop |
. unikatiJu rgestellt wird), der zueite Teil enthalt den 3 . EARIREE
Hoes 368 TUE und BERHE nd Dateinamen des zugehorigen Textes [(dieser {Portable Anuendungen |

st Buide natirlich nicht dargestellt).

PUBLIC DOMAIN

treffen. Um in einem eventuell weit ver-
zweigten Dateisystem schnell die richtige
Datei finden zu konnen, liegt 1st Guide
noch ein kleines Tool bei, mit dem sich ei-
ne Indexdatei generieren l4ft, iiber die die
entsprechenden Hilfseintrige direkt gefun-
den werden konnen.

Was bei den meisten Atari-Programmen
ein witziger Nebeneffekt ist, steht bei 1st
View und 1st Guide mit im Vordergrund:
die Portierung auf das weitgehend unge-
liebte PC-GEM. Neben den Atari-Versionen
finden sich auf der Diskette auch die
PC-Umsetzungen der beiden Programme.
Fiir den Atari-User, der auch mal auf dem
PC oder umgekehrt arbeiten muf, 148t sich
damit eine Umgebung schaffen, die das Ar-
beiten auf beiden Rechnersystemen ange-
nehmer gestaltet.

Gut dokumentiert

Die schonste Software nutzt bekanntlich
nichts, wenn man keine Anleitung dazu
besitzt. Im Programmpaket von 1st Guide /
Ist View findet sich fiir die TeX-Begeister-
ten gleich ein zum Ausdrucken bereites
DVI-File, das ausgedruckt ein hervorragen-
des Handbuch abgibt. Andereseits kann
man sich aber auch iiber 1st Guide schlau
machen, indem man den mitgelieferten Hy-
pertextstapel 1STGUIDE.HLP aufruft und
sich durch die Anleitung ’fortbewegt’

Ausblick

In Planung befinden sich noch einige Er-
weiterungen, die dem Benutzer mehr Kom-
fort und mehr Moglichkeiten an die Hand
geben. Zum einen denkt Autor Guido Voll-
beding tiber ein moglichst praktikables Ver-
fahren nach, um die Flut von Dateien in

b W und TC_HELP | RSP —— ’
64 1ot Guice und da GEN Chipboord | [y Grunde genomen sollte die Infornat onshier — den Griff zu bekommen, so daff mehrere
A5 1o R (et e Eika {er | IRt 5 i, beidehitiin onoeai Osted Jermed | T e ;
Gordtenumste | ot v retot ongegehen weren -\ [T | Hilfseintrage in einer Datei zusammenge-
Konfiguration eiwn o-aysten be oblenlios 1M JHE Iu” |
Grenzen hangen werden kann. ; } _ e L
8 ﬁmm ie_ anzuzelgende Textdatei dar-f fabulator Zeid '" fafs.t Werden .l{onnen. Eventueltl. erd lSt
b el | e teite’s) Sonstioe Steercodes ISCIT Kiei] Se———— Guide auch eine Sound-Unterstiitzung er-
; 1 soiguBss o 80 60 98 54 79 78 65 77 72 69 74 65 72 78 4T N Topewriter A halten, mit der man digitalisierte Soundda-
Einfihrung BEBBB1B: 62 72 69 64 67 65 64 B0 BB 68 B9 68 86 88 66 bW bl‘ldgﬁ? e .
| oNUsAIn. 00 B9 IE B8 25 08 85 4B 15 69 87 W 5 BW 55 55 2 ¥ %300 b ten abspielen kann.
[ehtinen Tnformatlnfn perct o hatmer T e BonsEss: 6o 82 57 86 80 68 8 b GA A IF W S 06 5 we G2 %<2 e
| : 8 6 61 2C 81 41 81 x G |y = o000 Kurz und gut: Im Verhiltnis zu der ge-
IEESNREASTEUIOE . HLP: Resterbild: RWUGEN 2. IFFENENRIEER TSR RRi e[ cifFE 81 1C 82 3R 82 hmofazo
¢ EE BZ BC 83 780 83 X Oided

ringen Sharware-Gebiihr von DM 20,- er-
hilt man ein sehr gut durchdachtes Pro-
grammpaket, das man sich schon nach
kurzer Zeit nicht mehr aus seinem Rechner
wegdenken kann. 1st Guide und 1st View
erhalten Sie direkt beim Autor, in zahlrei-
chen Mailboxen oder auch auf Diskette
J258 iiber den Public-Domain-Service des
Heim Verlags. ed/cs

Iches Sie spielend und zielger
nformationen fuhrt. Der Multi Hi
inbindung schafft dabei den noti

DE 83 FC 83 1A B4 HOFOEPOP oA ORC
CE 84 EC 84 BA 85 BCUWOtORC i
BE 85 DC 85 FA 85  (CF diE-ad .o
AE 86 CC 86 EA 86 BottIerertealens
SE 87 BC 87 DR B7 JEAEDELErERENC D) |

wird Ihnen dieses Rccessory =it rrrtirm
ierbei handelt es sich in erster L .

Abb. 2: 1st View und 1st Guide erlauben die Anzeige von Bildern, Texten oder sonstigen Daten in verschiedenen
Fenstern.
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REPORT

Vom 21. Januar bis zum 4. Februar zog eine mobile Messe in
Form eines Sattelschleppers mit ausklappbarem Ausstellungs-
raum von ca. 40 gm Ausstellungsflache durch die neuen Bundes-
lander. Mit an Bord waren jede Menge Atari-Computer sowie die
wichtigsten Software-Pakete mitsamt der notigen Beratungs-

mannschaft.

Hintergrund der Aktion: Kaum waren die
Grenzen geoffnet, wurden den Hochschu-
len und Berufsausbildungseinrichtungen
von Computerfirmen wie IBM oder Com-
modore Gerite zur Verfiigung gestellt. Dies
hatte natiirlich das Ziel, sich den neuen
Markt von Anfang an zu sichern, was of-
fensichtlich auch verhiltnismiRig gut ge-
lungen ist. Nicht DOS-kompatible Rechner
haben es naturgemif etwas schwerer, in
diesem Terrain Fufl zu fassen. So war von
Atari einiges an Uberzeugungsarbeit zu lei-
sten, um den feinen Unterschied zwischen
DOS und moderner Technik herauszuarbei-
ten.

Da dies nicht mit Datenblittern und
klassischen Werbemafinahmen alleine ge-
schehen kann, mufite Prisenz vor Ort ge-
zeigt werden.

Let’s Go East

Fir die Software-Spezialisten, die neben
Atari-Mitarbeitern zum Team der Roadshow
gehorten, begann der Tag morgens zwi-
schen 6 und 7 Uhr mit einem Friihstiick
und der Anfahrt zum tiglich wechselnden
Standort des Messe-Mobils. Als einfache
Ubung zum Aufwirmen mufte jeden Mor-
gen zundchst der Stand aufgebaut und die
Tische zurechtgeriickt werden. Durch die
zahlreichen auf Braunkohle-Basis arbeiten-
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den Kraftwerke war zusitzlich eine Kom-
plettreinigung der Bildschirme nétig, denn
es sollten spidter schlielich keine Rauch-
glas-Bildrohren vorgefiihrt werden.

Gegen 9 Uhr kamen bereits die ersten
Hindler, und ab 10 Uhr wurden auch ’nor-
male’ Besucher empfangen. Manche Inter-
essenten hatten zwar bereits einen ST oder
TT, der iiberwiegende Teil bestand jedoch
aus Computer-Neulingen. Diese wollten
sich dann auch sogleich in das Computer-
Neuland stiirzen und fragten ganz unge-
niert, zu welchem Preis sie denn einen
386er MS-DOS-Rechner mitnehmen konn-
ten. Meist stellte sich bei ndherer Betrach-
tung der geplanten Einsatzgebiete heraus,
daR fiir den Kunden eine Losung auf
Atari-Basis die weitaus preiswertere Alter-
native war — von der leichteren Bedien-
barkeit der Software ganz abgesehen. Es
gab natiirlich auch Besucher, die sich mit
dem ST perfekt auskannten, da sie noch
vor der Wende auf zum Teil abenteuerli-
chen Wegen einen ST erstanden hatten.

Zwischen diesen Extremen gedanklich
umzuschalten und die richtige Ebene der
Fachsprache zu finden, war fiir die betei-
ligten Software-Reprisentanten nicht im-
mer ganz einfach. Erschwerend kam hinzu,
daf man den Besuchern an der Kleidung
oder dem Auftreten oft ihre Kompetenz
zundchst nicht ansah.

On the
Road again

1st Word gegen Script?

Bei den Vertretern der Software-Firmen vor
Ort war in erster Linie Zusammenarbeit an-
gesagt, die — so war man sich untereinan-
der einig — so gut klappte wie noch nie.
Wer sich fiir die Datenbank EasyBase von
Omikron.Software zur Verwaltung seiner
Adressen interessierte, wurde grofziigig
zur Firma Victorsoft weitergereicht, die
wiederum Interessenten fiir eine Literatur-
verwaltung an Omikron und EasyBase ver-
wiesen. Eine solche Form der Zusam-
menarbeit sollte man sich im Sinne der An-
wender auch fiir die CeBIT oder die Atari-
Messe in Diisseldorf wiinschen.

Es geht voran

Sowohl im Hinblick auf die gesamte Zu-
kunft ’des Ostens’ als auch besonders in
Bezug auf die Rolle von Atari im Rahmen
dieser Entwicklung war diese Roadshow
fiir alle Beteiligten ermutigend. Die grofe
Zahl von Existenzgriindern und die starke
Bereitschaft zum Wandel hinterlassen ins-
gesamt ein sehr positives Bild. Man hat
praktisch iiberall den Eindruck, daR es in
den neuen Bundeslindern aufwirts geht.
Dafl es auch mit Atari aufwirts geht, dazu
hat die Roadshow sicherlich beigetragen.
ckr/kuw

Die Roadshow-Teilnehmer

Application Systems Heidelberg, H3 Systems, Skill
Software, Victor Software, Biosystems, DMC, TMS,
Software Buro Berlin, Omikron.Software
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Unser seltsamer Verwandter

Eine Ist Card Anwendung, erstellt von Dipl.-Biologe Dr. Peter Ahnelt, Wien.
Mit seinem Ist Card hat er eine Fiille von Texten und Bildern, mit Buttons zu
einem Stammbaum verkniipft - ”in nur einigen Welhnachtsfelertagen”
Ein paar Bilder (zB. Ist Card lernt selbst
y Clipart-Disk) und schon ~ Komplexes per Maus-
kann’s los gehen. Ganz W |klick, behilt es und
ohne Programmierspra-| &) beherrscht es dann fiir

' che werden Buttons er-| (<= |immer Noch nie hat| §'§ o i B
: stelt und bekommen| =¥ Wissen so viel Spal3 S R E e TN A
Aufgaben zugeteilt. gemacht! ' 3 P i : . Vs Tty

Doch das ist noch lange nicht alles, was man mit Ist Card machen kann:

Lehr- und Lernsysteme, Beratungs- und Expertensysteme, Volltext- und AR S
Hypertextsysteme oder zur Unterstutzung von Vortragen, jeweils angereichert [N E G
durch Bilder und nun auch noch mit Ton unterlegt ! SRR :

’ ”Damit ist der programmierten o sk B T S R B ' ¥, G SEE GRE BN
C t 3/90. Unterweisung ein weites Feld <(mmmmm| S s i s :t*%&%& :aﬁa ‘%ﬁfjmzm 3#{? "@" ﬁ*ﬂi’m)ﬂ;;af
* gegeben,” :' '4.'1{‘\!?"‘ . W"if{ %.s R . P : : i Sl e VR
”Hypertext fiir einfache Applikationen, Logikkarten fiir : 5 S A e B T s AR
‘ ausgefuchste Projekte, da Ist Card gerade durch das| & A '”’ “L*F:’é K H ‘“‘“‘* bl 'iﬁ,rezm’% m,* .* qrm'-hvﬁzﬂiwwn«ﬁf;mﬁy e
Logikkartenkonzept alle Triimpfe ausspielen kann.” S .Mrmnzu&w *'aﬁ., Ao dﬂ.- : (gggpgmr o o denil
it ﬂ'uv"r‘“r%e«z e

o

Auch fertige Systeme gibt’s bereits, so daB man direkt anfangen kann,
-in der Bibel oder dem Einigungsvertrag per Volltext-Suche zu stobern,
- Mietrechtsprobleme mit dem Expertensystem ’Jurex Miete’ zu losen,
- Hacker zu uiberfuhren (§202a StGB ist bereits im 1st Card Paket enthalten).
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Gerhard Oppenhorst, Eifelstr. 32 - 5300 Bonn 1
Tel.: 0228 / 658346 - FAX: 0228 / 655548

Log

Unsere Bestseller 1st Card und 1st Lock gibt’s im guten Fachhandel oder ab sofort
auch beim Heim Verlag. Dadurch machen wir uns frei fur Weiterentwicklungen, denn
unsere Produkte leben — gerade auch von lhren Wunschen.

BESTELL - COUPON

Bitte senden Sie mir: __1st Card DM 298 -

Heim Vef ’ag ZGZG?sl»ari?gr%ts %%"’"“3025’ N | ’f’* %me sm *’*mm -' mw m

Q Nachnahme Q Verrechnungsscheck liegt bei
Heidelberger LandstraBe 194 n i g legt bei

6100 Darmstadt 13 Name, Vorname
Telefon 06151/56057 StraBe, Hausnr.
Telefax 06151/56059 PLZ, Ort
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K-Fakt 2.0

K-Fakt besteht aus einer kompletten Auftragsbearbeitung. Dazu
zahlt das Erstellen von Angeboten, Auftragshestatigungen, Liefer-
scheinen und Rechnungen bis hin zu Mahnungen. Erganzend da-
zu bietet K-Fakt eine AdreBverwaltung, eine Lagerhaltung mit Be-
standsiiberwachung sowie eine Stiicklistenverwaltung an.

Zum sinnvollen Arbeiten mit K-Fakt wer-
den einige Mindestanforderungen an die
Hardware gestellt: So sollte zundchst min-
destens 1 MByte Hauptspeicher, ein Mono-
chrom-Monitor, eine Festplatte und natiir-
lich ein Drucker zur Ausgabe der Doku-
mente vorhanden sein.

Die Dialoge lassen sich einmal wie ge-
wohnt mit der Maus oder optional auch
tiber Tastaturkommandos bedienen. Mit ei-
nem Resource Construction Set lassen sich
die Tastaturkiirzel dndern und somit den
eigenen Vorlieben anpassen.

Wesentliche Neuerungen

Die hier vorgestellte Version 2.00 ist bereits
die dritte Generation von K-Fakt. Zu den
wichtigsten Anderungen gegeniiber der
letzten Version 1.10 zdhlt zunichst die Mog-
lichkeit zur Recherche, d.h. zur gezielten
Suche nach Dokumenten. Hierbei ist eine
Ausgabe aller zu einem Kundennamen
gehorenden Vorginge moglich. Auch eine
Suche nach Artikeln ist moglich, wobei ei-
ne Auflistung der Kunden erfolgt. Weiter-
hin besitzen alle Dialogboxen neben der
Copy- und Paste-Funktion jetzt auch einen
UPN-Taschenrechner, der iiber die Help-Ta-
ste jederzeit aufrufbar ist. Beim Erstellen
von Rechnungen ist die Angabe von bis zu
sechs  Sachbearbeitern moglich, und
schlieRlich wire noch der automatische
Aufruf eines wihlbaren Backup-Program-
mes nach Beendigung von K-Fakt zu nen-
nen.

Der erste Schritt nach der Installation
auf der Festplatte ist das Anlegen der Arti-
kelstammdaten. Hier kann auch der Lager-
bestand eingestellt und korrigiert werden.
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Neben der Artikelnummer ist die Angabe
einer aussagekriftigeren Artikelbezeich-
nung moglich, die spiter in das Rech-
nungsformular iibernommen wird. Preise
konnen in Abhingigkeit der Rabattstaffeln
und mit unterschiedlichen Mehrwertsteuer-
sdtzen eingetragen werden.

Neben den Artikeln ist auch eine Ver-
waltung von Kundenadressen vorgesehen.

stehen. Uber diese Leiste konnen Sie jetzt
beispielsweise eine Rechnung erstellen. In
der nach dem Anklicken erscheinenden
Dialogbox miissen Sie zunédchst in die Ver-
waltung der Kundenadressen verzweigen,
um entweder einen neuen Kunden einzu-
tragen oder iiber die Kundennummer bzw.
die Suchfunktion einen vorhandenen Na-
men auszuwihlen. Wurde die gewiinschte
Adresse selektiert und die Kundenverwal-
tung wieder verlassen, befinden Sie sich
wieder im Ausgangsdialog, jetzt jedoch mit
angewdhlter Adresse.

Zum Fakturieren von Artikeln wird in
eine weitere Dialogbox verzweigt. Hier
konnen die vorhandenen Artikel tiber ein
kleines Auswahlfenster
mit Hilfe eines Sliders

angewihlt werden. Be-
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tiber Mausklick einge-

stellt werden. Bevor die

Abb. 1: Die Bildschirmmaske zur Eingabe einer Adresse halt zahlreiche ker

Felder fur zusatzliche Informationen bereit.

Neben der Kundennummer, die auf
Wunsch automatisch generiert wird, ist die
Angabe von weiteren Informationen zu ei-
nem Kunden moglich. Dazu zihlt unter an-
derem die Angabe der Bankverbindung
oder eines moglichen Rabattes. Schliellich
gelangt man iiber 'Umsatz’ zu den bisheri-
gen Umsatzzahlen dieses Kunden, die nach
Monaten getrennt aufgefiihrt werden.

Auf dem Desktop von K-Fakt findet sich
am unteren Ende eine Funktionstastenlei-
ste, deren Eintrige nochmals unter dem
Meniipunkt ’Fakturierung’ zur Verfiigung

[Erfassen | [Suchen <r]| [Léschen | [_ZURUCK ]

Rechnung auf dem Druk-
ausgegeben wird,
konnen Sie diese auf
den Bildschirm ansehen
und gegebenenfalls kor-
rigieren oder mit weiteren Punkten ergén-
zen.

Formulare

Ein nicht unwesentlicher Punkt ist das au-
tomatisierte Ausfiillen von Formularen, die
beim Versand gerade durch die Post anfal-
len. Besonders das Ausfiillen von Paketkar-
ten oder Nachnahmeformularen ist eine
sehr ’beliebte’ Tatigkeit. Mit K-Fakt geht’s
einfacher: Sie erstellen sich einmal die
dafiir notigen Formulardateien und tiber-
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lassen alles weitere der Software. Der beim
Nachnahme-Versand durch die Bundespost
anfallende Zuschlag von DM 3,- beispiels-
weise wird automatisch generiert und ein-
getragen, so daf} hier keine manuelle Kor-
rektur notig ist.

Nach der Ausgabe aller Formulare wird
das Dokument gesichert und, falls ein Zah-
lungseingang vorlag, dieser gebucht, d.h.
in die Umsatzstatistik aufgenommen. Lag
keine Zahlung vor, so wird der Vorgang in
die Liste der offenen Posten aufgenommen.

Besteht ein Produkt, zum Beispiel ein
Software-Paket, aus mehreren Komponen-
ten (Diskette, Ordner und Inhalt des Hand-
buchs), so konnen diese zu einer Stiickliste
zusammengefaflt werden. Beim Fakturieren
des kompletten Produktes werden die ent-
sprechenden Artikel automatisch vom je-
weiligen Lagerbestand abgezogen.

Mahnwesen

Offene Rechnungen sind fiir alle Beteiligten
immer eine unangenehme Sache. Um hier
die Ubersicht zu bewahren, hilt K-Fakt ei-
ne Liste aller offenen Posten bereit und
bietet dariiberhinaus bis zu fiinf Mahnstu-
fen an, die ein weitgehend automatisiertes
Bearbeiten der Mahnungen erlauben. Offe-
ne Rechnungen werden auf dem Desktop
von K-Fakt durch ein blinkendes Symbol
gekennzeichnet, so dafl diese nicht in Ver-
gessenheit geraten.

Fir Mailing-Aktionen geeignet ist die
Ausgabefunktion von Adressen, die eine
Vielzahl von Optionen zur Auswahl von be-
stimmten Kunden vorsieht. Die Ausgabe ge-
schieht iiber eine Formulardatei, die der
Anwender frei erstellen kann. Neben
Adressen lassen sich aber auch Artikel oder
Stiicklisten auflisten.

Eine gezielte Ausgabe von Dokumenten
gestattet zum Beispiel den Druck aller
Rechnungen erst am Ende eines Arbeitsta-
ges. Fine Auswahl kann hierbei zwischen
der Ausgabe von verschiedenen Dokument-
typen, Formularen oder Adreetiketten ge-
troffen werden. Mochten Sie die Ausgabe
komplett in eine Datei umlenken, so halten
Sie beim Anklicken eines Buttons einfach
die Taste ‘Alternate’ gedriickt. Somit lassen
sich tibrigens sidmtliche Bildschirm- oder
Druckerausgaben in eine Datei ausgeben —
nicht sehr intuitiv, aber dafiir in einigen
Fillen sehr praktisch.

Zur Anpassung der zahlreichen Formu-
lare an die eigenen Bediirfnisse bietet
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K-Fakt sehr umfangreiche Gestaltungsmog-  GEM-Oberfliche im eigentlichen Sinne

lichkeiten iiber sogenannte Platzhalter an.
Diese konnen in einer ASCII-Datei im lau-
fenden Text plaziert werden und werden
bei der spiteren Ausgabe mit den entspre-
chenden Daten gefillt. Grob geschitzt
diirften etwa 200 verschiedene Platzhalter
zur Aufnahme von Adressen, Verkaufsprei-
sen oder Zwischensummen zur Verfiigung
stehen.

Die Konfiguration von Druckertreibern
ist ebenfalls kein Problem, da die Anpas-
sung tiber eine Textdatei geschieht, die sich
mit Hilfe eines Editors indern 1dt. Der
Druckertreiber unterstiitzt eine Ansteue-
rung des Druckers iiber die parallele und
serielle Schnittstelle, so daR sich auch an
einem normalen ST zwei Drucker an-
schlieRen lassen. Uber das eine Gerit kon-
nen Sie dann beispielsweise Rechnungen
drucken, und das zweite Gerit tibernimmt
den Druck von Endlos-Formularen. Auch
innerhalb der Ausgabe eines Dokumentes
kann zwischen verschiedenen Treibern
zum Umschalten zwischen serieller und
paralleler Schnittstelle gewechselt werden.

Einsatz

Kleinere, aber auch mittelstindische Be-
triebe konnen durchaus mit K-Fakt die
komplette Auftragsbearbeitung erledigen.
Schwierig wird es, wenn Sie viele Artikel
im Angebot haben, denn die Auswahl eines
Artikels geschieht iiber ein zu kleines Fen-
ster, in dem Sie mit Hilfe des Mauszeigers
den zu fakturierenden Artikel anklicken
missen. Gliicklicherweise ist aber auch ein
Verzweigen in eine weitere Dialogbox mog-
lich, die die manuelle Eingabe einer Arti-
kelnummer erlaubt.

Insgesamt leidet K-Fakt etwas unter der
ungewoOhnlichen Gestaltung und Bedienung
der Dialogboxen — von einer sauberen

kann kaum die Rede sein, da der Pro-
grammautor eigene Wege bei der Program-
mierung der Dialogboxen gegangen ist.

Fazit

Vom Leistungs- und Funktionsumfang her
konnte die neue K-Fakt-Version im Test auf
ganzer Linie iiberzeugen. Masken, Formu-
lare und Druckertreiber sind beliebig konfi-
gurierbar und erlauben eine hohe Flexibi-
litdt bei der Anpassung des Systems an die
eigenen Bediirfnisse.

Etwas umstindlich erscheint zunichst
die Bedienung von K-Fakt, was seinen
Grund in der Gestaltung einiger Dialogbo-
xen hat. Wer sich aber einmal in das Pro-
gramm eingearbeitet hat, kommt damit
nichtsdestotrotz prima zurecht. Fiir die
Fakturierung von immer wiederkehrenden
Artikeln wire eine Makro-Option wiin-
schenswert, die eine automatische Steue-
rung des Programmes erlaubt.

Eine Demo-Diskette von K-Fakt erhalten
Sie tibrigens direkt beim Hersteller fiir DM
20,- und auch ein Handbuch ist fir DM
50,- erhiiltlich. kuw

K-Fakt ST 2.00

Datenblatt

m Vertrieb: TK Computer-Technik, Thomas
Kaschadt, Bischofsheimer Str. 17, 6097
Trebur-Astheim, Tel. (06147) 3550, Fax
(06147) 3555

m Preis: DM 498 - _

Bewertung
+ Formulare und Masken frei definierbar

+ umfangreiche Verwaltungsfunktionen fur
Kundenadressen

+ glnstiges Preis-Leistungs-Verhaltnis
— Benutzerfiihrung i
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Hardware
zu Mini-Preisen

MIDI-SONDERPAKET

ATARI 1040 STE, 1 MB RAM
SM 144 S\W-Monitor s/w (neu),
Kawai-Keyboard inkl. MIDI-
Software + Kabel ....................
Kawai-Keyboard inkl. MIDI-
Software + Kabel ...........c........ DM 348,-

COLOR-GAMES-SONDERPAKET

ATARI 1040 STE, 1 MB RAM, ...... DM 798,-
inkl. 25 topaktuelle Spiele ...... DM 898,
inkl. SC1435 Color-Monitor.....DM 1498,—-

ATARI MONITORE

SM 144/146, 14" monochrom

Neu! Fur alle ST/Mega STE ......... DM 298,-
SC 1435, color, stereo.................. DM 598, -
HARDWARE-ERWEITERUNGEN
TOS 2.06 fur ATARI ST ................ DM 198,-
Pixel Wonder ......ccccuccvuevennenan.... DM 148,-
BV T o o T S T DM 128,-

ATARI Portfolio
Metrteill . A cunumndasivmiimms o

128 KB RAM-Card.......cccocerueuee.... DM 218,-
Parallel-Interface ........cccccuvveneenee. DM 98-
Umfassende Software, z.B.:

Folioditil ST umiiisaiitsianrises DM 198,-

IBM-KOMPATIBLE PC

Arcos 386 SX, 1 MB RAM, 20 MHz,
shellorientierte Bedienerfiihrung,
VGA-Color, MS-DOS V5.0,

Works, VHS-Lerncassette......... DM 1898,-

+ VGA-Color-Monitor.............. DM 2598,—
ATARI LYNX
Game-Cards, ab ....c.ceceveevverennnnnn. DM 69,-
LYNX-Paket: LYNX-Spielkonsole
+ Netzteil
+ Game-Card......ceueeeeeeereeennnnnnn DM 289,-

Ausstattungsanderungen vorbehalten.
Angebot solange Vorrat reicht. Unverbindlich
empfohlene Verkaufspreise. Bitte benutzen
Sie die beigeheftete Bestellkarte.

DTP
Hard- und Software

DTP-EINSTEIGERPAKET

ATARI 1040 STE, 2 MB, SM 144/146
S/\W-Mon. (neu), That's Write 1.45

Calamus 1.09 ........ccocaeaeeauenneee. DM 1448,-
ATARI MEGA STE

Mega STE, 1 MB RAM ................ DM 1298,

+ integr. Festplatte 48 MB ...... DM 1798,

od. integr. Festplatte 105 MB .DM 2198,-

SIMM-Module 1-4 MB, ab ......... DM 99,-

Coprozessor fur Mega STE ......... DM 198,-

Einbau durch unsere Werkstatt

MEGA STE-PAKETANGEBOTE

Mega STE Il, inkl. SM 144 Monitor,
105 MB Quantum-Festplatte .. DM 2698,-
+ Panasonic-Drucker KXP1123 DM 3198,-
+ Publishing Partner Master,
(DTP-Software) ......ccccceeeeuneeen DM 3698,

MEGA STE-PAKET MIT AT-SPEED

Mega STE Il, inkl. SM 144 Monitor,
48 MB Seagate-Festplatte,
Panasonic-Drucker KXP1123 ...DM 2798,—
AT-Speed (eingebaut!)
inkl. DR-DOS V5.0.......ccceereeuee.. DM 3148,—

SCANNER FUR ATARIST + TT
Epson GT 6000, Flachbett-Scanner,

inkl. Treiber + Software .......... DM 3348,-
Handy Scanner, ca. 105 mm

32 Graustufen, ab................... DM 448,-
Handy Scanner, ca. 105 mm

256 Graustufen, ab.................. DM 858,-

ATARI TT-GROSSBILDSCHIRME

TTM 194, 19" monochrom.......... DM 1798,—
ProScreen 19" monochrom........ DM 1698,—

Peripherie
und Zubehor

ATARI FESTPLATTEN

Megatile 30 ...........ccooomonnssssessacss DM 698,
R alle 60", . o . DM 998,-
NEU... NEU... NEU...

Interne Festplatte fur Mega STE

105 MB inkl. Festpl.-Kit .............. DM 848,-
24-NADEL-DRUCKER

Epson LQ 200 (neu) .....ccceceeeenenene DM 648,-

Epson LQ 570 (neu) .......ccccueuuee... DM 898,-

Panasonic KXP 1123 ................... DM 548,-

Panasonic KXP 1124 .................. DM 748,-

B s bt S et auf Anfrage
Dy nie T . ol s s DM 298,-
Toner fiar SLM 605 (2 St.) ........... DM 148,-
Drum Unit far SLM 804 .............. DM 398,-
Toner fUr SLM 804 ...................... DM 98-
74 2 | IR S——————————— | <X DM 98-
EasyBase . i DM 248,-
Mortimer plts .. 5. .t DM 129,-
K-Spread 4, Tabellenkalkulat.....DM 248,
Outside (virt. Speichererweit.)...DM  98,-
Pure C (ehem. Turbo Q).............. DM 398,-
e n M et o b DM 298,.-
Adimens ST (alte Version) .......... DM 49,-
SIGRUMLIH cousenecs i saiimamenansins DM 548,-

TELEKOMMUNIKATION

Panasonic-Telefon (drahtlos)

SCHNEIDEPLOTTER KX-T 9900 ................................ DM 698,-
Panasonic TAMFAX,
Graphtec FC 2100-50, Telefon, Anrufbeantworter
Griprollen-Schneideplotter........ DM 13998,- und Telefax (ein Gerit) ........... DM 1998,—
= Wir konfigurieren nach lhren Wiinschen
HElm ATARI 1040 STE, Mega STE, TT030.

Biro- und Computertechnik

Heidelberger LandstraBBe 194 - 6100 Darmstadt 13
Telefon 06151/560 57-58 - Fax061 51/5 60 59

lhre Anfrage lohnt sich.

Eine umfassende Betreuung -
auch nach dem Kauf -

ist far uns selbstverstandlich.

DUFFNER COMPUTER

Waldkircherstr. 61-63 -
7800 Freiburg
Tel: 0761/5155 50
FAX: 0761/51555 30

o

Was Sie bei uns auch finden....

1ST Word Plus Bookware

Foliolrans, Datenubertragung ST/PC
Portfolio Uber serielle Schnittstelle

That's Write Bookware
Word Perfekt fur ST
1040STE IMB RAM, inkl. Maus

SM 144 14" Monitor inkl. Stander

Portfolio
Weitere Produkte auf Anfrage..

ATARI in Freiburg
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REPORT

Atari macht Druck

Welche Bedeutung Atari dem DTP-Bereich beimiBt, zeigte die
Prasenz auf der im 4-Jahres-Rhythmus stattfindenden IMPRINTA,
der Messe fiir 'Druckvorstufe und Kommunikation’, die vom 19.
bis 25. Februar auf dem Diisseldorfer Messegelande stattfand.

Ahnlich wie auf der CeBIT bot Atari den
wichtigsten Software-Herstellern die Mog-
lichkeit, auf dem Atari-Stand gerade die fiir
den DTP- und Bildverarbeitungsbereich
wichtigen Produkte dem Fachpublikum
vorzustellen. Neben bekannten Produkten
gab es dabei durchaus auch Neuigkeiten zu
sehen:

ColorConcept

Die junge Firma ColorConcept, die mit ih-
ren professionellen Ansitzen im Farbbe-
reich bereits auf der SYSTEMS im vergange-
nen Herbst fiir Furore sorgte, war auch
wieder auf der IMPRINTA prisent. Neben
der  weiterentwickelten  Version der
Scan-Software ColorScan zeigte ColorCon-
cept die Anbindung des 2000-dpi-Trom-
melscanners ScanMate des dinischen Her-
stellers ScanView. Mit 12 Bit Tiefe pro Farbe
liefert dieses etwa DM 50.000,- teure Gerit
Resultate, die auch kostspieligen Flach-
bettscannern wie dem Agfa Focus Color
Plus sichtbar iiberlegen sind. Die Umset-
zung der 12-Bit-Daten in eine direkt ver-
wertbare Farbtiefe von 8 Bit pro Farbe (also
24 Bit gesamt, will heiflen: 16,7 Millionen
Farben) nimmt der Scanner selbst vor, wo-
bei die Farbumsetzung von der Software
gesteuert werden kann.

ColorScan ist dabei — im Gegensatz zu
vielen anderen Scan-Programmen - als
Werkzeug fiir den Lithographen konzipiert.
Als Konsequenz ergeben sich Vereinfachun-
gen in sehr vielen Bereichen; beispielswei-
se berechnet das Programm nach Vorgabe
des Druckers sowie der Original- und Ziel-
grofle automatisch die zum Scannen erfor-
derliche Auflosung. Bemerkenswert ist
auch eine automatische WeiRR-/Schwarz-
Farbkorrektur, die auf elektronischem We-
ge Grauschleier aus einem Bild herausrech-
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net und damit fiir ’knackigere’ Farben
sorgt. Die fiir die Farbumsetzung wichtigen
Kennlinien konnen nicht nur als Frei-
hand-Diagramm sondern auch als Be-
ziérkurven eingegeben werden.

CRLAHUS Datet Optionen

werden: CompoScript erzeugt auf Wunsch
spezielle Dateien in jeder beliebigen Auflo-
sung zur direkten Ausgabe auf den Ima-
ge-Setter. Neben Didot Professional- und
Calamus-Dokumenten lassen sich nun mit
den Image-Settern auch beliebige Post-
Script-Dateien belichten — egal ob von
Publishing Partner Master oder That’s Wri-

te auf dem ST oder von

Bn AT WX R T T

— entsprechenden Pro-

e 02 \OOKUMENT\SURF (DR, Sei o 1

grammen auf Mac oder
PC.

Sehr vielverspre-
chend war auch die De-
monstration einer neuen
Version von That’s Write
PostScript, mit der sich
beliebig skalierbare Post-
Script-Fonts sowohl auf
dem Bildschirm als auch
bei der Ausgabe verwen-
den lassen. Durch ein
ausgetiifteltes  Caching,

auf der Matrix TrueColor-Karte.

Compo

Die iiberragende Neuigkeit aus dem Hause
Compo heilt CompoScript. Hierbei handelt
es sich um einen PostScript-Interpreter,
der in der Standardversion PostScript-Da-
teien bis zu einer Auflosung von 600 dpi
rastert’ und damit fiir die Ausgabe auf
Druckern aller Art oder auch als IMG-Datei
umsetzt.

CompoScript wird bereits ausgeliefert
und ist in der Basis-Version aus lizenzrecht-
lichen Griinden auf 600 dpi begrenzt. Be-
sonders interessant fiir alle, die Post-
Script-Dateien auf dem Atari belichten wol-
len, ist die Belichter-Version von Com-
poScript in Verbindung mit den Hell-Ima-
ge-Settern der Firma 3K, die normalerweise
von Didot Professional aus angesteuert

Abb. 1: Dieses Bildschirmfoto zeigt eine von DMC fiir Atari erstellte Anzeige

das hdufig benotigte
Schriftgroen als Pixel-
font auf der Platte ab-
legt, wird eine extrem
schnelle Verarbeitung gerade am Bild-
schirm moglich.

3K

Bei 3K COMPUTERBILD (die nicht nur bei
Atari sondern auch mit einem eigenen
Stand auf der IMPRINTA vertreten waren)
gab es eine weiter verbesserte und aufer-
ordentlich stabil laufende Version des
DTP-Programms Didot Professional zu se-
hen.

IISATZ

Nach dem Motto "... aufs Ganze mit Sy-
stem” bietet IIISATZ aus Frankfurt gerade
fiir die Besucher der IMPRINTA ausgespro-
chen interessante Komplettsysteme fiir Satz
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und Layout an. Angefangen vom Compu-
ter (ein Tower-System mit integriertem
Atari TT, viel RAM, Grafikkarte und schnel-
ler Festplatte) iiber speziell in schwarz an-
gefertigte Linotype-Belichter bis hin zur
umweltfreundlichen Entwicklungsmaschine
der neuesten Generation setzt man bei
IISATZ auf Qualitit zum verniinftigen
Preis. Als Zielgruppe denkt man besonders
an Druckereien, Werbeagenturen und Ver-
lage, die ein komplettes Satzsystem benoti-
gen. Wiahrend vergleichbare Anlagen auf

EASE

Abb. 2:

Direkt von Calamus aus gesteuert
wird der von tms vertriebene
Konica-Kopierer 8028P.

Macintosh-Basis vor allem wegen des kost-
pieligen PostScript-RIPs leicht die 200.000-
Marks-Grenze sprengen, kann man die
IIISATZ-Systeme schon fast als Sonderange-
bot bezeichnen.

tms

Neben Cranach Studio, dem bewihrten
Bildverarbeitungsprogramm, zeigte tms auf
der IMPRINTA eine interessante Losung fiir
preiswertes Inhouse-Publishing: Durch die

Anbindung des Konica-Kopierers 8028P las-
sen sich kleine und mittlere Auflagen in
Formaten bis zu DIN A3 in einer Qualitit
von 400 dpi mit insgesamt drei Farben
(schwarz, rot und blau) direkt vom Compu-
ter aus drucken. Bei bis zu 20 einfarbigen
Drucken pro Minute (mehr als 1000 Seiten
pro Stunde!) ist der Kopierer einem her-
kommlichen Laserdrucker nicht nur in
puncto Qualitit und Format, sondern auch
in Sachen Geschwindigkeit weit iiberlegen.
Die Ansteuerung des inkl. Software und In-
terface fiir DM 25.000,- erhiltlichen Kopie-
rers erfolgt direkt aus Calamus heraus, wo-
bei wegen der SCSI-Schnittstelle ein TT er-
forderlich ist.

Trade iT

Fir den 300 dpi Farbscanner Color-
Scan 300 zeigte Trade iT erstmals auf der
IMPRINTA die verkaufsfihige Version des
Scanner-Treibers Scanlt. Dank einer kom-
fortablen Oberfliche mit vielen sinnvollen
Zusatzfunktionen (Beispiel: WeiRRabgleich)
erreicht man mit dem recht preiswerten
ColorScan 300 durchaus beachtliche Ergeb-
nisse. Scanlt lduft selbstverstindlich als

DATADIET

Wie einfach der Atari mit dem richtigen Desktop zu bedienen ist, konnen Sie erst
beurteilen, wenn Sie EASE gesehen haben. Klar, daB EASE alles kann, was man von
einem guten Desktop ohnehin erwartet — und noch vieles mehr. Zum Beispiel: Bei
der Textdarstellung in Fenstern beliebige (FSM)GDOS-Fonts benutzen. Oder
T0S-Programme in Fenstern ablaufen lassen. Sich fiir jedes Fenster die Art der
Darstellung merken. Und Programme auf Tastendruck starten. Auf Wunsch die
FenstergroBe an die Menge der vorhandenen Dateien anpassen. Oder Dateien mit
Hilfe des Schnellkopierers KOBOLD kopieren, verschieben und loschen.

Im Lieferumfang von EASE enthalten ist iibrigens ein vollwertiger Kommando-
zeilen-Interpreter sowie der Icon Constructor, ein komfortables Utility zur Erstel-
lung eigener lcons — was will man mehr?!

Eigentlich keine Frage, daf EASE auf allen STs, STEs und TTsin allen Auflosungen
und naturlich auch mit MultiGEM luft. Noch Fragen? Wenn ja: Einfach weitere In-
fos bei uns anfordern. Oder EASE beim Handler vor Ort anschauen. Wenn nicht:
Fir DM89,- bekommen Sie EASE bei lhrem Handler oder direkt bei uns.

T AR SR i
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Sie kennen das Problem: Egal wie groB Ihre Festplatte auch ist, irgendwann
ist einfach kein Platz mehr. Aber gleich ein paar Tausend Mark fiir eine
groBere Platte investieren? MuB ja auch gar nicht sein, schlieBlich gibt’s
DataDiet: Dieses smarte Utility wird einmalig installiert und sorgt dann
dafur, daB die Daten auf jedem beliebigen Laufwerk automatisch in kompri-
mierter Form gespeichert werden. Normalerweise merken Sie von dieser
Komprimierung so gut wie gar nichts: Sie konnen Dateien wie gewohnt la-
den, speichern, verandern, kopieren etc.

Durch zwei verschiedene Komprimierungsverfahren sorgt DataDiet im Hin-
tergrund fiir eine effektive, aber dennoch sehr flinke Komprimierung Ihrer
Daten. Auf einer 60 MByte groBen Festplatte bringen Sie mit DataDiet so
locker mehr als 100 MByte Daten unter.

DataDiet zeichnet sich vor allem durch seine Gutmiitigkeit und die hohe
Betriebssicherheit aus; selbstverstandlich miissen Sie Ihre Platte bei der
Installation nicht komplett loschen. Dariiber hinaus lassen sich bei DataDiet
bestimmte Dateitypen, Pfade oder gar ganze Laufwerke von der Komprimie-
rung ausschlieBen.

Und weil DataDiet auBerdem auf Datei-Ebene arbeitet, ist sogar eine
Komprimierung von Daten auf einem Netzwerk ohne Probleme moglich.
Selbstverstandlich arbeitet DataDiet mit allen ST-, STE- und TT-Systemen,
samtlichen TOS-Versionen sowie mit beliebigen Festplatten und anderen
Massenspeichern zusammen. Achso: DataDiet ist fiir DM 129,- bei Ihrem
Handler oder direkt bei uns erhaltlich.




GDPS-Treiber (zum direkten Scannen aus
Programmen wie z.B. Cranach Studio) oder
auch Stand-Alone. Das Programm zeigt ges-
cannte Bilder in Farbe auf dem Bildschirm
an und speichert diese in den Formaten
TIFF, IMG und ESM. Der Preis fiir Scanner
und Software betrigt DM 3998 -.

Dem Trend zur Farbe trigt Trade iT
auch mit der Grafikkarte MegaVision -300
Rechnung: Zum echten Hobby-Preis erhilt
man eine Karte, die bis 1280 mal 818 Pixel
mit 256 Farben oder 640 mal 400 mit 16,7
Millionen Farben (True Color) darstellen
kann. Wihrend man auf der IMPRINTA be-
reits die Qualititen der Karte anhand ver-
schiedener  Grafikbeispiele begutachten
konnte, wird eine VDI-Anpassung erst auf
der CeBIT zu sehen sein. Gespannt darf
man auch auf ReproStudio Color sein, das
ebenfalls zur CeBIT vorfithrbereit sein
wird.

DMC

Mit einem eigenen Stand war Calamus-Her-
steller DMC auf der IMRRINTA vertreten.
Die gezeigte Version von Calamus SL, die
den aktuellen Stand der Entwicklung wi-
derspiegelt, zeichnet sich durch eine deut-
liche Beschleunigung gerade der Textausga-
be aus. Implementiert wurde dariiber-
hinaus endlich der vertikale Keil; erfreulich
ist auch die Unterstiitzung von TIFF 6.0.
Als Zusatz zu Calamus SL wurde unter an-
derem ein Masken-Modul in einer ersten
Version gezeigt: Mit diesem ist es moglich,
beliebige Rahmen als Masken zu verwen-
den und so beispielsweise im Rahmen der
Integration von Texten in Bilder interessan-
te Effekte zu erzielen. AusschlieRlich an
den professionellen Anwender richtet sich
auch ein spezielles Modul zur Ubernahme

Abb. 3 e

Hier sehen Sie den von Color
Concept vertriebenen Trommel-
scanner ScanMate.

von gescannten und bereits separierten Bil-
dern in Spitzenqualitit von Hell-Scannern.
Die auf einem speziellen Band gespeicher-
ten Bilddaten liegen dabei schon 'druckge-
recht’ als Farbauszug vor, so daB die prin-
zipbedingt niemals optimale Farbseparation
eines DTP-Programms umgangen wird.

Matrix

Obwohl  Grafikkarten-Hersteller ~ Matrix
selbst nicht auf der IMPRINTA vertreten
war, waren doch die meisten der einge-
setzten Farbsysteme mit Matrix-Karten aus-
gestattet. Am Stand von DMC konnte man
gar einen ersten Blick auf die True-Co-
lor-Karte von Matrix erheischen, die zur
CeBIT offentlich vorgestellt werden soll
und bereits jetzt mit Calamus SL einwand-
frei und vor allem erstaunlich schnell zu-
sammenarbeitet.

Heidelberger

Eine interessante Entwicklung, die nicht
unmittelbar mit Atari in Verbindung steht,

REPORT

war am Stand der Firma Heidelberger
Druckmaschinen in Aktion zu bewundern:
Unter dem Namen GTO-DI (DI fiir Direct
Imagin) stellt Heidelberger eine Vier-
farb-Druckmaschine vor, die sich durch die
direkte Ansteuerung vom Computer aus
hervorhebt. Im Gegensatz zum klassischen
Verfahren (Erstellung von Filmen und Her-
stellen von Druckplatten) erfolgt hierbei
die Erstellung der Druckplatten direkt vom
Computer aus und direkt in der Druckma-
schine. Neben einer grofen Kostenerspar-
nis, die auch vierfarbige Kleinauflagen
wirtschaftlich macht, wird hierbei sehr
viel Zeit auch beim Einrichten der Maschi-
nen gespart, so dafl die GTO-DI gerade fiir
aktuelle Vierfarb-Publikationen (Messe-Zei-
tungen u.4.) bestens geeignet ist. Die Qua-
litdt ist mit 1016 dpi gerade fiir solche An-
wendungen absolut ausreichend. Bleibt zu
hoffen, daR moglichst rasch eine Anbin-
dung an die gingigen Layout-Programme
auf dem Atari erfolgen wird. cs

I Geschwindigkeitsvergleich®* I

a Dwkelttc — FCI?IP::“C 251 Dateien
Festplatte — Diskette 27 Ordner
b mit Verify 766 KByte
C ohne Verify
Festpla‘xtte —~I Festplatte 995 Datelen
a YCrSCl';ebe“_ innerhalb 66 Ordner
einer Partition 8.6 MByte
f | Léschen

*Gemessen bei 1.5 MByte Dateipuf-
fer auf einem Atan Mega ST4 mit
einer Quantum 105 LPS Festplatte.
Die Angaben auf den Balken sind in
Minuten.

KOBOLD

...mehr Zeit sollten Sie Threm
Rechner zum Kopieren, Ver-
schieben und Loschen nicht

goénnen!

H.-J. Richstein & E Dick GbR
Konrad-Adenauer Str. 19
DW-6750 Kaiserslautern
Tel. & Fax: 0631/22253

Der KOBOLD lauft auf allen Atari ST/TT ab einer Auflésung von 640x400 Punkten (ST monochrom)

und kostet 85,- DM szsgl Versandkosten (Inland: + 4,- DM bei Vorkasse,
Ausland: + 8,— DM, nur Vorkasse per Eurcscheck). Sie bekommen den KOBOLD-Dateikopierer direkt bei
uns oder bei Threm Fachhandler. Wenn Sie mehr iiber ihn erfahren méchten, dann fordern Sie unser kostenloses
Informationsmaterial an oder belesen Sie sich in folgenden Publikationen: XEST 7 & 11 '91, PD Journal 7/8
'91, Atari Journal 9 '91, ST Computer 9 '91, ST Magasin 10 *91, TOS 11 91, Atan ST Nieuws 12 ’91

Schweiz
EDV Dienstleistungen
Erlenstrafie 73
CH-8805 Richterswil
Tel - (01) 7848947
Fax: (01) 7848825

+ 7, DM bei Nachnahme
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Zwei neue Kandidaten auf dem Gebiet der Datensicherung auf
Diskette mochten wir Ihnen in diesem Artikel vorstellen: Seit we-
nigen Monaten ist das Programm Remember der Firma Bela er-
haltlich, das durch seinen eigentiimlichen Werbetext sicherlich
zu einiger Verwunderung AnlaB gegeben hat. AuBerdem schicken
wir Argon 1.43 von EDV Dienstleistungen ins Rennen.

Neben der reinen Intuition sollte dem An-
wender beim Verstindnis eines Programms
die mitgelieferte Beschreibung dabei hel-
fen, die Anlaufschwierigkeiten zu iiberwin-
den, ohne daf er gleich eine Hotline
bemiihen mug. Schauen wir uns deswegen
zunichst die Handbiicher zu den beiden
Programmen an:

Das Handbuch zu Argon ist ein recht
witzig verfafites, ca. 60 Seiten starkes Ex-
emplar dieser Gattung. Der Autor bemiiht
sich, die Lektiire neben der reinen Infor-
mationsdarstellung auch mit einigen Le-
bensweisheiten und flotten Spriichen auf-
zufrischen, die einem auch bei ernster Auf-
arbeitung ein Schmunzeln abringen. Wenn
sich der Kiufer zunichst wie empfohlen
die Neuigkeiten in der Readme-Datei durch-

liest, sollte er bei der Einarbeitung in das
Programm keine nennenswerten Schwie-
rigkeiten haben. Damit auch unerfahrene
Benutzer schnell ein erstes Erfolgserlebnis
haben, wird zu Beginn ein kleines Beispiel-
Backup durchgefiihrt, so da man sich mit
der Materie vertraut machen kann. Sollten
weitere Erkldrungen gewiinscht sein, so
kann man detailliertere Erliuterungen auf
den folgenden Seiten finden.

Sollten Sie sich fiir Remember entschei-
den, so erhalten Sie ein Handbuch, das
vielleicht nicht so witzig wie das von Ar-
gon ist, dal aber auch alle wichtigen Be-
dienungskniffe des Programmes klar und
verstindlich beschreibt. Sie sollten dabei
allerdings schon mit den Grundbegriffen
der Computerei vertraut sein.

/N ARGON Datei Markiere Batch Aktion Extras
=0 O\ b | Aktuelles Laufuerk
118762 Bytes in 21 Dateien. e e S el
ytes ateien
& éggg”IDE i::i;:gi 82 Ordner 11 Disks (+)
B AUTO 28.12.91 Markierte Dateien
El CLIPBRD 28.12.91 o '
B CPX 28.12.91 : 8 Bytes B Dateien
F DESKTOP 26.12.91 | | 8 Ordner 8 Disks
Fl FSHSYS 27.12.90 '} S
M GDIST121 26.12.91 | | firbeitsverlauf
Bl GEMSYS 70 1290 | Ko oo
Bl TOOLS 20.12.91 | B
TYPE18LS FNT 38936 22.81.88 | | -
BRONSER INF 138 4.11.91 | korrPosITION 711kE
COMTROL INF 24 6.89.91 |
SOMAT  INF 484 18.82.92 ]
KOBOLD  KFG 182 - 6.11.91 | |
SYS_MON PRO 72397 38.81.92 | |
1352 27.12.91 G|

Abb. 1: Die Oberflache von Argon ist sehr aufgeraumt.
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Sicher ist sicher

Oberflachlich

Wihrend sich Argon einer Menii-Leiste so-
wie eines Pseudofensters bedient, lduft Re-
member komplett in Dialogboxen ab. Die
Gestaltung der Oberflichen wirkt auf den
ersten Blick bei Argon etwas professionel-
ler, was bei genauem Hinsehen jedoch mit
kleinen Haken und Osen verbunden ist.
Erwdhnenswert positiv finde ich die Mog-
lichkeit der freien Zuordnung der Tastatur-
kiirzel zu den entsprechenden Meniieintri-
gen. Mit Hilfe einer Dialogbox kann so das
ganze Programm den individuellen Benut-
zerwiinschen angepafit werden.

Nicht so gelungen scheint mir die Tei-
lung des Produktes Remember in die zwei
Programme Backup und Restore. Die An-
lehnung an die bekannten MS-DOS-Kom-
mandos sollte man auf Grund der groReren
Moglichkeiten unter GEM aufgeben und
vielleicht in einer neuen Version die beiden
Programmteile zusammenfassen.

Konzepte

Um die Daten auf die Magnetscheiben zu
bannen, haben sich im wesentlichen zwei
Verfahren etabliert: Zum einen kann man
seine Daten dateiweise sichern, was die
Daten fiir das normale Desktop lesbar hilt,
oder man wihlt ein schnelleres eigenes
Format, das sektororientiert arbeitet. Dar-
iber hinaus kann man die Daten auch
noch mit einem speziellen Komprimie-
rungsverfahren packen, so daR weniger
Platz benétigt wird. Bei der Komprimie-
rung stehen dem Programmierer mittler-
weile eine Vielzahl unterschiedlicher Algo-
rithmen zur Verfiigung, mit denen er die
Packdichte in Abhingigkeit von der Ge-
schwindigkeit wihlen kann. Generell gilt:
Je schneller der Algorithmus arbeiten soll,
desto geringer sind die zu erwartenden
Packdichten.

Beide Programme gehoren zur Kategorie
der sektororientierten Sicherungsprogram-
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me, die zwar vom Desktop ohne Probleme
lesbare Disketten erzeugen, deren Inhalt
aber verborgen bleibt. Gesicherte Daten
konnen daher nur mit dem passenden Re-
store-Programm wieder zum Leben er-
weckt werden. Remember beherrscht nur
die unkomprimierte Form der Datensiche-
rung, wihrend Argon sowohl diese als
auch drei unterschiedliche Komprimie-
rungsalgorithmen kennt.

Die Qual der Wahl

Mochte man ein komplettes Backup anferti-
gen, so steht man in beiden Programmen
vor keinerlei ernsthaften Problemen: Ein-
fach alles per Maus auswihlen und den
Start des Backups einleiten. Ist man aber
auf gezielte Auswahl angewiesen, erwartet
man doch einiges an Hilfe.

Remember bietet hier neben der schon
fast obligatorischen Auswahl nach gesetz-
tem Archivbit auch die gezielte Suche nach
Dateien, die jiingeren Datums als ein einge-
gebener Zeitpunkt sind. Auflerdem kann
man auch bestimmte Endungen angeben,
die man als Auswahlkriterium betrachtet
wissen mochte. Ebenso ist eine Kombinati-
on der Kriterien moglich genauso wie diese
Elemente auch zum Deselektieren der Da-
teien verwendbar sind.

Argon bietet neben den Fihigkeiten, die
Remember aufweist, auch noch eine soge-
nannte Batchsprache, obwohl mir der Be-
griff an dieser Stelle etwas zu weit ausge-
legt wird: Mit Hilfe der sogenannten ABF-
Files ist es moglich, eine bestimmte Aus-
wahlbeschreibung zu treffen, die dann zu
beliebigen Zeiten ausgefiihrt werden kann,
um anschlieBend ein Backup durchzufiih-
ren. Schon gelost ist dabei die Benutzer-
fihrung zur Erstellung dieser Files, denn
neben der Bearbeitung mit einem ASCII-
Editor ist es auch moglich, diese Dateien in
einem 'Teach In’-Modus aufzuzeichen und
zu sichern.

Sicherung

Um die Leistungsfihigkeit der beiden Pro-
gramme sowie der verschiedenen Siche-
rungsverfahren zu vergleichen, habe ich
zwei verschiedene Testverfahren verwandt:

Zunichst habe ich beiden Programmen
eine 2,5 Megabyte grofe Partition mit vie-
len C-Quellen und ASCII-Texten vorgesetzt.
Dabei sollten vor allem die Datenkompri-
mierungsverfahren getestet werden, da sie
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welches sich hauptsachlich durch
die umgekehrte Anordnung vom
Backup-Teil unterscheidet.

in diesen Bereichen gute Ergebnisse erzie-
len sollten. Es handelte sich insgesamt um
347 Dateien in 24 Ordnern, die auf ganz
normale 720-KByte-Disketten verteilt wer-
den sollten. Anschliefen wurden alle Da-
ten restauriert und mit den Originalen
verglichen. Als Referenzrechner diente ein
Mega ST 4 mit 16 MHz und einer Quan-
tum 105S. Die Daten wurden auf ei-
nem 5,25”-Zoll-Laufwerk gesichert, das
sich durch giinstigere Diskettenpreise ge-
geniiber den 3,5”-Zoll-Gerdten auszeich-
net. Das Ergebnis finden Sie in Tabelle 1.

Bei Remember muff man immer mit ei-
ner Diskette mehr als bei Argon rechnen,
weil es den Index der gesicherten Daten
nicht ans Ende des Backups hingt, son-
dern auf einer normal formatierten Disket-
te als Datei ablegt. Dieses Verfahren hat
den Vorteil, da man den Index zur Sicher-
heit mehrfach kopieren kann. Auferdem
sind die Indizes selten sehr grof, so daf
man normaierweise auch nur eine Diskette
fir alle Backups braucht, um zentral alle
Indizes zu speichern.

Im zweiten Test haben ich beiden Kan-
didaten ein Sammelsurium aus verschie-
denen Dateiformaten vorgesetzt, wie sie
auch im normalen Leben einer Festplatte
vorkommen. Unter den Daten waren

Zielpfad verschachteln

Progrannende

sowohl ASCII-Dokumente als auch Bilder
sowie vorgepackte Zeichensitze und Pro-
gramme. AufSerdem sollten die Programme
selbstdndig erkennen, dafl unter den Dis-
ketten solche waren, die noch noch zu for-
matieren sind.

Dal die Restore-Zeiten in diesem Test
(siehe Tabelle 2) kiirzer ausfallen als die Si-
cherungszeiten liegt daran, daf pro Backup
drei Disketten zu formatieren waren. Re-
member hat hier wegen seiner Art, Disket-
ten zu formatieren und gleichzeitig zu be-
schreiben, Probleme in puncto Geschwin-
digkeit mitzuhalten. Die Benutzung von
vorformatierten Disketten ist daher aus
Zeitgriinden sehr zu empfehlen.

Back to the roots

Wie nicht anders zu erwarten war, bieten
beide Programme fiir das Wiederherstellen
der Daten einige Auswahlmoglichkeiten.
Dazu gehort zum einen das Verhalten,
wenn Daten gleichen Namens schon am
Zielort existieren. Hier kann man wihlen
zwischen ’Nie iiberschreiben’, 'Nachfragen’
und 'Immer tiberschreiben’. Aulerdem soll-
ten natiirlich auch die Auswahlmoglichkei-
ten wie beim Backup bestehen, was bei
beiden Programmen der Fall ist.
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Tabelle 1

" Keine Komprimierung
% Einfache Komprimierung
¥ Komprimierung mit 'Mustersuche und Gedichtnis’

dem Erscheinen dieses Tests korrigiert worden.

Backupzeit Disks Restorezeit
Remember 4:12 4 +1 517
Argon Stufe 0" 4:13 4 4:46
Argon Stufe 12 4:39 4 V.80
Argon Stufe 3 5:24 3 6:08

* Der Algorithmus packte 2 Dateien falsch aus, so daB diese Dateien als zerstort
gelten mussen. Dieser Fehler ist nach glaubhafter Aussage des Autors noch vor

Einsparung
0%

0%

20%
42%

Remember 12:54 6+1 9:05
Argon Stufe 0 10:23 6 8:21

Argon Stufe 1 10:27 6 9:52
Argon Stufe 3 13:05 b 11:43

Tabelle 2
Backupzeit Disks Restorezeit  Einsparung

" Auch hier erzeugte der Dekomprimierungsalgorithmus defekte Dateien.

0%
0%
14% "
25%

In beiden Programmen ist wihrend des
Restaurierens leider kein Schutz davor ge-
geben, daf die maximale Pfadlinge iiber-
schritten wird und damit das TOS Gelegen-
heit erhdlt, seine Betriebssicherheit unter
Beweis zu stellen. Im Argon-Handbuch fin-
det sich zwar ein Hinweis auf den Um-
stand, daR die Restaurierung méglichst
nicht in tief verschachtelte Pfade hinein
ausgefiihrt werden soll, sicherer wire es
jedoch, beim Auftreten eines solch langen
Pfades eine Fehlermeldung auszugeben.

DJ’s unter sich

Nach den Erfahrungen der Testtage
wiinscht man sich, dag die Programmierer
ihre gesammelten Erfahrungen beim Dis-
kettenmanagement in beide Programm in-
tegrieren: Wihrend Argon iiber das kom-
plette Backup dieselbe Diskettengrofe
braucht, kann Remember verschiedene Dis-
kettenformate in einem Backup gemischt
verwalten. Dafiir kann es aber keine Dis-
ketten mit 11 Sektoren formatieren, die Ar-
gon wiederum seinem Benutzer zur Verfii-
gung stellt. Argon beherrscht nur alternie-
rende Wechsel zwischen den Diskettenlauf-
werken, wihrend man Remember bei je-
dem Diskettenwechsel eine evéntuelle Lauf-
werksinderung mitteile kann. Dagegen
kann man bei Argon wiederum die Auffor-
derung zum Diskettenwechsel abschalten,
so dafl — Anwesenheit des Benutzers vor-
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ausgesetzt — ein gewisser Geschwindig-
keitsvorteil erreicht wird. Remember war-
tet auf der anderen Seite mit einem extrem
schnellen 10-Sektor-Format auf. Kurz: Ein
klares Unentschieden.

Der Zahn der Zeit

Nun sind Disketten einem gewissen Ver-
schleif und auch der physikalischen Alte-
rung unterworfen. Dabei ist weniger der
"Tod’ der Diskette, als vielmehr der damit
verbundene Datenverlust dramatisch. Ent-
hélt die Diskette auch noch Daten, die soe-
ben durch den groRten Festplatten-GAU al-
ler Zeiten vernichtet wurden, so kann man
zu Recht einen stinksauren Anwender er-
warten.

Ich habe daher beide Probanden mit
dem Phidnomen ganz oder teilweise zer-
storter Disketten konfrontiert. Dabei sind
die wenigsten Probleme bei der Sicherung
der Daten zu erwarten. Hier kann (bei ein-
schaltetem Verify) leicht erkannt werden,
ob die Daten ihr Ziel erreicht haben. Sollte
das nicht der Fall sein, so trage man die
entsprechende Spur als defekt in den Dis-
ketteninformationen ein und versuche die
nachste oder aber formatiere die Diskette
neu. Hier hatte keiner der beiden Kandida-
ten Schwierigkeiten, die Zerstorung in den
Griff zu bekommen.

Schwerwiegender sind jedoch Ausfille
beim Restore von Diskette auf Festplatte. Je

nachdem, wo die Lesefehler auftreten,
mufl man mit mehr oder minder verhee-
renden  Ausfallerscheinungen rechnen.
Tritt das Problem im Bereich des Backup-
Index auf, so muf man sich auf ein mittel-
schweres Desaster gefaRt machen. Der Zu-
griff auf die gesicherten Daten kann emp-
findlich getroffen worden sein. Ist jedoch
nur im Datenbereich des Backups etwas
nicht lesbar, sollte dieser Fehler erkannt
und an nichstmoglicher Stelle weiterge-
macht werden, so daf wenigstens eine
grofle Menge der Daten erhalten bleibt.

GAU-Simulation

Zundchst habe ich den GAU simuliert: Da-
tenzerstorung im Index. Remember priifte
die Struktur des eingelesenen Index und
stellte fest, daB der Index defekt ist.
Darauthin war das Programm nicht mehr
dazu zu bewegen, wenigstens einen 'Teil
der Daten zu retten. Hat man sich keine
Kopie des Index gemacht, kann man sich
getrost von seinen Daten verabschieden.
Argon hingegen konnte trotz der nicht
mehr vollstindigen Informationen einen
Teil der Daten restaurieren. Hier zeigt sich
auch noch eine weitere Besonderheit die-
ses Newcomers: Sind die Daten des
Backups noch in Ordnung, so kann Argon
sich selbst aus dem Sumpf ziehen und ei-
nen neuen Index erzeugen, mit dem dann
ein vollstindiges Restore moglich ist.

Der zweite Sabotage-Akt richtete sich
auf die Datenbereiche. Sowohl Argon als
auch Remember erkannten die kaputten
Sektoren als solche und fiihrten das
Backup an der nichstmoglichen Stelle wei-
ter fort. Sehr stérend empfand ich aller-
dings, daf keines der beiden Programme
mitteilte, welche Dateien von dem Daten-
verlust konkret betroffen waren. Hier
wiinscht sich der versierte Benutzer mehr
Informationen, um eventuell von Hand
nachzukorrigieren. Neben der niedrigeren
Geschwindigkeit zeigt sich hier auch ein
weiterer Nachteil der Datensicherung mit
Komprimierung: Die vernichteten Daten
sorgten dafiir, daf der Dekomprimierungs-
algorithmus von Argon zu einem gepfleg-
ten Systemabsturz fiihrte. Dies ist aller-
dings prinzipbedingt und damit nicht dem
Programm anzulasten.

Die Frage ob die vielgewiinschte Kom-
primierung wihrend des Backups sinnvoll
ist, 1Rt sich nicht eindeutig beantworten.
Je mehr ASCIl-Texte und ungepackte Bil-
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der, desto stirker kann die Komprimierung
greifen und gute Ergebnisse liefern. Aller-
dings gebe ich zu bedenken, daR selbst bei
gunstigen Verhiltnissen die Datenreduktion
soviel Zeit kostet, daR dadurch der Vorteil
der weniger werdenden Schreibvorginge
zunichte gemacht wird und die Sicherungs-
zeit sogar um ein Drittel gegeniiber dem
unkomprimierten Vorgang ansteigt. Diese
Werte konnen sich auf schnelleren Maschi-
nen wie dem TT natiirlich verschieben.
Dem Argument, daf man durch Kompri-
mierung Disketten sparen konne, méchte
ich entgegenhalten, daR bei einer 50 MByte
groflen Festplatte, die zu 80 % ausgelastet
ist, nur 7 bis 8 Disketten weniger ge-
braucht werden. Bei den heutigen Disket-
tenpreisen fillt das bei der Anschaffung
der sowieso notigen 40 Disketten kaum ins
Gewicht. Sollten Sie eine groRere Festplatte
in Threm System haben, empfiehlt sich oh-
nehin die Anschaffung einer Wechselplatte,
vor allem aus Zeitgriinden, wie mir selbst
wihrend des Tests unmiRverstindlich klar
wurde.

Es hat sich wihrend des Test auch ge-
zeigt, dafl im allgemeinen die Komprimie-
rung dann nicht mehr sehr vorteilhaft ist,
wenn im Backup Daten verloren gehen.
Selbst wenn man eine Priifsumme mit-
schleppt, kann man nicht sicher sein, daR
die Rekonstruktion zerstorter Daten mog-
lich ist. Was aber, wenn die Daten weg
sind, der bleibende Datenschrott jedoch le-
gale Werte fiir die Entkomprimierung dar-
stellt? Dann geschieht, was auch im Test
passiert ist: Der Programm hat keine Chan-
ce, sinnvoll darauf zu reagieren und kann
abstiirzen.

Bedienerfreundlich?

Obwohl die Programme im grofen und
ganzen sauber programmiert sind, finden

sich einige Teilbereiche, die sehr unge-
wohnlich sind. Sie beeintrichtigen zwar
die Funktionalitit des Programmes nicht
tiefgehend, jedoch lassen sie das Benutze-
rinterface ein wenig "unrund’ erscheinen.
Zum Beispiel kann man Argon erst durch
einen Doppelklick auf die Laufwerkssym-
bole zum Wechsel desselben bewegen, ob-
wohl man einen Einfachklick intuitiv fiir
die richtige Manahme hilt. Auch bei der
Auswahl der zu sichernden Daten muf
man sich erst daran gewéhnen, daR die Da-
teien im Auswahlfenster nur durch zusitz-
liches Driicken der Shift-Taste ausgewihlt
werden konnen. Besonders rgerlich
empfand ich allerdings das Auftreten eini-
ger Alarmboxen, die keine Abbruch-Mog-
lichkeit vorsehen. Aufgefallen ist dies zum
ersten Mal bei der Formatierung neuer Dis-
ketten: Im Hauptdialog konnte man zwar
noch Abbruch wihlen, aber als ich aus Un-
kenntnis ein wenig herumklickte, wurde
der Formatiervorgang gestartet.

Obwohl dies bei Remember besser gelost
ist, konfrontiert einen das Programm mit
der Tatsache, dag es keine Slider gibt, die
bei der schnellen Durchforstung eben der-
selben behilflich wiren. Diesem Faktum
wird aber durch das Mitscrollen wihrend
der Selektion der Dateien wieder ein wenig
die Schirfe genommen. Sehr verwirrend ist
die Tatsache, daf Ordner im nicht ausge-
wiéhlten Zustand in einem Graumuster er-
scheinen, das suggeriert, hier wire auch
nichts auszuwihlen. Mir personlich behagt
auch die Darstellung in Dialogboxen nicht
sonderlich, da sie durch die entstehende
Informationfiille doch sehr iiberfrachtet
wirken.

Und fiir alle GroRbildschirmbenutzer
nun die gute Nachricht des Tages: Beide
Programme haben sich zumindest auf dem
Atari TT mit 19-Zoll-GroBbildschirm ein-
wandfrei zur Arbeit bewegen lassen.

Fazit

Mit beiden Programmen liRt sich in der
Praxis gut arbeiten, wobei Remember sich
schon sehr an dem in der Einleitung ange-
sprochenen Werbespruch orientiert: “Wenn
Sie nur Funktionalitit wollen, Sie kénnen
sie haben..”. Die Funktionalitit ist in bei-
den Fillen einwandfrei, wobei Argon in
der Benutzerfreundlichkeit leicht die Nase
vorne hat. ed/cs
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Mandorla

Die Berechnung von Fraktalen und verwandten Grafiken gehort zu
den beliebtesten Maéglichkeiten, die kostbare Rechenzeit eines

Computers zu ver(sch)wenden.

Doch im Ernst: wer hat sich nicht schon
einmal an den tollen bunten Bildern er-
freut, die Apfelmdnnchen-Programme auf
den Monitor zaubern. Im PD-Bereich gibt
es zahllose Programme, die — oftmals
recht spartanisch — spezielle Fraktale, ins-
besondere die Mandelbrot-Menge, berech-
nen. Wihrend fiir PCs und den Mac her-
vorragende Produkte als Shareware oder
auch kommerziell angeboten werden, sah
es hier beim Atari ST bisher etwas diister
aus. Lediglich das aus Osterreich stammen-
de Programm 'Hammer’ und ’The Art of
Fractals’, beide vorgestellt im PD Journal
10/90, sind erwdhnenswerte Ausnahmen.

Namenskunde

Mit ’'Mandorla’ tritt nun ein neues Pro-
gramm in den Ring und wird — das sei
hier schon einmal vorweggenommen — si-
cherlich groles Interesse bei den Fraktali-
kern finden. Der Name Mandorla bezeich-
net gewohnlich einen mandelférmigen
Glorienschein, wie er beispielsweise bei
Christus-Darstellungen aus dem Mittelalter
zu finden ist. Die Verbindung zur fraktalen
Welt entsteht zum einen durch die Na-
mensahnlichkeit mit ’Mandelbrot’, und
zum anderen gibt es Fraktale, die eben die-
sen Mandorlas verbliiffend gleichen.
Mandorla ist der offizielle Nachfolger des
bereits erwihnten Hammers, es sind je-
doch praktisch keine Ahnlichkeiten mehr
zu entdecken, denn es ist nun eine voll-
stindige GEM-Einbindung vorhanden, die
Mandorla von allen Konkurrenten positiv
abhebt.

Oberflachlich gesehén

Bevor wir auf die fraktalen Moglichkeiten
zu sprechen kommen, lassen Sie uns
zunéchst einen Blick auf die Oberfliche
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werfen: Als GEM-Anwendung baut Mandor-
la einen eigenen Desktop mit Meniileiste,
Fenstern und Icons auf. Eigentlich sollte es
im Jahre 1992 nicht mehr notwendig sein,
auf die Grofbildschirmfihigkeit eines Pro-
gramms gesondert hinzuweisen, doch zei-
gen Negativbeispiele immer wieder, daR
hier noch einiges im Argen liegt. Nicht so
bei Mandorla, denn es lduft problemlos in
allen Auflosungen ab 640 x 200 Punkten
mit 2 bis 256 Farben, also auch auf Farb-
grof8bildschirmen.

Vom Fenster zum Icon

Vom Programm berechnete Grafiken wer-
den in Fenstern dargestellt und konnen —
um Platz auf dem Desktop zu schaffen —

zZu Icons geschrumpft werden. Bis zu zehn
Fenster und 40 Icons sind moglich, wobei
ohne das PD-Programm WINX (PD-Diskette
$454) natiirlich die iibliche GEM-Beschrin-
kung bei der Fensterzahl wirksam ist.
Ubersichtliche Dialogboxen, dem neuesten
GEM-Standard entsprechend gestaltet, er-
leichtern dem Anwender die Bedienung,
und ein Online-Hilfesystem steht jederzeit
mit Rat und Tat zur Seite.

Viele Funktionen

Dafl Mandorla die beliebten Apfelminn-
chen, in Fachkreisen als Mandelbrot-Menge
bezeichnet, berechnen kann, ist wenig sen-
sationell. Ungewohnlich hingegen ist, daR
sie nicht nur nach der klassischen Le-
vel-Set-Methode (LSM) ausgegeben werden
konnen, sondern auch nach BDM (Binary
Decomposition Method) und DEM (Distance
Estimator Method) sowie normal oder auch

__MAKDORLA Datei Mandel Julia Fraktale Attraktoren Kuriosa Optionen

g Mandelbrot LSH
Berechnuno beenqet

Largnz-ﬂttrgb;i;_ :
joung beendet

Abb. 1: Mandorla berechnet nicht nur viele verschiedene Fraktaltypen, sondern stellt diese auch in mehreren

Fenstern gleichzeitig dar.

Atari Journal 492




als inverse Menge. Weiterhin ist eine 3D-
Ausgabe (als Gebirge) moglich, und man
kann die Mandelbrot-Menge zu z "3 +c bis
7z "99 + ¢ berechnen.

Wer jetzt nur noch Bahnhof versteht,
kann mit Unterstiitzung der Online-Hilfe-
texte einen bequemen Einstieg in die Welt
der Fraktale finden oder Details in der dort
angegebenen Literatur nachschlagen.

Apfelmdnnchen stellen — obwohl als
das Beispiel schlechthin bekannt nur einen
kleinen Ausschnitt aus dem fraktalen Spek-
trum dar. Mandorla ist als Fraktalprogramm
deshalb nicht auf die Berechnungen mit
der Mandelbrot-Menge beschrankt, son-
dern ermoglicht das Experimentieren mit
vielen weiteren Fraktaltypen. Dazu zihlen
aufler zahlreichen Spielarten der Julia-Men-
gen (benannt nach dem franzosischen Ma-
thematiker G. Julia) auch diverse Attrakto-
ren (Lorenz, Henon, Rossler, etc.), Biomor-
phe, fraktale Pflanzen, Newton-Frakale,
das Feigenbaum-Diagramm und Anlage-

rungsfraktale. Unsere Bilder vermitteln ei-
nen kleinen Eindruck von der Vielfalt der
Moglichkeiten.

Fraktaler Himalaja

Besonders eindrucksvoll sind 3D-Fraktale,
zum Beispiel vom Computer berechnete
Gebirgs- oder Mondlandschaften. Diese las-
sen sich mit Mandorlas Hilfe drehen und
wenden und auf verschiedene Arten ausge-
ben. Vom einfachen Gitterraster fiir einen
schnellen Uberblick bis hin zum komple-
xen Beleuchtungsmodell findet hier jeder
eine passende Losung. Fur Flexibilitdt sor-
gen zahlreiche Parameter, mit denen der
Fraktal-Kundige das Aussehen der berech-
neten Bilder steuern kann. Fiir Einsteiger,
die nicht so recht wissen, was sich hinter
den benotigten Werten verbirgt, sind Stan-
dardwerte vorgegeben, mit denen sich der
Grundtyp des jeweiligen Fraktals berech-
nen ldft. Detailinformationen erhilt man

SOFTWARE

wiederum aus den iiber die Eingabebox
aufrufbaren Hilfetexten.

Wer sich viel mit Fraktalprogrammen
beschiftigt hat, wird den besonderen Kom-
fort zu schitzen wissen, den Mandorla an-
zubieten vermag. Die Grofle einer Grafik ist
im Rahmen der Bildschirmgrofie frei wahl-
bar. Ist die Berechnung abgeschlossen, so
1Rt sich bei fast allen Fraktaltypen mit Hil-
fe der Maus ein Ausschnitt wihlen, der
dann neu und vergrofert berechnet wer-
den kann. Ubrigens kann man sich aussu-
chen, ob die Grafik genau die angegebene
Grofe hat, was zu Verzerrungen des
Hohen/Breitenverhdltnisses fuhrt, oder ob
das Fenster an die Parameter angepafit
werden soll.

Mandorla ist dank optimierter As-
semblerroutinen bei der Berechnung man-
cher Fraktale sehr schnell. Wie bereits ein-
gangs erwahnt, ist das fraktale Hobby den-
noch ein sehr Rechenzeit-intensives. Je
nach Fraktaltyp und eingestellter Rechen-

edv komplett ..
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_HHHDORan Datei Mandel JRIIRE] Fraktale Attraktoren qulosa Dpt;onenm |
: . Hilfe- und Informationsfeld von Handorla i

Information zur 'Ordnungszahl' der Julia-Mengen

Die Parameter

sehenswert sind. Hier sind noch einige Vorschlage:
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Mit dem Realteil und dem Imaginarteil von c wird das Aussehen der kon-
kreten Julia-Menge festgelegt. Neben dem angegebenen Beispiel gibt es
noch unzahlige weitere Julia-Mengen, von denen viele mindestens genauso

Abb. 2:
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Mandorla gibt auch Tips zu be-
sonders interessanten Fraktalen.

! HRHDBRLG Datei Handelr Jul:a Fraktale attraktoren Kurnusa ﬂptlonen
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tiefe dauert die komplette Erzeugung eines
Bildes nur wenige Sekunden, ein paar Mi-
nuten oder gar etliche Stunden. Um die
kostbaren Grafiken bei Programmende
nicht zu verlieren, lassen sie sich natiirlich
auf Diskette oder Festplatte abspeichern.
Dazu stehen drei Standardformate zur Ver-
figung, ndmlich GEM-Image, Degas und
PIC. Im IMG-Format kénnen auf Wunsch
auch die Parameter zur Bilderzeugung mit
gespeichert werden, so dafl spiter, wenn
die Grafik wieder eingeladen wird, Aus-
schnittberechnungen maoglich sind.

Nachischicht

Experten und interessierte Laien wissen,
daR einige der Fraktal-Algorithmen duRerst
aufwendig sind und deshalb eine immense
Rechenzeit verschlingen. So kann es vor-
kommen, daR manche Berechnungen den
Computer fiir Stunden oder gar Tage blok-
kieren. Um diesen Umstand, an dem auch
Mandorla nichts zu 4ndern vermag, etwas
abzumildern, ist es vorgesehen, die Arbeit
an einem fraktalen Bild an beliebiger Stelle
zu unterbrechen, die bisher erzeugten Da-
ten abzuspeichern und spiter an der glei-
chen Stelle mit der Berechnung fortzufah-
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Der integrierte Druckertreiber ist
einfach einzustellen.

ren. So kann man tagsiiber mit dem Rech-

ner arbeiten und wihrend der Mittagspau-

se oder nachts Mandorla schuften lassen.

Was wire das schonste Bild wert, wenn
man es nur auf dem Monitor betrachten
konnte. Natiirlich ist es durch die Fihig-
keit, Grafiken abzuspeichern, nicht sonder-
lich schwer, sie mit einem anderen Pro-
gramm auszudrucken. Doch solche Um-
stinde sind gar nicht notwendig, denn
Mandorla stellt eine Schnittstelle bereit,
mit der Druckertreiber eingebunden wer-
den konnen. Im Lieferumfang enthalten
sind bereits Treiber fiir den HP Deskijet,
den NEC P6 sowie zu diesen Geriten kom-
patible Drucker. Ferner besteht die Mog-
lichkeit, mit Hilfe der dokumentierten Pro-
grammschnittstelle eigene Treiber zu ent-
wickeln. Ladbare Grauraster dienen zum
einen zum Fillen von Flichen bei der
Fraktaldarstellung, zum anderen lassen
sich damit aber auch beliebige Farbbilder,
die im Monochrommodus geladen wurden,
rastern und spéter drucken.

Versionsvielfalt

Mandorla bendtigt mindestens ein Megaby-
te Speicher. Es lduft auf allen STs und dem

TT und akzeptiert auch STs mit nachgerii-
steter 68030-Karte, allerdings wird minde-
stens TOS 1.2 (Blitter-TOS) vorausgesetzt.
Eine spezielle Version, die die besonderen
Fihigkeiten des TTs (68030-Befehle und
FPU) ausnutzt, ist in Vorbereitung. Bereits
jetzt erhiltlich ist eine Version, die die
FlieRkommaberechnungen auf dem ST mit
Hilfe eines MCG68881-Coprozessors durch-
fiihrt.

Im Lieferumfang enthalten ist ein rund
15-seitiges Handbuch, das lediglich als Ein-
fihrung in die Bedienung des Programms
und somit als Ergidnzung zur Online-Hilfe
zu verstehen ist. Mandorla ist nicht kopier-
geschiitzt und kann somit problemlos auf
einer Festplatte installiert werden.

Fazit

Mandorla kann man als eine Mischung aus
Spielzeug und Werkzeug betrachten. Der
Umgang mit dem Programm erfolgt spiele-
risch einfach und intuitiv, der fraktale
Bastler findet Moglichkeiten, die andere
Programme vermissen lassen. Aufgrund
der Leistungsfihigkeit hebt es sich von PD-
und Shareware-Produkten um Lingen ab.
Der Preis von 80,- DM oder OS 500
(dann allerdings ohne Handbuch) ist — be-
denkt man die Arbeit, die in diesem 300
KByte grofen Programm steckt — sicher-
lich angemessen. Besitzer einer dlteren
Version des Programmes 'Hammer’ erhal-
ten ein verbilligtes Update. Erfreulicherwei-
se kosten alle Versionen gleichviel, Besitzer
eines Coprozessors werden also nicht extra
zur Kasse gebeten. ost/kaw

Mandorla

Datenblatt

m \ertrieb: Klaus Schneider WaldhormstraBe
~ 4-8, 7500 Karlsruhe 1, Tel. 0721/606148

Franz G. Szabo, Sechshauserstr 59/19,
A-1150 Wien

m Preis:. DM 80-
0S 500-
Bewertung
+ ausgefeilte Benutzeroberflache
+ groBbildschirmfahig
+ groBe Funktionsvielfalt
+ schnelle Algorithmen
+ umfangreiches Hilfesystem
— lauft nicht unter TOS 1.0
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Informieren.

tms VEKTOR ist mehr als nur ein normales Vektorisierungs-
programm und fast schon ein Vekiormalprogramm.

Die Ergebnisse konnen in jedes beliebige DTP-Programm
eingebunden werden, aus Folie geschnitten werden, in el-
ner Business-Chart seinen Platz finden, in einem CAD-
Programm importiert werden, als DIA belichtet oder direkt
als gerasterte Druckvorlage ausgegeben werder:_.,.

Iberzeugen

Die Vektor-Grafiken konnen beliebig verandert und bear-
beitet werden. Umfarben, in ihrén Formen verandern,
perspektivisch verzerren oder verschiedene Grafiken mit-
einander kombinieren sind die Starken von tms VEKTOR.
Aus einer Vorlage kann die Software uber eine Millionen
unterschiedliche Ergebnisse generieren. Eines davon ent:
spricht sicher Ihren Vorstellungen.

Farbbilder werden ebenso vekiarisiert wie Grautonvorlagen,
Monochromebilder oder CAD-Zeichnungen, wobei die Vor-
lagengréBe nur durch die Festplattenkapazitat begrenzt
wird. Fur das Ein- und Umfarben steht eine Palette von
16,8 Mio. Farbtonen und 256 Grauténen zur Verfugung ...

Handeln.

Die groBe Anzahl unterschiedlicher Speicherformate ge-
wahrleistet den Datenaustausch mit anderen Programmen
und zu anderen Computer-Systémen.

Mit tms VEKTOR haben Sie einén Spezialisten, der lhre Ar-
beit effektiver gestaltet

Beratung naturlich inclusive

Bitte fordern Sie Informationen hei threm
Fachhandler oder direkt bel tms an!

tms GmbH - NeXT VAR-Handler - Calamus Profi Center
Dr.-Gessler-StraBe 16 - W- 8400 Regensburg
Telefon (0941) 95163 - Telefax (0941) 084236

NeXT ist ein Warenzeichen der NeXT, Inc

KANJI-DO
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Hyper Tast

Lange Zeit galt die bekanntermaBen schlechte Tastatur des Atari
ST-Systems als groBter Schwachpunkt des Rechners. Brachte die
Einfithrung von Mega ST, TT und Mega STE auf diesem Gebiet
nur wenig Verbesserungen, so gibt es inzwischen doch von zahl-
reichen Fremdanbietern Losungen zum AnschluB einer beliebi-

gen PC-Tastatur an den Atari.

Schon vor einiger Zeit haben wir mit dem
DEKA Modul (siehe [1]) und dem Galactic
Tastaturadapter [2] bereits zwei leistungs-
fahige Produkte zum Anschluf von Fremd-
tastaturen vorgestellt. Die Firma Ataripoint
stellte uns jetzt ihren HyperTast-Adapter fiir
einen Test zur Verfiigung.

Komplettlosung

Ahnlich wie bei dem Hersteller Galactic ist
die HyperTast-Platine sowohl komplett ein-
gebaut in eine Tastatur als auch separat
verfiigbar. Die Komplettlosung basiert auf
einer Tastatur des bekannten Herstellers
Cherry. Die Tastaturen dieses deutschen
Herstellers gehoren anerkanntermafen zu
den besten, dic es auf dem Markt gibt,
doch natiirlich ist das Schreibgefiihl reine
Geschmackssache. Uns jedenfalls gefiel das
Gerit recht gut, das 'Feeling’ beim Schrei-
ben ist sehr angenehm.

Genau wie die bereits erwidhnten Kon-
kurrenzprodukte ist HyperTast eine reine
Hardware-Losung, die ohne jegliche Trei-
bersoftware auskommt und damit eine op-
timale Kompatibilitit zu allen Programmen
und Betriebssystemen gewihrleistet. Der
Adapter ist in der Lage, Signale einer belie-
bigen MF2-Tastatur fiir den Atari zu kon-
vertieren. Maus- und Joystick-Anschliisse
sind auf der kleinen Platine ebenfalls vor-
handen; der HyperTast-Prozessor wertet
auch diese aus.

Chips

Wie schon beim Tastaturmodul von Ga-
lactic findet auch hier der Tastaturprozes-
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sor aus den STs Verwendung. Im Regelfall
kann der Chip recht problemlos aus der
Atari-Tastatur ausgebaut und in den leeren
Sockel des Moduls eingesetzt werden. Bei
einigen wenigen Rechnern hat Atari den
Sockel des Tastaturprozessors jedoch einge-
spart. Hier empfiehlt sich dann die An-
schaffung eines neuen Prozessors, der fiir
etwa 50,- DM erhiltlich ist. Das Ausloten
des Original-Chips ist nur erfahrenen Bast-
lern zu empfehlen, und auch dann ist wohl
der Einsatz eines neuen Bausteins sinnvoll,
um den Atari unverdndert zu belassen.

Die ST-Connection

Der Anschluff des Tastaturmoduls erfolgt
bei den ’Kleinen’ Ataris iiber ein speziel-
les (im Lieferumfang enthaltenes) Kabel an
den Tastaturstecker, der sich auf der
Hauptplatine des Rechners befindet. Der
Rechner ist dazu zu 6ffnen; schwerwiegen-
de Veranderungen sind allerdings nicht er-
forderlich, so dafl der Einbau auch von
technischen Laien ohne grofiere Schwierig-
keiten gemeistert werden kann. Bei Mega
STs, Mega STEs und TTs ist der Anschluf
noch einfacher, da sich hier bereits ein ex-
terner Tastaturanschluf am Rechnergehiu-
se befindet. Die PC-Tastatur mitsamt dem
HyperTast-Modul ersetzt hier einfach die
Standard-Tastatur.

Hat man das Modul und die PC-Tasta-
tur (oder einfach die Komplettlosung) an-
geschlossen und den Rechner eingeschal-
tet, so sollte man sofort mit der Arbeit los-
legen konnen. Bis auf das stark verbesserte
Schreibgefithl sind auch auf den ersten
Blick keine Verinderungen festzustellen.

Bei genauerer Betrachtung stellt der erfah-
rene Computerbesitzer natiirlich schnell
fest, daR PC-Tastaturen in Anordnung und
Beschriftung der Tasten nicht mit dem
Atari-Original iibereinstimmen.

Umleitung

Viele Zeichen liegen auf anderen Tasten,
andere Tasten sind hingegen gar nicht erst
vorhanden. HyperTast sorgt jedoch dafiir,
daR alle Zeichen und Tastenfunktionen er-
reichbar sind. Zur Not werden andere un-
belegte PC-Tasten umfunktioniert, so zum
Beispiel fiir die Tasten 'Help’ und ’'Undo’
Die eckigen und geschweiften Klammern
sind gleich zweifach zu erreichen, zum ei-
nen nimlich iiber die gewohnten Alterna-
te-Umlaut-Kombinationen und zum ande-
ren auch iber die mit entsprechendem
Aufdruck versehenen PC-Standard-Tasten.

Signum!-Besitzer werden sich iiber die
Moglichkeit freuen, daf zusitzlich zur
Shift-Lock-Funktion auch die Alternate-
und Control-Tasten dauerhaft zu schalten
sind, um damit alternative Zeichensatze di-
rekt verwenden zu konnen. Dazu betdtigt
man einfach nur beide Alternate bzw. Con-
trol-Tasten gleichzeitig (fiir PC-Neulinge:
PC-Tastaturen haben jeweils zwei Control-
und Alternate-Tasten). Die NumLock- und
Scroll-Lock-LEDs zeigen diese Zustinde ge-
gebenenfalls auch an.

Hardware-Reset

Besitzer eines ’kleinen’ Atari konnen ihren
Rechner bei Verwendung von HyperTast
problemlos in die hinterste Ecke des Zim-
mers stellen. Sollte einmal ein Reset not-
wendig sein, so ist ab TOS 1.04 ohnehin
die Tastenkombination von Control, Alter-
nate und Delete verfiigbar, und iiber Hy-
perTast ist zusitzlich ein Hardware-Reset
moglich. Dieser ist allerdings nur bei den
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alten Rechnern nutzbar, da bei den Mega
STs, Mega STEs und auch beim TT keine
Reset-Leitung mehr zur Tastatur fithrt.

Neben diesen Features haben sich die
Entwickler von HyperTast noch einige wei-
tere Schmankerln einfallen lassen, um den
Benutzer bei der Arbeit zu erfreuen. So
sind die Seiten-Scroll-Tasten standardmifig
mit den Tastenkombinationen Con-
trol-Pfeil-hoch/runter belegt. Diese werden
in vielen Textprogrammen und Editoren
zum seitenweisen Blittern benutzt und er-
weisen sich dank der Vorbelegung als
duflerst praktisch.

Im Gegensatz zu den Konkurrenzpro-
dukten ist HyperTast in einigen Punkten
konfigurierbar. So kann man die Belegung
der Scroll-Tasten abindern und - fiir
Harddisk-Besitzer duflerst interessant — ei-
ne Zeitverzogerung beim Booten einstellen.
Doch der Reihe nach: Driickt man, wih-
rend man sich in einem Editor oder Text-
programm befindet, eine magische Tasten-
kombination, so fingt die Tastatur schein-
bar selbsttitig an, Zeichen auf den Bild-
schirm zu schreiben. Nach wenigen Augen-
blicken ist ein Menii auf den Schirm gezau-
bert, das die Konfiguration ermoglicht. Da
keinerlei Treibersoftware in den Atari gela-
den wurde, ist klar, daf sich die gesamte
Meniisoftware im Tastaturimodul befindet.

Uber kurze Bildschirm-Dialoge lassen
sich auf diese Weise eine Einschaltverzoge-
rung und die Belegung der Seiten-
Scroll-Tasten neu festlegen. Die Einstellun-
gen bleiben auch nach dem Ausschalten
der Betriebsspannung in einem nicht-
fliichtigen RAM erhalten.

Die Zeitverzogerung hat den Sinn, bei
vorhandener Festplatte dieser die Moglich-
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Abb. 1:

Die Konfiguration kann alternativ
auch mit einem GEM-Programm
erfolgen.

keit zu geben, sich erst komplett zu initiali-
sieren, bevor der Rechner seinen Bootver-
such unternimmt. Da die Verzogerung
durch dauerhaftes 'Herunterziehen’ der Re-
set-Leitung erfolgt, die ja — wie er-
wahnt — nur bei den kleineren Modellen
zur Tastatur fiihrt, ist die Zeitverzogerung
auch nur bei diesen Geriten nutzbar.

GEM-Komfort

Wem die Text-Meniis zur Konfiguration zu
spartanisch sind, der kann auch zu einer
GEM-gesteuerten Software greifen, die auf
der beiliegenden Diskette enthalten ist und
die gleiche Aufgabe erledigt.

In Kiirze wird es tibrigens moglich sein,
mit Hilfe eines sogenannten Autoswitch-
Programms dhnlich wie beim Overscan-
BildschirmvergroSerer —automatisch  mit
dem Starten eines Anwendungsprogramms
eine bestimmte Belegung fiir die Scroll-Ta-
sten zu aktivieren. Ebenso soll es in Zu-
kunft moglich sein, fir die Tastatur ver-
schiedene Tastenbelegungen zu erzeugen,
zwischen denen wihrend des Betriebs mit
Hilfe einer speziellen Kombination gewech-
selt werden kann. Ein GEM-Programm wird
die Tastendefinition ermoglichen und eine
Datei erzeugen, die — in ein EPROM ge-
brannt — das HyperTast-Modul an die per-
sonlichen Bediirfnisse und Winsche an-
pafit.

Ein Blick ins Innere des kleinen grauen
Adapter-Gehduses hinterldfit einen zwie-
spdltigen Eindruck. Zum einen sieht man
eine sehr sauber verarbeitete Platine, zum
anderen disqualifiziert sich diese jedoch
durch ICs und Chips, bei denen die
Typ-Bezeichnungen entweder brutal abge-

HARDWARE

schliffen oder mit schwarzem Edding-Farb-
stift iibermalt wurden. Diese Geheimnis-
kramerei erscheint iibertriecben und macht
es dem Bastler unmoglich, bei Problemen
selbst zum Lotkolben zu greifen. Wenn der
Hersteller also irgendwann einmal den
Support fiir HyperTast einstellen sollte, so
kann man ein defektes Gerit gleich zum
Elektronik-Sondermiill geben, da Ersatztei-
le mangels Identifizierbarkeit nicht be-
schaffbar sind (es sei denn man kennt zu-
fallig einen ehemaligen KGB-Mitarbeiter,
der auf die schichtweise Analyse von Elek-
tronik-Chips spezialisiert ist).

Preisfrage

Das HyperTast-Modul kostet 179,- DM; fir
298,- DM erhilt man die komplett modifi-
zierte Cherry-Tastatur. Der Tastaturprozes-
sor des ST ist in diesem Preis noch nicht
enthalten.

Zusammen mit dem Gerit erhdlt man
eine Diskette mit dem erwihnten GEM-
Konfigurationsprogramm sowie ein etwa
20-seitiges AG-Handbuch, das alle Funktio-
nen und Moglichkeiten ausfiihrlich und gut
verstandlich erldutert. Aufgrund der zahl-
reichen Besonderheiten kann der Hyper-
Tast-Adapter, der ubrigens von der Firma
Edicta in Stuttgart vertrieben wird, jedem
Atari-Besitzer, der der Original-Tastatur
iberdriissig geworden ist, nur empfohlen
werden. ost/kuw

Literatur:

[1] Oliver Steinmeier: Gut getippt — PC-Tastaturen
am ST mit DEKA, Atari PD Journal 7-8/91 [2] Oliver
Steinmeier: Perfect Keys, Atari Journal 11/91

HyperTast

Datenblatt

m Vertrieb: Edicta GmbH, LowenstraBe 68,
7000 Stuttgart 70, Telefon: (0711) 763381,
Fax.: (0711) 7653824

m Preis: Modul DM 179 -
inkl. Cherry-Tastatur DM 298 -
Bewertung

+ voll kompatibel

+ viele Sonderfunktionen

+ programmierbar

+ gutes Handbuch

+ fairer Preis

— abgeschliffene Bausteine auf der Platine
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Wahrend Convector lange Zeit das einzige Vektorisierungspro-
gramm auf dem Atari ST war, konnte die Konkurrenz besonders
durch die Unterstiitzung von Beziérkurven in der Zwischenzeit
viel Land gewinnen. Mit Convector Zwei geht SHIFT jetzt in die

Offensive.

Im Vergleich zum alten Convector wurde
nicht nur die Oberfliche vollig iiberarbei-
tet, sondern zugleich das wesentliche Man-
ko der alten Version — das Fehlen von Be-
ziérkurven — behoben. Auch ansonsten ist
von der alten Version nicht mehr viel iib-
riggeblieben: Convector Zwei kann als ein
komplett neues Programm angesehen wer-
den.

Alles frisch

Besondere Erwidhnung verdient schon an
dieser Stelle die moderne GEM-Oberfliche,
die eine intuitive Bedienung von Convector
Zwei ermoglicht. Die Dialogboxen verfiigen
uber Tastatur-Shortcuts sowie Radiobuttons
und sind als FlyDials frei positionierbar.
Zusitzlich ist eine Online-Hilfe integriert,
die auch innerhalb von Dialogboxen zur
Verfiigung steht.

Das Konzept

Convector Zwei wurde ausschliefflich zum
Vektorsieren von Rastergrafiken entwickelt
und verfiigt daher im Gegensatz zu ande-
ren Programmen nicht iiber einen einge-
bauten Vektorgrafikeditor. Zur Nachbear-
beitung der Vektorgrafiken stehen gliick-
licherweise mit Arabesque Professional
(SHIFT) und MegaPaint Professional
(TommySoftware) zwei leistungsfihige Gra-
fikprogramme zur Verfiigung. Unter Ara-
besque wird Convector als Accessory be-
tricben, wobei nach erfolgter Vektorisie-
rung die Grafik idealerweise in Arabesque
direkt ubernommen wird. Fiir das Pro-
gramm MegaPaint steht ein Modul zum Ein-
binden von Convector Zwei bereit.

Wie schon erwihnt, kann das Pro-
gramm auch als Accessory installiert und
daher im Prinzip aus jedem beliebigen Gra-

Bearhexten Fenster

Vektor Editor
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Abb. 1: Das linke Fenster enthalt die Rastergraf:k in der ein Bereich zum Vektorisieren definiert wurde. Das Klei-
nere Fenster zeigt diesen Ausschnitt nach erfolgter Vektorisierung.
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- Convector Zwei

fikprogramm aufgerufen werden. Hierbei
wird der Anwender zunichst aufgefordert,
einen beliebig grofen Ausschnitt einer Gra-
fik auf dem Bildschirm auszuwihlen, die
anschliefend vektorisiert wird. Die weitere
Bedienung erfolgt im Accessory ausschlief-
lich iiber Tastaturkommandos, wobei die
Tastaturbelegung jederzeit iiber die Taste
"Help’ abrufbar ist.

Unterstutzt werden die gingigen Sy-
stemkonfigurationen, so natiirlich auch ein
Grofibildschirm und der Atari TT, fiir den
eine gesonderte Version im Lieferumfang
enthalten ist, die die spezielle TT-Hardware
unterstiitzt. Je nach Speichergrofe kann
Convector bis zu 16 Raster- und 16 Vektor-
grafiken verwalten.

Am Anfang war die Grafik

Vor dem Vektorisierungsvorgang muf} zu-
nichst eine Rastergrafik geladen werden.
Unterstutzt wird neben dem IMG- und Me-
gaPaint-Format das hauseigene Grafikfor-
mat von Arabesque sowie die aus dem
PC-Bereich stammenden Formate PCX, TIFF
und IFE Neben Rastergrafiken konnen auch
Vektorgrafiken geladen werden, jedoch nur
im Format von Convector Zwei.

Die erzeugten Vektorgrafiken konnen
ebenfalls in den wichtigsten Formaten ge-
speichert werden, so daf auch professio-
nelle Anwender voll auf ihre Kosten kom-
men. Im einzelnen kann Convector Zwei
die Formate von Arabesque, MegaPaint und
Calamus sowie GEM/3 und Postscript (EPS)
speichern.

Korrektur-Moglichkeiten

Nach dem Laden einer Grafik besteht zu-
nichst die Moglichkeit, einen Ausschnitt zu
ibernehmen (sofern nicht das gesamte Bild
bearbeitet werden soll) und in einem neu-
en Fenster darzustellen. Jetzt kann man die
Grafik durch einen Storungs-Filter laufen
lassen. Hierbei wird zum einen der durch
das Scannen hiufig entstehende Pixel-Miill
automatisch ausgefiltert; zum anderen ist
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eine Kontur-Glittung vorgesehen, durch
die ’ausgefranste’ Konturen in geringem
Mafle geglittet werden. Dazu kommen
noch Funktionen zum Invertieren, Skalie-
ren oder zum Konturieren der Grafik.

Liegt das Rasterbild nun in der ge-
wiinschten Form vor, kann der Meniipunkt
'Vektorisieren’ aufgerufen werden, hinter
dem sich die wohl umfangreichste und
auch wichtigste Dialogbox des Programms
verbirgt. In ihr lassen sich nimlich alle fiir
den Vektorisierungsvorgang relevanten Da-
ten einstellen, die schlie@lich iiber Erfolg
oder MiRerfolg des Vektorisierens entschei-
den.

Parameter

Je nach Qualitit der Vorlage kann die
Genauigkeit in finf Stufen gewdhlt werden.
Die Genauigkeit bezieht sich hierbei auf
den Abstand, den eine Linie oder Kurve
zur Original-Kontur haben darf. Bei sehr
grob aufgelosten Vorlagen empfiehlt sich

dementsprechend die Einstellung 'Grob’, da
andernfalls die Treppenstufen der Grafik
exakt nachgebildet werden, was sicher
nicht im Sinne des Erfinders wire. Die
Funktion 'Auto’ soll dem Anwender zwar
die obige Entscheidung abnehmen, liefert
aber selten optimale Ergebnisse.

Die Funktionen ’Ecken korrigieren’ und
‘Beziérkurven erstellen’ sollten immer ein-
geschaltet sein, da diese die Qualitit der
Vektorgrafik positiv beeinflussen. Gerade
die Korrektur von Ecken ist eine feine Sa-
che, da hierbei tiberfliissige Zwischenlinien
beim Erzeugen von Ecken durch exakte
Winkel ersetzt werden.

Unter dem Punkt 'Feineinstellung’ kon-
nen fir schwierige Fille die Parameter im
Detail nochmals geindert werden. Auch
die Voreinstellungen fiir die fiinf moglichen
Genauigkeiten konnen hier definiert und
uber 'Parameter sichern’ dauerhaft gespei-
chert werden. Die Parameter-Datei zu Con-
vector wird ubrigens im Klartext gespei-
chert und kann somit auch iiber einen

Die einzige vollwertige AT-Tastatur am ST/TT!
PERFECT KEYS ist keine halbe Losung mit inkompatiblen
Treibern, voligestellten Schreibtischen oder Kabelsalat. Verglei-
chen Sie selbst mit anderen Losungen:

Bei PERFECT KEYS ist:

 keine Treibersoftware notig, einfachste Montage

e L&uft mit allen Programmen und Bemebssystemen

~* Interface, Maus und Joystickbuchsen in Tastatur integnert
~ daher nur ein Gerét auf dem o |

. Auch als Tracky mit integriertem Trackball zu habenl
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Texteditor gedndert werden — ein weiterer
Pluspunkt fiir Convector Zwei.

Die Vektorgrafik

Der nun gestartete Vektorisierungsvorgang
kann am Bildschirm verfolgt und jederzeit
unterbrochen werden. Die Geschwindig-
keit, mit der Convector Zwei arbeitet,
hingt im wesentlichen von der eingestell-
ten Genauigkeitsstufe, der Komplexitit der
Ausgangsgrafik und nicht zuletzt von der
eingesetzten Hardware ab. Auf einem TT
miissen nur minimale Wartezeiten in Kauf
genommen werden, wihrend auf einem
unbeschleunigten ST ein dhnlicher Vorgang
durchaus einige Minuten in Anspruch neh-
men kann. Insgesamt arbeitet Convector
Zwei bei der Vektorisierung iiberraschend
flott. Lediglich die Bildschirmdarstellung
von gefiillten komplexen Objekten konnte
etwas zugiger vonstatten gehen.

Um die Geschwindigkeitsunterschiede
zu demonstrieren, haben wir den bekann-

5S¢ rEIthGhJ

 Wir verwenden nur mchwertlge AT-rTa@taturen ml’t Gherry~
| Microklickschaltern. i '

' Der Preis: schlappéh 2‘99 DM |
 Tracky (mit integrierten Trackbal): 449 DM

Was ist, wenn Sie schon e:ne Tastatur besitzen? Auch ketn Pro-
blem, fur den Fall bieten wir unser Interface auch einzeln im

Gehduse an. Interface an Cnmputer anschlleﬁen Tastatw und

Maus an Interface stecken, fertig. o B -

Und der Preis? 169 DM.

AuBerdem' Perfect Keys Set, hochwertige AT- M!cro—
schaltertastatur mit Solmnterface fir mur 229 DH. =

Getestet in TOS 8/90, ST—Magazm 5/91 und
ST- cemputer 12/91

: ‘"Mﬂ"m i Aﬂemﬂ ﬂrﬂﬂkﬂmm STar Designer, Datenfinder nzmmm, Echtzeitverschliisselung TOP sscﬂzg uu

Bild 2. PERFECT KEYS Solointerface

ikp oammme Sm':dmnund "
o ﬂuﬂcﬂnn,Sampler Ehmﬂmmrmmynﬂamm Mdem&ielnfnsan! Gl o s e e
Versandbed;ngungen. Vorkasse: Inland 4.50 DM, Ausland 15 DM Porto/VP . 10 DM Porto/VP

‘L t'c DOS ATCII'I ST_ Tea m Spezidlisten fir Soft— und Hardware

4l Stochowick. Domenburg & Raeker GbR  Julienstr, 7 ® W=4300 Essen 1 @ Tel. 0201/79 20 81 ® Fax 0201/78 03 04
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Vektorisierung starten/einstellen

~ benauigkeit

© Grob Ecken korrigieren
A, Bézierkurven erstellen

— Darstellung

< Datenanzeige

® Hittel Grafikfenster
7 FEIN-......-.”..:-PflL'\.'GC'NZI.JG .......... GROB B Heues Fenster
O Fein |0| S l f: B s [0| Einpassen
FEINssasas=nn BEZIERKURVEN s assssas» GROB
O fute  [¢fEET | e | Puffer : 256 Kbyte Abb. 2:

| Abbruch | | Start

Dialogbox zur Einstellung der Pa-

rameter fur die Vektorisierung.

¥ * 0\
IF96 Bytes, 547 x 684 Pixel

ten Butler Mortimer auf zwei unterschiedli-
chen Systemen vektorisiert. Ein normaler,
unbeschleunigter ST bendtigte fiir diesen
Vorgang rund 8 Minuten. Ein TT bendtigte
dafiir mit der 'normalen’ Convector-Version
zwei Minuten und mit der speziellen
TT-Version betrug die Wartezeit nur noch
knapp iiber eine Minute.

Weiterverarbeitung

Eine weitere Verarbeitung der Vektorgrafik
direkt in Convector ist nicht moglich. Es
steht nur eine Funktion zum Skalieren der
Grafik zur Verfiigung sowie die Moglich-
keit, sich mit Hilfe einer Lupen-Funktion
die Grafik niher zu betrachten. SchlieRlich
laRt sich die soeben erzeugte Vektorgrafik
wieder als Rastergrafik speichern. Dies
kann in einer frei einstellbaren GroRe, die
auch proportional geindert werden kann,
und mit einer Auflosung von bis zu 2450
dpi geschehen.

Die Funktion ’Outline erstellen’ ermog-
licht ein Zusammenfiigen von zwei in-
oder iibereinanderliegenden Grafiken zu ei-
nem Objekt. Notig ist dies zum Beispiel bei
einem 'O’: Nach dem Vektorisieren besteht
dieses aus zwei Objekten, nimlich einem
inneren und einem duferen Kreis. Durch
‘Outline erstellen’ wird daraus ein Objekt.
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Abb. 3:

Die ideale Arbeitsumgebung fur
Convector Zwei ist natiirlich ein
ST oder TT mit GroBbildschirm.

Eigene Fonts erstellen

Auch zum Erstellen von Zeichensitzen liRt
sich Convector einsetzen. Zuvor mit einem
Scanner eingelesene Zeichen konnen vek-
torisiert und mit einem Index versehen
werden. So kann jedem Zeichen der ent-
sprechende Buchstabe aus dem Alphabet
zugeordnet werden. Uber die Export-Funk-
tion konnen diese Grafiken jetzt als einzel-
ne Dateien in einem Ordner gespeichert
werden, so da ein Import mit einem ge-
eigneten Zeichensatz-Editor moglich wird.

Sonstiges

Weiterhin zu erwdhnen wire, daf eine
Ausgabe auf dem Drucker iiber ein zuvor
installiertes GDOS moglich ist. Das Grafik-
programm Arabesque kann — ebenso wie
ein beliebiges anderes Programm — direkt
von Convector aus gestartet werden. Un-
ter 'Einstellungen’ lassen sich zahlreiche
Programmparameter voreinstellen, so zum
Beispiel, ob die programminterne Dateiaus-
wahl-Box benutzt werden soll. Diese stellt
dem Anwender tibrigens eine Vielzahl von
Datei-Operationen zur Verfiigung; unter an-
derem ist hier ein Kopieren von Dateien
und ein Formatieren von Disketten mog-
lich. Schlieflich wird zum Datenaus-

tausch — zum Beispiel mit GMA-Plot —
noch das GEM-Clipboard unterstiitzt.

Das sauber gedruckte Handbuch mit
iiber 60 Seiten Umfang ist, wie bei SHIFT
iiblich, wieder auf umweltfreundlichem
Recycling-Papier gedruckt und erldutert
leicht verstindlich den Umgang mit dem
Programm. Die darin enthaltenen Recht-
schreibfehler diirften die meisten Anwen-
der nicht storen — hier ist man als Redak-
teur vielleicht etwas sensibler ...

Fazit

Mit Convector Zwei erhidlt der Kiufer eine
sehr sauber und nach allen Regeln der
(GEM-)Kunst erstellte Anwendung, die
schlieBlich auch das bietet, was man auf
den ersten Blick von ihr erwartet. Sowohl
die Qualitit der erzeugten Vektorgrafiken
als auch die Geschwindigkeit, in der die
Grafiken erstellt werden, ist iiberzeugend.
Einzig die Darstellung von grofleren Objek-
ten mit gefiillten Flichen ist recht trige.
Die Tatsache, daR die Weiterverarbeitung
der Vektorgrafiken nur iiber ein externes
Programm moglich ist, bedingt die kost-
spielige Anschaffung eines entsprechenden
Grafikprogrammes. Unter diesem Gesichts-
punkt erscheint der Preis von 328,- DM,
der fiir sich betrachtet vollauf der Qualitit
des Produktes entspricht, nur noch fiir
professionelle Anwender akzeptabel.

Ein Upgrade von der alten Convector-
Version ist zum Preis von 100,- DM erhilt-
lich. AuSerdem bietet SHIFT eine Demover-
sion von Convector Zwei fiir 10,- DM an —
hier sollte man auf jeden Fall einmal rein-
schauen. kuw

Convector Zwei 1.00

Datenblatt

m Vertrieb: SHIFT Kompagniestr. 13, 2390
Flensburg, Tel. (0461) 22828, Fax (0461)
17050

m Preis: DM 328 -
Upgrade DM 100

Bewertung

+ Saubere, GEM-konforme Oberflache

+ gute Geschwindigkeit beim Vektorisieren
+ viele Import- und Export-Formate

+ Schnittstelle zu Arabesque

~ keine direkte Pfadbearbeitung moglich
— Objektdarstellung recht langsam

Atari Journal 492



OBERLAND-SOFT

Dietmar Schramm Promberg 6
8122 Pen7ber Tel. 08856/7287

ATARIED-Diatien) et

PD-Pool, ST"Computer. V und J Serie |25 :'.:-25_:1
1-3 St.a. 8,00 DM 4-10 St.a. 5,00 DM| { R
11-20 St.a. 4,00 DM 21-50 St.a.3,50 DM| JEOF4 010} BI\
@b 51 St.a.3,00 DM  Abo St. a. 2,50 DM) (B GEetaie

(" 170 PD-Fonts fiir Signum ) (220 Vektorfont\

!l » _ V / 4
Wahnsinn ?! ?
PD-Pakel-Preise: -
-4 Pakete je 14,- DM!
5-9 Pakete je 13,- DMI
ab 10 Pakete je 12,- DM! | § _
24 Pakete - je 5 Disketten {f '

randvoll mit Spitzen-PD-Programmen! und Script. Fiir 9- . 24-Nadel- tth. Calamus®
1. Spiele 2. Anwendungen 3. Spiele, f b 22 nts 229,- DM
4. Einsteiger 5. Clip-Arl 6. Midi & Musik t‘""g:’;i;‘f::’:’fg%”“" Einzeldisk  35,- DM
7. FErotik (18) 8. Farbshows 9. Erotik, f (>18) Emzelgont 7, DNE
I0.Digi-Sounds 11 Wissenschaft  12. Utilities \__zusammen nur 50 - DM ) \S0meg omoons pornecrs
13: Top-AccC's 14. DIP 15. Business
16 Quiz & Party 17. Sporispigle 18. lefnen 1040 ST/E\ ¥
19: Sigum-PD 20 Ballerspiele 21. Clip-Arts2 e | MEGA ST/E| 2 &
22.STE-Demos, f 23. Zeichnen : 24.Breftspiele WY Kol 2MB | - 'F‘S
rotik Professional:  @-Tec Maus: Videotext22  |Bl Y oaSunt— e T acn—T1T————— =
1 Disks, bei denen lhnendie 290 dpi, Maus- Jelzl wird thr Alari zum >
ugen oberlaufen. Laufl ab  haller, AnschiiBe Videotexidecoder. immer

-Version 14 aufwdris. fOr Alar & Amiga akiuelle informationen
M. fgr oy 4990 DM! (i nur 189~ DM
Versandkosten: Vorkasse 5~ DM; Nachnahme 7- DM DMI

Ralf Markert
Computer & Software o H E ws
Baibgchiglstr. . 4970 v 40

Tel 09343/3854 Fax: 09343/8269

MEGA S ;
SC 1435 Farbmomtor 698, DM
SM 144 Monochrommonitor  330,- DM
RTS Tastenkappen 69,- DM
RTS Key Klick 195,- DM
Festplatten von Hard & Soft Herberg
SCSI Ultra Speed 52 MB17ms  aA.
CSI Ultra Speed 105 MB 17ms aA.

LY

Inro anfordern. Kein lddenvukdui ! Selbst bholung n v m Irrtum vorbehalfen

Der Knuller: Fur 3,50 DM gibt's 2 Kaotalogdisks mit Powerprogrammeni!i!!

i d! I e Die Natur erneuert sich im Frohling - und Ihr Computer ¢
- worauf Sie vodmen omen
?—uaneetdle ahrmin. Hshf) 08916924330 Tel: 08 16972206 2 : . : :
e D et e CPAS . FWS TT 57 For alle Atari 1040 ST (mit TOS 1.2 ab Werk) bieten wir
AT-Speed 8 MH 247,- membetmngln'rr- Interface Anfrage lohnt .
"~ axon C 4
Bast RAM f. ATonce SX 5;2.- ea?hsmg Partner 666, OMIKRON BASIC Prod. a.A- - u egabpyte KA
Steckadapter ab 44, Script 22 244,- PKS Edit ab 127, - M das neuveste Betriebssystem TOS 2.06
Q)PfD‘ZBSSOI' ab 144, S‘g““ml 3 468!' Pure C 338: . i/ . Vi as .
Beschleunigerkarten: Tempus Word 2 W 500, Roger 55,- B Crafikcoprozessor ”Blitter” fur schnelleren Bildautbau
rcache Turbo+t 295,- That’s Write + T Pixel 328,- TemPus Editor 97,- ‘ .
H mit CoProzessor 495, Datenbanken/Kalkulatinen:  Utilities, Sonstiges:
Turbo 68000/25 728,- 1ST BASE 208,- 1st Lock 152,- | .
CoProzessoren ab 188, 1st Card 244,- Argon Backup 89,
68030-Karte Anfrage lohnt ComBase 333,- % 84,-
Grafikerweiterungen: Phonix 2.0 379,- B Manager ab 48,
Overscan 110,- Review Liter. Verwalt. 127, 122,-
Pixel Wonder 134' SM Soli (Plattenarchiv) 58,- C[)de 84, -
reSOLUTION ab 624, K-Spread Anfrage lohnt Data light 79,
14" ADI 3E1R f. TT 1248, LDW PowerCalc 2 294, Diskus 21 134,-
TMB T 260/570 seackb. 138 e ohot iz T iy Fir andere Atari-Rechner haben wir dhnlich
8 ,... '..
pro MB fur STE N vif, e Dot o attraktive Angebote, bitte rufen Sie uns an.
= r A2/ :
fdfgﬁffhfﬂé T G Beckerdesign  Anfrag {g}ﬁﬁ: Kobald 1 1.33 Auf Wunsch liefern wir Ihnen natirlich auch Bausatze mit
T + <
R Moo . 484, DyuaCADD o e i detailierten Einbauanleitungen fir jeden Rechnertyp.
Grafikerpaket 584, FPiccolo 87,- Multi Desk 7Z;
ScanMAN 256/Repro 884 - Platon ab 267,- Muli GEM 134,-
Chaskd:Seanner.s Ainfrsge kst Boute J¢ 168, NVDI 2 83, ;
Premsron XL/OCR Junior 484,- SciGraph Student 298,- m 93,- == N e =
Laufwerke: SciGraph 2.1 ab 464,- 2 77, : (( )) RO S ==
Fsiplaten.  Aofrage loba Technobox CAD/2 1048, Riemann Il 244,
Einschaltverzogerung 44, Kaufminnische Anwendung:  Skyplot + ab 154,
SyQuest Medium 44 165, - gEuMAN " abl;ﬁ,- %"%’,’ﬁ 3747;,_ . = S AR e , T ey
3,5 - TEAC 235 HFD  127,- fibuKURS -
D Interface b 49 ReProK 20 ab 544, Touch Mouse GrafTablTeb 95,- SYSTEMENTWICKLUNG
Sonstige Hardware: Saldo 2 108, V-Ram 138,- _
Gmmﬂvr 52;_} Kgmmmn: e %{&IBI()? 66,—
DMA- - AGS . 9
Befect Reys 5b 166, Basic nach C Pro 3;3 Sa.mp}c a1 PF 1405 e Gorch—Fock—StraBe 33 ® 2000 Schenefeld
. s ;
Rl i o EDRON Bier . 139 Sumbls Wisad STE/TT a. 268 Tel: 040/ 83 9310 01-02,FAX—07 BTX: *HEIER#
Genius Mouse 350 dpi 75,- GFA 20 EW5 45 Score Perfect 12 169,-
Papst-Liifter 6x6cm 37,- GFA 35 EWS 212,- Score Perfect Pro 1.3 348,
Selbstvorslmdhfh erhalhar': 'E';ue von uns W igi - und Fl‘md'
aus! Bestellannahme rund um die Unr (auBlerhalb der durch Versand: DM 5,— NN: zuziigl. DM 7,50. RAMs ginstig zu
Anrufbeantworter). Alle Preise zuziiglich Versandkosten (Vorkasse DM 4,- T d Si el ) | Inf
Nachnahme DM 8- incl. . Monitore, Computer etc.me:%em agespreisen. Fordern Sie ausfohrlic ere, kostenlose Intos an.
; ngmdmmm,mzmmm '




SOFTWARE

Einstein Junior

Als Zielgruppe von MatheStar ist an alle Schiiler der Sekundar-
stufe 1 — das sind die Klassen 5 bis 10 — gedacht. Eine Beson-
derheit von MatheStar zeigt sich an den Stellen, wo nicht nur auf
das nackte Ergebnis sondern auch auf den Losungsweg abgeho-
ben wird, was der Fehlersuche und dem Verstandnis der Zusam-

menhange dient.

Die Meniis des MatheStar lassen sich mit
Maus oder Tastatur bedienen. Der
GEM-Standard wird selbstverstindlich un-
terstiitzt. Das Programm erweist sich auf
allen Konfigurationen als lauffihig, wenn
auch Grofbildschirme nicht unbedingt die
Sache des Autors waren, was sich an der
Graumusterung von Bildschirmausschnit-
ten und Dialogbox-Resten bemerkbar
macht.

Adam Riese

Der ausfilhrende mathematische Teil des
Programms ist in vier grobe Abschnitte un-
terteilt, denen jeweils ein komplettes Menii
gewidmet wird: Rechnungen, Algebra,
Geometrie und Funktionen. Unter Rech-
nungen sind die vier grundlegenden Re-
chentechniken sowie Potenzieren, Radizie-
ren (Wurzelziehen, auch fiir Wurzeln
hoheren Grades) und Logarithmieren (auch
zu Basen ungleich der iiblichen) zusam-
mengefaft. Alle Eingaben erfolgen in Dia-
logboxen, bei der Ausgabe wird jeweils die
gesamte Eingabezeile wiederholt. Etwas
ungiinstig ist gerade bei mehrzeiligen, daf
bei Betitigen der Return-Taste sofort die
Berechnung erfolgt.

Algebra

Es wire iibertrieben, die Einzelheiten jedes
Meniipunkts aufzihlen zu wollen. Allen ge-
meinsam ist jedoch, daR vor der Fingabe
eine Erliuterung des Aufgabentyps als
Handlungsanweisung erfolgt und die Aus-
gabe meistens gekoppelt ist an die Teildar-
stellung des Losungsweges inklusive even-
tuellen Zwischenergebnissen. Bei der Lo-

48

sung linearer Gleichungssyteme zum Bei-
spiel werden die Ergebnisse der Unterdeter-
minanten mit ausgegeben (Gleichungen
sind moglich bis zur Ordnung 5). Bei li-
nearen Gleichungen wird zusitzlich die
Gerade in einem Koordinatensystem einge-
blendet, so da man sich anschlieRend

durch eine saubere grafische Darstellung.
Gezeigt wird immer das Ausgangs- und das
abgebildete Objekt. Die Ausgangspunkte
sind mit der Maus oder alternativ per Koor-
dinateneingabe plazierbar. Alle Bilder kon-
nen direkt anschlieBend auf der Festplatte/
Diskette abgelegt werden. Als Zusatz wer-
den Berechnungen (Fliche, Umfang, Hohe
etc.) von Dreiecken, Vierecken (auch spezi-
ell Parallelogramm, Trapez etc.) und Krei-
sen angeboten.

Plotten

MatheStar verfiigt iiber einen kleinen, aber
ausgetiiftelten Funktionsplotter fiir Funk-
tionen mit einer Varia-
blen. Die Funktionen

...................

........................

........

konnen als Term abge-
speichert und in der
Eingabe-Dialogbox jeder-
zeit wieder geladen wer-
den. Eine Skalierung der
Koordinatenachsen st

Teichne die Funktion von f(x)'—'X’*Z-/AZ if

optional, die Intervalle
selbst konnen manuell
verindert werden, falls
man die Standardeinstel-
lung nicht iibernehmen
mochte. Fiir das Zeich-

Abb. 1: Ein mit MatheStar erstellter Funktionsgraph.

Werte ausgeben lassen kann. Weitere zur
Algebra gehorende Punkte sind: Termbe-
stimmungen, Losungen von quadratischen
Gleichungen und solchen hoheren Grades
(bei letzteren natiirlich nur Ndherungslo-
sungen), arithmetische und geometrische
Reihen (auch unendliche) und Zinsberech-
nungen.

Geometrie

Das Programm unterstiitzt im Bereich der
Geometrie Dreiecke und Kreise sowie die
zugeordneten Abbildungsoperationen wie
Parallelverschiebung, Punkt-, Geradenspie-
gelung, Drehung und zentrische Streckung

nen der Kurven werden

drei Auflosungsmodi an-

geboten. Ist die Skalie-
rung eingestellt, wird ein Raster ohne Zah-
lenangaben eingeblendet.

Der fertige Graph kann als Bild abge-
speichert werden. Das Format soll nach
Auskunft des Autors wohl Degas-kompati-
bel sein, wird aber von Programmen, die
dieses Format normalerweise lesen kon-
nen, nicht akzeptiert; einzig und allein
STAD ’verdaut’ dieses Format. Dies ist si-
cher nur eine Kleinigkeit, aber fiir eine
eventuelle Nachbearbeitung doch ein Pro-
blem. Fiir das Zwischenspeichern der Gra-
fiken stehen vier Pufferspeicher zur Verfii-
gung, die man vom Hauptmenii aus in den
Bildschirmspeicher holen kann. Durch die
Option, den nichsten Graphen in das mo-
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mentane Bild zu zeichnen, ist es moglich,
beliebig viele Graphen tibereinander darzu-
stellen.

Wihrend der Graph angezeigt wird,
konnen einzelne Wertepaare berechnet
werden. Besser geht dies aber durch das
Aufstellen einer kompletten Wertetabelle,
wobei das Intervall und die jeweilige
Schrittweite vorzugeben sind. Als besonde-
rer Meniipunkt wird die Darstellung einer
harmonischen Schwingung angeboten, wo-
bei Amplitude, Frequenz und Anfangsbe-
dingung vorzugeben sind.

Regelrecht

Die Mathematik gilt gemeinhin als schwie-
riges Fach, obwohl es fiir die meisten Sach-
verhalte klare Regeln

gibt. Leider kennt die- B4

durch die Angabe der letzten Stellen des
Ergebnisse auf die Spriinge helfen soll. Alle
Sitzungen werden statistisch genauestens
mit Zeit, Fehlern etc. ausgewertet, damit
man iber jeglichen Fortschritt orientiert
ist. Ein Term-Editor gestattet das Aufstellen
und Abspeichern beliebig komplizierter
Terme — auf der Diskette befinden sich
hierzu bereits einige Ubungsdateien. Im
Termiibungsteil konnen diese Terme dann
abgefragt werden.

Fazit

An sich ist MatheStar ein Programm, das
die Bediirfnisse von Schiilern fast optimal
befriedigen kann. Das Programm ist mit
DM 98,- sicher nicht unangemessen hoch

se nicht jeder, was
wohl einen Grofteil
der  Schwierigkeiten
besonders von Schii-
lern ausmacht. Fir je-
de der Grundrechnun-
gen und Operationen
bietet MatheStar eine
Regel, die Auskunft
tiber die Struktur der

Berechnet wird die Losung eines linearen Gleichungssystems der Form
a(1,1) * x(1) + ....

| all,m ¥ x(1) + ...
% x() # % x(2 «[__]%x(@ +[___%x(&) +[___*x(5 =[_]|
L)% x() « [ % x(@ «[___]%x() «[__|%x(d) +[___*x(5 =[__]
L% x() + % x@ +[_J%x@ + [ % x® +[__J%x(5) = [__]|
Lo % x(1) « (% x(2) + [___|%x(3) +[__ % x(4) +
Co_ % xc1) # [ % x(2 +[___]%x(D «[___ % x(d +[__]%x(5 =[_]

| Matrizeneingabe |

+ a(l,n) ¥ x(n) = b(1)

Fertig Abbruch

+ aln,n) * x(n) = b(n) ‘f

__ % x(5) =;]|

Rechnung oder Glei-
chung und damit zu-
sammenhingende ma-
thematische 'Weisheiten’ gibt. Dies ersetzt
natiirlich weder ein Buch noch den Unter-
richt, aber im Zusammenhang mit dem
Programm ist es eine gute Orientierung.
Der zweite Teil des Handbuchs besteht im
iibrigen aus einem Kompendium nach dem
Motto 'Mathematik der Grund- und Mittel-
stufe in Kurzfassung und in Beispielen’, das
diese Regeln als Teilmenge enthiilt.

Training

Gerade im Hinblick auf Priifungsvorberei-
tungen ist es wichtig, da Erlernte auch
unter Zeitdruck iiben zu konnen. Mathe-
Star stellt hier in einfachem Rahmen eine
Abfrage mit Zufallsgenerator zur Verfii-
gung, die eine Uberpriifung der eigenen
Kenntnisse ermoglicht. Die Anzahl der ge-
winschten Aufgaben in den Grundrechen-
arten und die Begrenzung der Grofie der
Summanden oder Faktoren miissen vorge-
geben werden. Dazu kommt die Moglich-
keit, eine Zeitbegrenzung und eine Hilfe-
funktion einzubauen, die bei Fehlern
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Abb. 2: Die Dialogbox zum Eingeben eines linearen Gleichungssystems.

bewertet. Das Handbuch ist sehr ordentlich
und wird mit dem Kompendium oder
Quasi-Tutorial zu einem kleinen Lehrbuch
der Mittelstufenmathematik. Einzig und al-
lein die sporadisch auftretenden Pro-
grammfehler lassen eine Uberarbeitung des
Programms doch als angeraten erscheinen.

ep/cs

Datenblatt

m Vertrieb: Heim Verlag, Heidelberger Land-
straBe 13, 6100 Darmstadt 13

m Preis; DM 98-

Bewertung

+ didaktisch gut aufgebaut

+ gute Programmfiihrung

+ Trainingsteil im Programm

+ Tutorial im Handbuch
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- nicht vollig absturzsicher
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Programmieren in
Omikron.Basic

In dieser Folge unserer Omikron.BASIC-Serie mochten wir Ihnen
ein kurzes BASIC-Programm vorstellen, das Bilder einmal ganz
anders konvertiert, namlich von einer Pixel- in eine Textgrafik.
Dabei werden die Bildschirmpunkte einer Grafik neu interpretiert
und anschlieBend mit Hilfe des Zeichens **’ neu dargestelit.

Sollte Thnen der Sinn dieses Programmes
zunachst nicht ganz klar sein, so wird ein
Ausblick am Ende des Artikels zeigen, wo-
zu das ganze niitzlich sein kann.

Planung

Uberlegen wir uns zunichst einmal, was
das zu entwickelnde Programm leisten soll:
Zunichst muf ein Bild im PIC-For-
mat (32.000 Bytes Linge) eingeladen wer-
den. Dann wihlt der Anwender mit Hilfe
der Maus einen Ausschnitt aus und das
Programm wandelt die Bildinformationen
in ein Muster bestehend aus dem Zei-
chen ’*" um. Bei einer Auflosung von 640
X 400 Punkten — und auf die wollen wir
uns hier beschrinken — ist es natiirlich
nicht sehr sinnvoll, jedes gesetzte Bild-
schirm-Pixel durch ein **’ zu ersetzen, da

dann ein Textbildschirm von 640 Spalten -

und 400 Zeilen zur Darstellung notwendig
ware. Vielmehr miissen mehrere nebenein-
ander liegende Bildschirmpunkte zu einer
Gruppe zusammengefait und neu darge-
stellt werden.

Nimmt man beispielsweise die 80 x 25
Textzeichen im Monochrommodus (640 x
400 Punkte) als maximale Grofe der Text-
grafik, so bietet es sich an, ein Rechteck
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von 8 x 16 Pixel fiir jedes Sternchen zu
verwenden. Dies entspricht auch genau der
Grofe eines Zeichens im normalen ST-
Font. Bleiben wir bei diesem einfachen
Beispiel, so konnte ein solcher 8 x 16 =
128 Pixel groRer Teilbereich des Bild-
schirms genau dann durch ein '*’ im Text-
bild vertreten werden, wenn minde-
stens 64 der 128 Bildpunkte schwarz sind.

Wie bereits erwihnt, wollen wir es uns
aber nicht ganz so einfach machen. So sol-
len sowohl der zu konvertierende Bereich
des Bildes frei wihlbar als auch die GroRe
des Textbildes im Rahmen der Bildschirm-
grofle einstellbar sein. Deshalb ist eine fle-
xible Berechnung der GroRe des Bildberei-
ches erforderlich, das spiter durch ein
Textzeichen dargestellt wird.

Kontrast

Da eine rechteckige Anordnung von Pixeln
zu einem Zeichen zusammengefaRt wird,
mufl natiirlich definiert werden, wann sie
durch ein "*’ und wann durch ein Leerzei-
chen reprisentiert werden soll. Da wir die
gesetzten Pixel innerhalb der Bildpunkt-
gruppe zihlen, hilft ein vorgegebener
Schwellwert zu entscheiden, wann ein ’*’
und wann ein Leerzeichen gesetzt werden

soll. Auf den ersten Blick erscheint es sinn-
voll ein Zeichen zu setzen, wenn die Gren-
ze genau bei der Hilfte der Pixel liegt.
Wenn also mindestes die Hilfte der Bild-
punkte eines Punktbereichs schwarz ist,
wdre bei diesem Schwellwert ein ’*’ ge-
setzt, andernfalls das Leerzeichen.

Durch eine Verinderung des Schwell-
wertes lafdt sich der Kontrast des Textbildes
verandern. Unser Bildkonverter soll dies
interaktiv, d.h. auf Tastendruck, ermogli-
chen.

Wie immer haben wir das Programm
bereits fiir Sie geschrieben und als Listing
hier abgedruckt. Es bleibt uns nur noch die
Erklirung alldessen, was im Listing trotz
der ausfiihrlichen Kommentierung viel-
leicht nur schwer zu verstehen ist.

Modular

Wir haben das Programm mit Hilfe von
Prozeduren modular aufgebaut. Das Haupt-
programm am Anfang des Listings besteht
deshalb im wesentlichen auch nur aus Pro-
zedur- und Funktionsaufrufen.

Gleich zu Beginn wird in der Prozedur
‘Select_Txt_Size’ die GroRe des Textbildes
abgefragt. Zulissig sind bis zu 80 Spalten
und 23 Zeilen. Die Werte werden von der
Prozedur per ’Call-by-Reference’-Parameter
zuruickgegeben.

AnschlieRend dimensionieren wir in
Zeile 10 ein Integer-Array in genau der an-
gegebenen Grofle, und da die Index-Zih-
lung bei Arrays mit Null beginnt, wird bei
den Obergrenzen stets der um 1 verminder-
te Breiten- bzw. Hohenwert benutzt, um
nicht unnotig Speicher zu verschwenden.
Das Feld "Pic %’ verwenden wir spiter, um
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darin fiir jeden Bildbereich die Zahl der ge-
setzten Pixel zu speichern. Da diese
durchaus iiber 255 liegen kann, wenn der
Bereich nur grof genug ist, haben wir
nicht auf ein speichersparendes Byte-Array
zuriickgegriffen, sondern den Integer-Typ
benutzt.

Freie Auswahl

Die Prozedur ’Select _Pic’, die anschlieend
aufgerufen wird, liefert einen Dateinamen
mit Zugriffspfad zuriick. Ein Blick in die
Prozedurdefinition ab Zeile 37 zeigt, daf
hier im wesentlichen die Funktion 'Get _Fi-
lename’ aufgerufen wird, die ihrerseits mit
Hilfe der Dateiauswahlbox den Anwender
zur Eingabe eine Grafikdatei auffordert.
‘Get_Filename’ (ab Zeile 177) figt in der
While-Schleife bereits die von 'FILESELECT’
getrennt zuriickgelieferten Pfad- und Da-
teinamen-Ergebnisparameter  zusammen,
wobei die Dateinamensmaske am Ende des
Pfades natiirlich entfernt werden mug.

Ist das Bild erst einmal gewihlt, was
daran erkennbar ist, daf in der Variablen
'Pic_Name$’ kein Leerstring steht (Zei-
le 12), so 1ddt unser Konverter die Bilddatei
einfach in den Bildspeicher. Omikron.BA-
SIC tut dies automatisch, wenn bei 'BLOAD’
keine Zieladresse angegeben wird.

’Choose _Range’, die ndchste Prozedur,
ermoglicht das Festlegen eines Teilaus-
schnittes des Gesamtbildes zur Konvertie-
rung. Die Routine selbst, ab Zeile 49 im Li-
sting zu finden, ist einfach: Da das Aus-
wihlen mit der Maus und einem rechtecki-
gen Rahmen geschehen soll, wie man es
von vielen GEM-Programmen her kennt,
setzen wir den Zeichenmodus zunichst auf
XOR, die Schriftgrofe auf den Kkleinsten
Font und schalten die Maus ein. Wenn
dann irgendwann einmal die linke
Maustaste gedriickt wird (Zeile 53), be-
trachtet dies unser Programm als Zeichen
fir die Definition eines Eckpunktes des zu
bestimmenden Bereiches.

Sobald die Taste wieder losgelassen ist
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(Zeile 54), merkt sich die Funktion die mo-
mentane Mausposition als Eckpunkt-Koor-
dinaten. Sodann beginnt eine REPEAT-UN-
TIL-Schleife, die solange ein Rechteck vom
definierten Eckpunkt zur Mauszeiger-Spitze
zeichnet, bis wiederum die Maustaste beti-
tigt wird.

Damit bei jeder Mausbewegung das
Rechteck mitwandert, dabei aber nicht die

* Bildschirmgrafik durch Uberdeckung zer-

stort, wurde, wie schon erwihnt, zu Be-
ginn der Prozedur der XOR-Modus gewihlt.
Durch zweifaches Zeichnen des Rechtecks
in den Zeilen 59 und 66 ist es nur kurzzei-
tig sichtbar.

Die TEXT-Kommandos in den Zeilen 60
und 67 sorgen auf die gleiche Weise dafiir,
dal am Rand des gewihlten Rechtecks in
kleiner Schrift die momentane Grofle des
Rechtecks angezeigt wird. Dies ermdglicht
eine genaue Groflenbestimmung. Mit den
PBOX-Befehlen in 61 und 68 schlieglich
zeichnen wir ein gefilltes Rechteck in die
Ecke des momentan gewihlten Bildschirm-
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Listing: Das Programm zu unserem Bildkonverter.

R s s s e e e S R e e e VL VAV TV VSV VRV VTS 95 IF POINT(Xl%hl%lﬂthep%U}(_Count%L,Y1%T;+J%I#Y_Step%lﬁY_Count%L)
e % Bild-Konvertierung Bitmap — Text-Bild (PIC2TXT) * THEN
25 fir Atari Journal 4/92 % 96 Counterfl=Counterfl+1' Pixel gesetzt — erhdhen
3" X von Klaus Schneider und Oliver Steinmeier * 97 ENDIF
4 ' % 12.02.1992 * 98 NEXT Y_Count%¥L
5 1 REHRMIHRININIIN KNI H NI I I MM I IIMR RN NRN NN 99 NEXT X_Count%L i
6 ¢ 100 Pic%(I1%L,J%L)=CountersL’ Anzahl gesetzter Pixel merken
7 ' Hauptprogramm: Ruft die einzelnen Prozeduren auf: 101 Minimum#L= MIN(Minimum%L,Counter%L)' Minimum bestimmen
g 102 Maximum¥l- MAX(Maximum®L,Counter%L)' Maximum bestimmen
9 Select Txt Size(X%L,YZL)' Grope des Textbildes wahlen 103 ' Feld der PIC-Ausschnittsmatrix invertieren
10 DIM Pic%(X#L-1,YFL-1)" und dimensionieren 104 PBOX X1ZI+IZI*X_Step%L,Y1¥L+HIZI*Y_Step%l,X Step%L,Y Step%L
11 Select_Pic(Pic_Name$)! Bild-Datei auswdhlen 105 NEXT J%L
12 IF Pic_Name$<>"" THEN ' Wenn Name okay, 106 NEXT I%L
13 BLOAD Pic_Name$' Datel laden 107 RETURN
14  Choose Range(X1%L,Y1%L,X2%L,Y2%L)' Ausschnitt wahlen 108 '
15 Convert Range(X1%L,Y1%L,X2%L,Y2%L,X%L,Y%L,Mean%L, Minimum%L, Maximum%L) 109 ' Kontrast-Einstellung
16  Choose Contrast(X%L,Y%L,Mean%L,Minimum%L,Maximum%L,Threshold¥L) 110 ' Parameter: X, Y: TextbildBreite und Hohe
17 Save Txt(X¥L,Y¥L,Threshold¥L)' Bild abspeichern 111 Mean: Mittlere Firbung
18 ENDIF 112 ¢ Minimum, Maximum: Minimale bzw. maximale Firbung
19 END 143 1 Threshold: Riickgabewert Schwellwert fiir '¥!
20 ' 114
21 ' Grobe des Text-Bildes bestimmen: 115 DEF PROC Choose_Contrast(X%L,Y%L,Mean¥L,Minimum%L,Maximum%L,R Threshold%L)
22 ' Parameter: X, Y: Riickgabeparameter fiir Textbreite 116 (LS
23 ! 117 Threshold%l.-Mean%L' von Mittelwert ausgehen
24 DEF PROC Select Txt Size(R X%L,R Y%ZL) 118  End_Loop%L=0' Ende-Flag 15schen
25 CLS 119  REPEAT
26  REPEAT 120 PRINT €(0,0);"Minimum: ";Minimum%L;" Maximum: ";Maximum%L;" Grengze:"
27 INPUT "Breite des Textbereichs: ";X%L ;Threshold¥L;" "
28 UNTIL X%L>0 AND X%L<=80 121 FOR I%1=0 TO Y%IL-1
29  REPEAT 122 FOR J%I-0 TO X%L-1
30 INPUT "Hohe des Textbereiches: ";Y%L 123 ' Wenn Grenzwert tiberschritten, dann "*" ausgeben
31 UNTIL YZL>0 AND Y%L=23 124 IF Pic%(J%L,I%L)>=Threshold%L THEN
32 RETURN 125 PRINT "xu;
33 ! 126 ELSE
34 ' Name der PIC-Datei bestimmen: 127 PRINT " *;
35 ' Parameter: Pic_Name$: Riickgabeparameter fiir Dateiname 128 ENDIF
36 ' 129 NEXT J¥L
37 DEF PROC Select. Pic(R Pic_Name$) 130 PRINT
38 CIS 133 NEXT IZL
39 PRINT CHR$(27);"f"! Cursor ausschalten 132 PRINT CHR$(7);
40  PRINT €(0,13);"Bitte wihlen Sie das Bild im PIC-Format (32000 Bytes)" 133 I$- INPUT$(1)
41  Pfad$="A:\X.PIC": File$="" 134 IF I$="-" THEN ' — gedrickt — Schwellwert verringern
42  Pic_Name$-FN Get_Filename$(Pfad$,File$) 135 Threshold%l= MAX(Minimum%L,Threshold%l-1)
43 RETURN 136 ENDIF
44 ' 137 IF I$="+" THEN ' + gedriickt — Schwellwert erhdhen
45 ' Ausschnitt aus dem Bild wahlen: 138 Threshold%l= MIN(Threshold%I+1,Maximum%L)
46 ' Parameter: X1, Y1: Riickgabeparameter linke obere Ecke 139 ENDIF
47 ! X2, Y2: Ruckgabeparameter rechte untere Ecke 140 IF I$="E" OR I$="e" THEN ' Ende der Schleife!
48 1 141 End_Loop%L-1
49 DEF PROC Choose_Range(R X1%L,R Y1%L,R X2%L,R Y2%L) 142 ENDIF
50 MODE =3’ XOR-Modus fiir Grafikoperationen 143  UNTIL End_Loop%L
51 TEXT HEIGHT =4' Winzige Textgrobe flir GroBenausgabe 144 RETURN
52  MOUSEON * Maus einschalten 145 ¢
53  REPEAT: UNTIL MOUSEBUT =1' Auf Driicken der Maustaste warten 146 ' Text-Bild mit vorgegebenem Kontrast speichern
54  REPEAT: UNITL MOUSEBUT =0' Auf loslassen der Maustaste warten 147 ' Parameter: X, Y: Textbild-Breite und —Hdhe
95  X1%I= MOUSEX: Y1%I-MOUSEY' Koordinaten des Eckpunktes merken 148 ! Threshold: Schwellwert fiir '*'-Darstellung
56  REPEAT °* Solange Schleife durchlaufen, bis 149
57 X2%1- MOUSEX: Y2%L-MOUSEY' bis zweiter Punkt gewdhlt ist... 150 DEF PROC Save Txt(X%L,Y®L,Threshold¥L)
58 MOUSEOFF ! Maus wieder ausschalten 151 - CES
59 BOX X1%L,Y1ZL TO X2%L,Y2%L' Rechteck zelchnen und CroBe ausgeben 152 PRINT @(0,24);"Bitte wahlen Sie die TXT-Datei:"
60 TEXT X1ZL,Y1%L-4, STR$( ABS(X2%L-X1%L))+"; "+ STR$( ABS(Y2%L-Y1%L)) 153  File$-"": Pfad$-"A:\*.TXT"
61 PBOX X1%L,Y1ZL TO X1%L+(X2%L-X1%L)/X%L,Y1ZL+{(Y2%L-Y1%L) /YEL' Mabstab 154  Txt_File$-FN Get_Filename$(Pfad$,File$)
zeligen 1325 IF Txt_File$<c: " THEN

62 MOUSEON ' Maus wieder sichtbar machen 156 OPEN "o",1,Txt_File$
63 REPEAT * auf Koordinateninderung oder Mausklick 157 FOR 1%1=0 TO Y%L-1
64 UNTIL MOUSEX «¢»X2%L OR MOUSEY «>Y2%L OR MOUSEBUT =1' warten 158 FOR J%I-0 TO X%I-1
65 MOUSEQFF ' Mauszeiger wieder entfernen 159 ' Wenn Grenzwert fiberschritten, dann "*" ausgeben
66 BOX X1%L,Y1%L TO X2%L,Y2%L' und Grafikelemente 1dschen 160 IF Pic%(J%L,I%L)>=Threshold¥l. THEN
67 TEXT X1%L,Y1%L-4, STR$( ABS(X2%L-X1%L))+"; "+ STR$( ABS(Y2%L-Y1%4L)) 161 PRINT #1,"%";
68 PBOX X1ZL,Y1%L TO X1¥L+(X2%L-X1%L)/X%L,Y1%L+(Y2%L-Y1%L) /Y%L 162 ELSE
69 MOUSEON 163 PRINT #1,n n;
70  UNTIL MOUSEBUT =1' 2. Punkt gesetzt, wenn linke Maustaste 164 ENDIF
71  MOUSEOFF °* gedriickt wurde — Ausschnitt bestimmt 165 NEXT J%L
72  IF X1%L>X2%L THEN SWAP X1%L,X2%L' Koordinaten sortieren 166 PRINT #1° Zeilenende — CR ausgeben
73 IF Y1%L>Y2%L THEN SWAP Y1%L,Y2%L 167 NEXT I%L
74 RETURN 168 CLOSE 1
iy ! 169 ENDIF
76 ' PIC-Bild scannen und dadurch konvertieren: 170 RETURN
77 ' Parameter: X1: linke obere Ecke 171 ¢
78 ! X2: rechte untere Ecke 172 ' Dateinamen einlesen (mit Dateiauswahlbox):
Za! Xy ¥ Breite, Hohe des Textbildes °* 173 ' Parameter: Pfad$: Pfadvorgabe fiir Dateiauswahlbox
80 ! Mean: Rickgabeparameter mittlere Farbung 174 v File$: Dateinamen—Vorgabe
81" Minimum: Rickgabeparameter minimale Férbung 175 ' Rickgabewert: Zusammengebauter Zugriffspfad oder ""
82 ! Maximum: Rickgabeparameter maximale Farbung 176 ¢
83 ! 177 DEF FN Get_Filename$(Pfad$,File$)
84 DEF PROC Convert_Range(X1%L,Y1%L,X2%L,Y2%L,X%L,Y¥L,R Mean%L,R Minimum%L,R 178 MOUSEON

Maximum%L) 179 FILESELECT (Pfad$,File$,Button¥l)' Datei wiahlen
85 X Step¥l-=(X2¥L-X1%L)/X%L* X-Schrittweite 180 MOUSEOFF
86 Y Step®L=(Y2%L-Y1%L)/Y%L' Y-Schrittweite 181 IF Button®L AND File$<»"" THEN ' Dateiname zusammenbauen
87 Mean%l=X_Step¥IXY Step%L/2' Mittelwert bestimmen 182 WHILE RIGHT$(Pfad$,1)c>™\"
88  MinimumZL-=-X_StepZIXY Step¥L' Minimum initialisieren 183 Pfad$- LEFT$(Pfad$, LEN(Pfad$)-1)
89 Maximum%L-0" Maximum initialisieren 184 WEND
90 FOR I%L=0 TO X%I-1 185 File Name$=Pfad$+File$
91 FOR J%L-0 TO YZL-1 186 ELSE
92 Counter%l-=0" Feld-Zahler auf Null 187 File Name$-'"'"1 kein Dateiname!
93 FOR X_Count®l-0 TO X_Step%l-1 188 ENDIF
9% FOR Y Count%L=0 TO Y _Step%l-1 189 RETURN File_Name$
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bereichs. Dieses hat genau die GroRe, die
spéter ein durch ein Textzeichen reprisen-
tiertes Feld haben wird.

Sobald die linke Maustaste ein zweites
Mal gedriickt wird, bricht die Schleife in
Zeile 70 ab. Die Maus wird nun abgeschal-
tet, und die Koordinatenpaare werden so
sortiert, daf X1 und Y1 die linke obere Ek-
ke des rechteckigen Bereichs enthalten.

Scanner

Die Analyse des Bildes, also die Zihlung
der gesetzten Pixel in jedem Teilbereich des
Grafikausschnittes, erfolgt in der Proze-
dur ’Convert_Range’ Mit Hilfe von zwei in-
einander geschachtelten Schleifen werden
die einzelnen rechteckigen Bereiche des
Bildes nacheinander durchlaufen. Zwei
weitere Schleifen scannen jedes einzelne
Teilbild. In ihnen wird mit der BASIC-Funk-
tion 'POINT’ abgefragt, ob das jeweilige Pi-
xel gesetzt ist (Zeile 95). Wenn ja, erhoht
sich ein Zahler um den Wert 1. Der Ge-
samtwert des Zihlers ’Counter’ gibt die
Zahl der schwarzen Pixel an. In Zeile 100
ubernimmt ihn die Prozedur in das ent-
sprechende Element der Matrix 'Pic % ’.

Um den Fortgang der Arbeiten dem Be-
nutzer auch optisch zu verdeutlichen, in-
vertieren wir in Zeile 104 jeden fertig bear-
beiteten Teilbereich der Grafik mittels eines
PBOX-Kommandos.

Die Prozedur ’Convert_Range’ liefert in
der Variablen 'Mean’ den Ausgangsschwell-
wert fiir die Umsetzung in ein ’*’-Muster
zuriick. Dieser ist — wie Zeile 87 zeigt —
die Hilfte der Zahl der Punkte in einem
Bildbereich. In 'Maximum’ und "Minimum’
tiibergibt ’Convert_Range’ dem Hauptpro-
gramm die maximale und minimale Zahl
von gesetzten Pixeln in einem Bereich. Die-
se Werte werden in der Prozedur
‘Choose _Contrast’, die als nichstes aufge-
rufen wird, als Grenzen des zuldssigen Be-
reichs fir den Schwellwert ’Threshold’
benotigt.

Kontraste

'Choose _Contrast’ zeigt das konvertierte
Bild in einer REPEAT-Schleife zunichst mit
dem Mittelwert "Mean’ als Schwellwert (vgl.
Zeile 117) an und erlaubt dann die Verinde-
rung des Kontrastes durch Hoch- oder Run-
tersetzen des Schwellwertes mit den Tasten
'+’ und -’ Die Auswirkungen sind nach
jedem Tastendruck sofort sichtbar. Ist das
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Abb. 1:

Der Scanner analysiert das
Bild und zahit die Pixel.
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Eine gewisse Ahnlichkeit
zur Briefmarke ist nicht zu
leugnen.
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gewiinschte Aussehen erreicht, gelangen
Sie mit Druck auf Taste e’ aus der Schleife
heraus. YVom Hauptprogramm wird die Pro-
zedur ’Save_Txt’ aufgerufen, die zum Ab-
speichern des Text-Bildes dienen soll. Sie
erhilt als wichtigsten Ubergabe-Parameter

den soeben festgelegten Schwellwert
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R IHEHE e FHHHE
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Abb. 3: Ausschnitt-VergroBerungen sind kein
Problem und gut zu erkennen.

Nach der Auswahl eines Dateinamens
wird die Datei geoffnet (Zeile 156), und in
zwei FOR-Schleifen schreibt die Prozedur
das Bild zusammengesetzt aus *’ und Leer-
zeichen — in die Datei.

Sinn oder Unsinn?

Was kann man nun mit diesem Programm
anstellen? Zum einen ist es nicht das Ziel
dieses Kurses, Thnen komplette Anwendun-
gen zur Verfiigung zu stellen. Vielmehr soll
zum eigenen Programmieren angeregt wer-
den, wobei die hier vorgestellten Algorith-
men und Ideen Thnen dabei helfen sollen.
Mit dem Programm konnen Sie recht leicht
Bildteile vergrofert darstellen, wie unsere
Abbildungen zeigen. Auch ist es ohne
Schwierigkeiten moglich, ein Ratespiel auf
der Basis unserer Routinen zu schreiben,
bei dem ein anfangs nicht erkennbares Bild
durch stindige Verbesserung des Kontrastes
immer deutlicher erkennbar wird.

In der ndchsten Ausgabe bereits wollen
wir Thnen auf der Grundlage dieser Routi-
nen eine andere Anwendung vorstellen,
ndmlich ein Programm, das eine Rastergra-
fik als iibergroe Hardcopy, verteilt auf
mehrere Seiten, ausdruckt. Bis dahin wiin-
schen wir Thnen viel Spa® bei der digitalen
‘Bildverabeitung’ mit unserem kleinen Pro-
gramm. ost/ks/kuw
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Auch in dieser Ausgabe des Atari Journals
finden Sie wieder ausfiihrliche Beschrei-
bungen von ausgesuchten Public Domain
und Shareware Programmen in Form des
beliebten Katalog-Teils. Obwohl der Katalog
jetzt optisch mehr in das iibrige Erschei-
nungsbild der Zeitung integriert ist, bietet
er weiterhin auf Grund seiner Position in
der Heftmitte die Moglichkeit zum Heraus-
nehmen und Sammeln der Berichte.

Fir all jene Leser, fiir die der Katalog
noch neu ist, mochten wir an dieser Stelle
nochmals kurz das Konzept erldutern:

Das Konzept

Zahlreiche verschiedene Anbieter mit je-
weils eigenen Bezeichnungen und Nume-
rierungen ihrer Disketten machen es dem
Anwender immer schwerer, die Ubersicht
im Bereich der Public Domain Software zu
behalten. Dazu kommt, dafl die Beschrei-
bungen, anhand derer Sie letztendlich ein
Programm auswihlen, meist duRerst kurz
und nichtssagend sind. SchlieRlich sind die
meisten Listen, die Sie bekommen kénnen,
nach Diskettennummern sortiert, was eine
Suche nach einem Programm zu einem
speziellen Themengebiet nochmals unnotig
erschwert.

Um Ihnen als Anwender aus dieser mif3-
lichen Lage zu helfen, haben wir diesen
Katalogteil geschaffen. Versehen mit einer
Einordnung in bestimmte Programmspar-
ten (Texteditor, Spiel, Datenanalyse ...) fin-
den Sie hier regelmiRig umfangreiche Be-
schreibungen ausgewihlter PD und Share-
ware Programme. Von der Einteilung in
zehn fest vorgegebene Kategorien (wie es
noch zu Zeiten des PD Journals der Fall
war) haben wir Abstand genommen, da
sich dieses Schema als recht unflexibel er-
wiesen hat. Wir hoffen, daf durch die pri-
zisere Einordnung der getesteten Program-

me ein Auffinden einzelner Artikel in Zu-
kunft erleichtert wird.

Information kompakt

Doch das ist noch nicht alles. Am Ende ei-
nes jeden Tests haben wir fiir Sie die wich-
tigsten Informationen zu dem bespro-
chenen Programm zusammengestellt. Dort
finden Sie neben dem Programmnamen,
der Versions- und Diskettennummer auch
die Adresse des Autors, damit Sie sich bei
eventuellen Fragen ohne miihsame Suche
direkt mit ihm in Verbindung setzen kon-
nen. Einmalig ist bisher wohl die Beschrei-
bung der Lauffihigkeit des Programms auf
verschiedenen Rechnersystemen: Die Pro-
gramme werden in unserer Redaktion auf
Lauffahigkeit u.a. auf Mega STE und TT ge-
testet, wo es doch hdufig noch zu Schwie-
rigkeiten kommt. Auch die Auflosung, in
der ein Programm arbeitet, konnen Sie der
Info-Box entnehmen. Ist hier ’Sonstige’ ak-
tiviert, so lduft das Programm in der Regel
auflosungsunabhingig; Details dazu finden
Sie normalerweise im Text.

Auch eine Information, ob es sich um
ein Public Domain oder ein Shareware Pro-
gramm handelt, enthilt unsere neue Infor-
mationsbox.

Bezugsquelle

Last but not least mochten wir darauf hin-
weisen, dafl der Kennbuchstabe vor der
Diskettennummer die Herkunft der PD-Dis-
kette angibt. Hierbei steht das ] fiir die
Sammlung des Atari Journals, S fiir die ST
Computer und V fiir die Sammlung ST Visi-
on. Samtliche Disketten erhalten Sie bei
dem jeweiligen Anbieter oder direkt iiber
den PD-Service des Heim Verlags (weiteres
dazu auf der letzten Seite).
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Gerhild’s Challenge

Wieder einmal haben wir ein Spiel fiir Sie entdeckt, das sich
durch eine besondere Spielidee auszeichnet: Bei Gerhilds
Challenge handelt es sich um eine interessante Mischung aus
Billard und Minigolf, bei der es 23 verschiedene Level zu mei-

Die eigentliche Aufgabe des Spieles ist in
jedem Level identisch. Drei Glaskugeln —
Murmeln nicht undhnlich — miissen mit
Hilfe einer vierten, weiRen Kugel so auf
mit einem Totenkopf markierte Felder ge-
schossen werden, daf sie darin ver-
schwinden. Das ist natiirlich bei weitem
noch nicht alles, was das Spiel zu bieten
hat, denn es gibt noch eine Menge ande-
rer Dinge, die diese Aufgabe erschweren.

Fingerspitzengefiihl

Als erstes muf man nimlich ein Gefiihl
fir das Zielen und SchieRen mit den Ku-
geln bekommen. Da pro Kugel nur sieben
Schiisse zur Verfiigung stehen, werden
die ersten Spiele wohl mehr zu Ubungs-
zwecken dienen, als den gewiinschten Er-
folg bringen. Es ist anfangs nicht einfach,
die weifle Kugel — die mit einem Gummi-
band an der gerade aktuellen Kugel befe-
stigt ist — so auszurichten, daR sich die
gewiinschte Richtung ergibt. Erschwerend
kommt noch hinzu, da der Umgang mit
dem Gummiband wohl dosiert sein will.
Wer es zu weit spannt, mu sich nicht
wundern, wenn die abgeschossene Glas-
kugel unkontrolliert durch den Level
schieft. ~ Ubervorsichtige ~ Zeitgenossen

stern gilt.

miissen auf der anderen Seite damit rech-
nen, dafl der Murmel bereits nach der
halben Strecke die Luft ausgeht.

Es darf mit einer Kugel jeweils einmal
geschossen werden, dann ist die nichste
dran. Waren alle drei Kugeln einmal an
der Reihe, beginnt das Spielchen von
vorn, wobei fiir jede Kugel ein eigener
Zihler fiir die noch zur Verfiigung ste-
henden Schiisse mitgefiihrt wird.

Hindernisse

Wer sich einmal ‘eingeschossen’ hat,
kann sich mit den verschiedenen Elemen-
ten in den einzelnen Levels vertraut ma-
chen. Der erste ist zum Gliick noch recht
einfach gehalten, so daR sich die Akti-
vititen zundchst nur auf Zielen und Do-
sieren der Geschwindigkeit beschrinken.
AnschlieSend geht es aber sofort zur Sa-
che: Rampen miissen mit geniigend
Schwung iiberquert werden, Bomben sor-

e
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Abb. 1: Ahnlichkeiten zu OXYD beschranken sich auf die Optik.
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gen fiir ein unvorhergesehenes Telepor-
tieren der Kugel an eine andere Stelle im
Level, und in den Spiralen verirrt sich die
Kugel offenbar auch recht gerne. Un-
durchsichtige Bodenplatten kénnen die
Kugel in verschiedene Richtungen ablen-
ken oder auch beschleunigen.

Wihrend zu Beginn des Spieles die To-
tenkopf-Felder zum Einlochen der Kugel
noch relativ hiufig zu finden waren und
oft dicht nebeneinander lagen, so werden
diese von Level zu Level seltener.

Erwihnt wurde noch nicht, daR es
nicht ausreicht, eine Glaskugel auf einen
Totenkopf zu schiefen. Liegt sie nimlich
nur auf dem Rand des entsprechenden
Feldes, bedarf es eines weiteren, gefiihl-
vollen Schusses, denn nur wenn sie ge-
nau auf der Mitte liegt, verschwindet sie.
Wer zu stark schieft, muf damit rech-
nen, da die Kugel iiber das Ziel hin-
wegrollt.

Eine Ausnahme bilden iibrigens die Le-
vels sieben und acht, in denen man an-
fangs nicht erkennen kann, wo die Ku-
geln ‘einzulochen’ sind. Diese beiden Le-
vels verfiigen nicht iiber den iiblichen
Spielfeldaufbau durch einzelne Elemente,
es handelt sich vielmehr um zwei aus
Grafiken bestehende Spielfelder.

Inklusive Mathematik

Die verschiedenen Elemente der Levels
miissen aber nicht unbedingt hinderlich
sein, teilweise kann man sie sehr gut
zum Losen der Aufgabe mit einbeziehen.
Natiirlich gilt auch hier die Regel, die je-
dem Billardspieler bekannt ist: Wenn die
Kugel gegen eine gerade Seitenbegren-
zung geschossen wird, ist ’Einfallswinkel
gleich Ausfallswinkel’, was sich sehr gut
in die Berechnung der Bahn einbeziehen
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liRt. Wenn die Seitenwand des Levels
natiirlich an der Stelle, an der die Kugel
auftrifft, nicht glatt ist, dann hilft auch
diese Gesetzmafigkeit nicht weiter.

Weiterhin kann man mit einer Kugel
auch ganz gezielt eine andere anspielen,
damit diese weiterrollt. Im Gegensatz
zum realen Billard fillt bei Gerhilds Chal-
lenge allerdings auf, daf — egal wie die
beiden Kugeln aneinander stofen — der
gesamte Schwung auf die bislang ruhende
ibergeht und diese weiterrollt, wihrend
die andere nun liegenbleibt.

High-Scores

Die Wertung der Punkte ist einfach. Alle
nicht bendétigten Schiisse werden dem
Punktekonto des Spielers gutgeschrieben,
wodurch keine hohen Scores entstehen.
Maximal lassen sich nur 18 Punkte pro
Level erreichen, wenn jede Kugel mit dem
ersten Schufl eingelocht wird. Wenn es
nicht gelingt, eine der Glaskugeln mit
den sieben zur Verfiigung stehenden
Schiissen in eines der Totenkopf-Felder
einzulochen, ist das Spiel zu Ende. Eine
Option, um im letzten Level fortzufahren,
gibt es nicht. Das ist in diesem Fall aber
auch sinnvoll, da lediglich 23 Levels vor-
handen sind und sich Gerhilds Challenge
ansonsten zu schnell 16sen lieRe.

Wer es schafft, unter die zehn besten
Spieler zu kommen, wird unter seinem
Namen mit seinem Punktestand in die
High-Score-Liste eingetragen, die wahl-
weise abgespeichert werden kann. Dazu
erscheint eine Dialog mit der entspre-
chenden Abfrage.

Equipment

Zum Spielen wird nur die Maus benutzt,
ein Joystick ist nicht erforderlich. AuRer-
dem lduft das Programm — fiir ein Spiel
sehr ungewohnlich — nur in der hohen
Auflosung des ST, also mit einem Mono-
chrom-Monitor. Die Installation auf der
Festplatte ist moglich und vor allem rat-
sam, da dadurch die Ladezeiten fiir die
einzelnen Levels praktisch entfallen. Al-
ternativ  kann natiirlich auch eine
RAM-Disk benutzt werden.

Unangenehm aufgefallen ist, daR bei
Programmstart keine korrekte Aufl)-
sungsabfrage stattfindet. Wer also eine
Auflosungserweiterung wie OverScan be-
nutzt, sollte diese vor dem Programmstart
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Abb. 2:

Im Gegensatz zu Billard
sehen manchen Levels von
Gerhilds Challenge eher wie
ein Labyrinth-Spiel aus.

ausschalten. Die beiliegende, deutsch-
sprachige Anleitung ist ausreichend und
listet fiir jeden Level einen englischen Na-
men auf, der teilweise Hinweise zur Lo-
sung gibt.

Fazit

Gerhilds Challenge macht eine Menge
Spaf, gerade aufgrund der kombinierten
Spielidee, die sich aus bereits bekannten
Elementen zusammensetzt. Wenn eine
Tatsache den Spielfluff wirklich triibt,

Gerhild’s Challenge

sind es die nur 23 vorhandenen Levels,
die je nach Spieler mehr oder minder
rasch durchspielt werden konnen.

In diesem Zusammenhang wire ein
Level-Editor sehr wiinschenswert. Viel-
leicht ist dies ja eine Idee fiir ein zukiinf-
tiges Update? Von den Osterreichischen
Programmierern stammt iibrigens auch
Vienna Database, das wir [hnen in der
letzten Ausgabe vorstellten. lk/kuw

[1] Lars-lver Kruse, Vienna Database, Atari Jour-
nal 3/92, Seite 65

gebnis zusammengezahlt. (s/w)

Programmautor: Post Industrial, Postfach 98, A-1071 Wien

Status: M Public Domain O Shareware Sprache: deutsch
Rechner-Modell: W 1040 / Mega ST  m 1040 STE W Mega STE W Atari TT
Auflosung: W ST Hoch (s/w) OO ST Mittel (f) 1 ST Niedrig (f) O Sonstige
Besonderheiten: keine

Disk J166

CED: CED ist ein Texteditor der Spitzenklasse im PD-Bereich. Zu dem Programm gehort eine fast 200 KByte umfas-
sende Dokumentation. (S) Kolumbus: Und noch ein Text-Editor, diesmal mit integrierter Shell fiir Programmierspra-
chen auf dem Atari ST und TT. MyMono: Schneller Monochrom-Emulator speziell fur den STE mit Farbmonitor
Geschrieben von den Programmierern von Moving Pixels erreicht dieser Emulator 60 bis 100% der Geschwindigkeit
des Originals. (S, f) Fiesta: Ein Monochrom-Emulator fiir Farbsysteme. Kompakt (auch fur STs mit 512 KByte geeig-
net) und kompatibel. (f) Gerhilds Challenge: In diesem Spiel hat der Spieler die Aufgabe, die drei Glaskugeln zu
vernichten, indem er sie mit wohldosierten Schiissen (maximal 7 pro Kugel) auf eines der Totenkopf-Felder plaziert.
Je langer dabei die Gummilinie ist, umso starker falit der SchuB aus. Die nicht benotigten Schisse werden als Er-
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Das Hauptmenii von Calcus stellt dem An-
wender ein Arbeitsblatt mit Spalten und
Zeilen zur Verfiigung, in das sich zur wei-
teren Verarbeitung die Zahlenwerte ein-
tragen lassen. Fiir die Bearbeitung dieser
Tabellen stehen eine Vielzahl mathemati-
scher Eunktionen zur Verfiigung. Zentra-
ler und gelungenster Punkt ist jedoch die
ausgezeichnete grafische Prisentation die-
ser Daten.

Die einzelnen Funktionen des Pro-
gramms werden {iiber Pull-Down-Meniis
oder zugeordnete Tastaturkiirzel aktiviert.
Leider arbeitet das Programm nur in der
hohen ST-Auflésung und unterstiitzt kei-
ne Grofbildschirme.

Rechenblatt

Im Rechenblatt konnen maximal bis zu
26 Spalten und 99 Zeilen benutzt wer-
den. Die Breite und die Hohe der Spalten
ist dabei eine feste GroRe, die sich nicht
beeinflussen 14Rt. Spalten kénnen Texte
oder Zahlen beinhalten, wobei ein Mi-

DATEI: DEMO_1ST.TAE

Textspalte

ZEILEN: 21

"iZahlenspal te

CALCUS DATEI TABELLE RECHNEN JTUI#TH EXTRAS
LINIENDIAGRAMH  F8

DATENANALYSE gV:IR{eD ]I

Calcus

Calcus erinnert vom Aussehen her zunichst an eine Tabellen-
kalkulation, dient in Wirklichkeit aber zur wissenschaftlichen
Auswertung und grafischen Darstellung von Zahlenmaterial.

schen der Formate innerhalb einer Zeile
nicht moglich ist; in Textspalten ist also
ein Rechnen nicht vorgesehen — hier zei-
gen sich doch gravierende Unterschiede
zu den wesentlich flexibleren Tabellenkal-
kulationen.

Das Format einer Spalte wird durch
ihre Uberschrift festgelegt. Eine Textspalte
besitzt in der Uberschrift als erstes Zei-
chen nur ein Leerzeichen, wihrend in ei-
nen Zahlenspalte schon Werte enthalten
sein konnen. Die Anzahl der in den Spal-
ten dargestellten Nachkommastellen ist
einstellbar — wenige Stellen erhohen
hier allerdings die Ubersicht. Programm-
intern wird im allgemeinen mit erheblich
mehr Stellen gerechnet.

Das Fiillen der Spalten wird entweder
per Hand oder durch Einladen von schon
fertigen Arbeitsblittern vorgenommen.
Auch das Hinzufiigen von Teilarbeitsblit-
tern ist moglich, wenn auch nicht sehr
flexibel in der Bedienung. Das Datenfor-
mat ist einfach und kann mit Hilfe eines
Editors leicht analysiert werden. Hiermit

_ 4 BALKENDIAGRAMM <F8 _
goies ist eine 1 08,8413 yorrcprareeuM oFg | e L U
flTextspalte; man | 9,90893 X-y- DIAGRANH = el e
Merkennt sie daran, | 08,1411 .70 " e N
dap das erste O 7568 UPTIUHEH
Zeichen ein Leer- ..~8,3383 " erhalten S1e durch
gzeichen ist, ..~8.2794  [EXTRAS/HILFE oder |
, 0.6578  |durch die uitiy
spalte B ist eine 0.9894  |HELP-Taste
; Zahlenspalte, das ~ DB.4121 N, =
-;rste Zeichen ist -B , 0440
ein Leerzelthen. ~ -1,0000
i¥dHier wird die Ein- -0,5366
i¥gabe als Zahl 0.4202
-1nterpretlert und - 8.9906
entsprechend . 8,6583
TABELLE/SPALTEN- -p.2879
i?FﬂRMHT fnrnatlert. _=a, 9614
~-8.7518
i$lSie erreichen die 0, 1433 |
réiiZellen mit Cursor- 8, 9129
yéltasten oder Maus 8.8367

Abb. 1: In einem Rechenblatt lassen sich die Werte bequem eingeben.

Atari Journal 492

diirfte auch das Laden von schon fertigen
Zahlenmaterialien in anderen Formaten
kein unlosbares Problem darstellen.

Das Rechenblatt verfiigt iiber alle sinn-
vollen Editiermoglichkeiten, die auch ein
nachtrigliches Verindern nicht zum
Abenteuer werden lassen. Mit einfachen
Tastenbefehlen ist es moglich, sich belie-
big auf dem Rechenblatt zu bewegen und
Spalten, Zeilen oder Felder an geeigneter
Stelle einzufiigen oder zu loschen.

Die Taste 'Undo’ gestattet, den alten
Zustand einer Zelle nach der Anderung
wieder herzustellen. Eine Ubersichtsfunk-
tion listet alle Spalten mit Namen und ih-
rer eventuellen funktionalen Abstam-
mung in kleiner Schrift auf, so daR ein
Gesamtiiberblick iiber das Blatt gewihr-
leistet ist. Eine Druckoption rundet die
Funktion ab.

Online-Help

Obwohl dem Programm leider keine An-
leitung beigefiigt ist, stellt die Bedienung
kein grofes Problem dar. Eine integrierte
Hilfe-Funktion informiert iber die we-
sentlichen Funktionen und Tastenkombi-
nationen. Zur Einarbeitung sind die mit-
gelieferten Demonstrations-Arbeitsblitter
iibrigens bestens geeignet. Sie fiihren
quasi in Form eines Tutorials durch die
Moglichkeiten des Programms und lassen
nach dem Ausprobieren nur noch wenige
Fragen offen.

Rechenmaschine

Aus bereits eingebenen Spalten lassen
sich mit Hilfe mathematischer Funktionen
jederzeit neue Spalten erzeugen. Calcus
stellt hierfiir die mathematischen Grund-
operationen und Basisfunktionen zur Ver-
figung. Dariiberhinaus gibt es -einige
niitzliche Sonderfunktionen, wie zum
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Beispiel zum Erzeugen von Zahlenkolon-
nen mit fester Differenz und zum Ab-
schneiden des Ganzzahl- bzw. Nachkom-
mateils. Da man beim Berechnen Start-
und Endzeile eingeben kann, i3t sich die
Berechnung bei Bedarf auf Teilspalten re-
duzieren.

Wem die vorgegebenen Funktionen
nicht ausreichen, der wird tiber eine ’Ma-
kro-Option’ in die Lage versetzt, bis zu
fiinf selbstdefinierte Funktionen zu erzeu-
gen. Diese Definitionen diirfen natiirlich
nur Operationen und Funktionen bein-
halten, die fest in das Programm inte-
griert sind oder zuvor ebenfalls definiert
wurden.

Zusammenhange

Werden zwei Spalten als Grundlage fiir
Abzisse und Ordinate (also x- und y-Ach-
se) ausgewdhlt, berechnet das Programm
auf Anforderung diverse Regressionsfunk-
tionen mit den zugehorigen Korrelati-
onskoeffizienten. Es werden lineare, ex-
ponentielle, logarithmische und Potenz-
Regressionen berticksichtigt. Die entspre-
chenden Funktionsterme sind sofort aus-
druckbar. Wesentlich tiefere Einblicke bie-
tet aber die Moglichkeit, diese funktiona-
len Zusammenhinge grafisch sichtbar zu
machen. Eine sehr aufwendig gestaltete
Dialogbox sieht die parallele Auswahl von
bis zu vier Kurven vor. Die zugeordneten
Abzissen- bzw. Ordinatenspalten konnen
hierbei vollig unterschiedlich sein.

Zur Unterscheidung stehen fiir die
Wertepaare verschiedene Markertypen
zur Auswahl. Der Regressionstyp wird
hier ausgesucht, ebenso die Moglichkei-
ten der Verbindung zwischen den Punk-
ten und der Unterdriickung der Ausgabe
der Markersymbole. Mochte man es
genauer haben, so konnen auch Splines
zur Berechnung herangezogen werden.
Die Festlegung der Grenzen erfolgt auto-
matisch, ist aber auch manuell einstell-
bar. Auf Wunsch liegen Fehlerbalken mit
waagerechter oder senkrechter Notation
bereit.

Neben der Einblendung eines Gitters
wird optional eine sehr komfortabel ge-
staltete Funktion zur Beschriftung der
Grafik angeboten. AuRer Uberschriften
(und internen Kommentaren) werden Be-
schriftung und Benennung der Achsen in
zwei Grofen und die Einblendung der
Kurvenlegende angeboten.
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Abb. 2: RsFLLE/SPALTEN-

Eingabe von mathematischen
Funktionen zur Bearbeitung
des Zahlenmaterials.

ORMAT formatiert. |

Grafik de Luxe

Uber die Darstellung der eben beschriebe-
nen funktionalen Zusammenhinge hin-
aus existiert ein weiterer Grafikteil zur
reprasentativen Statistik, wobei Linien-;
Balken- und Kreisdiagramme dargestellt
werden konnen. Allen gemeinsam ist die
Auswahl einer oder — je nach Grafik —
mehrerer Datenspalten, die als Grundlage
das Zahlenmaterial liefern, und einer
Textspalte, deren Eintragungen als Abzis-
senbeschriftung genommen werden.

Beim Kreisdiagramm ist logischerweise
nur eine Datenspalte erlaubt, wihrend es
zum Beispiel beim Liniendiagramm bis zu
acht sein konnen, die parallel darstellbar
sind. Durch Eingabe eines Bezugswertes
erreicht man ein entsprechendes Anhe-
ben der Ordinatenwerte in der Ausgabe.
Weiter konnen fiir jede Grafik Uberschrif-
ten vergeben und die Balken und Kreise
etc. auch ohne Fillmuster eingeblendet
werden. In jeder Grafik sorgt eine sauber

ausgefiihrte Legende fiir die notwendigen
Erklirungen. Bei manchen Varianten ist
eine unterschiedliche Aufmachung basie-
rend auf Normal-, Gruppen- oder Sta-
peldarstellung vorgesehen. Zur Weiterver-
arbeitung oder spiteren Ausdruck lassen
sich alle Grafiken tibrigens im 32-KBy-
te-Format speichern.

Fazit

Calcus ist ein ausgezeichnetes Programm,
mit dem sich — im Rahmen der Grofe
des Arbeitsblattes — auch groflere Daten-
mengen verarbeiten lassen. Insbesondere
die Grafik ist von bester Qualitit. Der Au-
tor bietet gegen eine geringen Betrag, in
dem auch die Anleitung enthalten ist, ei-
ne Plus-Version an, in der das GEM-Meta-
file- und das Postscript-Format geschrie-
ben werden konnen. AuBerdem wird hier
die Benutzung von GDOS-Fonts ermog-
licht. ep/kuw

Calcus V3.9

Programmautor: U. Schievelbusch, Leonard-Nelson-Str. 33, 3400 Gottingen

Status: W Public Domain O Shareware Sprache: deutsch
Rechner-Modell: W 1040 / Mega ST  m 1040 STE m Mega STE W Atan TT
Auflosung: ® ST Hoch (s/w) 0O ST Mittel (f) 0O ST Niedrig (f) O Sonstige
Besonderheiten: keine

Disk J245

Key Desktop 1.0: Ein Accessory, das es Rechnern mit TOS 1.x ermdglicht, die Mentfunktionen des Desktop per Ta-
staturbefehl abzurufen. Calcus 3.09 PD: Calcus dient der flexiblen und schnellen Verarbeitung kleiner Datenmen-
gen, sowie der Erstellung von Tabellen und Diagrammen. (s/w) Viokabeltrainer 1.0: Ein komfortables Programm
zum Erlernen von Vokabeln, das beim Abfragen nach einem ungewohnlichen Prinzip vorgeht und dadurch einen
groBeren Lernerfolg verspricht. Ein 2.000 Datensdtze umfassender Grundstock an englischen Viokabeln befindet
sich mit auf der Diskette. (s/w) Ultris: Eine neue Tetrisvariante, die sich von ihren Vorgangern durch eine Vor-
schau-Anzeige auf den folgenden Stein und eine Funktion zum Tanken von Energie unterscheidet. (s/w)
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Auf der PD-Diskette S454 findet sich ein
eher unscheinbares, weil winziges Pro-
gramm namens WINX, daf der Beschrin-
kung auf nur vier gleichzeitig offene Fen-
ster nun ein Ende bereiten soll. Der Pro-
grammname steht vermutlich fiir 'Win-
dow-eXtension’ und deutet an, dafl das
Freeware-Programm in der Lage ist, die
Zahl der unter GEM gleichzeitig zuldssi-
gen geodffneten Fenster radikal zu ver-
grofiern.

Sauber?

Eines sei jedoch gleich vorweggenom-
men: Mit legalen Mitteln ist dem Problem
der Fensterbeschrinkung wohl nicht bei-
zukommen, ohne essentielle und umfang-
reiche GEM-Teile neu zu schreiben. Des-
halb hat der Autor von WINX, Martin
Osieka aus Darmstadt, auch zu etwas un-
sauberen Methoden greifen miissen und
GEM-Funktionen und -Variablen manipu-
liert. Es bleibt nun jedem selbst iiberlas-
sen, ob er das Risiko von Inkompatibi-
lititen durch den Einsatz von WINX ein-
gehen mochte. Grofere Probleme sind bei
uns wahrend der Testphase jedoch nicht
aufgetreten.

Klein, aber oho!

WINX ist mit seiner Dateilinge von rund
vier Kilobyte ein recht kleines (und trotz-
dem effektvolles) Programm, bei dem die
Dokumentation ldnger ist als der eigentli-
che  Programmcode. Die  Datei
'WINX.PRG’, in den AUTO-Ordner der
Festplatte oder Bootdiskette kopiert, wird
beim Booten gestartet und patcht sich das
TOS entsprechend zurecht. Der Benutzer
bemerkt von dem ganzen auer durch ei-
ne kurze Meldung, die WINX ausgibt, ei-
gentlich nichts. Auch auf dem Desktop
geht danach alles ganz gewohnlich zu.

Es lassen sich nun bis zu vier Fenster
offnen; danach erscheint dennoch die
nun eigentlich nicht mehr erwartete Feh-
lermeldung, daf keine weiteren Fenster
zur Verfiigung stehen. Hat WINX etwa
versagt? Endet der Artikel hier nun mit
der Feststellung, dafl dies alles nur ein
weiterer Aprilscherz war? Wohl kaum.
Der GEM-Desktop ist einfach nicht in der
Lage, mehr als vier Fenster zu verwalten,
da er eine interne Beschrinkung besitzt,
die nicht einmal auf die generelle Ober-
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wWinx

Wer hatte sich noch nicht iiber die Meldung, daB kein Fenster
mehr zur Verfiigung steht, geargert. Inshesondere beim GEM-
Desktop stort die Beschrankung auf nur vier offene Fenster im
Zeitalter des GroBbildschirms zunehmend.

grenze von GEM selbst zuriickzufiihren
ist. Irgendwo befindet sich im Programm-
code eine Abfrage, die beim Offnen eines
neuen Fensters priift, ob schon vier offen
sind. Wenn ja, gibt’s die besagte Desk-
top-Fehlermeldung.

Abfragen, so daf keine erweiterte Nut-
zung in Frage kommt. Anders hingegen
bei K-Spread 4 von Omikron.Software:
Ohne Miithe werden auf Wunsch immer
neue Fenster auf den Bildschirm ge-
bracht. Gleiches gilt auch fiir das an an-
derer Stelle in dieser
Ausgabe  vorgestellte

"  Handelbrot LSM

“Mandelbrot zA10+c BN invers | Buflisung: 317%312 Punkte,_

Rufldsung: 425%313 Punkte, 8 Farb-Ebegen |

e oo B .
__ Lorenz-fAttraktor

_Berechnung beendet -

ot z/ 34T i
__Bipomorph zu zA3+c

I m

Abb. 1: Neun offene Fenster im Programm Mandorla sind mit Winx kein

Problem.

Toll, werden Sie nun sagen, was soll
ich denn dann mit WINX? Nun, zugegebe-
nermafien gibt es zahlreiche weitere Bei-
spiele fiir Programme, die iiber derartige
interne Schranken verfiigen. 1st WordPlus
ist so ein Beispiel: die Funktion ’Offne
Datei’ des Pull-Down-Meniis wird deakti-
viert (grau dargestellt), sobald vier Texte
geoffnet sind. Hier hilft WINX also eben-
falls nicht weiter.

Was nun?

Sinnvoll programmierte Software dagegen
sollte theoretisch beliebig viele offene
Fenster akzeptieren. Die Produkte Script
und Tempus 1I besitzen ebenfalls interne

Fraktal-Programm

'Mandorla’, das erst
bei 10 offenen Fenstern
genug hat. Ebenfalls
als voll zukunftsorien-
tiert erwiesen sich in
unseren Tests die Utili-
ties ’Interface’, ’ACS’
und die Datenbank

'Phoenix’.

Wie sich bereits an-
gedeutet an, sind viele
Programme noch nicht
darauf vorbereitet, so

plotzlich und unerwar-
tet mit zusitzlichen
Fenstern zurechtkom-
men zu missen. Die
Programmierer werden sich aber friiher
oder spiter ohnehin daran gewohnen
mussen, da im Zuge eines Multitas-
king-Betriebssystemes wohl die Beschrin-
kungen des GEM ein wenig gelockert
werden miissen. Wer will schon ein Mul-
titasking-System mit Fensteroberfliche
haben, bei der die Zahl der erlaubten of-
fenen Fenster die Zahl der gleichzeitig ab-
laufenden Prozesse bestimmt?

MultiGEM

Wo wir schon einmal beim Thema ’Multi-
tasking’ sind, sei auch gleich erwihnt,
daR WINX der ideale Partner von Multi-
GEM (siehe [1]) ist. Die beiden Program-

59

B e e e e L e




me vertragen sich prima, und es wird da-
durch moglich, die erlaubte Zahl von
sechs Programmen (plus Desktop), die
MultiGEM gleichzeitig bearbeiten lassen
kann, so richtig auszuschopfen. Trotz
vier geoffneter Desktop-Fenster stehen
beispielsweise in 1st WordPlus immer
noch vier Textfenster zur Verfiigung.

Konfiguration

StandardmiRig erlaubt WINX das Offnen
von bis zu 16 Fenstern. Durch Umbenen-
nen der Datei "WINX.PRG’ kann die Gren-
ze jedoch problemlos verschoben wer-
den.  Heit die  Programmdatei
"WINX25.PRG’, so sind 25 Fenster er-
laubt. Die absolute Obergrenze liegt bei
127. Wer allerdings schon einmal eine
solche Zahl von Fenstern auf einem 640
X 400 Punkte groflem Bildschirm gesehen
hat, wird einsehen, dafl die Grenze eher
unbedeutend ist. GEM wird bereits weit-
aus friher derartig langsam, daf an ein
sinnvolles Arbeiten mit dem Rechner
nicht mehr zu denken ist. Fenster-Mani-
pulationen dauern halbe Ewigkeiten, da
eine riesige Zahl von Fenstern bei der
kleinsten Anderung auf ein Update
wartet.

Selbst auf Gro3bildschirmen, die weit-
aus mehr Raum zur Verfiigung stellen,
hat sich die voreingestellte Grenze von 16
Fenstern als sehr akzeptabel herausge-
stellt.

Auf der Diskette

Im ’Lieferumfang’ enthalten ist ein Pro-
gramm namens 'WINL.PRG’, das zur De-
monstration dient und zugleich recht
lehrhaft an konkreten Beispielen zeigt,
welche Nachrichten das GEM verschickt,
wenn Bildschirm-Manipulationen vorge-
nommen werden. WINI offnet per Pull-
Down-Menii alle zur Verfiigung stehenden
Fenster. Mit zunehmender Anzahl wird
dieser Vorgang immer langsamer. Fiir 127
Fenster benotigt es schon etliche Minu-
ten. Mit 16 Fenstern geht das ganze aller-
dings noch sehr flott vonstatten.

TKR-Handler

WINX ist vom Autor in Form eines
TKR-Moduls (hat nichts mit der gleichna-
migen Firma zu tun) in einen TKR-Caller
eingefiigt worden, der die spezielle Aufga-
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be hat, speicherresi-

' Y S
denten  Programmen N 1L (eldkse, UEIVD
die dazu notwendigen SRS :EfE

= PHOERIX

Verwaltungsaufgaben = STGNLH
= SIGRUH 3
abzunehmen. Der = STRIKTO_PD

[ GEMINI Date1 Anzeige Extras

5 TEXTE

F:\BASIC.OMIFR Fiy

34 Objekte, 2348 66 Objekte, 1795144 Bytes
5 4 = BRSIC GFR
£ FRAKTAL. § = BRSIC OMI

= PROGRAMS
= SOURCES
B0_COLOR B

= FRACTALS
= IFS_DRTR
= IMAGES

DO_COLOR P
D_MAKDOR B
O_MAKDOR P
O_MANDOR T

= NICE_JUL
= PRASCAL

S ST

TKR-Caller kann meh- 130
rere Module aufneh- 3 N
men, und beim Starten [ thiskte, 104553
ist es durch Driicken

83

g LASTDISK
£ PURE

BASLIB3S |
BIGAPPLE T
FEIN G
FPULIB3S

7 Objekte, 14362 Bytes
= METAFONT
= TEX
ASCIIBOT PIC 32000 |
ASCIITOP PIC 32008 |
__IEMTRE mpi\ 34742

43 Objekte, 1686747 Butes
= MANDORLA

C

\

| = CONFIG LUZ
der linken Shift-Taste

= MTERM

= MULTDESK MDX
= SYSTEM

| = CR_DOTS
= DESKJET

moglich, den Rechner

abfragen zu lassen, ob

CHRRT  DEF

50.60  TOS 64
ASSIGN  SYS 464
BASLIB3S 7978t %

) ” BASLIB_3 4175/ apm U
die Module uberhaupt BEARS  PI1 32034 e

installiert werden sol-
len. TKR steht iibri-
gens fur ’Terminate
und Keep Resident’,
was iibersetzt bedeutet: Beende (Pro-
gramm) und halte es speicherresident.

Einschrankung

Leider ist WINX bisher nur auf Rechnern
mit TOS 1.04 (Rainbow-TOS) lauffdhig.
Dies liegt in der Art und Weise begriindet,
mit der WINX sich ins GEM einklinkt.
Nach Angaben des Autors im ReadMe-File
ist die verwendete Methode ab TOS 1.06
nicht mehr praktikabel, und fiir iltere
Versionen lohnt sich vermutlich der Auf-
wand nicht, da den Besitzern damit aus-
gestatteter Rechner ohnehin nur der Um-
stieg auf TOS 2.06 empfohlen werden
kann.

Wenn Programme die vom GEM beim
Offnen eines Fensters verteilte Fenster-ID
als Index in ein internes Feld benutzen,
geht das ganze natiirlich gewaltig schief,
sobald aufgrund der Tatsache, daf WINX
im Spiel ist, unerwartet grofle IDs kom-
men. Programme dieser Kategorie sind
nicht WINX-kompatibel und stiirzen in al-

5345898 Byt [N = MAND

Abb. 2: Die alternative Benutzeroberflache Gemini.

ler Regel ab, doch ist hier den jeweiligen
Programmautoren ins Stammbuch zu
schreiben, daf sie Annahmen gemacht
haben, die unzulissig sind. Bei einer offi-
ziellen Fenster-Erweiterung des GEM von
Seiten Ataris werden nimlich bei diesen
Programmen die gleichen Probleme auf-
treten. Wie bereits angedeutet, sind wir
allerdings kaum auf Schwierigkeiten ge-
stofden.

Fazit

WINX ist eine interessante GEM-Erweite-
rung, die erstaunlich stabil 13uft und ins-
besondere Benutzern von MultiGEM ans
Herz gelegt werden kann. Auch Grofbild-
schirm-Anwender diirften ihre Freude an
WINX haben, sofern fiir viele Programme
die eingebaute Beschrinkung aufgehoben
wird. ost/kuw

Literatur:

[1] O. Steinmeier. MultiGEM — Die Grenzen des
Machbaren, Atari Journal 2/92 WINX V1.3

Programmautor: Martin Osieka, Erbacherstr. 2, 6100 Darmstadt

Status: W Public Domain O Shareware Sprache: deutsch
Rechner-Modell: 001040 / Mega ST [0 1040 STE O Mega STE O Atan TT
Aufldsung: m ST Hoch (s/w)  m ST Mittel (f) m ST Niedrig (f) W Sonstige
Besonderheiten: lauft nur mit TOS 1.04

Disk S454

Winx: Erweitert den ST mit TOS 1.4 um bis zu 128 echte GEM-Fenster. Alma: Erstellen Sie auf einfache Weise Alert-
boxen. Timmy: Eine multifunktionale Uhr fir den ST. SWV-Vec: Verhindert den tblichen Reset, falls wahrend des
Betriebs der Monitorstecker des SM124 gezogen wird. WF-Edit: Ein komfortabler GEM-Editor mit eigener Ober-
flache. Mini-OCR: Ein einfaches System zur Schrifterkennung. Ein Bildschirmausschnitt kann hiermit in ASCII-Text
umgewandelt werden. SQ555: Erzeugt Media-Change bei Wechselplatten.
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Mit Meta-Bit erhalten Sie, auch wenn Sie
kein Vektorgrafik verarbeitendes Pro-
gramm wie zum Beispiel Calamus besit-
zen, einen Zugriff auf die entsprechenden
hier existiecrenden Bildbibliotheken. Als
Zielformate stehen die auf dem Atari am
weitesten verbreiteten Formate, insbeson-
dere das auflosungsunabhingige Image-
Format sowie die auflosungsbeschrinkten
Bildschirmformate wie STAD, Screen (32
KByte) und Degas zur Verfiigung. Vor der
Konvertierung in eine Pixelgrafik besteht
die Moglichkeit zur Bearbeitung der
Grafiken.

Das Programm ist vollstindig in GEM
integriert, d.h. die Accessories sind ver-
figbar, die volle Bildschirmauflosung
wird genutzt, und auch der TT wird von
Meta-Bit unterstiitzt. Ganz auflergewohn-
lich ist die Zahl der moglichen Fenster,
die vom Programm unterstiitzt werden:
sage und schreibe 127! Die Funktionen
der Pull-Down-Meniis sind schlielich
auch iiber die Tastatur bedienbar.

127 Fenster

Kann man nun aber diese Anzahl von
Fenstern auch sinnvoll nutzen? Meistens
wird man wohl aus Mangel an Speicher
und Ubersicht schon vorher die Aktion
abbrechen. Die ersten 10 Fenster — in
diesem Bereich wird sich der Benutzer
wohl meistens aufhalten — sind direkt
iiber die Tastatur aktivierbar. Das ist auch
gut so, denn mit der Zeit wird es richtig
schwierig werden, noch ein freies Plitz-
chen fiir den obligatorischen 'Mausklick’
zu finden, der das Fenster aktiviert.

Jedes der Fenster verfiigt tiber eine
Statuszeile, die tiber die Fensternummer
und den vollstindigen Pfad der Grafikda-
tei informiert. Werden Attribute der Gra-
fik verindert, ohne daf dies zu einer
Auffrischung des Bildes gefiihrt hat, so
wird dies durch einen Stern in der Status-
zeile symbolisiert. In diesem Falle sollte
die Funktion ’Grafik zeichnen’ aufgerufen
werden. Die Grafik wird nicht automa-
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Meta-Bit

Meta-Bit ist ein Programm zur Konvertierung von GEM-Vektor-
grafiken — die auch als Metafiles bezeichnet werden — in einfa-
che Rastergrafikformate. Dabei kinnen neben dem GEM/3-Fiill-
muster auch benutzerdefinierte Muster eingesetzt werden.

tisch aktualisiert, da dies bei mehreren
Anderungen in einer groRen Grafik zu ei-
nem unnotigen Zeitaufwand beim Bild-
aufbau fithren wiirde. Beim SchlieRen ei-
nes Fensters wird uberpriift, ob die zuge-

hiltnis wihlt, das in Ubereinstimmung
mit dem X/Y-Verhiltnis der Koordinaten-
achsen des Metafiles steht. Optional ist es
auch moglich, dieses Seitenverhiltnis an
die im Metafile gespeicherte Seitengrofe

anzupassen, was aber

METR-BIT Datei Bearbeiten WESTHTE

ﬁeerétnaa&asgstan:
maximal oM
v mininal “H

| im allgemeinen auf-
grund von gespeicher-

"~ [7] ¥ JI\MET

ten Standardseiten-
grofen, die nichts mit
der Grafik zu tun ha-

-‘:_;:.%0::::.0 OO O | ﬁUSﬂaﬁ L :‘}H
e d Sneichern:

KRR/ Grife beibehalten 4B

searaaesess %% Uergrofern... wy
ete0%e e 0 e 0% s e s s o

e agaseyegasessaess )
st ¢ Zentrieren ST [TVHE

[1] ¥ J:\METABIT\META\D, Status... AT I

TREITWETAMARNSCHZ]|  ben, zu falschen Pro-
i portionen fiihrt.
Besonders  wichtig
sind die Grofenverein-
barungen beim Spei-
chern der Bilder. Es
kann ’Grofle beibehal-
ten’ gewihlt werden,
wobei die Grafik ge-
nauso  abgespeichert
wird, wie sie auf dem

META-BIT

Vektorgratik-Konverter

@

Abb. 1: Die hier dargesteliten Bilder sind GEM-Vektorgrafiken.

ordnete Grafik schon gespeichert wurde;
bei Bedarf wird eine Warnmeldung ausge-
geben.

Dimensionieren

Ein Grofteil der Verinderungsmoglichkei-
ten fir die eingeladenen Vektorgrafiken
bezieht sich auf GroRen- und Dimensi-
onsveranderungen. Bei der Grofleninde-
rung orientiert sich das Programm immer
an der kiirzeren Achse (im allgemeinen
die y-Achse). Die besten Ergebnisse erzielt
man hierbei, wenn man ein Seitenver-

Screen zu sehen ist,
oder man entscheidet
sich fiir eine ’ver-
groferte’ Darstellung.
In letzterem Fall kann
innerhalb einer Dialog-
box aus mehreren Moglichkeiten ausge-
wihlt werden. Die Eingabe eines Faktors
streckt beim Speichern X- und Y-Achse
um genau diesen Wert. Die Vorgabe einer
Pixelzahl fir die X- oder die Y-Richtung
bringt die entsprechende Achse auf diese
Grofle, wobei die andere automatisch an-
gepaflt wird. Eine prizisere Eingabe ist
mit dem Festlegen einer dpi-Angabe (dots
per inch) und einer Millimeter-Anweisung
fir eine der beiden Achsen mdglich. Ein
nachfolgender Ausdruck aus einem Ra-
stergrafikprogramm gelingt hiermit milli-
metergenau. Letztendlich geht auch das
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Abspeichern im ’Original’ mit der im Me-
tafile gespeicherten GroRe, die, wie
schon oben erwihnt, auf Proportionen
keine Riicksicht nimmt.

Text

Neben den obigen Funktionen kann auch
auf den Inhalt der Fenster direkt Einfluf
genommen werden. Befinden sich in den
Grafiken Texte, die mit der VDI-Textfunk-
tion erstellt wurden, so lassen sich diese
unterdriicken. Das gleiche gilt fiir Fiillmu-
ster. Bei Anwendung dieser Funktion er-
halt man ein Bild, das nur noch die Um-
randungen beinhaltet. Das Ausfiillen 14t
sich natiirlich bestens in einem Rastergra-
fikprogramm erledigen.

Graustufen

Meta-Bit unterstiitzt die vom VDI angebo-
tene GEM/3-Graustufen-Funktion. Enthilt
eine Grafik (was selten genug der Fall ist)
solche Graustufen, so konnen diese als
Ordered Dither-Muster mit 64 oder 256
Graustufen oder aber als Halbtone mit 64
Stufen bearbeitet werden. Weiterhin ist es
moglich, die ersten acht Fiillmuster des
Betriebssystems in Grauwerte umzuwan-
deln. Enthilt die Grafik benutzerdefinier-
te Fillmuster, errechnet das Programm
aus der Zahl der gesetzten 256 Bits einen
Grauwert.

Speicher-Philosophie

Schon im Vorspann wurde die Moglich-
keit angesprochen, Bilder auflésungs-
unabhingig im GEM-Image-Format auf
dem Massenspeicher zu sichern. Daneben
gibt es auch noch das PCX-Format, das
auf MS-DOS-Rechnern verbreitet ist. Um
den Datenaustausch zwischen den ver-
schiedenen Rechnern zu ermoglichen,
soll auch noch das TIFF-Format imple-
mentiert werden (ein entsprechender
Meniipunkt existiert bereits), das sowohl
auf PCs als auch auf Apple-Rechnern
(Macs) eine bekannte Grofe darstellt.
Mochte man seine Grafik in den auf
640 x 400 Punkte beschrinkten Formaten
STAD, Degas oder PIC speichern, so kann
das Problem auftreten, daR die Grafik die
hier gesetzten Grenzen sprengt. In einem
solchen Fall wird das Bild in einzelne Tei-
le gesplittet. Vor dem Speichern infor-
miert eine Dialogbox iiber die Anzahl der
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zu speichernden Bilder. Der Dateiname
und die vertikale oder horizontale Rei-
chenfolge fiir die Numerierung der Datei-
en kann hier noch eingestellt oder gein-
dert werden. Von Interesse ist in diesem
Zusammenhang die Information iiber den
eventuellen Speicherbedarf der einzelnen
Formate bezogen auf die aktuelle Grafik.
Ein Doppelklick auf das aktive Fenster
fiihrt zu einem PopUp-Menii, das iiber die
Eintrige ’Info’ und ’Statistik’ verfiigt.
Wihlt man die Funktion ’Statistik’, so er-
hilt man aufler der GrafikgroRe in Pixeln
und der Speicherbelegung den Speicher-
bedarf aller oben angesprochenen Forma-
te inklusive der Information, wieviele
Sektoren dies auf einer Diskette bean-
spruchen wiirde, und dem prozentualen
'Schrumpfungs-’ oder ’Dehnungsfaktor’
bezogen auf die SpeichergroRe im
RAM-Bereich. Eventuell schon vorgegebe-
ne Grofenveridnderungen sind bei der Be-
rechnung bereits beriicksichtigt.

Status und Kontrolle

Der im vorherigen Absatz erwihnte
'Info’-Eintrag enthilt weitere Informatio-
nen uber die Grafik. Hierzu zihlen zum
Beispiel die Linge der Orginaldatei, das
Koordinatensystem, die Seitengrofe, die
aktuelle Gréfe und die entsprechenden
X- und Y-Faktoren. Besonders wichtig ist
die Status-Dialogbox, in der alle fiir das
Programm notwendigen und optionalen
Einstellungen vorgenommen werden kon-
nen. Hier ist es zum Beispiel maoglich,
den Blitter und den Tastaturklick manuell
ein- und auszuschalten und den Zeichen-
modus fiir ein neu 7zu 6ffnendes Fenster
festzulegen. Die Grofen lassen sich

gemaRl den schon weiter oben bespro-
chenen Optionen festlegen. Alternativ
hierzu kann man auch bestimmen, daf
der ganze Bildschirm ausgefiillt oder die
gleiche Grofe wie beim letzten SchlieRen
des Fensters benutzt wird. Weitere Mog-
lichkeiten betreffen das Koordinatensy-
stem, die Graustufen und die Attribute
(Text oder Filllmuster weglassen). Norma-
lerweise werden bei einem ’Redraw’ alle
Fenster aufgefrischt, was bei entspre-
chender Anzahl zu lange dauern konnte.
Deswegen gibt es optional die Moglich-
keit, das Neuzeichnen auf das aktuelle
Fenster zu beschrinken.

Allerlei

Es gibt noch einige weitere Funktionen,
die es Wert sind, niaher beschrieben zu
werden. So ist es moglich, Grafiken auf
dem Bildschirm zu zentrieren und fiir die
Fenster eine untere Grofenschranke ein-
zufithren (weitere Funktionen befinden
sich im Aufbau). Die Programmparameter
lassen sich unter ’Setup’ speichern. An
Kategorien stehen hierfiir wahlweise die
Fenstergrofen, die Fensterattribute und
die Dateipfade zur Verfiigung. AuRerdem
kann man das Abspeichern am Pro-
grammende automatisieren.

Fazit

Fur alle, die sich bisher immer érgerten,
daR sie die zahlreichen Vektorgrafik-Bi-
bliotheken nicht nutzen konnten, ist Me-
gabit die Losung. Hervorzuheben ist die
sauber programmierte und an den gingi-
gen Richtlinien orientierte Oberfliche
und Programmgestaltung. ep/kuw

Meta-Bit V1.1a

umzuwandeln. (s/w, S)

Programmautor: Thomas Much, Koppelweg 16a, 3201 Diekholzen

Status: O Public Domain ~ ® Shareware Sprache: deutsch
Rechner-Modell: W 1040 /Mega ST m 1040 STE ® Mega STE W Atari TT
Aufldsung: ® ST Hoch (s/w) O ST Mittel (f) 0 ST Niedng (f) W Sonstige
Besonderheiten: keine

Disk J238

Meta-Bit 1.1a: Meta-Bit ist ein Vektorgrafik-Konverter, dessen Benutzeroberflache komplett in GEM eingebunden ist.
Es konnen Grafiken bis zu einer GroBe von 32.766 x 32.766 Pixel gespeichert werden. Die Screenformate PIC, De-
gas und STAD werden bei zu groBen Bildern automatisch gesplittet. Durch Einsatz der Fenstertechnik konnen meh-
rere Grafiken gleichzeitig bearbeitet werden. Ferner verfugt Meta-Bit iiber eine Attribut-Manipulation, die es ermég-
licht, neben den GEM/3-Graustufen auch benutzerdefinierte Fillmuster und Betriebssystemfiillmuster in Grauraster
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Ein erweiterter Desktop aus deutscher Entwicklung,
der den bisherigen ST- und auch den TT-Desktop
ersetzt und um viele sinnvolle Funktionen erweitert.

- Der freundliche Desktop |
~ Disketten- und Festplattenlaufwerke, Miilleimer,
Drucker, Modem. Erweiterung der
Fensterbedienung. Verschieben und Kopieren von
Dateien. Mit und ohne Umbenennung. Geloschte
Dateien aus dem Papierkorb wieder retten oder
auch endgiiltig loschen. Das alte ANZEIGEN/
/DRUCKEN/ABBRUCH wurde gegen komfortable
Fenster mit variabler BuchstabengroBe, Suchen, mit
~und ohne Zeilennummern,... auch mehrere Texte in
verschiedenen Fenstern gleichzeitig. Bilder
verschiedener Grafikformate werden automatisch
erkannt und ebenfalls angezeigt. Das Drucker-Icon
erlaubt Ausdruck mit verschiedenen Optionen,
Rnder, Tabulatoren,... Farben fiir Desktop, Fenster
und Icons kdonnen eingestellt werden. .

Eigene Icons |
Eine grofle Icon-Sammlung ist dabei (auch in
Farbe). Diese kleinen Pictogramme kann man

~ einzelnen, aber auch Gruppen von Dateien

zuweisen. Vieles ist bereits voreingestellt. So findet
man Icons fiir COMPO Software Produkte genauso,
wie Symbole fur viele andere Programme. Auch
Dokumenttypen konnen Icons zugewiesen werden.
DTP-Dokumente, Texte, Vektorgrafiken,
Rastergrafiken, ... |

Aktive Icons b o _

Wiahlt man z.B. drei Texte an und schiebt diese auf
das That’s Write Icon, wird das Programm gestartet
und ladt diese Texte.

Auch Datei- und Ordner-Icons kiénnen auf dem
Desktop abgelegt werden. Dadurch entfallt
unnotiges offnen von Fenstern.

Icons verschiedener Grofien _
Da Icons fast beliebige Griofie haben diirfen, gibt es
neben den ’kleinen’ auch grofie Icons fiir z.B.
GroBmonitore. Natiirlich auch farbig. Die Icondatei
146t sich mit einem RCS oder auch einem Iconeditor
bearbeiten.

Personlicher Desktop |

Ein Menu erlaubt das Laden und Sichern von
Desktop-Konfigurationen, sodafl verschiedene
Anwender am gleichen Rechner jeweils Ihren
personlichen Desktop haben konnen.

Tasten und Funktionstasten

Alle Funktionen (auch in den verschiebbaren
Dialogboxen) kénnen per Tastatur bedient werden.
Die Funktionstasten konnen mehrfach mit
Programmen und Funktionen! belegt werden.

Auch Fenster und Dateien konnen per Tastatur
bedient werden. Dazu erscheint ein Datei-Cursor im
Fenster. Mit Space kann man Dateien selektieren,
mit Return starten oder Ordner o6ffnen, oder mit
Insert Fenster wechseln. Selektierte Dateien bleiben
dabei angewéahlt. Backspace schliefit den Ordner,
Delete das Fenster. Man entdeckt lauter
Kleinigkeiten, die das Arbeiten sehr angenehm
machen. Ideal z.B. fiur 'STACY’ oder 'Book’
unterwegs ohne Maus.

" CoCom

Script-Dateien

Eine Stidrke von CoCom sind Scripte, ASCII-
Dateien, die im Gegensatz zu herkémmlichen Batch-
Dateien volle Kontrolle tiber den Desktop haben.
Dialogboxen fiir Eingaben, Fenster fiir Ausgaben
und Kommandos fiir alle Funktionen des Desktops
grenzen an eine einfache Programmiersprache.
Damit kénnen Sie wiederkehrende Ablidufe auf
einen Tastendruck reduzieren.

Der Speicherplatz

Kein Problem, da je Programm definiert werden
kann, ob CoCom im Speicher bleibt, oder
ausgelagert wird.

Fiir engagierte Anwender

Per Tastendruck kann man auf einen UNIX
angelehnten Commandointerpreter mit beachtlichen
Befehls- und Funktionsumfang umschalten, der
integriert ist. Eine ideale Entwicklungsumgebung.
CoCom kennt XARG-ubergabe und XACC-Protokoll
von Accessories wie EasyBase oder That’s Address.

Pull-Down-Meniis

Diese beschrinken sich auf Voreinstellungen, sowie
Anmelden von allen/einem Laufwerk und
Werkzeugen, sowie Konfiguration der Icons. Alles
Wichtige geschieht ber 'PopUp’ an Ort und Stelle:
Unnotige Mausbewegungen werden so drastisch
reduziert.

Pop-Up Meniis

CoCom PopUp Meniis erkennen Thre Umgebung.
Das bringt iibersicht und vereinfacht die Bedienung
noch mehr. Die Meniis erkennen, wann Sie
angefordert werden und bieten nur die passenden
Optionen an. Auf Disketten zeigt das PopUp
Optionen von der Anzeige des freien Platzes, iiber
Diskeopy, Virenschutz bis Loschen und Formatieren
(auch HD- und Fett-Option -voreinstellbar). Auf
Festplattenicon dagegen zeigt das PopUp eine
schnelle DateiSuchfunktion, Directory-Tree,
Datensicherung, Platz-Statistik... Auch Fenster und
Ordner haben ein eigenes PopUp mit Dateimaske
(zeigt nur noch bestimmte Dateien), Sortieren und
Darstellungsart (Icons oder Text, mit/ohne Datum,
Lange, Attribute,...).

Lieferumfang und Hardware-Unterstiitzung
Neben Handbuch und Programm liegt eine Diskette
bei mit einer sinnvollen Grundausstattung an
Hilfsprogrammen wie Archivierer, Backup,
Kopierprogramm,... Natiirlich konnen auch eigene
Programme eingebunden werden.

Alle ATARI ST/STACY/STE/TT mit Festplatte.
Auflosungen ab 640x200 Punkte Monochrom und
Farbe. Farbschirme, Grof3bildschirme, MegaScreen
und OverScan werden unterstiitzt.

Firmen, Entwickler, EDV-Berater, Hiandler,
CoCom gibt es auch als OEM-Lizenz-Software
durch den CoCom-Compiler erhalten Sie die
Moglichkeit, kundenspezifische Versionen individuell
zu erstellen. So z.B. fiir den Netzwerkeinsatz oder
kundenspezifische PopUp Meniis,

Verkaufspreis 148,- DM*

“Unverbindlich empfohlene Verkaufspreis

Vertrieb in Deutschland: Heim Verlag, Heidelberger Landstr. 194, 6100 Darmstadt 13, Telefon 06151-56057, Fax 06151-56059.
Vertrieb in der Schweiz: DataTrade, LandstraBe 1, 5415 Rieden/Baden, Telefon 056-821880, Fax 056-821884.
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So sind leider auch Accessories nicht be-
nutzbar, und die Bildschirmgroge ist auf
640 x 400 Pixel beschrinkt. Trotz allem
ist die Bedienung nicht als schwierig zu
bezeichnen, wenn man einmal von den
iblichen  Einarbeitungsschwierigkeiten
absieht; immerhin bietet eine aufwendig
gestaltete Help-Funktion die bestmogliche
Unterstitzung dabei. Die gesamte Anlei-
tung steht auferdem als ASCII-Text zum
Ausdrucken auf der Diskette bereit.

Konstruktionsprinzip

Bedient wird das Programm iiber eine
stindig sichtbare Funktionsleiste, deren
Funktionen sich nur iiber die Tastatur ab-
rufen lassen. Bei einige Meniipunkten
wird zudem in ein entsprechendes,
gleichartig aufgebautes Untermenii ver-
zweigt. Die Modellkonstruktion erfolgt
mit der Maus, wobei — wie bei der
3D-Konstruktion tiblich — die Eckpunkte
gesetzt werden. Thre Anzahl ist im Prin-
zip nur durch den freien Speicherplatz
beschrinkt: innerhalb dieser Version ist
aus technischen Griinden eine grofziigig
bemessene Begrenzung auf 4000 Punkte
eingefiigt.

GRAFIKPROGRAMM [ V1:]R{wgoJo] TV [

3D Edit & Run

Das vorliegende Programm dient der Konstruktion dreidimen-
sionaler Modelle oder Korper. Es benutzt dazu eine sehr eigen-
willige Benutzeroberflache, die zwar ereignisorientiert ist, also
auf Tasten- und Mauseingaben reagiert, aber doch fast gar
nichts mit dem GEM-Standard gemeinsam hat.

Das Konstruieren folgt bestimmten
Grundprinzipien, deren Befolgung einer
gewissen Einsicht und vor allen Dingen
der Ubung bedarf; ein Vorentwurf auf
Papier bei der Konstruktion von Korpern
scheint unabdingbar: Die erste Ecke liegt
immer auf der Koordinate 0, das gilt auch
fiir die letzte, die mit der rechten
Maustaste gesetzt wird — es liegt also im-
mer eine geschlossene Konstruktion vor.
Es wird erwartet, dal die y-Koordinate je-
des Punktes kleiner oder gleich der y-Ko-
ordinate des Vorgingerpunktes ist. Nach
der Eingabe von mindestens drei Punkten
kann der Vorgang abgebrochen werden.
Man wird nachfolgend aufgefordert, die
gewunschte Lingskantenzahl einzugeben,
die zwischen 3 und 360 liegen kann. Der
Quotient aus 360 und der Lingskanten-
zahl muf3 dabei immer eine ganze Zahl
ergeben. Ich denke, man erkennt schon

- L/R 1ks./re,
0/u oben/unt.
/- or./Kln,

& ¢ X-Rotat.

A Animat./Edit... |

Edieren...
SaInitBox. ..

Seq.laden. ..
eturn Hptmenu

' W RotMWink.: 45_°
P +Faktor : 1.2
| M -Faktor : 8.8
T Transkrt: 16_

&3

T wam

Abb. 1: Erstellte 3D-Objekte lassen sich anschlieBend von allen Seiten betrachten.
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aus diesen Formulierungen, daf eine ge-
wisse Einarbeitung unabdingbar ist ...

Darstellung

Im Normalfall wird der konstruierte Kor-
per als Polyeder mit verschieden schat-
tierten Flichen dargestellt. Sehr beliebt
sind aber auch die iibersichtlichen Draht-
gitterdarstellungen, bei denen nur die
Kanten zu sehen sind. Optional kann man
hierbei auch mit 'Hidden Lines’ arbeiten,
wobei die in der normalen Perspektive
nicht sichtbaren Kanten ausgeblendet
werden. Es gibt alternativ auch die Mog-
lichkeit, solche Linien in verschiedenen
Strichmustern einblenden zu lassen, wo-
mit der beabsichtigte ridumliche Effekt
ebenfalls erzielt werden kann.

Durch die in verschiedenen Graustu-
fen erzeugten Polyederflichen wird die
Existenz einer Lichtquelle vorgetiuscht;
die hellen Flichen sind hierbei natiirlich
der Quelle zugewandt. Durch Anderung
der drei Ortskoordinaten der fiktiven
Lichtquelle kann man die Lichtquelle ver-
schieben und so fiir eine verinderte Be-
leuchtungs- und Schattierungs-Situation
sorgen. Zusdtzlich unterstiitzt wird das
Ganze durch die Wahl einer Beleuch-
tungsstirke, die zu einer globalen Aufhel-
lung oder Abdunklung der Schattierungen
fiihrt. Die letztgenannten Optionen sind
natiirlich nur sinnvoll, wenn man sich in
der Polyeder- und nicht in der Drahtgit-
terdarstellung befindet.

Animation

Dieser Punkt wird innerhalb des Pro-
gramms ganz grof} geschrieben und ist
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besonders ausfiihrlich gestaltet. Grob ge-
sagt kann man eine fast beliebig groRe
Zahl von Bildern innerhalb einer Sequenz
definieren. Beliebig grof heifdt: Im Prin-
zip nur durch den eigenen Speicherplatz
beschrinkt oder — wie in der aktuellen
Version — 999 Bilder. Das aktuelle Ani-
mationsfenster — nur in diesem findet
die Animation statt — wird durch das
Aufziehen eines entsprechenden Recht-
ecks mittels der Maus definiert. Wihrend
der normalen Arbeit wird dieses Fenster
nicht angezeigt, es ist aber iiber eine im
Menii nicht dokumentierte Taste jederzeit
einblendbar. Eine Animation ist nur sinn-
voll, wenn es auch maglich ist, verschie-
dene Bilder ein — und desselben Objekts
zu erzeugen, die dann in die Animations-
sequenz eingebaut werden konnen. 3DED
bietet eine grofle Palette von Manipulati-
onsfunktionen an, die gerade diesem
Zwecke dienen.

Effektfabrik

Wird mit der Maus einer der sichtbaren
Eckpunkte angewihlt, so ist es moglich,
diesen in kleinen Schritten iiber die Ta-
statur entlang des Eckpunktvektors zu
verschieben; dies fithrt zu einer sichtba-
ren Verformung des Korpers. Jede dieser
Verinderungen 148t sich sofort als Bild
der aktuellen Sequenz deklarieren, so
daf man sehr schnell eine Art von Doku-
mentation aller Verinderungen erhilt.
Alle Manipulationsmoglichkeiten zeich-
nen sich im ubrigen dadurch aus, daR sie
durch einfachen Tastendruck fortgesetzt
werden konnen. Der Aufbau einer Sequ-
enz geht auf diese Weise sehr schnell
vonstatten. Durch simplen Tastendruck
lassen sich Rotationen um jede der drei
Hauptachsen ausfithren, wobei als Zen-
trum der gewihlte Koordinatennullpunkt
genommen wird. Genauso einfach wird
mit Verschiebungen in alle vier Richtun-
gen und der Vergroferung bzw. Verklei-
nerung verfahren. Die entsprechenden

p AR GRAFIKPROGRAMM

Speichern...
Hodell laden...
Pt -B8rrann
Modell erzeug...
Darst.Paran....
Animat./Edit...

DXL

Bedien.Hilfe...
EHDE! | B |

moa

RotWink.: 45_°
+Faktor : 1.2_
-Faktor : 0.8_
Transirt: 16.
¥ B/Biigd: 8

2 wed TR T

Abb. 2: 3D Edit bietet verschiedene Darstellungsarten, wie zum Beispiel als Drahtgittermodell.

sich durch die Betitigung der Return-Ta-
ste abbrechen. Wer will, kann die Ge-
schwindigkeit der Vorfilhrung beeinflus-
sen oder sich die Sequenz im Einzelbild-
modus vorwirts bzw. riickwirts vorfiih-
ren lassen. Jedes Bild der Sequenz lift
sich im ibrigen durch direkte Eingabe
seiner Platznummer auf den Bildschirm
projizieren.

Sichern

Um nicht um den Lohn seiner Arbeit ge-
bracht zu werden, ist das Sichern von er-
stellten Modellen und gerade der zeitauf-
wendigen Sequenzen angeraten. Abspei-
chern und wieder laden lassen sich also
sowohl die Modelldaten als auch die ge-
samte Sequenz. Daneben ist es aber auch
moglich, die einzelnen Bilder im GEM-
Image- oder Doodle-Format zu sichern,
um sie eventuell mit einem Grafikpro-
gramm zu uberarbeiten, in ein anderes

Bild einzubauen oder schlicht auszu-
drucken.

Mochte man zwischendurch ein an-
deres Modell einladen oder erstellen, so
kann das aktuelle auch in einem Puffer
'zwischengelagert’” werden. Eine Aus-
tauschfunktion Screen/Puffer ermoglicht
spater den Tausch der kompletten Modell-
daten des Puffers mit denen des aktuellen
auf dem Bildschirm sichtbaren Modells.

Fazit

3DED ist nicht nur zum Spielen und Ex-
perimentieren geeignet. Es gibt vielfaltige
Moglichkeiten, um die Ergebnisse eines
Konstruktionslaufes in die eigene Anwen-
dung oder Grafik zu implementieren. Die
Modellkonstruktion selbst ist — wie be-
reits oben erwidhnt — ziemlich umstind-
lich realisiert und verlangt ein gewisses
Maf3 an raumlicher Vorstellungskraft.
ep/cs

3D Edit & Run

Rolf Ranker Oswaltstr.26 6000 Frankfurt/M. 50

Programmautor:

Faktoren wie Winkel, Verschiebungs-, ° Status:

Die einmal aufgebaute Sequenz -
mindestens zwei Bilder sind notwendig -
kann jederzeit angeschaut werden. Die
Sequenz wird standig wiederholt und 4Rt

3D Edit&Run: Ein Programm zum Erstellen, Editieren und Animieren dreidimensionaler Objekte. Die Objekte kon-
nen entweder als Drahtgitter- oder als Polygon-Shading-Modelle mit einer Lichtquelle angezeigt werden. Auf der
Diskette befinden sich zusatziich zum Programm noch jeweils 3 Beispielobjekte und Animationen. (s/w)

L)

m Public Domain O Shareware Sprache: deutsch
| Vergroferungs- und Verkleinerungsfaktor Rechner-Modell: W 1040/Mega ST  m 1040 STE m Mega STE W Atari TT
| lassen sich innerhalb gewisser Grenzen Aufldsung: W ST Hoch (s/w) O ST Mittel (f) O ST Niedrig (f) O Sonstige
| einstellen. Durch Eingabe von Koordina- Besonderheiten: keine
: tenpaaren ist auch das Verschieben in be-
E liebige Richtungen kein Problem. _
’ Disk J235
.
|
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DRUCKPROGRAMM VL:] Mool i1AYIY

Printing Press

Eine Druckerei fiir den Hausgebrauch stellt Printing Press 3.50
dar. Mit Hilfe dieses Programms lassen sich allerlei Karten,
Banner, Poster oder sonstige Drucksachen im Handumdrehen

Printing Press liegt bereits in der Versi-
on 3.50 vor und belegt zwei Disketten.
Wir hatten lhnen das Programm schon
einmal im Katalogteil [1] vorgestellt —
dies ist aber bereits fast drei Jahre her, so
daR ein neuer Test angebracht scheint.

Fir den sinnvollen Einsatz von Prin-
ting Press bendtigen Sie neben einem
Atari ST mit Monochrom-Monitor natiir-
lich auch einen Drucker zur Ausgabe der
Grafiken. Entsprechende Treiber fiir 9-
und 24-Nadler sowie die HP-Deskjet und
HP-Laserjet Drucker befinden sich auf
den Disketten. Weiterhin ist eine Festplat-
te ratsam, wenn auch nicht erforderlich.

Wie oben schon angedeutet, unter-
stutzt Printing Press die Erstellung von
verschiedenen 'Drucksachen’, auf die ich
im folgenden kurz eingehen mochte.

Banner

Beim Entwurf eines Banners fragt Prin-
ting Press Sie zunidchst nach dem auszu-
druckenden Text und nach der Textart,
die durch die GEM-Textattribute outlined,
fett, kursiv oder unterstrichen vorbe-
stimmt ist. Auch kann man die GrofRe des
Textes einstellen. Weiterhin ist die Anga-
be des Zeichens erforderlich, aus dem

Label laden

Label speichern

Label drucken

Label ldschen

Objekt laden ||
Bild laden

Diskette &

erstellen und drucken.

sich der Text auf dem Banner zusammen-
setzen soll. Hier konnen Sie ein beliebiges
Zeichen auswihlen, beispielsweise ein "’
Printing Press beginnt nun mit dem Aus-
druck und vergroflert den gesamten Text,
indem es die Buchstaben aus dem ge-
wihlten Zeichen bildet. Zum Banner-
druck ist Endlospapier natiirlich bestens
geeignet.

Poster selbstgemacht

Mit dem Meniipunkt Poster konnen Sie
ein beliebiges Bild in einem monochro-
men Format wie STAD oder Degas stark
vergrofSert ausdrucken lassen, so dafl ein
Poster aus mehreren Einzelteilen ent-
steht, die nur noch aneinandergefiigt
werden missen. Hierbei sind Vergrofie-
rungen auf iiber einen Quadratmeter kein
Problem, was den Drucker allerdings ei-
nige Zeit beschaftigt. Leider mufiten wir
feststellen, daf bei einigen Grofen eine

Freihand
Linien
Rechteck
Rundeck
Quadrat
Kreis_1
Ellipse
Polygon
Spriihdose
Invertieren
Fillen_2

Block holen

Text

R RO RSP

Abb. 1: Der Editor zum Erstellen von Diskettenlabels.

Atari Journal 492

Hove

zum Hauptmenue
{Radierer

Berechnung der bendtigten DIN A4 Blit-
ter vorgenommen wird, bei anderen
nicht.

Diskettenlabel

Wer schon lange seinen Diskettenkasten
aufriumen und die ganzen ’Scheiben’ be-
schriften wollte, kann dies auch mit
Printing Press tun. Es verfiigt iiber einen
vollstindigen Editor zum Editieren von
Bildern im richtigen Format. Neben ele-
mentaren Zeichenfunktionen, die man
aus jedem Malprogramm kennt, besteht
auch die Moglichkeit, Blocke aus vorhan-
denen Bildern auszuschneiden. Einen
guten Fundus bilden hier die mitgeliefer-
ten Clip Arts.

Dieser Programmteil besitzt leider eine
kleine Einschrinkung: Wer mit einem
9-Nadel-Drucker arbeitet und die volle
Zeichenfliche ausnutzt, bekommt zu
grofle Labels, da der interne Treiber laut
einer kurzen Textdatei fiir 24-Nadel-Druk-
ker gedacht ist.

Briefpapier

Wenn Sie noch auf der Suche nach einem
individuellen Briefpapier sind, konnen
Sie sich jetzt selbst kreativ betitigen. Ne-
ben vier Zeilen Text, von denen eine
grofler als die anderen gedruckt wird,
konnen noch bis zu zwei kleine Bilder
den Kopf des neuen Papiers schmiicken.
Auch hier stehen wiederum zahlreiche
Zeichenfunktionen zur Verfiigung.

Alles inklusive

Printing Press verfiigt sowohl iiber einen
integrierten, einfachen Texteditor als
auch uber ein kleines Malprogramm, das

e ——
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Art Studio. Beide sind sehr einfach gehal-
ten, schliellich bilden sie nur Teile eines
anderen Programms.

Neben den erwihnten, umfangreiche-
ren Druckfunktionen bietet Printing Press
in der Version 3.50 jetzt auch die Mog-
lichkeit fiir sogenannte Quick Labels. Da-
bei handelt es sich um den Ausdruck von
Diskettenlabels, die lediglich Textzeilen
enthalten. Sie werden vom Drucker — im
Gegensatz zu den bereits angesprochenen
Labels — im Textmodus gedruckt.

Goodies

Als letztes seien hier noch die externen
Module angesprochen, die dem Pro-
gramm zum Teil beiliegen, zum Teil erst
nach der Entrichtung der entsprechenden
Shareware-Gebiihr erhiltlich sind. Bei

Poster

Pr_Press *,CP0
STad ¥,PAC
Doodle *.PIC
Degas  ¥.PI3

38 x 42 cn

68 x 84 cm

73 x 185 cm

120 x 168 cn

Abbruch

diesen Modulen handelt es sich um ein
Programm zum Erstellen von Visitenkar-
ten, einen Fonteditor, ein Tool zum Um-
wandeln von Signum!-Fonts in GEM-Zei-
chensitze (die Printing Press verarbeiten
kann) und auch das an sich eigenstindige
Programm Cards Deluxe ([2]) wird vom
Autor als externes Printing Press Modul
gewertet.

SchluBwort

Im Vergleich zu ilteren Versionen wurde
Printing Press vom Programmautor kon-
sequent weiterentwickelt und enthilt in-
zwischen eine Reihe zusitzlicher, niitzli-
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laden Freihand Polygon Bild laden
speichern Linie Invertieren SET laden
loschen Rechteck [ 5 Fiillen = o Lupe
drucken + Rundeck Spriihen Textart
exportieren Nuadrat Text Fiil lmuster
Ellipse Radieren schuarz
Kreis bewegen/kopieren Hauptmenue
Formatieren Bistk hslen

Abb. 2: Der Funktionsumfang des Grafikteils auf einen Blick.

cher Funktionen, die den Umgang mit
dem Programm erleichtern. Die Benutzer-
oberfliche wurde ebenfalls verbessert,
auch wenn es sich leider noch nicht um
ein reines GEM-Programm handelt. Neu
ist jetzt die Moglichkeit, das Programm
auch tiber Tastaturbefehle zu steuern.

Shareware

Fiir die Shareware-Gebiihr in Hohe von
DM 40.- erhilt der Anwender eine Anlei-
tung auf Diskette, die zum vollstindigen
Verstindnis fiir zahlreiche Funktionen
von Printing Press notig ist. Dazu gibt es
das Modul Cards Deluxe, PP Convert, ein
Anti Viren Modul, einen Fonteditor, ein
Visitenkarten Modul sowie zwei Disketten
mit GEM-Fonts und Grafiken. Wer dage-
gen ein gedrucktes Handbuch mit 60 Sei-

ten Umfang sowie eine Schnittstelle zu 1st
Address mit direkter Dateniibernahme fiir
AdreRaufkleber wiinscht, sollte sich fiir
DM 80,- beim Autor registrieren lassen.
[nsgesamt gesehen ist Printing Press
ein sehr leistungsfihiges und durch das
Modulkonzept erweiterbares Programm-
paket, dessen Schwichen in erster Linie
bei der Bedieneroberfliche zu suchen
sind, die keine gewohnte GEM-Umgebung
zur Verfiigung stellt und vielfach eigene
Wege geht. lk/kuw

[1] Printing Press 2.00 — Haben Sie heute schon
gedruckt?, Atari PD Journal 7/89, S. 31f

[2] Ernst Payerl, Cards Deluxe, Atari Journal 10/91,
S. 73f

Printing Press 3.5

Delta Labs Software, Bemhard Artz, Rembrandtstr. 1, W-5600 Wuppertal 11

Programmautor:

Status: O Public Domain ~ m Shareware
Rechner-Modell: m 1040/ Mega ST = 1040 STE
Auflésung: m ST Hoch (s/w) 0O ST Mittel (f)
Besonderheiten: keine

Sprache: deutsch
m Mega STE W Atari TT
0O ST Niedrig () O Sonstige

Disk J190, J191

Printing Press: Fur ein Update ist die neue Version des bekannten Druckprogramms zu groB, denn sie fullt zwei
komplette Disketten. Als externe Module stehen ein Fonteditor, ein Font- und ein Bildkonverter ein Tool zum
Erstellen von Visitenkarten sowie ein Antivirus-Modul zur Verfugung. (s/w)
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Als sauber programmierte GEM-Anwen-
dung erlaubt CIA das Offnen von bis zu
vier Fenstern gleichzeitig und einen Ein-
satz auch auf Grofbildschirmen. Eine
Funktion ’Fenster anordnen’ gestattet ei-
nen iiberlappungsfreien Uberblick iiber
alle geoffneten Arbeitsblitter.

Die Grofle eines einzelnen Arbeitsblat-
tes ist zum einen von der Kapazitit des
RAM-Speichers und zum anderen von der
vorgegebenen Anzahl von Zeilen und
Spalten abhingig. Wird ein neues Arbeits-
blatt eingerichtet, so kann man neben
der Breite der Zellen auch die Hohe defi-
nieren. Breite, Hohe und auch die zusitz-
lich definierte Zahl der Nachkommastel-
len sind aber spiter noch fiir einzelne
Zellen oder Bereiche einstellbar. Zeilen
und Spalten werden durch gepunktete Li-
nien getrennt, es sei denn, man blendet
eine dieser Begrenzungen oder auch bei-
de aus.

Formate

Die moglichen Dateiformate fiir das Laden
und Speichern von Arbeitsbldttern sind
schon aus Griinden des Datenaustausches
mit anderen Kalkulationsprogrammen von
groRer Wichtigkeit. Das dem Programm
eigene Format enthilt neben den ’nack-
ten’ Daten eine ganze Reihe von Zusatzin-
formationen wie Iterationstiefe, Blocke,
aktuelle Zelle, Schriftgrofe usw ...
Speichern im ASCII-Format gibt die
Daten als Textdatei aus, wobei Drucker-
voreinstellungen tbernommen werden.

e .

TABELLENKALKULATION ggvl:i8{wgrloJiil])!

CIA

Um falschen Vermutungen gleich an dieser Stelle vorzubeu-
gen: Die Abkiirzung des Programmnamens steht fiir Cellular In-
ter-Actions und hat mit dem gleichnamigen amerikanischen
Geheimdienst rein gar nichts zu tun. Die in Interaktion stehen-
den Zellen sind dabei die Zellen einer Tabellenkalkulation.

Dies ermoglicht eine saubere Formatie-
rung und die Weiterverarbeitung in einer
beliebigen Textverarbeitung. Das ASCII-
Format kann jedoch nicht zum Einlesen
von Daten benutzt werden.

Die in der PC-Welt weit verbreiteten
Formate 'DIF’ und ’CVS’ konnen auch
verarbeitet werden. Beim Lesen dieser
Formate kann zusitzlich eine 'Tokenisie-
rung’ vorgenommen werden, was bedeu-
tet, dal beim Lesen der Daten ein eventu-
ell vorhandender mathematischer Aus-
druck ausgewertet wird.

Einzelzelle

Wie schon weiter oben angedeutet, lassen
sich die Voreinstellungen beziiglich Spal-
tenbreite und Zeilenhohe und das Format
der Zahlendarstellung (deutsch bzw. ame-
rikanisch, Dezimalpunkt etc.) nachtrig-
lich verdndern. Breiten- und Hohenein-

/N DATEI DRUCKER BEARBEITEN BLOCK

AB 3 ;Spalte 1 yZeile 2

fett

LINKSBD,

HURZZEHT
1§ RECHTSBD. § VERTIKAL

LEERF [AUSDR LI TIATRENNF Ji7 (| |ABBRUCH

J: \BIIISEHSHEET\GGECT

ZENTRIERT | BY{H AL
FORMATIERT| GESCHUTZT|

AR A, B AR

Block von [1,2]1 bis [1,13]
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Pl ; el Kombinalion. ..
linkshundlg SR ~ - .
. rat:htshund m
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Abb. 1: Verschiedene Gestaltungselemente zur optischen Aufbereitung der Arbeitsblatter.
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stellung beziehen sich dabei immer auf
die aktuelle Zeile oder Spalte.

Das Arbeitsblatt bleibt bei allen Aktio-
nen jederzeit sichtbar. Man hat die Wahl
unter vier Zellentypen; darunter sind die
Typen fiir mathematische Formeln und
Ausdriicke sowie String-Zellen fiir Texte
und Begriffe die wichtigsten. Erginzt wer-
den diese durch Leerzellen und Trennzel-
len. Trennzellen beinhalten nur ein Zei-
chen, das in der Zelle durchgehend ge-
setzt wird und damit zum Trennen von
Datenfeldern benutzt werden kann.

Die Ausgabe in die Zelle kann links-
oder rechtsbiindig bzw. zentriert oder
formatiert (das heifit: zellenfiillend) erfol-
gen. Kommentarzeilen konnen wahlweise
unsichtbar gemacht werden, wodurch
diese weder auf dem Drucker noch auf
dem Bildschirm erscheinen; ein Editieren
ist selbstverstindlich weiterhin moglich.
Wichtige Felder sollte man mit einem
Loschschutz versehen, der ein versehent-
liches Uberschreiben des Zelleninhalts
verhindern soll.

Rechenknecht

Die erlaubten mathematischen Ausdriicke
in CIA orientieren sich am Standard der
gangigen Programmiersprachen. Zum
Funktionsumfang gehoren die in Tabel-
lenkalkulationen iiblichen mathemati-
schen Standardfunktionen sowie einige
logische und einfache statistische Funk-
tionen wie zum Beispiel die Berechnung
der Standardabweichung. Selbstverstind-
lich sind alle arithmetischen Operationen
integriert. Ergdnzt werden diese durch
Vergleichs- und Logikoperatoren.

Auf Zelleninhalte wird entweder durch
die direkte Koordinatenangabe oder -
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komfortabler — iiber Benennungen zuge-
griffen. Hierzu konnen einzelne Zellen
und auch ganze Bereiche mit einem ent-
sprechenden Namen versehen werden.
Der Zugriff auf andere Arbeitsblitter ist
moglich, wenn der Pfad mit iibergeben
wird. Das entsprechende Arbeitsblatt
wird beim Ansprechen unsichtbar in den
Speicher geladen, bis die Operation been-
det wurde. Da aus diesem Blatt wiederum
weitere Aufrufe erfolgen konnen, ist eine
solche Hintergrundbenutzung fiir bis zu
zehn Arbeitsblitter vorgesehen.

Auf Kommando

Wie iiblich in Tabellenkalkulationen er-
folgt eine neue Berechnung entweder au-
tomatisch oder auf expliziten Wunsch des
Benutzers. CIA bezieht dabei die Berech-
nung auf einen definierbaren Bereich,
der auf Befehl neu berechnet wird. Man
kann diesen Vorgang auch dahingehend
automatisieren, daf nach jeder Eingabe
eines Ausdrucks ein zuvor definierter Be-
reich selbstindig durchgerechnet wird.
Bei der Berechnung ganzer Bereiche wird
nach einer bestimmten riumlichen Hiera-
chie vorgegangen. Da diese Situation
durch weitere Verkniipfungen beliebig
kompliziert gestaltet werden kann, er-
laubt CIA die Eingabe einer sogenannten
Iterationstiefe, die solche Fille beriick-
sichtigt. Rekursionen sind prinzipiell
moglich, wenn auch immer mit Vorsicht
zu geniefen, da von der Iterationstiefe
abhingig.

Bereichswahl

Der Bereich stellt einen wichtigen Begriff
innerhalb von CIA dar: Als Bereich kann
das gesamte Arbeitsblatt, ein definierter
Block, der auf dem Display sichtbare Aus-
schnitt, eine Zeile oder Spalte oder auch
die aktuelle Zelle definiert werden. Neben
dem Loschen von Bereichen ist die Na-
mensgebung fiir einen spiteren globalen
Zugriff eine der wesentlichen Moglichkei-
ten. In einer Dialogbox werden alle ’be-
nannten’ Bereiche aufgefiihrt, wobei
auch ein Editieren moglich ist.

Die Suchfunktion, die immer auf dem
gesamten Arbeitsblatt operiert, gestattet
die Wahl der Suchrichtung und eine Be-
achtung der Grof- und Kleinschreibung.
Gesucht wird nicht nur nach Strings (ma-
ximal 20 Zeichen) sondern auch nach
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Fehlern, d.h. Feldern mit unbestimmten
oder nicht bestimmbaren Ergebnis. Fiir
das eventuelle Weitersuchen existiert ein
separater Menieintrag, der — wie iibri-
gens fast alle Funktionen in CIA — auch
iber die Tastatur aufgerufen werden
kann.

Zellenblock

Ahnlich wie bei textverarbeitenden Pro-
grammen lassen sich auch in dieser Ta-
bellenkalkulation Blocke definieren, die
iibrigens zunichst vollig unabhingig von
den Bereichen 7zu sehen sind. Blocke
werden mit der Maus oder iiber die Tasta-
tur markiert und dann grau unterlegt
dargestellt. Es ist auch mdoglich, einen zu-
vor definierten Bereich als Block zu iiber-
nehmen.

Die wichtigsten Blockoperationen sind
die Funktionen zum Verschieben und Ko-
pieren von Blocken. Bei beiden wird je-
weils zwischen der Funktion unterschie-
den, die auf demselben Arbeitsblatt statt-
findet und derjenigen, die auf andere
geoffnete Arbeitsblitter verweist. Im letz-
teren Fall erspart man sich das separate
Ausschneiden und Einfiigen.

Anpassungsfahig

Zur Ausgabe der Daten auf einen Drucker
wird ein entsprechender Treiber bendtigt.
Hierzu kann ein vorhandener Drucker-
treiber, hier Konfiguration genannt, gela-
den werden. Ist ein solcher nicht vorhan-
den, so ist es kein Problem, einen Treiber
mit Hilfe eines beliebigen Editors zu er-
stellen. Dieser muf} danach als ASCII-Text
mit Hilfe der Funktion 'Konfiguration er-

stellen’ in eine fiir das Programm lesbare
Datei uibersetzt werden. Vor dem Druck-
vorgang lassen sich noch eine Reihe von
Voreinstellungen vornehmen. So kann
man neben dem Schnittstelle (parallel
oder seriell), der Papierart (Einzelblatt
oder endlos) auch die Schriftart zwischen
Standard, NLQ und schmal aussuchen.

Die Zeilen- oder Spaltenindizes kon-
nen optional ein- oder ausgeblendet wer-
den. Weiter ist es moglich, die Seitenbrei-
te und Seitenhohe sowie einen linken
Rand zu bestimmen. Bei der Verwendung
von Endlospapier kann somit ein ausrei-
chender Rand fiir die Performation einge-
geben werden.

Sowohl Konfigurationsdatei als auch
Einstellungsdatei werden automatisch bei
Programmstart geladen. Dazu miissen die
Dateien die physikalisch ersten in einem
Ordner sein, was eine recht abenteuerli-
che Art der Installation ist; ein standardi-
sierter Name fiir die entsprechenden De-
fault-Dateien wire sicher eine bessere Lo-
sung gewesen.

Resumeé

CIA erweist sich als sauber programmier-
te Anwendung aus einem Bereich, der
von Public-Domain-Autoren  ohnehin
ziemlich vernachlissigt wird. Das Pro-
gramm bietet auf jeden Fall alle wichtigen
Funktionen einer Tabellenkalkulation in
so vollstindiger Form an, daR fiir die
meisten Anwender ein Arbeiten ohne
weiteres moglich sein wird. Wer zusitz-
lich Macros und Reprisentationsgrafik
benotigt, dem bleibt als Alternative nur
ein erheblich teureres kommerzielles Pro-
dukt. ep/kuw

CIA V1.1

Besonderheiten:

Michael Marte, Munchner Str. 26, 8039 Puchheim/Minchen

Programmautor:

Status: O] Public Domain ~ ® Shareware
Rechner-Modell: | 1040/ Mega ST m 1040 STE
Auflosung: m ST Hoch (s/w) W ST Mittel (f)

lauft nicht mit TOS 2.06 und TOS 306

Sprache: deutsch
m Mega STE O Atari TT
O ST Niedrig (f) W Sonstige

Disk J242

war unser ‘Tip des Monats 3/92’. (S)

Cellular InterActions 1.10: Eine Tabellenkalkulation von Michael Marte, die sich insbesondere durch ihre umfangrei-
chen Import- und Exportformate auszeichnet. Neben dem programmeigenen Format ist CIA namlich in der Lage,
auch BLK-, ASC-, DIF- und CVS-Dateien zu verarbeiten. (S, s/w) Selectric 1.01: Selectric ersetzt die Original-Fi-
le-Selector-Box des TOS und bietet dem Anwender wesentlich mehr Moglichkeiten. Auch unterscheidet sie sich in
der Bedienung von den herkommlichen 'Clones’ durch ihre Anlehnung an die Macintosh-Oberflache. Mit Selectric
werden an einigen Stellen neue Konzepte und Verfahren zur Bedienung einer File-Selector-Box realisiert. Selectric
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Ein Handicap hat das Programm aber
dennoch: Die Bilddarstellung beschrinkt
sich leider auf die normale Bildschirm-
groe, wodurch nur Kkleinere Grafiken
oder Bilder mit hochstens 640 x 400
Punkten bearbeitet werden konnen.
Dafiir konnen bis zu 30 Bilder gleichzeitig
im Speicher gehalten werden, bei 1 MByte
Hauptspeicher sind es nur fiinf.

Die am hdufigsten genutzten Funktio-
nen sind in eine dreizeilige Leiste am un-
teren Bildschirmrand integriert. 48 Felder
mit entsprechenden Icons gewihrleisten
einen raschen Zugriff auf die wichtigsten
Funktionen, die mit der linken und der
rechten Maustaste aufgerufen werden. In
den Meniis wird der Name der Funktion
eingeblendet, tiber deren Icon sich der
Mauszeiger gerade bewegt — fiir Einstei-
ger eine sehr hilfreiche Sache. Wem die
Anordnung der Icons in den Funktionslei-
sten nicht gefillt, der kann sich jederzeit
eine eigene Systematik erstellen.

GRAFIKPROGRAMM

PUBLIC DOMAIN

ST-Design

Das vorliegende Grafikprogramm ST-Design gehirt sicher zu
den leistungsfahigsten PD-Grafikprogrammen, die zur Zeit fiir
den ST erhaltlich sind. Durch den riesigen Funktionsumfang,
die Ausgefeiltheit der Funktionen und die leichte Bedienung ist
ST-Design mit der einfachen Bearbeitung von Grafiken schlicht-

weg unterfordert.

Schwamm driiber

ST-Design verfiigt iiber eine ganze Palette
von zum Teil recht ungewohnlichen
Funktionen zur Bildbearbeitung. Die
Funktion ’Schwamm’ beispielweise beno-
tigt zwei Bildschirmseiten, von denen die
erste Seite durch ein beliebiges Bild belegt
sein sollte. Nachdem die Grofe des
Schwammes definiert wurde, wird auf
der zweiten Grafikseite innerhalb des zu-
vor definierten Bereiches ein entspre-
chender Ausschnitt des Bildes von der er-
sten Grafikseite eingeblendet. Durch ei-
nen Klick mit der Maustaste wird der im
Schwamm gerade sichtbare Bildteil an die
gleiche Stelle im aktuellen Bild kopiert.
Wird die Maustaste dauerhaft gedriickt
und der Ausschnitt iiber den gesamten
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Abb. 1: Das Hauptmenu von ST-Design mit der dreizeiligen Funktionsleiste
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Bildschirm bewegt, wird praktisch das
komplette Bild kopiert.

Einen dhnlichen Effekt erhdlt man
durch die mit ’'Abspriithen’ bezeichnete
Funktion: Ein zuvor markierter Bereich
kann tber einen Spriihdosen-Effekt in
das aktuelle Bild eingeblendet werden,
wodurch sich interessante Verldufe zwi-
schen zwei Bildern herstellen lassen.

Garantiert FCKW-frei

Spraydosen werden hdufig benutzt, um
einen sauberen Verlauf zu erstellen.
ST-Design bietet fiir diese Problemstellung
eine Sonderfunktion, die es in sich hat.
Das entsprechende Icon zum Aufruf der
Funktion ist doppelt belegt und kann mit
der linken und rechten Maustaste an-
geklickt werden. Durch Anklicken mit
der linken Maustaste kann ein Polygon-
zug eingegeben werden, innerhalb dessen
ein Verlauf automatisch erstellt wird. Die
Sprithstirke kann von den Rindern bis
zum Zentrum in 10 Intensitdten variiert
werden.

Die andere Funktion wird mit der
rechten Maustaste aktiviert und be-
schrankt sich auf ein Rechteck. Innerhalb
dieses Rechtecks wird die Spriihdichte
von einem Rand zum gegeniiberliegenden
festgelegt, und der Computer berechnet
anschlieend automatisch einen sauberen
Verlauf.

Fullhorn

Auch bei der Benutzung des Pinsels ist es
moglich, optional ein Fillmuster zu ver-
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wenden. Die Grofle der rechteckigen Pin-
selfliche wird zu Beginn der Funktion
festgelegt und kann im Extremfall auch
den ganzen Bildschirm umfassen. Das
Fillmuster wird aus einer Palette von 200
Fillmustern ausgewihlt. Wer hier nichts
Passendes findet, kann sich mit Hilfe ei-
nes speziellen Editors eigene Fiillmuster
erstellen. Der Editor ist recht komfortabel
und erlaubt neben dem Laden und Spei-
chern kompletter Paletten auch das Aus-
schneiden, Spiegeln, Kopieren und Inver-
tieren von Mustern aus dem aktuellen
Bild.

Blockfunktionen

Immer wichtig sind Funktionen zum Aus-
schneiden bestimmter Bildausschnitte
zum Zweck der Weiterverarbeitung. ST-
Design bietet hierfiir eine Block- und eine
Scherenfunktion. Der Unterschied zwi-
schen beiden besteht darin, daf beim
Block nur Rechtecke definiert werden,
wihrend mittels der Schere der Aus-
schnitt durch einen Polygonzug festgelegt
wird — was man gemeinhin auch als Las-
so bezeichnet.

Ein einmal definierter Ausschnitt kann
durch Driicken der linken Shift-Taste
auch auf dem Clipboard abgelegt werden.
Bis zu 20 Objekte finden dort iibrigens
Platz. Im Clipboard-Menii kdnnen solche
Objektpaletten auch geladen und gespei-
chert werden. Das Auswihlen eines Ob-
jekts innerhalb des Clipboards geschieht
durch Anklicken von Pfeilsymbolen, wo-
bei leider immer nur ein Objekt angezeigt
wird.

Manipulativ

- Zur Manipulation von Blocken bietet das

Programm eine Unmenge von Moglichkei-
ten. Blocke konnen in ihrer Groge belie-
big oder proportional verindert, um zwei
Achsen gespiegelt und gedreht oder ver-

zerrt werden. Fiir das Verzerren steht un-

ter anderem auch eine perspektivische
Verzerrung zur Verfiigung, die interessan-
te Bildmanipulationen erlaubt.

Die Linien innerhalb des Blocks kon-
nen 'verdickt’ oder iiber die Outline-Opti-
on 'verdiinnt’ werden. Wer mochte, kann

‘den Block als Spriihdose verwenden; die

Sprithstirke ist dabei wihlbar. Mit Hilfe
der Funktion ’Mehrfachkopie’ konnen
groere Flichen mit dem aktuellen Block
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bearbeitet werden. Selbstverstidndlich ist
das Laden und Speichern der Blocke im
Blockmenii vorgesehen.

Text mit Vektoren

Ein weiterer wichtiger Punkt in einem
Grafikprogramm ist die Darstellung von
Texten. ST-Design verfiigt iiber die Mog-
lichkeit zur Darstellung von einfachen
Vektorfonts und von Degas- oder STAD-
kompatiblen Zeichensitzen. Die drei im
Lieferumfang enthaltenen Vektorzeichen-
sitze sind nur bedingt sinnvoll einsetz-
bar, aber immerhin lassen sich die Buch-
staben in (nahezu) beliebiger Grofe zu

Papier bringen. Besonders interessant
sind Funktionen zum Formatieren und
Drehen des Textes.

Uber einen externen Fonteditor be-
steht die Moglichkeit der Gestaltung von
eigenen Vektorzeichensitzen. Es bleibt
noch zu erwihnen, daf man sich neben
der Wahl des Zeichen- und Zeilenab-
stands den geladenen Font komplett an-
zeigen lassen kann.

Lineal

Die urspriingliche Idee bei der Erstellung
von ST-Design war eine Ubernahme der
Grafiken in die Textverarbeitung Signum!.
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Aus diesem Grunde wurde in das Pro-
gramm ein Lineal integriert, das auf ver-
schiedene Druckertypen und Auflosungen
(natiirlich auch fiir die Bildschirmauflo-
sung) eingestellt werden kann. Benutzt
man innerhalb des Programms daraufhin
die Koordinatenanzeige, so ist es moglich,
die Bilder schon von vorneherein fiir die
Verwendung, zum Beispiel in Signum!,
aufzubereiten. Im Hinblick auf die Uber-
nahme in Signum! konsequenterweise,
aber ansonsten dennoch zum Bedauern
des Benutzers besitzt ST-Design keine ei-
gene Funktion zur Ausgabe der Grafiken
auf einem Drucker.

Bezierkurven

Durch Definition von bis zu 20 Punkten
ist das automatische Erzeugen einer Be-
zierkurve moglich. Die Kurve kann dabei
wahlweise geschlossen oder mit unab-
hingigen Start- und Endpunkten verse-
hen werden. Hierbei werden zundchst die
Eckpunkte festgelegt, durch die die Kurve
verlaufen soll. Klickt man in die Nihe ei-
nes schon gesetzten Punktes, so kann
dieser verschoben werden. Wihrend der
Verschiebung ’klebt’ die Kurve quasi am
Punkt, und man kann sehr iibersichtlich
verfolgen, welche Auswirkungen sich
durch die Verschiebung auf die Kurve er-
geben.

Fiir Kenner der Materie sei erwahnt,
da bei einem Klick auf das Ende einer
Tangente — die ja fiir den Verlauf einer
Beziérkurve von entscheidender Bedeu-
tung ist — diese sichtbar wird. Stellt man
wihrend der Aktion fest, daf zu wenig
Punkte festgelegt wurden, so ist eine
Fortsetzung leicht moglich. Die fertige
Kurve wird mit dem jeweils aktuellen Stift
gezeichnet.

Wissenswertes

Durch die im Programm enthaltene Undo-
Funktion kann — wie es sich gehort —
die zuletzt ausgefiihrte Aktion riickgingig
gemacht werden. Auf den Funktions-
tasten lassen sich die aktuellen x/y-Koor-
dinaten des Mauszeigers speichern und
durch Driicken der Shift-Funktionstaste
wieder setzen. Dadurch kann der Maus-
zeiger innerhalb einer Grafik wieder ex-
akt an einem bestimmten Punkt positio-
niert werden. Das ’Abdecken’ bestimmter
Bereiche mittels eines Polygonzugs kann
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Abb. 5:

Zahlreiche StiftgroBen und

-formen stehen zur
Verfugung.

Abb. 6:

GroBe und Ausrichtung des
Textes lassen sich hier
einstellen.

dazu benutzt werden, um diesen Bereich
bei der nidchsten Zeichenaktion vor einer
Verinderung zu schiitzen oder aber, um-
gekehrt um zu erreichen, daf nur dieser
Bereich von der jeweiligen Anderung be-
troffen ist.

Uber den Meniipunkt ’Icon speichern’
kann ein rechteckiger Ausschnitt als Icon
gespeichert werden. Dieses kann spiter
mit einem Resource-Construction- Set
eingeladen und weiterverwendet werden.
Durch die Taste ’ClrHome’ wird eine Echt-
zeitlupe aktiviert, die wihrend der aktu-
ellen Aktion die nihere Cursor-Umgebung
vergroRert darstellt.

Fazit

ST-Design ist ein ausgezeichnetes Grafik-
programm mit vielen sehr ausgefeilten
Funktionen und einer ansprechenden op-
tischen Aufmachung. Der exzellente Ge-
samteindruck wird leider durch die Be-
grenzung des Arbeitsbereiches auf nur
640 x 400 Punkte sowie durch die fehlen-
de Druckmoglichkeit etwas getriibt.
ep/kuw

ST-Design V1.5

Programmautor: Ralf Saur, Nibelungenstr. 50, 7920 Heidenheim

Status: O Public Domain ~ m Shareware Sprache: deutsch

Rechner-Modell: m 1040 / Mega ST = 1040 STE m Mega STE W Atari TT

Auflosung: m ST Hoch (s/\w) O ST Mittel (f) O ST Niednig (f) O Sonstige
Besonderheiten: keine

Disk S412

ST Designer: Zeichenprogramm mit vielen Funktionen. (S, s/w) Charts 3: Zum Erstellen von Kuchen- und Saulen-
grafiken aller Art, auch in 3D. (S/w)




ST-TEAM

fur

ST-User

EINSTEIGER-POWER

lles fUr den sofortigen Einstieg in die Welt des ST's. Auf 4 Disketten erhalten
Sie Textverarbeitung, Datenbank, Adressverwaltung, Zeichenprogramm inkl.
Convertierung, Viren-Killer, Utilities wie Kopier- und Formatierprogrammm und
mehr, Lernsoftware und natirlich etwas zum relaxen.

Paket ESI nur

20 DM.

PD-PowER-PAKETE

Public-Domain Programme sind oft eine preiswerte
Alternative zu kommerzieller Software, doch die
Auswahl aus Uber 1000 Disketten in den verschie-
denen Serien fallt selbst Kennern der PD-Scene
schwer. Aus diesem Grund stellen wir Ihnen an die-
ser Stelle unsere PD-Power-Pakete vor, die auf ver
schiedene Themengebiete zugeschnitten und von
uns sorgfaltig ausgesucht worden sind, damit [hnen
zeitraubende Suchaktionen durch den PD-
Dschungel erspart bleiben.

PD & SHAREWARE

Programme sind durch lhre Autoren als frei kopier-
bar ausgegeben. Bitte bedenken Sie aber, daB
auch in diesen Programmen meist sehr viel Zeit und
Muhe investiert worden sind. Sollten Sie also ein PD/
Shareware Programm hdufiger nutzen, lassen Sie
sich beim Autor registrieren (bei Shareware ist man
dazu verpflichtet). Als Gegenleistung erhalten Sie in
der Regel Updates und/oder Anleitung, sowie Hilfe-
stellung bei der Anwendung des Programmes.

Spiele - Power |

2 Disk Adventure (s/w+f) 10,-
Spiele - Power 2

2 Disk Strategie (s/w) 10,-
Spiele - Power 3

2 Disk Action (s/w) 10,-
Spiele Power 1 - 3 zusammen 25,-
Spiele - Power 4

10 Disk fUr den s/w Monitor 45~
Spiele - Power 5

10 Disk fur den Color-Monitor 45,-
QnLiries

ACC - Power

4 Disk mit super Acc’s 20,
Utility — Power

5 Disk mit Allround Helfern 25~
Disk/HD - Power

3 Disk fur Disk bzw. Harddisk 5.~

GRAEIK

Clipart - Power 1

6 Disk mit Grafiken *.PAC Format 30,-
Clipart - Power 2

4 Disk mit Grafiken *IMG Format 20,-

EXTVERARBEITUNG

Text — Power
3 Disk mit Textverarbeitung(en), Text-
editor(en) und Textutilities 15,-
Drucker - Power

S Disk mit vielen Treiber fUr 1ST Word+
Druckutilities, Hardcopy uvm. P
Hoeae/FREIZEIT

Haushalt - Power

6 Disk, Budgetuberwachung, Rezepte-,
CD's archivieren, KFZ-Kosten uvm 30,-
Freizeit - Power

6 Disk for Sport und Urlaub, Diat
Kontrolle, IQ-Test uvm.

30~

ATARI und Signum sind eingetragene Warenzeichen

|Auf 4 Disketten erhalten Sie Utili-

 |ties, die speziell auf Signum ab
|lgestimmt sind, Fonts fur 9- und 24
 INadel-Drucker und ausgesuchte
|Grafiken im *.PAC Format. Erleich- |
[tern Sie

| |ISnap-
| |Bigfont,Turnpic,suchsets,Sigshell,Sighelp,
' IMaBstab,Vorlage, Houdini.SigtoGem uvm,

| |(ESQ-1 Library), Ezseq, FB-OI, ,,
¥ |(Schlagzeug-Syhnti), Music (Komposition, |8
§ Imit Notendruck).

|leigener

| lernprogramm uvm. auf 6 Disk.
| |Freedrum2.5, Beep, Midiout,

 |[Mididump uvm.

 |IDieses

| IMB hat, ist eine Festplatte emp-
¢ [fehlenswert.
| |Sie Fonts for 9-

E lprogrammen mit groBBer Funkti

SIGNUM — POWER

sich die Arbeit mit §

Signum!

Miol—-Power

2 Disketten fUr alle, die sich fUr

Musik und Atari interessieren | |
32-Track (Sequenzer). AMI, BW-Sound [§
(Song-Editor), D- 50PD, DX210ver, Esquizit §
Freedrum &

Pc MSI nur 10 DM

Miol — Power 2
Neue Programme foUr Midi! Ideal
fur Einsteiger und Fortgeschritte-
ne mit div. Editoren, zum Erstellen
Musikstucke, Gitarren-

Midiplay,
Guitarrack, Zu Midi, Bankload, Mididrum,

Paket MS2 nur 3O DM

TEX — POwWeER

Paket beinhaltet das
komplette TeX 2.0 Satz-System,
das auf ATARI ST, TT und vielen
Erweiterungen |auft. Da das Pa-
ket nach der Installation einen
Speicherplatzbedarf von ca. 10 |

Weiterhin erhalten §
u. 24-Nadler, g
Metafont (erzeugt Schriften in |
beliebiger GréBe), Tex-Draw
(professionelles Vektor-Zeichen J

onsvielfalt) und ZPCAD, ein CAD- §
Programm mit vielen Funktionen §
und ca. 100 KB Hilfstexten. Sie
erhalten auf 11 Disketten ein prof. §
Satzsystem, daB im PD-Bereich |§
seinesgleichen sucht.
Poket TeX nur 5O DM

TOP TE(\) Powe*t?

el uns kébnnen Sie die interessan-
esten und aktuellen Top-Ten Pro-

ramme zusammengefaBt in
iesem Paket bekommen.

Paket TTP1 nur 25 DM

GRAFIK — POWER T |
Das Paket fur alle, die sich mitf#
Grafik, Design, DIP auseinander-§
setzen und lhre Publikationen in-§
dividueller gestalten mochten.

lhr ATARI wird zum Atelier! -,
Auf 4 Disketten finden Sie: PAD V1.8, Little B¢
Painter 4.32, Printing Press 3.16, Picturedisk|8
mit Bildblocks+GruBBkarten fur PP3.16

Pcket GPI nur 20 DM

w:ssew SCHAFT5—POWER @
Auf 6 Disk bekommen Sie Soft-
ware zu den Bereichen Mathe- |
matik, Physik, Chemie, Geogra-
phie u. Sprachen. Das ideale Pa-
ket fOr Schuler/Studenten.

Analy St, Funcalc, Plotter, Plot-it, 3D-Plot,
Carpet, Diskret, Dreieck, Kérper, Matrix, &
Statist, Physikprog., Molekul, Chemie, La- &
borant, Translator, V-Crack, Wordtrainer, §

Vokirainer, Geograph, Welt, Globus, Kli- [§
ma, Littleprof..

kei WSI nur 3O DM

SCHUL POWER 1 |
Dieses Paket (2 Disketten) ist furle
die Klassen 1 -6 konzipiert wor-§
den. Trainieren der Grundrechen-§
arten und des kleinen undi
groBlen Einmaleins, spielerisches @
Abfragen von Geographie und
Biologie Daten sind hiermit mog-§

lich.
Paket SLP 1 10 DM
ScHUL — POWER 2

Jncht sich an die hoherenfg
Schulklassen und Stu-dienanfan &
ger. AuBerdem ist es die ideallefg
|Ergc"1n—zung zu unserem Wissen &
schafts-Paket. Der Schwerpunkt

idieser 6 Disketten liegt im natur &
wis-senschaflichen Bereich und}
der Schulplanung., aber auchfs
angehende Sprachgenies finden
hier Ubungsmoéglichkeiten. Dieses
Paket ist nicht nur fur Schiler}
sondern auch fur Lehrkrafte inter-§3
es-sant.

Poke’r SLP 2 3O DM

BUSIV ess—-Powere
Dieses Paket spricht vor allem Frei- g
berufliche, kleine + mittlere Betrie-
be an, denn hier dreht sich auf 5
Disketten alles um den kaufmdanni- g
schen Bereich, wie zB. Finanz-§§
buchhaltung, Fakturierung, Adress-
+ lagerverwalg., Terminplanung,

kfm. Berechnungen, Inventur uvm. B
Ronfakt, Pegafakt, Fibumat, Journal, Buchus, &
Buchhand, PD-Fibu, Inventur, Uberweisung, f&
Datebook, Adress5.0, Kaufmann, GEMcalc ||

Paket BSI nur 25 DM

Der ATARI -

PD Katalog bemhcltet alle groB3en Serien, einen |
lalphabetisch sortierten Suchindex, Ubersicht Uber alle PD-

=2 Pakete, aktuelle Angebote und kostet nur:

9,=




weitere Hard-undSoftware Produkte

ATARI ™ Produkte
1040 STE, 1 MB 798,-
1040 STE, 4 MB 1198,-
MEGA STEl, 1 MB 1398, -
MEGA STE1+ 48 MB HD 1898, -
Monitor SM 144 389,-
Monitor SM 124 289, -
Portfolio 379,=
FESTPLATTEN
HD KIT’s + Contr. fiir MEGA STE
.. 48 MB Seagate 489,-
.52 MB Quantum 798,
..105 MB Quantum H2,
..210 MB Quantum 1898, -
..320 MB - 520 MB a.A.
Externe Festplatten
anschluBfertig mit Software
.TUM 48 MB Seagate 848,-
USD 52 MB Quantum  1099,-
LUSD 105 MB Quantum  1479.-

.USD 210 MB Quantum  2149,-

EMULATOREN

AT-Speed C16
Vortex 386SX

2 Jahre Garantie auf Quantum Laufwerke

Peripherie Kniiller
..Laufwerke Signum 3
3.5” Floppy, extern 219.¢ 498. -
3.5” Floppy, intern 298 = |
5.25” Floppy extern 2695 Tem;ﬁn&s) -Word
..Drucker T's Write 1.45
Panasonic KXP-1123 Sd8 S T R
Einzelblatteinzug 1123 325 - . 99,
Canon Bubble Jet 300 1198,- | Adimens 3.1+
Tintenstrahldrucker, 360 DPI, 64 Diisen 149, -
Endlospapier, Epson LQ kom atibel ! Easy Base
Emzefb atteinzug BJ 300 249,- 239 -
vollautomatisch, Endlospaplerfunktlon 2
ist weiterhin mogllch ! Draw 3.0
2ter Einzelblatteinzug 159~ 129,
fur BJ-300, nur in Verbindung mit erstem K-Spread 4
Emzelblattemzug moglich DAL

..Scanner )
CHARLIE Handyscanner 548,- Pure C
32 Graustufen, 400 Dpi 398,-
Farbb11dverarbentung optional Kobold

® 799_
ATARI™- DTP Paket FCopy Pro
1040 STE Computer, 2 MB RAM,SM124 79,-

DTP Software Cala-mus 1.09N und
Textverarbeitung That’s Write V1.45

unser Preis nur 1498,-

ST-Profi-Buch

79.=

449,-
$17

Spectre GCR (ohne ROMY) 629 -

SOFTWARE MS- Dos:®
MS-DQOS 5.0 269~
WORD 5.5 1398,--
AutoSketch, CAD 498,--
Windows 3.0 349,--
Mduse

That’s a Mouse 79,-

Logimouse ST T

Loglmouse Amiga 19,F

Loglmouse PC o

Spetchererwetterungen
.Micro RAM fur 260/520/1040 ST
auf 2.5 MB, teilsteckbar 398.-
auf 2.5 MB, vollsteckbar 444, -
auf 4 MB, teilsteckbar 589,-
auf 4 MB, vollsteckbar 633,-
..fur 1040 STE/MEGA STE
auf 2 MB 198,-
auf 4 MB 395, -

TDK BULK Disketten

(ohne Label, ohne Shutterdruck)
50 Stuck MF2DD
50 Stuck MF2HD

55,-
110, -

Versand- und Lieferbedingungen

Verkauf solange Vorat reicht. Irrtum und Preisande-
rung vorbehaﬁen Versand erfolgt per Vorkasse
(PD’s: 4 DM/HS 8 DM) oder Nachnahme (PD’s 6
DM/HS 12 DM) zzgl. Versandkosten. Ausland nur
Vorkasse (Euroscheck, PD’s 10 DM/HS 25 DM).

ATARI, Calamus und MS-DOS sind eingetragene Warenzeichen.

DTP
Software
Calamus V1.09N 398,-
Calamus SL 1349,- (NN T
ArtWorks Business  398,-

Gestaltungshilfen zu Calamus

Design Studio

’a la carte’ 149,- || Bodona (2) Americano (4)
Ornamente, Rahmen, Vektor- : Allliel'llnbo
grafiken speziell fur die Ge- COPIEO| (2) Telae W lfuz)
staltung von Speisekarten Cochin QoAb AllA
Vektorgrafiken 249,- Futur ......,. ......, ( )
tiber 750 Vektorgraf. (*GEM) || Garamont (2) ~ Florence
..Hardware Brdge! reg HMelody (2)
ProScreen TT 1898, - Ty I, Malaga
19” Mon. fur TT an g t |Sabe||e BOld
Proscreen STE 2698, - Gate reg
19” Mon. VME fiir MEGA STE _ |[Parisienne (2) Novo bold

Wir konfigurieren Ihnen Ihre  |IPjsa rounded PAINTCUT

komplette DTP Anlage.
Rufen Sie uns an.

je Paket nur 179 -

fur Ihren

Calamus

in Klammern die Anzahl der Schnitte

{

Hauptstr. 67/PF.

& O761/515550 Fax:

8542 Roth

1 e

SI-TEAM.

QZ
LT
y 4
=
QZ
e
Q
o =
LLE
e
fom
Tp
QZ
X

T.U.M. Soft- & Hardware GbR

NOS

2905 Edewecht
& 04405/6809 Fax: 228

Duffner Computer
Waldkircherstr. 61
7800 Freiburg

2155530

Schick EDV-Systeme
Haupitstr. 32a

& O9171/5058-59 Fax: 5O60

Handleranfragen erwinscht!
Wir suchen noch Partner fUr das

Bei Interesse rufen Sie einfach einen
der o.g. Anbieter an.




VERARBEITUNG

Mit diesem Teil kommen wir nun zum Ende unserer Work-
shop-Reihe iiber den Einstieg in die Bildbearbeitung. Da in den
vorherigen Folgen die Grundlagen und einzelnen Arbeitsschritte
zur Erstellung von Bildern mit Hilfe von Scannern ausfithrlich dar-
gestellt wurden, mochten wir Ihnen in dieser Folge Anregungen

fir eigene Experimente geben.

In einer gesonderten Ubersicht habe ich
zundchst die notwendigen Schritte zum Er-
zeugen einer perfekten Grafik nochmals
aufgelistet. Die wesentlichen Punkte hier-
bei sind das Einstellen des Scanners, eine
Korrektur der Grafik am Bildschirm sowie
eine optimale Auswahl des Druckrasters.
Diese Schritte sollten Sie sich im Hinblick
auf zukiinftige Projekte einprigen, um ein
fliissiges Arbeiten zu gewihrleisten und
unnotiges Wiederholen von einzelnen Ar-
beitsschritten zu vermeiden.

Tips und Tricks

Um Thnen eine weitere Arbeitshilfe an die
Hand zu geben, seien hier noch einige Pro-

bleme aufgelistet, die sich beim prakti-

schen Einsatz von Repro Studio ST junior
ergeben konnen. Der Ausdruck ist zu
klein: Das Verhiltnis von Scanner-Auflo-
sung zu Drucker-Auflosung ist falsch ge-
wihlt. Man muf bedenken, daf ein Punkt,
den man auf dem Bildschirm sieht, auch
einen (winzigen) Punkt auf dem Drucker
ergibt.

Der Ausdruck eines Halbtonbildes
ist fleckig: Es wurde vergessen, ein Raster

76

Workshop-Ubersicht

1 Grundlegendes: Ohne die ‘graue’ Theorie geht es
leider auch hier nicht. Was ist ein Raster? Wie bear-
beite ich Graustufen-Bilder?

2 Scannen und Drucken: Optimales Einlesen von Vor-
lagen. Sinnvolle Auflosungen beim Scannen. Aus-
wahl der richtigen Druckauflosung.

3 Grundlagen zur Druckvorbereitung: Bearbeiten von
Bildern fir optimale Druckergebnisse. Vorstellung
der hierfur geeigneten Werkzeuge.

4 Fotomontage am Atani: In diesem Teil wird es schon
kreativer Wir bearbeiten ganz gezielt bestimmte
Bildteile, um diese nach lhren Vorstellungen zu
verandermn.

5 Fortgeschrittene Bildgestattung: m letzten Teil des

-~ Workshops mﬁcmen wir dann noct ejnmal in die ?

 Trickkiste greifen und lhnen zeigen, wie man mit

 ewnfachen Mitteln interessante Effekle erzielen kann,
die aus einermn Fma eine ganz!k;h neue Grafik ma-

| -:'clwn;

auszuwihlen, daf der eingestellten Druk-
ker-Auflosung Rechnung tragt. Wurde gar
tiberhaupt kein Raster gewidhlt, wird im
Verfahren ’ordered dither’ ausgedruckt, so
daf nur ca. 6 Graustufen wirklich darge-
stellt werden, der Rest wird vom Drucker
'zugeschmiert’. Der beste Kompromif3 fiir
einen Drucker (Nadel-, Laser- oder Tinten-

-IL- WORKSHOP

Elektronische
Bildverarbeitung

strahldrucker) stellt das mittlere Raster dar.

Der Ausdruck eines Halbtonbildes
auf einem Laser- oder Tintenstrahl-
drucker dauert sehr lange: Die Ge-
schwindigkeitsvorteile, die diese Drucker
bieten, scheinen durch die Druckertreiber
von Repro Studio ST junior wieder zunich-
te gemacht zu werden. Dies ist aber nicht
korrekt, da bei einem Halbtonbild zunichst
das gesamte Bild gerastert werden mug,
ehe es ausgedruckt wird. Dieser Vorgang
benotigt je nach Grofe des Bildes und der
gewliinschten Zoomstufe eine entsprechen-
de Rechenzeit. Der Druckvorgang an sich
geht nicht langsamer vonstatten als bei an-
deren Anwendungen. Dies lalt sich da-
durch verifizieren, daf man ein monochro-
mes Bild ausdruckt: Dabei treten keine Ver-
zogerungen auf.

Beim Scannen treten seltsame,
weifde Streifen parallel zur Scan-Rich-
tung auf: Achten Sie darauf, daf beim
Scannen (mit einem Hand-Scanner) kein
Licht von oben in das Scanner-Sichtfenster
einfallen kann. Dies kann nidmlich zu er-
heblichen Verfdlschungen beim Scannen
fiihren. Am besten ist eine gedidmpfte, indi-
rekte Beleuchtung.

Das eingelesene Bild weist gleich-
maRige Strukturierungen auf, die in
der Vorlage nicht vorhanden waren:
Das passiert, wenn ein schon gerastertes
Bild zum Beispiel aus Zeitschriften eingele-

Dipl.-Ing. Manfred Muller-Spéth, der Autor
dieses Artikels, ist Mitarbeiter der Firma
Trade iT und dort zustdndig fir den
Bereich Software und Support.
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sen wird. Dabei iiberlagert sich das Raster
mit der Bildinformation, und da die Scan-
ner-Auflosung selten ein ganzzahliges Viel-
faches dieses Druckrasters ist, ensteht ein
sogenanntes Moireé-Muster (Uberlagerung
von zwei nicht gleichphasigen Schwingun-
gen). Dieser Effekt kann etwas geddmpft
werden, indem man entweder das eingele-
sene Bild etwas verwischt oder beim Scan-
nen eine Glasplatte oder Folie bestimmter
Dicke benutzt, durch die das Bild etwas
unscharf gescannt wird.

Zu wenig Speicherplatz: Beim Arbei-
ten mit Repro Studio ST junior kann trotz 4
MByte RAM-Speicher die Meldung ’Rechen-
speicher zu klein’ erscheinen. Dies ist kein
Fehler im Programm, Sie stehen hier viel-

Wichtigen Schritte der Bildverarbeitung

Eingabe

e Finstellen des Scanners auf eine Grund-
helligkeit

e Einstellen der Grundhelligkeit auf den ver-
wendeten Drucker

e Auswahl und Einstellung der Scanner-Auf-
losung in Abhangigkeit vom verwendeten
Drucker

e Auswahl der Vorlage und Beurteilung der
Vorlagenqualitat

e Scannen der Vorlage und Beurteilung der
Qualitat am Bildschirm

e Eventuell in echte Graustufen umwandeln

Verarbeitung
e Optimieren des Bildes am Bildschirm

e Korrigieren eventueller Bildfehler (Ent-
flecken) i

e Kombinieren mit andern Elementen, Mon-
tage, Retusche

Ausgabe

» Auswahl des gewunschten Druckraster in
Abhangigkeit von der gewahlten Druckauf-
losung

* Bild skalieren (DruckgroBe einstellen)
e Ausdruck des Bildes (Belichtung/Druck)

Atari Journal 492

mehr vor dem am héufigsten auftretenden
Problem der Bildverarbeitung: Der benotig-
te Speicherplatz ist sehr grof. In den er-
sten Folgen wurden entsprechende Re-
chenexempel aufgefiihrt, um den Speicher-
bedarf zu berechnen. Bei einigen Operatio-
nen wird jedoch zusitzlicher Speicher
benotigt. Beim Drehen eines Halbton-Bildes
beispielsweise wird unbedingt der Undo-
Puffer benotigt. Kann dieser wegen der
Bildgroe nicht angelegt werden, ist ein
Drehen des Bildes nicht moglich.

Wandeln in zwei Graustufen: Bei ei-
ner Umwandlung einer Grafik in zwei
Graustufen wird das Bild eigentlich in 256
Graustufen gewandelt, wobei aber nur
zwei Graustufen belegt werden: Schwarz
und Weif3. Dies hat den Vorteil, monochro-
me Grafiken 1:1 in Halbtonbilder einbauen
zu konnen. Da aber nun der bendtigte
Speicherplatz im umgekehrten Verhiltnis
zur Zahl der gewiinschten Graustufen
steht, wird in diesem Fall der achtfache
Speicherplatz bendétigt. Dal dies rasch die
Grenzen des Speichers sprengt, leuchtet
ein.

Die Kronung

Zum Schluft mochte ich Thnen an verschie-
denen Beispielen einige Anregungen zu ei-
genen Arbeiten aufzeigen. Hierzu verwen-
den wir das Bild eines Kiihlschrankes
(BEST Fotografie, Hamburg) sowie die
schon aus den vorherigen Folgen bekannte
Dame.

Werdegang der Bilder

Abbildung 1 zeigt das zuvor mit einem
Scanner eingelesene Bild. Beachten Sie
hierbei den Hintergrund, der in diesem
Bild noch scharf und klar zu sehen ist. Um
dem Bild nun eine stirkere Tiefenwirkung
zu geben, soll der Hintergrund mit einer
leichten Unschirfe versehen werden. Den

GRUNDLAGEN

Abb. 1-5 (Im Uhrzeigersinn von links oben): Der ein-
gescannte Kuhlschrank mit hoher Tiefenscharfe.

Der Kuhlschrank aus Abb. 1 nach dem Verwaschen
des Hintergrundes.

Mehr Flaschen und Eier unterscheiden diesen Kihl-
schrank von dem in Abb. 2.

Unser Kuhlischrank bei einem Ausflug in die Alpen.

Jetzt wird’s langsam albern: Aus dem Alpen-Kuhl-
schrank wird ein Titelbild.
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GRUNDLAGEN

Kithlschrank miissen wir hierzu ausmas-

kieren, die Funktion ’Bereiche schiitzen’
aktivieren und ’Bild verwaschen’ so oft
aufrufen, bis das gewiinschte Ergebnis er-
zielt ist (Abb. 2).

In Abbildung 3 haben wir weitere klei-
ne Anderungen vorgenommen, so dag sich
im Kiihlschrank jetzt zwei Milchflaschen
und vier Eier befinden. Auch hier wurden

Abb. 6:

Mit Kreativitat hat das schon
e Nichts mehr zu tun ...

die Objekte zuvor maskiert und an-
schlieBend tiber die Lasso-Funktion ko-
piert. Eventuell miissen Sie noch den Vor-
dergrund restaurieren, wie dies mit der
Brotscheibe vor der Milchflasche gesche-
hen ist.

Abbildung 4 zeigt dann — warum auch
nicht — den gleichen Kiihlschrank in einer
Alpenlandschaft. Die fiir diese Operation

In Zusammenarbeit mit der Firma Trade
IT kdonnen wir Ihnen das im Rahmen un-
seres Workshops vorgestellte Programm
Repro Studio junior zu einem sagenhaft
gunstigen Preis anbieten: Statt bisher
DM 249 - erhalten Sie die Junior-Version
jetzt flr nur DM 98,-.

Repro Studio dient zur Bearbeitung von
Monochrom- und Halbtonbildern auf
dem Atari ST und TT. Die Maoglichkeiten
gehen weit tber die eines einfachen Pi-

Sonderaktion fiir Atari Journal
= Leser: Repro Studio junior 2.0 fiir
nur DM 98.-

von Pixelansammlungen erzeugt wer-
den.

G 1989 by Beznd Hofwmann

xel-Grafikprogrammes hinaus. Im Halb-
tonteil sind die Werkzeuge eines klassi-
schen Reprografen vorhanden. Durch
spezielle digitale Funktionen kénnen die
auf herkommlichen Wege nicht erzielba-
ren Effekte wie Scharfen oder Ausfiltern

Ihre Bestellung richten Sie bitte an:

Trade iT

Kennwort: Atari Journal
Arheilgerweg 6

6101 RoBdorf
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notige Maske des Kiihlschranks war vorher
schon gesichert, wird jetzt wieder neu
geladen und iiber das Lasso in den Block-
puffer geholt. In einem neuen Fenster wird
das Hintergrundbild (Landschaft) geladen
und iiber 'Block kopieren’ wird der Kiihl-
schrank hineinkopiert.

In Abbildung 5 wurde der Schriftzug
Atari Journal’ iiber einen Scanner eingele-
sen und in der Grofe angepafit (Mono-
chrom-Grafik). Die Grafik wurde als Maske
in das Hintergrundbild geladen und wie-
der abgespeichert. Diese muf8 jetzt noch-
mals als Monochromgrafik invertiert und
wieder geladen werden. Jetzt wihlen Sie
‘Bereiche schiitzen’ an und legen einen
Verlauf tiber den invertierten Schriftzug.

Zum Schluf haben wir noch das schon
bekannte Portrait in das Atari-Logo einge-
fiigt. Prinzipiell gehen Sie dabei wie in
Abbildung 5 vor, aber statt eines Verlaufes
kopieren Sie nun einen Block, bestehend
aus dem Portrait, in das Bild.

Mit der Lizenz zum Scannen

Lassen Sie sich nicht entmutigen, wenn Ih-
nen anfangs das eine oder andere Experi-
ment einmal miBlingt. Bedenken Sie, da
es schlieflich auch den Beruf des Repro-
graphen gibt, der sich mit der Umwand-
lung von Bildmaterial in druckbare Vorla-
gen inklusive Korrektur, Montage etc. be-
schaftigt — und fiir diesen Beruf sind drei
Jahre Lehrzeit angesetzt.

Vielleicht am Schluf noch etwas zur
Technik der Bildbearbeitung und DTP: Alle
hier in diesem Kurs gezeigten Bilder (bis
auf ein wenig konventionelle Lithografie zu
Beginn) wurden mit einem Atari TT und
Repro Studio ST erzeugt und bearbeitet.
Das ging vom Scannen (die Vorlagen wur-
den mit einem 256-Graustufen-Handscan-
ner eingelesen) iber die Montage, Retusche
und Optimierung bis hin zur Rasterung.
Die gerasterten Bilder wurden als IMG-Da-
tei gespeichert und in ein DTP-Programm
(Calamus) importiert, wo sie dann lediglich
montiert, d.h. im Layout plaziert wurden.
Von dort aus wurden sie direkt auf Film be-
lichtet und in die Druckerei zur Montage
gebracht.

Wie Sie sehen, ist es heutzutage auch
mit relativ einfachen Mitteln moglich, zu
guten Druckvorlagen zu kommen, die den
Anspriichen in Zeitschriften, einfachen
Prospekten und Zhnlichen Druckwerken
vollauf geniigen. mms/kuw
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16-MHz-Beschleuniger selbstgemacht

Nachdem seit langerem diverse Turbo-, Hyper- und sonstige Be-
schleunigungskarten den ST-Modellen zu mehr Dampf verhalfen,
stellen wir Ihnen in dieser Ausgabe eine erheblich preiswertere
aber nicht weniger interessante Madglichkeit vor, Threm ST zu

mehr Power zu verhelfen.

Ein neuer hochintegrierter VLSI-Baustein
vom Typ AS-492, der urspriinglich zur mi-
niaturisierten Takterzeugung fiir Laptops
der gehobenen Preisklasse entwickelt wur-
de, eroffnet aufgrund seines mittlerweile
stark gefallenen Preises auch den Atari-An-
wendern ganz neue Moglichkeiten. Wih-
rend der AS-492-A die strengen MIL-Speci-
fications erfilllen muf, was die Tempera-
turbelastbarkeit,  Erschiitterungsfestigkeit
und Frequenzstabilitdt betrifft und dement-
sprechend teuer und schwer erhiltlich ist,
hat sich der AS-492-C seit der Lockerung
der amerikanischen Embargo-Bestimmun-
gen fiir High-Tech-Computerchips mit Ein-
zelstiickpreisen von unter DM 20,- zum
echten Renner entwickelt.

Frequenz beliebig

Da das 14-polige IC bereits eine integrierte
Quarz-Taktbasis sowie einen extern verin-
derbaren PLL-Frequenzteiler besitzt, genii-
gen relativ wenige externe Bauteile zum
Aufbau eines kompletten Beschleuniger-
boards fiir Ihren alten Atari ST. Im Gegen-
satz zu den bisher zumeist verwendeten
Festfrequenz-Generatoren auf Quarz-Basis
(zumeist fiir 16, 25 und 33 Megahertz) er-
moglicht der AS-492 eine stufenlose Anpas-
sung seiner Ausgangsfrequenz an die anzu-
steuernde Hardware.

Dies hat zum einen den Vorteil, daRl Sie
die obere Grenzfrequenz Ihres STs selbst
ermitteln (und einstellen) konnen, die oft-
mals (speziell bei den mit Blitterchip ausge-
statteten Mega-ST-Modellen) noch ein gutes
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Stiick iiber die 16 Megahertz hinausgeht.
Zum anderen la3t sich die Ausgangstaktrate
unseres kleinen Platinchens stufenlos fast
bis auf Null herunterregeln. Damit konnen
Sie IThrem ST im Betrieb ganz schon auf die
Bremse treten und seine Aktionen fast im
Einzelschrittmodus verfolgen. Dies ist si-
cher sehr hilfreich fiir jeden Programmie-
rer, wenn er das Auftreten von Fehlern im
Programmablauf genau lokalisieren kann.
Dem Spielefreak eroffnen sich ganz neue
Moglichkeiten, wenn er schwierige Passa-
gen von Geschicklichkeitsspielen in Zeitlu-
pe uiberstehen kann.

Wie funktioniert’s?

Wie man u.a. im neuen Profibuch nachle-
sen kann, besitzt der im Atari eingebaute

MFP (MC 68901) vier Timer zu je acht Bit.
Gesteuert werden die Timer von einem ei-
genen Oszillator. Man hat die Moglichkeit,
einen Quarz zwischen die Anschliisse
XTALO und XTALl zu setzen oder iiber
XTALO einen Takt mit TTL-Pegel extern ein-
zuspeisen. Dieser mufl nicht einmal der Sy-
stemtakt sein oder zu diesem in Phase lie-
gen.

Hier steigen wir mit unserer Eigenent-
wicklung auf der Basis des AS-492 ein. Da
dieser externe Takteingang (wie bei Atari
aus Kostengriinden iiblich) nicht gepuffert
ist, haben wir dem AS-492 zur Stabilisie-
rung einen handelsiiblichen Transistor (T1:
BC 748) nachgeschaltet. Wie Sie auf der
Platine sehen konnen, verhindern mehrere
Dioden (IN4148) die unangenehmen Folgen
einer unabsichtlichen Verpolung beim An-
schluf unseres Beschleunigungsboards. Auf
diese Weise wird unsere Schaltung trotz
der groen Leistungsfihigkeit sehr nach-
bausicher.

Daf wir den Nachbau trotzdem nur ver-
sierten Bastlern empfehlen, die wissen, an

Abb. 1: Die Bestiickungsseite der Platine (mit den Masseflachen).
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Abb. 2: Die Anordnung der Bauteile auf der Platine.

welchem Ende der Lotkolben heifd wird,
liegt daran, daf wir aufgrund der knappen
Entwicklungs- und Erprobungszeit unseres
Beschleunigers noch keinen kompletten
Bausatz zur Verfiigung stellen konnten. Das
bedeutet, dafl Sie auch die Platine selbst
anfertigen miissen. Da diese doppelseitig
mit Leiterbahnen versehen ist, miissen Sie
schon ganz sicher sein, die beiden Leiter-
bahnhilften pafgenau iibereinander her-
stellen zu konnen, um unangenehme Uber-
raschungen bei der Bauteilebestiickung zu
vermeiden.

Der Aufbau

Die wenigen Bauteile konnen Sie nach dem
Bohren der Platine anhand unseres Bestiik-

kungsplans in einer knappen halben Stun-
de zusammenloten. Fiir den AS-492 emp-
fehlen wir die Verwendung einer vierzehn-
poligen Steckfassung. Aufgrund der damit
moglichen hohen Taktfrequenzen sollten
Sie hier nicht sparen und moglichst ge-
drehte Fassungen mit vergoldeten Kontak-
ten verwenden.

In der von uns gewihlten Beschaltung
ist der AS-492 recht geniigsam und bei 8
Megahertz mit ca. 40-50 Milliampere zu-
frieden. Allerdings steigt die Stromaufnah-
me mit zunehmender Taktfrequenz. Bei 16
Megahertz liegt sie bereits bei etwa 90
Milliampere. Wenn Sie Ihr vielleicht etwas
schwachbriistiges Rechner-Netzteil noch
nicht mit diversen Nachriistplatinchen, wie
Systemuhr, RAM-Erweiterungen oder gar

LBE
Al

_1_% il

=

Abb. 3: Die passende Platinen-Unterseite.
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MS-DOS-Emulatoren quilen, konnen Sie
den notigen Strom (5 Volt, maximal 100
Milliampere) direkt aus dem freien Joystick-
port Ihres Rechners abzapfen. Bei Pin 7 lie-
gen die 5 Volt und bei Pin 8 stolen Sie auf
den Masse-Anschluf. Andernfalls empfeh-
len wir die Anschaffung eines separaten
5-Volt-Steckernetzteils (ab etwa DM 5,- zu
bekommen — zuziiglich der dann eventuell
notigen Vielfach-Steckdose fiir DM 24,95).

Der Abgleich

Nach der ersten Inbetriebnahme der Plati-
ne konnen Sie bei Messpunkt 1 (MP1) die
hochste gewiinschte Ausgangsfrequenz ein-
stellen. Ein Frequenzzihler oder Oszillos-
kop wire hierbei sicher niitzlich. Es geht
aber auch ohne! Drehen Sie zundchst das
Potentiometer P2 ganz nach rechts. Starten
Sie ein Programm, das von Hause aus
schon sehr schnell arbeitet (wie etwa Tem-
pus). Driicken Sie nun auf die Leertaste
und achten Sie auf den Tastaturklick, wih-
rend Sie das Poti 1 gefiihlvoll nach rechts
verstellen. Sobald die ersten Aussetzer im
Tastaturrepeat auftreten, nehmen Sie die
Taktfrequenz ein wenig zuriick. Sie haben
somit die Hochstgeschwindigkeit ermittelt.
In dem Bereich von Null bis zur gerade
eingestellten Hochstgeschwindigkeit kon-
nen Sie nun mit dem Potentiometer P2 den
Arbeitstakt Thres Atari ST stufenlos einstel-
len.

Um die Betriebssicherheit Ihres ST nicht
noch mehr zu gefihrden, empfehlen wir
den Einbau unserer Platine in eine passen-
de Dose. Falls die Schaltung nicht funktio-
niert, iiberpriifen Sie nochmals, ob die bei-
den Platinenseiten genau deckungsgleich
ubereinanderliegen. Wir hatten Sie ge-
warnt! rj/cs

Bestuckungsliste

T BC748

P1: 100 KOhm linear
P2. 470 Ohm log.
R1-R3: 1,8 KOhm
R4: 560 Ohm
C1,C2: 100pF

C3: 33pF

C4: 470 F

C5C6:  150pF

D1-D6:  1N4148

IC1: AS-492
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Review 2.0

Review ist eine relationale Datenbank, die speziell fiir die Archi-
vierung von Literatur jeglicher Art entworfen wurde. Sie wurde in
Zusammenarbeit mit Professoren verschiedener Universitaten
entwickelt, so daB der notwendige Praxishezug schon bei der
Entwicklung eine entscheidende Rolle gespielt hat.

Review wendet sich naturgemifl an alle
Gruppen, fiir die die Auswertung von Lite-
ratur ein wesentlicher Teil ihrer Arbeit dar-
stellt, also z.B. an Wissenschaftler, Studen-
ten, Arzte, Juristen und auch Lehrer. Re-
view nimmt unter anderem fiir sich in An-
spruch, ein Literatur-Dokumentationssy-
stem zu sein, das nur eine geringe Einar-
beitungszeit beansprucht, umfangreiche
und flexible Recherchen auf den Datenbe-
stinden erlaubt und die Erstellung publika-
tionsreifer Listen fiir die Veroffentlichung
unterstutzt.

Der Vorzug der -leichten Bedienbarkeit
wird gefordert durch die perfekte GEM-Ein-
bindung des Programms, durch die Bedien-
barkeit der Pull-Down-Meniis iiber die Ta-
statur, den Zugriff auf die Accessories und
die Anpassungsfihigkeit an jede monochro-
me Bildschirmauflosung sowie die Lauf-
fihigkeit auf dem Atari TT. Hinzu kommen

sauber und tbersichtlich gestaltete Fenster
und Dialogboxen. Die Spezialisierung des
Programms erweist sich an dieser Stelle als
Vorteil, da die Autoren in der Lage waren,
eine feste Maske zu gestalten, die die Sum-
me aller Bediirfnisse der Literaturbenutzer
darstellen soll.

Die Struktur

Fiir jede Literaturstelle lassen sich alle rele-
vanten Daten erfassen, so zum Beispiel Ti-
tel, Autoren, Band, Seiten, Herausgeber,
Verlag, Themen, Sprache, Dokumenttyp
etc. Die Liste der verfiigbaren Felder ist
sehr vollstindig, was sich auch an der Tat-
sache zeigt, dal die Eingabemaske dreige-
teilt wurde, wobei die Gestaltung der zwei-
ten Seite davon abhingt, welche Zitatklasse
(Periodika, Biicher, Sammelbinde ...) auf
der ersten Seite gewihlt wurde.

- _”;;; 01spos1t1nn Requ:rements fur Blndlng 1n Hqueuus Snlutlun nfL _____ £§§
il - [Polar Substrates in Cyclohexaamylose Cavity 8|
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Abb. 1: In dieser Dialogbox werden alle relevanten Daten einer Literaturstelle eingegeben.
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Zu den immer wieder verwandten
Merkmalen gehdren unter anderem der
Dokumenttyp und die Sprache. Diese Merk-
male werden in Listen gespeichert, auf die
wihrend der Eingabe zugegriffen werden
kann. Gespeichert werden die entspre-
chenden Querverweise, was Tippfehler und
Redundanzen — gleiche Bedeutung aber
leicht veranderter Begriff — vermeidet. Fiir
die Autoren und Themen bestehen Katalo-
ge, aus denen ebenfalls wihrend der Ein-
gabe per Mausklick selektiert werden kann.
Der Themenkatalog ist begrenzt und muf
vor der Eingabe erstellt worden sein, wih-
rend der Autorenkatalog mit der Eingabe
wichst. Diese Querverweistechnik gestattet
schnelle Suchalgorithmen bei der Recher-
che und ist speicherplatzsparend. Erwihnt
werden sollte, dafl die einzelnen Zitate
oder Datensitze immer nur so grof sind,
wie es der Menge der eingegebenen Daten
entspricht. Aus Geschwindigkeitsgriinden
werden alle Datensitze im Speicher verwal-
tet, wobei sich bei 4 MByte ca. 5000 Daten-
satze verwalten lassen.

Themenkatalog

Innerhalb der Eingabemaske nimmt die
Auswahl der Themen aus dem Themenka-
talog eine Sonderstellung ein. Er ist der
einzige Katalog oder die einzige Liste, die
bereits vor der Zitateneingabe belegt sein
muf. Dies geschieht in einem eigenen The-
meneditor, wobei maximal 32 vorgésehen
sind. Man sollte sich also bei der Themen-
wahl von vorneherein sehr genau iiberle-
gen, welche Themen bei der Struktur des
eigenen Fachgebietes verniinftigerweise
Verwendung finden sollen. Fiir umfangrei-
che Themengebiete bietet sich die eventu-
elle Ausgliederung in eine separate Daten-
bank an, wo das Globalthema wiederum in
maximal 32 Einzelthemen untergliedert
werden kann. Eine nachtrigliche Umstruk-
turierung des Themenkatalogs und der
Themenzuordnung ist moglich.
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Hervorzuheben in der Eingabemaske ist
die automatische Numerierung und Datie-
rung der Zitate, der automatische Umbruch
in mehrzeiligen Texteingabefeldern sowie
die automatische Duplikatpriifung fiir Li-
sten und den Autorenkatalog. Uber eine
Schliisselzuweisung, die aus den wesentli-
chen Eintrdgen der Datenmaske berechnet
wird, findet zudem eine Online-Duplikat-
priifung fiir den kompletten Datensatz
statt. Ein anschlieRender Konfliktdialog er-
laubt alternativ die Ubernahme oder das
Auslassen des entsprechenden Datensatzes.
In dem sich auf der letzten Maskenseite be-
findenden Feld ’Kurzfassung’ Iift sich ein
Textimport (ASCII) durchfiihren. Da viele
Periodika karteikartenihnliche Zusammen-
fassungen der Artikel anbieten, wire hier
iiber einen Scanner und entsprechende
OCR-Software eine Moglichkeit gegeben,
relativ elegant zu einer stimmigen Kurzfas-
sung zu kommen. Bei weiteren Eingaben
nach Abspeichern eines Datensatzes wer-

den wichtige Eintragungen wie Typ, Spra- .

che und Kiirzel nicht geloscht, da die Er-
fahrung besagt, dag diese Eintrdge sich bei
Neueingabe mit hoher Wahrscheinlichkeit
nicht dndern werden.

Listen und Kataloge

Alle im Speicher befindlichen Zitate lassen
sich sortiert als Liste darstellen (das Feld
Autor’ ist immer primires Sortiermerk-
mal), wobei jeder Eintrag eine Zeile ein-
nimmt, in der gescrollt werden kann. In
dieser Liste lassen sich auf standardisierte
Art und Weise Selektionen vornehmen. Se-
lektierte  Eintrige konnen als Paket
geloscht oder aber auch als Teildatenbe-
stand fiir eine spitere Bearbeitung abge-
speichert werden. Beim LOschen werden
ibrigens auch Autorenkatalog und The-
menliste automatisch auf den aktuellen
Stand gebracht. Informationen iiber die Ge-
samtzahl der Datensitze und die Zahl der
selektierten Eintrdge sind in der Info-Zeile
des Listenfensters sichtbar. Ein Doppelklick
auf einen Listeneintrag zeigt die wesentli-
chen Merkmale des Zitats in Reportform
auf dem Bildschirm. Bei der gleichen Ope-
rationen erhilt man die Orginalmaske zum
Andern, falls zuvor der entsprechende
Meniipunkt vorgewihlt wurde.

Autoren- und Themenkatalog stellen
Sonderformen von Listen dar. Hier lassen
sich durch Anwahl eines Eintrages Such-
auftrige starten. So werden zum Beispiel
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Literaturstelle gestaltet sich sehr
komfortabel.

bei Anwahl eines Autors alle Zitate aufgeli-
stet, die von diesem Autor stammen. Ist be-
reits eine Selektion vorhanden, wird eine
logische Verkniipfung wihrend der Suche
ermoglicht.

Eine Themenstatistik gibt Auskunft iiber
thematische Verteilung der gespeicherten
Zitate. Fiir das Editieren aller anderen Aus-
wahllisten und Kataloge (Zitattyp, Journale,
Sprache, Status, Autor) gibt es Extra-Edito-
ren. Hier konnen Eintrige extern (aufer-
halb der Eingabe-Maske) sowohl geléscht
als auch geindert werden.

Bei der Arbeit

Uber die Moglichkeit der Selektion von Da-
tensdtzen auf manueller Basis und durch
Suche iber den Autoren- bzw. Themenka-
talog wurde bereits gesprochen. Dariiber
hinaus gestattet Review eine Volltextrecher-
che, die keine Wiinsche offenlit. Angebo-
ten wird sowohl eine feldspezifische Suche
auf den Feldern Kiirzel, Datum, Titel,
Buchtitel, Kurzfassung und Notizen, wobei
bei mehreren Feldern eine logische Und-
Verkniipfung vorgenommen wird, als auch
eine globale Suche iiber alle Datenfelder
hinweg. Gesucht wird nach Begriffen oder

Begriffsteilen, Joker-Eingaben sind unzulis-
sig und auch nicht notwendig. Bei schon
vorhandener Selektion konnen die schon
oben angesprochenen Verkniipfungen vor-
genommen werden.

Interessant ist eine optionale Protokoll-
funktion: Ist diese aktiviert, wird die ge-
samte Suche mitprotokolliert. Protokolle
konnen innerhalb einer speziellen Proto-
koll-Verwaltung geladen und gespeichert
werden. Geladene Protokolle fithren —
einmal gestartet — den gesamten Hand-
lungsablauf selbstindig durch, als Ergebnis
erhilt man die Liste der hiermit selektier-
ten Zitate.

Report

Der Report-Editor und der Report-Genera-
tor stellen wichtige Tools zum Zusammen-
stellen von Literaturlisten dar. Insbesonde-
re im Wissenschaftsbetrieb ist das Erstellen
von Literaturlisten im Anschluf an eine
vorgesehene Veroffentlichung an die Vorga-
ben des entsprechenden Periodikums ge-
koppelt und oft mit viel Arbeit verbunden.
Deswegen ist der Report-Teil auch sehr de-
tailliert ausgearbeitet: Der Report-Editor
gestattet fiir Periodika, Sammelwerke und
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Monographien jeweils die Erstellung eines
separaten Reports, was die Flexibilitdt in
einer solchen Liste erhoht. Elemente eines
Reports konnen die Datensatzfelder oder in
der Linge beschrinkte Texte sein (z.B.
Uberschriften). Die Auswahl des Feldes ge-
schieht tiber eine in einem Fenster darge-
stellte Feldnamen-Liste. Neue Eintrdge kon-
nen eingefiigt oder angehingt, schon vor-
handene Eintrige ersetzt oder geloscht
werden.

Besondere Sorgfalt wurde dem Autoren-
feld zuteil, das ganz speziell editiert wer-
den kann: Der Autorenfeld-Editor erlaubt
EinfluBnahme auf die Schreibweise des Na-
mens, die Stellung von Vor- und Nachna-
men, den Separator zwischen den beiden
Namensteilen und auf die Moglichkeit, eine
lange Co-Autorenaufzihlung ab einer be-
stimmten Zahl durch das lapidare ’et al’
abzukiirzen. Auf solche Art erstellte Re-
portlisten sind wie die anderen Listen und
Kataloge auch auf Diskette oder Platte
speicherbar und stehen jederzeit bei Bedarf
wieder zur Verfiigung. Fiir die eigentliche
Ausfiihrung des Reports ist der Report-Ge-
nerator zustandig. Bei Auswahl des Reports
und einer Selektion kann man die Ausgabe
mittels einer Seitenvorschau kontrollieren
und anschlieBend auf den Drucker oder
Diskette (als ASCII-Datei oder Word-
Plus-Text) ausgeben. Hiermit stehen die
Publikationslisten fiir alle Programme be-
reit, die in der Lage sind, ASCII-Texte zu le-
sen oder zu importieren.

GroBhandel

Es ist fir eine neue Datenbank immer
wichtig, einen guten Export- und insbeson-
dere Importteil zu integrieren, da viele Be-
nutzer schon tiber umfangreiche Vorarbei-
ten auf anderen Datenbanken verfiigen.
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Diese Daten wollen die wenigsten wohl
noch einmal eingeben. Der Export-For-
mat-Editor ist logischerweise eng verwandt
mit dem Report-Editor und unterscheidet
sich vor allem in der Auswahl der Ex-
port-Elemente. Neben der Entscheidung, ob
ein Feld ein- oder mehrzeilig (falls mehrere
Zeilen vorhanden) ausgegeben werden soll,
konnen eine Kennung, Prifix, Suffix und
Trennzeichen ausgewihlt werden. Das
Trennzeichen dient der Cursorsteuerung,
auch ein Linefeed ist moglich. Weiter be-
steht eine Option, bestimmte Zeichenket-
ten (maximal 5 Buchstaben) durch andere
Zu ersetzen.

AuRer dem Export-Format ist es mit die-
sem Generator auch moglich, das Re-
view-Importformat zu schreiben. Review
kann prinzipiell nur das eigene Format im-
portieren. Ein integrierter Export-Konver-
ter ist allerdings in der Lage, das Format
bekannter, grofier Datenbanken im Wissen-
schaftsbetrieb umzuwandeln. Hierzu geho-
ren vor allen Dingen Formate des Daten-
bank-Anbieters DIMDI aber auch Cur-
rent-Contents von Life Sciences und LIF
von IBM. Im allgemeinen wird man zuvor
an der zu importierenden Datei noch eini-
ge manuelle Manipulationen vornehmen
miuissen, bevor man sicher sein kann, daf
die Kovertierung auch Erfolg haben wird.
Fir diesen Import-Teil wiirde ich mir etwas
mehr Moglichkeiten und Flexibilitit wiin-
schen, um auch Besitzern kleinerer Daten-
banken das Ubernehmen der vorhandenen
Daten zu ermoglichen.

Beim Importieren besteht die Wahl zwi-
schen dem Import aller Zitatklassen oder
zum Beispiel nur der Periodika. Eine auto-
matische Duplikat-Priifung verhindert iiber
einen Konflikt-Dialog das Auftauchen von
unerwiinschten Dupletten. Alle Kataloge
und Listen werden automatisch auf den ak-
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tuellen Stand gebracht. Fiir Journale exi-
stiert ein eigener Import-Dialog.

Schwarz auf WeiB

Moglichkeiten zum Ausdruck von Listen
und Katalogen sind an vielen Stellen des
Programms vorgesehen. Die notwendige
Druckeranpassung kann in einem entspre-

-chenden Dialog vorgenommen werden.

Uber Hexadezimal-Codes wird die Seiten-
linge, der Zeilenabstand, der Rand, die
Qualitdt und die Proportionalschrift gesteu-
ert, um nur einige Moglichkeiten zu nen-
nen. Fiir den NEC P6 und den HP Laserjet
sind schon Druckertreiber vorhanden, ins-
besondere den Atari-Laserdrucker (bzw. die
entsprechende Diablo- oder Epson-Emulati-
on) habe ich in der Aufzihlung vermiRt.

Fazit

Review 2.0 verfugt iiber eine ladbare Onli-
ne-Hilfe, die sich in einem Textfenster be-
findet und in der wie in einem Buch ge-
blittert werden kann. Das Handbuch ist ca.
120 Seiten stark und mit vielen Beispielen
aufgelockert. Vorbereitete Datenbanken mit
Reports, Katalogen und Listen dienen als
Leitfaden. Angegliedert an das Handbuch
ist ein ca. 70 Seiten langes Tutorium, nach
dessen Durcharbeiten nur noch wenige
Fragen offen bleiben werden. Review ist im
Literaturbereich hiermit wohl die stirkste
Datenbank fiir den Atari. Der Preis von DM
148,- macht sie nicht nur fiir Institutionen
und professionelle Anwender sondern auch
fiir Studenten interessant. ep/cs

Datenblatt

m Vertrieb: Heim-Verlag, Heidelberger Land-
stral3e 194, 6100 Darmstadt 13

m Preis: DM 148 -

Bewertung

+ Feld- und Volitextsuche

+ flexibler Report- und Exportgenerator
+ automatische Duplizitatsprifungen

+ gute Ubersichtlichkeit

+ hohe Suchgeschwindigkeiten

— |Import verbesserungsbediirftig
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LHarc

Datenkomprimierung
leichtgemacht

Jeder Computerbesitzer kennt den Effekt, daB sich Jahr fiir Jahr
mehr Daten auf der Festplatte oder im Diskettenschrank ansam-
mein. Die meisten davon braucht man nur sehr selten oder gar
nicht mehr. Wenn man sie nicht wegwerfen machte, ist der Ein-
satz eines komprimierenden Archivprogrammes angebracht. Um
ein solches handelt es sich auch bei LHarc.

Es gibt eine ganze Reihe von Kriterien, die
iiber die Giite eines Archivierungsprogram-
mes entscheiden. So ist etwa die Geschwin-
digkeit, mit der die Daten komprimiert
werden, relevant. Noch wichtiger ist aller-
dings der Zeitbedarf fiir das Entpacken, da
man eine Datei normalerweise nur einmal
archivieren wird, dann aber des ofteren
darauf zugreifen mochte. Auch der Faktor,
um den die Dateien kleiner werden, ist
nicht zu vernachlissigen. Weitere Gesichts-
punkte sind die Kompatibilitdit mit beste-
henden Programmen und anderen Rech-
nerwelten sowie der Bedienungskomfort.

Das Programm

Gegenstand dieses Artikels ist das Archiv-
programm LHarc in seiner Version 2.0lh.
LHarc wurde von Haruyasu Yoshizaki ge-
schrieben und darf frei kopiert werden.
Die vorliegende Version 2.0lh stammt von
Thomas Quester — wie auch die Recht-
schreib-ELFE — und ist in einer englischen
und einer komplett eingedeutschten Versi-
on verfiigbar, die sich allerdings in der Be-
dienung nicht unterscheiden. Im folgenden
beziehe ich mich daher nur noch auf diese
spezielle Version. Das meiste Gesagte gilt
aber auch fiir alle anderen Versionen.
LHarc ist tibrigens nicht nur fiir den Atari,
sondern auch fiir PCs, UNIX-Rechner und
diverse andere Computer erhiltlich.
Thomas Questers LHarc ist, im Gegen-
satz zu den meisten anderen Archivpro-
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grammen, nicht in C, sondern in As-
sembler geschrieben. Daher geht die Kom-
pression mit dem verwendeten sehr auf-
wendigen Verfahren erstaunlich schnell
vonstatten. Fur 99 Dateien mit insgesamt

Entscheidung zwischen Geschwindigkeit
und Platzersparnis treffen. Die Kompatibi-
litit von LHarc kann man nur als sehr gut
bezeichnen, da es — wie bereits er-
wihnt — auch fiir andere Rechner
LHarc-Programme gibt, die kompatible Ar-
chive bearbeiten. Auflerdem kann LHarc
2.01h Archive dlterer Programmversionen,
die einen anderen Aufbau haben, lesen
und bei Bedarf auch erzeugen.

Bedient wird LHarc, wie fiir Anwendun-
gen dieser Art iiblich, iiber eine Komman-
dozeile. Diese kann
man entweder iiber ei-
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Erueitere Dateinamen
Unterscheide Ordnernamen
Erlaube bel. Dateiattribute
Keinen Prozessindikator zei
Archivdatum setzen

: Wie u, Archivbit wird gelds
Unterdriicke ALLE Ausgaben

i Ungepackt speichern

e Mlt Tastendruck gehts weiter —-

e: Mit Kommentaren archlvieren

die Extension TTP lau-
tet, oder man benutzt

<Kommando> : - .
u: Dateien im Archiv erneuern a: Dateien an Archiv anfiigen direkt eine Text-Shell.
m: Datei in das Archiv 'moven’ f: Dateien anfugen, wenn neuer
e,x! Dateien aus Archiv extrahieren d: Dateien aus Archiv ldschen
I,vi gateilisge des n;:hivs , p' gat:;entaui Archiv anzeigen
c: Dateien fir AFX komprimieren rchiv testen
<Sr.hal ter> Befe h Ie

Die Befehlszeile, iiber
die LHarc angewiesen
wird, etwas zu tun,
hat einen strengen for-
malen Aufbau. Bei

in User-Manual.)
Nifty-Serve PFFB0253
oASCII-pcs pcsB2846
the. faunCmcshh, hanse . de
Thomas Quester € HH
(648) 728 54 31

(Eine genaue Anleitung finden SIB
Wenn Sie Yoschi erreichen wollen:

Wenn Sie Thomas Quester UUCP
erreichen wollen:

Kommandozeilen-In-

terpretern werden die
Parameter hinter dem
Filenamen angegeben,

Maus
Tel./BTX

Abb. 1: Die Befehle zur Steuerung des Archivers auf einen Blick.

iber einem Megabyte ASCII-Text brauchte
LHarc zum Archivieren 7 Minuten 42 Se-
kunden, zum Auspacken 3°23”. Dabei wur-
den die Daten auf 22 Prozent ihrer ur-
springlichen Grofe geschrumpft. Es gibt
zwar noch schnellere Programme, die
dann weniger rechenintensive Verfahren
verwenden, diese komprimieren aber bei
weitem nicht so gut. Hier mu8 man eine

in der TTP-Dialogbox
des Desktops sollte
man 'LHARC’ weglassen.

Die Parameter beginnen mit einem
Buchstaben, der fiir einen Befehl steht. Da-
hinter konnen, durch ein Leerzeichen ge-
trennt, Schalter beziehungsweise Optionen
angegeben werden, die entweder mit -’
oder ’/’ beginnen. Jeder Schalter wird wie-
derum durch einen Buchstaben reprisen-
tiert und kann mit '+’ oder -’ aktiviert
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oder ausgeschaltet werden. Manche Optio-
nen verfiigen iiber Sonderfunktionen, die
dann durch die Ziffer 2’ aufgerufen wer-
den. Wiederum durch ein Leerzeichen ge-
trennt schlieRt sich der Name des Archives  Doppelklick auf ein Ar-
an; diesem folgen eine oder mehrere Mas- chiv dieses auszupak-
kenangaben der zu bearbeitenden Dateien. ken.

dem Desktop als Anwen-
dung fiir die Dateien mit
der Extension ’'LZH’ an-
zumelden und  durch

h:\> lharc a BRIEFE ¥.TXT
LHarc Z,81h (c)Yoshi, Ruester, 1988-91. (Assemblerversion vom B87.18.19%1)

Files matched: 6
Creating archive ! 'BRIEFE.LZH'
ATART, TXT |
Frozen( 21%4) %%
EMACS_FL. TXT |
Frozen( 38%4) * 1
EMAXBIND, TXT |
Frozen( 277) ¥ ‘
EMAXKEYS. TXT
Frozen( Z17) %% 1
LUISE.TXT
Freezing : ¥»of...... |

Ein Beispiel

Da die Erklirung Sie moglicherweise ein
wenig verwirrt hat, soll ein Beispiel nun

Datei-Handling

LHarc kennt vier ver-
schiedene Befehle, mit

Abb. 2: LHarc bei der Arbeit

alle Klarheiten beseitigen:

LHarc a -rx SOURCES *.S
Diese Zeile ruft LHarc mit dem Komman-
do "2’ und den beiden Optionen ’r’ und ’x’
auf. Betroffen ist das Archiv mit dem Na-
men 'SOURCES.LZH’. Es sollen alle Dateien
mit der Extension ’S’ beriicksichtigt wer-
den. Die Namens-Erweiterung 'LZH’ fiir Ar-
chivfiles vergibt LHarc automatisch, Sie
brauchen sie also nicht extra mit anzuge-
ben.

Wenn man den Befehl und die Optionen
ausldfit, packt LHarc die angegebenen Da-
teien aus. Fehlt auch die Dateimaske, dann
werden alle im Archiv enthaltenen Files
bearbeitet. Daher ist es moglich, LHarc auf

denen man Dateien ins Archiv einfiigen
kann. Mit "a’ werden sie hinzugefiigt; falls
eine Datei gleichen Namens vorhanden ist,
wird diese in jedem Fall iiberschrieben.
Soll das Uberschreiben vorhandener Eintri-
ge nur dann stattfinden, wenn die neuen
Dateien jiinger als die alten sind (Update),
dann kann man das Kommando ’u’ ver-
wenden. Damit werden auch nicht vorhan-
dene Dateien ins Archiv iibernommen. Der
Befehl 'm’ fiigt die Files ebenfalls dem Ar-
chiv hinzu, 1oscht sie aber nach dem er-
folgreichen Schliefen der Archivdatei an
ihrem urspriinglichen Ort. Durch ’'m’ wer-
den die Dateien also verschoben. Das Kom-
mando ’f’ hingegen ersetzt nur bereits vor-

handene Eintrige durch neue Dateien mit
dem gleichen Namen, ohne jedoch eine Da-
tei hinzuzufiigen, die bislang noch nicht im
Archiv enthalten war.

Der Befehl 'LHarc a BRIEFE LUISE.TXT’
wird also die Datei 'LUISE.TXT’ in jedem
Fall in das Archiv ’BRIEFE.LZH’ tiberneh-
men. Mit 'LHarc u BRIEFE LUISE.TXT’ ar-
chiviert LHarc die Datei nur dann, wenn
sie entweder noch nicht vorhanden ist
oder ein neueres Datum hat als die im Ar-
chiv gespeicherte. ’LHarc m BRIEFE
ATARLTXT’ packt die Datei mit dem Brief
an Atari ins Archiv und loscht sie dann
von der Platte, wihrend ’LHarc f BRIEFE
*TXT’ alle Texte im Archiv auf den neue-

Eigentlich sollten Computer dem Menschen die Arbeit erleichtern. Haufig ist
jedoch gerade das Gegenteil der Fall: Als Benutzer muB man die gleichen Ar-
beitsschritte standig wiederholen, obwohl die ’Kiste” doch mittlerweile ei-
gentlich wissen sollte, was man vorhat.

Sicher, auch mit CodeKeys wird aus lhrem Atari keine eierlegende Woll-
milchsau, aber es ist ein Schritt in die richtige Richtung: Am einfachsten kon-
nen Sie sich CodeKeys als ein Gedachtnis vorstellen, in dem auf Wunsch alle
Eingaben in Form eines Macros gespeichert und spater auf Tastendruck wie-
der abgerufen werden konnen. Der Clou dabei ist, daB CodeKeys nicht nur
Tastatureingaben sondern auch Mausklicks erkennt und aufzeichnet.

Ungemein praktisch ist es, daB CodeKeys beim Starten eines Programms
automatisch die richtigen Macros nachladen kann. Wenn Sie also in Calamus
automatisch Rahmen aufziehen und plazieren, in Phoenix komplexe Export-
oder Misch-Operationen vereinfachen, in Ihrer Textverarbeitung Funktionen
auf Tastendruck aufrufen oder in jedem x-beliebigen anderen Programm im-
mer wiederkehrende Arbeitsschritte automatisieren mochten, dann sollten Sie
DM 98,- in CodeKeys investieren.

Ty Y L
LR i i

Anton-Burger-Weg 147, W-6000 Frankfurt/M. 70
Telefon (069) 646 885 18, Telefax (069) 64688618
Schweiz: EDV-Dienstleistungen, Tel. (01) 784 89 47
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Wie oft standen Sie schon vor dem Problem, daB Sie plotzlich keine weiteren
Accessories installieren konnten, weil entweder schon alle sechs Slots belegt
waren oder ganz einfach kein Speicher mehr frei war? Jetzt muBte auf dem
Bootlaufwerk ein Accessory umbenannt, das andere Accessory installiert und
der Rechner schlieBlich auch noch neu gebootet werden.

Mit MultiDesk Deluxe geht’s etwas einfacher: Mit MultiDesk konnen
Accessories wie normale Programme per Doppelklick vom Desktop gestartet
und naturlich auch ohne Reset aus jedem Programm heraus geladen und
wieder entfernt werden. Mit Hilfe einer Gruppen-Datei lassen sich bestimmte
Accessories zusammenfassen und uber einen einzigen Mausklick installieren.

Es kommt noch besser: Mit Hilfe des MDX-Puffers ist es maglich, Accesso-
ries auch nicht-resident zu installieren, das heiBt Sie sparen nochmals kost-
baren Speicherplatz. Die Arbeitsweise ist vergleichbar mit dem neuen Kon-
trolifeld von Atari: Auch (PX-Dateien werden nur bei Bedarf geladen und
nach Benutzung wieder komplett aus dem Speicher entfernt. Ubrigens halt
MultiDesk Deluxe speziell fiir diese Accessories auf Wunsch beliebig viel weite-
ren Speicher dauerhaft bereit, den keine noch so "speicherhungrige’ Applika-
tion belegen kann.

MultiDesk Deluxe lauft auf allen Atari ST, STE und TT-Modellen und unter-
stutzt dabei selbstverstandlich alle Bildschirmauflosungen; auch mit Grafik-
karten arbeitet die aktuelle Version ohne Probleme zusammen. Bei Ihrem

Handler oder direkt bei uns erhalten Sie kostenlos weitere Informationen
oder MultiDesk Deluxe fiir DM 89,-.
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sten Stand bringt, ohne irgendwelche Da-
teien neu hinzuzufiigen.

LHarc gibt iibrigens sowohl beim Packen
als auch beim Entpacken fiir jede Datei ei-
ne ungefihre Angabe iiber die Dauer des
Vorgangs und die bereits getane Arbeit.
Dies geschieht in Form eines horizontalen
Balkens, der zun4chst aus Punkten besteht
und mit Fortschreiten der Komprimierung/
Dekomprimierung immer weiter mit Stern-
chen aufgefiillt wird.

Natiirlich ist es sinnvoll, Dateien gezielt
aus einem Archiv loschen zu konnen. Bei
LHarc geschieht dies mit dem Befehl ’d’
'LHarc BRIEFE ATARLTXT’ loscht die Datei
mit dem Namen ’ATARLTXT’ aus dem BRIE-
FE-Archiv.

Da das Archiv-File nicht als WOM (’Wri-
te Only Memory’) betrieben werden soll,
ist ein Befehl zum Extrahieren der Daten
sinnvoll. Dies geschieht entweder mit ‘¢
oder mit 'x’. Beide Anweisungen bewirken
genau das gleiche. Durch ’LHarc x BRIE-
FE *TXT’ kann man beispielsweise alle
TXT-Dateien wieder zum Vorschein brin-
gen.

Weitere Befehle

Oft mochte man ein Archiv gar nicht kom-
plett entpacken, sondern sich nur erkundi-
gen, ob die darin enthaltenen Dateien noch
in Ordnung sind oder durch einen Disket-
ten- bzw. Plattenfehler vielleicht beschzdigt
wurden. Der Befehl ’t’ fiihrt einen Test
durch, indem er die angegebenen Dateien
entpackt, ohne sie jedoch auf Diskette oder
Platte zu schreiben. ’LHarc t BRIEFE’ testet
die Unversehrtheit des Archives.

Auch der Inhalt einer Archivdatei ist
zweifellos von einem gewissen Interesse.
Mit dem Befehl °1’ erhilt man eine Liste der
angegebenen Dateien sowie zusitzliche In-
formationen, mit v’ fallen diese noch ein
wenig ausfiihrlicher aus. ’LHarc v BRIEFE
T** listet alle Files auf, deren Name mit
"T” beginnt.

SchlieBlich ist es auch noch méglich, ei-

ne Datei direkt aus dem Archiv anzeigen zu

lassen, ohne sie auf den Massenspeicher
zuriickschreiben zu miissen. Dies geschieht
mit der Anweisung 'p. Durch Hinzufiigen
von »prn’ wird die Ausgabe auf den Druk-
ker umgeleitet, mit »aux’ auf die serielle
Schnittstelle. Auch dazu ein paar Beispie-
le: "LHarc p BRIEFE LUISE.TXT’, ’LHarc p
BRIEFE HELGA.TXT >prn’, 'LHarc p BRIEFE
LUISE.TXT >aux’.
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Die Optionen

Zusdtzlich zu den Befehlen gibt es eine
Vielzahl von Optionen, mit denen sich der
Arbeitsablauf von LHarc beeinflussen Lifit.
Jeden dieser Schalter kann man mit ’+°
einschalten und mit ’-’ abschalten. Die An-
gabe des Schalters ohne ’+’ bewirkt eben-
falls dessen Aktivierung. Die gleiche Wit-
kung wie mit v+’ erreicht man also auch
mit "/r’. Eine Option abzuschalten, ist wenig
sinnvoll, man sollte sie lieber gar nicht an-
geben.

Hat man mehrere Optionen, dann wer-
den deren Kennbuchstaben unmittelbar
hintereinander gestellt, man schreibt also
nicht /r /x’, sondern ’/rx’.

Arbeiten mit Ordnern

LHarc beriicksichtigt beim Lesen und
Schreiben immer das aktuelle Verzeichnis.
Man kann jedoch vor den Namen der Da-
teien Ordner und Laufwerk angeben. Beim
Archivieren werden die Dateien iiber diese
Pfade gelesen, beim Entpacken werden sie
in die entsprechenden Ordner geschrieben.

Durch die Option ’/r’ wird die Behand-
lung von Ordnern bei der Suche nach zu
komprimierenden Dateien gesteuert. Mit ’/
r-’ sucht LHarc nur im aktuellen Verzeich-
nis (Standard), mit /r+’ oder ’/r2’ auch in
allen Unterverzeichnissen. Bei /2’ wird
die Angabe eines Directories erwartet.

'LHarc a /r+ BRIEFE *TXT’ fiigt die Da-
teien mit Extension 'TXT’ aus dem aktuel-
len Ordner und allen seinen Unterverzeich-
nissen dem Archiv hinzu, wihrend ’LHarc
u /r2 BRIEFE E:\TEXTE\*TXT’ im Verzeich-
nis 'E:\TEXTE’ sucht und das Archiv ent-
sprechend auf den neuesten Stand bringt.

Normalerweise speichert LHarc nur den
Namen einer Datei, nicht aber den Pfad, in
dem sie stand. Fiir einige Anwendungen
kann dies aber wichtig sein, zum Beispiel
um Dateien gleichen Namens, die in ver-
schiedenen Verzeichnissen stehen, in ein
Archiv packen zu konnen. Mit der Opti-
on ’/x+’ wird die Verwendung der um den
Pfad erweiterten Dateinamen beim Packen
aktiviert. Ubrigens wird der Befehl ’I' nur
die Filenamen anzeigen; die Pfade erhilt
man mit ’v. Das Laufwerk merkt LHarc
sich nicht.

Beim Auspacken der Dateien wird eben-
falls tblicherweise nur der Name benutzt
und das File ins aktuelle Verzeichnis ge-
schrieben. Wenn stattdessen eine Unter-

scheidung durch eventuell vorhandene
Pfadnamen Verwendung finden soll, gibt
man die Option ’/p+’ an.

Gibt man nichts anderes an, so beriick-
sichtigt LHarc beim Packen nur Files, bei
denen weder das System-, noch das Hidden
oder das Read-Only-Bit des Dateistatus ge-
setzt ist. MOchte man auch diese Dateien
bearbeiten, muf man die Option ’/a+’ an-
geben. Beim Entpacken werden immer alle
gespeicherten Attributbits geschrieben, dies
ldflt sich auch durch ’/a-’ nicht unterdriik-
ken.

Um alle Dateien von Laufwerk E: in ein
Archiv mit dem Namen 'DRIVE__E’ zu pak-
ken, kann man den folgenden Befehl ver-
wenden: 'LHarc a /axr DRIVE__E E:’ Leider
kann man die Dateien nicht wieder ver-
zeichnisweise auspacken. Ich habe das mit
der Option ’/p+’ sowie allen méglichen an-
deren Kombinationen probiert, bin aber
gescheitert. Es ist also nicht moglich, einen
Dateibaum wieder herzustellen.

Ausgabeunterdriickung

Durch Angabe der Option ’/n+’ kann man
die Ausgabe der Anzeige, wieweit eine Da-
tei bereits gepackt/entpackt ist, unterdriik-
ken, was den Vorgang minimal beschleu-
nigt. Die Option ’/d+’ schaltet sogar jegli-
che Ausgabe ab, so daR man LHarc auch
von GEM-Programmen aus aufrufen kann,
ohne daf deren Bildschirmaufbau gestort
wird.

Abfrageunterdriickung

Bei einer Reihe von Operationen nimmt
LHarc Sicherheitsabfragen vor, mit denen
man beispielsweise das Uberschreiben be-
reits bestehender Files verhindern kann.
Um diese zu unterdriicken, steht die Opti-
on ’/m’ zur Verfiigung.

Weitere Optionen

Aufler den genannten gibt es noch eine
ganze Reihe weiterer Optionen, die aber im
tiglichen Gebrauch weniger wichtig sind.
Ich mochte daher nicht weiter auf sie ein-
gehen und nur erwihnen, daR sie zum Bei-
spiel eine Auswahl anhand des Archivbits
einer Datei oder das Schreiben von Archi-
ven, erlauben die zu dlteren Programmver-
sionen kompatibel sind. ks/kuw
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Eine Datenbank benotigt eigentlich fast jeder Anwender — was
auch immer damit verwaltet werden soll. Eine haufig gestelite
Frage ist daher: Welche Datenbank ist die richtige?

Auf diese Frage konnen auch wir Thnen lei-
der keine eindeutige Antwort geben, aber
vielleicht ist es uns doch wenigstens mog-
lich, Thnen die Entscheidung mit den Be-
richten uber ComBase und Phoenix 2.0 et-
was leichter zu machen.

Der Uberblick

ComBase ist der Nachfolger der relationa-
len Datenbank I.D.A., iiber die wir bereits
vor einiger Zeit berichtet haben [1]. Seit-
dem hat sich — vor allem intern — einiges
gedndert: Simtliche Module wurden um
Funktionen erweitert, es kam eine Onli-
ne-Anleitung hinzu, die mitgelieferte Pro-
grammiersprache wurde um das vierfache
an Funktionen erweitert.

Geliefert wird ComBase in einem stabi-
len DIN-A5-Ordner und auf einer einzigen
Diskette, auf der sich das Programm in ge-
packter Form als selbst-extrahierendes Pro-
grammarchiv befindet. Das Handbuch
macht einen sehr guten Eindruck, es ver-

fugt iiber einen umfangreichen Index und
ist sauber gegliedert. Alle Funktionen wer-
den ausfiihrlich und mit Beispielen in wit-
ziger und verstindlicher Form erklirt, so
daf3 selbst beim Lesen des Handbuchs keine
Langeweile aufkommt.

ComBase benotigt zum Arbeiten eine
Festplatte und mindestens zwei Megabyte
Hauptspeicher. Nach der Installation befin-
det sich auf der Bootpartition ein Accesso-
ry mit dem Namen FA22.ACC samt zugeho-
rigem Systemordner und auf der ge-
wiinschten Programmpartition der Ordner
mit dem eigentlichen Programm, den Mo-
dulen, den Druckertreibern im Wordplus-
Format und verschiedenen Beispiel-Daten-
banken.

Bei dem Accessory handelt es sich um
den Datenbank-Kern FlashAccess in der
Version 2.2, der auch fiir MS-DOS und
Unix-Systeme erhdltlich ist, so dafl die Da-
tenbanken auf verschiedenen Rechnersy-
stemen kompatibel sind. Ein Vorteil der
Auslagerung von Funktionen in Form eines

ComBase Datei Reports Systenm

Horksheet FIRMA

Abb. 1: Dateien und Module werden von ComBase in Icon-Form in einem Fenster dargestelit.

Atari Journal 492

omBase

Accessorys ist neben der Netzwerktauglich-
keit, daB — falls das Hauptprogramm ein-
mal abstiirzen sollte — die Daten noch lan-
ge nicht verloren sind. Weiterhin unter-
stiitzt ComBase eine Spiegeldatei, also eine
stindig mitgefiihrte Kopie, die die Datensi-
cherheit noch weiter erhoht.

Oberflachliches

ComBase prdsentiert sich mit einer unge-
wohnliche Oberfliche, fiir die Advanced
Applications schon lingere Zeit mit mehr
oder weniger Erfolg Werbung gemacht hat:
SSWiS. Hinter dieser bergvolkisch anmu-
tenden Abkiirzung verbirgt sich ein Pro-
grammiersystem fiir Modula-Il, mit dem
sich leicht Programme unter einer grafi-
schen Benutzeroberfliche modular entwik-
keln lassen. Dabei besteht eine SSWiS-An-
wendung aus einer Sammlung von Modu-
len, die gleichzeitig in einer Art Multitas-
king unter einer gemeinsamen GEM-Ober-
fliche laufen. Dabei besitzt jedes Modul ein
eigenes Fenster und eine eigene Meniizeile,
die immer dann erscheint, wenn das dazu-
gehorige Fenster aktiv ist.

Soviele Vorteile SSWiS auf dem Atari
auch bieten mag, ich personlich bezweifle,
dag3 es sich auch nur ansatzweise durchset-
zen wird, da sich die Struktur eines
SSWiS-Programms durch die Modultechnik
doch teilweise erheblich von gewohnten
GEM-Anwendungen unterscheidet. So wer-
den Dialogboxen in Fenstern dargestellt,
der Wechsel von einem Eingabefeld in das
Nichste geschieht nicht mit Tab’, sondern
mit 'Enter’. Weitere Verwirrung wird durch
die Meniis geschaffen, da jedes Fenster
tiber eine eigene Meniileiste verfiigt. Eine
wirklich GEM-konforme Oberfliche wire
mir trotz aller Vorteile von SSWiS person-
lich lieber, doch dies sollte vielleicht jeder
allein fiir sich entscheiden.

Die gesamte Arbeitsumgebung fiir die
Arbeit mit der Datenbank ist in einem so-
genannten ’Worksheet’ (dt. ’Arbeitsblatt’)
definiert. Hierin sind die einzelnen Pro-
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Am Beispiel dieser Maske zur
Lager-Verwaltung erkennt man
die Moglichkeiten der
Makro-Buttons.
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Abb. 3:

Im Relation Manager werden die
y| Verknupfungen zwischen ein-

"1 zelnen Tabellen definiert.

gramm-Module und die gedffneten Daten-
banken enthalten. Weiterhin gehoren auch
samtliche Einstellungen zum Arbeitsblatt,
das natiirlich abgespeichert werden kann.
Somit konnen fiir verschiedene Anwendun-
gen oder Datenbanken verschiedene Ar-
beitsumgebungen leicht erstellt werden.

Jobs

Eine sehr interessante Eigenschaft von
ComBase ist seine Erweiterbarkeit. So sind
bereits alle mitgelieferten Funktionen als
Module realisiert, weitere konnen leicht
eingebunden werden. Fiir Programmierer,
die eigene Module schreiben mochten,
stellt Compo alle notwendigen Informatio-
nen zur Verfiigung. Bis jetzt konnen diese
Module lediglich mit SPC-Modula erstellt
werden, dies soll sich laut Compo aber

bald 4ndern. Dann konnen von fast jeder .

beliebigen Programmiersprache Module er-
stellt und eingebunden werden.

Cominit

Die eigentliche Datenbank wird mit einem
Modul namens ’Init’ kreiert. Dieses Modul
wird — wie auch die Module zum Bearbei-
ten der Daten oder zur Reorganisation —
per Mausklick auf das entsprechende Icon
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im Arbeitsblatt aufgerufen. In einem Fen-
ster kann nun die Maske fiir die neue Da-
tenbank grafisch erstellt werden. Dafiir ste-
hen neben den eigentlichen Datenfeldern
auch noch Grafikflichen, Textkommentare,
Makro-Knopfe, Job-Ausgabebereiche und
ComBase-Bedienungselemente zur Verfii-
gung, die in die Maske mit eingebaut wer-
den konnen. Sehr niitzlich sind dabei die
Makro-Knopfe, mit denen sich bei der
spateren Dateneingabe z.B. das aktuelle Da-
tum in ein Datenfeld einfiigen l4ft. AuSer-
dem wird durch die Benutzung von GDOS
weitere Flexibilitidt auch bei der optischen
Gestaltung der Maske erreicht. Leider ar-
beitete ComBase nicht mit AMC-GDOS 5.10
zusammen, obwohl es sich laut Handbuch
selbst mit FSM-GDOS vertragen soll.

Fiir die eigentlichen Daten stehen die
iblichen Datentypen zur Verfiigung. Eine
Besonderheit sind die sogenannten
Push-Buttons, mit denen sich Alternativen
in Form von Knopfen darstellen lassen. Da-
bei konnen immer auch Mehrfachfelder an-
gelegt werden, die mehrere Datenfelder
gleichen Typs beinhalten.

Etwas ungewohnt erscheint der Typ
'Job-Bereich’. Hiermit es es moglich, einen
Bereich der Maske als Ausgabe-Fenster fiir
einen externen Job zu definieren. Laut
Compo sollen in Zukunft immer weitere

Jobs, so z.B. Treiber zum Anzeigen von Me-
tafiles und Texten, erginzt werden.

Gute Beziehungen

Bei vielen Anwendungen ist eine Verkniip-
fung zwischen einzelnen Dateien eine
wichtige Hilfe, die natiirlich auch in der re-
lationalen Datenbank ComBase zu finden
ist. So kann beispielsweise aus einer Orts-
datei nur durch Angabe der Postleitzahl der
Ortsname in die eigene Adressendatei tiber-
nommen werden und es kann durch
Schliisselfelder beliebig zwischen den Da-
tenbanken umher gesprungen werden.
Dies ist vor allem bei groffen Datenmengen
unentbehrlich, da so z.B. von einer Bestel-
lungs-Datei direkt zur Adressendatenbank
verzweigt werden kann, um festzustellen,
ob der Kunde schon existiert, und dann die
Adresse in das Bestellformular auf Knopf-
druck tibernommen werden kann.

ComMask und ComList

Wie auch schon der Klassiker Adimens bie-
tet ComBase die Moglichkeit, die Datensit-
ze entweder als Maske oder als Liste zu be-
trachten. Dabei kann wahlweise die Liste
stindig an die in der Maske gemachten
Auswahlen angepafit werden. Auch sind di-
rekt in der Liste Anderungen moglich —
ein grofer Pluspunkt gegeniiber Adimens
und auch Phoenix. Will man irgendwelche
Operationen nur auf einem Teil der Daten-
sdtze ausfithren, so konnen iiber Selekti-
onskriterien die gewiinschten Sitze auf ein
Klemmbrett iibertragen werden. Ubrigens
gehort — dhnlich wie bei Phoenix, aber im
Gegensatz zu Adimens — zu jeder Daten-
bank in ComBase ein eigenes Klemmbrett.
Sehr sehr wichtig, vor allem fiir Umstei-
ger von anderen Datenbank-Systemen diirf-
te wohl das Im-/Export-Modul sein, mit
dem es auf einfache Weise moglich ist, Da-
ten in so ziemlich jedem beliebigen Format
in oder aus der Datenbank zu importieren.

Papyrus

Ein Datenbanksystem hitte wenig Sinn,
konnte man die muhsam eingegebenen Da-
ten nicht zu Papier bringen. Dabei kann in
ComBase die Ausgabe nicht nur auf Papier,
sondern auch in eine Datei erfolgen, wobei
positiverweise auch das Wordplus-Format
direkt erzeugbar ist. Auch der zu verwen-
dende Druckertreiber wird von Wordplus
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ibernommen, was es moglich macht, auf
umfangreiche Public-Domain-Sammlungen
zuruckzugreifen bzw. einfach den miithsam
selbst entworfenen Treiber weiterzuver-
wenden. Die Ausgabe kann entweder als
Liste oder Tabelle erfolgen. Wem aber bei-
des nicht gefillt, kann mit Wordplus einen
Serienbrief erzeugen und die Ausgabe dar-
tuiber laufen lassen.

Die Algorithmen

Viele Titigkeiten beim Bearbeiten einer Da-
tenbank kehren immer wieder. Daher fragt
sich der geneigte Anwender bald, ob es
denn nicht eine Moglichkeit gibt, diese Vor-
giange zu automatisieren. Und tatsdchlich,
die gibt es: ComBase verfiigt iiber eine ei-
gene Programmiersprache, mit der sich fiir
alle Fille sogenannte Algorithmen erstellen
lassen. Dafiir steht in ComBase ein eigener
Texteditor als Modul zur Verfiigung, mit
dem dann die Programme geschrieben und
ubersetzt werden konnen. Liegen die Algo-
rithmen als Dateien vor, werden sie zu-
sammen mit dem Arbeitsblatt geladen und
konnen uber die Funktionstasten oder iiber
Alternate-Kombinationen aufgerufen wer-
den. Dartiber hinaus gibt es noch einige
sogenannte automatische Algorithmen, die
in ganz bestimmten Fillen aufgerufen wer-
den und somit Systemfunktionen ersetzen
konnen. So kann beispielsweise ein ’Pro-
gramm’ geschrieben werden, daf immer
aufgerufen wird, wenn die Maske, die Liste
oder das Worksheet geoffnet oder geschlos-
sen wird, wenn irgendetwas angezeigt

VIDEOTEXT-DECODER
neue Software

IBM + AMIGA SCANNER + VIDEOTEXT

Zum Anschluf an den ROM-Port. Kann mit jedem Videosignal
betricben werden. Lauft auf Farb- oder S/W-Monitor. Seiten-
weises Aufrufen — automatisches Bliattern — Seiten halten

Speichemn und Laden der empfangenen Seiten im Text- oder
Bildschirmformat — Textausdruck-Moglichkeit iiber belicbige

Duget. D M 248, =

PROFESSIONAL SCANNER 11
NEU - SOFT

inkl. Ganzsciten-Malprogramm ROGER PAINT OCR Junior,
selbstlemnende Schrifterkennung, 300 x 300, 300 x 600, 600 x
600 DPI-Auflosung und 64 Graustufen, diese Scarmereinheit
fiir den Industrie- und DTP-Bereich stellt einen absoluten
Preishit dar. Mit ihr lassen sich sowohl Halbton als auch binare
Vorlagen scarmen und ablegen und mit allen auf dem Markt
befindlichen Programmen (auch Calamus) weiterverarbeien.
Das mitgelicferte Schrifterkennungsprogrammerlaubtdas Um-
setzen von Text in ASCII-Zeichensatz und ist durch seine
Lernfahigkeit von hoher Effizienz.

NEU: ,NO-LIMITS “ SUPERSOFT FUR ST + TT
GROSSBILDSCHIRM-UNTERSTUTZUNG / 8 FENSTER
GLEICHZEITIG / SIGNUM-FONT-UNTERSTUTZUNG /
IMG-TIF-STAD-MEGA PAINT... /POSTER PRINTING...

wird oder wenn die Schreibmarke in ein
neues Feld gesetzt wird.

Die Programmiersprache selbst erfiillt
alle Anspriiche an eine hohere Sprache. Es
gibt eigene Variablen, Zuweisungen, Bedin-
gungen, Kommentare, Schleifen und Unter-
programme — kurz: Alles was zur struktu-
rierten Programmierung benotigt wird. Die
eigentlichen Funktionen treten in solcher
Vielfalt auf, daRl es mir hier unmdglich ist,
alle auch nur kurz anzusprechen. Es gibt
Kommandos zur Manipulation der ge-
samten Datenbank, zur Bearbeitung in der
Maske bzw. der Listendarstellung, zu Ein-
und Ausgabe auf Terminal, Drucker oder
Textdatei, zur Ausgabeumlenkung, zum De-
buggen, zur Proprammierung von Pop-
Up-Meniis, zur Manipulation von Zeichen-
ketten, zum Rechnen mit Zahlen, ja es gibt
sogar Kommandos zum Kopieren, Verschie-
ben und Loschen von Dateien. Sehr inter-
essant ist auch die Zugriffsmoglichkeit auf
die internen Nachrichtenkanile von Com-
Base, womit sich fast alle Module fernsteu-
ern lassen. Bei ComBase fast schon selbst-
verstindlich ist die Moglichkeit, Algorith-
men im Hintergrund laufen zu lassen und
somit trotz zeitintensiver Programme mit
ComBase weiterzuarbeiten, wihrend bei-
spielsweise die Adressenliste mit einer
selbstgeschriebenen Ausgaberoutine ausge-
druckt wird.

Fazit

Zusammenfassend kann ich sagen, dafl
ComBase einen guten Eindruck bei mir

PRIN
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» Ausdruck auf ATARI-Laser, HP-Deskjet/Laserjet, NEC-

hinterlassen hat. Es ist sauber program-
miert und ubersichtlich gegliedert. Positiv
fielen mir vor allem die Wordplus-Schnitt-
stelle, die sehr flexiblen Masken, die Ein-
bindung von selbstprogrammierten Jobs so-
wie die mitgelieferte Programmiersprache
auf. Als wesentlichen Schwachpunkt be-
trachte ich die Benutzeroberfliche, die mir
personlich nicht behagt, was aber — wie

- bereits oben gesagt — jeder fiir sich ent-

scheiden sollte. Wer eine flexible, program-
mierbare Datenbank mit einem schnellen
Datenbank-Kern sucht und eine gewisse
Einarbeitung nicht scheut, der ist mit Com-
Base auf jeden Fall gut beraten. eb/cs

[1] I.D.A., Die Datenbank der Zukunft, Atari PD Jour-
nal 9/90, S. 60 ff
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Phoenix 2

Die Prophezeihung hat sich erfiillt: Phoenix 2.0 hat sich aus der
Asche erhoben.'Was sich geandert hat und was die neue Version
kann, soll dieser Artikel zeigen.

Vieles ist schon uiber Phoenix geschrieben
worden, so dafl dieser Artikel nicht vor-
nehmlich tiber das berichten soll, was (der
alte) Phoenix kann, sondern eher, was
sich seit der ersten Version geindert hat.
Fiir alle, die Phoenix noch nicht kennen,
sei mir dennoch zundchst ein kurzer Streif-
zug durch das Programm erlaubt, wobei
ich an den entsprechenden Stellen auch
schon die Neuerungen der Version 2.0 an-
sprechen werde.

Wert gelegt. Das Handbuch ist sauber ge-
gliedert, witzig geschrieben und mit vielen
Beispielen versehen, so dafl auch kein ge-
langweiltes Gdhnen das Selbststudium iiber
Phoenix unterbricht. Im Gegensatz zum
Manual der alten Versionen liegt das neue
Phoenix-Handbuch in gebundener Form
vor; positiv fallt auch die grofere und bes-
ser lesbare Schrift auf. Und wer sich trotz
des guten Handbuchs gleich voll ins Ge-
schehen stiirzen will, dem wird neben ei-
nigen Beispiel-Datenbanken ein ausgefeiltes
Online-Hilfe-System geboten, das das Hand-
Pures GEM buch fast schon ersetzten konnte.
Wie es sich fiir eine gute Applikation auf
dem Atari gehort, lduft Phoenix komplett
unter GEM, so dafl die meisten Funktionen
auf den ersten Klick verstanden werden,
ohne daf erst mithsam ein dickes Hand-
buch gewilzt werden muf. Womit wir
gleich beim nichsten Thema sind: Ganz
ohne Handbuch geht es selbstverstindlich
nicht. Und gerade deshalb haben die Ent-
wickler von Phoenix darauf besonderen

Multitasking ...

... gibt es zwar normalerweise unter TOS/
GEM nur sehr beschrinkt, Phoenix besitzt
allerdings intern eine Art Zeitscheibensy-
stem, mit dem sich zeitaufwendige Opera-
tionen im Hintergrund erledigen lassen, so
dafl der Benutzer mehr oder minder unge-
stort weiterarbeiten kann.

MANA Datei

Bearbeiten Prozefi Parameter Optionen Hilfe
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Abb. 1: Dieses Beispiel 1aBt die Leistungsfahigkeit der Programmiersprache von Phoenix erkennen.
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Im Programmteil Designer 143t sich die
komplette Datenbank-Struktur mit simtli-
chen Masken grafisch und sehr einfach er-
stellen. Hierbei kommen nicht nur die typi-
schen Datentypen Text, Zahl und Datum,
sondern auch ausgefallenere wie Bilder, di-
gitalisierte Sounds und Radio-Knopfe zum
Einsatz. Und natiirlich gibt es auch einen
freien Datentyp, der die Verwaltung belie-
biger Binidrdaten erlaubt.

Mit der Version 2.0 sind nun auch noch
sogenannte Aktionsknopfe hinzugekom-
men, die — wie Datenfelder oder die Kom-
mentare auch — mit in die Maske einge-
baut werden konnen. Werden Sie dann bei
der Dateneingabe oder -ausgabe angeklickt,
so kann eine vom Benutzer definierte
Funktion aufgerufen werden. Hiermit kon-
nen auch die Standard-Knopfe einer Maske
durch neue Funktionen ersetzt beziehungs-
weise erginzt werden. Es konnen hier iib-
rigens neben festgelegten Funktionen aus
einer Liste auch Batchkommandos — hier-
zu spiter mehr — zum Einsatz kommen.

Gut gemanaged

Der Phoenix-Manager ist das Programm,
mit dem der Anwender den hdufigsten
Kontakt pflegen wird: Hier werden die zu
verwaltenden Daten eingegeben, geédndert,
geloscht, gedruckt, verdoppelt oder sonst-
wie bearbeitet.

Dafur stehen zwei Anzeigeformate zur
Verfiigung: als Liste oder als Maske, natiir-
lich beide als GEM-Fenster mit voller Maus-
bedienung. Sollen die Daten nun auch
noch auf ein bestindigeres Medium — zum
Beispiel Papier — ausgegeben werden, so
wird hierfir ein sogenannter Report be-
nutzt. Dabei handelt es sich um einen Text,
in dem — dZhnlich einem Serienbrief —
festgelegt wird, welches Feld mit welcher
Linge wo gedruckt werden soll. Friither
war es nur moglich, einen Datensatz auf
eine (logische) Seite zu bringen. Auf
Wunsch der Anwender ist aber in die Versi-
on 2.0 eine Option eingefiigt worden, mit
der der Rechner genausoviele Datensitze
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auf ein Blatt bringt, wie daraufpassen, oh-
ne dabei mit Kopf- und Fufzeilen ein
Durcheinander zu produzieren.

Die Guten ins Tdopfchen

Der Hauptzweck einer Datenbank offenbart
sich erst dann, wenn nach bestimmten Kri-
terien Datensdtze herausgesucht werden
miissen. Hierfiir bietet Phoenix ein ausge-
sprochen michtiges System, dafl die Mog-
lichkeiten einer modernen Abfragesprache
mit der Benutzerfreundlichkeit einer grafi-
schen Oberfliche kombiniert. Die Autoren
nennen dies 'Query by Example’, denn hier
werden die Suchbedingungen ein einer Ta-
belle formuliert. Sehr praktisch ist, daR
diese Abfragen auch gespeichert werden
konnen, so dafl sie immer auf’s neue ver-
fiigbar sind.

Automatisierung ...

... ist ein Schlagwort unserer hektischen
Zeit. Und auch Phoenix ist davon gliickli-
cherweise nicht verschont geblieben. Mit
Hilfe von Batchkommandos und Rechenre-
geln lassen sich viele immer wiederkehren-
de Abldufe in einer Datenbank vereinfa-
chen und zusammenfassen.

Die Batchkommandos entsprechen dabei
in etwa dem, was der MS-DOS-Geschidigte
unter diesem Namen bereits kennt: Uber
einfache Kommandos konnen mehr oder

Daterbark: KUNDEN
Liste niler Kunden. Sortiert nach KUNDEN KundenNr{+)

Kundenmurmmer: (

Vorname: Ulirich Nachiname: Knipps
trate: Heidelberger Landweg 175
Kundennummer: 1

Vorname: Bjdm Nachnome: Brondt
Strafie: Elisenstrofie 16

PLZ D-04020 Ort: Halle/Saale

Kundennummer: -

Adam Nachname: Evas

trafle: Neue Strafe 1
PLZ  D-W7000 Ort: Stuttoart

Kundennummer: 4
Vorname: Guduia Nachname: Sandroc
trafe: Seestrafie

undennummer: 5
Vormame: Dirk Nachnome: Schnede
Strafie: Hauots e 41

PLZ: WA000 Ort: Disseldor

Abb. 2: Eine komplette Seite, die direkt aus Phoenix
als Report erstellt wurde.
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weniger fatale Operationen ausgelost wer-
den und diese Kommandos konnen zu ein-
fachen Anweisungslisten zusammengefaft
werden. Phoenix besitzt Kommandos fir
so ziemlich alles, was fiir eine Automatisie-
rung innerhalb einer Datenbank notwendig
ist. Es existiert sogar ein Befehl, um eine
Rechenregel aufzurufen, womit dann wirk-
lich auch exotische Probleme gelost
werden konnen.

Die Batchlisten sind mit dem in Phoenix
intergrierten Editor einfach zu erstellen
und tber ihren Namen, genau wie die Re-
porte und die Abfragen, jederzeit wieder
aufrufbar. Natiirlich auch als Hintergrund-
prozel — wer hitte es anders erwartet!

Fir Phoenixophile

Fiir diejenigen, die mit Phoenix bereits Er-
fahrung haben, mochte ich nun gezielt auf
die Neuigkeiten eingeben:

Bereits seit der Version 1.5 verfiigt
Phoenix iiber das schon angesprochene
Batchfenster, mit dem sich Arbeitsabldufe
automatisieren lassen. Weiterhin wurden
sogenannte AktionsknOpfe, die in einer
Maske autreten und mit nahezu beliebigen
Aktionen belegt werden konnen, einge-
fihrt. Eine weitere grofle Neuerung bringt
jetzt Version 2.0, in der ein Rechenfenster
eingefiihrt wurde, in dem mit einer eige-
nen Programmiersprache komplexe Rech-
nungen ausgefiihrt werden konnen.

Dafiir existiert eine kleine strukturierte
Programmiersprache, mit der sich auch
Schleifen und bedingte Verzweigungen
realisieren lassen, wobei natiirlich auch
frei verwendbare Variablen nicht fehlen.
Weiterhin steht eine grofe Anzahl von
Funktionen zur Verfiigung, mit-dem sich
nicht nur Feldinhalte modifizieren, son-
dern auch Warnmeldungen ausgeben las-
sen. Selbst ein Zugriff auf andere Tabellen

ist moglich, womit sich leicht komplexe
Verkniipfungen und automatische Da-
teniibernahme-Mechanismen zwischen
verschiedenen Tabellen erstellen lassen.
Das Rechenfenster diirfte schnell zum
beliebten Werkzeug anvancieren, zumal
sich in Verbindung mit den Batchlisten na-
hezu unbegrenzte Moglichkeiten bieten,
selbst komplizierte Vorginge zu program-
mieren. Und durch die Unterteilung in
Batch- und Rechenfenster werden die Auf-
gaben so modularisiert, daf die Ordnung
und der Uberblick nicht verloren gehen.

Bilanz

Gerade mit den neuen Moglichkeiten der
Version 2.0 katapultiert sich Phoenix auf
den ersten Rang unter den Datenbanken
auf dem Atari, denn meiner Meinung nach
gibt es kaum ein anderes Datenbank-Pro-
gramm, das so viele Moglichkeiten kombi-
niert mit so einfacher Bedienung bietet.
Ein Update inklusiver umfangreicher Doku-
mentation ist tibrigens ab sofort bei ASH
erhéltlich. eb/cs

Datenblatt

m Vertrieb: Application Systems Heidelberg,
Postfach 102646, 6900 Heidelberg, Tel.
(06221) 300002, Fax: (066221) 300389

m Preis: DM 448 -
Update (von 1.0 auf 2.0): DM 100
Update (von 1.5 auf 2.0): DM 50-

Bewertung

+ sehr gute Oberflache

+ Umfangreiche Online-Hilfe
+ Programmierbarkeit

+ Pseudo-Multitasking
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Drehscheibe

Vergleichstest: 88-MByte-Wechselplatten fiir den Atari

Wechselplatten-Laufwerke finden auch auf dem Atari-Markt im-
mer mehr Interesse. Verschiedene Anbieter offerieren Gerate, die
auf dem 88 MByte fassenden SyQuest SQ5110 Wechselplatten-

Laufwerk basieren.

Waren zu Beginn der ST-Ara 720-Kilobyte-
Disketten noch fiir viele Anwendungen
ausreichend, so gibt es heute nur noch we-
nige Benutzer, die auf groflere Massenspei-
cher verzichten konnen oder wollen. Doch
eine Festplatte ist oft nicht der Weisheit
letzter Schluf}, denn fast so schnell, wie sie
angeschafft wurde, ist sie auch schon wie-
der mit Daten gefiillt und deshalb zu klein.
AuRerdem ist der Transport von Daten von
einem Rechner auf einen anderen nur tiber
den Umweg der Diskette oder durch
"Herumschleppen’ der Platte moglich.

Findige Ingenieure haben dieses Pro-
blem schon frith erkannt und sich Gedan-
ken iiber eine Losung gemacht. Seit ein
paar Jahren nun gibt es von der Firma Sy-
Quest Wechselplatten-Laufwerke, bei denen
es sich erfreulicherweise auch noch um
SCSI-Gerite handelt, so dafl neben den Mil-
lionen PC- und Macintosh-Besitzern auch
die sonst gern vernachlissigten Atari-An-
wender in den Genuf dieser Technologie
kommen.

Runde Scheiben

Das SyQuest-Prinzip ist eigentlich ganz
simpel: Normale Festplatten verfiigen tiber
einen mehr oder weniger grofen Stapel
von Platten, zwischen denen ein Kamm
von Schreib-/Lesekopfen agiert. Das Ganze
bildet eine kompakte und staubgeschiitzt
verpackte Einheit. SyQuest hat nun eine
Trennung von Kopfen und Platten ermog-
licht: Eine 5 1/4 Zoll grofe und etwa 1 Zen-
timeter dicke Kassette, genannt Cartridge
oder Medium, dient als Schutz und Aufbe-
wahrungsort fiir eine runde Scheibe. Die
Schreib-/Lesekopfe selbst sind Bestandteil
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des Laufwerks und werden nur bei Bedarf,
das heiflt, wenn die Cartridge eingelegt ist,
in das Plattengehiuse eingefiihrt.

Platte putzen

Herkommliche Festplattenlaufwerke sind
hermetisch gegen Umwelteinfliisse abge-
schirmt, da bereits ein einziges winziges
Staubkorn zum beriihmt-beriichtigten Alp-

Quest SQ550. Sie wurden von verschie-
denen Anbietern, unter anderem auch von
Atari selbst (in Form der Megafile 44), zu-
sammen mit SCSI-Hostadaptern fiir den ST
verkauft. Auf der CeBIT 1991 wurde dann
unter dem Namen SQ5110 erstmals ein
Gerdt mit doppelter Kapazitit und verbes-
serter Zugriffsgeschwindigkeit vorgestellt.

Kompatibel?

Rein duBerlich unterscheidet sich das
SQ5110-Laufwerk selbst fast nur durch ein
anderes Typenschild von seinem Vorgin-
ger. Auch die beiden Cartridge-Typen glei-
chen sich wie ein Ei dem anderen, beinhal-

traum aller Computer-
nutzer fithren kann,
nimlich zum Headcrash.
Die SyQuest-Medien
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konnen prinzipbedingt
nicht staubdicht ver-
packt sein, da die Kopfe
ja irgendwie ins Innere
gelangen miissen. Natiir-
lich schiitzt die ’Verpak-
kung’ die flinke Scheibe
gegen grofere Schmutz-
partikel und Fingerab-
driicke, doch Feinstaub
gelangt durch noch so

kleine Ritzen. Deshalb
wird die Platte vor der
Benutzung vom Lauf-
werk gereinigt: Dies geschieht durch Be-

_ schleunigen der Magnetscheibe auf 3600

Umdrehungen pro Minute. Staubpartikel
werden tangential beschleunigt und verlas-
sen die Platte somit fluchtartig. Erst dann
— nach etwa 15 Sekunden — fahren die
Kopfe an ihre Position iiber der Scheibe,
erkennbar an einem deutlich vernehmba-
ren Klickgerdusch.

SyQuest stellt bereits seit einigen Jahren
Wechselplatten-Laufwerke mit einer Kapa-
zitdit von 44 Megabyte her, genannt Sy-

Abb. 1. Drei der getesteten Laufwerke von hinten betrachtet (von oben nach
unten: H&S SCSI, H&S DMA, Eickmann).

ten intern jedoch natiirlich unterschiedli-
che Scheiben. SQ5110-Laufwerke sollen
problemlos auf einem 44-MByte-Gerit for-
matierte Medien lesen, aber leider nicht
beschreiben konnen. Bei unseren Tests
hatten wir jedoch teilweise mit Lesefehlern
zu kampfen. Wer also von einer SQ550-
Wechselplatte auf das neuere Modell um-
steigen will, sollte die Daten besser auf die
neuen Medien umkopieren. Preislich liegen
die neuen Medien mit etwa DM 230,- nur
rund DM 70,- iiber den dlteren.
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Auswahl

Um ein wenig Ubersicht in den Platten-
dschungel zu bringen, hatten wir uns vor-
genommen, Ihnen die Gerite der verschie-
denen Anbieter, die sich auf dem Atari-
Markt tummeln, vorzustellen. Leider schei-
nen einige Firmen trotz grofler Anzeigen
jedoch Lieferschwierigkeiten oder wenig
Interesse an Testberichten zu haben, so
da wir uns an dieser Stelle mit fiinf
Geriten ’begniigen’ miissen. In den Ring
steigen die Platten von FSE, Hard & Soft
Herberg, Eickmann und Protar. War nicht
eben noch die Rede von fiinf Laufwerken?
Nun ja, Hard & Soft hat uns nicht nur ein
Gerdt fiir den DMA-Port zur Verfiigung ge-
stellt, sondern auch gleich noch eins fiir
den SCSI-Anschluf3 des TT.

Eigentlich sollte man ja denken, daf
sich die Laufwerke unterschiedlicher An-
bieter bis auf das AuRere — ndmlich das
mehr oder weniger Atari-graue Gehiduse —
nur wenig unterscheiden. Dem ist aber
nicht so: Da der Atari ST keinen echten
SCSI-Port besitzt, sondern nur eine ver-
stimmelte Abart namens ACSI, mufl — um
SCSI-Laufwerke wie die von SyQuest ver-
wenden zu konnen — eine Umsetzung in
Form eines sogenannten SCSI-Hostadapters
benutzt werden. Diese Schaltung unter-
scheidet sich in Aussehen und Leistung von
Hersteller zu Hersteller. Zusammen mit der
zum Adapter passenden Treibersoftware
bestimmt sie die Leistungsmerkmale der
Platte. Wenden wir uns nun den Kandida-
ten im einzelnen zu:

FSE AHW-88
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Bei dem Gerdt der Firma FSE aus Kaisers-
lautern mit dem Namen AHW-88 handelt es
sich um ein graues Metallgehduse in Me-
ga-ST-kompatibler Form und Grofe. Im In-
neren versieht ein Hostadapter der Firma
ICD seinen Dienst, der wohl zurecht fast
als Standard-Adapter bezeichnet werden
kann und von vielen Fremdanbietern ver-
wendet wird. Als Besonderheit bietet er
neben der eigentlichen Signalumsetzung
fir den SCSI-Festplattenbetrieb noch eine
batteriegepufferte Hardware-Uhr, die als ei-
genstandiges SCSI-Gerit angesprochen wer-
den kann und bei Besitzern 'uhrloser’ STs
duflerst beliebt ist.
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Abb. 2: Umfassend aber doch sehr technisch gibt
sich die ICD-Software.

Abb. 3: Die Wechselplatte von Frank Strau3
Elektronik.

Auf der Riickseite des Gehduses finden
sich weitere Ausstattungsdetails: Neben
dem obligatorischen  durchgeschleiften
DMA-Port haben die Pfilzer ihrem Produkt
auch noch eine SCSI-Buchse spendiert. Sie
kann zum einen zum direkten Anschlufl
von weiteren SCSI-Geriten benutzt wer-
den, aber auch, um die Platte an den
SCSI-Port eines TT anzuschliefen. Mittels
eines kleinen Schalters muff dazu der
ICD-Hostadapter deaktiviert werden. An
der Vorderseite informieren drei Leucht-
dioden iiber den Systemzustand: Je eine
griine zeigt an, ob das Gerit eingeschaltet
bzw. betriebsbereit (Medium eingelegt und
initialisiert) ist. Bei Zugriffen flackert eine
orangefarbene LED. Fiir alle Gerite glei-
chermaflen gilt, dafl Plattenzugriffe im Ver-
gleich zu herkommlichen Festplatten recht
deutlich horbar sind.

Software von ICD

Aufgrund des verwendeten ICD-Controllers
tiberrascht es nicht, daff im Lieferumfang
das gesamte ICD-Softwarepaket bestehend
aus Treiber und Utilities enthalten ist. Der
ICD-Treiber ist bekannt fiir seine Zuverlis-
sigkeit und Geschwindigkeit, die man mit
Hilfe von Schreib- und Lese-Caches noch
zusitzlich erhohen kann. Unter den Utili-
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ties findet man natiirlich ein Programm
zum Formatieren und Partitionieren eines
Datentréigers, das — wie auch alle anderen
ICD-Tools — eine iibersichtliche GEM-Ober-
fliche besitzt.

Startschwierigkeiten

Dafl der ICD-Treiber von der Platte selbst
gebootet werden kann, mufl wohl heutzu-
tage nicht mehr besonders hervorgehoben
werden. Erstaunlich ist jedoch, daf bei al-
len tiber den ACSI-Bus angeschlossenen
Gerdten nach dem Einschalten von Rech-
ner und Platte noch zwei Resets notwendig
waren, um das Booten endlich auszul6sen.
Die Wechselplatte selbst ist schon viel
frither betriebsbereit, denn wenn sich im
System eine herkommliche bootbare Fest-
platte befindet, wird deren Treiber wie ge-
wohnt geladen, und die Wechselplatte ist
ebenfalls verfiigbar.

Das Medium kann erfreulicherweise
auch wahrend des Betriebs gewechselt
werden: Die Treiber aller getesteten Platten
erkennen den Austausch der Medien und
konfigurieren das GEMDOS mit den gein-
derten Partitionsparametern neu.

Das Handbuch von FSE beschreibt auf
66 Seiten die ICD-Software und die Hand-
habung sowie den Anschlug der FSE-Fest-
platten, wobei auf die Besonderheiten der
Wechselplatte niher eingegangen wird.

. Eickmann EX 80/w

Beim Offnen der Eickmann-Verpackung wa-
ren wir zunichst tberrascht, als unser
Blick auf ein Megafile-44-Gehduse fiel. Le-
diglich das  Typenschild ’Eickmann
EX-80/w’ iiberzeugte uns, daf in dem
ebenfalls von Atari stammenden Karton die
bestellte Eickmann-Platte geliefert worden
war.

Des Ritsels Losung: Durch Modifikatio-
nen — vor allem natirlich den Einbau des
grolen SQ5110-Laufwerks sowie eines leise-
ren Liifters und eines voll gekapselten
Netzteils — erfuhr das von Atari inzwi-
schen nicht mehr lieferbare Gerit eine
deutliche Aufwertung. Ein Blick ins Innere
zeigt im tbrigen, dafl der Original-Atari-
Controller weiterhin verwendet wird. Ins-
gesamt hinterldflt der interne Aufbau einen
sehr sauberen und soliden Eindruck. An
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der Unterseite des Gehiduses findet man ei-
ne Reihe von DIP-Switches, mit denen die
Geratenummer in Grenzen eingestellt wer-
den kann. Leider ist der SCSI-Bus nicht
herausgefiihrt, so daff ein direkter An-
schluf an den TT oder die Erweiterung mit
zusdtzlichen SCSI-Gerdten nicht mdglich
ist.

Das bekannte Treiber-Paket HD Plus der
Firma Eickmann ist voll AHDI-3.0-kompati-
bel und bietet trotzdem einige Besonder-
heiten. Hervorzuheben ist hier vor allem
der integrierte PaRwortschutz, der es mog-
lich macht, wichtige Daten partitionsweise
vor unbefugtem Zugriff zu schiitzen.
Auflerdem ist es kein Problem, von einer
beliebigen Partition unter TOS zu booten.

Cache as Cache can

Inzwischen wird bereits Version 5.8 des
HDPlus-Treibers ausgeliefert. Ein integrier-
ter Schreib-/Lesecache sorgt fiir hohe Ar-
beitsgeschwindigkeiten, ein Accessory na-
mens HDHelp hilft dem Benutzer wihrend
der Arbeit. Es stehen darin Funktionen
zum Parken und ’Entparken’ der Schreib-/
Lesekopfe und zur Konfiguration des Cache
zur Verfigung. Weiterhin lassen sich ein-
zelne Partitionen gegen Schreibzugriffe
softwaremidRig schiitzen. Der Eickmann-
Treiber erkennt Medienwechsel automa-
tisch, sofern die Wechselplatte beim Booten
bereits eingeschaltet war. Das Accessory er-
moglicht es jedoch auch, nachtriglich
noch zusitzliche Laufwerke im GEMDOS zu
installieren.

Die weitere Software-Ausstattung be-
steht aus dem bekannten Backup-Pro-
gramm HDU von Application Systems Hei-
delberg, einem Optimierungsprogramm mit
sehr eigenwilliger GEM-Oberfliche sowie
dem Kopier-Utility 'Fast File Mover".

Hard & Soft

Von Hard&Soft Herberg erreichte uns eine :

grofle Kiste, in der sich je eine Wechsel-
platte fir den ST-DMA-und fiir den TT-
SCSI-Anschluf8 befanden. Die ST-Platte sitzt
in einem bei Hard&Soft iiblichen grauen
Blechgehiuse im Mega-ST-kompatiblen For-
mat. Das TT-Gerit hingegen ist wesentlich
kleiner und weist frappierende Ahnlichkei-
ten mit Wechselplatten-Subsystemen fiir
den Macintosh auf.
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Abb. 4-5: Dank grafischer Darstellung ist die Protar-
Software einfach zu bedienen (oben). Auch die SCSI-
Tools zeichnen sich durch einfache Bedienung aus.

Bei einem ersten Blick auf die Platte fiir
den DMA-Port fielen uns zwei kleine Lo-
cher an der Vorderseite auf, die offensicht-
lich fir die Aufnahme von Leuchtdioden
vorgesehen waren. Beim Offnen des
Gehduses erwies sich diese Vermutung als
richtig, denn wir fanden einen Klumpen
Heiflkleber mit darin steckenden LEDs, der
sich offenbar von der Gehdusefront gelost
hatte. Diese Art der Befestigung bedarf si-
cher keines weiteren Kommentars. Auch
ansonsten uberzeugte das Gerit nicht gera-
de durch professionelle Verarbeitung: Ein
Gewirr von Kabeln durchzieht das Gehdu-
se, am Bodenblech mehr oder weniger sta-
bil ’fixiert’ Der von Hard&Soft selbst ent-
wickelte und auf den Namen ’Vantage’ ge-
taufte Controller ist sehr klein. Leider wur-
den jedoch an einigen Anschliissen anstelle
von Steckverbindungen Kabel einfach an-
gelotet. Ein angenehm leiser Liifter sorgt
fiir ausreichende Kiihlung, belegt aber
zugleich den Platz, den eine zusitzliche
Festplatte im Geh4use einnehmen konnte.

Erfreulicherweise hat auch die DMA-
Platte der Firma Herberg einen herausge-
fihrten SCSI-AnschluB. Weiterhin findet
sich an der Riickseite neben dem Netz-
schalter und dem Auswahlschalter fiir
DMA- oder SCSI-Betrieb eine Umschaltmog-
lichkeit fiir die DMA-Geritenummer.

Winzling

Die fiir den TT vorgesehene Platte — die
offenbar von Hard&Soft nicht produziert,

sondern nur vertrieben wird — macht in-
tern einen wesentlich besseren Eindruck.
In dem kleinen und trotzdem aufgerdum-
ten Gehduse findet man neben dem Plat-
tenlaufwerk eigentlich nur ein Netzteil plus
Liifter sowie ein kurzes Stiick Flachbandka-
bel, das die SCSI-Buchse mit dem SQ5110-
Laufwerk verbindet. Ein Controller ist be-
kanntlich nicht erforderlich, da die SCSI-
Buchse des TT der Norm entspricht.

An der Riickseite findet man neben der
50-poligen SCSI-Buchse noch den Netz-
schalter und den Netzanschlu sowie einen
kleinen Druckschalter, der durch Driicken
die Einstellung der SCSI-Gerdtenummer im
Bereich von 0 bis 6 erlaubt. Ein solcher
Schalter, der zudem noch die gerade ge-
wihlte Nummer anzeigt, ist wesentlich ein-
facher und bequmer zu bedienen als die
herkommlichen DIP-Switches.

Husch-Husch

Bis vor kurzem verwendete auch Hard &
Soft den ICD-Controller und lieferte mit al-
len Platten die ICD-Software sowie zusitz-
lich ein eigenes Programmpaket, die
SCSITools. Nachdem nun der ICD-Hostadap-
ter 'Advantage’ durch die Eigenentwicklung
'Vantage’ ersetzt wurde, ist die ICD-Soft-
ware nicht mehr Bestandteil des Lieferum-
fangs, wird aber in dem uns vorliegenden
Handbuch noch beriicksichtigt.

Der zu den SCSI Tools gehorende Trei-
ber HUSHI ist AHDI-kompatibel, erlaubt das
Booten von beliebigen TOS-Partitionen,
verfiigt iiber Cache-Speicher und vermag
einzelne logische Laufwerke gegen Schreib-
zugriffe zu schiitzen. Der Kiufer der unter
den Namen ’SCSI Ultra Drive 88 Wechsel-
platte’ und ’SCSI Wechselplatte 88MB TT’
angebotenen Gerdte erhilt aulerdem noch
ein Software-Paket, bestehend aus dem
Backup-Programm HDU, dem Fast File Mo-
ver und einem Find-Utility.

Protar Profile 88

Aus Berlin erreichte uns in letzter Minute
noch die Profile R88 von Protar. Uber Ge-
schmack a8t sich zwar bekanntlich strei-
ten, aber uns gefiel dieses Gerit rein op-
tisch am besten. Das im Farbton optimal an
das SyQuest-Grau angepafite Metallgehduse
im Mega-ST-Format macht einen sehr stabi-
len Eindruck. An der Riickseite finden sich
neben dem durchgeschleiften DMA-Bus ei-
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TOS Extension C

TOS-Update: TOS 2.06 fiir alle STs mit der TOS Extension Card
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Das offizielle Update N TR E
Von Atari stammt TOS 2.06, die neue TOS-Version fiir den R NG R LV
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Mega STE mit eingebautem TT-Desktop. Von Artifex kommt
die TOS Extension Card. Das Ergebnis ist ein neues TOS zum
Nachriisten fiir alle ST-Modelle.

Warum ein neues TOS?

T0S 2.06 ist der aktuelle Stand der Entwicklung des TOS. Der neue Desktop bringt mehr
Komfort — ohne mehr RAM-Speicher zu belegen. AuBerdem wurden viele der bekannten
Fehler alterer TOS-Versionen beseitigt.

Die technische Seite

T0S 2.06 mit seinen vielen neuen Desktop-Funktionen
braucht mehr Platz in den ROMs, der in den "alten" $Ts nicht

vorhanden ist. Dieses Problem lost eine kleine Zusatzplatine,
die TOS Extension Card.

A T

Null problemo

Bis zu sieben Fenster offnen? Laufwerke oder Ordner nach Dateien durchsuchen? Zwischen

Fenstern per Tastendruck umschalten? Scrollen in Fenstern mit selektierten Dateien? Alles
kein Problem mit T0S 2.06.

/4" ‘ ? Die Evolution der Icons

’/// >, 'g o Fiir jede Datei ein eigenes Icon. Neue Icons selbst erstellen
N J?} und nachladen. lcons auf dem Desktop ablegen und

| «...,(ﬁ-ﬁ./__i Programme von dort starten. T0S 2.06 macht’s moglich.
Auf Tastendruck

Alle Menii-Funktionen konnen jetzt auch iiber die Tastatur aktiviert werden. Genauso
einfach ist das Offnen eines Fensters und das Starten eines Programmes: Ein einziger
Tastendruck geniigt.

(i fa -0 Auf Wunsch auch steckbar
- i A . Normalerweise ist der Einbau der TOS Extension Card mit
Ball ein wenig Lotarbeit verbunden. Fiir den Mega ST und alle
£F RS LP S §Ts mit gesockelter CPU gibt’s dennoch eine 100%ige
& fe s ol Stecklosung — fordern Sie einfach weitere Infos bei uns an.
Und der Preis?

Das T0S-Update (TOS Extension Card plus Original TOS 2.06 ROMs) ist fur DM 198,-
bei ausgewahlten Fachhandlern oder direkt bei Artifex erhaltlich. Rufen Sie uns an,
wir nennen lhnen gerne den Fachhandler mit Einbauservice in lhrer Nahe!

- Anton-Burger-Weg 147
a r I ex W-6000 Frankfurt/Main 70
Telefon (0 69) 64688518

computer gmbh Telefax (069) 64688618
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ne SCSI-Buchse sowie der schon beim
TT-Laufwerk von Hard & Soft bewunderte
Druckschalter zur Einstellung der ACSI-
Adresse.

Nach dem Aufschrauben des Gehiuses
wurde der Blick frei auf das ordentlich
wirkende Innenleben. So sind beispielswei-
se die Leuchtdioden des Gehduses iiber ei-
nen Stecker mit dem Controller verbunden
und mit Schrauben an der Frontseite befe-
stigt. Der Lifter ist so plaziert, daff pro-
blemlos ein zusitzliches Festplattenlauf-
werk eingebaut werden kann. Fiir dieses
stehen bereits ein Stecker am SCSI-Kabel
sowie ein zusatzlicher eigener Stromversor-
gungsanschlul bereit. Der recht leise Lif-
ter wird zudem iiber eine Thermo-Rege-
lung vom Controller gesteuert. Ein Blick in
die Dokumentation erkldrte auch schnell,
warum beim Protar-Laufwerk kein Schalter
zum Deaktivieren des Controllers bei direk-
tem SCSI-Betrieb vorhanden ist: Der Host-
adapter ist selbst intelligent genug, um bei
SCSI-Bus-Zugriffen durch ein anderes Gerit
die Ubertragung nicht zu storen.

Weichware

Die Protar-Software in der Version 4.1
macht — neben den SCSI Tools — von al-
len getesteten zumindest von der Benutzer-
oberfliche her den besten Eindruck. Viele
sonst kompliziert wirkende Angaben er-
scheinen hier in Form von Grafik-Symbo-
len, die es auch Laien leicht machen, sich
zurechtzufinden und die Features zu nut-
zen. Die Software ist in der Lage, die Platte
zu formatieren, zu partitionieren und auf
fehlerhafte Sektoren zu priifen. Leider ist
das von Protar verwendete Format offenbar
nicht voll AHDI-kompatibel: RATEHD war
beispielsweise nicht in der Lage, irgend-
welche Ergebnisse zu liefern. Allerdings
findet man im auch sonst sehr sauber ge-
stalteten Handbuch eine ausfiihrliche Do-
kumentation des verwendeten Formats. Ab
der gerade erschienenen Version 4.10 soll
der Protar-Treiber ibrigens in der Lage
sein, auch MS-DOS-formatierte Medien zu
verarbeiten.

Gemeinsames

Bei allen Anbietern sind natiirlich ein An-
schlukabel zur Verbindung von Rechner
und Platte sowie ein Netzkabel im Lie-
ferumfang enthalten. Auch eine 88-MBy-
te-Cartridge liegt iberall bei. Zusitzliche
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Abb. 6-9 (von oben nach unten): Hard&Soft Ultra
Drive 88, Hard&Soft SCSI Wechselplatte 88 MB TT,
Profile R88, Eickmann EX-88/w

Medien sind bei vielen Hindlern verfiigbar,
PC-Versandhindler haben allerdings oft-
mals die giinstigsten Preise.

Die Geschwindigkeit des SQ5110-Lauf-
werks ist mit einer Steprate von etwa 28
Millisekunden absolut brauchbar und liegt
im Bereich dessen, was beispielsweise Sea-
gates 80-MByte-Platten leisten. Unsere
Benchmark-Tests mit RATEHD haben Da-
teniibertragungsraten von etwa 700 KByte/
sec fiir alle Gerite geliefert. CHECKHD von
Claus Brod liefert Transferraten von rund
900 KByte.

Fazit

Gerade die 88-MByte-Wechselplatten sind
eine hervorragende Alternative zu grofen
Festplatten. Wer auf eine flexible Kapazitit
angewiesen ist oder Wert auf eine Trans-
portmoglichkeit der Daten legt, hat mit
dem SyQuest-System die optimale Losung
gefunden. Durch die Moglichkeit des Kaufs
von beliebig vielen Medien — bei einem
Preis von DM 230,- fiir eine 88-MBy-
te-Scheibe kostet 1 MByte gerade noch DM
2,60 — ist fiir die Zukunft vorgesorg.

Mit DM 1598,- am giinstigsten ist die
Platte von FSE. Hard&Soft verlangt fiir sein
DMA-Gerdt DM 1798,- und gewihrt — wie
FSE — zwei Jahre Garantie. Die Platte fiir
den TT kostet DM 1698,-. Protar und Eick-
mann fallen mit ihren (Listen-)Preisen et-
was aus dem Rahmen: Wihrend die Berli-
ner fiir die Profile R88 DM 2198,- verlan-
gen und 12 Monate Garantie bieten, kostet
das Eickmann-Laufwerk im Atari-Look laut
Liste immerhin DM 2298 -.

Eine Alternative zu einem kompletten
Subsystem bietet sich immer dann, wenn
bereits ein Tower-Gehduse sowie ein Netz-
teil zur Verfiigung stehen, die eine Wech-
selplatte aufnehmen und mit Strom versor-
gen konnen: PC-Versandhindler bietet das
SQ5110-Modell bereits fiir weniger als DM
750,- DM an (ohne Medium). Da gerade die
TT-Platte von Herberg sich von diesem
‘nackten’ Gerit nur durch das Geh4duse mit
Netzteil, Verbindungskabel und Software
unterscheidet, erscheint der Mehrpreis von
rund DM 700,- kaum gerechtfertigt.

ks/ost/cs

Protar Profile R88

| Protar Elekironik GmbH, Alt-Moabit 91D, 1000
Berlin 21, Tel. (030) 3912002

m Preis: DM 2.198-

Eickmann EX-88/w

m Eickmann Computer, In der Romerstadt
249/253, 6000 Frankfurt/Main, Tel. (069) 763409

m Preis: DM 2.298 -

AHW-88

m FSE Computer-Handels GmbH, Schmiedstr 11,
6750 Kaiserslautern, Tel. (0631) 36330

m Preis: DM 1598 -

Ultra Drive 88 / SCSI8S8MB TT

m Hard & Soft Herberg, Obere Miinsterstr 33-35,
4620 Castrop-Rauxel, Tel. (02305) 18014

m Preiss DM 1.798- (DMA)
DM 1.698 - (SCSI)
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Picon

Wer kennt das Problem nicht? Auf der einen Seite hat man eine
tolle Grafik, auf der anderen ein wunderbares Programm, mit
dem man das Bild bearbeiten oder gar drucken mochte. Doch lei-
der liegt das Bild in einem Format vor, das dieses Programm
nicht lesen kann. Hier soll Picon Abhilfe schaffen.

Um seiner Aufgabe als Helfer bei derartigen
'Kommunikationsstorungen’ gerecht wer-
den zu konnen, ist Picon sowohl als Acces-
sory als auch als eigenstdndige Anwendung
verwendbar — man muf lediglich die Ex-
tension von PRG nach ACC beziehungswei-
se umgekehrt dndern. Picon lauft mit mo-
nochromen Auflosungen ab 640 x 400
Punkten, hat also keine Probleme mit ei-
nem Grofbildschirm. Die Bedienung erfolgt
in Dialogfeldern mit der Maus; man
braucht im Normalfall gar nicht auf die Ta-
statur zuriickzugreifen.

Leistungsumfang

Da ein Bildkonverter Grafiken aus mog-
lichst vielen Formaten in moglichst viele
Formate wandeln soll, liegt auf der Hand.
Uber die Giite des Programms entscheidet
neben der Anzahl der unterstiitzten Forma-

te auch deren Kompatibilitit. Bei einigen
Standards kann man kaum von einer 'Stan-
dardisierung’ sprechen, da es eine Unmen-
ge von Moglichkeiten gibt, ein- und das-
selbe Bild zu speichern. Je kompatibler ein
Programm ist, desto mehr Varianten kann
es lesen und desto flexibler ist die Erzeu-
gung der Bilddateien.

Picon ist in der Lage, etwa 40 Formate
zu erkennen und einzulesen. Diese unter-
scheiden sich zum Teil allerdings nur in
der verwendeten Extension. Insbesondere
fir das 32000-Byte-Format haben sich ja
auf dem ST zahireiche Namen durchge-
setzt. Aber auch wenn man diese Mehr-
fach-Benennungen streicht, bleibt noch ei-
ne ansehnliche Anzahl von Formaten tib-
rig. So werden unter anderem das schon
erwahnte 32000-Byte-Format, die Degas-
und Imagic-Formate der niedrigen und ho-
hen Auflosung sowie die von STAD, Tiny

OEMINI Datei Anzeige Extras

E0000 Buytes Bildspeicher

| PICON V1.75

Al —Quell-Einstellungen

Laufwerk: A|lB|IC|D

Bildformat: automatisch

E G

HITIJ]KIL I8]H]E

o

Format wdhlen

Konvert: Laufuerk

Ordner

t

—Ziel-Einstellungen

Laufwerk: ]

B DIETF

AT ke slels] | IKI

Bildformat: GEM-Image

Format wdhlen

Optionen Split

| Konvertiere

= =

Abb. 1: Picon als Accessory
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Stuff, Printing Press und Neochrome er-
zeugten Bilder gelesen. Auch Bit-Blocke
von GFA- und Omikron-BASIC werden ver-
standen. Neben diesen reinen Atari-Forma-
ten liest Picon auch monochrome TIFF-,
PCX-, BMP- und MacPaint-Bilder sowie das
GEM-Image-Format. Das IFF-Format des
Amiga wird ebenfalls verstanden.

Grau und Farbe

Graustufen-Bilder (TIFF, PCX, BMP) kann
Picon mit Hilfe eines sehr ansprechenden
und recht schnellen Dither-Verfahrens in
monochrome Grafiken umwandeln. Durch
einen Histogramm-Ausgleich wird zudem
eine Kontrastverstirkung bei der Umwand-
lung von Graustufen- in Grauraster-Bilder
moglich. Bilder mit 16 Farben mit 320 x
200 Punkten, wie sie von Degas, Imagic
oder Neochrome erzeugt werden, konnen
in monochrome Bilder mit 640 x 400
Punkten umgewandelt werden. Bedauerli-
cherweise verzichtet Picon zur Zeit noch
auf die Auswertung der Farbinformationen
und ordnet jeder Farbe nur aufgrund ihrer
Nummer ein Grauraster zu. Dabei geht oft
der Charakter der Grafik verloren, wenn
zum Beispiel aus einer Nacht-Ansicht ein
fast weiles Bild wird, weil der Nummer
des urspriinglich schwarzen Hintergrundes
nun willkiirlich Weifl zugeordnet wird.

Die Anzahl der von Picon erzeugten
Bildformate ist mit sieben wesentlich be-
scheidener. Hier werden neben PIC, PI3
und PAC nur IMG, BMP, PCX und TIFF un-
terstiitzt, die zur Kommunikation mit ei-
nem PC beziehungsweise dem Apple Macin-
tosh dienen. Bilder, die groRer als 640 x
400 Punkte sind, werden bei der Umwand-
lung in ein 640x400-Punkte-Format auto-
matisch in entsprechend viele Teilbilder
zerlegt. Diese kann man dann getrennt
weiterverarbeiten oder auch in einem an-
deren Programm, das keine groleren Grafi-
ken unterstiitzt, wieder von Hand zusam-
menfiigen.
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Wenn es nur darum geht, eine Datei,
die nicht mehr auf eine einzelne Diskette
pait, zu zerlegen und spiter wieder zu-
sammenzusetzen, so kann Picon hier eben-
falls weiterhelfen. Eine Option erlaubt das
Speichern einer Datei iiber mehrere Disket-
ten hinweg, eine weitere das spitere Zu-
sammensetzen des Originales. Damit kann
man den Transport grofler Files von Fest-
platte zu Festplatte auch mit ein paar Dis-
ketten erledigen. Obwohl diese Moglichkeit
natiirlich in erster Linie fiir sehr groRe
Bild-Dateien gedacht ist, lassen sich aber
auch beliebige andere Files auf diese Weise
behandeln.

Bedienung

Uber eine Anzahl von Optionen kénnen di-
verse Einstellungen vorgenommen werden.
So ist wahlbar, ob die geladene Datei auf
dem Monitor angezeigt werden soll oder
nicht, ob eine Sicherheitsabfrage ge-
wiinscht wird und so weiter. Selbst ein Hi-
stogramm-Abgleich fiir die Konversion von
Grauraster-Bildern in monochrome Grafi-
ken ist moglich.

Lafit man die Datei anzeigen, und die Si-
cherheitsabfrage ist aktiv, kann man sich
bei Bildern, die grofer als der Bildschirm
sind, sogar alles anschauen, indem man
mit der Maus oder den Cursortasten scrollt.
Klickt man dann auf die rechte Maustaste,
erscheint eine Abfrage, die das Speichern
des Bildes im neuen Format, das Uber-
springen dieser einzelnen Grafik oder das
Ende des kompletten Umwandlungsvor-
gangs anbietet. Dazu mufl man wissen, daf
nicht nur eine einzelne Datei, sondern
auch alle Bilder eines Verzeichnisses oder
gar Laufwerks automatisch hintereinander
konvertiert werden konnen. Wenn man die
Abfrage abschaltet, kann man sich sogar in
Ruhe zuriicklehnen und dem Programm
bei der Arbeit zuschauen.

Insgesamt kann die Benutzeroberfliche
nur als gelungen bezeichnet werden. Die

Dialogfelder konnen sogar, wenn man auf -

einen Bereich auferhalb eines Auswahl-
knopfes klickt, mit der Maus verschoben
werden.

Schwierigkeiten

Bedauerlich ist, daf8 Picon Schwierigkeiten
mit der Kompatibilitit einiger Grafikforma-
te hat. Zwar werden alle Bildformate ein-
schliellich MAC, TIFF, LBM und PCX an-

o8

Abb. 2:

Ein mit Picon konvertiertes
PCX-Bild, hier mit ...

Abb. 3:

... und hier ohne
Histogramm-Ausgleich.

standslos gelesen, sofern ihre Pixelbreite
durch 16 teilbar ist, aber der zum Test zur
Verfiigung stehende PC konnte keines der
mit Picon erzeugten Bilder dieser Formate
verstehen. Der Autor arbeitet nach eigenen
Aussagen daran und wird das Problem si-
cherlich in den Griff bekommen.

Auch mit dem auf dem Atari ja nicht ge-
rade seltenen IMG-Format hat Picon seine
liebe Not. Das Lesen bereitet zwar keine
Probleme, aber beim Schreiben verhaspelt
sich das Programm nach etwa 150 Zeilen
und produziert dann nur noch Unsinn.
Dieser Fehler tritt allerdings erstaunlicher-
weise nur in Verbindung mit einem
Grof3bildschirm auf.

Fazit

Wenn man von den genannten Problemen
einmal absieht, die hoffentlich bald beho-
ben sein werden, ist Picon ein einfach zu
bedienendes und in den meisten Fillen
ausreichendes Programm. Fiir DM 79,- er-
hilt man auf der Programmdiskette noch
eine Anzahl von ansprechenden Grafiken

sowie ein Handbuch, das alle Funktionen
gut und leicht verstindlich erklirt. Wer
mehr Leistung und beispielsweise auch
Konversion von Farbgrafiken bendtigt, mufl
auf andere, meist wesentlich teurere Pro-
gramme zuruckgreifen. Ansonsten ist man
mit Picon — von den genannten Schwi-
chen einmal abgesehen — wirklich gut be-

dient. ks/cs
Datenblatt |

m Vertrieb: Softworld, Stettener Weg 8,
| W-8221 Teisendorf, Tel: (08666) 6249

Bewertung |
+ lauft als Programm und Accessory
+ insgesamt gute Benutzerfihrung
+ liest viele Formate

+ gunstiger Preis

~ Schwierigkeiten mit einigen Grafik-
~ formaten

— schreibt wenig Formate
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- Software fir Europa

Genscher-Soft macht’s méglich

Noch kurz vor RedaktionsschluBl erreichte uns aus dem Regie-
rungsdorf Bonn ein Packchen mit neuer Software. Die Absen-
derangabe legte die Vermutung nahe, daB der Welt dienstalteste
AuBBenminister nun auch noch auf dem Gebiet der Computerspie-
le diplomatische Erfolge erzielen mdchte.

Im Rahmen der europdischen Einigung und
zur Vorbereitung auf den kommenden
EG-Binnenmarkt wurde im Auftrag des
Bonner Auswirtigen Amtes ein Spiel names
Auf dem Weg nach Europa’ geplant und
programmiert, dessen Ziel es ist, bei den
(computerisierten) Biirgern dieses unseren
Landes fiir das Thema ’Europa’ Interesse
zu wecken. Und so ist es nun seit ein paar
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Abb. 1: Ein wenig Kenntnis uber unsere europaischen Nachbarn

sollten Sie schon besitzen.

Monaten fiir jedermann moglich, beim Re-
ferat fiir Offentlichkeitsarbeit des Auswirti-
gen Amtes kostenlos eine Diskette mit kur-
zer Anleitung zu bestellen. Erfreulicherwei-

se gibt es Versionen sowohl fiir MS-DOS- -

Rechner als auch fiir den Commodore Ami-
ga und den Atari ST.

Farbenpracht

Auf dem Weg nach Europa’ liuft aus-
schlieRlich in der niedrigen Auflosung des
STs. Die Steuerung kann sowohl mit Maus
als auch per Tastatur erfolgen. Ziel des
Spieles ist es sodann, mit Hilfe eines Reise-
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budgets — natiirlich gemessen in der Eu-
ro-Wihrung ECU — durch alle 12 europii-
schen Hauptstidte zu reisen und dort Sou-
venirs zu sammeln. Diese erhilt aber nur
derjenige, der in der Lage ist, teilweise
recht kniffelige Fragen zu den einzelnen
Lindern zu beantworten. Wissen Sie bei-
spielsweise, welchen Feiertag unsere hol-
lindischen Nachbarn am 30. April feiern?
Oder was ’'Die Nachtwache’
ist?

Zur Auffiilllung der Reise-
kasse stehen sogenannte
Action-Sequenzen’ bereit, in
denen man seine Geschick-
lichkeit im Umgang mit
Spielautomaten oder beim
Durchfahren eines Labyrin-
thes unter Beweis stellen
kann.

Zur  Motivationssteige-
rung werden die Aufgaben
zu den einzelnen Lindern
stets zufillig aus einem gan-
zen Katalog von Fragen aus-
gewahlt, so dafl nicht bei jedem Besuch in
einer Hauptstadt die gleichen Fragen ge-
stellt werden. Unsere Erfahrungen haben
gezeigt, dal die Spielmotivation mit mehre-
ren Mitspielern viel grofer ist, als wenn
man alleine spielt. Im Prinzip handelt es
sich also um ein Gesellschaftsspiel, das
nicht — wie viele andere Computerspie-
le — zur Vereinsamung unserer Jugend
filhrt. Ob hier der Minister fiir Jugend, Fa-
milie und Gesundheit seine Finger im
wahrsten Sinne des Wortes im Spiel hatte?

Nach Angaben des Auswirtigen Amtes
wurden bereits mehr als 10.000 Disketten
fir die verschiedenen Rechnersysteme in

Umlauf gebracht. Dieser grofle Erfolg ist
um so erstaunlicher, als da keinerlei Wer-
bung gemacht wurde. Die Nachricht iiber
die Existenz erreichte uns wie auch viele
andere Biirger nur tiber Mund-Propaganda.
Da das Spiel kostenlos erhiltlich ist und
auch frei an jedermann weiterkopiert wer-
den darf und soll, ist mit einer riesigen
Verbreitung zu rechnen. Bitte haben Sie
deshalb Verstindnis, wenn die Mitarbeiter
des Bonner Ministeriums einige Zeit brau-
chen, um die Bestellungen zu bearbeiten,
denen Sie bitte einen ausreichend frankier-
ten A5-Riickumschlag beifiigen.

Zukunft

Geriichte, dafl Hans-Dietrich Genscher das
Spiel personlich wihrend der langen Aus-
landsflugreisen an Bord seines Bundes-
wehr-Jets programmiert haben soll, konnte
uns das Auswirtige Amt nicht bestitigen.
Zutreffend hingegen ist, da} zur CeBIT im
Mirz eine etwas iiberarbeitete Version des
Spiels verfiigbar sein soll, bei der einige
kleine Fehler korrigiert wurden und erwei-
terte Fragenkataloge bereitstehen. Die offi-
zielle Premiere findet auf dem Stand der
Bundesregierung in Hannover statt. Um
dem Ziel eines ‘europdischen Spiels’ niher-
zukommen, wird es auflerdem internatio-
nale Versionen geben.

Der Bundeskanzler selbst war von dem
Spiel so begeistert, dafl beim kommenden
Weltwirtschaftsgipfel in Miinchen sidmtliche
Delegierte und Pressevertreter mit dem net-
ten Spiel ausgestattet werden, um ihnen
die Moglichkeit zu geben, sich einen Ein-
druck von Europa zu verschaffen. ost/kuw

Auf dem Weg nach Europa

Datenblatt

m Vertrieb: Auswartiges Amt, Referat 012,
Stichwort *Computerspiel’, 5300 Bonn 1,
Tel. (0228) 173664
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Zeitbombe!

Nach neuesten Erkenntnissen von Wissenschaftlern des ’Depart-
ment of Computer Science’ des renommierten Massachusetts In-
stitute of Technology (MIT), droht lhrer Festplatte Gefahr von
ganzlich unerwarteter Seite. Wir stellen mit HD-Balance das erste
Programm vor, das diese Gefahr wirksam bekamptt.

Nachdem Sie sich gerade an Viren- und
Anti-Viren-Programme gewohnt haben,
missen Sie sich nun auf eine neue Bedro-
hung der Daten auf Ihrer Festplatte einstel-
len: Unter bestimmten ungliicklichen Um-
stinden kommt es durch die Verteilung der
Informationen auf der Festplatte zu einer
Unwucht, die auf Dauer das Lager der An-
triebsachse ausleiern ldt. Die Folge ist der
Ausfall des Laufwerks und der Verlust der
darauf gespeicherten Informationen.

Da} dieses Problem erst jetzt erkannt
worden ist, liegt vor allem an der Tatsache,
da Schdden im allgemeinen erst nach vier
bis finf Jahren auftreten. Vergleicht man
diese Zeit mit den von Festplatten-Herstel-
lern angegebenenen MTBF-Werten (mean
time between failure), so erkennt man, wie
ernst das hier beschriebene Problem ist ...

Technischer Hintergrund

Im IEEE-Report 35/91 findet sich erstmals
eine konkrete Beschreibung des Problems.
Den doch sehr technischen Inhalt des Arti-
kels wollen wir im folgenden in leicht ver-
stindliche Worte gefalt wiedergeben:

Daten werden in einem Computer be-
kanntlich in Form von Bits abgelegt. Inner-
halb des RAM-Arbeitsspeichers sind Bits als
Ladungen, also als eine Vielzahl von Elek-
tronen, reprdsentiert. Die Elektronen eines
Bits werden in einem Kondensator gesam-
melt und regelmafig erneuert (Refresh).
Heutige Speichertechnologien erlauben
mehrere Millionen solcher Kondensatoren
auf einem kleinen Chip. Beim Abschalten
des Rechners werden die Kondensatoren
ins Netz entladen, die Information geht

_HD-Balance File Jlv

— SELECT HD TYFE

HD Type for Target O, Drive O

BALANCE ——

SERGATE ST1836M

Sectors/Track ! 26__
Heads 7 i

Cylinders 906__
Bytes/Sector 5.

Drive Capacity: 84424704__ Bytes

— YOUR HD*S IMBALANCE

96.4 ng

| Balance HD |

Abb. 1: Eine erste, bereits sauber in GEM eingebundene, Version von HD-Balance lag uns zum Test vor. Deutlich
sind die Massekonzentrationen (dunkle Flachen) zu erkennen.
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verloren. Bekanntlich 16st man das Pro-
blem der dauerhaften Datenspeicherung,
indem die Bits auf einem Massenspeicher,
beispielsweise einer Diskette oder Festplat-
te, abgelegt werden.

Technisch sieht der Vorgang des Spei-
cherns so aus, daR die Bits (genauer: deren
Elektronen) tiber ein Kabel bewegt werden.
Sie flieRen auch durch den Schreib-/Lese-
kopf des Laufwerks, von wo sie auf elek-
tromagnetischem Weg auf die Oberfldche
gelangen. Unbewegte Elektronen — wie im
Kondensator oder auf der Platte — werden
als Ladung bezeichnet. Nur fir Bits mit
dem logischen Wert 1’ wird die Ladung ab-
gelegt, die ’0’-Bits werden durch das Feh-
len der Ladung dargestellt.

Nun mufl man wissen, dafl Elektronen
neben Neutronen und Protonen die Grund-
bestandteile der Materie sind. Jedes dieser
Teilchen verfiigt unter anderem auch iiber
eine Masse, also eine bestimmte Grofle und
ein bestimmtes Gewicht. Diese ist bei Elek-
tronen zwar deutlich kleiner als bei den
beiden anderen erwihnten Teilchen, aber
durchaus nicht zu vernachlissigen.

Reine Verteilungsfrage

Das Problem der Unwucht entsteht, wenn
die Ladungen nicht gleichmiRig auf der
Platte verteilt sind: Jedes Elektron hat zwar
nur eine winzige Masse, aber dafiir sind ja
auch Milliarden und Abermilliarden von
Elektronen auf jedem Quadratzentimeter
der Oberflichen einer Harddisk abgelegt.
Je grofler die Kapazitit, desto mehr Bits
gibt es, und desto grofer ist die Gesamt-
masse aller Informationen.

Angenommen, die eine Hilfte der Schei-
ben sei mit ’1’-Bits belegt und die andere
mit '0’-Bits, so wiren alle Elektronen auf
einer Seite der Drehachse konzentriert.
Zwar liegt der Masse-Unterschied nach der
Studie des MIT bei einer typischen 80-Me-
gabyte-Festplatte bei nur etwa 500 Milli-
gramm, aber zusammen mit der hohen
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Doppelpack PASCAL (2 Disketten)

Doppelpack BASIC (2 Disketten)

Ee
S

e R

iIm Doppelpack !
Linfach einlegen und los geht's
mit den Disketten zum

Sonderheft ST-Computer

Doppelpack C (2 Disketten)

Aus dem Inhalt:

Alle Disketten enthalten Routinen und Beispielprogramme zu
folgenden Bereichen:

Grundlagen:  z.B. Window—Routinen, Fractale, Subments, ...

Grafik: z.B. Scrolling, Uberblenden, Radieren, Aus-
schneiden und Kopieren, Zoomen, ...

Betriebssystem: z.B. eigener Desktop, schnelle Dialogboxen,
Checkboxen, Short—Cuts in Meniis, ...

Tricks: z.B. Formelinterpreter, Editor—Modul

sowie 12 Ultilities fiir den Programmiererlnen
z.B.: Dateisuche auf Laufwerken, Hard—Disk—Info, etc.

Heidelberger LandstraBe 194
6100 Darmstadt—Eberstadt

"Eim Verlag BeStellcoupon Telefon (061 51) 56057

Telefax (0 61 51) 560 59

Ja,ich bestelle __  Doppelpack BASIC Disketten a 15,—DM Name
___ Doppelpack PASCAL Disketten a 15,— DM
___ Doppelpack C Disketten a 15,—DM Straie
___ alle 3 Doppelpacks a 40,— DM Plz. Ort
___ Sonderheft(e) a 14,—DM 3
zuzliglich DM 3,- Versankosten (Ausland DM 5,-) unabhiingig von der bestellten Stiickzahl ] per Nachnahme 0 Schcck anbei

Alle Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise



Drehgeschwindigkeit von 3600 Umdrehun-
gen pro Minute ergibt sich ein nicht zu ver-
nachldssigendes Drehmoment, das stindig
an der Achse zerrt.

Bei Autoreifen kennt man ein dhnliches
Problem, weshalb die Rider einzeln ausge-
wuchtet werden miissen. Das dazu einge-
setzte Ausgleichsgewicht ist auch nur um
die 30 Gramm schwer, wobei die Umdre-
hungsgeschwindigkeit des Reifens aller-
dings deutlich geringer ist. Wie auch beim
Auto fiihrt bei der Festplatte das dauernde
'Fahren’ mit einer Unwucht zu Schiden an
der Achse.

Disks in Sicherheit

Bei Disketten treten iibrigens nach den Er-
kenntnissen der amerikanischen Forscher
keine Schdden auf, da zum einen die Spei-
cherkapazitit (und damit auch die Zahl der
Elektronen) zu gering und zum anderen
die Drehgeschwindigkeit mit 300 Umdre-
hungen pro Minute unkritisch ist.

HD Balance

Normalerweise sind die Datenbits gut ver-
teilt, so dafl Schiden nicht so schnell auf-
treten. Um eine Gefihrdung der Massen-
speicher aber von vorneherein auszu-
schliefen, ist es sinnvoll, regelmaflig — am
besten immer nach groferen Verdnderun-
gen auf der Platte — eine Balance zwi-
schen ’0’- und '1’-Bits herzustellen.

Dies ist leider nicht ganz so einfach,
wie es sich anhort, denn schlieflich geho-
ren alle Bits ja zu bestimmten Daten und
konnen nicht einfach durcheinander ge-
mengt werden. Vielmehr miissen ganze
Sektoren vertauscht werden und zusitzlich
soll auch die Zugehorigkeit der Sektoren zu
den Dateien bewahrt bleiben.

Ein Festplatten-Auswuchtprogramm wie
das von uns getestete HD Balance muf
demzufolge zuerst die Bit-Belegung der
Sektoren ermitteln, dann eine Neuvertei-
lung ausrechnen und diese schlielich vor-
nehmen. Dadurch, daf das Programm
weitgehend in Assembler geschrieben wur-
de und nur optimierte Algorithmen zur An-
wendung kamen, konnte der Zeitbedarf fiir
das Auswuchten einer typischen 80-Mega-
byte-Festplatte auf 15 bis 20 Minuten redu-
ziert werden. Das ist nur moglich gewor-
den, weil gliicklicherweise nicht alle Sekto-
ren verschoben werden miissen, um einen
runden Lauf der Platte zu gewihrleisten.
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Die Bedienung des Programms ist denk-
bar einfach: Falls mehrere Platten ange-
schlossen sind, mufl man zunichst eine fiir
die Auswuchtung wihlen. In einem Dialog-
feld kann man dann den Plattentyp
wihlen. Falls HD Balance das Gerit kennt,
werden die technischen Daten eingestellt
und die Balance der Platte bestimmt und
grafisch angezeigt. Andernfalls muff man
selbst die Anzahl der Kopfe, der Zylinder
und Sektoren der Platte einstellen. Bei
SCSI-Geridten ist dies natiirlich nicht erfor-
derlich, da die Laufwerke iiber geniigend
’Eigenintelligenz’ verfiigen, um Auskunft
uber ihren Typ zu geben. Als einzige ver-
bleibende Aufgabe fiir den Benutzer bleibt
noch das Aktivieren der Auswuchtung.

HD-Balance liuft unter allen bekannten
TOS-Versionen, ist mit einer komfortablen
GEM-Oberfliche ausgestattet und damit
groRbildschirmfihig. Ein Megabyte Arbeits-
speicher reicht fur die Benutzung vollig
aus, weil immer nur zwei Sektoren im RAM
gehalten werden, was iibrigens auch die
Gefahr von Datenverlusten minimiert.

Fazit

In Anbetracht der einfachen Bedienung
und des hohen Nutzens ist es umso erfreu-
licher, daf die Programm-Autoren beim
MIT sich entschlossen haben, HD Balance
als Public Domain freizugeben. Zur Zeit ist
die Beta-Test-Phase allerdings noch nicht
abgeschlossen. Wir werden Sie aber in
Form eines ausfiihrlichen Testberichts in-
formieren, sobald das Programm verfiigbar
ist. rj/cs
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AUDIO-BOX 129,00

Verwaltet Ihre komplette Tontragersammiung (CD, LP MC, etc.).
Komfortable Ausgabe von Listen und Kassettenetiketten.
Unentbehrlich fur alle. die schnell und komfortabel ihre Daten
verwalten und jederzeit griffbereit haben wollen

AUDIO-BOX ist jederzeit frei erweiterbar

PHOENIX 1.5 notwendig!

EDIX 15 39,00
ICON-Editor fur PHOENIX 1.5.

Entwerfen und kreieren Sie schnell und komfortabel Icons fur
Ihre PHOENIX-Datenbanken. Komplett mausgesteuert!

GIG-BOX 129,00
Kompletter Manager fur Bands aller Art. PHOENIX 15 erford!

ARTIX 69,00
PHOENIX-Applikation zur Verwaltung von Zeitschriftenartikeln.

CAVE RUNNER Doglewaredisk 5,00
CAVE RUNNER Codebuch 50,00

In dunklen Hohlen, verlassenen Ruinen und verfallenen Burgen lauert der
Tod in tasendfacher Gestalt. Felsbrocken, Kanonen, Giftpfeile und Monster
machen lhnen in 100 Leveln das Leben schwer

Mit Leveleditor! Lauffahig auf allen STs und STEs mit s/w-Monitor!
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Alle Preise in DM
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CONVERT 2 DER Grafikkonverter mit 95 30
den meisten Formaten (uber 80), jetzt auch
Farbe » Grau, 2/4/8bit Grau, Druckraster, uv.am..

Scarabus 3 DER Fonteditor fiir S'2- 99 30
Fonts, jetzt bel. groﬁe Grafik als Vorlage,
viele neue Profi-Bearbeitungsmoglichkeiten
Headline 4 DAS i 95 40

fiir S'2-, GEM- und die GROSSEN Headline-
Fonts, vollig neu programmiert

.. mit iiber 40 GROSSEN Fonts 175 120

SDO-Bundle DAS Paket der S2-Tools 150 100
Graph, Image, Index, Merge und Preview. *50
Holen Sie das Letzte aus Signum'2 raus..

* 100.-, wenn Sie eins upgraden, 50.- bei 2 und mehr!
und VectOMap S0, Orbyter II 95, 1stEuro
50, Grafiktablett komplett 595

Andreas Pirner Software

" Bundesallee 56, 1000 Berlin 31

(030) 8534350 Fax 8533025

GratisInfos anfordem /
N=NEU U-=UPGRADE (Alte Originaldisk senden!)

GRAFIKPAKET H2 _c\

Zehn randvolle Disketten ..x;
i gefullt mit vielen, vielen
% |neuen Grafiken im bewahrten (.

B Dem Paket hegt >
ein 72-seitiger professio-
nell gedruckter (Offset-
druck) Grafikkatalog im
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_ S%’ZS 53
DIN-A4 Format bei. 76

MIDI-SONGS

Professionell gestaltete MIDISONGS, die wahlweise im
MIDIFILE-S at bzw. NOTATOR/CREATOR-Format
(ab Version 2.2) genGewunschtes Format bitte angeben

MIDI-SONGS Vol. A ca 60 Songs 49,00
MIDI-SONGS Vol. C ca s 49,00
KINDERLIEDER ca. 20 Lieder 29,00
ADVENTSLIEDER ca 20 Lieder 29,00
MUSIKTEXTE uber 300 im ASCll-Format 29,00
DRUM PATTERN fir KORG M3R (nur NOT) 29,00

Bitte kostenlose Infos anfordern!

BETTER BIT Edition
Jedes PD-Paket enthalt 5 randvolle Disks mit
ausgesuchten erstklassigen PD-Programmen.
(1) SPIELE ) 15,00
(2) SPIELE (s/w) 15,00
(3) ANWENDUNGEN (nur s/w) 15,00
4) EROTIKA (f&s/w) 15,00
(5) BETTER BIT (f&s/w) 15,00
) J-SERIE 10 Disks lhrer Wahl 27,00
(7) ST-SERIE 10 Disks Ihrer Wahl 27,00

Dies ist nur ein Auszug aus unserem umfangreichen Angebot.
Bitte fordern Sie unsere kostenlosen gedruckten Katalog an.

Vorkasse 5,00 DM * Nachnahme 7,00 DM
Ausalnd nur Vorkasse +15,00 DM

Josef Eberle * Hagsfelder Allee 5d * 7500 Karlsruhe 1
&= 0721/697483
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Leserforum

Der Computer lost nicht nur Probleme, er schafft auch neue. Da-
mit Sie an einem scheinbar uniésbaren Problem nicht schei-
tern, haben wir dieses Forum eingerichtet. Wenn Sie Fragen ha-
ben oder lhre Meinung zum Atari Journal duBern mdchten:

Schreiben Sie uns!

Fujitsu-HD am Mega STE

Bezugnehmend auf den Bericht iiber Ein-
baufestplatten in Heft 3/92 mochte ich mei-
ne Erfahrungen mit einer 180-MByte-Fest-
platte von Fujitsu (M2614ESA) beim Einbau
in einen Mega STE an andere Leser weiter-
geben. Wie schon in dem genannten Arti-
kel beschrieben, tat sich zunichst einmal
gar nichts: Die Platte tut einfach so, als
widre sie nicht da, obwohl sie beim Ein-
schalten und bei jedem Rechner-Reset hor-
bar ihren Selbsttest verrichtet.

Ein hilfsbereiter Herr vom Technischen
Support bei Fujitsu konnte das Problem te-
lefonisch nach kurzer Fehlerbeschreibung
aufkldren: Es liegt mal wieder am nicht
ganz normgerechten Umgang des Atari-
Rechners mit der SCSI-Schnittstelle. Und da
die iiberwiegende Mehrzahl der Fujitsu-
Platten in die DOS-Welt ausschwirmt, wur-

de zunichst auf das Schicksal der Atari-An- .

wender keine Riicksicht genommen und —
wie es sich eigentlich gehért — nach Po-
wer ON oder Bus Reset der Unit Attention
Status an den Hostrechner gemeldet, was
wiederum der Mega STE nicht mag.

Was nun kommt, war ebenso erfreulich
wie iberraschend: Zwei Tage nach dem
Gesprdch mit dem Fujitsu-Techniker brach-
te die Post ein kleines Pickchen ins Haus
mit der entsprechend abgeinderten Firm-
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ware in einem winzigen PROM-Chip mit
der Bezeichnung ’Firmware Release
562778’  (das  Original-Prom  hieR
'56289A’). Nach dem Entfernen des alten
und Einsetzen des neuen Chips lduft die
Fujitsu-Platte nun zur vollsten Zufrieden-
heit auch am Mega STE.

Gunter Odebrecht, Neu-Isenburg

Anwalts Liebling

Das im Atari Journal 2/92 unter der Uber-
schrift ’Anwalts Liebling’ beschriebene Pro-
gramm mit dem Namen 'Be-eR-Ge-Ka’ ist
schon etwas erwachsener als in Threm Be-
richt geschildert: Die aktuelle Version ist
bereits 4.25. Tastaturbedienung ist bei ihr
zum Teil schon moglich. Die Version bein-
haltet auch die Tabellen fiir PKH (Prozef-
kostenhilfe) und Kostenordnung §32 (fiir
Notare). Die Eingabe von Gegenstandswer-
ten wurde wesentlich vereinfacht.

In unserer Kanzlei wird das Programm
tiglich eingesetzt — nicht zuletzt wegen
der Funktion fiir Datum, Diktatzeichen und
Uhrzeit, die Anwender von 1st WordPlus
bisher schmerzlich vermissen mufiten.

BRGK bekommt jetzt eine Nachfolgever-
sion, die gerade in den Geburtswehen
steckt. RAKO soll sie heifen und erledigt
genau das, wo BRGK aufhort: komplette
Gebiihrenrechnungen und Kostenantrige.

Wir durften bereits eine Vorversion dieses
Programms testen, das ebenfalls als Acces-
sory und Programm nutzbar ist und auch
von Joachim Fiedler stammt. Die Tests ver-
liefen schon sehr vielversprechend, so daf
RAKO sicher zur rechten Hand des
Atari-Anwalts wird.

Mit 'MBXX — ST Mahnbescheidsantrag’
hat ’Anwalts Liebling’ einen bereits er-
wachsenen Bruder, der gerade in der Versi-
on 3.01 erhiltlich ist und bei uns schon
viele Jahre fiir Mahnbescheidsantrige ein-
gesetzt wird — eine grofle Arbeitserleichte-
rung, die wir nicht mehr missen mochten.
Von einem anderen Anbieter (Software
Rohleff GbR, Auf'm Rech 5, 5581 Starken-
burg) nutzen wir 'Lex-Star’ fiir Forderungs-
abrechungen gem. §367 BGB.

Es gibt also schon mehrere 'Anwalts
Lieblinge’, die Farbtupfer in den Compu-
teralltag eines Rechtsanwalts bringen. Aber
Lieblinge kann es nicht genug geben, damit
sie mittelfristig zur groflen Liebe zusam-
menwachsen ...

Dr. Giinther Engler, Hamburg

Diary & EdHak

Im Atari Journal hatten Sie vor kurzem ge-
schrieben, dafl das Shareware-Programm
EdHak in den USA zu einem Preis von $10
erhiltlich sei. In der Zeitschrift AIM (Atari
Interface Magazine) 11/91 ist fiir die Version
2.2 von EdHak jetzt ein Preis von $18.95
zuziiglich $3 fiir den Versand in das Aus-
land angegeben.

Ralf Biedermann, Langwedel

Red.: Vielen Dank fiir diesen aktuellen
Tip, den wir gerne an unsere Leser weiter-
geben. Die von uns veroffentlichte Angabe
bezieht sich auf die Shareware-Version auf
Diskette V391 und ist mittlerweile — seit
Vorstellung der von Thnen erwihnten kom-
merziellen Version von EdHak — iiberholt.

Platinen-Layout mit dem ST

Bislang hatte ich Thre Zeitschrift unregel-
maRig gekauft, da sie teilweise sehr inter-
essante Berichte enthalten hat. Nun hatte
ich aber kiirzlich das Heft 1/92 in den Hin-
den, und ich muf gestehen, daf ich dieses
aus reiner Wut heraus nicht gekauft habe.
Da ich Elektroniker bin, begriife ich
natirlich jegliche Berichte iiber Software
fir diesen Bereich, also war ich auf Ihren
Bericht tiber die Layout-Programm fiir Atari
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ST/TT sehr gespannt. Ich selbst habe mir
zwar schon ein Programm zugelegt, bin
aber gerne bereit, iiber andere Programme
informiert zu werden, denn warum soll
man nicht auf ein besseres umsteigen? Von
einem solchen Bericht erwarte ich aber
auch, daf er vollstindig ist, also alle auf
dem Markt befindlichen Programme
enthilt, und daf er neutral ist.

Wieso wird aber in Ihrem Bericht das
Programm Ultimade PCB von HK-Daten-
technik nicht einmal erwihnt? Ich selbst
besitze das Programm Ultimade PCB seit
fiinf Monaten und habe damit schon meh-
rere Projekte verwirklicht. Die Leistungs-
fahigkeit geht auf jeden Fall iiber das
hinaus, was man von einem Layout-Pro-
gramm in dieser Kategorie erwarten kann.
Bedenkt man auflerdem noch, daB Ulti-
made PCB immer noch die Versionsnum-
mer 1.0 tragt, aber trotzdem keine Funkti-
on besitzt, die einen Absturz hervorruft, so
sollte man doch diesem Programm eine fai-
re Chance und damit also einen Bericht
gonnen. Ich hatte extra bei dem Autor des
Programmes angerufen und mufte leider
horen, dafl sich Ihre Redaktion nicht mit
ihm in Verbindung gesetzt hatte.

Dirk Lehmann, Pinneberg

Red.: Wir sind bei der Vorbereitung einer
Marktiibersicht immer um Vollstindigkeit
bemiiht — so auch im Falle der Platinen-
layout-Programme. Daf es dabei jedoch im-
mer einmal passieren kann, da ein Kandi-
dat iibersehen wird, ist zwar unerfreulich,
aber kaum vermeidbar. Im Falle des von Ih-
nen angesprochenen Programms haben
wir uns mittlerweile mit dem Hersteller in
Verbindung gesetzt, der uns dariiber infor-
mierte, daf eine neue Version zur Zeit in
Vorbereitung sei. Sobald diese Version ver-
fiighbar ist, werden wir umgehend einen
entsprechenden Nachtrag veroffentlichen.

Spiele auf dem TT

Ich habe seit einiger Zeit ein Problem: Ich
bin Besitzer eines Atari TT030 geworden.
Das ist fiir mich zwar ganz wundervoll,
blo laufen auf dieser Maschine zahlreiche
ST/STE-Spiele nicht mehr. Daran konnt Ihr
zwar auch nichts dndern, aber es wire
doch schon, wenn Ihr es in Euren Tests je-
weils kurz erwihnen konntet, ob ein Spiel
TT-kompatibel ist oder nicht. Meines Wis-
sens wurden in Deutschland mittlerweile
doch mehr als 10.000 TTs verkauft. Nun
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sind zwar zweifellos die meisten TT-Besit-
zer eher keine potentiellen Spieler, aber es
gibt sicherlich auch genug ehemalige ST-
Freaks darunter, die eben nur mal aufgerii-
stet haben und trotzdem gerne mal ’'ne
Runde gamen.

Marcel Schon, Dietikon (Schweiz)

Red.: Leider sind die meisten Spiele alles
andere als TT-kompatibel programmiert,
weshalb wir auf einen Test und eine ent-
sprechende Angabe im Spiele-Teil bisher
verzichtet haben. Wir werden jedoch ver-
suchen, in den kommenden Ausgaben die
Spiele auch auf einem TT zu starten und
iiber den Erfolg berichten.

Verwaltung einer Tanzschule

Seit der Griindung meiner Tanzschule su-
che ich nach einer geeigneten Software fiir
die anfallenden Verwaltungsaufgaben. Die-
se sollte nicht nur die Adressen und Daten
der Teilnehmer und Mitglieder verwalten,
sondern auch Unterrichtszeiten koordinie-
ren, regelmiRige und einmalige Anschrei-
ben durchfiihren, die Buchfiihrung erledi-
gen und Fakturierungsarbeiten vorneh-
men. Wichtig dabei ist auch die direkte
oder iiber ASCII-Export indirekte Zusam-
menarbeit mit der Textverarbeitung
Signum!2 bzw. Signum!3. Es kime dabei
auch eine Datenbankanwendung fiir Adi-
mens oder Phoenix in Frage.

Martin Schwinning, Koln

"Red.: Ob es schon spezielle Losungen in

diesem Bereich fiir eine Tanzschule gibt, ist
auch uns unbekannt. Fiir die von [hnen
genannten Aufgaben wird wahrscheinlich
mehr als nur ein Programm bendtigt. Prak-
tikabel erscheint uns in diesem Fall eine
Datenbank-Applikation auf Basis von Phoe-
nix oder ComBase (siehe Berichte in dieser
Ausgabe). Speziell fiir die Fakturierung
wird wahrscheinlich die Anschaffung eines
separaten Programms (z.B. FibuMAN) erfor-
derlich sein. Auf jeden Fall sollten Sie sich
mit Ihrem Hindler oder einem unabhingi-
gen EDV-Spezialisten in Ruhe iiber die
genauen Anforderungen und Umsetzungs-
moglichkeiten unterhalten.

Wenn Sie uns schreiben mochten, dann wenden Sie sich bit-
te an folgende Adresse: Redaktion Atari Journal, Kennwort
"Leserforum’, HolbeinstraBe 60, 6000 Frankfurt am Main 70

Die Redaktion behalt sich das Recht vor, Leserbriefe vor der
Veroffentlichung zu kurzen. Die veroffentlichten Leserbriefe
stellen nicht die Meinung der Redaktion dar

Programm-
Autoren
gesucht

Sie ...

... haben ein selbstgeschrie-
benes Programm, das Sie
auch anderen ST-Usern zu-
génglich machen méchten?

Kein Problem.

Senden Sie lhr Programm an
den HEIM-Verlag. Wir pri-
fen dann, ob lhr Programm
das Zeug zu einer Sonder-
seriendiskette hat.

Wenn |hr Programm bereits
fertig ist, sollten Sie sich
schnellstens mit uns in Ver-
bindung setzen.

Wir ...

... garantieren lhnen eine
flachendeckende Verbreitung
und einen interessanten finan-
ziellen Bonus bei Verof-
fentlichung in der Sonder-
serie.

Neugierig? Rufen Sie uns
einfach einmal an. lhre An-
sprechpartner sind Herr Bern-
hard und Herr Arbogast.

HEIM-Verlag

Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt 13
Telefon (06151) 56057
oder 595946
Telefax (06151) 56059




GRUNDLAGEN

Im Rechtsforum dieser Ausgabe geht es unter anderem um die
Verpflichtung des Benutzers Sicherheitskopien anzufertigen, um
geschaftsschadigende Behauptungen sowie um den Beginn der
Verjahrungsfrist bei Anschaffung einer aus mehreren Kompo-
nenten bestehenden Computer-Anlage.

Unterlassene Datensicherung

War es bislang unsicher, ob ein Soft-
ware-Hersteller auf Schadensersatz haftet,
wenn seine Software die Daten auf der
Festplatte eines unbedarften Anwenders
loscht, so bringt jetzt eine Entscheidung
des Landgerichts Kleve Klarheit in dieser
Angelegenheit.

Ausgangspunkt der Entscheidung war
folgender Sachverhalt: Vater und Kind be-
suchten die Mutter in der Firma, in der
diese in der EDV des Betriebes zum Zweck
der Buchhaltung beschiftigt war. Kurz
nach Eintreffen hatte der Sohn nichts bes-
seres zu tun, als den alles entscheidenden
Ein-/Ausschaltknopf zu betitigen. Die
EDV-Anlage stiirzte ab und die Daten liefen
sich teilweise nicht mehr wiederherstellen.
Die Eltern wurden seitens des Betriebes auf
Schadensersatz verklagt. Das Landgericht
Kleve wies jedoch die Klage ab. In den Ent-
scheidungsgriinden wies das LG darauf
hin, daf es allgemein geboten und iiblich
sei, daf} der EDV-Benutzer — hier die Kli-
gerin — von dem eingegebenen Programm
und den gespeicherten Daten Sicherungs-
kopien anfertigt. Mit Hilfe dieser Siche-
rungskopien kann im Falle des ’Abstiirzens’

des Programmes — aufgrund welcher Ursa- -

che auch immer — die Arbeit mit und an
der EDV-Anlage schnell und ohne grofien
Aufwand wieder aufgenommen werden. Es
gehore zum allgemeinen Risiko eines
EDV-Benutzers, daf von ihm eingegebene
und gespeicherte Daten beim ’Absturz’ ei-
nes Programmes neu erfaflt werden miis-
sen. Gegen diesen Schaden sichert sich ein
EDV-Benutzer daher iiblicherweise eben
durch Anfertigung von Sicherungskopien
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ab. Da die Kligerin derartige Sicherungs-
mafinahmen nicht vorgenommen hat, ist
der geltend gemachte Schaden unbegriin-
det gewesen.

Daraus folgt — weit iiber den konkreten
Fall hinausgehend - folgendes: Soweit
Hersteller befiirchten, sie unterliegen einer
nicht abzusehenden Haftung (insbesondere
aus dem Gesichtspunkt der Produkthaf-
tung), da immer die Gefahr besteht, dag ei-
ne neue Software plotzlich und unerwartet
die Daten des Speichermediums zerstort, so
konnen sie nunmehr beruhigt aufatmen:
Der Betroffene mufl nimlich immer bewei-
sen, dafl sein geltend gemachter Schaden
nicht darauf beruht, daf er notwendige Si-
cherungskopien unterlassen hat. Hat er
aber Sicherungskopien erstellt, so kann der
Schaden nur sehr gering sein und das be-
fiirchtete Haftungsrisiko besteht nicht. (LG
Kleve in CR 91/734)

Geschaftsschadigende
Behauptungen

Eine gerade fiir Hindler sehr interessante
Entscheidung wurde jiingst vom OLG Stutt-
gart gefillt: Der Kldger dieses Rechtsstreits
erzeugte und vertrieb Tonerkartuschen fiir
Laserdrucker. Der Beklagte vertreibt Laser-
drucker, erbringt technischen Kunden-
dienst fiir diese und liefert ebenfalls Toner-
kartuschen. Im Jahr 1990 erteilte die Be-
klagte einem Hindler eine Wartungsrech-
nung fir Arbeit, die sie an einem Laser-
drucker bei einem Kunden des Hindlers
durchgefiihrt hatte. Auf der Rechnung war
vermerkt: 'Drucker war nicht defekt, nur
sehr verschmutzt, starke Tonerriickstinde

omputer & Recht

durch Anwendung von Fremdtoner XY’
Der erwihnte Fremdtoner ist der Toner des
Kldgers. Dieser hielt die Aussage fiir tech-
nisch falsch und vollig unhaltbar.

Das OLG Stuttgart gab jedoch dem Be-
klagten Recht: Es fiihrt aus, dal es nicht
wettbewerbswidrig sei, wenn der mit der
Wartung beauftragte Hindler eines Kunden
in der Rechnung darauf hinweist, daf die
Verwendung eines Toners der Konkurrenz
die Wartung notwendig gemacht hat. Der
mit der Wartung beauftragte Hindler habe
nur seine Pflicht aus dem Wartungsvertrag
erfiillt, den Kunden vor méglichen Gefah-
ren zu warnen. Im tbrigen sei die Aussage
auch nicht wahrheitswidrig erfolgt. (OLG
Stuttgart in CR 91/728)

Handlervertrag und Hersteller-
konkurrenz

Eine weitere wichtige Entscheidung fiir
Software-Hersteller und Hindler ist jingst
vom OLG Miinchen ergangen. Eine Softwa-
refirma gab an Hindler ein Programm zum
Zweck des Vertriebs weiter. In den Ver-
tragsbestimmungen wurde ein Direktver-
trieb durch den Hersteller nicht untersagt
und ein Alleinvertriebsrecht wurde dem
Hindler auch nicht zugebilligt. Die Softwa-
refirma beteiligte sich jedoch am Verkauf
des Produkts und unterbot den Héindler mit
einem Verkaufspreis, der unterhalb des
Einkaufspreises fiir den Handler lag. Der
Hindler klagte auf Unterlassung; das OLG
gab ihm Recht.

Das Oberlandesgericht Miinchen stellte
einen Versto gegen Treu und Glauben
fest. Dies sei hier gegeben, weil bei einem
Hindlervertrag mit Wettbewerbsverbot fiir
den Hindler der Hersteller einen systemati-
scher Direktvertrieb zu Preisen betreibe,
die der Hdndler auf Grund seiner Kosten-
struktur nicht unterbieten kann. In diesem
Fall kann der Hindler auch verlangen, daf
der Hersteller seine Direktvertriebspreise
um die normale Héndlerspanne erhoht,
weil sich seine Erhohungspflicht ohnehin
aus Treu und Glauben ergebe. In diesem
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Fall war daher eine Erhohung der Direkt-
vertriebspreise des Herstellers um 15 % an-
gemessen. (OLG Miinchen in CR 91/731)

Verjahrungsbeginn beim Kauf
von EDV-Anlagen

Die Problematik der Verjihrung von Sach-
mangelanspriichen ist ein leidiges Thema,
denn im allgemeinen weif weder der
Hindler noch der Kunde genau, wann die
Verjahrung eintritt. Zunichst diirfte jedem
bekannt sein, daR bei einem Kauf einer
neuwertigen Sache der Anspruch wegen
Mingeln innerhalb von sechs Monaten ver-
jahrt ist. Nach Ablauf der sechs Monate
kann der Hindler daher eine Garantielei-
stung verweigern. Der Beginn der sechs
Monate erfolgt iiblicherweise direkt am Tag
des Kaufes, also bei 'Ablieferung’ des letz-
ten Teiles. Problematisch ist es jedoch,
wenn der Kauf sich iiber mehrere ’Statio-
nen’ hinwegzieht. Insbesondere ist ein Ver-
jahrungsbeginn dann fiir den Laien schwie-
rig festzustellen, wenn (wie in der Ent-
scheidung des OLG Bremen) der Kauf einer
EDV-Anlage in mehreren Schritten vollzo-
gen werden sollte, in welchen der Kiufer
Stiick fiir Stiick einen Teil der Hard- und
Software geliefert bekommen sollte und je-
weils in die neu gelieferten Teile eingear-
beitet werden mufite.

Nach der Entscheidung des OLG Bremen
erfolgt die Ablieferung einer EDV-Anlage in
der Regel erst mit "Eroffnung’ des letzten
Programmteils, wenn eine sukzessive Liefe-
rung und Einfiihrung vereinbart wurde.
Der Kiufer sei nimlich im Regelfall erst
nach abgeschlossener ’Eroffnung’ und Er-
liuterung aller Programmteile in der Lage,
das als Gesamtkomplex verkaufte Pro-
grammpaket umfassend zu benutzen und
eventuelle Méingel der Gesamtanlage festzu-
stellen. (OLG Bremen in CR 91/673)

Der Praxistip des Monats: Zu
Kaufvertragen bei Computern

Gehoren Sie auch zu denjenigen, die ge-
glaubt haben, mit dem Kauf eines Com-
puters erledige sich Ihr Textverarbei-
tungs-Problem von selbst, indem Sie ein
paar Kabel anschliefen, den Drucker an-
stopseln und schon geht’s los? Haben Sie
auch geglaubt, dal der exotische Drucker,
den Sie von Ihrem Hindler erworben ha-
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ben, sofort mit Ihren Programmen harmo-
niert? War Ihnen bislang unbekannt, daf
zum Schreiben eines Druckertreibers zu-
mindest einfache Programmierkenntnisse
notwendig sind? Dann befinden Sie sich si-
cherlich im Kreis der meisten Anwender,
die am Anfang der Werbung oder den Ver-
kiuferaussagen geglaubt haben und sich
anschlieRend vollig alleingelassen gefiihlt

haben. Das muf nicht sein — zumindest in °

Zukunft nicht mehr.

Als Nicht-Experte in Sachen Computer
sind Sie auf alle Fille auf den Rat eines Ex-
perten bei Aufstellung und Konfigurieren
des Computers angewiesen. Gerade im
MS-DOS Bereich, wenn es darum geht, Thr
wichtigstes Anwendungsprogramm dauer-
haft zu installieren, bendtigen Sie oft den
Rat eines Experten. Allerdings sind nur die
wenigsten Héindler so kulant, daf sie sich
zur kostenlosen Installation bereiterkldren.
Zumeist steht hierfiir auch kaum geeigne-
tes Personal zur Verfiigung. Also bleibt dem
Kunden nichts anderes, als erneut das Por-
temonnaie zu ziicken und die Installations-
arbeiten fiir teures Geld erledigen zu las-
sen. Um derlei Uberraschungen von vorn-
herein auszuschlieRen, sollten Sie sich vom
Hindler ein Komplettangebot erstellen las-
sen, welches den Hardwarekauf inklusive
der Installation umfagt. Ein Preisvergleich
lohnt sich bestimmt.

Was passiert aber, wenn das System
trotz perfekter Installation streikt? Dann
kann es nur daran liegen, dafl der Fehler
im Computer selbst steckt. Sollten Sie hier-
bei vollig die Nerven verlieren, haben Sie
zumeist schlechte Karten. Der Hindler
wird sich gewif innerhalb seiner Allgemei-
nen Geschiftsbedingungen ein Wandlungs-
recht vorbehalten haben und Thnen nur
ein Nachbesserungsrecht zugestehen, wel-
ches erst nach mehrfachem Miferfolg zu
einer Wandelung berechtigt. Sinnvoll ist
daher, daf der Kunde schriftlich (am be-
sten per Fax oder per Einschreiben mit
Riickschein, weil dadurch der Zugang be-
wiesen werden kann) die Nachbesserung
fordert und nach einer zweiten und ver-
fehlten Nachbesserung ebenfalls schriftlich
die Wandelung (also Riickgabe des Com-
puters gegen Kaufpreis) erklirt.

Interessant ist in diesem Zusammen-
hang noch das Geriicht, daR “der An-
spruch des Kiufers auf Garantie erlischt,
wenn er das Gerdt 6ffnet”. Damit wire der
Einbau einer Beschleuniger- oder Grafik-
karte unmoglich, denn Voraussetzung hier-

GRUNDLAGEN

fiir wire schlieRlich ein Offnen des Geriits.
Wie bereits dargestellt, handelt es sich je-
doch nur um ein Geriicht, da der Bundes-
gerichtshof eine derartige Klausel fiir un-
wirksam erklirt hat.

Sollten sich weitere Probleme mit dem
Hindler ergeben, so zogern Sie nicht, Ver-
braucherschutzstellen aufzusuchen und um
deren Hilfe zu bitten. Dort kann auf alle
Fille ’erste Hilfe’ geleistet werden und
schlieflich kann anschlieRend — soweit
seitens der Verbraucherschutzstellen Ihr
Recht bejaht wird — noch ein kompetenter
Fachanwalt aufgesucht werden, der sich
fiir Ihr Recht einsetzen kann. ck/cs

Christoph Kluss ist Rechtsanwalt in Frankfurt am
Main.
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Disketten aus der Sonderserie

SO 1 TTL-Bausteine fiir ST Digital DM 15,-
SO 2 CMOS-Bausteine DM 15,-
SO 3 Pipeline (s/w) DM 15,-
SO 4 Emula 6 (&s/w) DM 15,-
SO 5 Ooops (s/w) DM I5,-
SO 6 Lottokat (f&s/w) DM 15,-
SO 7 7

SO 8 Sport (s/w) DM 15,-
SO 9 Bu'la ST (f&s/w) DM 15,-
SO 10 DiskMainEntrance (s/w, IMB) DM 15 -
SO 11 Convert (f&s/w) DM 15,-
SO 12 That’s Literatur DM 15,
SO 13 ST Utilities (f&s/w) DM 15,-
SO 14 ST Code (f&s/w) DM 15,-
80 15 ST Look (f&s/w) DM 15,-
SO 16 ST Element (s/w) DM 15,-
SO 17 ST Biorhythmus (f&s/w) DM 15,-
SO 18 ST Etikett (s/w) DM 15,-
SO 19 ST Tastatur (f&s/w) DM 15,
SO 20 ST Boot (f&s/w) DM 15,-
SO 21 Cauchy (s/w) DM 15,-
SO 22 Fractals II (s/w) DM 15 -
SO 23 ST Typearea (s/w) DM 15,-
SO 24  Elektrolex (s'w) DM 15, -
SO 25 Lohntiite (s/w) DM 15,-
SO 26 a+b ELT Designer (f) DM 20 -
SO 27 Film ST (f&s/w) DM 15,-
SO 28 a+b Alchimist ST (s/w) DM 20,-
SO 29 Disk Streamer (f&s/w) DM 15,
SO 30 Quantum ST (s/'w) DM 15 .-
SO 31 ST Newton (s/w) DM 15,-
SO 32 Air-Rifle (s/w) DM 15,-
SO 33 MIDI-Paket 1 DM 15,
SO 34 Mezzoforte (s/w) DM 15,-
SO 35 Kfz-ST (s/w) DM 15,-
SO 36 TOP-SPS (s/w) DM 15,-
SO 37 Ashita (s/w) DM 15,-
SO 38 UniShell (s/w) DM 15,-
SO 39 Uni-Format (s/w) DM 15,-
SO 40 HCOP2IG Pro (s/w) DM 15,-
SO 41 Ist Sciénge Plus (s/w) DM 15,
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Wir machen Spitzensoftware preiswert!

Die unter dem Namen Sonderserie vom Heim
Verlag veroffentlichten Programme wurden un-
ter den Kriterien Leistungsfihigkeit, Unterhal-
tungswert und Zuverldssigkeit ausgesucht und
sind auch fiir den professionellen Einsatz ohne
Einschrinkung verwendbar. Obwohl die Pro-
gramme der Sonderserie den iiblichen Copy-
right-Bestimmungen unterliegen und nicht
Public Domain sind, belduft sich der Verkaufs-

Alchimist ST

Alchimist wurde entwickelt, um dem Chemiker
bei den tiglich anfallenden Berechnungen im
Umgang mit der Chemie ein niitzliches Hilfs-
werkzeug anzubieten. Als Accessory ist Alchi-
mist aus GEM-Programmen sofort erreichbar.
Die Programmfunktionen sind als einzelne Mo-
dule vorhanden, so daf} sich der Anwender das
System nach seinen Bediirfnissen zusammen-
stellen kann. Alchimist besteht aus den folgen-
den Modulen: Molekularmasse, Molekularmas-
senberechnungen, pH-Wert-Berechnungen, Um-
rechnungen verschiedener Einheiten, Losungs-
berechnungen, Titrationsauswertungen.

SO 28 a+b, Alchimist ST (s/w), DM 20,-

Uni-Format

Mit dem Utility Uni-Format kann nahezu jedes
Diskettenformat erzeugt werden, ganz gleich ob
es sich nun um 3,5” oder 5,25” Standard- oder
HD-Disketten handelt. Uni-Format erzeugt in
Verbindung mit entsprechender Hardware (bei
HD-Laufwerken ist zusitzlich eine kleine Anpas-
sung im Rechner erforderlich) fast jedes ge-
winschte Format. Um eine moglichst hohe Da-
tensicherheit und die Kompatibilitit zu den un-
terschiedlichsten TOS-Versionen zu gewihrlei-
sten, wurde auf Sonderformate, wie zum Bei-
spiel 11 Sektoren pro Track, verzichtet.

SO 39, Uni-Format 1.03 (s/w), DM 15 -

preis fiir eine Diskette auf nur 15,- DM. Diesen
unglaublich giinstigen Preis fiir gute Software
konnen wir nur durch unser einfaches Ver-
kaufskonzept aufrechterhalten, indem wir auf
die sonst ubliche aufwendige Verpackung ver-
zichten. Zu jedem Programm finden Sie natiir-
lich eine ausfiihrliche deutschsprachige Anlei-
tung auf der Diskette.

UniShell

Das Programm UniShell dient als Ersatz fiir den
GEM-Desktop. Besonders im Festplattenbetrieb
bietet UniShell gegeniiber dem Desktop zahlrei-
che Vorteile. So konnen Programme direkt als
Desktop-Icon abgelegt werden, und eine Uber-
gabe von Dateien ist durch Ziehen des Datei-
namens auf das Programm-Icon moglich. Die
Ordnerstruktur kann grafisch dargestellt wer-
den. Auch tief liegende Ordnerebenen konnen
schnell angewihlt werden. Directories konnen
auf den Drucker ausgegeben werden, optional
auch doppelseitig und mehrspaltig. Schlieflich
ist ein Belegen der 10 Funktionstasten mit Pro-
grammen und Kommandozeilen moglich.

[ _UNISHELL Datei Fenster Ausgabe Funktienen Formatieren |
Datel . 3+

2T 0 PROJEKTE
A3 Verzeichaisse
52_SHELL
TOOLKIT
[UHISHELL
-HANDBUCH
t—1ICONS
f——TINLINES
: L INSTALL
* Baundiagramn
o

6 ICON_EDI.PRG
8 ICON_EDI.RSC
6 INSTALL .PRG
6 INSTALL .RSC
8 UNISHELL,ICX

04.05.91 35360
12.83.31 12082
17.05.91 70244
12,8531 878
18531 8e6d

s R L -

SO 38, UniShell (s/w), DM 15,-

ST Newton

Newton ist ein leistungsfihiges Simulationspro-
gramm aus der Physik und dient zur Darstel-
lung von Teilchenbewegungen in beliebigen
Kraftfeldern. Fiir Hobbyphysiker, Lehrer und
Lernende stellt es ein niitzliches Hilfsmittel dar.
Es lassen sich die verschiedensten Probleme aus
der Physik wie schiefer Wurf, Planetenbewe-
gung, Streuung an Atomkernen, harmonischer
Oszillator, Bewegung in elektrischen und ma-
gnetischen Feldern und vieles mehr auf dem
Atari simulieren.

SO 31, ST Newton 2.2 (s/w), DM 15,-
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Quantum ST

Mit Quantum ST konnen Sie gescannte Bilder
(bis 9999 dpi) quantitativ auswerten, d.h. es
konnen Flichen und Entfernungen innerhalb
des Bildes gemessen werden. Zum Beispiel kann
man nach dem Scannen einer Weltkarte die Ent-
fernung zwischen zwei Hauptstidten messen
oder die Fliche eines Landes in Quadratki-
lomtern bestimmen. Es sind hierbei auch Ver-
groferungen und  Verkleinerungen  bis
99.999.999-fach moglich.

SO 30, Quantum ST (s/w), DM 15.,-

Kfz-ST 1.04

|/ Installation_Fahrtenbuch Taufende Kosten Einzelkostennachwels
Fahrtenbuch

Ganz gleich, ob Sie nun ein absoluter Steuerlaie
oder ein ausgefuchster Profi sind, das vorlie-
gende Programm Kfz-ST ist fiir Sie als Steuer-
zahler eine interessante Sache, dient es doch
zur Ermittlung der Kfz-Kosten fiir die Steuerer-
klirung. Kfz-ST hilft auf komfortable Weise
beim Sparen von Lohn- und Einkommensteuer
und ist besonders interessant fiir Gewerbetrei-
bende und Freiberufler, die ihr Fahrzeug zu we-
niger als 50 Prozent betrieblich nutzen. Die
neue Version wurde der geinderten Kilometer-
pauschale fiir Dienstfahren mit dem privaten
PKW angepafit.

SO 35, Kfz-ST 1.04 (s/w), DM 15,-

Versandbedingungen

Im Anschlu an jede Programmbeschreibung
finden Sie die zugehorige Bestellnummer fir
die jeweilige Diskette. Die ersten beiden Buch-
staben 'S0’ sind ein Kiirzel fiir die Sonderserie
und miissen bei der Bestellung immer mit an-
gegeben werden. Zu dem Verkaufspreis von
DM 15,- fiir eine Diskette der Sonderserie ad-
dieren Sie bitte die Versandkosten.

Versandkosten

Die Versandkosten betragen DM 6,- (Ausland
DM 10,-). Ab einer Bestellung von 5 Disketten
entfallen die Versandkosten. Dies gilt auch in
Kombination mit einer PD-Bestellung!

Zahlungsweise

Den falligen Betrag konnen Sie entweder per
Vorauskasse begleichen (generell bei Auslands-
bestellungen) oder per Nachnahme zuziiglich
der NN-Gebiihr von DM 4,- (generell bei tele-
fonischer Bestellung).
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Lohntiite

Das erfolgreiche Programm Lohntiite ist an die
seit dem 1. Juli bestehende Situation (befristeter
Lohnsteuerzuschlag) angepafit. Die Steuerpara-
meter (Freibetrdge, Hochstbetrige und Pau-
schalbetrdge) konnen Sie bequem i4ndern und
in einer Datei abspeichern. Im Lieferumfang
weiterhin enthalten sind die Monats-Lohnsteu-
ertabelle, die Jahres-Grundtabelle und die Jah-
res-Splittingtabelle. Neu ist ein vom Benutzer
frei definierbares Feld ‘Jahreszuschlag’, welches
fiir 1991 und 1992 bereits auf 3.75 % festgesetzt
wurde. Ein betrieblicher Lohnsteuer-Jahresaus-
gleich kann ab sofort durchgefiihrt werden. An-
wender, die sich im Steuerrecht etwas besser
auskennen, sind durch diese Programmversion
in der Lage, auch kompliziertere Steuerausglei-
che zu erstellen.

SO 25, Lohntiite 2.0 (s/w), DM 15 -

Lottokat 2.3

Lottospieler aufgepalt — mit dem Programm
Lottokat bekommen Sie die optimale Unter-
stiitzung zum Ausfiillen von Lottoscheinen. Das
Programm beherrscht das Samstags- und Mitt-
wochslotto sowie das richtige Ausfiillen von
Normal- und Systemscheinen mit Voll- oder
VEW-System. Umfangreiche Statistikfunktionen
geben eine Gesamt- oder Jahresiibersicht. Jetzt
auch mit einer Datenbank fiir die gespielten
Normalscheine inklusive einer Gewinnanalyse.

SO 6, Lottokat 2.3, (f & s/w), DM 15,-

Elektrolex
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Sie mochten schnell elektrische Schaltkreise auf
einfache Weise erstellen oder suchen ein uni-
versell einsetzbares Zeichenprogramm? Dann
finden Sie mit Elektrolex eine niitzliche Hilfe,
denn damit ist das Zeichnen von elektrischen
Schaltkreisen ein Kinderspiel und das von belie-
bigen anderen Zeichnungen natiirlich auch. Ne-
ben einer umfangreichen Symboltabelle, jetzt
mit 140 moglichen Symbolen, bietet Elektrolex
alle herkommlichen Features eines Malprogram-
mes. Die wesentlichen Neuerungen bestehen in
einer GEM-Einbindung des Programmes, einem
Symboleditor und iiberarbeitete Icon-Funktio-
nen, so daf insgesamt die Bedienung erheblich
erleichtert wurde.

SO 24, Elektrolex 1.37 (s/w), DM 15,-

HCOP216 Pro

HCOP216 Pro ist ein universelles Programm zum
Ausdrucken von vielen gingigen ST-Bildforma-
ten. Besonders wertvoll ist die Mdoglichkeit,
auch farbige Bilder auf dem Drucker auszuge-
ben, die vor der Ausgabe in ihrem Kontrast
gedndert werden konnen. Zum Ausdruck ste-
hen die unterschiedlichsten Groffen und Druck-
dichten zur Verfiigung, von DIN A3 quer bis hin
zur Hardcopy in der Grofe einer Streichholz-
schachtel. Alle Druckmodi verfiigen iiber einen
softwaremifigen 'Nachbrenner’, der Ausdrucke
besonders schwarz zu Papier bringt.

SO 40, HCOP216 Pro, (s/w), DM 15 -

Neue Software braucht
das Land!

Mdchten auch Sie thr Programm in der Sonder-
serie des Heim Verlages veroffentlichen, so er-
fahren Sie ndheres unter der Rufnum-
mer (06151) 56057 oder 595946. lhre An-
sprechpartner sind Herr Arbogast und Herr
Bernhard. '

Neu: 1st Science Plus

Ist Science Plus bietet eine Anpassung von 1st
Word Plus an den HP DeskJet 500, durch die ei-
ne optimale Nutzung der eingebauten Schriften
dieses Druckers ermoglicht wird. Unter Ist
Word Plus stehen anschliefend zahlreiche Son-
derzeichen, wissenschaftliche Symbole sowie
Grafikzeichen zum Erzeugen von Tabellen zur
Verfiigung. Uber ein Accessory ist die Tastatur-
belegung konfigurierbar. Voraussetzung zur Nut-
zung von 1Ist Science Plus ist in jedem Fall die
Textverarbeitung 1st Word Plus.
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SO 41, 1st Science Plus, DM 15,-
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SOFTWARE

Magic

Professional

View

Magic View Professional vereint eine ansprechende Dia-Show mit
einem Bildkonvertierer in einem Programm.

Waren die dlteren Versionen des Program-
mes noch als Shareware erhiltlich, so wur-
de Magic View konsequent weiterent-
wickelt und findet mit der kommerziell
vertriebenen Professional-Version seinen
vorldufigen Hohepunkt. Obwohl das Pro-
gramm sich weitestgehend am GEM-Stan-
dard orientiert, lduft es doch nur in der
monochromen ST-Auflosung mit 640 mal
400 Punkten.

Kein fauler Zauber

Magic View ermoglicht sowohl das Konver-
tieren von einzelnen Bildern als auch die
Umwandlung kompletter Disketteninhalte.
Zur Auswahl der Dateien wird iiber eine
Dialogbox ein Laufwerk oder eine Festplat-
tenpartition eingestellt. Uber eine Datei-
maske wird anschliefend das zu ladende
Grafikformat bestimmt. Hierzu zihlen ne-
ben dem normalen Screen-Format das
STAD-, Degas, Printing-Press- sowie das
Image-Format. Unverstindlicherweise wer-
den Bilder im Image-Format nur bis zu ei-
ner Auflosung von 640 x 400 Punkten ak-
zeptiert. Als Zielformate stehen alle oben
genannten bis auf das Degas-Format zur
Verfiigung.

Beim Laden mehrerer Bilder ist es leider
nicht moglich, sich auf einen Pfad mit Ord-
nerangabe zu beziehen, es werden immer
komplette Disketteninhalte oder Partitio-
nen untersucht. Obwohl im Handbuch kei-
ne Einschrinkungen beziiglich der Gesamt-
zahl der Bilddateien angegeben sind, zeigte
sich, da von 1000 Bildern, die sich auf
unserer Test-Partition befanden, nur rund
300 eingelesen wurden.
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Selektion

Nach dem Einlesen sind alle Bildnamen au-
tomatisch selektiert und konnten komplett
im gewiinschten Format abgespeichert wer-
den. Es ist allerdings auch moglich, aus

teressantes Wechseln zwischen den einzel-
nen Bildern erlauben. Man kann entweder
jedem Bild einen eigenen Effekt zuordnen
oder in der Parameterbox fiir ein automati-
sches Uberblenden sorgen. Weiter lassen
sich die Ablaufsteuerung (manuell oder au-
tomatisch) und die Pausenzeit zwischen
den einzelnen Bildern einstellen.

Bilder konnen mit der aktuellen Bild-
schirmgrofe oder als Hardcopy ausge-
druckt werden, wobei im letzten Fall zwei
Bilder auf eine Seite passen. Kombiniert
man die beiden Fille mit der Katalog-Funk-
tion, so werden alle Bilder um den Fak-
tor 4 verkleinert, so daf bis zu acht Bilder
auf eine DIN-A4-Seite passen. Optional ist
auch die Ausgabe des Dateinamens sowie
des Zugriffspfades vorgesehen.

Fazit

Wer hdufig mit Bilddateien normaler Grofe
arbeitet und sich schon immer iiber die
zahlreichen Bildformate geirgert hat, fin-

det hier eine interessan-
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dieser Liste gezielt Bilder zu deselektieren.
Leider wird an keiner Stelle des Programms
iber die Zahl der gefundenen Eintrige in-
formiert, so daf man bei grofen Bildmen-
gen etwas den Uberblick verliert. Der Autor
hat sich hier meiner Ansicht nach zu sehr
auf die Moglichkeit des Konvertierens von
Bilder-Disketten konzentriert und die Da-
tenmengen einer Festplatte etwas vernach-
Jdssigt.

The Show must go on

Die Slide-Show arbeitet erwartungsgemif
mit den zuvor selektierten Dateien. Zum
Anzeigen der Grafiken stehen insgesamt 28
Uberblendeffekte zur Verfiigung, die ein in-

te Hilfe. Wenn auch die
Zahl der unterstiitzten
Formate bei weitem
nicht an Programme wie
Convert (APiSoft) heran-
reicht, so eignet sich
Magiv View Professional
doch auf jeden Fall be-
sonders zur ’FlieRband-
arbeit’ und als integrier-
tes Slide-Show-/Konver-
tierungs-Programm. Das
Handbuch ist recht
knapp gehalten, jedoch
zur Bedienung des Pro-
grammes ausreichend. Auch der Preis von
DM 65,- hdlt sich im Rahmen. ep/kuw

Magic View Professional

Datenblatt

m Vertrieb: Delta Labs Software, Bernhard
Artz, Rembrandtstr. 1, 5600 Wuppertal 11

m Preis: DM 65,-

Bewertung
+ ausgefeilte Uberblendeffekte

+ bequemes Verarbeiten von unterschied-
lichen Bildformaten

— nicht groBbildschirmfahig
— keine Selektion von Ordnern
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" Turmbau zu Babhel

"

Towergehause fir den Atari TT

Aufgrund der eigenwilligen Gehauseform des TT haben viele
Anwender Probleme, ihre Zusatzgerate in, auf oder neben dem TT
zu plazieren. Ein Tower-Gehause kann hier die Losung sein ...

Externe Festplatten und Floppylaufwerke,
Laserinterface, Scanner, Wechselplatten,
Streamerlaufwerke und der dazugehorige
Kabelverhau lassen den ordentlichsten
Schreibtisch schnell im Chaos versinken.
Und da das Originalgehduse des TT keinen
ausreichenden Platz fiir entsprechende Er-
weiterungen bietet, sind auch dem kreati-
ven Bastler fiir Systemerweiterungen enge
Grenzen gesetzt.

Abhilfe schaffen hier Tower-Gehiuse,
die alle gingigen Erweiterungen samt
Hauptplatine aufnehmen und selbst unter
dem Schreibtisch ihre Nische finden. Das
alte Computergehduse wird dabei ausgemu-
stert und kann als dekorativer Blumentopf
einen Stammplatz auf der Fensterbank er-
halten. Ein positiver Nebeneffekt ist, dafl
die Gerduschkulisse deutlich sinkt: Ein
komplettes Tower-System ist viel leiser als
das entsprechende System in den Original-
gehdusen. Sind dann die Liifter auch noch
temperaturgeregelt, wie dies bei dem Sy-
stem der Firma Lighthouse vorgesehen ist,
wird dieser sogar fliisterleise.

Die Lizenz zum Loten

Wer den Tower-Umbau selbst vornehmen
mochte, sollte einen Satz Schraubenzieher,
eine kleine Zange sowie eventuell eine
Blechschere (don’t panic) sein eigen nen-
nen. Lotarbeiten sind bei beiden Modellen
nicht erforderlich. Wer jedoch auch mit
Lotwerkzeugen umzugehen vermag, kann
an vielen Stellen den Kabelverhau eindidm-
men, indem er die Kabellingen exakt an-
paft und Steckverbindungen anlotet. Kleb-
stoff, Isolierband, Kabelbinder und Heif3-
leim sind nicht unbedingt notwendig, kon-
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nen aber im Zweifelsfalle beim Umbau
hilfreich sein.

Um den Umbau sauber durchzufiihren,
sollte man wenigstens zwei bis drei Stun-
den dafiir einplanen: Eine kleine Unacht-
samkeit, ein wackelig angeschlossenes Ka-
bel oder eine verletzte Isolierung konnen
dafiir sorgen, daf} das Gesamtsystem spiter
schlichtweg unsicher funktioniert. Derarti-
ge Fehler sind dann meistens auch noch
sehr schwer zu finden.

In unserem direkten Vergleich maR sich
der TT-Tower von Eickmann Computer mit
dem Umbaukit der Firma Lighthouse, wo-
bei unsere beiden Redaktions-TTs eine
neue Heimat finden sollten. Dabei handelte
es sich in beiden Fillen um Gerite der er-
sten Serie, also noch mit kompletten Blech-
verkleidungen im Inneren. Dies stellte je-
doch nach dem Entfernen der Blechteile
kein besonderes Problem mehr dar.

Eickmann Tower

TR W T i

DaR wir es hier mit einem iiberaus soliden
Gerit zu tun haben, merkten wir bereits
vor dem Auspacken des stattlichen Pakets:
Uber 15 kg bringt das Leergehduse auf die
Waage, und spiter sollte sich dies auf 17 kg
’Lebendgewicht’ erhohen. Schon beim Aus-
packen merkt man, daf es sich hier um
ein modifiziertes Standardgehduse fiir
PC-kompatible Computer handelt, wobei
die Riickblende und die inneren Befesti-
gungsblenden fiir den Einbau von Atari-Sy-
stemen modifiziert sind. Auf der Frontblen-
de finden sich sogar noch die fiir PC-kom-

patible Systeme gingige Anzeige der Takt-
frequenz samt Turbo-Schalter, die man
nach eigenem Ermessen fiir Erweiterungen
verwenden oder unbeschaltet lassen kann.

Platz zur Selbstverwirklichung bietet
das Gehiuse jedenfalls reichlich: Bis zu
sechs Disketten- und Festplatten-Laufwerke
lassen sich in PC-kompatiblen Einschiiben
mit leicht zu entfernender Frontblende
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Abb. 1: Der Eickmann-Tower.

problemlos unterbringen, und fiir weitere
Umbauten bleibt immer noch geniigend
Platz. Ein 200 Watt starkes Netzteil bietet
ausreichend Reserven, um alle Einbauten
dann auch noch mit ’Saft’ zu versorgen.

11




HARDWARE

Alle Anschliisse des TT sind auf der Riick-
seite verfiighar, wobei fiir den Tastatur-An-
schluB ein Verlingerungskabel beiliegt. Die
MIDI-Ports, der LAN-Anschluf sowie der
ROM-Port konnen nur iiber ein extra zu
bestellendes Umbau-Set weiter verwendet
werden, das laut Auskunft von Eickmann
Computer in Kiirze fiir ca. DM 100,- erhalt-
lich sein wird.

Die Umbauanleitung lag uns in einer
Vorabversion vor, die leider noch keine
einzige Abbildung zur Orientierung ent-
hielt. Daher liefen wir die Anleitung nach
kurzer Zeit beiseite und arbeiteten empi-
risch weiter, sprich: basteln nach Gutdiin-
ken. Wer sich nicht zum Basteln berufen
fiihlt, kann iibrigens den Service der Firma
Eickmann in Anspruch nehmen, der fiir
DM 200,- nicht nur den Umbau vornimmt,
sondern auch die Atari-typische Floppy ge-
gen ein entsprechendes Standardteil aus-
tauscht.

Fertigungstoleranzen

Leider lie bei unserem Testgerit die PaR-
genauigkeit der Platinenbefestigung zu
wiinschen iibrig, so daR dieser recht trivia-
le Arbeitsschritt die gesamte Redaktions-
mannschaft fiir eine knappe Stunde in An-
spruch nahm. Trotzdem stand die Platine
nach erfolgtem Einbau noch unter merk-
licher mechanischer Spannung. Offenbar
hatten wir jedoch mit unserem Gerit aus-
gesprochenes Pech: Wihrend eines Be-

e ———

Abb. 2: Der geoffnete Eickmann-Tower. Das Gehause
bietet ausreichend Platz fur Erweiterungen.

suchs bei Eickmann Computer konnten wir
uns davon iiberzeugen, dal die ’Serien-To-
wers’ diesen Fehler nicht aufweisen.

Die Ausschnitte auf der Tower-Riick-
wand fiir die beiden zusitzlichen seriellen
Ports des TT sind — der mechanischen Be-
festigung eines eventuellen VME-Einschu-
bes wegen — relativ weit entfernt vom ent-
sprechenden Anschluf auf der Platine, so
daR die AnschlufSkabel gerade ausreichten.
Fiir eigene Erweiterungen bietet die Riick-
wand noch zwei Ausschnitte in der GroRe
einer 25-poligen SUB-D-Steckverbindung.

Wer beispielsweise das Laserdrucker-Inter-
face einbauen mochte, kommt um nach-
tragliche Sidge- oder Fris-Arbeiten nicht
herum. Dabei wire es sehr hilfreich, wenn
die Gehduse-Riickwand nicht mit dem Rest
des Gerits vernietet wire.

Fir die nichste Generation der TT-To-
wer kiindigte Eickmann Computer zahlrei-
che Detailverbesserungen an: Zum einen
sollen die Bohrungen im Inneren nicht nur
praziser, sondern auch grofer auslegt wer-
den, so daff man eventuelle Toleranzen
(auch bei verschiedenen TT-Motherboards)
mit Hilfe von Unterlegscheiben leicht aus-
gleichen kann. Dariiberhinaus wird die
Gehduseriickwand fiir einen 3-fach VME-
Kifig sowie den Einbau des Laser-Interfaces
vorbereitet werden.

Datenblatt

m Vertrieb: Eickmann Computer, In der
Romerstadt 249-253, 6000 Frankfurt 90,
Telefon (069) 763409

m Preis: DM 798 -
m MaBe (hx b xt): 64 x 19 x 41 cm

Bewertung

+ geraumiges, solides Gehause

+ bis zu 6 Laufwerke moglich

+ Laufwerke in Einschiiben

+ eigenes 200-W-Netzteil

— Produktionstoleranzen beim Testgerat

Liqhthouse Tower _

A -

Der Lighthouse-Tower ist kein modifiziertes
PC-Gehduse, sondern eine spezielle Anpas-
sung an die Gegebenheiten des Atari. Da-
her sind die Abmessungen auch erfreulich

klein, obwohl ausreichend Platz fiir Erwei- .

terungen vorhanden ist. Das Design ist de-
zent und hebt sich durch diverse Profillei-
sten von den gewohnten Standard-Tower-
gehdusen ab. Durch den senkrechten Ein-
bau der Floppies und Festplatten sind die
Mafie so kompakt geblieben, dag die Unter-
bringung im Fufiraum eines Schreibtisches
problemlos moglich ist. Probleme sind mit
dieser Einbaulage nicht zu erwarten, da al-
le uns bekannten modernen Laufwerke fiir
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senkrechte und waagerechte Montage zuge-
lassen sind.

Der Lighthouse-Tower ist in zwei Varian-
ten erhdltlich, die sich nur durch die
Gehdusefarbe unterscheiden. Beide Versio-
nen wurden von Lighthouse entwickelt
und sind von der technischen Seite her ab-
solut identisch. Wihrend der schwarze To-
wer exklusiv nur iiber die Firma Hard &
Soft Herberg zu beziehen ist, bekommen
Sie bei der Firma Lighthouse den Tower in
einem zur Atari-Hardware farblich passen-
den Beige-Ton.

Fliegengewicht

Der Lighthouse-Tower ist mit knapp 8 kg
ein Leichtgewicht gegeniiber seinem Kon-

kurrenten, und selbst einsatzbereit bringt
er kaum mehr als 10 kg auf die Waage. Die
Materialstirke ist deutlich diinner als beim
Eickmann-Tower, aufgrund der durchdach-
ten Mechanik leidet die Stabilitit in kom-
plett montiertem Zustand jedoch kaum dar-
unter. Die Verarbeitung ist sehr sauber, es
stimmten alle Bohrungen exakt mit der
Platine iiberein.

Uber eine zwar nicht sehr dekorative,
aber doch funktionale Aussparung an der
Oberseite des Gehduses sind ROM-Port,
LAN-Adapter, Tastatur- und MIDI-Schnitt-
stelle direkt von auflen erreichbar. Ein zu-
satzlicher Reset-Schalter ist auf der Front-
blende verfiigbar, wo Platz fiir drei beliebi-
ge von aufen zugingliche Laufwerke —
beispielsweise zwei Floppies und eine
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Wechselplatte — ist. Ein bis zwei weitere
Festplatten lassen sich zusitzlich im
Gehduse-Inneren montieren. Das weiterhin
benutzte TT-Netzteil (mit bescheidenen 64
Watt) bietet laut Aussage von Lighthouse
ausreichend Leistungsreserven fiir bis zu
drei Floppy-, zwei Festplattenlaufwerken
und eine VME-Erweiterungskarte.

Das im Lieferumfang enthaltene Multi-
board (eine kleine Platine) tibernimmt die
Ansteuerung von bis zu drei Floppylauf-
werken, ohne dafl die entsprechende
Buchse an der Gehiduseriickwand benutzt
werden muf. Auch befindet sich hier die
Steuerung fiir die beiden temperaturgere-
gelten Liifter, die den Lighthouse-Tower an-
genehm leise machen. Das Atari-Netzteil
wird umgebaut, so daf ein Netzschalter auf
der Frontblende verwendet werden kann.
Die dafiir verwendeten Kabel erschienen
uns etwas gewagt, da die Netzspannung
hier direkt iiber die Platine (und besonders
die heif werdenden Kiihlkorper) fiihrt.
Nach einem Gesprich mit der Firma Light-
house wurde uns jedoch zugesichert, daf
in Zukunft die Netzkabel doppelt isoliert
wiirden, so da hier keine Gefahr mehr
droht.

Als vorldufig ist auch das von Light-
house gelieferte Handbuch zu bezeichnen.
Positiv fielen uns dabei die vielen Zeich-
nungen auf, die Konstruktionsdetails an-
schaulich darstellten. Der Text ist teilweise
noch iiberarbeitungsbediirftig, was fiir den
versierten Bastler jedoch kein Problem dar-
stellt. Die Verkabelung im Gehduse-Inneren
ist recht umfangreich, so da man der
Ubersichtlichkeit halber auf eine saubere
Verlegung der Kabel achten sollte. Der
VME-Bus kann optional auf fiinf VME-
Steckplitze erweitert werden. Die bei
Lighthouse angebotene Octobus-Erweite-
rung erlaubt schlieflich den problemlosen
Anschluf von bis zu vier Floppylaufwer-
ken, die mit 40 oder 80 Tracks und auch
als High-Density-Laufwerke betrieben wer-
den konnen. Durch diese Erweiterung kon-
nen am TT auch zwei Monitore betrieben
werden, die ein Arbeiten in der hohen
TT-Auflosung und mit einem Farbmonitor
erlauben. SchlieBlich stehen mit der Octo-
bus-Erweiterung zwei Centronics-Schnitt-
stellen (eine davon ist bidirektonal) zum
Anschluff von Drucker und Scanner zur
Verfiigung.

Auch ist ein Laser-Umbausatz verfiigbar,
der den Betrieb des Computers bei abge-
schaltetem Laserdrucker erlaubt. Das La-
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Abb. 3: Der Lighthouse-Tower.

ser-Interface wird dabei im Tower einge-
baut und leicht modifiziert. Aufnahme der
alten Tastatur angeboten.

Ein Umbauservice ist von der Firma
Lighthouse nicht direkt verfiigbar, es kon-
nen aber Fachhindler mit eigener Werk-
statt, wie zum Beispiel die Firma Hard &
Soft, vermittelt werden. Die Preise sind
hier uneinheitlich, jedoch etwas hoher als
der Einbau fiir den Eickmann-Tower.

Die Qual der Wahl

Wer ein ganz spezielles Einbau-Problem zu
losen hat (beispielsweise drei Festplatten
unterbringen zu miissen) und keine weite-
ren Basteleien vornehmen mochte, ist mit
dem Eickmann-Tower bestens beraten. Der
Aufbau ist solide, die Optik ist dezent.
Auch umfangreiche Systeme mit zwei Fest-
platten, zwei Floppies, einem Streamer und
einer Wechselplatte stellen keinerlei me-
chanische Probleme dar und lassen sich
sauber realisieren. Fiir den kommerziellen
Einsatz ist der angebotene Umbauservice
besonders interessant. Der Hobbybastler
wird jedoch schon vor dem Zusammenbau

HARDWARE

alle kiinftigen Erweiterungen planen und
die Riickblende eventuell vorbearbeiten
miissen, findet dann jedoch mit dem 200
Watt starken Netzteil geniigend Reserven
fiir alle denkbaren Zusatzgerite. Der Platz-
gewinn auf oder unter dem Schreibtisch
wird durch eine relativ grole Standfliche
relativiert, die den Preis fiir hohe Standfe-
stigkeit und viele Erweiterungsplatze dar-

- stellt.

Der ambitionierte Hobbybastler wird mit
dem Lighthouse-Tower in vielen Fillen bes-
ser beraten sein. Eigene Erweiterungen las-
sen sich in dem speziell angepafiten
Gehduse leicht unterbringen, und die
Riickblende ist leicht zu bearbeiten. Das
umfangreiche Sonderzubehor ermoglicht
es, das System spiter den wachsenden Be-
diirfnissen anzupassen. Letztlich spricht
auch der giinstigere Preis fiir den Light-
house-Tower.

Abschliefend erhebt sich die Frage,
wann sich der Umzug in ein Tower-Gehiu-
se lohnt. Schon bei Anschaffung einer
Wechselplatte kann ein Tower sinnvoll
sein, da man bei einem entsprechenden
Stand-Alone-Gerdt sehr viel Geld fiir
Gehiduse und Netzteil bezahlt und das ei-
gentliche Laufwerk meist sehr giinstig zu
bekommen ist. Ein Tower-Umbau ohne den
Einbau zusitzlicher Peripherie lohnt sich
aber auch dann, wenn der Gerduschpegel
eines Standardgerites als storend empfun-
den wird oder das TT-spezifische ’'Brot-
kastendesign’ vom Schreibtisch verbannt
werden soll.

rr/cs

Ligthouse-Tower

Datenblatt

m Hersteller & Vertrieb: Lighthouse, Ried-
straBe 2, 7100 Heilbronn, Tel. (07131)
95720 (nur beiges Modell: DM 398 -)
Vertrieb: Hard & Soft Herberg, Obere
MiinsterstraBe 33-35, 4620 Castrop-
Rauxel, Tel. (02305) 18014 (schw. Modell:
DM 379-, auch in beige erhaltlich)

m MaBe (hx b x1): 505 x 155 x 41 cm

Bewertung

+ paBgenaues, durchdachtes Gehduse
+ viel Zubehor verfugbar

+ besonders leise

+ leichter Einbau von eigenen
Erweiterungen

— Verkabelung zT. abenteuerlich
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SPIELE

Wenn Sie sich nach getaner Arbeit auch einmal entspannen
mochten, dann sollten Sie einen Blick in unsere Spieletests wer-
fen. Mit News, Kurztests und ausfiihrlichen Berichten informieren
wir Sie iiber die Neuigkeiten auf dem Spielesektor.

Gobliiins

Den drei Gnomen Oups, Ingnatius und As-
gard hat das Schicksal wahrhaftig kein
leichtes Los beschert: Ihr Konig wurde
wihrend des Abendessens von einem Voo-
doo-Zauber in den Irrsinn getrieben. und
die drei sind die einzigen, die dem Armen
helfen konnten. Hoffnung auf Heilung be-
steht nur, wenn es dem Trio gelingt, dem
habgierigen Zauberer Niak sein Heilmittel
abzujagen. Als Gegenleistung verlangt der
Magier nach vier Gegenstinden, die in den
Katakomben unter seiner Residenz ver-
steckt liegen. Um den Schatz der Erde, den
Erzkristall, die kahle Pflanze und den
Trank von Arachnide zu finden, sind die
Helden vollig auf die grauen Zellen des
Spielers angewiesen.

Den grolten Teil des Bildschirms nimmt
jeweils eine der rund zwanzig Hintergrund-
grafiken ein, gesteuert wird komplett per
Maus. Die linke Maustaste selektiert einen
der drei Wichte, der rechte Knopf entschei-

det iiber dessen Aktionen. Erscheint ledig- -

lich der Mauspfeil, liuft die aktive Figur
brav dem Zeiger hinterher. Uber das
Hand-Symbol werden die Kerlchen aktiv:
Asgard, der Kimpfer, schligt mit seinen
Fausten Barrikaden ein und klettert ge-
schickt an Lianen hinauf, Zauberer Ignati-
us verhext auf Kommando Gegenstinde
und bringt Pflanzen zur Bliite. Techniker
Oups kommt die schwierige Aufgabe zu,
Gegenstinde aufzusammeln und am richti-
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gen Ort zu verwenden. Mehr als ein Objekt
gleichzeitig kann er allerdings nicht tragen.
Unten im Bild gibt ein Energiebalken Auf-
schlu dariiber, wieviel Lebensgeist noch
in den Gesellen schlummert. Ungeschickte
Handlungen,  unkontrollierte ~ Zauber-
spriiche und Korperkontakt mit Monstern
zehren am Power-Konto.

Neue Games
fur den ST

Vogel flattern durch die Luft und Hexen
reiten auf ihrem Besenstiel vorbei. Die drei
Goblins stolzieren witzig durch die Gegend
und entwickeln urplétzlich ein Eigenleben,
wenn der Spieler sie einen Moment sich
selbst iiberldlt: Dann jonglieren sie selbst-
verloren mit Gegenstinden herum oder
probieren selbst einen Losungsweg fiir das
aktuelle Puzzle aus. Designerin Muriel Tra-
mis hat zahlreiche Ritsel ausgetiiftelt, de-
ren Losung aller Goblin-Gaben in Zusam-
menwirkung bedarf. So sind zahlreiche Ge-
genstidnde erst dann von Nutzen, wenn Ig-

~ natius sie mit Magie bearbeitet hat. Asgard

ist der Mann fiirs Grobe
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Jeder Level entspricht einem Bild, in
dem eine bestimmte Aufgabe geknackt wer-
den will. Ist dies gelungen, erscheint die
Aufforderung, in den nichsten Abschnitt
zu stiefeln. Vorher verrdt das Programm
noch einen siebenstelligen Buchstaben-Co-
de, der zum direkten Anspringen des ent-
sprechenden Levels dient.

Wie schon die vorherige Bomico-/
Coktel-Vision-Produktionen glinzt auch
Gobliiins mit allerfeinster Grafik: In der
Landschaft wimmelt es nur so von Details,

im Duell mit Riesenspin-
nen, zweikopfigen Dra-
chen und lebenden Mu-
mien. Oups schlieflich
setzt die Ideen seiner
Gefihrten in Taten um,
baut aus Apfeln Briicken
oder schligt Angreifer
mit einer Voodoo-Maske
in die Flucht.

Gegen Ende des lei-
der viel zu kurzen Aben-
teuers steigert sich das
originelle Arcade-Adven-
ture zur Tortur fiir die
grauen Zellen, so ver-
worren und zum Teil auch freakig-wider-
sinnig sind die Level. Wer schon scharen-
weise Lemminge vor dem Freitod gerettet
hat, kommt voll auf seine Kosten. Neben
der viel zu kleinen Spielwelt geben nur
noch die viel zu lauten, schlampig digitali-
sierten Soundeffekte Anlaf zur Kritik.

Und hier noch ein paar Tips aus der
Gobliiins-Trickkiste: Gerade am Anfang tut
man sich schwer, die richtigen Aktionen
zur rechten Zeit und wenn moglich auch
noch an der rechten Stelle auszufiihren.

Atarli Journal 492




Deshalb hier die Losung der ersten fiinf
Ritsel:

I. Asgard himmert mit seinen Fausten
gegen das Tor in der Bildmitte, und ein
Horn fillt vom Bogen herunter. Oups sam-
melt es auf und trotet darauf in Richtung
des Hexen-Hauses. Vom Baum bricht
daraufhin ein Ast ab, den Ignatius in eine
Hacke verwandelt. Das Handwerkszeug
packt Oups ein, und weiter geht’s in den
Steinbruch.

II. Ignatius klettert auf den Baum und
bringt den zweiten und vierten Apfel von
links zum Wachsen. Asgard steigt ihm hin-
terher und trennt mit zwei Hieben das Rie-
senobst ab. Oups schnappt sich nacheinan-
der beide Gewichse und legt sie in den Ab-
grund an der Briicke. Dann packt er die
Hacke und baut links im Bild einen Dia-
manten ab. Mit ihm geht es zuriick zu
Niaks Haus. III. Ganz einfach: Oups stellt

sich vor die Haustiir und wirft den Edel-
stein in die Hohe; Niak gewihrt dem Trio
sodann EinlaR.

IV. Im Arbeitszimmer vertauscht man
zundchst das Mitbringsel mit Dose Nummer
1 auf dem Tischchen links und gibt der
fleischfressenden Pflanze vorne im Bild
daraus eine Fliege zum Naschen. Dann zau-
bert Ignatius in Richtung des zweiten Ge-

widchses und — siehe da — es schraubt -

sich in die Hohe. Asgard kann auf den
Tisch klettern und das Zauberbuch zu Bo-
den stofen. An ihm Kklettert Oups hinaus
und legt Niak den Diamanten in die rechte
Hand.

V. Im Untergrund holt man sich die Voo-
doo-Maske. Danach verstecken sich Oups
und Asgard unten rechts im Bild hinter
dem Affchen. Der Zauberer liuft nach links
auf die Anhohe iiber dem Sarg und offnet
diesen durch Anwendung seiner Alchimi-

SPIELE

sten-Kunst. Schnell eilt er seinen Gefihrten
hinterher, um vor dem Monster aus der Ki-
ste sicher zu sein. Unten angekommen er-
schreckt Asgard die Mumie mit der Maske,
und der Weg ist frei. Viel Spafl beim Weiter-
knobeln! cbo/cs

Datenblatt
m Hersteller: Cocktel Vision/Bomico
m Vertrieb: Bomico

Bewertung
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Oh No! More Lemmings!

Die Lemminge sind wieder da: Im Sommer
letzten Jahres sorgten die liebenswerten
Nager fiir schwarze Rinder unter den Au-
gen der Spieler, jetzt schiebt Psygnosis 100
weitere Levels des Geniestreichs nach. Fiir
alle, denen der strategische Hochgenuf
bisher entgangen ist, ein paar Worte zum
Spielprinzip: Der Spieler hat die Aufgabe,
eine Horde selbstzerstorerischer Wiihlméu-
se sicher von ihrer Heimathohle zum ret-
tenden Ausgang zu lotsen.

Keine leichte Aufgabe, denn die Lem-
ming verhalten sich alles andere als koope-
rativ. Nachdem sie ihren Bau verlassen ha-
ben, watscheln sie unbeirrbar in irgendei-
ne Richtung und machen erst dann kehrt,
wenn ein uniiberwindliches Hindernis den
Weitermarsch blockiert. Was allerdings
nicht heiflt, dafl sie auch vor Abgriinden,
reifendem Wasser oder glihender Lava
haltmachen wiirden. Auf dem Parcours
lauern gemeine Fallen, zentnerschwere
Felsbrocken und gihnende Schluchten.

Zum Gliick erscheint am unteren Bild-
schirmrand eine Icon-Leiste, iiber die man
einzelne Schiitzlinge mit besonderen Fihig-
keiten ausriisten kann: So lift sich der
Miusestrom durch Plus- und Minuszeichen
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regulieren, Briickenbauer lassen sich akti-
vieren, die mit ihren Konstruktionen Ab-
griinde iiberbriicken, drei verschiedene
Buddler, vor denen selbst Felsgestein wei-
chen muf}, Kletterer und Fallschirmsprin-
ger sowie heldenhafte Selbstzerstorer, die
beim Explodieren hilfrei-

che Locher in die Land-

schaft reifen und sich
so zum Wohl der ande-
ren opfern. Die Richtung
des  Wandervolkchens
beeinfluBt der Lotse
durch Blocker, die ihren
Artgenossen den Weg
versperren. Um sich ih-
rer am Ende des Ab-
schnitts zu entledigen,
steht eine Bombe parat,
die den Wegweiser mit-

samt seiner ndheren
Umgebung in Stiicke
reifdt.

Ein Level ist dann geschafft, wenn die
geforderte Prozentzahl von Lemmingen ih-
ren Bestimmungsort erreicht hat. Als Be-
lohnung fiir diese Leistung*winkt ein Zu-
gangscode fiir den nichsten Abschnitt. In

Sachen Steuerung und Spielprinzip bleibt
bei 'Oh, no! More Lemmings!’ alles beim
alten. Die 100 neuen Knobel-Aufgaben sind
diesmal allerdings nicht in vier, sondern in
fiinf gleichgroe Schwierigkeitsstufen un-
terteilt. Die Levels 1 bis 20 wurden speziell

fir Kinder entwickelt und erlauben dank
ihres niedrigen Schwierigkeitsgrads selbst
jingsten ST-Zockern einen schnellen Ein-
stieg. Danach geht es dann so richtig zur
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Sache: 80 komplexe Ritsel, die nur durch
geschicktes Kombinieren der Fihigkeiten
losbar sind, halten erfahrene Miuse-Fiih-
rer auf Trab. Wer sich durch die harten
Niisse beifit, darf seine Schiitzlinge diesmal
durch Urwilder, Eislandschaften und asia-
tische Tempelkonstruktionen bugsieren.
Nach wie vor glinzt die bescheidene,
aber feine Grafik durch Liebe zum Detail,
besonders die mit griiner Mihne gestylten
Lemminge geben mit ihren drolligen Bewe-
gungen Anlaf 7zu manchem Lacher. Von
neuen Gefahren ganz zu schweigen: Da
wire beispielsweise die Tomatenpresse, die

die kleinen Helden zunichst ansaugt und
hinterher als matschiges Nager-Piirree wie-
der ausspuckt.

Zum SpielspaB gesellen sich 20 neue
Hintergrundmelodien, die wie ihre Vorgin-
ger den direkten Weg ins Kleinhirn antre-
ten und sich da hartnickig festbeifien.
Wenn es denn tiberhaupt etwas an diesem
Meilenstein der Software-Geschichte zu kri-
tisieren gibt, dann die saftige Preisvorstel-
lung des Herstellers: Rund DM 85,- muf
auf den Tisch blittern, wer die Originaldisk
schon besitzt, satte DM 120,- werden fiir
ein Komplettprogramm samt Steuerpro-
gramm fillig. cbo/cs

Oh No! More Lemmings!

Datenblatt
m Hersteller: Psygnosis
m Vertrieb: United

Bewertung
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Thunderhawk

Blitze durchzucken ab und zu die gespen-
stisch finstere Nacht. Ein Hubschrauber
landet unbemerkt auf dem Rasen vor dem
weilen Haus. Ein Mann im Trenchcoat eilt
mit langen Schritten ins Gebidude und
sucht den Prisidenten der Vereinigten Staa-
ten von Amerika auf. Der mysteriose Besu-
cher erhdlt den Auftrag, eine Anti-Ter-
ror-Einheit zusammenzustellen, die mit
Kampthubschraubern vom Typ AH-37M
Thunderhawk geheime Kommandoauftrige
durchfiihren soll. Nur die besten Kampfpi-
loten werden dabei sein — der Spieler ist
einer von ihnen.

Nach dem comic-artigen Vorspann und
ciner Kopierschutzabfrage findet der zu-
kiinftige Anti-Terror-Pilot sich in dem
schabigen grauen Kontrollraum einer Kom-
mandobasis wieder. Von hier aus lassen
sich Spielstinde sichern, Missionen planen
und Simulatorflige am Computer durch-
exerzieren. Vor dem Einsatz definiert der
Spieler Schwierigkeitsgrad, Tageszeit und
ein Krisengebiet. Core Design 148t wirklich
nichts aus: Naher Osten, Mittelamerika,
Kaukasus — da lacht das Kriegstreiberherz!
Ein weiteres Menii sorgt fiir addquate Auf-
riistung des Helicopters: Einsteiger iiberlas-
sen die Auswahl besser dem Computer,
Profis finden in den fiinf Waffengattungen
von der panzerbrechenden Bordkanone bis
zur Sidewinder-Rakete ausreichend be-
wihrtes Kriegsmaterial.

Zuerst ein Flug im Simulator: Der Pilot
betrachtet die trostlose 3D-Vektor-Umge-
bung wahlweise aus dem Cockpit oder ei-
ner der Seiten-, Riick- oder Kamera-Ansich-
ten. Feindliche Ziele ortet er durch das
Head-Up-Display in der oberen Bildschirm-
hilfte; dieses meldet auch alle wichtigen
Flugdaten wie Flughohe und Geschwindig-
keit. Gesteuert wird das Programm kom-

. plett per Maus. Sobald der Kadett geniigend

Erfahrung im Umgang mit dem Gerit ge-
sammelt hat, informiert er sich beim Brie-
fing tiber seinen Auftrag. Nach dem Ab-
schluR-Briefing geht es mitten ins Krisen-
gebiet.

Jede Mission besteht aus zehn kurzen
Etappen, die nacheinander bewiltigt wer-
den miissen. Als Dank fiir erfolgreiche Ar-
beit dekoriert die US-Regierung den Helden
mit Orden und Auszeichnungen.

Thunderhawk setzt voll und ganz auf
Action. Kein Wunder: Das Verhalten eines
Hubschraubers im Computer realistisch zu
simulieren, ist noch viel schwieriger als ei-
nen zu fliegen. Da reichlich Balleraction
geboten ist, kommt die simple Steuerung
der wendigen Computer-AH-37M gerade
recht. Jedenfalls eiert die Core-Design-Si-
mulation dem Konkurenten 'Gunship 2000’
Lichtjahre hinterher. Grafik und Sound

bauen nach der Eroffnungssequenz mit
Sprachausgabe dramatisch ab. Das 3D-Ter-
rain huscht nur deshalb so flott iiber den
Bildschirm, weil Details am Boden und auf
den Huigelketten schlichtweg fehlen. Feind-
liche Objekte erscheinen in der Regel als
mickrige Quadrate auf dem Radarschirm;
auf Sichtweite kommen die Angreifer selten
heran. Wenigstens bieten die Missionen in
Nacht und Nebel so viel Abwechslung, dal
sie den Computerkrieger eine Weile bei der
Stange halten. Keine Glanzleistung in Sa-
chen Flugsimulatoren, aber dennoch fiir ei-
nige Stunden ganz unterhaltsam. Wenn
doch nur das Programm halten konnte,

was der Vorspann verspricht. cbo/cs
Thunderhawk

Datenblatt

m Hersteller: Core Design
m Vertrieb: Bomico

Bewertung
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Verk. SuperCharger (Version 1.4) 1 MB RAM fur
DM 400.-. Tel. 0941/760544

Original Atari-Maus, kaum gebraucht, nur DM

2 HD-Einbaulaufwerke 3.5"” (neu) + HD-Modul
(von ddd) fur den Hyperpreis von DM 200,-(VB!)
abzugeben! Tel. 0521/452669

Biete Monitor fur TT und PC VGA-Standard. Typ
Atari PTC1426, 9 Mcnate am TT gelaufen (Farbe),
Neupreis: DM 950- fir DM 500- Tel
02307/74368

NEC-Multisyne 3D SSI, kaum gebraucht (5 Mon
alt), fur DM 1000,-. Tel. 08721/5533

Atari-Laser SLM 605, 1/2 Jahre alt, ca. 1700 Sei-
ten und 1 Toner extra DM 1650.-. AT-Emulator von
Vortex DM 200-; MegaScreen-Grafikkarte fir
Mega ST DM 180-. Tel. 09181/3777

SM 124 DM 150 -; Megafile 30 1 Jahr alt VB DM
450 -; Farbmonitor Commodore 1084 DM 300,-;
Scheibenkleister DM 50-; div. Zeitschriften/Bu-
cher. Hantke, Tel. 02363/71203

Megafile 30 fir DM 550.- VB; Atari 520 mit 1 MB
Kaos TOS fur DM 400, VB; Supercharger mit 1
MB, div. DOS-Prg. fur DM 400- VB; Speicherer-
weiterung 2 bis 2,5 MB inkl. RAM, Anleitung DM

29-. Wer kann mir Informationen Uber
MAC-Emulatoren (Aladin, Spectre) geben? Meldet
Euch bitte bei: Christian Weyer, Bonn, Tel.
0228/635084

PC Speed DM 170-; LW1 44 MB DM 90-, 1,2 MB
DM 90-; Speed Up 16 MHz kplt. DM 100-; AT
Gehause DM 70-; PAK 68/2 16 MHz CPU/20
MHz FPU (neu) DM 850,-; Festplatte SG 157N-1
48 MB 28 ms m. Eingb. 1,2 MB LW DM 950.-.
Tel. 05504/1692

Verkaufe Floppy Profex DL 1314 720 KB, an-
schluBfertig an jeden ST/TT, 7 Mon. alt, mit Netz-
teil. Preis DM 139,- VB. Tel. Dresden/2301192

Verkaufe original Atari-Maus (2 Mon. gebraucht,
technisch einwandfrei) for DM 49- Tel
0228/210687

AT-Speed C16 DM 300-, PC-E500 von Sharp 64
KByte DM 350-; HP-285D DM 280 -; 5,25 Lauf-
werk 40/80 Track DM 100-, 7-Farbdrucker fur
Sharp-Taschenrechner DM 400-. Tel. 0261/32468

Super-Midi-Erstaustattung: Synthesizer: Roland

DDD-5, Sequenzer: C-Lab Creator 3.0, Mixer + 4
Spur: Fostex 260 + Stander, DM 5400-. Tel.
0208/70200

Einzelblatteinzug fur NEC P6 gebraucht zu ver-
kaufen. Defekter NEC P6 zu verkaufen. Preis
VHS. Tel. 0241/4562278 (tagsuber Buro)

NEC P2200 kaum gebraucht mit Einzelblatteinzug
VB DM 700.-. Tel. 0208/404630 (ab 17 Uhr)

Original Atari Betriebssystem TOS 2.06 in 2
ROM's fur DM 100-; CPK 68000, 16 MHz Version
in DIP-Gehause fur DM 30- zu verkaufen. Tel.
07127/80260 (ab 18 Uhr)

800 XE+XC12 turbofahig; Drucker, leicht defekt,
DM 150-. S. Wnschick, 0-8036 Dresden, Sper-
lingsweg 7

1040 STFM, SM 124, Maus, Mauspad, Abdeck-
haube, Quickshot VI, F-29 Retaliator (Orig.),
Atari fur Einsteiger, DM 750,- VB. Manuel Kaiser,
Hasertstr. 5, 5000 Koln 21, Tel. 0221/883905 (ab
19 Uhr)

Wegen Aufiosung 1 x CCMB Speicher 4 MB DM
300,-; 1 x TF-Gehause mit Blech + Netzteil + Em-
blem DM 160-; Echtzeituhr Gengtech auch STE
DM 60, Festplattengehause mit Netzteil FSE

300,-. Tel. 069/232137

D-50, Yamaha DX-11,

Drumcomputer: Korg

DM 70.- (Blech). Tel. 0202/781355

KLEINANZEIGEN

1040 STF, 3 MB, 16 MHz (ICD)!, TOS 1.4 + KAOS,
Monitor, HD-Schaltung (1.2 MB auf DD), Drucker
Star NL-10 + Stander + 2000 Blatt + Textil-
druckband VB DM 1600.-. Tel. 0208/70200

Portfolio — taufrisch noch in Originalverpak-
kung + ser. Schnittstelle + Uberspielprg. + Ka-
bel zusammen neu DM 558 - fur DM 500- VB,
wobei Kabe! gratis. Floppy SF 354 + div. Trafos
DM 50 -. Tel. 06584/331 (ab 16 Uhr)

520 STF mit TOS 1.4, 4 MB, A. Overscan, 1 LW,
ohne Monitor fir DM 600- zu verkaufen. Tel
0231/143624, G. Feldmann, Postfach 101131,
4600 Dortmund 1, (ab 18 Uhr)

520 STM, SM 124, SF 314, SF 354, 1 MB Soft-
ware: 32 PD, Datamat, Painter, Textomat, Astrolo-
gie, Omikron-Basic, Chemieprogramm usw. Fach-
literatur und viele Zeitschriften. FP DM 700, -. Tel.
089/7932289

Megafile 60 ca. 1 Jahr alt, VB DM 700-. Tel.
09151/5348 (ab 17 Uhr)

1040 STFM, 1MB, inkl. 1st Word, guter Zustand,
wenig benutzt fur DM 450- VB Tel
06172/730389 (bis 16 Uhr)

Lighthouse Tower 1040 STF; Vortex HD 20+, 2,5
MB; 2. Floppy; Uhr; div. Software VB DM 1600.-.
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3.500 Disketten fur
Atari ST ab 1.40 DM

Abos ab 1.30 DM

Alle groBen Serien und
vieles mehr!

Giinstige PD-Pakete!
Aktionspaket:

13 Disketten lhrer Wahl
inkl. Versand nur 30 DM
Gratisinfo oder Katalog
auf 2 Disketten fur 5 DM
anfordern!

3.500 Disketten fur MS-
DOS ab 1.00 DM

Katalogdiskette 3 DM
Gedruckt. Katalog 3 DM

Schnellversand!

Peter Weber
JosefstraBe 11,

5350 Euskirchen

Tel. 02251/ 7 38 31

D Fax 02251/ 5 26 89

=
o

B

-

PD-Pakcte

Signum/Script (1), 16 D. 39 DM
Signum/Script (2), 15 D. 39 DM
Vektorfonts (1), 3 D. 15 DM
Vektorfonts (2). 7 D. 28 DM
That's Write Fonts, 5 D. 19 DM
Textverarbeitung, 3 D. 15 DM
TeX 3.1Satzsyst, 11D. 27 DM
MIDI. 5D. 19 DM
Musikedit./Notendr, 3 D 15 DM
Dateiverwaltung, 8 D. 24 DM
Datenferntbertr. 7 D. 22 DM
Wissenschaft. 6 D. 20 DM

Die Bibel. 7 D. 28 DM

Spiele mono, 10 D. 26 DM
Spiele Farbe, 10 D. 26 DM
Grafikprg./Tools, 10 D. 29 DM
Clip Art 1-18, je 10 D. 35 DM
Lernprogramme. 8 D. 24 DM
Finanzen, 8 D. 24 DM

Drucker. 5D 19 DM
Accessories, 7 D. 22 DM
Erotik mono, 10 D. 29 DM
Erotik Farbe, 10 D. 29 DM
Vekiorgrafik a A

Disketien Noname
35", b0 St 4500
357, 100 St. 79,90

Datensammiungen

PLZ / Vorwahlen 19 DM
Bankleitzahlen 19 DM
KFZ Kennzeichen 19 DM
Namen 19 DM

Rezepte 19 DM
Spezialadressen 28 DM

Selbstimporte 29 DM -
Lotto / Toto 99 DM

SORLCOMN:

TEL.: 0201/267741
FAX: 0201/251378
umweltfreundlichier

Ve rsazanrnal

communications Flaltlcissrclls)

DEMO

DM 25.-

o

HANDWERKER!

Das ist lhre Fakturierung:

* Aufmass: mit 2 oder 3 Nachkommastellen

* Angebot, Rechnung usw. direkt aus Aufmass

* 8 Zeilen Text pro Leistung und zusatzlich Langtexte
* Artikelliste durchscrollen — anklicken —
* Kalkulation uber Lohndaten direkt, anderbar

* Kalkulation auch ruckwarts

* bis zu 20 Zeilen Betreff u. Einleitungstext

* Verb—Ubersetzung von Angebot zu Rechnung
* beliebige Nachsatzdateien

* Umsatzstatistik, grafisch

* schnell, sehr leicht zu bedienen

fertig!

Neu ab 8.9:

* Zeiterfassung, viele Auswertungen
* vollautomatische Schluldrechnung
* editierbare Skonti—Liste

* Datum als Positionsnummer
Upgrade DM 50.- (+NN)

Vollversion

DM 598.-

—lauer Prais abh Aol 1022]

HARO
oft

Tomerdingerstr. 23
7909 Dornstadt
07348 -22 312
Fax: 0734822729

= Atari ST

Publik Domain

Hard- u. Software—-Versand

+ Jiirgen Okon
Calde fu of 7

4700 H. ;m 1

381

398, Das PD-Angebot
490,
278!_ -2 je a. A
398,- 3- <-“-ﬁf;a’-"-’ a. A.
78, a—.‘s:‘v‘f{ﬂﬂ" ..“'a'f.‘ a. A.
99.- 7 10 je
83, 2,50
99,- Pas uch 60,
169,- SFPACC *i A Sternatlas 88,~
469': PD-Pakete: |1fo anfordern
354, je Paket (5 Disks 2DD) 18,
Spiele sw ,f'-‘*‘.-" o P2
Spiele f P3 o P4
Spielen u. Lernen P5
Grafik P6
Haushalt u. Finanzen P7

PD- SOf!ware bei Vorkasse versandkostenfrei

PUBLIC DOMAIN
CENTER

M.KOCH BB Postiach 3142, 5840 Schwerte 3

jede 3%Zoll-Disk zum Superprels:

1,90.

Fordern Sie bitte das kostenlose
Atari-info A1 an | Kommt sofortl

Tel.: 02304 /6 18 92

alle Serien
1.80 DM /[F]
ISODM/.lmﬂbo

Gladys Diekme:
Schillerstr. 16
W-4817 Leopoldshbhe
Tel.: 05202 88910

Katalog- : 2 DM

“ _
‘ ol oo ~jetat ‘c'iuch

~ 15008

2,- bis 4,
4300 Essen 1

Moltkestr. 48a
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STEUERLOTSE 91
Jetzt mit aktuellen Richtlinien fir '91

Der Steuerlotse ermoglicht die Anfertigung der
komipletten, exakten Steuererkiarung fur jedermann
(Lohn-, Gehaltsempfanger, Rentrier, Gewerbeatrai-
bende usw.) flir die Jahre 1984-91.

Neu in der 91 ‘er Version ist die Berlicksichtigung
der Sonderregelungen der neuen 5 Bundeslander,
Solidaritatszuschlag, sowie die neuen gesetzlichen
Bestimmungen. Der Steuerlotse hilft, eine saube-
re Steuererklarung anzufertigen und nicht zuviel
zahlenzy mussen Selbsterkidrende Bedienung.

SD 59

e B pihomiE

.. (81/1T) - DM30.-

HAUSHALT-MANAGER

Der private Finanzverwalter

Der Verwaiter Ihrer privaten Finanzen. Samtliche
Einnahmen und Ausgaben hat er fest im Giff.
Schneltwei man, wievielman z.B. fur's Auta aus-
egeben hat ader seinen Kontostand.
estkostenverwaltung, Bilanzierung, Ordnennach
Kategorien (z.B. KFZ, Computer, Lebensmittel), Su-
chen nach Betragen und vieles mehr.

SD 77 (ST/TTS, ab 1MB) DM 30.-
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GEM-CALCPLUS 3.0

Tabellenkalkulation

Uberalldort, wo mit Zahlen hantiertwird, seies zur
betriebswinsehaftlichen Kostenrechnung, statisti-
schen Auswertung von MeBreihen oder auch nur
zur Benzinkostenberechning, findet das flexible und
leistungsstarke GEM-CALCplus seinen Einsatz
Neben zahireichen mathematischen und statisti-
schen Funktionen bietet es eine exzellente Grafik-
ausgabe der Daten als Kuchen-, Linien-, Balken-,
Stapel-, Saulen-, Block- und Flachengrafik.

SD 44 (STY/TT', ab 1MB) DM 25.-

DATIST 2.5
Prasentationsgrafik

Gratiken sagen mehrals 1000 Zahlen, daher solite
man sich béi der Auswertung von Daten auf DatiST
verlassen, DatiST stelit Ihre Daten als Kuchen-,
Reihen-, Balken-, Saulen- und Liniengrafiken in
mehreren Variationen dar, entweder in 2D oder
30. Ferner verfligt DATIST tiber Funktionen eines
Zeichenprogramms, sodaf sich Grafiken beschrif-
ten oder vielfaltip manipulieren lassen.Variable
Druckeranpassung (z.B. Epson9N/24N, NEC 24N,
IBMPPR2N, 1BMAGM 24N HP Laser Aari-laser!!)

SD 40 (ST/TT) DM 25.-
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Festplatten-Backup/Restore
Sicherheit durch Datensicherung. FastSectorBak-

sislupisichert sowohl ganze Partitionen, als auch be-
' stimmte Datéien-diekomiortable ausgewahitwer:

den. Zur Automatisierung stehen BatthPatelen ..

bereit. Gesicherte Dateien konnen beliebige
(aucheinzein) zurickgespielt werden

TSCHIDOS

TSCHIDOS Ist ein leistungsfahiger GEM-Font-Eui-
tor mit imegrierten Zeichenfunktionen (Kreisbogen,
Linien, etc.} und Funktionen zum ManipUlieren
(Outlire, Fett. Shadow, Filllen...). TSCHIDOS adt
neben. GROS-Fonts, auch Monostar-, STAD- und
SIGNUM!-Fonts (Editor-nd Drucker-Fonts)

DM 30.-

MACREC

.'iﬁEM-M akrorecorder

MACREC jst.ein residenter Makrorekorder fur Ta-
statur- und Mausmakros, der in allen GEM-Pro

grammen 2 Verfiigung steht und es somit er-
laubt, den kompletten Rechner ‘fernzubedienen’.
Die Automatisierung von Arbeitsablaufen und
selbstlaufendé Demonstration sind damit ebenso
maglich wie das Einspielen von Floskeln und Text-
bausteinen. 3%

ORDNE HDB

Festplattenoptimierung

Nach haufigem Schreiben und Loschen auf Fest-
platte sind die zusammengehorenden Teile einer
Datei (Cluster) oft weit verstreut, was zu erhebli-
chen Zeitverlusten fuhrt. Das Programm ordnet
die Struktur vollig neu, so daB alle Cluster einer
Dateiunmittelbar beieinander liegen. ORDNEHDB
unterstutzt die Tretber AHDI, CBHD, ICD, Eickmann

und Vortex.
SD 51 (ST/TT)
XCONTROL

(IR oo T
i6

Das neue Kontrolifeld von |
ATARI. Es erlaubt mehrere
CPX-Module zu laden und
laBt sich damit flexibel erwei- }—5
tern. Mit CPX-Modulenkann -
man leicht die beschrankte
Accessory-Zahl von 6 umgehen

DM 20.-

SD 35 (ST/TT) DM25,- SD57 STYTT? 'SD 72 s (ST/TT) DM 25.- SD 69 (ST/TT) DM 20.-
Der Versand Info Autoren
sonderdisks konnen Sie telefonisch MAXON Computer Bei einigen Programmen gibt es Besonder-  Haben Sie ein Programm geschrieben; das

oder schriftlich bestellen.

Versangkosten: . .. ..
Inland DM 5.- « Ausland DM15 -
Nachpahme DM 6 .- L

—— Tel. 06196/ 48 18 11

Mo-Fr 90-13% y, 1400-1700

I MAXON Computer

<

“Sonderdisks"
Schwalbacher Str. 52¢
W-6236 Eschborn

heiten zu beachten

' nur fur Monochrommonitor
(SM124-640*400 bzw. ‘ST Hooh'}
nur fur Farbmonitor

3 alle monochrome Auflosungen

indiese Serie paBt? Als Autererhatten Sie bei

_ung eine attraktive Umsatzbeteiligung.

Lassen Sie doch mal was von sich horer,

Sr:hreiben.ﬂ-s.ie;an:

~ MAXON Computér * “Sonderdisk-Autor”

Schwalbacher Str. 52¢ « W-6236 Eschborm




NEC CP7 Einzelb!., Traktor, 5 Farbbander VB DM
900- komplett DM 2300- VB. H. Kohler, Tel.
0821/595866

Mega STE 1 (HD-Laufwerk, 48-Platte, mit Garan-
tie) DM 1999- Marko Klingner, Maxim-Gor-
ki-Str. 36, 0-2520 Rostock 21

Atari 1040 STFM, SM 124, Megafile 30, 80 Disks
voll Software, Monitorstander, 3 Bucher, Atari
Journal v. 3/91 bis J. Alles zusammen oder ein-
zeln fur DM 1300- F Esken, Hellweg 10, Tel.
02303/12205

Aladin 3.0 mit ROM's DM 250 -; Atari-Maus DM
20-; Externe Tastatur fur 1040 DM 50 -; Portfolio
mit Netzteil DM 300 -. Tel. 06151/52537

Verk. Atari 1040 ST 4 MB Festplatte SCSI 52 MB,
Monitor SM 124, SuperCharger MS-DOS 4.01,
viele Originalsoftware VB DM 2800-. Tel. Leip-
zig 5632350 (ab 17 Uhr)

Seagate ST1096, 85 MB, 24ms im Mega-
ST-Gehause mit ICD-Hostadapter (Echtzeituhr)
und mehr als 35 MB PD-Soft, VB DM 999 -. Tel
0208/70200

Datajet 48 VN, AT-Speed C16 DV 320.-; SM 124
DM 130,-; Lemmings DM 40-, Wonderland DM
50-; Great Court DM 30-; Manch Unit. DM 30 -

35" Laufwerk (int.) DM 140.-. Heinz Koopmann,
Tel. 02043/34244

Verkaufe Atari 1040 STE + Monitor SM 124 +
Trackball + umfangreiches Software: 1st Word+,
Adimens ST usw. wegen Systemwechsel. Tel.
06434/5299

Verkaufe Signum Il DM 235,-; Maxon Pascal 1.0
DM 175-; Platon V2.0 DM 399-; alles Origi-
nalsoftware. AuBerdem Supercharger V1.4 nur
2mal benutzt, fur nur DM 390-. Thomas Flecken-
stein, Alzenauerstr. 2A, 8755 Alzenau 3

tms Cranach Studio. Nicht gebraucht DM 590,
Tel. 0211/4201773

Verkaufe 1st Word Plus 2.02 (Original) komplett
mit Handbuch fur DM 100- VB. Manuel Rath-
mann, Dorrstuck 8, 6334 ABlar 5

Wegen Systemwechsel diverse ST-Software, di-
verse Literatur z.B. Cyber Serie DM 250 - (chne
Cyber Sculpt). Liste Anfordern bei: Volker Peu-
kert, Worth 10, 3030 Walsrode

Einkommen-/LOHNSTEUER

1991

per Software

Der breite Drucker

Uber 200 Signum-PD-Fonts auf 15 Disks fur DM
40,-. 10 Disks mit STAD-Bildern DM 25-. Info ge-
gen Freiumschlag oder Geld an: Christian Hirsch,
Ferdinand-Thun-Str. 20, 5600 Wuppertal 2

Originale: Adimens ST 3.1 plus neu und regi-
striert DM 250-; Luzi ST Bookware DM 50-. Tel.
05151/12319 (ab 18 Uhr)

MultiGem DM 60,-; WordPerfect 4.1 DM 100,-;
Great Court 2 DM 30-; SIM City/Populus DM
50,-; Railroad Tycoon DM 50-; Funkuhr DM 60 -,
alles Originale mit dt. Handbuch. Jens Steyer,
G.-Schumann-Str. 272A, 0-7026 Leipzig

Querdruck 2 DM 60-; Scarabus DM 60-; SDO
Preview DM 30-; Convert DM 60,-; Bundesliga-
verwaltung DM 30-; Calamus-Buch (bis V1.09N)
DM 20-; Signum! 2-Buch. Tel. 08349/625 (ab 17
Uhr)

Verkaufe folgende Originale: SDO-Index V1.5 DM
40.-; SDO-Preview DM 40-; Piccolo-Zeichenprg.
DM 75-; Mortimer+ DM 100-. G. Kreile, Tel.
040/6781648

Tempus Word V1.1 fir DM 380, und Phoenix
V1.1 fur DM 250,-. Thomas Lichteneber, Bauern-
feindstr. 41, 8500 Nirnberg 50, Tel. 0911/863953

Verk. 1st Word Plus/1st Mail/1st Xtra/ist Adress

KLEINANZEIGEN

+ Reg.Karte + Handbuch DM 125,-; Omikron 3.0
Buch Heim V. + Disk DM 25,-; fur Atari ST Das
Einsteigerbuch, Hardware Handbuch, Omikron
Basic 3.0 je DM 30-. (kompl. DM 222.-). Heico
Wetterich, Fischergasse 34e, 0-8405 Strekla

Originale: Cadaver DM 35-; MultiGem VB DM
120-; Word+ 3.15 u. Zusatzbuch VB DM 150-.
Tel. 089/8347839

Signum! 3 Originalversion, weit unter Neupreis!
Tel. 0251/835590 oder 36651

Fonts fur That’s Write und Atari Laser. (Times,
Helvetica, Courier versch. GroBen) Info anfor-
dern: Jobst Ehsmeyer, Burgring 51, 4152 Kem-
pen 1

Tempus Word neu Original ungeoffnet nur DM
450,-. Tel. 089/1235301 (Bert)

Script | (Original) fur ginstige DM 79 - zu verkau-
fen. Tel. 02534/8492

GFA-Basic (35) + Assembler mit Handbticher,
zusammen DM 200-. Uwe Koerbitz, Tel.
05203/5822 (ab 17 Uhr)

BTX-Manager mit DBTO3 Vers.30 DM 75,-; Adi-
mens 3+ DM 150-; CCD-Assembler Tutor Band
1+2 DM 30-; TOS 1.2 2 ROM's DM 15-; 3

ATARI ST/ PD zum PD-Preis!

Jetzt auch MS-DOS!

| Staffelpreise ab 1,70 DM

DM 78.00

Katalog-Disk 2,— DM / Bitte Computer angeben!

QUER

Direkt vom Steuerfachmann. Berechnet alles.
Komfortable Eingaben, jederzeit korrigierbar, aussa-
| gekréftige Ausgabe mit Hinweisen auf Steuervergin-
stigungen, Datenabspeicherung, Alternative Berech-
nungen, Berlinpraferenz, § 10e neue Bundeslander
62-seitige ausfihr. Broschire. Ausdruckindie Steu-
ererkidrung. (Mantel, N, V, KSO)

Alle groBen Serien lieferbar!

Jedes Paket (15 Disks) nur 35,- DM:
Paket 1: 200 Signum-Fonts fur alle Drucker (s/w)
Paket 2: Alles Wichtige fur Einsteiger (s/w)

Paket 3: Spiele fur den S/W-Monitor

Paket 4: Spiele fur den Farbmonitor

Paket 5: Clip-Art-Sammlung (s/w)

Paket 6: Die besten Anwenderprogramme {s/w)
Paket 7: Ausgewahlte Lernprogramme

Paket 8: Erotik-Paket (Altersnachweis!)

90°-Drehung von Texten Abo nur 1,70 DM!

9- / 24-Nadler und ATARI-Laser
ST-Computer 12/91, Atari-Journal 1/92, TOS 8/91

Entwicklungsbiiro Dr. Ackermann
Kanalweg 2, D-W 8048 Haimhausen
Tel./Fax 08133/ 1053
Bitte Infos anfordern
Handleranfragen erwiinscht

Die Tabellenkalkulation

TEASICHART |

machtige Rechenfunktionen
Tutorial, ausgezeichnete Handhabung
Spitzenqualitat durch Vektorgrafik

"| Paket 9: Paket mit 30 Disketten, voll mit
Signum-Fonts fur alle Drucker - 400 Zeichen-
satze aus England nur 69, DM

Preiswerte Farbbander: z.B. Star LC-10 nur 7,95 DM

Preiswerte Disketten: z.B. 50 3,5" DD (TDK-Bulk) nur 49,- DM zzgl
Porto/Verpackung - PD-Versandkosten: Vorkasse: 6,— DM

NN: 7,— DM zzgl. NN-Gebuhr- Ausland: nur Vorkasse 12,- DM

Far Atari ST Mono/Farbe nur 99 DM
Demo-Disk 10 DM - Info gg. Porto bei
Dipl. Finanzwirt Uwe Olufs
Bachstr. 70m - 5216 Niederkassel 2
Tel./ Fax 02208/4815 - BTX *OLUFS#

Hintermeier - Software-Versand
A.d.Pfingstweide 3 - Postfach 1113
DW-3551 Lahntal-Sarnau
Telefon 06423/6413 (pers. 18-19 Uhr)

24-h-Bestellannahme / Kein Ladenverkauf!

dlani—(PB - Condon.

Porhals. e | " ede PD-Disk 160
Beahinholstr. Jeqe ¥ S 0
4100 Duisburg 12 Infocom ab 29, DM HEUL R el
Mehr als 2500 Disketten im Topf
Beyond Zork 39 Seastalker 29- N ey
zork l 39'- Zork “ 49'. \-L.-SA‘;S t1ele/Anwender/Gra hlk!é,ra"('lubf\'lsvm
Trinily 5- Hilchhikers GLG 49 Lot e ) POSIGEIDE MO
Stationfall 49- Infidel 49, DEMO(DE)ST/T THlournal/FD-Fool/Sound
ATARI ST Hollywood Hijinx 39  Witness 49 - Eras/Erotil/Clip-Art
) 3 Ballyhoo 49- Spellbreaker 39. 2 ATARI  KATALOGDISK 3.00DM
L L Moonmist 49- LeatherG.o.Ph. 49- 1 IBM/PC KATALOGDISK 3.95DM
: = iel ; 35" Laufwerk mit Netzted 199
150 DY Lurking Homor ~~ 49.-  InvisiClues  je 19, kel T
action/simulations 2 s W
Eorioen 6a noch heute uneere Utopia 89.- Lemmings 69 Powermonger 29. Computer Skowronck

RType2 19 Logical 59.- Lolus Turbo2 59-
Rirbus 119.- Wolfpack 59.- Monkey Island 59.-

Liste gratis. Versand Vorkasse 5.- Nachnahme T -

A+S ., U Wandrer, Postf. 4
W-3061 Lindhorst = 05725/5426

Katalogdiskette unter
Tel : 0203 - 4393513 an

Stemmenkamp 79 d
471 Werne
7el. 02389 535202

Maon -Fr. 1000 - 1300 und 15.00- 21 (0
oefi. 9.20-13.00
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Software-Updates

Fur Wissenschaftler, Marktforscher, Statistiker und Studenten

|
J = - a
e b e Statistik Profi
i und V- REQPESSIDHS‘
”ﬁ . i s N Versi Die Leistungsdaten:
it e . NEUE VEISION '
'_’::: Z {255§Ew Si’;;.’;ﬁ:”}? ‘l 5 Zahlreiche deskriptive & analytische Verfahren
;/;/ | T ey 3 ¥ Vollautomatische Grafikdarstellung aller geeig-
‘T neten Verfahren
":;;1 f Multivariate Verfahren mit umfangreichen
g Grafikfunktionen
ez s Import-/Export-Funktionen fiir Datentransfer

Umfangreiche Hilfsfunktionen
Anwenderfreundliche Bedienung |
Umfangreiche integrierte Servicefunktionen
wie automatische Fragebogenerstellung
Kapazitatsbegrenzung nur durch externen
Massenspeicher

Eigene Programmiersprache CCL fur

komplexe Manipulationen
Modul-Erweiterungsmaoglichkeiten
Datenbankfunktionen sind maoglich

Integrierter Grafik- und Texteditor |
Namhafte Institute (wie z.B. AfiB in Heidel-
berg) zahlen zu den Anwendern

Hardwareanforderungen:
1 MB RAM, Monochrom-Monitor

Das Programm zur sta-
tistischen Beschreibung
und Analyse beliebiger
Daten !

"FAZIT: Fur Anliegen der
deskriptiven und schlieBenden |
Statistik hervorragend geeig- &=m
net" TOS 2/92

"Statistik Profi ...ist ein aus- DM 248,'

gezeichnetes und preis- unverbindlich empfohlener Verkaufspreis

o g, Update auf Version 1.5 DM 50;-

B el O 8 EeErs . 10 s8 0

Das Literatur-Archiv und Recherche-System Neu ab Version 2.0:

i L erweiterter Export- und Report-Editor
R ev l eW 2 U  erweiterte Volltextrecherche

L  Vereinfachung des Exportformates
0  Protokoll-Verwaltun

Das Bedienungskonzept Suche O B

U Menusteuerung; Pull-Down- U Volltextrecherche (global/lokal) O  Import von Journalkatalogen

Menls; Tastatursteuerung 0 Manuelle Datensatz-Auswabhl a neues Handbuch mit Tutorium
U Relationales Datenbanksystem U Katalogsuche O  Verbesserung vieler Funktionen

d Hohe Effektivitat

D RepOI’t-EditOI‘ JI\ BHTEI BEHRBEITEN SELEKTIB RUF!!REH THEMEN SDNSTIGES
= Export-Format-Editor ...
ateneingabe-Kontrollen 0 Reporte in beliebig gestaltbaren Formaten | sk e e
] i i © Mehrzeili @ Einzeili ‘Autoren Tl

o Jateneingabe In fetigte Masken 01 Laden/Speichern von ReportFormaten e -~-- |8 bt S st R
O Vollstandigkeitstberpriifung O Schneller Listendruck aller Kataloge | © romoomen Prifin Loed - Suffix Lod jdurnal@
O Automatische Vorbelegung der | el o Bslilgd |t R

Felder : Numerierung, Datierung

Und SOI‘tiefung MehrfacnbenUtzung ' : Hegaehnen [nnha'aaen l

U Installierung auf einemZentralrechner
Import/Export-Editor O Datenbestand auf den Hostrechnem e Mo
U Datenexport in beliebig gestaltba- U Datentransfer Export/Import via Netzwerk LT S S
ren Formaten
U Datenimport-Méglichkeiten System-Anforderungen
Q Datensicherung in ASCI| U Atari Computer der ST/TT-Serien unverbindlich empfohlener Verkaufspreis
QO Laden/Speichern von Export- L S/W-Monitor (GroBbildschirm optional) :
Formaten O Lauffahig auf allen TOS-Versionen Up-Date auf Review 2 DM 100,
Bitte senden Sie mir ialich 6.--DM Ver- . .
" ___ Statistik Profi a 248--DM %{ic?'k%sfen (Ausland 10, ::';ip?"f:;";:i’:l;a P e
”el m Verl a __ Update auf Version 1.5 a 50—~ DM unabhangig von der be- Ges.mb.H. & CoKG
ST/TT-Review a 248-"' DM ;reeisg sinlg fxa:werbindlich it' Jsl.g:?eélsstﬁa‘ﬁg 4a

Heidelberger“LandStr. 194 ___ Update auf Version 2.0 a 100,- DM empfohlene Verkaufspreise b alzburg
6100 Darmstadt-Eberstadt Name, Vomame Ich bezahle: In der Schweiz:
Telefon 0 61 51/ 5 60 57 StraBBe (7 Scheck anbei DTZ Data Trade AG

LandstraBe 1
Telefax 0 61 51/ 5 60 59 PLZ,Ort (1 per Nachnahme cel‘—|n-8551a15eﬂieden-aaden




MB-Erweiterung DM 240-, RAM’s 511000 DM
9-/St.; SIMM’s fur STE DM 85-. Tel. 0435%/
87161 (ab 18 Uhr)

Phoenix 1.5 (original) far DM 300-. Tel. 040/
3191645

HP-Deskjet 500: Biete Treiber fiir Script u. Phoe-
nix um im Draftmodus. Alle im HP eingebauten
Schriften zu nutzten incl. Disk DM 25,-. Thomas
Lutz, WeiBergasse 23-25, 5400 Koblenz

K-Graph 3, Daily Mail, HDU, Datamat, Archipe-
lagos, Personal Nightmare. Gerd Hofmann,
Friedrich-Dirr-Str. 41, 7100 Heilbronn, Tel. 07131/
574401

Aladin PD-Disketten (PD Journal Dez. 1989) a
CHF 8,-/Stk. inkl. Versand. Alfred Schlotterbeck,
Gnellenstr 11, CH-8142  Uitikon-Waldegg,
Schweiz, Tel. 0041/1/4930909

Verk. Spiele: 1943, Catch 23, N.M. Grand Prix,
Driller, Time Blast, Chubby G fir a DM 10- o.
Verp., Onig. M. Sanne, Herbertschapl-Str. 40,
0-1156 Berlin

STE-User sucht Grafikspezial! Tel. 04921/45706
(ab 18 Uhr)

Elephant-Atari-Club sucht noch Mitglieder! Lei-
stungen: PD-Tausch, eigene PD Serie, Clubzei-
tung, Tips usw. Infos gratis by Elephant-Soft,
Gutebohlweg 6, 7766 Gaienhofen. System ange-
ben.

*** Straight Up-Atari Club *** Der Club fur alle
STFUser, die mehr aus ihrem Computer machen
wollen. Ca. 3500 PD-Disks Info: Timo Kramer,
Kelterstr. 11, 7319 Dettlingen/Teck. Bis bald!

Suche 720 KByte-Floppy fiur DM 100- Tel.
05471/1436

Suche 1040 STE + Monitor SM 124. S. Wn-
schick, 0-8036 Dresden, Sperlingsweg 7

Suche 520/1040 STE mit oder ohne Monitor
mogl. gunstig. Tausche Sequ.Songs Su. M1 RAM
Cards oder Cardsets (ROM + PCM). Verk. Bohm

Orgel 800 XL mit Floppy u. Software VB DM
6990.-. Tel. 05551/61457 (Heiko)

Suche NEC P6 Einzelblatteinzug. Tel. 0209/
594930 (Faber)

Suche preisgunstige 30 MB Festplatte (ge-
braucht) und Installationssoftware. Andreas Mul-
ler, Feldstr 16, Bernburg 0-4350, Tel. 037447/
3418

Festplattencontroller aus Atari Megafile oder SH
204/205 gesucht. (solite fur MFM Platten sein)
Angebote an J. Reinders, 8858 Neuburg, Fr-Hoff-
mannstr. 26, Tel. 08431/1870

Suche TOS 1.0 auf Diskette sowie PD Journal aus
1989. Angebote an Klaus Bratengeyer, 4405 Not-
tuln, Flurstr 7, Tel. 02502/7474 (Ofters versuchen)

Suche Amiga-Emulator! Ich beziehe mich auf die
Anzeige vom Atani Journal 2/92 und vom
ST-Computer 1/92. Schreibt mir! Daniel Rubenov,
Seftigenstr 358, CH-3084 Wabern, Tel.
0041/31/546203

A-Copy gunstig zu kaufen gesucht. Infos bitte an:
Tommy Anda, Budapesterstr. 67/16, Dresden
0-8027

Suche Grafiken (DOO, NEO) von VW Kafer, Kar-
man-Ghia, Typ 3 usw.! Im voraus vielen Dank!
Dirk Rzepka, Jagerhofstr 114, 5600 Wuppertal 1

Suche Platinenlayoutprogramm nur orig. Tel.
09151/5348

Suche ST Master Calc Prg. M+T. Tel. 0511/
8236894 (ab 17 Uhr)

Suche AnschluB an Signum! 3-Sammelbestel-
lung. Tel. 09282/8628 (nach 19 Uhr)

Suche: TSC Multi-Frequency-Dialer 5.0 Biete SFr
50- Ruft an nach 18 Uhr Tel. 052/461956
Schweiz

Tausche PD-Software. Viele Programme vorhan-
den (PD Journal, SFComputer, PD-Pool). Liste
gegen Liste. Ruckantwort garantiert! Werner
Graf, Lerchenstr. 37, 7410 Reutlingen

£

Suche: Das groBe Calamus-Buch von Data Bek-
ker. Zahle bis DM 30.-. Eilt! Tel. 0451/496918 Fax
0451/4992908 U. Kreitlow, 2401 Badendorf

Computerzeitungen: Poweplay 8/90 — 7/91 11
Stuck fur DM 25 Computer Live 4,7/90 je DM
2-6,7/91 je DM 2,-. Happy Comp. 2/90 DM 2 -.
Atari PD Journal 7/8-91 DM 2 -. Atari Zeitung ST
Computer, Jahrgang 1989, 11 Hefte, wie Neu, nur

. DM 30.-. Tel. 02053/40761

KLEINANZEIGEN

Calamus-Schreibauftrag: Habe ASCII + Vorlage,
brauche fertiges CDK, ca. 100 Seiten. Zahle DM
300,-. Dr. H. Schneider, Rurstr. 47A, 5172 Linnich

Umbauanleitung: Wie ich mein TT-Gehause als
Blumentopf verwende. Ideal fir den Balkon! Tel.
05871/8890 (Karsten)

Festplatte ab 40 MB, Speichererweiterung 2,5
MB, Literatur, alte Zeitschriften (ST-Compu-
ter, 68000er etc.) gesucht, moglichst preiswert.
Software (nur Originale), Userkont. gesucht. Tor-
sten Scheel, Bonhoefferstr. 19, 0-6902 Jena

An dieser Stelle mochten wir wieder einmal darauf aufmerksam machen, daB wir aus wettbewerbs-
rechtlichen Grunden nur Kleinanzeigen rein privaten Inhalts veroffentlichen konnen. Erweckt eine einge-
sandte Kleinanzeige den Anschein einer kommerziellen Tatigkeit, so miissen wir leider von einer Verof-

fentlichung absehen.

Ackermann 119
Alternate 13
APi Soft 103
Application Systems Heidelberg 2
Aquarius 7
Artifex 95
Bitline 19
Bittner 22
Com-Putt 49
Crocom 17
Diekmeyer 117
Digital Data Deicke 123
Duffner 30
Eberle 103
EDV-Komplett 39
Eickmann "
EU-Soft 117
Foxware 21
Galactic 45
Happy-Soft 119
Haro-Soft 117
Heier 47
Heim 217, 30, 63, 64, 99

102, 105, 120
Hintermeier 119
|CP 121

Inserentenverzeichnis

Juco 51
Kaktus 33
Markert 47
Maxon 118
MSPI 23
Oberland-Soft 47
Okon 117
Olli's PD Versand 121
Olufs 119
Omega 11
Omikron 124
PD-Express 41
Print Technik 89
Public Domain 117
Rees & Gabler 13
SaB 51
Seidel 15, 17
Skowronek 119
Softhansa 47
TKR 13
T™MS 27, /1
Tritec 37
TUM 74, 75
Wandrer 119
WBW 107
Wittich 9

® Kopiert und formatiert Disketten in
Hochstgeschwindigkeit

@ Schutzt Disketten vor Virenbefall
® Unterstutzt Mega STEund TT
@® Arbeitet mit HD-Laufwerken

® Leistungsfahiger Datenmonitor
fur Disketten und Festplatte

@ Ausfuhrliches deutsches Handbuch

ICP-Verlag GmbH & Co. KG
Leserservice TOS
Innere-Cramer-Klett-Strate 6
8500 Niirnberg 1

Bitte legen Sie bei Bestellung
einen ausgefullten Scheck bei oder
zahlen Sie bequem per Bankeinzug
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Atari ST---Atari ST--Atari ST+ Atari ST--Atari ST

Olli’'s PD-Versand
Public Domain
Software

Info und Katalogdisk gratis bei

Olli’'s PD-Versand
Goethestrale 6
6702 Bad Durkheim

= Bespielte 3,5" 2DD Disk ab DM 2,40
= Schnelles Abo der ST Computer und 2000er Serie

121




IM NACHSTEN HEFT

CEBIT ’92

Die diesjihrige CeBIT verspricht zahlreiche
Uberraschungen — nicht nur bei Atari. Was es
in den Bereichen Software, Drucker, Festplat-
ten, optische Platten, Multimedia, DTP und
iberhaupt an Neuigkeiten gibt, lesen Sie in un-
serem ausfiithrlichen Messe-Bericht im ndchsten
Atari Journal.

Parallel zur CeBIT findet in Frankfurt die Mu-
sik-Messe statt. Da gerade der Musik-Bereich in
der Vergangenheit im Atari Journal zu kurz ge-
kommen ist, finden Sie im ndchsten Heft nicht
nur einen Messe-Bericht sondern auch eine
Marktiibersicht besonderer Art ...

SOFTWARE-TEST

Auch im nichsten Heft finden Sie weitere inter-
essante und aktuelle Software-Tests, so zum Bei-
spiel: PostScript-Ausgabe auf dem ST mit Com-
poScript. TeleOffice oder: TKR-Faxsoftware die
Zweite. CalConvert, praktische Hilfe fiir Cala-
mus-Anwender.

DISKETTENSERVICE

Sie konnen alle in dieser Zeitschrift beschrie-
benen Public Domain Programme unter der
angegebenen Diskettennummer direkt Uber
den Atari Journal Versandservice beziehen.
Das erleichtert Ihnen die Beschaffung, da Sie
alles aus einer Hand bekommen. Eine Be-
stellkarte finden Sie in der Mitte des Heftes.

GESAMTKATALOG

Die umfangreiche Sammlung der PD-Pro-
gramme erweitert sich standig. Aus Platz-
grinden kann deshalb nicht jeden Monat ei-
ne Liste aller Programme im Atari Journal ab-
gedruckt werden. Wir halten jedoch flir Sie
einen PD-Gesamtkatalog bereit, der regelméa-
Big aktualisiert wird. Diesen Katalog erhalten
Sie gratis, entweder gedruckt oder auf Dis-

>« Versandanschrift

Heim Verlag

PD-Versand

Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt 13
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SENSATIONELLES

Daf es von Atari wenigstens eine neue und

" absolut revolutiondre Maschine auf der CeBIT

geben wird, ist sicher — alles andere ist bisher
reine Spekulation. Fiir alle, die nicht selbst
nach Hannover kommen konnen, nehmen wir
Ataris Neuvorstellungen im nichsten Heft unter
die Lupe.

~ FARBE TOTAL

Mehrere Hersteller haben im Vorfeld der CeBIT
neue Grafikkarten mit 32.000 Farben oder
TrueColor angekiindigt. Leider mufiten wir den
schon fir dieses Heft geplanten Marktbericht
auf die nidchste Ausgabe verschieben. Das War-
ten lohnt sich aber auf jeden Fall.

68030-BOARDS

Mehrere Hersteller bieten mittlerweile Beschleu-
niger-Boards fiir die alten ST-Modelle an, wobei
68030-Prozessoren zum Einsatz kommen. Wie-
viel Geschwindigkeitsgewinn diese Beschleuni-
ger bringen, was sie kosten und welche Proble-
me es gibt, zeigt unser Bericht.

Das nachste Atari Journal
erscheint am 10. April 1992

Die Redaktion behait sich vor, aus Aktualititsgriinden angekindigte Beitrage zu verschieben

kette. Lediglich fur die Versandkosten bitten
wir um Ubersendung von 4.- DM in Briefmar-
ken. Bei einer Bestellung von PD-Program-
men entfallen die Versandkosten fiir den Ge-
samtkatalog. Bitte geben Sie bei der Bestel-
lung an, ob Sie den Gesamtkatalog gedruckt
oder auf Diskette wunschen.

* Der Kostenbeitrag fir eine 35" Diskette
betragt DM 8, -

* Die Versandkosten belaufen sich auf

DM 6,- (Ausland DM 10,-)
* Ab 5 Disketten entfallen die Versandkosten.
e Bezahlung:

1. gegen Vorauskasse

(gilt generell fir Auslandsauftrage)

2. per Nachnahme

zuzuglich der NN-Gebuhr von DM 4,-

(gilt generell bei telefonischer Bestellung)

2> Per Telefon

Heim Verlag
PD-Versand
Tel. (06151) 5 60 57
Fax: (06151) 5 60 59
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" Das Atari Journal erscheint 11 mal im Jahr

Einzelpreis DM 6,-

Jahresabgnnement DM 60,-

Ausland: Nur gegen Scheck Vereinsendung, DM 80,-
Normalpost

(In den Preisen ist die gesetzliche Mehrwertsteuer
und die Zustellgebuhr enthalten.)

Urheberrecht

Alle im Atari Jeurnal veroffentlichten Beitrage sind ur-
heberrechtlich geschutzt. Repreduktienen, gleich wel-
cher Art, sind nur mit schriftlicher Genehmigung des
Heim Verlags erlaubt. Dies gilt insbesendere fur
Ubersetzung, Erfassung durch datenverarbeitende
Anlagen, Nachdruck und Vervielfaitigung der Beitra-
ge. Als 'Public Demain’ bezeichnete Pregramme sind
nicht in jedem Falle frei ven Rechten Dritter.

Veroffentlichungen

Samtliche Veroffentlichungen im Atari Journal erfel-
gen ghne Berucksichtigung eines eventuellen Patent-
schutzes. Auch werden Warennamen ghne Gewahr-
leistung einer freien Verwendung benutzt.

Haftungsausschiuf}
Fur Fehler in Text, Schaltbildern, Aufbauskizzen,
Hardwarebeschreibungen etc., die zu Beschadigung

¥ oder Nichtfunktion ven Geraten fihren, wird keinerlei

Haftung ubernemmen.

Manuskripteinsendungen

Die Redaktien nimmt gerne Manuskripte aller Art an,
die sich fur die Veroffentlichung im Atari Journal eig-
nen. Henerierung erfelgt nach Vereinbarung. Mit sei-

§ ner Einsendung gibt der Verfasser die Zustimmung

zum Abdruck und der Vervielfaltigung auf Datentra-

. gern des Heim Verlags. Fur unaufgeferdert einge-

sandte Manuskripte kann keine Haftung ubernemmen
werden.
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Mega STE - mit HD-Drive

Ein Mega STE ohne HD-Laufwerk ist wie ein Porsche ohne Rader (=unsere Meinung).
deshalb gibl's bei uns die Mega STEs gleich mit HD-laufwerk (720KB und 1.44MB,
siehe unien). Preis des Mega STE mit 1 MByte RAM und HD-lLaufwerk: 1444,-

Was Sie for's HD-Laufwerk mehr bezahlen, Festplatien eingebaut):
konnen Sie hier wieder sparen: mit 48 MB Platte +444,-
) mit 52 MB Platte +633.-
Aufpreise fOr mehr Speicher: mit 85 MB Platte +777-
mif 2 MByle RAM +l,- mit 105 MB Platle  +888,-
mit 4 MByle RAM +255,~ mit 210 MB Platte  +1444,-

Tip: SPAREN Sie DM 345,- gegeniber EZ-Preis bei Kauf mit Farb-Multiscan FMA 14-l
Neu: Festplatien jetzt auch in einer Reihe von ZwischengréBen lieferbal. Bitte anfragen |

48MByte fUr DM 45,-

Tastatur fOr

alle ST, STE und TT. Eine der be-
sten Al-Tastaturen, die Cherry
G8O/1I000 gibt's jetzt an-
schiuBfertig(!) fOr lhren ATARI.
Kein. Lolen oder IC-Tauschen |
AnschlieBen - fertig | Dank
neuem Prozessor auch noch
schneller. Mehr dazu im Info:
gleich kostenlos anfordern.

nur DM 249 -

EXTRAS

Das ist der Preis for 30 HD-Diskelten, die locker auch noch ein biBchen mehi Wechselplatienlaufwerke:

speichern kdnnen. HD-Diskettenstationen, die mit diesen (und lhien alten 720KB)
Disketten arbeiten kdnnen, haben nicht nur eine doppelt so schnelle Dalen-
Ubertragung, konnen IBM-Formale lesen und beschieiben, sondein sind geradezu
spottbillig pro Megabyte. - HD-Laufwerke gibt es zum Einbau in den ATARI und als
externe anschluBfertige Gerate. Zur Nutzung der HD-Option witd das HD-Modul
bendligt. - Kein IBM-kompatibler Computer und kein ATARI Mega STE oder TT ver-
IaBt unsere Hallen, ohne ein solches Laufwerk eingebaut zu haben.

Wann findet Inr Computer den AnschiuB ?

3.5" HD-Station zum Einbau incl. Anleitung
3.5 wie vor mit ddd HD-Modul

3.5" externe HD-Slation anschluBfertig
3.5" wie vor mit ddd HD-Modul

5.25" HD-Station zum “Einbau” incl. Anleitung

SyQuest SQ 555 §44MB 666,-
SyQuest SQ 5110 (88MB 888.-

dyn. Mouse fOr ST.STE u.TT 717~
optische Mouse fur ST.STE uTT n.-
Scanner 400 DPI, IO5mm 393,
AT-SPEED C16 422 -
Coprozessor fur AI-SPEED C16  166,-
1 MByle SIMM fUr alle STE 88.-
Coprozessor fur Mega STE 188,
Coprozessor fur Mega ST 299.-
Megafile 44 mit Medium 1333.-
Laserdrucker fOr ST.STE u.TT ab 1694.-
FMA 14—l Multiscan 1194,-

dfo. zus.mit Mega STE +849.-
Neu: SM 144 for ST 333.-

5.25" wie vor mit ddd HD-Modul : Einschallverzdgerung 49.-

5.25" externe HD-Station anschluBfertig
9.25" wie vor mit ddd HD-Modul

Leiser LOofter fir Mega ST 39.-
Hypeicache+, 16MHz 388,

Die MicroDisk spricht fUr sich selbst. Lesen Sie den neven  gxiern anschluBfertig  (als Kit )

F EST P L ATT E N Test im ST-Magazin 3/92, frogeﬁ Sie fausende von
Anwendern: Qualitat setzt sich duich. Eine MicioDisk -
; . das sollten lhre Dalen Ihnen schon werl seinl
anscthBfertlg oder OIS Klt Ausfohtliches Info kostenlos anfoidein.

for ST Eund TT AnschiuBfertig heiBit anschlieBen, einschalten, 1auft.
ur 31, STE und Kits sind Teile for Bastier: Plalte, Contioller, Software.

Fur Sie was dabei ?

ATARI Betriebssysteme fur ATARI Fest- u. Wechselplatien
ATARI Mega STE Beschleuniger-Karten MFM-Festplatienlaufwerke
ATARI 1040er Nutzliche Kits fOr ATARI RLL-Festplatienlaufwerke
Festplatien far ATARI Software fur ATARI SCSl-Fest/Wechselplatien
AnschluBfertige Festplatien ESDI-Festplatieniaufwerke
Festplatten-Kits fOr STE Drucker AT-Bus Festplattenlaufwerke
Fest— uWechselplatien—Kits 9-Nadel Diucker CD-ROM Laufwerke fur IBM
Festplalienzubehdr 24-Nadel Diucker Streamer fOr IBM
Diskettenstationen fur ATARI Tinlenstrahldrucker Contoller fOr IBM
Teile fur Diskettenstationen Laserdiucker Festplatteneinschibe
Monitore fur ATARI Druckerumschaltboxen
Drucker fur ATARI Plotier ATs nach eigener Wahl
Erweilerungen fur ATARI Digitalisiertabletts Laptops/Notebooks
Speichererweiterungen Scanner
Grafikkarten fOr ATARI Al-leile
Tastaturen und Mause Monitore Mainboards
Scanner fur ATARI VGA-Monitore Tastaturen fOr IBM
PC/AT-Emulatoren Andere Monitore Mause for IBM
Copiozessoien fur ATARI Projektionspanel for IBM Gehause

48MB DM 794,- (555
52M8 DM 922,- (666-)
1IO5MB DM 1222, = (944
2IOMB DM 1777,-~ (1555.5)

Grafikkarten for IBM
Diskettenlaufwerke
Disketien

I/O-Karten fOr IBM
Netzwerk-Karten fOr IBM
Copirozessoren for IBM

Al-Software
Allgemeine Software
Netzwerk-Software
Betriebssysteme fur IBM

Folokopierer
Fax-Gerate
Funk-lelefone

RAMSs, EPROMs

Kabel
Notstromversorgungen
Satellitenaniagen

Dies ist das Inhaltsverzeichnis unserer Gesami-Preisliste O3/92. Sie finden hier zT. sehr delaillierte Beschreibungen zu den Produkien,
viele Dalen der 80O gebrauchlichsten Drucker, Daten zu Festplatien, fechnische Hinweise zu Plotlein. Scannern, Emulatoren, Vorzoge

von Tinlenstiahldruckern oder Salellitenanlagen und sehr vieles mehi. Preise gibl's aber auch. -

Brandncu- Atar SM 146(!) (S/W., 14”) cisetzt den kieinen SM 124 Unser Preis ATARI SM

Gleich kostenlos anfordeinl -

146 incl Drehfu3. nur DM 333,

i Offnungszeiten: MO. - FR von 10 - 18 Uhr duichgehend 2 % e
Samstag und Sonntag geschlossen. e

digital data deicke. einer der weltweit groBten Anbieter im Si-Bereich rat- Achten Sie auf guten technischen Support und eine ernreichbare Hotline. Es mh!t snch aus |

Megafile 30 defekt ? Neue Platte - DM 250, / Neue Diskettenstation - DM 111 (Einfacher Austausch ohne Lotent)

Mega STEs kauft man bei uns |

Nicht nur, weil wir gleich ein HD laufwerk einbauen, sondern 10 verschiedene FestplattengroBen anbieten konnen!

4 Versand per NN, europaweit
. und Direktverkauf in Hannover




Mit dem Konnen wachsen die Anspriiche. OMIKRON.

’E/;/SY Rechtschrelb- _
A ELFE | MORTIMER PLUS =2 BASIC
BOS= s rieveie o
DATENBANKSYSTEM Schlechte Zeiten A Wohl dem, der »Mortimer, i COMPILER 3.5
»Sehr gutes Datenbanksystem fur Fehlerteufel! W X | einen Butler hat! - n%’ﬁen M=) Der neue Compiler.
fur Anfanger und Profis« Rechtschreibprufer fiir 1 Vielseitiges . Nutzt FPU, arbeitet mit GroBbild-
(ST-Magazin 8/90) Calamus, Tempus etc. Multi-Utility. schirmen, erzeugt TT-Lauffahiges.
* * * *
2438,— 99— 129-* _ 229,—

K-SPREAD 4

TABELLENKALKULATION SCHAFFT DURCHBLICK

e e

- . fabtust
| apnupt Tt

Eine Tabellenkalkulation ist ein elektroni-
sches Rechenblatt. Sie geben alle Aus-
gangsdaten und die Zusammenhange ein,
z.B. Umsatz = Stiickzahl x Preis. Wenn Sie
jetzt das Feld mit dem Preis andern, be-
rechnet K-Spread 4 automatisch den da-
durch veranderten Umsatz.

Da auch umfangreiche Rechenblatter so in
Sekundenschnelle durchgerechnet wer-
den, schaffen »was..ware.. wenn«-Uberle-
gungen mit K-Spread 4 schnell fundierte
Grundlagen fur lhre Planung.

K-Spread 4 |auft
auf allen Atari ST und TT (ab 1 MB). Es un-
terstutzt sogar Farbe und GroBbildschirme.
Wie Sie sehen, wird die Farbe auch ge-
nutzt. Prasentations-Grafiken werden in
Farbe viel klarer; und negative Zahlen kann
K-Spread automatisch rot darstellen.

Die Benutzeroberflache ist konsequent
GEM-Standard. Bei vielen Funktionen kom-
men Sie so von alleine darauf, wie sie funk-
tionieren.

Als einzige Tabellenkalkulation auf dem ST
arbeitet K-Spread 4 mit bis zu acht Fen-
stern. Durch »heriiberziehen« konnen Sie
somit blitzschnell Daten zwischen ver-
schiedenen Rechenblattern tibertragen.

K-Spread ist
seit Jahren Marktfuhrer in
England. Uber 10.000 Stiick wurden
dort verkauft. Die deutsche Version wurde
von OMIKRON fur deutsche Erfordernisse
maBgeschneidert. K-Spread 4 erhalten Sie
bei allen OMIKRON.Vertragshandiern oder
direkt bei OMIKRON. * Unverbindliche

Preisempfehlung & 2 48,_1:

OMIKRON.Soft- + Hardware GmbH
Sponheimstr. 12e - D-7530 Pforzheim
Telefon 072 31/3560 33

XEST, Hirschengasse 8, A-1060 Wien

OMIKRON, France, 11, rue dérodé, F-51100 Reims
DTZ Data Trade, CH-5415 Rieden-Baden

Jotka Computing, Postbus 8183, NL-6710 AD Ede

GMINIO/AN




