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So umfafite unser Pflichtenheft

Seit Signum! 1986 zum ersten
Mal vorgefiihrt hat, was eine
umfassende Textverarbeitung
unserer Meinung nach konnen
muf3, ist einige Zeit ins Land
gegangen; Signum! und der
Nachfolger Signum!2 haben
viele Anwender gefunden,
und nicht zuletzt deren mafi-
gebliches Urteil und ihre
Erfahrung stecken nun im
neuen Signum!3, das sich in
seiner Eigenstandigkeit von
seinen Vorgangern deutlich
unterscheidet. Dabei 1st
Signum!3 naturlich auch als
Upgrade von Signum!2 zu

verstehen.

Signum!3 hateinc ne v e
Konzeption und
1st vollig neu programmiert
worden. Wir lieflen uns von
der Vorstellung leiten, daf}
Signum!3 ein leicht zu be-
dienendes Textsystem werden
sollte, das alle Arten von
Dokumenten erzeugen kann.
Einen einfachen Brief ebenso
wie die Buchibersetzung, die
theologische Diplomarbeit
und die Bedienungsanleitung,
oder einen Fachaufsatz im

Bereich der Mathematk.

T
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SYSTEMS
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eine grofle Anzahl von neuen
Anwendungen; wir haben sie
realisiert, und zahlen sie der
Einfachheit halber nur auf:
Signum!3 hat eine komfortable,
automatisch ablaufende For-
matierungsfunktion (Lineale),
cin Index-/Inhaltsverzeichnis,
eine Fufl-Endnotenverwal-
tung, den vektororientierten
Zeichenteil; es ermoglicht
automatischen
Spaltensatz und
arbeitet mit automatischer
Silbentrennung. Eine Recht-
schreibhilfe steht ebenso zur
Verfugung wie eine Seiten-
ubersicht und die Moglichkeit,
vier Texte gleichzeitig zu
bearbeiten. Signum!3 erlaubt
Textbausteine
und die Verwendung von bis
zu 63 Zeichensatzen gleich-
zeitig (Vorsicht: Geschmacks-
kommission!). Das Programm
bictet die Moglichkeit zum
Kerning, verwendet
eine Sonderzeichenautomatik,
ist in der Lage, Dokumente
quer oder vorab schnell im

Draft- Modus auszudrucken.

Signum!3 ist also sehr vielsei-
tig, und mittendrin steht dabei
der Anwender, dem es tiber-
lassen bleibt, ob und wie er
seine Texte formatiert, wo er
seine Zeichen positioniert, und

wie sie tatsachlich ausgedruckt

Application Systems Heidelberg
Software GmbH

Postfach 102646

6900 Heidelberg

Telefon: 0 62 21/30 00 02
Fax: 0 62 21/30 03 89

werden. Eine Eigenschaft, die
bereits Signum!2 innehatte.

Zur Bearbeitung von Formeln

stchtder Formel-Edit

Modus zur Verfligung.

Signum!3 vereinigt nun beide
Eigenschaften in einem Pro-
gramm: komfortable Funktio-
nen zum Schreiben von ganz
normalen Texten, und die
Moglichkeit, an beliebigen

Stellen des Textes das Korsett
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.191”
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der automatischen Formatie-
rung zu verlassen, um die
Zeichen hochstpersonlich und
ohne Beeinflussung durch das

System zu schreiben.

Wer jetzt neugierig geworden
i1st, und bereits mit Signum!
oder Signum!2 Dokumente

hergestellt hat, wird sich nun

in der Schweiz
DataTrade AG
Landstrafle 1

5415 Rieden/Baden
Telefon: 0 56/82 18 80
Fax: 0 56/82 18 84

<

fragen, ob Signum!3 diese
Dokumente mag? Signum!3
sagt: ,,Ich will“, und zeigt
auch in anderer Hinsicht
Kompatibilitat,
etwa bei der Grafik. Alle
Signum!2 Fonts konnen ver-
wendet werden. Das Pro-
gramm lauft mit allen TOS-
Versionen, und auf jeglichem
Monochrom-Monitor.

Auf dem Farbmonitor ist
Signum!3 im VGA-Modus
des Atari TT zu sehen. Der
Vollstandigkeit halber weisen
wir darauf hin, daff bei der
Benutzung eines 1 Megabyte
groflen Rechners die Leistun-
gen von Signum!3 nur ein-

geschrankt zu erwarten sind.

Signum!3 ist also etwas Be-
wahrtes und gleichzeitig
etwas vollig Neues, und wenn
Fakten Uberzeugen, dann auf
zum nachsten Handler !
Sollten noch Fragen sein, dann
senden wir Lhnen natiirlich
gerne noch mehr ausfiihrliche
Informationen zu Signum!3.
Apropos: Der Preis von
Signum!3 betragt 548,- DM;
Anwender von Signum!2,

die das neue Programm als
Upgrade erwerben
wollen, wenden sich bitte ver-

trauensvoll direkt an uns .

in Osterreich:

Temmel GmbH

St. Julienstrafle 4a

5020 Salzburg

Telefon: 06 62/71 81 64
Fax: 06 62/8 82 66 93
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EDITORIAL

- Software nach DIN?

Nach dem Erscheinen des Artikels ’Benut-
zeroberflichen — Reine Geschmackssa-
che?’ (Atari Journal 10/91) ist eine regel-
rechte Diskussion um die Gestaltung von
Benutzeroberflichen entbrannt, die sich in
immer neuen Leserbriefen Z4uflert. Ich
mochte an dieser Stelle einige neue Aspek-
te aufgreifen, die sich wihrend der Pro-
duktion dieser Ausgabe herauskristallisiert
haben.

Was in vielen anderen Bereichen des tigli-
chen Iebens als absolut normal gilt,
scheint in der Computer-Branche in Frage
gestellt zu sein: die Einhaltung von be-
stimmten Standards. Egal, ob es sich dabei
um verbindliche Normen wie DIN oder um
De-facto-Standards handelt — ohne Stan-
dards wire das Leben viel, viel komplizier-
ter. Denken Sie nur an ein Auto, bei dem
die Kupplung in der Mitte, das Gaspedal
links und das Bremspedal rechts ist. Oder
wie wir’'s mit Schreibmaschinenpapier,
dessen Breite zwischen 19 und 22 cm vari-
iert? Was wiirden Sie von einem elektri-
schen Gerdt halten, das nicht an die iibli-
chen (genormten) Steckdosen anzu-
schliefen ist? Daf8 Normen in vielen Berei-
chen sogar lebenswichtig sein konnen,
braucht wohl nicht mit weiteren Beispielen
belegt zu werden.

In dem oben genannten Artikel nun wurde
ein Aspekt der Normung im Computer-Be-
reich angesprochen, die Benutzerober-
fliche. Mindestens genauso wichtig ist je-
doch fiir Programmierer die Einhaltung be-
stimmter Standards bei der Art und Weise
der Programmierung. Obwohl es hier si-
cher Uberschneidungen mit der Gestaltung
der Benutzeroberfliche gibt, liegen die Pro-
bleme doch auf einer anderen Ebene: So ist
es beispielsweise relativ leicht moglich, ein
Programm mit einer Oberfliche zu verse-
hen, die zwar genauso aussieht wie GEM,
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aber eben nicht GEM ist. “Schon”, mogen
Sie vielleicht denken, “und wen stort
das?” Moglicherweise unmittelbar nieman-
den. Wenn dann aber eine neue Maschine,
eine neue TOS-Version wie TOS 2.06 oder
eine Multitasking-Erweiterung wie Multi-
GEM auf den Markt kommt, dann laufen
plotzlich einzelne Programme nicht mehr.
Der Grund: Die Programmierer haben be-
stimmte Standards auer acht gelassen und
sind stattdessen von bestimmten Annah-
men ausgegangen, die vielleicht auf ein
einzelnes Rechnermodell zutreffen, sich
aber nicht verallgemeinern lassen. Typi-
sches Beispiel sind Programme, die nur mit
einer Bildschirmauflosung funktionieren.

Relativ hiufig findet man auch Programme,
die nicht ’miteinander’ laufen. Dies ist fiir
den Anwender besonders dann drgerlich,
wenn er sich moglicherweise zwischen
zwei guten und wichtigen Programmen
entscheiden muf}, die zwar einzeln wun-
derbar funktionieren, aber zusammen den
Dienst verweigern. Gliicklicherweise sind
die meisten Software-Hersteller um eine
schnelle Beseitigung solcher Probleme
bemiiht, doch wire auch hier die Vorbeu-
gung in Form von sauberer Programmie-
rung die bessere Losung.

Ein weiterer Bereich, in dem Standards zu
oft ignoriert werden, sind Dateiformate
und Spezifikationen zum Datenaustausch
zwischen Programmen. Obwohl es zahlrei-
che sinnvolle und fiir jedermann zugingli-
che Normen gibt, werden diese leichtfertig
ignoriert oder — fast noch schlimmer -
falsch interpretiert. Dies kann auch bei an-
sonsten sehr guten und leistungsfihigen
Programmen ein grofles Manko sein, wie
das Beispiel unseres OCR-Tests in dieser
Ausgabe zeigt. Im Rahmen dieses Tests
stieRen wir dann iibrigens auch wieder auf
das klassische Beispiel eines Programms,

das trotz hervorragender ’innerer Werte’
durch seine eigenwillige Benutzerober-
fliche die Bedienung — vollig unnotig —
erschwert.

Also Software nach DIN? Vielleicht ja.
Denn auch die meisten DIN-Normen legen
nur einen bestimmten Rahmen fest, den
vielzitierten kleinsten gemeinsamen Nen-
ner. Viele Beispiele des tiglichen Lebens
zeigen, dafl auch bei Beachtung von Stan-
dards noch ein sehr grofer Spielraum fiir
die Gestaltung eines Produktes bleibt. Le-
diglich elementare Faktoren in der Bedie-
nung und Funktion miissen — auch im
Computer-Bereich — standardisiert wer-
den, sonst bleibt dem Computer der Weg
zum Werkzeug fiir Jedermann versperrt.

ey

Christian Strasheim




HP DeskJet 500C wird den
Markt der Low-Cost-Farb-
drucker sicher revolutionie-
ren. Aber auch fiir den nor-
malen Schwarz-WeiB-Druck
eignet sich das neue Gerat
exzelient. Seite 26

Der farbige Tintenstrahler

Syntex, Augur, Sherlook
und Sherlook Pro — so
die Namen der Testkandi-
daten  bei  unserem
Vergleichstest von Text-
erkennungsprogrammen.

Seite 111
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ODIN, eine ungewohnliche
Grafikkarte fiir den Atari ST/
STE, soll diesen Rechnern
die Grafikfahigkeiten des TT
verleihen. Seilte 31

T R

News 6
Neue Produkte rund um den Atari ST und TT

Neues aus den USA 10
Ein zusammenfassender Riickblick auf das Jahr 1991
Neue PD-Software 12

Auf fiinf Seiten stellen wir hnen die aktuellen Neuerscheinungen und
Updates aus der J-, V- und S-Schiene vor

e

Luzi 24

Das 'teuflisch gute Textutility” von Data Becker bietet viele Funktionen,
deren praktischen Nutzen wir getestet haben.

SW-Haushalt 28

Eine preiswerte Buchfiihrung fiir die private Haushaltskasse

Signum!3 38
Die optimale Textverarbeitung oder: Der beste Grund fiir eine
Speichererweiterung.

Anwalts Liebling 43

Das Programm BRGK dient als Online-Hilfe zur Berechnung von
Gebiihrensatzen firr Rechtsanwlte.

MultiGEM 44
Multitasking auf dem ST — die Grenzen des Machbaren.

Harlekin Il 48

Die eierlegende Wollmilchsau — eine vielleicht ganz treffende
Bezeichnung fir das multifunktionale Accessory Harlekin 1.

X-Form professional 76
Automatisiertes Ausfiillen von Formularen mit dem Computer.

Marktiibersicht OCR-Software 1

Der Atari ST lernt lesen: Die Texterkennungsprogramme Syntex.
Sherlook, Sherlook Pro und Augur im Vergleich.

HARDWARE

Aktuelle Informationen zum ST Book 18

Kommen die ersten Seriengerate von Ataris High-Tech-Notebook noch
Im Januar nach Deutschland?

HP DeskJet 500C 26

Viel Farbe fiir wenig Geld: Schon fir unter DM 2000 - bekommt man
HPs farbigen Tintenstrahler

ODIN 31
ODIN, eine ungewohnliche Grafikkarte fiir den Atari ST/STE.

REPORT

Tempus Word 2.0 32

GroBe Ereignisse werfen ihre Schatten voraus: Im Februar erscheint
eine vollkommen neue Version von Tempus Word.

Aus dem Biicherregal 34

Mit 1.500 Seiten und 2,5 kg ist das neue Atari-Profibuch die
gewichtigste Neuerscheinung auf dem Buchmarkt

Meinolf Schneider 108

Im Gesprach mit dem Autor der genialen Spiele Oxyd und Spacola
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GRUNDLAGEN

Der Prozessor 79

Wie eine CPU prinzipiell funktioniert und wo die Unterschiede
zwischen dem 68000, 68030 und 68040 liegen, zeigt unser leicht
verstandlicher Grundlagenartikel.

Elekronische Bilderverarbeitung 90

Im dritten Teil des Workshops kommen wir zu den kreativen
Einsatzmoglichkeiten von Bildverarbeitungs-Software.

SPIELE

Neue Spiele auf dem Priifstand 99

Centerbase, Stratego, Lotus Turbo Challenge i, Shadow of the Beast I,
F-15 Strike Eagle I, Armalyte im Test

PUBLIC DOMAIN

Kopier mich! 36
Vom Verlagshaus Zweitausendeins stammt eine interessante
Sammliung von PD-Software mit dem Namen 'Kopier mich!’.

Leblon 53

Ein interessantes Spiel, das mit einer neuen Spielidee iiberrascht.

Spesen 55

Die auf einer Geschaftsreise anfallenden Kosten konnen mit diesem
Programm erfaBt und abgerechnet werden.

IdeaList 3.0 57
Zur formatierten Ausgabe von ASCII-Dateien auf den Drucker
J.T. Striker i 57

Im zweiten Teil dieses deutschen Grafikadventures sind Sie einem
heimtlickischen Morder auf der Spur.

WEF-Edit 65

Ein Texteditor der Luxusklasse. WF-Edit lauft in allen Auflésungen und
kann mehr als 50 Dateien gleichzeitig im Speicher halten.

Audio Manager 67

Der Audio Manager ist ein Programm speziell zur Verwaltung der
Platten- oder CD-Sammlung.

Piano-Master 69

Friih (bt sich! Mit diesem einfach gehaltenen Musikprogramm konnen
Sie kleinere Stucke einstudieren.

Brainwave 71

Das Lernprogramm — von uns schon zum Programm der Saison
gewahit — machten wir thnen hier im Detail vorstellen.

Festplatten-Backup mit Turtle 82

In einem zweiteiligen Mini-Kurs zeigen wir lhnen den richtigen Umgang
mit dem Backup-Programm Turtle.

Texas Freeware 96

Die umfangreiche PD-Sammiung der Firma Double Click Software von
Diskette V463 umfaBt viele nitzliche Utilities.

RUBRIKEN

Leserforum 88
Kleinanzeigen 117
Inserentenverzeichnis 121
Vorschau & Impressum 122
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Uber Leistungen und Lie-
fertermine von Ataris ST
iIm Notebook-Format in-
formiert unser Artikel ab

Seite 18
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Tempus Word wurde lan-
ge Zeit wegen der ziem-
lich umstandlichen Be-
dienung kritisiert. Das
i wird sich mit der ab
Februar erhaltlichen Ver-
sion 20 andern — mehr
i dazu in unserem Vorbe-
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um Produkte des Anbleters handeit

e richt ab Seite 32

Lotus Turbo Challenge II
kann man wohl als den
Tip des Monats bezeich-
nen. Auch was es sonst
noch Neues auf dem
Spiele-Sektor gibt, lesen
Sie ab Seite 99

Jenes putzige Tierchen hat
dem  Backup-Programm
Turtle seinen Namen gege-
ben. Wie Sie mit Turtle th-
re Daten von der Festplatte
In Sicherheit bringen, steht
in dieser Ausgabe auf

Seite 82




AKTUELL

NEWS

Convector Zwei

Convector Zwei ist ab sofort lieferbar. Das
neue Convector wandelt Rastergrafiken in
Vektorgrafiken mit Bézier-Polygonen und
ermoglicht dadurch die flexible und quali-
tativ hochwertige Weiterverarbeitung ge-
scannter Vorlagen. Es ist einfach zu bedie-
nen und erzeugt — mit hoher Geschwin-
digkeit — qualitativ hervorragende Ergeb-
nisse.

Convector arbeitet als Programm oder
Accessory — auch eine spezielle TT-Version
und ein MegaPaint-Modul stehen zur Verfii-
gung. Geladen werden Rastergrafiken im
Image-, Arabesque- und MegaPaint-Format.
Unterstiitzt werden auBerdem die PC-For-
mate PCX, TIFF und IFF

Die erzeugten Vektorgrafiken kénnen im
Arabesque-, GEM/3-, MegaPaint- und Cala-
mus-Format oder als Postscript-Datei ge-
speichert werden. Convector Zwei ko-
stet 328,- DM, das Upgrade 100,- DM und
eine Testdiskette 10,- DM.

Shift, KompagniestraBe 13, 2390 Flensburg, Tel.
(0461) 2 28 28

Neue Netzteile

Die Firma GengTec bietet jetzt leistungsfihi-
ge Austauschnetzteile fiir die ST-Model-
le 1040 ST (F/M/E) sowie Mega ST an. Die
Module liefern bei unverindertem Platzbe-
darf 5 A Dauer / 6 A Spitze bei 5 Volt und 2
A Dauer / 2.5 A Spitze bei 12 Volt. Dadurch
sinkt einerseits bei gleicher Stromentnah-
me die Wirmeentwicklung, was der Le-
bensdauer des Computers zugute kommt.
Andererseits sind genug Reserven auch fiir
eine exzessive Ausriistung mit Erweiterun-
gen vorhanden. Die Netzteile werden an-
schluBfertig im Austausch gegen die alten
Netzgerite zum Preis von DM 148,- angebo-
ten.

Genglec, Gerald Geng, TeichstraBe 20, 4020 Mett-
mann, Tel. (02104) 22712

Eickmann Computer

Zahlreiche Neuigkeiten sind aus Frankfurt
von der Firma Eickmann Computer zu ver-
melden. So wird fiir den Mega STE mit
E-Screen eine Grof3bildschirmkarte fiir den
VME-Bus und mittels eines Adapters auch
fiir den ST angeboten. Mit Jet Set wird ein
Treiber fiir die Atari Laserdrucker SLM 605
und 804 angeboten, der auf Rechnern ab 1
Megabyte Speicher einen Epson FX und LQ
emuliert. Neu ist auch eine HD Plus Hot-
line, die Dienstags von 14.30 bis 17.00 ei-
nen direkten Kontakt zum Programmierer
dieses Festplattentreibers ermoglicht. Einen
Seriendruck von Barcodes auf 24-Nadel-
und Laserdruckern erméglicht das Pro-
gramm EAN Strichcode Generator Profes-
sional.

Eickmann Computer, In der Romerstadt 249, 6000
Frankfurt 90, Tel. (069) 763409

Neuer Belichtungs-
service in der Schweiz

Die Firma Urwa Informatik AG, ein langjih-
riges Atari DTP-Center, bietet jetzt einen
Belichtungsservice auf dem Agfa Pro-
Set 9800 Laserbelichter an. Die fundierten
Kenntnisse der Atari-Systeme und Program-
me garantieren den Kunden einwandfreie
und problemlose Belichtungen. Flexibilitiit,
Leistungsfihigkeit, Schnelligkeit und Qua-
lititsbewuRtsein sind die Leitsitze fiir den
neuen Belichtungsservice. Durch die kom-
plette DTP-Infrastruktur konnen Interes-
senten von Atari-Systemen komplette, auch
vernetzte, Produktionsumgebungen vor Ort
im Praxisbetrieb sehen und testen. Die um-
fangreiche Erfahrung ermoglicht die opti-
male Beratung von einfachen DTP-Einzel-
stationen bis zu Komplettlosungen mit Be-
lichter und Proof-Anlagen.

Urwa Informatik AG, Bozingenstr. 133, CH-2504 Biel,
Schweiz, Tel. (032) 413535

H3 Systems

In Heidelberg tut sich was! Seit kurzem gibt
es dort eine Vertriebsfirma fiir Software mit
dem Namen H3 Systems Computer und An-
wendungen GmbH. Dahinter verbirgt sich
Heinrich-Hermann Huth, einer der Griin-
der von Application Systems Heidelberg,
der sich mit einigen Mitarbeiten von ASH
gelost hat, um bundesweit und marktiiber-
greifend ein neues Vertriebskonzept zu ver-
wirklichen.

H3 Systems wird in enger Zusammenar-
beit mit bekannten Softwareherstellern wie
u.a. Technobox (CAD-Software), GST
(DTP-Produkte), Computerware Gerd Sen-
der und Meinolf Schneiders Donglewa-
re-Verlag sowie natiirlich Application Sy-
stems Heidelberg die exklusive Versorgung
engagierter Hiandler mit den entsprechen-
den Softwareprodukten (z.B. Timeworks
Publisher2, Signum!Drei) iibernehmen,
wobei neuartige Vertriebskonzepte zum
Tragen kommen. Unternehmungslustige
Hindler und Softwarehduser, die Interesse
an einer Zusammenarbeit haben, sind auf-
gerufen, sich mit H3 Systems in Verbin-
dung zu setzen.

H3 Systems, Hausserstr. 44, 6900 Heidelberg, Tel.
(06221) 164031

Print Technik

Als eine Weiterentwicklung des Professio-
nal Scanner II prisentiert Print Technik
jetzt den Professional Scanner III, der iiber
einen Graustufenmodus mit 256 echten
Graustufen pro Pixel bei maximal 600 dpi
Auflosung verfiigt. Die Software trigt die-
sem neuen Feature Rechnung und bietet ei-
ne Gammakorrektur, Kontrastverinderung,
Histogrammglittung sowie verschiedene
Softwareraster. Der Preis wird sich auf DM
2.698,- belaufen.

Print Technik, Nikolaistr 2, 8000 Minchen 40, Tel.
(089) 368197
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Public Domain

Alle Serien je Disk:

1-5 Stiick 3,50 DM
6 10 Stiick 3,00 DM
11-20 Stuck 2,50 DM

Abo 1,80 DM

B R o T

Clipart 2 + '

Paket 14a und 18a enthalten je-
wells 5 Disketten gefullt mit Crafiken im
PAC-Format zum direkten Einbinden in
Signum- oder Scriptdokumente. Die b~
rigen Pakete (14b. 18b. 18¢) enthalten Gia-
fiken im IMG-Format auf jeweils 10 Dis—
ketten. Die Crafiken wurden alle selber
gescannt, so daf3 Sie in bishengen PD -~
Serien nicht enthalten sein diirften

-WA‘;_'-
i

Einsteiger

Dieses Paket stattet den Computerneuling
genau mit den Programmen aus, die zur Standart
ausrusturg gehoren. Von der aktuelisten lextverarbet

iung, uber den wichtigen Virenkiller, bis hin zum B

§ neuesten Koperprogramm ist in dicsem Paket alles
4 cnthalien

Fullesty Ag st IMatprograrmimyj Sagiotan Virenfedekiorn
(Virenpititer), FCopy 30. Bifle ain Bil {Kopiaiprogramme) . fade

Revange, Cwyslal Cave (Spicle). Maadisk  Irderram (Ramdisk)
Prolilext 28 (fexiveraibeilung) und vieles mehi

{ (6 Disks)

Picto

Weit uber 500 Pictogramme halten
g wir fur Sie bereit Diese Crafiken liegen
§ sowohl im PAC- als auch im CVG (Veclor)—
1§ Format vor. Somit kénnen Sie die Grafiken
§ sowehl in Signum, Script oder auch [hrem
DIP-Programm nutzen. Themenberciche
Kommunikation. Fahrzeuge. Frichte, Gebau-
de, Gesichter, Tiere, und vieles mehr.

(12 Disks) Paket PI24. 59,90 DM

- AuBerdem fiihren

=

ard-, Softwe

Logi Mouse

Scriptl#
Phoenix

X-Boot
NVDI
Cameo S d
Showtim =99,- DM
TOS Extension Card

TOS 2.06 198- DM

Overscan 120,- DM
Avant Vector 698,- DM

Pakel PJ19: 29,90 DM |1

Mineli

Sequenzer laden. AMP auf 10
stellen. Cubase4, Cubeats, Twenty-
Fours oder welves laden und mit unse-
ren 5 Disketten PD-MIDI-Songs abfah-

renl Zum Beigpicl
Manner ~ H.Gronemaier. Riders in the Storm = Ihe
Doors. Triller — M Jackson, In tha Air Bnight ~ Phil

Collins, Ore Moment in Time, Goldfinger. Crockelt's
L8 Theme. America, Ghostbusters us.w.

(5 Disks) Paket PI3: 29,90 DM

Clipart 2 + 3

(5 bDisk, PAC) Paket PI14a: 29,90 DM
(5 Disk. PAC) Paket PJ18a: 29,90 DM
(10 Disk. MC) Paket PJ14b: 39,90 DM
(10 Disk. IMG) Paket PJ18b: 39,90 DM
(10 Disk. IMG) Paket Pi18c: 39,90 DM

Die komplette Umselzung des Satz—
systems TeX 31 fir den SI. Neben TeX
selbst enthall das Paket (11 Diskellen) aille

Druckertreiber (auch fur Laser und Post-

Seript) Tonts, Metafont sowie TeX-Draw: Vek
tor= Zeichenptograrmm und ZPCAD: CAD-
Programm mil Schnitistelle zu TeX.

(11 Disks) Paket RI20: 39,00 DM

Vector

Jede Menge Crafiken im CVG- und

M CEM-Format (Vector). Diese Veclorgrafiken

eignen sich besonders fur DIP. Die Crafiken

8 wurden alle selbst vekiorisiert. so da3 Uber~
§ schneidungen mit anderen Serien ausge-

schlossen sein durflen. Dieses Paket enthall
zB. die unterschiedlichsten Rahmen und
Ornamente, Pleile, Uberschrifien, Umweit,

4 Hande, uvm .

(5 Disks) Paket PI25: 39,90 DM

¥ -

3, Laufwerk

Komplett anschiuBfertig * voll abgeschirmt *
atarifarben * 6 Monate Garantie * mit
Track-Display * 525" Laufwerk mit 40/80
Trackumschaltung

3,5” nur 219,- DM }

5,25” nur 229,- DM

/iiéirat

Jeder, der mit DTP oder Textprogrammen arbeitet. die
¢ IMG- oder Vectorformate verarbeiten konnen. werden sich
uber dieses Paket freuen Denn jetzt konnen Sie lhre Do

_kumente noch besser gestalten (zB. Geburts
© tagskarten, Menuekarten, Plakate, uvm) Alle

., Grafiken liegen im IMG-, CVG- und GEM-Format

Paket Rahmen P1nur

vor (insgesamt 10 Disk).

39.90 DM

5

L g 7 R i i ¢ e A i >

# rarbe

uva

!
§ Hexlris uva.

=

m. R S b

Scriptfonts

wer mit Signum oder Script ar—
beitel. der sollle sich diese Pakele zulegen
Jedes Pakel enthalll 100 PD~Zeichensaize
Jeder Zeichensalz liegt als File fur 9-Na-
deldrucker, 24-Nadeldrucker und Laser—
drucker vor

(7 Disks) Paket Pl6a: 29,90 DM
(7 Disks) Paket PI6b: 29,90 DM

Midi 2
Nach dem groBen Interesse an un-
serem ersten Midi=Paket, haben wir
uns enlschlossen, ein zweites Midi-Pakel
zusammenzustellen. Dabei haben wir uns
bemuhl nur wirklich gute Stucke aufzuneh-
men. Hier also 5 Diskellen gefullt mit den
neuesten und besten PD-MIDI-Songs. Sie
werden staunen mil wieviel Perfektionismus
emige Stucke eingespiet wurden.

(5 Disks) Paket PI16: 29,90 DM

Spiele
_ Hier bieten wir lhnen je. B Disketten mil
PD-Spiclen quer durch alle Genres

Pallas, Bigdeal, Imperium, Clown and Ballons
Monochrom: Imperalor, The Box. Explode.
ulure World., Crazy Ways. Dozer, Stromper. Empire

6 Disks) Paket PJ21a (s/w):
6 Disks) Paket PJ21b (Farbe):
12 Disks) Paket PI21c (s/w):

12 Disks) Paket PJ21d (farbe)-

Alles was Sie fur Ihren Drucker brau
chen, isl in diesem Paket enthallen. Seien
die unterschiedlichsten Treiber, Ausdruck-—
progtamme. Etikellendruckprogramme, Po-
sterdruck, Scheckdruck, Formulardruck,
talls Sie ubrigens bunte Endioslabels fur
lhre Disketten brauchen., so rufen Sie
einfach an

(10 Disks) Paket PI26: 29,90 DM

k3

i
S AT

Grafikpaket

Handscanner 32 Graustufen und Vectorisie-
rungssoftware Avant Trace und Bildbearbei
tungssoftware Repro Studio ST junior 2.0

komplett nur 598,- DM

Handscanner 32 Graustufen und Bildbear-
beitungssoftware Repro Studio ST juni-

or20
komplett nur 498,- DM

TSC

e i i)
The Stamp Collection

Briefmarkenfreunde *
aufgepaBt!
Endlich steht auch lhnen ein maBgeschneider
tes Programm zur Verfigung, und damit Sie

f§ nicht die nachsten Monate damit verbringen

mussen, Daten einzugeben, haben wir dies be-
reits fur Sie erledigt (wie zB. Markennummer,
Erstausgabe, Bezeichnung der Marke, Wasser
zeichen, Auflagenhohe, Wert fiir ungestempelt
usw) Sie konzentrieren sich auf das Wesentii
che und geben nur noch die Stiickzahl ein.

Selbstverstandlich wurden auch Satze, Blocks

Streifen usw. berucksichtigt. Die Auswertungen §

sind so umfangreich, daB an dieser Stelle nur ei-
nige Moglichkeiten angefuhrt werden konnen
Fehliste, Istliste, Themengebiet, ganzer Katalog

Preis, incl. Handbuch und Modul
129,- DM |

Bundesrepublik

ignum- o ¢

i gmit PD vie
§Vecior-Format zum Einsalz unler DTP

ity v

4 Starfinder
4 Sternuhr. Sternkugel

Veotor MG |

Dieses Pakel enthait 5 Disketten
Graliken im IMG- und Melafile—

(5 Disks) Paket PI9: 29,90 DM

‘Signum/
Script Tools

Unser neuestes PD-Paket haben wir fir die An
wender von Signum und Script zusammengestalt. In
diesem Pakat erballen Sie jede Menge Orafiken. Zei

1 chensatze und Tools. 6 doppelseitige Disketten, di

lhnen die Arbeit mit Signum und Script erleichern
Houdini, SIG-TO-CEM. SEC SHELL, MASSIAB, LINEAL, 24
funitionslaslen. BIG FONT & TURNIONT SNAPFONT. jede
Menge PAC-Craliken und 25 Tonl Hr 9 24- und
| aserdrucker

{6 Disks) Paket PI17. 29,90 DM

Lernsoft

Lernpaket fur Vokabeln, Mathematik

Erdkunde and andere Wissensgebiele. (9
Diskellen)
ECS Trnslalor, Georgraph, Klimia, Laborant
Plus Wirschalisrechnen, Bruchrechnen
Schretbmaschine, BRD Allas, Erdkunde, Word
rainer und viele andere Lernprogramme  sind
enthallen

(9 Disks) PI22- 29,90 DM

L TR VAR s i

Astronomie

Die inferessantesien Public Domain
Programme auf dem Gebiet der Astronomie
haben wir Iin diesem Paket auf 12 Disketien
fur Sie zusammengestellt. So zB.. .
Kepler. Astrolabum, Orbit. Sternbild, Planet, Swing- B
By. Sternzeit, Ephemeriden II, Astro. Cluster, Sunshine, E
Weltall, Gnomplot. N-Korper. Skymenu, Sky 2000,
Sonnenuhi Kalender, Sternkalalog,
(10 Disks) Paket PI27: 29,90 DM

- o T

wir Festplatten, Atarirechner, und viele weitere Soft- und Hardwareprodukte

‘Vectorfonts

Wir bieten lhnen Vectorfonts aus eigener
Herstellung fiir Calamus*. Damit Sie eine
von Anfang an eine reichhaltige Auswahl an
Schriften zur Verfigung haben, enthalt un-
serer Schriftenpaket tber 200 Vectorfonts

Paket VZC 249,- DM

Fur alle die skeptisch sind und sich von der
Qualitat der Schriften erstmal iiberzeugen
wollen, bieten ‘wir unser Schnupperpaket
Hier sind 15 Vectorschriften enthalten

Schnupperpaket nur

29,- DM
Serif RAEMEN

gc‘zz;xaz( F1 Hobo
ouperhigh AT

*Calamus ist eingetragenes Warenzeichen der Firma DMC.

ie oder Vorauskasse.

dukte auch telefonisch per |
Nachnahme bestellen. Die Ver-

| sandkosten betragen 3,00 DM

bei Scheck- oder Barzahlung

und 6,00 DM bei Nachnahme.
Ins Ausland liefern wir aus |
schiieBlich per Vorauskasse mit |
Euroscheck und einem Ver- |
sandkostenanteil von 12,- DM.

Tel.: 0211/420876

e __-_.BTX.== *Wl-ll_ﬂ |




AKTUELL

OMLib Professional

OMLib Professional ist eine komplette
Sammlung von Prozeduren und Funktionen
zur Erstellung von GEM-Programmen fiir
die Programmiersprache Omikron.Basic auf
dem Atari ST/TT. Mit den enthaltenen Be-
fehlen und einem neuartigen Form-Do-Ma-
nager, der auf die Bediirfnisse des Anwen-
ders zugeschnitten wurde, konnen GEM-
Programme und sogar Flydials erstellt wer-

PCB-Layout

In unserer Ubersicht von Platinen-
layout-Programmen wurden im Zusammen-
hang mit PCB-Layout die folgenden Funk-
tionen in der abschlieBenden Tabelle leider
nicht aufgefiihrt: drei Leiterbahndicken,
Treiber fiir 9-Nadel- und Laserdrucker so-
wie CNC-Bohr- und XYZ-Frisanlage sowie
die Undo-Funktion.

Dipl-Ing. T. Praefcke, Holzvogtkamp 55, 2302 Flint-
bek, Tel. (04347) 531

Hilfe fiir ST-Anfanger

Sowohl an Atari-Anfinger als auch an Pro-
fis wendet sich ST Guide. Die leicht zu be-
dienende Software dhnelt in ihrer Funkti-
onsweise dem bekannten Norton Guide fiir
MS-DOS-Rechner, enthilt aber noch zusitz-
liche Merkmale, die den Bedienungskom-
fort erhohen.

ADEC GmbH, Lerchenweg 54, 6369 Nidderau 5, Tel.
(06187) 21498

den. Neben einem deutschsprachiges Re-
source-Construction-Set, das fertige RCS-
Include-Module erstellt, ist die neuste
GEM-Library der Firma Omikron enthalten.
Zu einem Preis von DM 129,- ist die Objekt-
library inklusive einem 125seitigem Begleit-
buch erhiltlich.

Hithig Verlagsgemeinschaft, Postfach 10 26 40,
6900 Heidelberg 1

3K Computerbild

Zum Jahreswechsel hat die im Bereich Bild-
verarbeitung erfolgreiche Firma 3K Compu-
terbild neue Geschiftsriume bezogen. Um
ihren Kunden auch weiterhin den gewohn-
ten Support bieten zu konnen, wurden
auflerdem neue Mitarbeiter fiir Vertrieb
und Service eingestellt.

3K Computerbild, Wevelinghoven 26, 4054 Nettetal 1
- Lobberich, Tel. (02153) 91860

API neuer Vertrieb fiir
Orbyter Il

Das Programm Orbyter II von UltraSoft ist
ab sofort nicht mehr tber den Vertrieb
Con&Col aus Liibeck sondern iiber die Ber-
liner Firma APiSoft erhiltlich. Der Preis fiir
Orbyter II wurde schlieflich von urspriing-
lich DM 139,- auf DM 95,- gesenkt.

APiSoft, Andreas Pimer, Bundesallee 56, 1000 Berlin
31, Tel. (030) 8534350

Auszeichnung fir
Vroom

Die Sportsimulation des Jahres 1991 fiir den
Atari kommt von der franzosischen Softwa-
refirma Lankhor: Das Autorennen Vroom
wurde von der Redaktion des franzosi-
schen Spielemagazins Tilt mit dem Tilt d’Or
1991 ausgezeichnet. Dieser Preis ist in etwa
mit dem Oscar in der Filmwelt zu ver-
gleichen. Damit kann Vroom zu den 20
besten Spielen des vergangenen Jahres ge-
z4hlt werden!

Lankhor, 84bis Avenue du General de Gaulle,
F-92140 Clamart

Jetzt neu: Platon 2.1

Von der Firma VHF-Computer ist eine neue
Version des Platinen-Layoutprogrammes
Platon erhiltlich. Volle Lauffihigkeit von
Platon auf Farbauflosungen groRer als
640x400 ist nun gegeben. Zur leichteren
Bedienung wurde ein Online-Handbuch im-
plementiert, und ein Online-Design-Check
untersucht das Layout wihrend des Editie-
rens anhand einer Netzliste auf Fehlverbin-
dungen. Zur besseren Beschriftung der
Bauteile wurde ein neuer Label-Modus er-
stellt. SchliefSlich wurden die Bibliotheks-,
Snap- und Zoom-Funktion iiberarbeitet. Ei-
ne detaillierte Aufstellung aller neuen
Funktionen der Version 2.1 erhalten Sie di-
rekt bei der Firma VHF Computer.

VHF Computer GbR, Daimlerstr. 13, 7036 Schonaich,
Tel. (07031) 650660
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TOP SECRET
(c) 1991 by GALACTIC
Code by Oliver Oppitz -

TOP SECRET: ONLINE-DATENSCHUTZ fiir Disketten,
Fest und Wechselplatten!

SICHER!
| TOP SECRET bietet Echizeit-Sicherheit auf allen Speichermedien, Unglaublich schnell
werden Dateien wahrend des Schreib- und Lesezugriffs ver- und entschliiisselt. Unautorisierte

Zugriffe werden im Keim abgeblockt. Auch der Computer kann per PaBwort abgeschlossen
werden, Laufwerke knnen vom Superuser komplett schreibgeschiitzt werden.

- AUSTAUSCHBAR
Dateien kbnnen zwischen TOP SECRET -Besitzern frei ausgetauscht werden.
Bedingung: beide kennen das Pa3wort der ausgetauschten Medien.
Auch Nicht-TOP SECRET -Besitzer konnen verschliisselte Daten nutzen.
Bedingung: der Absender hat die Diskette bootfahig codiert und der Empfanger kennt das
PaBwort!
logisch aufgebaut, eindeutige Pictogramme, auflosungsunabhangig programmiert. Schnelle

Ubersicht uber alle autorisierte Medien! Durch Schiiisseldisks und ID's kann jeder Benutzer
schnell und effektiv arbeiten. Ein gutes Handbuch vereinfacht den Einstieg,

TOP SECRET
{(c) 1931 by GRLACTIC

E Eingabe eines Codewortes

[I0: t Codewort: testversuchl
10s:

[® Hauptnen ] [EBesktop |
, { v

BT MULTIUSER
|  fur selektierte Laufuerke: | Durch Keydisks sind praktisch beliebig viele (1.46*1048) Benutzerebenen moglich. ID's und
eyelclofelFlaIMITTTRTLTAYN] | ~ PaBworter konnen gleichzeitig verwendet werden. |
_ DSl [ooesn ] | FUR DIESES MAB AN SICHERHEIT SIND 129 DM SICHER NICHT ZUVIEL!

| Ly | Zweifel? Fiir 10 DM gibt es eine Demo-Diskette.
'  AuBerdem im Angebot: HF~ und Videomodulatoren, Grafikprogramm STar Designer, Datenfinder RETRIEVE, Echizeitverschliisselung TOP SECRET, Sampler 1
fiir ST, STE und TT, Tastatur Perfect Keys, Entwicklungpaket FForth und anderes mehr. Fordern Sie iInfos an!

Versandbedingungem Vorkasse : Inland 450 DM, Ausland 12 DM Porto/VP Nachpahme : zuziigl UPS/Post-NN-Spesen

L~ GalaCtiC DGS TCII’i ST'—Team. Spezidlisten fir Soft— und Hardware

; Stachowick, Dornenburg & Raeker GbR  Julienstr, 7 4300 Essen 1 Tel. 0201/79 20 81 Fax 0201/78 03 04




AKTUELL

Neues aus

en U.S.A.

Atari USA 1991 — Ein Jahr im Riickblick

[n den vergangenen Jahren hat es in den
Augen vieler Kritiker oft den Anschein ge-
habt, als wiirde der nordamerikanische
Markt zugunsten des europdischen Marktes
von Atari Corp. eher stiefmiitterlich behan-
delt. Blickt man auf 1991 zuriick, so muf
man jedoch feststellen, dafl in den letzten
zwOlf Monaten im Atari Hauptquartier in
Sunnyvale in verstirktem Mafle Anstren-
gungen unternommen wurden, verlorenen
Boden in den USA zuriickzugewinnen. Bei
diesen Bemithungen stand ein Schlagwort
immer im Vordergrund: Kooperation. Atari
setzte sich mit renommierten Soft- und
Hardware-Entwicklern an einen Tisch und
man arbeitete zusammen Projekte aus, mit
deren Hilfe neue Mirkte erschlossen wer-
den sollten.

Erste Anzeichen hierfir wurden im
Frithjahr 1991 sichtbar, als sich Atari mit
wichtigen Entwicklern der Atari-DTP-Szene
zusammentat, um unter dem Namen 'Pro-
fessional Systems Group’ den Desktop-Pub-
lishing-Markt in den USA forciert zu at-
tackieren. Anfang April hatte man dann
auch auf der amerikanischen DTP-Messe
CEPS in Chicago den ersten groflen Auf-
tritt. Die Resonanz auf die von Atari gezeig-
ten Losungen beim Fachpublikum war
duflerst positiv und lie Gutes fiir die Zu-
kunft erhoffen. So war es selbstverstind-
lich, daf die ’Professional Systems Group’
ein halbes Jahr spiter im Oktober auf der
Seybold Computer Publishing Exposition in
San Jose ebenfalls mit einem groflen Stand
vertreten war. Hier maf} sich Atari mit der
Creme de la Creme der Branche und das —
wie die mittlerweile vorliegenden Pressebe-
richte belegen — durchaus mit Erfolg.

Besonders stolz kann man dabei auf ei-
nen Artikel sein, der im ’Seybold Report on

10

Desktop Publishing’ erschienen ist. Auf
mehreren Seiten werden darin unter der
Uberschrift ’Atari makes bold push in US
market’ (’Atari macht einen energischen
Vorstof! auf den US-Markt’) die vorgefiihr-
ten Produkte der ’Professional Systems
Group’ vorgestellt. Der Artikel enthilt viele
lobende Worte iiber die bekannten Pro-
grammpakete Calamus SL, Cranach Studio,
Pagestream 2, Didot Professional, Retouche
Professional sowie Avant Vektor und Repro
Studio. Dabei wurde natiirlich auch auf die
deutsche Herkunft der Programme hinge-
wiesen.

Es sieht also ganz so aus, als ob Atari
mit der ’Professional Systems Group’ auf
dem richtigen Weg sei, um sich in den USA
auf dem DTP-Sektor zu etablieren. Man
darf gespannt sein, ob man 1992 in der La-
ge sein wird, auf diesen Anfangserfolgen
aufzubauen und sich neben dem Video-
spiel- und dem MIDI-Markt ein weiteres
Standbein schaffen kann.

So wichtig diese ersten Erfolge auf dem
Nischenmarkt DTP fiir Atari auch waren,
durfte man dabei dennoch nicht den Fehler
machen, hierfiir den breiten Homecompu-
ter-Markt zu vernachldssigen. Denn gerade
auf diesem Sektor standen die Zeichen zu
Beginn des Jahres 1991 nicht gerade gut.
Der Untergang der groflen amerikanischen
Atari Zeitschriften ST-Log und START spra-
chen eine ebenso deutliche Sprache, wie
die immer kleiner werdende Zahl der ame-
rikanischen Atari Fachhindler. Dafl Atari
gewillt war, diesem negativen Trend deut-
lich entgegenzutreten, wurde im Laufe des
Jahres ein ums andere Mal deutlich. Die
wichtigste Aktion gerade in Bezug auf die
Atari-Fachhindlerschaft war das Aegis
Symposium, das im Sommer in Sunnyvale

abgehalten wurde. Diese Konferenz machte
deutlich, da8 man sich bei Atari durchaus
bewufit war, dafl zum Verkauf und zum
Support einer Computerlinie doch noch
mehr gehort als nur die Entwicklung und
Produktion. Eine Vielzahl von Hindlern
und Entwicklern beteiligte sich am Aegis
Symposium und sorgte dafiir, daf ein reger
Meinungs- und Erfahrungsaustausch statt-
fand. Dabei wurden sowohl Verkaufsrichtli-
nien und -hilfen gegeben als auch zukiinf-
tige Produkte des Hard- und Softwaresek-
tors diskutiert.

Aber auch den Kontakt zum einfachen
Anwender scheute man bei Atari 1991 kei-
neswegs. Auf den mittlerweile zur Traditi-
on gewordenen Atari-Shows (in Amerika
Atarifest genannt) im Herbst in Glendale
und in Washington war Atari durch mehre-
re offizielle Reprdsentanten vertreten. Den
Hohepunkt bildete dann im November das
zum ersten Mal stattfindende Chicagoer
Computerfest, das unter der Schirmherr-
schaft von Atari USA abgehalten wurde. Es
fiel dabei auf, dafl die Veranstaltungen die-
ses Jahr auf eine groflere Resonanz stiefen
als noch im Vorjahr. Zusitzlich lie es sich
Atari PR-Manager Bob Brodie nicht neh-
men, im Laufe des Jahres auf zahlreichen
kleineren Shows und Clubtreffen im gan-
zen Land aufzutreten, um sich den Fragen
der Basis zu stellen.

Auch einige neue Produkte fanden den
Weg in die Hindlerregale. Erst noch in ge-
ringen Stiickzahlen, spiter aber doch aus-
reichend, war der Mega STE in den USA
verfiighar. Und die ersten TTs mit TOS 3.06
und 1.44 MB HD-Laufwerken gingen im
Winter uber den Ladentisch. Piinktlich
zum Weihnachtsgeschift trafen dann sogar
noch neue ST-Einsteiger-Pakete beim Fach-
handel ein, die ihren Ursprung in England
hatten.

Trotzdem wird es Atari 1992 nicht leicht
haben, sein Hindlernetzwerk in den USA
weiter auszubauen, um somit wieder einer
breiteren Basis ihre Produkte anbieten zu
konnen. Eine neue, innovative Computer-
generation, die preislich neue Mafdstibe
setzt und innerhalb kiirzester Zeit in
grolen Stiickzahlen lieferbar ist, konnte da
wahre Wunder wirken. Wer weif}, viel-
leicht wird ja 1992 das Jahr von Atari
(USA)?! mts
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EXKLUSIV—SOFTWARE
ERWEITERT & NEU o

Das winschen wir dllen unseren Kunden und dllen, die es ja vielleicht noch
werden wollenf?! Denn unsere Software~Pokete sind superl Das bestatigen
uns immer wieder unsere Kunden.

Unserer Service: “Kubikmeter” an Disks mit Programmen, Zeichensatzen
und Bildern wurden gecheckt und aussortiert und zusammengestellt. |
Und zwar von unsl... Daher immer aktudlisiert.

Keine 10—, 20— oder 30-Disk—Pakete. 6 Disketten je Poket.

Sehr viel mehr Brauchbares gibt’s im Moment nichtl So spa-
ren Sie — %y Ganz nach unserem Leitsatz:

Klosse statt Massel

K

2 St Grafik 3

3 Scrl signum? Scrip .
TOOLS/FONTS/GRAFIKEN i

TOOLS/GRAFIKEN/FONTS ot .

Das klassische Pakey, jetzt nochmal Die ideale Erganzung zv EDITION- | T
werbéssertl Das mocht erst DTP mit Auch fir Grafikeinsteiger ohne = =
Signuml/Script méglichl_ Mt Signuml. Mit dem ultimativen Zeichen- s
SNAPFONT u. BIGFONT for Riesen- {1 proge PAD 2.4 [neusten Version 1)
uberschriften in Signuml oder §crlpt, (hutzt Signum-— Schriften, irre Funkt— -
HOUDINI und TURNFONT fir ge- vielfall), SCALER zur exakien Skalie
drehie  Schrilt, ~ FUNKTIONS- rung von Bildern in Signum und Script

em~Einteilung auf dem Bildschirm in ASCl Konverd, SDO--ASCIL
Signumi CHSETS—FIND, 50 ausge- SCHWUPP Protext—  Signuml,

TASTEN-Schablone, =~ MASSTAB I SDTL Signum-— Druckerselekior, IBM-
wahlie CLIPART-Grafiken fir Ein- L30TOGEM —Schrili—Konvert, wei-

lodungen, Feste, Grub— u. Glack- tere CLIP—-ARTWARE ohne Uber-
wunschkarten oder Werbung, schneidung zu den anderen Roketenl
ARCHIVARUS dls Bilddaten- {exklusiv in diesem Paket, ca, 70 Bilder,
bank, PD-SIGNUM!-9-, zB. mit Koch, Musiker, Sportsi- ME A
24—-u.LASER-SCHRIFTEN (ca. 70) gnefs..), ARCHIVARUS Bilddaten-
direkt von den Autoren freigegeben. bank, und tber 50 PD— Signum—
: : Schriften, alle 9—, 24~ vu. Laser! VISION
EDITION-1 @)

Mehr als eine Graflkkarte'

spezielle Video-RAMS
flexibel ~ G300-Video Chip, programmierbor, 24 bit LUT (IR

schnell

Endlich alles, was zum Thema Tabel- |
lenkalkulation, Statistik und Business—

-
Grafik sinavoll ist, in einem Paket. Viels - : i J

haben diese Software fir Schule, Be- : kompanbel VDI-Tresber/V Id&O"‘PA[. L] m
ruf, Studium oder Doktorarbeit ge- ARTWARE, Bilder ohne Graura- :

nutzt. ster~ und Altertumsbilder~ Farben 2, 4, ]6, 256, 16.7 Mio. L] @
Mit der Superkalkulation OPUS V2.2 i Schrott. Aus ca. 80 Disks selektiert,

(Lotusl-2-3—kompatible), ~ MESS- Ubrig blieben 2x 6 Disk—Packs. In un- Aufiésung  frei konfigurierbar per Software i

WERT V6.1 mit MESSMETA fir seren beiden Poketen geht's um An-
GEM—Ausgabe {sehr professionelll), l wendung. Keine Lolitas und Filmstors.

GEMCALC, STATISY, B-STAT mit Dafir Motive, die man privat oder
vielen  Testverfohren, @ WORK- firs Geschaft nutzt For 3 ;

P 5. 1280x818 1024x768 640x400 Pixel mli]
| 25% 256 16,7 Mio. Farhen R

SHEET' TABI.O (Sahr glﬂ bBI S'Gn- E;nk}dungen Wﬁfbvﬂg, &g o
dardsabweich), ER-CHART, OR }] logos, Visitenkarten, # (S | . -
SPREAD fir Optimierungsprobleme, I Speisekarten, GruBkor- % Ergonomie 65Hz 80 Hz 80 Hz BWF/ni O
DATOBERY, DATARI, ST-GRAPH ten,... . Auch mit Matrix- * i -
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Neuerscheinungen

~ Atari Journal

Disk J234

Fast-Fourier-Analyse 0.6: Ein wissen-
schaftliches Programm von Andreas Jell,
das sich mit der Problematik der Fast-Fou-
rier-Analyse beschiftigt. Es kann eine belie-
bige Eingangsfunktion eingegeben werden,
die dann grafisch dargestellt wird. Nach
kurzer Zeit wird das Frequenzspektrum
dieser Funktion in einem zweiten Fenster

[ITTY Datei FFT_Grad/Punkte
1 (nat) =THT (n/S-x) ¥SIN (ZB¥*PI¥x/n)

" FFT-fnalyse 0.6¢
0 Copyright 1931 Andreas Jell

Diese Version ist Public Domain —e—— .
Kein Coprozessor 68881 gefunden -8s] B

]

]

- e #% 288 BES 304 448 SIE STE S48 Te4 Ted B3I S8 SN0 GR4A N Fs

ausgegeben. Der Grad der Transformation
kann iiber eine Meniifunktion eingestellt
werden. Das Programm eignet sich insbe-
sondere fiir Studenten der E-Technik, Phy-
sik oder Mathematik und l4uft auf allen ST
Modellen. (s/w)

EdiTeX 1.0: Ein in STOS-Basic geschriebe-
ner Texteditor, der unter der Zielsetzung
erstellt wurde, das Verfassen von TeX-Do-
kumenten zu vereinfachen. Das Programm
unterstiitzt die zahlreichen TeX-Steuerzei-
chen und -Befehle, von denen 20 direkt
tiber die Funktionstasten abgerufen werden
konnen. Voraussetzung bei der Benutzung
von EdiTeX ist allerdings, daR gewisse
TeX-Grundkentnisse  bereits vorhanden
sind. EdiTeX 148t sich selbstverstindlich in-
nerhalb der TeX-Shell als Editor installie-
ren. (s/w)

Briefmarke ST 1.1: Ein Programm zur
Verwaltung von Briefmarken des Sammler-

12

gebietes Bundesrepublik Deutschland. Es
wird eine getrennte Verwaltung der ’'Nor-
malmarken’ und der ’Sondermarken’ (ge-
schnittene Marken, Marken auf fluoreszie-
rendem Papier, Briefmarkenblocke usw.)
durchgefiihrt. Ein Auswerten der erfafiten
Sammlung nach den Kriterien Markenan-
zahl, prozentualer Markenbestand und
Sammlungswert ist in Sekundenschnelle
moglich. AuRerdem gibt es noch eine Such-
funktion nach laufender Nummer (in Her-
ausgabereihenfolge), nach Erscheinungs-
jahr und nach Suchbegriffen. Der Autor
von Briefmarke ST, Wolfgang Frank, bietet
zusitzlich fiir registrierte Benutzer einen
jahrlichen Aktualisierungsservice der neu
erscheinenden Marken an. (s/w)

Disk J235

3D Edit&Run: Ein Programm zum Erstel-
len, Editieren und Animieren dreidimensio-
naler Objekte. Die Objekte konnen entwe-
der als Drahtgitter- oder als Polygon-Sha-

Hert-Bereich: o Rl
8.0 < Lichtint, <=1.08E S
Heiter mit Return. Sasange

3 Tisaia
$ Speichern...
L Hodell laden... FRFEEREEEEEE - ey o
P Puff, <>Screen [ e
M Modell erzeug...
D Darst,Paran....

v R Polyg.Rand

v P Perspektive
D Draht(Polyed)
H dot.hidd.Line

=1

Return Hptmenu

I Lichtint, R

X/Y/T  LichtPos.
ki g ]

ding-Modelle mit einer Lichtquelle ange-
zeigt werden. Auf der Diskette befinden
sich zusitzlich zum Programm noch jeweils
3 Beispielobjekte und Animationen. (s/w)

Disk J236

Die Gemauer von Kalawaum 1.1: In ei-
nem fernen Land, abseits der groRen Han-
delsstraen, steht auf einem steilen Berg
die Festung Kalawaum. Einst eine michtige

Festung, ist sie heute nur noch eine Ruine,
die von finsteren Gesellen und allerlei Un-
geheuern heimgesucht wird. Als Kimpfer,
der sich seine 1000 Goldstiicke verdienen
will, konnen Sie in diesem Fantasy-Ro-
le-Play-Game antreten und versuchen, das
Gemiuer von Kalawaun zu erforschen. Da-
bei miissen natiirlich die zur Zeit dort
hausenden Gesellen und ihre Haustiere an
die frische Luft gesetzt werden. Das
Gemduer von Kalawaun wurde urspriing-
lich von Horst Werner fiir MS-DOS kompa-
tible Rechner entwickelt und dann spiter
von Wolfgang Sattler fiir den Atari ST ange-
pafit. (s/w)

Krypton Faktor ST 1.0: Bei Krypton Fak-
tor handelt es sich um ein Denkspiel fiir
schnelle Leute. Aus einem vorgegebenen
Wort muf in kiirzester Zeit eine bestimmte
Zahl zwischen 1 und 9 errechnet werden.
Vor dem Beginn einer Spielrunde kann
man aus 8 verschiedenen Berechnungsre-
geln diejenige auswihlen, die bei dem ak-
tuellen Spiel Giiltigkeit hat. Die Anzahl der
Runden und der Mitspieler ist ebenfalls va-

A n Tid Lxtras ieler! Iie

Bli1IRINIE E-

Splieler: Ute, Start mit URM.

riabel. Bei 4 Mitspielern gibt es noch die
Moglichkeit, im K.O.-System gegeneinander
anzutreten. (s/w)

Rhythmus 1.50: Ein Programm von Om-
ni-Soft, das sich mit der Thematik des
Biorhythmus auseinandersetzt. Rhythmus
berechnet nach Eingabe des Geburtsdatums
auf Wunsch die personlichen Biorhythmus-
kurven des Korper-, Seelen- und Geist-Zy-
klus. Die Kurven konnen dann fiir jeden
beliebigen Zeitraum monatsweise darge-

Desk Kurven Info  Rusgashe  Drucker Kalender Rusgang
[ Rhythmus - Die Schwmgung der Nater )

5

fi
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stellt werden. Eine Partnervergleichsfunk-
tion, bei der die Biorhythmuskurven von
zwei Personen parallel angezeigt werden,
ist auch in Rhythmus enthalten. Das Pro-
gramm vermittelt auferdem Grundwissen
zur Biorhythmusforschung und liefert Lite-
raturhinweise auf Biicher, die sich eben-
falls mit diesem Thema und seiner Ge-
schichte auseinandersetzen. (s/w, S)
PD-Katalog 1.0: Ein Programm zum Ver-
walten von Public-Domain-Diskettensamm-
lungen. Pro Datensatz konnen unter an-
derem Programmname, Versionsnummer,
Programmart, Diskettennummer sowie be-
stimmte Hardware-Voraussetzungen und
Programmspezifikationen (Public Domain
oder Shareware, deutsches oder englisches
Programm) eingetragen werden. Eine Liste
der erfaflten Programme kann am Bild-
schirm angezeigt oder auf Diskette gespei-
chert werden. (s/w)
Ventura-Publisher-to-That’s-Write 1.0:
Dieses Konvertierungs-Utility ermoglicht —
der Name legt es nahe — die Benutzung
von Ventura Publisher Fonts innerhalb von
That’s Write. Die GEM-Fonts des beliebten
DTP-Programmes der MS-DOS Welt werden
in ein Atari-kompatibles Format umgewan-
delt. Die internen Sonderzeichen, wie z.B.
das Seitensymbol, werden speziell fiir
That’s Write kreiert. (s/w)

Disk J237

Sqyrrel 1.0: Ein Bankloader/Manager, der
Besitzern des Yamaha QY-10 Synthesizers
die Arbeit mit ihrem Gerit erleichtern soll.
Sqyrrel ermdglicht das Empfangen und
Senden von kompletten QY-10 Bulkdumps
und verfiigt iiber umfangreiche Kopier-
und Sortierfunktionen. Die geladenen Pat-
tern und Songs konnen mit Namen verse-
hen werden und iiber eine Ubersichtsfunk-
tion ausgedruckt werden. AuRerdem kon-
nen bis zu drei komplette Speicherinhalte
gleichzeitig eingeladen werden. Sqyrrel
verfiigt iiber eine ausgezeichnete Onli-
ne-Hilfefunktion, deren Hilfstexte wahlwei-

SO¥EL ~ - the ultinate 0Y10 Bankloader/Manager 10 by Frarz Branntuga
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se auf Deutsch oder Englisch angezeigt
werden konnen. Die Diskette enthilt neben
den Programmdateien auferdem noch fiinf
Bulkdumps mit neuen Pattern- und Song-
daten zu 16 der bekanntesten Weihnachts-
lieder. Als besondere Zugabe fiir die Besit-

zer des Programms Notator/Creator von

C-Lab liegen die 16 Weihnachtslieder zu-
sdtzlich als NOTATOR.SON-Datei vor, die
nacheinander alle 16 Songs sozusagen als
Endlosdemo abspielt. (s/w)

Disk J238

Meta-Bit 1.1a: Meta-Bit ist ein Vektorgra-
fik-Konverter, dessen Benutzeroberfliche
komplett in GEM eingebunden ist. Es kon-
nen Grafiken bis zu einer GroRe von
32.766 x 32.766 Pixel gespeichert werden.
Die Screenformate PIC, Degas und STAD
werden bei zu groflen Bildern automatisch
gesplittet. Durch Einsatz der Fenstertechnik

[ HETR-BIT Datei Bearbeliten Optionen
3 M1 = A;\META\D KARTE4.GEM

konnen mehrere Grafiken gleichzeitig bear-
beitet werden. Ferner verfiigt Meta-Bit iiber
eine Attribut-Manipulation, die es ermog-
licht, neben den GEM/3-Graustufen auch
benutzerdefinierte Fiillmuster und Betriebs-
systemfiillmuster in Grauraster umzuwan-
deln. (s/w, S)

Topas 0.9: Ein interessantes Spiel, das ei-
ne Mischung aus Archon, Miihle und Trivi-
al Pursuit darstellt. Wie schon beim 8-Bit-
Klassiker Archon stehen sich zwei Armeen
unterschiedlicher Zusammensetzung ge-
geniiber. Die Figuren konnen nach einem
bestimmten Schema iiber das Spielbrett be-
wegt werden. Wihrend des Spielablaufs
kommt es dann zwangsldufig zu Duellen
zwischen Einzelfiguren der beiden Partei-
en. Einige Spielfelder sind als Fragefelder
gekennzeichnet. Hier miissen die Teilneh-
mer Rede und Antwort stehen, wie man
das von dem bekannten Quizspiel Trivial
Pursuit her kennt. Die PD-Version von To-
pas verfugt iiber 500 Fragen und ist ohne
Einschrinkungen spielbar. Zum Spielen
sind zwei Joysticks erforderlich. (f, J)

Software von
Softwareservice
Jan—-Hendrik Seidel.

Wenn Sie wissen wollen, wie wir Service neu
definiert haben, dann fordern Sie doch einmal
den Hauptkatalog (gedruckt) mit der

Katalogdiskette &n. Hier finden Sie PD in der
=‘ in Briefraarken
n Katalgge.

vierten Dihension. Fij
bekommen Sie d[e..fa
Oder Sie fordemn c&s
an. Hier erhalten
Disketten mit den peien S8 -'—Hlts Spacola
und Oxyd 2, eine Mirenkilerdisk und
Disketten mit gemischten PD— iC

werden sehen: Bei uns $

etwas mit Service zysufilt

Clip-Art

Vergessen Sie alles. was Sie bisher mir einer Clip-Art
Sammiung verbunden haben. Unser Clip-Art-Paket bietet
lhnen 25 Disketten mit excellenten Grafiken i PAC-Format
die Sie, weil PD) frei verwenden durfen. Fir die Ubersicht
sorgt ein im professionellen Offsetdruck hergesteliter Kata
log. der alle Grafiken in bester Qualutat zeigt. Und dank des
umfangreichen Stichwortverzeichnisses finden Sie gesuchte
Grafiken leicht und schnell. Abgerundet wird das Paket durch
eine Utilitydisk mit Grafikutiities zum konvertieren und
bearbeiten der Grafiken. Eine perfekte Losung, die sowohl
private Anwender als auch Profis (Druckereien, Werbeburos
etc) begeistert. Und das zu cinem Preis von nur DM

149.-

Signum/Script

Das Ultimative PD-Paket fur diese Pmgramme: 200 Fonts
wahlweise fur 9-, 24-Nadler oder Laser-drucker mit
gedruckter Fontubersicht (8 Disks) dazu 3 Disketten mit
einer Auslese an Utilities zu diescn Programmen. Zusammen

nir DM 39-_

TeX-Pack

Das komplette Satzsystem mit 13 Disketten. In
unerreichter Qualitat konnen Sie hiermit alle Texte
professionell setzen. Nicht umsonst benctigt TeX ca. 10
Mbyte Plattenspeicher. Ideal auch fur wissen
schaftliche Arbeiten dank Formalsatz etc. Fiur nur DM

29.-
SciencePack

20 Disketten mit einer kompletten Sammiung der besten
wissenschaftichen Programme aus den Bereichen
Mathematik, Physik, Chemie und Biologie. Funktionsplotter
MeBwert-Analyse, Datenbanken, Simulationen.. Nur DM

Alle Preise inkl. 14% Mwst
Versandkosten: VK: DM 4.50. NN. DM 8 .50
Ausland: Nur Vorauskasse, DM 12

Softwareservice
Jan—-Hendrik Seidel

Tel:0431-241247 Fax: 243770
Hafenstr. 16, 2305 Heikendorf
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Ist IMG (J219): Auch in dieser Ausgabe
gibt es ein weiteres Update des IMG-Bild-
konverters von Hermann Friedhoff, der das
Programm um zwei zusitzliche Funktionen
erweitert hat. Texte konnen jetzt zeilenwei-
se eingegeben werden, wobei GroRe, Art
und Winkel des Textes variabel sind.
Auferdem konnen Bild- bzw. Blocksequen-
zen fiir 1 bis 9 Bilder bzw. Blocke angege-
ben werden. (s/w)

17 und 4 2.0 (J198): Ab der 2. Spielses-
sion wird nach Start des Programmes und
Eingabe des Namens der alte Geldstand ein-
geladen. Zu Programmbeginn werden jetzt
zusitzlich noch weitere Informationen in

17 und 4 Versiop ¢.8

der Kopfzeile eingeblendet. AuRerdem
kann man durch Driicken der ESC-Taste
das Spiel jederzeit unterbrechen, wobei der
aktuelle Stand gesichert wird.

ABC 2.51 (J221): Eine neue Programmver-
sion des Schutzprogrammes gegen Linkvi-
ren von Gero Zahn. In dieser Version wur-
de ein gravierender Fehler im Rahmen ei-
ner der Kernfunktionen behoben. (s/w, S)
Adress JB 1.8 (J96): Der Fehler im IN-
STALL-Programm bei der Definition der
Leerzeilenanzahl zwischen Adresse und Be-
treff-Zeile wurde beseitigt.

Autokost 2.7 (J96): Das Programm zur
Verwaltung von Kfz-Kosten wurde von sei-
nem Autor Cornelius Bode in mehreren
Punkten itiberarbeitet. So wurde unter an-
derem die programminterne Redraw-Ver-
waltung verbessert. Die Dialogboxen wur-
den verschonert und einige Verinderungen
bei den Pulldown-Meniis vorgenommen.
Auferdem wurde die Druckausgabe erwei-
tert und im Monitor-Menii wurden noch
zusitzliche Funktionen installiert. Neue Be-
rechnungsfunktionen beziiglich Dauerauf-
tragen und der degressiven Abschreibung
wurden ebenfalls implementiert. (f&s/w)

14

Backup JB 3.61 (J82): Die interne Ord-
nerverwaltung wurde vergroflert, um auch

-'ﬂl-‘l.‘ l.\.

> Alle Dateien ohne Beriicks 1cht1 ng ;{ms Archi ubit y

Alle Dateien innerhalb eines Ordners nhne Unterordner

Alle Dateien, dic U DR dem Stichtag erstellt wurden

_Alle Dateien, die AH Stichtag(Datum) erstellt wurden

:I :e Date:en dte ACH [ Ilgm Stu:nug e;stellt nurden
t den  SUE N . '

die Verarbeitung tief verschachtelter Ord-
nerstrukturen zu ermoglichen.

Dia 1.1 (J233): Kurz nachdem wir Dia in
der letzten Ausgabe veroffentlicht hatten,
erreichte uns bereits eine neue Programm-
version von Detlef Winter, der noch ein
paar Schonheitskorrekturen an dem Pro-

i EESSIn ! hasten bearbeitep TINPRTR
1 1 Diverses
Tz

Sortieren nach : ® Thema O Land O Monat O Jahr
RAbstelgend ...g,b.a
[ Gesamte Datei

® fufsteigend &,b,c...

Wur in Kasten : | < ||~ ][ 2] Rethe :
Inhalt :

gramm fiir Diasammler vorgenommen hat.
So wurden die Druckparameter verein-
facht, die File-Selector-Box iibersichtlicher
gestaltet und die Routinen zum Drucken
sowie zum Neuzeichnen der Fenster opti-
miert. Auerdem wurden ein paar der Dia-
loge gestrafft und noch ein paar kleinere
Fehler beseitigt. (s/w)

Discimus 3.3 (J73): Das beliebte Vokabel-
verarbeitungsprogramm von Matthias Ebin-
ger wurde um ein paar wichtige Funktio-
nen erweitert, die vor allem die Arbeit mit
zwei Zeichensitzen erleichtern. So stehen
jetzt definierbare Tastenbelegungen fiir
Normal- und Alternate-Ebenen zur Verfii-
gung und zwar getrennt fiir jeden Font.
Auch die Akzentuierung kann nun pro-
grammiert und somit an jede Sprache ange-
pait werden. Sie arbeitet fiir beide Fonts
auf Wunsch vollig getrennt. Fiir Leute, die
oft mit verschiedenen Zeichensitzen, Ak-
zentuierungstabellen und Tastenbelegungen
arbeiten, gibt es die Moglichkeit, alle beno-
tigten Zusatzdateien beim Laden einer Da-
tei automatisch miteinzuladen zu lassen.
Desweiteren erlaubt dem Anwender eine
neue Funktion im Lerneditor, einen Tipp-

fehler bei der Vokabeleingabe nicht als Feh-
ler werten zu lassen. Und wem die Anzei-
gedauer einer falschen Vokabel bisher
nicht ausreichte, der kann sie jetzt in der
Systemeinstellung auf bis zu 9 Sekunden

il 6
7
i 8
'l 9 windsurfing
3 18 caravan

| 11 grass-skiin
il 12 washroom

. ' @ lLTH b :En!! it .ﬂﬂf?';fﬁlﬁ?é:i;!z |mn.§:u-;u. H :J' & -
verlingern. Neben dem Programm ist

natiirlich auch das Handbuch mitgewach-
sen. Es umfaft jetzt iiber 50 Seiten und ist
fiir DM 20,- beim Autor erhdltlich. (s/w)
Fakturierung (J26): Das Programm wur-
de gegeniiber der Version vom August 1990
in einigen Punkten erweitert. So kann man
jetzt bis zu 20 Zeilen Text pro Rechnungs-
posten eingeben. Eine Rechnung kann bis
zu maximal 5.000 Zeilen umfassen und bis
zu 999 verschiedene Posten beinhalten.
Die maximale Postensumme wurde bis auf
1.000.000 erweitert und die Gesamtsumme
pro Rechnung auf 10.000.000. Auferdem
konnen im Mahnwesen jetzt drei Mahntex-
te gespeichert werden. (s/w)

Giro-STB 1.9c (J143): Der Autor Jens
Bender hat an dem Programm ein paar in-
terne Verbesserungen vorgenommen.
Helper II+ 3.7 (J167): Kleinere Un-
schonheiten und Fehler wurden beseitigt,
so daR man jetzt z.B. bei der Datumseinga-
be den Punkt als Trennzeichen weglassen
kann. Die Rename-Funktion wurde verbes-
sert und sowohl bei ihr als auch bei der
Bildschirmcopy-Funktion ist jetzt eine freie
Pfadauswahlwahl moglich.

Hercules 1.1 (J124): Eine komplett iiber-
arbeitete Programmversion des Konvertie-
rungs-Utilitys, das in der Lage ist, MS-DOS-
Snapshots der Hercules-Grafik-Auflosung in
das PIC-Format des Atari ST umzuwandeln.
Hercules verfiigt jetzt iiber eine kom-
fortable GEM-Oberflache mit Hilfsfunkiio-
nen und kann neun Bilder gleichzeitig be-
arbeiten. (s/w)

Kritzel 3.94 (J117): Die Texteingabe wur-
de insofern verbessert, als daf® man jetzt
wihrend der Eingabe die Textattribute so-
wie den Grafikmodus dndern kann. Zusitz-
lich wurde noch die Drehfunktion von
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Blocken optimiert und ein Fehler, der beim
Zeichnen von dicken Linien auftrat, berei-
nigt. (s/w)

Miniwert 1.01 (J221): Die Druckfunktion
kann jetzt wahlweise ein- und ausgeschal-
tet werden, und beim Verlassen des Pro-
grammes wurde eine Sicherheitsabfrage
hinzugefugt.

Okami-Shell 1.4 (J189): Eine neue Versi-
on des Programms der Saison vom Oktober
1991 (2. Platz). Die Shell verfiigt jetzt tiber
einen richtigen Zeileneditor und unter-
stutzt OverScan.

Sequ 1.02a (J223): Sequ beinhaltet nun
zusitzlich eine Diskettenverwaltung sowie
eine Makrofunktion, mit der bis zu 255
Makros erstellt werden konnen. Aufler den
Funktionen des Maskeneditors kann jede
Funktion von Sequ iiber Makros gesteuert
werden. Eine Endloswiederholung eines
Makros ist ebenso moglich, wie die Instal-
lation eines Automakros, das nach dem
Programmstart ausgefiihrt wird. Auerdem
werden jetzt Benutzerfehler durch zusitzli-
che Abfragen vom Programm abgefangen.
$Q555 (J217): Auf vielfachen Wunsch hat
der Autor Michael Ruge die Abfrage auf
KAOS entfernt, so daf jetzt auch unter die-
sem Betriebssystem der Wechsel des Medi-
ums bei Wechselplattenlaufwerken mit dem
Utility erkennbar ist.

ST-Formular 4.0 (J193): Die Suchpfade
fir verschiedene Anwendungen sind von
nun an vorwihlbar. Anwendungen konnen
mit oder ohne Parameteriibergabe direkt
aus ST Formular aufgerufen werden. Der
Druckertreiber kann ab sofort von einem
beliebigen Pfad unter einem beliebigen Na-
men geladen werden. Zusitzlich konnen
Macros jetzt im Uberblick betrachtet und
editiert werden und die Positionen von Fel-
dern konnen im Nachhinein sehr einfach
korrigiert werden.

ST Vision

Disk V464

Sound-Samples: Eine Diskette vollgepackt
mit Soundsamples aus bekannten amerika-
nischen Actionfilmen wie z.B. Terminator
I und Hitcher. Horen Sie sich Arnold
Schwarzenegger’s und Rutger Hauer’s mar-
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kige Spriiche einmal im amerikanischen
Originalton an. Zum Abspielen der digitali-
sierten Samples befindet sich zusitzlich
noch das Programm D-Sound mit auf der
Diskette, das es Ihnen unter anderem er-
laubt, die Abspielgeschwindigkeit frei zu
wihlen.

Disk V465

LQ-Set: Ein kleines Druckerutility fiir Be-
sitzer des Epson LQ Matrixdruckers, das
sowohl als Accessory installiert als auch als
Programm vom Desktop aus gestartet wer-
den kann. LQ-Set hilft beim Einstellen der
Schrift- und Stilarten und bei der Festle-
gung des Seitenlayouts (Randvorgaben, Pa-
pierlinge usw.).

PC-Format: Ein kleines, amerikanisches
Formatierprogramm fiir Besitzer von dlte-
ren Rechnermodellen, in denen noch die
TOS-Versionen 1.0 bzw. 1.2 installiert sind.
PC-Format ermoglicht es IThnen, Disketten
in einem MS-DOS kompatiblen Format zu
formatieren.

FPU-Test: Ein Utility, mit dem das Vorhan-
densein und die Funktionalitit eines ma-
thematischen Coprozessors vom Typ 68881
gepriift werden kann.

NBMG 0.2: Ein kleines Benchmarkpro-
gramm, das Werte fiir die Bereiche Textaus-
gabe, Linien- und Objektzeichnen ermittelt.
Hiermit eignet es sich zum Testen diverser
Hard- und Software-Beschleuniger.
Clipboard 1.0: Der Datenaustausch zwi-
schen Anwendungsprogrammen mittels des
Clipboards ist bereits seit der Einfiihrung
der ST Computer 1985 moglich. Allerdings
hat fast jeder Softwarehersteller bisher sein
eigenes Siippchen gekocht, so daf} es zwi-
schen vielen Programmen noch zu ’Ver-
stindnisschwierigkeiten’ kommt. Im Som-
mer 1991 veroffentlichte Mike Fulton (Atari
Corp.) im offiziellen Entwickler-Newsletter
ATARI.RSC einen Artikel mit Richtlinien zu
diesem Thema. Clipboard 1.0 ist ein kleines
CPX, das sich mit diesem Thema befafdt
und zur Festlegung der Pfadnamen des
Atari Clipboard Systems dient. Eine Kopie
des Artikels von Mike Fulton wurde dem
CPX zum besseren Verstindnis ebenfalls
beigefiigt.

Captain Hook 1.0: Ein Programm fiir den
Auto-Ordner von John Eidsvoog, das es Ih-
nen ermoglicht, andere speicher-residente
Programme und Accessories vorriiberge-
hend ’aufzuheben’, um Konflikte mit lau-
fenden Programmen zu vermeiden.

verteufeltigut:

Soft- und Hardware

zuverlassige und
schnelle Lieferung!

w g

{

#oh... Die Erlosung fur gestreBte Clip-Art- Anwender:

Die Clip-Art-Sammlung mit Ubersicht. Auf 25 Disks findes
Sie excellente PD Cl' *Art im Pac-Format (1600 Bildschirme
! : j ca. 10000 Grafiken zu alle

Themen). Und damit Sie wissen

\ was auf den Disks enthalten ist

o gibt es den gedruckten Grafik

e U Jatalog. Mit Calamu

oo
A lqyoutet auf Hell
Imguesetter | eluﬁttet
professionegllen

Offsetdmck Eﬂp%h - R

gedrijekteigt ‘@* o ¢

er Ihnetgalle m

Grafiken klar Lpl*’ MMT:L::L‘L‘M

deutlich schwanzautt weisd: . -

Zum noch schnelleren Aufhnden der Grafiken dient® e

das Stichwortregister, ebetifalls gedruckt, welches Sie mit dem
Katalog im stabilen A4 Ringordner finden. Die 26. Disk des
Paketes 1st gefullt mit Grafikutilities zum bearbeiten und
konvertieren der Grafiken - falls Ihre Software das PAC- Format|

nicht laden kann etc. Alles zusammen (26 Disks +
Grafikkatalog) kostet ibrigens nur DM 149,

Neu:

Die Hammer-Pakete

mit einer wirkkch umfassenden Sammiung selectierter
Spitzensoftware zum jeweiligen Gebiet. Mit Kleinstpaketen
lassen sich halt keineé kompletten Zusammenstellungen zu
bestimmten Themen realsieren, wcnn man nicht einfach
einen GroBteil weglassen will.. Daher wollen wir Ihnen hier die
neuen wirklich kompletten Hammer-Pakete zu einem fairen
Preis vorstellen

Hammer Pack 1:

Spiele fur s/w. 40 Disketten mit tiber 100 Spitzenspielen. Ein
muB fur jeden Spiele-Fan. DM 80,

Hammer Pack 2:

Spiele fur Farbe: 40 Disks mit tollen Farbspielen. DM 89, -

Hammer Pack 3:

20 Disketten fur Midi-Anwender: ca. 350 fantastische
Songs im Steinberg-Format, dazu viele nutzliche und
interesante Programme, wie Sequencer, Soundeditoren und

und und.. DM 49

Hammer Pack 4-:

20 Disketten mit Anwendungen, die es in sich haben: Von der
Textverarbeitung uber Datenbank bis zu Business
Programmen etc. werden Sie hier alles finden. DM 49

Hammer Pack 5:

Das Paket fur Einsteiger und alle. die sich eine komplette
Grundausstattung an Software zulegen wollen. Mit Utilities
Grafik, Anwendungen (Keine Uberschneidungen zu 4),
Virenkiller ... 25 Disks fur DM 59 -

Alle Preise inkl. 14% Mwst
Versandkosten: VK: DM 450, NN DM 8 50
Ausland: Nur Vorauskasse, DM 12 -

Softwareservice
Jan—Hendrik Seidel

Tel0431-241247 Fax: 243770
Hafenstr. 16, 2305 Heikendorf




AKTUELL

ARC-Shell 3.1: Die neue Version der be-
kannten ARC-Shell von Charles F. Johnson
verfiigt jetzt iiber einen stark verbesserten
Support des Quester-LHarc-Standards (LH1
und LH5). Im Quester-Modus erscheint nun

4y No Indicator

Hove No Compr.
Update Copy to StdDut Full Paths | All Attribs

No Warnings

Freshen List

| Skip Timestamp Comparison

Delete Verbose List Update Archive Timestamp

Search A1l Folders

Test cOnvert

_ARL Drive: F|
DAY Drive: €]

ein Untermenii, in dem man Zugriff auf die
speziellen Features dieses Datenkompressi-
onsverfahrens hat. AuRerdem wurde eine
Gruppenfunktion implementiert, die das
Abarbeiten mehrerer ARC- bzw. LZH-Datei-
en im Batch ermoglicht.

LHARC-Shell 1.30: Eine weitere Shell mit
den iiblichen Funktionen und Switches, die
speziell auf den LHarc-Standard ausgerich-
tet ist.

ZeST-Format: Ein Formatierutility fiir die
ZeST-Benutzeroberfliche von Disk V455.
Das Programm verfiigt iiber die standard-
maRigen Auswahlparameter (ein- oder dop-
pelseitig, 80-82 Tracks, 9-11 Sektoren pro
Track). Der Source-Code in GFA-Basic be-
findet sich mit auf der Diskette. (f)

Disk V466

Blackjack: Jetzt konnen Sie Ihre Gliick-
spiel-Fertigkeiten in diesem Ein-Personen-

[Aintases e

Spiel erst einmal vollkommen risikolos zu
Hause an Ihrem Schreibtisch ausprobieren.
Vielleicht gelingt es Ihnen ja, IThren Com-
puter beim Bluffen auszutricksen. (f)

Crapz!: Ein BBS-Wiirfelspiel fiir eine Per-
son, das nur in solchen Mailboxsystemen
installiert werden kann, die den In-
stant-Graphics-Modus unterstiitzen. Crapz!
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ist nur als OnLine-Spiel innerhalb einer
Mailbox lauffihig und kann somit nicht als
Programm vom Desktop aus gestartet wer-
den. (f)

Ammotrack: Bei diesem rasanten Action-
spiel miissen Sie mit Threm Fluggleiter Mu-
nitions- und Treibstoffkisten einsammeln,
bevor Thnen einer der Robotgleiter zuvor-
kommt. Sie miissen durch Tunnel fliegen,
Gerollhaufen und Straenschildern auswei-
chen und immer darauf bedacht sein, nicht
von der StraRe abzukommen. (f)

Katrix: Wie der Name es bereits andeutet,
handelt es sich bei Katrix um eine Kombi-
nation der beiden Geschicklichkeitsspiele
Klax und Tetris. Die Bausteine, die von
oben angeschwebt kommen, bestehen aus
drei Komponenten, die sich in ihrer Farb-
zusammensetzung unterscheiden. Bevor

die Bausteine den Boden erreichen, kann
man die Farben der drei Komponenten mit-
einander vertauschen. Ein Spiel mit groler
Suchtgefahr. (f)

Reaction: Ein Strategiespiel fiir 1 bis 2 Per-
sonen, bei dem in einem 64 Felder umfas-
senden Quadrat die eigenen Spielsteine so
gesetzt bzw. verschoben werden miissen,
da man am Ende des Spieles iiber die
groflere Anzahl an Spielsteinen verfiigt. (f)

Disk V467

Dungeon Lord: Das Titelbild und der Na-
me dieses Programmes lassen bereits erah-
nen, das hier der altbekannte Spielehit
Dungeon Master bei der Erstellung Pate ge-
standen hat. Die Grafiken des Programms
sind schon anzusehen und die iiblichen Di-
gi-Sound-Effekte wihrend der Kampfszenen
diirfen natiirlich auch nicht fehlen. Die er-
sten drei Levels sind komplett durchspiel-
bar. Will man auch in die weiteren, per
Kennwort geschiitzten Dungeons hinabstei-
gen, so mufl man erst den obligatorischen
Shareware-Obulus an den Programmierer
entrichten. (S, f)

ST Computer

Disk $483-S484

High-End 3.8: Ubernimmt die Rechenar-
beit beim Eigenbau von Lautsprecher-
boxen. Dabei werden die Eigenheiten der
verschiedenen LS-Typen beriicksichtigt. (S)

Disk S485

Eiskalt II: Der zweite Teil des Spiels Eis-
kalt. Mehr Levels und Hindernisse. (J, s/w)
Ixplus: Schwieriges Denkspiel, bei dem
Spielsteine richtig sortiert werden miissen.
Leitungen: Ordnen Sie Rohrleitungen so
an, da das Wasser flieSen kann. (s/w)

Pac Mac: Eine Pac-Man-Variante. (s/w)
Single: Ein Begriffe-Rate-Spiel dhnlich der
Fernsehsendung ’Gliicksrad’. (s/w)

Disk S486

Genea: Das Programm verwaltet Stamm-
biume und hilft so bei der Ahnenfor-
schung. (s/w)

Briefmarke ST: Verwaltet Briefmarken des
Gebietes ’Bundesrepublik’. Die Sammlung
kann nach umfangreichen Kriterien ausge-
wertet werden.

Disk S487

Fraktale: Sehr flexibles Fraktal-Programm
fiir Mandelbrot-, Julia- und Newton-Reihen.
Mit 3D-Darstellung und Hintergrundberech-
nung.

Graf- IFS: Erzeugen und Manipulieren von
Graftalen und Iterativen Funktionssyste-
men (IFS).

Disk S488

Attrio: Macht das Setzen von Dateiattribu-
ten einfacher.

Konv-RSC: Wandelt RSC-Dateien in As-
sembler-Quelltext.

Send-To: Schickt Strings an die serielle
oder parallele Schnittstelle. (S, s/w)
Speitest: Testet den RAM-Speicher (s/w)
Spool-CPX: Spooler mit Ausgabeumlen-
kung und terminiertem Druckbeginn.
DiskView: Disketten- und Festplattentool
als Accessory. (S, s/w)
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- In der Romerstadt 249/253
D-W 6000 Frankfurt 90
Telefon 069-763409
Telefax 069-7681971
Mailbox 069-761083°-8N1

Liefer- & Versandkosten
Lieferunﬁ im Inland NUR gegen
Nachnahme od. VorkusseiScheck)
Nachnahmegebiuhr DM 7,50
Versandkosten:

Bis @ Kg DM 9.00,
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HARDWARE

Aktuelle Informationen zum ST Book

Der ST auf Reisen

Lange haben wir gezogert, den ST Book ausfiihrlich zu testen, da
sowohl Liefertermine als auch Leistungsdaten noch mit mehr
oder minder groBen Fragezeichen versehen waren. Mittlerweile
gibt es kaum noch Unklarheiten — Zeit, sich Ataris Tragbaren

genauer anzusehen.

Eines gleich vorweg: Alle bisherigen Be-
richte zum ST Book — und so auch die-
ser — beruhen auf einem Vorserienmodell,
weil wider Erwarten auch in der ersten Ja-
nuar-Woche 92 die schon fiir Dezember er-
wartete Lieferung der ersten Seriengerite
ausgeblieben ist. Fest steht aber auf jeden
Fall, da das hier getestete Gerit sich iiber-
haupt nicht oder nur in kleinen Details von
der Serie unterscheidet. Fest steht auch,
daf die ersten Seriengerite bereits produ-
ziert und daher weitere Verzogerungen
nicht zu erwarten sind.

Geschichtliches

Blicken wir nochmals kurz in die Ge-
schichte des ST Book zuriick:

Offentlich gezeigt wurde er zum ersten
Mal auf der CeBIT 91 in Hannover. Damals
gab man sich bei Atari optimistisch, noch
vor der Messe im August die ersten Books
unter die Leute gebracht zu haben. Daraus
wurde leider nichts, doch war zu diesem
Zeitpunkt bereits erkennbar, daR dem
Book zur Serienreife nicht mehr viel fehlte.
Ende Oktober dann brachte eine weitere
Messe, die SYSTEMS in Miinchen, weitere
Informationen: Der dort gezeigte ST Book
entsprach zwar in Bezug auf die Hardware
dem Diisseldorfer Modell, war aber soft-
waremaRig einen Schritt weiter. Neben TOS
2.06 waren in seinem ROM schon die wei-
ter unten beschriebenen Utilities unterge-
bracht, allerdings noch komplett in engli-
scher Sprache.

Die nunmehr iiber zwei Monate seit der
SYSTEMS verbrachte man bei Atari offen-
sichtlich mit dem Vorbereiten bzw. Starten
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der Serienproduktion. Ein Blick auf das
von uns getestete Vorserienmodell 1483t da-
bei schnell erahnen, wo die Probleme gele-
gen haben: beim Gehiduse. Wihrend das
Innenleben unseres ST Book ohne weiteres
aus einer laufenden Serienproduktion hitte
stammen konnen, lieff die Mechanik des
Gehduses doch noch Schwachstellen erken-
nen. Kurz: Man kann guter Hoffnung sein,
daB noch im Laufe des Januar ausgereifte
ST Books ohne Kinderkrankheiten in
Stiickzahlen in den Handel kommen.

Hardware vom Feinsten

Die Hardware des ST Book ist von innen
wie von auflen ein beeindruckendes Bei-
spiel der Miniaturisierung der Computer:
Bei einer Grundfliche eines A4-Blattes und
einer Hohe von 37 Millimetern bringt der
ST Book inklusive Akku knapp 2 kg auf die
Waage. Ganz im Gegensatz zum STACY,
Ataris erstem Anlauf zum tragbaren ST, ist
der ST Book damit auch fiir normal gebau-
te Menschen portabel.

High Tech

Auf den ersten Blick handelt es sich —
technisch gesehen — beim ST Book um ei-
nen ganz gewohnlichen ST mit 68000 CPU
bei 8 MHz Taktfrequenz, 1 MByte RAM und
TOS 2.06 im ROM. Auch diverse Testpro-
gramme sowie samtliche der getesteten
Standard-Applikationen lieSen keinen Un-
terschied erkennen, der Book ist voll
ST-kompatibel.

Im Innenleben des Book haben wir es
mit einer Ansammlung von viel High Tech

auf kleinstem Raum zu tun: Da wire bei-
spielsweise die 19 ms schnelle 40-MBy-
te-Festplatte im 2,5”-Format vom Hersteller
Conner, die iibrigens iiber ein von PCs be-
kanntes AT-Bus-Interface statt iiber SCSI
betrieben wird. Diese Platte wurde speziell
fir den Einsatz in Notebooks konzipiert
und zeichnet sich daher durch eine beson-
ders geringe Stromaufnahme (1,3 Watt statt
beispielsweise 2,8 Watt fiir eine vergleich-
bare 3,5”-Platte) sowie eine besonders ho-
he StoRfestigkeit (in ausgeschaltetem Zu-
stand bis zum Hundertfachen der Erdbe-
schleunigung) aus.

Energie sparen

Saubere Arbeit hat Atari auch bei der
Stromversorgung und vor allem beim
Stromverbrauch des ST Book geleistet:
Zunichst einmal wurde durch entspre-
chende Auswahl der Bauteile (CMOS) ein
sehr geringer Stromverbrauch im laufen-
den Betrieb erreicht. Dariiberhinaus wird
die Festplatte nach einer konfigurierbaren
Zeitspanne, in der nicht auf sie zugegriffen
wurde, automatisch ausgeschaltet. Beim
nichsten Zugriff wartet der ST Book dann
automatisch, bis die Platte wieder aktiviert
wurde (dauert nur ein paar Sekunden) und
greift dann erst zu. Bei vielen Anwendun-
gen, wie beispielsweise beim Schreiben ei-
nes Textes, bleibt die Platte also meist aus-
geschaltet und wird nur beim Zwischen-
speichern kurz hochgefahren.

Nicht nur die Platte, sondern auch das
ganze Gerdt laRt sich per Software aus-
schalten, respektive in eine Art von
Stand-By-Modus versetzen. Auch hier dient
ein kleines AUTO-Ordner-Programm in Ver-
bindung mit einem CPX-Modul dazu, den
ST Book nach einer vordefinierten Zeit-
spanne, in der keine Eingabe erfolgte, aus-
zuschalten. Das besondere dabei: Der In-
halt des RAM wird gepuffert, so daR Sie je-
derzeit durch Einschalten des Rechners an
gewohnter Stelle im Programm weiterarbei-
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ten konnen. Gleiches gilt auch fiir das ma-
nuelle Ausschalten der Maschine, das ein-
fach durch Zuklappen des Gehduses erfol-
gen kann. Die RAM-Pufferung an sich ist
iibrigens extrem stromsparend, weil auf
dynamisches RAM verzichtet wurde und
stattdessen pseudostatisches RAM einge-
setzt wird.

Akku oder Netz

Zum ST Book gehort ein leichtgewichtiges
Schaltnetzteil, das gleichzeitig fiir das La-
den der Akkus Sorge tridgt. Ein Notebook
ist natiirlich pridestiniert dafiir, unterwegs
mit einem wiederaufladbaren Akku betrie-
ben zu werden. Alternativ dazu lassen sich
beim ST Book zwar auch Batterien einset-
zen, was aber auf Dauer nicht gerade um-
weltfreundlich (und auch nicht 6kono-
misch sinnvoll) ist.

Abhidngig von der Hiufigkeit des Fest-
plattenzugriffs lduft der ST Book mit einem
einzigen Akku fiinf bis zehn Stunden am
Stiick. Damit hat Atari eindeutig die Nase
vorn gegeniiber den meisten Herstellern
von PC-Notebooks, die auf kaum mehr als
finf Stunden ohne Nachladen kommen.
Auch das Nachladen geht sehr schnell von-
statten: Weniger als zwei Stunden Netzbe-
trieb geniigen, um einen leeren Akku fiir
den néchsten Einsatz vorzubereiten. Sinn-
voll wire noch eine Moglichkeit, einen
zweiten Akku parallel oder wenigstens al-
ternativ aufzuladen — spitestens Drittan-
bieter werden diese Marktliicke aber sicher
schnell entdecken.

Rein und raus

Zur Dateneingabe verfiigt der ST Book iiber
eine Tastatur, die vom Layout her der be-
kannten ST-Tastatur sehr dhnlich ist. Aus
Platzgriinden wurden dabei die Funktions-
tasten unmittelbar uber den Zifferntasten
angeordnet und die Cursor-Tasten sowie
Insert, Clr/Home, Help und Undo in ’freie
Liicken’ integriert. Der Ziffernblock ist —
dhnlich wie beim Portfolio — iiber eine
weitere Umschaltebene in Verbindung mit
einer neuen Atari-Taste leicht erreichbar,
wobei es dank einer mit 'Pad Lock’ be-
schrifteten Taste auch moglich ist, dauer-
haft auf die Benutzung des Ziffernblocks
umzuschalten.

Zu erwihnen bleibt, daf die Tastatur
des ST Book ein erfreulich angenehmes
Schreibgefiihl vermittelt. Der flache Druck-
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Abb. 1:

Bei einer Grundflache von der
GroBe eines A4-Blattes wiegt der
ST Book nur knapp zwei Kilo.

punkt ist klar definiert, die Abstinde zwi-
schen den Tasten ausreichend.

VectorPAD

Gewohnungsbediirftig hingegen ist das
VectorPAD, das die Maus der stationiren
ST-Modelle ersetzen soll. Aus einer Kreis-
runden Vertiefung bestehend, arbeitet das
VectorPAD im Prinzip dhnlich wie ein Joy-
stick, wobei es allerdings — und hier
dhnelt das VectorPAD mehr einer Maus —
eine druckabhingige Beschleunigung des
Mauscursors erlaubt. Die Maustasten wer-
den durch zwei Tasten unterhalb des ei-
gentlichen VectorPADs ersetzt.
Zugegebenermafen ist das VectorPAD in
Anbetracht der geringen Bauhohe des ST
Book die einzige Moglichkeit, einen Maus-
ersatz in das Gerdt zu integrieren — ein
Trackball wire einfach viel zu hoch gewe-
sen. Egal ob Trackball oder VectorPAD: Die
Qualititen einer Maus erreicht keines der
beiden Eingabegerite. Wihrend man also
unterwegs mit dem VectorPAD wird leben
miissen (und konnen), empfiehlt sich der

HARDWARE

Einsatz einer Maus auch am ST Book,
wann immer genug Auslauffliche vorhan-
den ist. Ein Anschlu iiber den Miniatur-
stecker an der rechten Gehiuseseite ist
problemlos maglich, sobald entsprechende
Adapter zur Verfiigung stehen.

Das Display

Kontrastreich und ausreichend schnell ist
das LCD-Display des ST Book allemal. Bei
guter Beleuchtung ermdéglicht es auch lén-
geres Arbeiten, ohne dafl man sich auf der
Suche nach dem optimalen Blickwinkel
verrenkt. Gerade jedoch in schlecht ausge-
leuchteten Riumen mit Deckenlicht ver-
mifit man eine Hintergrundbeleuchtung
schmerzlich, die allerdings - und das
diirfte die Ingenieure bei Atari zum Ver-
zicht bewogen haben - den Stromver-
brauch stark in die Hohe getrieben hiitte.

Kommunikativ

An Schnittstellen hat Atari beim ST Book
auch nicht gespart: An der Riickseite befin-
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Die Tastatur des ST Book verfugt
uber einen guten Druckpunkt und
einen integrierten Ziffernblock.

Abb. 3:

Aus einer laufenden Serien-

| produktion konnte die Platine
= unseres Vorserienmodells ohne
weiteres stammen.

den sich neben dem AnschluR fiir das Netz-
teil zwei MIDI-Buchsen, ein kombinierter
ACSI-/DMA-Port zum Anschluf eines Dis-
kettenlaufwerks bzw. einer Festplatte sowie
eine serielle und eine parallele Schnittstel-
le. Lediglich die beiden zuletztgenannten
Schnittstellen sind iiber Standard-Verbinder
realisiert (25-polig im Falle der paralle-
len, 9-polig im Falle der seriellen Schnitt-
stelle). Fiir die MIDI-Buchsen gibt es aber
schon heute entsprechende Adapter und
fiir den DMA-Port darf man wohl von Atari
mit Erscheinen der Serien-Books eine Lo-
sung erwarten. Da der ST Book iiber kein
internes Diskettenlaufwerk verfiigt und
nicht einmal ein entsprechender Controller
vorhanden ist, wird zum Anschluf eines
solchen auch der ACSI-Port herangezogen.
Ein externes Diskettenlaufwerk, das auch
HD-Disketten bearbeiten kann, wird Atari
bei Auslieferung der Serien-Books anbie-
ten.

An der linken Seite findet man ei-
nen 120-poligen (!) Miniatur-Connector,
der neben allen Signalen des Prozessors im
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Prinzip alles zur Verfiigung stellt, was man
fur eine Erweiterung des ST Book benoti-
gen konnte. Apropos Erweiterung: Grofere
Zusatzgerite, die direkt an diesen oder ei-
nen anderen Port angesteckt werden konn-
ten, konnen fest mit dem ST Book verbun-
den werden, wenn man sie unter dem
Gerdt an den dafiir vorgesehenen Gewin-
den fixiert. Kiinftige Erweiterungen gehen
also nicht in die Breite, sondern machen
den ST Book unter Beibehaltung der me-
chanischen Stabilitit lediglich etwas dicker.

Der eben genannten Connector wird
ibrigens auch fiir die Nachriistung des
ROM-Ports herhalten miissen, der beim
Book vor allem aus Platzgriinden fehlt. Da
alle wichtigen Signale aber vorhanden
sind, bedarf es wahrscheinlich nur einer
mechanischen Umsetzung auf einen ande-
ren Stecker, damit gerade Musiker wieder
in den Genuf ihrer Software mit ROM-Port-
Dongle kommen.

Eine Moglichkeit zur internen Erweite-
rung bietet der ST Book auch: Unter dem
VectorPAD ist ein kleiner Freiraum, der von

auflen iiber eine Klappe leicht zugdnglich
ist. Hier soll in Kiirze ein Fax- und Da-
ten-Modem seinen Platz finden, das
voraussichtlich von einem Drittanbieter
hergestellt werden wird.

Software serienmaBig

Der 512 KByte groSe ROM-Bereich des ST
Book umfait neben TOS 2.06 eine 256
KByte grofle ROM-Disk mit Kennung P:, auf
der wichtige Grundprogramme gespeichert
sind. Dazu zidhlt vor allem ein Programm
zur Dateniibertragung iiber die parallele
oder serielle Schnittstelle. Startet man nach
entsprechender Verkabelung das gleiche
Programm auf dem Book und einem ande-
ren ST/TT, so lassen sich Dateien relativ
ziigig auf den ST Book iiberspielen. Auch
ein Programm zum Formatieren und Parti-
tionieren der Festplatte im ST Book liegt
auf der ROM-Disk — wo auch sonst?

Auf der Platte des ST Book befinden
sich standardmiRig zwei sinnvolle Anwen-
dungsprogramme, die als Accessory reali-
siert sind. Hierbei handelt es sich um den
Taschenrechner ProCalc sowie um einen
Terminplaner mit integriertem Telefonver-
zeichnis. Da Anderungen in diesen Pro-
grammen noch sehr wahrscheinlich sind
und auRerdem die Ubersetzung ins Deut-
sche noch aussteht, werden wir darauf in
einem spdteren Bericht nochmals im Detail
eingehen.

Fazit

Der grofite Nachteil des ST Book ist sicher
die Tatsache, daf er erst jetzt in den Han-
del kommt. Ansonsten iiberzeugt Ataris
tragbarer ST in fast allen Punkten, denn
technisch gesehen ist der ST Book auf der
Hohe der Zeit. Alles, was man sich von ei-
nem tragbaren ST noch wiinschen wiirde,
kostet Strom und Platz: Mehr RAM, eine
Hintergrundbeleuchtung sowie eine schnel-
lere CPU sind wahre Stromfresser. Insofern
ist der ST Book wahrscheinlich die ver-
niinftigste Losung, ermoglicht er doch zu
einem verniinftigen Preis (DM 3998,-) ei-
nen sehr langen netzunabhingigen Betrieb.

(&
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Umbausatze oder
Komplettsysteme
fur alle

ATARI STund TT.

Wenn Sie vor lauter Computer
keinen Platz mehr auf dem

Schreibtisch haben, wenn Sie der

Geratelarm beim Arbeiten stort

oder wenn es Sie argert, daB viele
Einzelgerate herumstehen, dann \

braucht Ilhr ST oder TT
»TOWER POWERX«

* Praktischer Schwenkarm

* Professionelle LOSungen
fur Tastatur und Maus

Jetzt
IMm neuen
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AKTUELL

ST Math

Mathematikprogramm (Heim Verlag)

Cl System

Multifunkt. Acc. (Ciechowski Computer)
Pics & Docs

Kulturzeitschrift auf Diskette (Atelier coART)
Omikron Draw 3.0

Zeichenprogramm (Omikron Software)
Edison

Editor und Shell (KniB Software)
MegaFakt

Fakturierungsprogramm (Megdleam)
Orchest

Kompositionsprogramm (Prof. H. Walz)
Repro Studio ST
Bildverarbeitungsprogramm (Trade iT)
Diskus 1.02

Komfortabler Diskmonitor (CCD)
Tempus Word 1.00

Die neue Textverarbeitung (CCD)

SPC Modula-2 2.0

Modula-2 (advanced applications)

ST MATLAB

Matheprogramm (advanced applications)
Omikron EasyGEM Library

GEM-Library fiir Omikron.BASIC (Omikron)
Tempus 2.06

Schneller Texteditor (CCD)

CIS Lohn&Gehalt 2

Lohnabrechnung (Ciechowski Computer)
1st Address

Schnelle Adressverwaltung (Victor KG)
Lern ST Plus

Vielseitiges Lernprogramm (UVS)

PKS Write

Texteditor fur Calamus (DMC)

The Optimizer

Optimierung der Festplatte (Projekt FPS)
Maxidat

Dateiverwaltung (Softwarehaus A. Heinrich)
Easy Rider Reassembler

Reassembler (Borchard)

ReProk

Buroorganisation (Stage Microsystems)
SciGraph

Prasentationsgrafiken (SciLab GmbH)
ST-Statistik

Statistikprogramm mit Grafik (SciLab)
MegaPaint 11 Professional
Zeichenprogramm (TommySoftware)
GrafStar

Malprogramm als Acc. (TommySoftware)
SoundMerlin

Sample-Editor (Tommy Software)

The SoundMachine 1
Soundprogrammierung (Tommy Software)

Dedt

De42

Ded3

Dedd

Ded5
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Ded7

De48

Ded9

De50

DeS51

Deb2

De53
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De56

De57

De58

De59

De60

Deb1

De62

De63

De64

Deb5/66

Deb7

De68

De69

Lavadraw

Zeichenprogramm (K&L Datentechnik)
DiSc-Grafik ST 2.01

Zeichenprogramm (DiSc-Software)
T.i.M. Depot

Depotverwaltung (C.A.S.H. GmbH)
T.i.M. Cashflow

Kassenbuchfiihrung (C.A.S.H. GmbH)
T.i.M. Banktransfer

Zahlungstrager (C.A.S.H. GmbH)
TiM. Il Fibu

Finanzbuchhaltung (C.A.S.H. GmbH)
Soundman

Musikeditor (Galactic)

STar Designer

Vielseitiges Zeichenprogramm (Galactic)
Omikron.BASIC Compiler

Compiler zu Omikron.BASIC (Omikron)
Mortimer

Multifunktionales Utility (Ornikron)
esprit

Spiel (Application Systems)

script 1.0

Textverarbeitung (Application Systems)
Btx/Vix-Manager 3.0

Btx-Programm (Drews EDV+Bix GrbH)
BeckerCAD ST

CAD-Programm (Data Becker)
BeckerCALC/3 ST

Tabellenkalkulation (Data Becker)
GenEdit ST

MIDI-Editor (Hybrid Arts)

EZ Package

EZrack und EZ-Score (Hybrid Arts)
Edit Track |

Sequencer (Hybrid Arts)

Ludwig ST

Kompositionsprogramm (Hybrid Arts)
Cato

Options-/Terminmarktanalyse (H. Richter)
BASIiCHART

Tabellenkalkulation (POINT Computer)
CW-Chart

Borsensoftware (Foxware)

DesaShell

Shell (DesaSoft GbR)

Steve

Text, Grafik, Datenbank (Kieckbusch GmbH)
CADJA

CAD-Programm (Kieckbusch GmbH)
Infinitus

Malprogramm (Invent AG)

SPS-ST

Maschinensteuerung (Karstein Datentech )
Sherlook 3.0

Schrifterkennung (Vertrieb: H. Richter)

Demos

Kaufen Sie nie wieder die Katze im Sack!

Mit unserer umfangreichen Sammlung von Demoversionen kommerzeller
Programme haben Sie die Chance, viele Programme vor einem eventuellen Kauf
ausfuhrlich zu Hause zu testen. Zum Preis einer PD-Diskette konnen Sie die unten
aufgefithrten und 10 weitere Demoversionen direkt bei uns bestellen: alles weitere
erfahren Sie auf der letzten Seite dieser Ausgabe.

Bitte beachten Sie: Die angebotenen Disketten enthalten nur in der Funktion
eingeschrankte Demoversionen der Originalprogramme. Das vollwertige Original
erhalten Sie bei dem jeweils angegebenen Hersteller oder im Fachhandel.
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De91
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De%4

De95

DeS6

De97

PKS-Edit

Editor fir Programmierer (PKS Software)
PegaFAKT

Fakturierungsprogramm (PegaSoft)
ChessBase

Schachspielverwaltung (ChessBase GmbH)
James 3.0

Borsensoftware (IFA - Koln)

EasyBase

Datenbank (Omikron Software)

Astrolog

Astrologieprogramm (KOA-Soft)
Datobert Business 3.0
Business-Grafiken (Baumann Computer)
Deluxe Paint

Zeichenprogramm (Rushware)

K-Fakt, K-Fibu & Compatible
Fakturierung & Fibu (TK ComputerTechnik)
Turrican

Actionspiel (nur in Farbe, Rainbow Arts)
Lex-Star V2.0

Anwaltssoftware (Software Rohleff GdbR)
PegaSTIC

Etikettendruck (PegaSoft)

ST Haushalt

Haushaltsprogramm (Heim Verlag)
Einnahme/UberschuB
Einnahme-/UberschuB (Heim Verlag)
ST-Modular

Moduia-2 (Heim Verlag)

CAG

Grafikprogramm (stephan stoske)
Dulek

Rechtschreibprifung (Richter)
Btx-Borsenmanager

Borsenprogramm (T. Bopp Software)
Avant Vektor

Vektorisierungsprogramm (Trade iT)
Phoenix

Datenbank (Application Systems)
Fastcard 19

Kartenprogramm (Pluckhahn Software)
CodeKeys

Der universelle Macro-Manager (Artifex)
PBOC

Konverter GfA-Basic in C (Richter)

ST Kassenbuch

Buchfiihrung (Heim Verlag)

Statistik Profi

Statistikprogramm (Heim Verlag)
STC.AR. V252
System-/Regelungsanalyse (Heim Verlag)
Syntex

Texterkennungsprogramm (Richter)

ST Chemplot V2.0

Chemieprogramm (Heim Verlag)

De98

De99

De100

Detl1

De102

Del03

Del04

Del05

De106

Del07

De 108

De 109

De 110

De 111

De 112A13

De 114/115

De 116

De 117

De 118

De 119

De 120

De 121

De 122

De 123

De 124

Kobold V1.0

Dateikopierer (Richstein&Dick GbR)

ST Netzplan

Netzplanbearbeitung (Heim Verlag)
HotWire 3.0

Die echte Desktop-Alternative (Artifex)
MusicMon ST

Synthesizer-Programm (Galactic)

Top Secret

Datenverschliisselung (Galactic)
Refrieve

Stichwortsuchprogramm (Galactic)
Perspektive ST
3D-Konstruktionsprogramm (Heim Verlag)
ST-Auftrag

Auftragsverwaitung (AS-Datentechnik)
Dr. Schelm / Zitat

Spiele (Kreativ Software / Richter)
Graffiti

Zeichenprogramm (K&L-Datentechnik)
STITT-Review 1.0

Literaturarchiv (Heim Verlag)

Formular Plus

Formular-Druck (Alfred SaB Software)
MultiDesk Deluxe

Accessory-Manager (Artifex)

Artis

Zeichenprogramm (Artis)

DynaCADD 2.0 ST

3D-CAD-Software (CRP-Koruk)
DynaCADD 2.0 TT

3D-CAD-Software (CRP-Koruk)

The Game V1.0
Spiele-Entwicklungs-Paket (Heim Verlag)
Sparrowlext

Textverarbeitung (GMa-Soft)

ST-Fakt

Fakturierungsprogramm (GMa-Soft)
ST-Fibu

Buchfihrung (GMa-Soft)
Einkommensteuer 1991
Einkommensteuerberechnung (Uwe Olufs)
PCB-Layout

Platinenlayout (Thomas Praefcke)
MegaPlot

Grafische Datenauswertung (Dr. R. Pape)
ST-Giro

Zahlungsverkehr (GMa-Soft)

Harofakt

Software f. Handwerksbetriebe (Harosoft)
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TOS Extension C

TOS-Update: TOS 2.06 fiir alle STs mit der TOS Extension Card

A , - : --".“( i
&y ' - ._
Das offizielle Update | e S T
\ $ _ _‘ ;-|~ ‘ 3
. ' & ‘ .

Von Atari stammt T0S 2.06, die neue TOS-Version fiir den

Mega STE mit eingebautem TT-Desktop. Von Artifex kommt
die TOS Extension Card. Das Ergebnis ist ein neues TOS zum
Nachriisten fiir alle ST-Modelle.

Warum ein neues TOS?

105 2.06 ist der aktuelle Stand der Entwicklung des TOS. Der neue Desktop bringt mehr
Komfort — ohne mehr RAM-Speicher zu belegen. AuBerdem wurden alle bekannten Fehler
alterer TOS-Versionen beseitigt.

Die technische Seite

T0S 2.06 mit seinen vielen neuen Desktop-Funktionen
braucht mehr Platz in den ROMs, der in den "alten" STs nicht

vorhanden ist. Dieses Problem lost eine kleine Zusatzplatine,
die TOS Extension Card.

it -a \

Null problemo

Bis zu sieben Fenster offnen? Laufwerke oder Ordner nach Dateien durchsuchen? Zwischen

Fenstern per Tastendruck umschalten? Scrollen in Fenstern mit selektierten Dateien? Alles
kein Problem mit TOS 2.06.

B F ™ ", ) X ; N
e | Die Evolution der Icons R F g ke
| ’ Fiir jede Datei ein eigenes lcon. Neue Icons selbst erstellen ———— PF A A
| | _ und nachladen. lcons auf dem Desktop ablegen und J———
B et Programme von dort starten. TOS 2.06 macht’s maglich. A 0% .
A5 "3,;" - e
o .:*%F &“..1'_“4"1' - \
Auf Tastendruck £ \
Alle Menii-Funktionen konnen jetzt auch iiber die Tastatur aktiviert werden. Genauso ‘i .,;‘ﬂ : &
einfach ist das Offnen eines Fensters und das Starten eines Programmes: Ein einziger B e |
Tastendruck geniigt. \ o :
Kompatibel? Na klar!
Da es sich bei T0S 2.06 um eine offizielle TOS-Version von Atari
handelt, ist volle Kompatibilitat zu bestehender Software
gewahrleistet. Ubrigens: Nur mit TOS 2.06 |auft Ataris neues |
Kontrolifeld auch auf "alten" STs stabil. bl B2 ‘

Und der Preis?

Das T0S-Update (TOS Extension Card plus Original TOS 2.06 ROMs) ist fiir DM 198 - ¥
bei ausgewahlten Fachhandlern oder direkt bei Artifex erhaltlich. Rufen Sie uns an,
wir nennen lhnen gerne den Fachhandler mit Einbauservice in Ihrer Nahe!

= Holbeinstrafe 60
a r I ex W-6000 Frankfurt/Main 70
Telefon (0 69) 63124 56

computer gmbh Telefax (0 69) 6 3126 00
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Teuflisch gut

Mit dem Untertitel ’Das teuflisch gute Textutility’ wirbt die Dils-
seldorfer Firma Data Becker fiir ihr neues Programm ’Luzi ST’
das als Bookware erschienen ist. Dem eigenen Anspruch nach ist
Luzi zur Unterstiitzung der Arbeit vor allem mit einer Textverarbei-

tung gedacht.

Um stets, also auch in Programmen ohne
GEM-Meniileiste, verfiigbar zu sein, wird
Luzi uber einen ’Hotkey’ aufgerufen und
nicht als Accessory eingebunden. Fiir die
Ausgabe der Grafik auf dem Bildschirm
verwendet es statt des Betriebssystems ei-
gene Routinen. Diese sind bedauerlicher-
weise — und das ist einer der Hauptkritik-
punkte — weder farb- noch groRbild-
schirmfihig. Luzi kann also ausschlielich
bei 640 mal 400 Punkten Aufljsung einge-
setzt werden, was nicht dem heutigen
Stand kommerzieller Programme ent-
spricht.

suchen kann. Es konnen bis zu fiinf Exten-
sions fiir zu untersuchende Dateien ange-
geben werden, die auch die Joker-Zei-
chen '?” und ’'*’ enthalten diirfen. Luzi
nimmt eine reine ASCII-Suche vor, dadurch
iRt sich in Textformaten, die zwischen
den Zeichen besondere Formatanweisun-

=
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Pas teullisch gute Textutility

turgemdfl wesentlich flotter als die Voll-
text-Suche, da nicht alle Dateien betrachtet
werden miissen.

Recht niitzlich, um sich einen Uberblick
tiber die Grofle eines Textes zu verschaffen,
ist die Textstatistik. Hier werden neben der
Lange in Bytes auch die Worter, Zeilen,
Absitze und Seiten angezeigt. Dies funktio-
niert leider nur fiir ASCII-, WordPlus- und
Becker-Text-Dateien. Leider hat Luzi auch
Probleme beim Erkennen von Absitzen in
ASCII-Texten, praktisch jede Zeile wird zu
einem eigenen Absatz erklirt.

Mit einem Konverter kann man Texte
aus den genannten drei Formaten ineinan-
der umwandeln. Andere
wichtigen Formate sind
nicht  beriicksichtigt.
Dieselbe Beschrinkung
weist auch ein an sich

Futhe:

sehr praktisches Utility

auf, das das Anschauen

|

Suche in: auf: von Textseiten (Preview) ,

Grafikkonverter Blldschirm-Schorer ' *' TKT
: . | i : { | ¥.AsC [Loufuerk . ermoglicht.
Alles inklusive || e & o
i it *.D0C
Neben zahlreichen niitzlichen Hilfen zur Spoolmaschine
Bearbeitung und Verwaltung von Texten Suchpfad:]

bietet Luzi auch alle hiufig benotigten Da-
tei-Funktionen. So kann man beispielswei-
se auch Disketten kopieren oder formatie-
ren. Luzi 1dRt sich individuell konfigurie-
ren, wozu neben der Einstellung aller Vor-
gabewerte auch die Moglichkeit gehort, die
Utilities einzeln einzubinden oder auch auf
sie zu verzichten. Auf diese Weise erspart
man es sich, die nicht bendtigten Teile im
Speicher zu halten. Die Konfiguration wird
mit einem separaten Programm vorgenom-
men und erst nach einem Neustart des
Rechners wirksam.

Such-Funktionen

Eine Reihe von Funktionen dient der Archi-
vierung und dem Auffinden von Texten
und Textpassagen: So gibt es ein Utility,
mit dem man beliebige Textausschnitte, so-
fern sie nicht linger als 28 Zeichen sind,

24

E:\

i [Abbruch ]

— Die Druckerausgabe -
. Suchen

Abb. 1: Einfache Vollitext-Suche mit Luzi ST.

gen einstreuen, wie dies beispielsweise bei
Signum!2 der Fall ist, grundsitzlich kein
Text finden. Als Suchbereich kann man ei-
nes oder mehrere Laufwerke oder einen
Pfad angeben. Die gefundenen Dateien
werden auf dem Bildschirm angezeigt,
nicht jedoch die Umgebung der gesuchten
Textstelle.

Ferner bietet Luzi eine einfache Mog-
lichkeit, Texte zu archivieren. Man kann
dazu den Namen der Datei zusammen mit
einem Suchwort und einer kurzen In-
haltsangabe speichern. Spiter 148t sich
dann sehr schnell nach dem Suchbegriff
und — etwas langsamer — nach einem Be-
griff aus dem Inhalt suchen. Dies geht na-

bei vielen Programmen
ein Nadelohr — kann
durch Einsatz eines
Spoolers parallel zur
weiteren Arbeit erledigt werden. Ein sol-
ches Werkzeug ist auch bei Luzi vorhan-
den. Als Besonderheit werden hier die ge-
druckten Daten aber nicht im Speicher ge-
halten, sondern auf der Festplatte oder ei-
ner RAM-Disk abgelegt und von dort ge-
druckt. Das hat — neben der praktisch un-
endlichen Grofle des Puffers — den Vorteil,
dal die Daten bis zum vollstindigen Aus-
druck erhalten bleiben, selbst wenn der
Rechner abstiirzt.

Auch die Arbeit mit der Tastatur wird
von Luzi vereinfacht. So sind Funktions-
tasten bis zu dreifach mit einem Text beleg-
bar, beliebige Zeichen lassen sich auf belie-
bige Tasten legen und iiber eine ASCII-Ta-
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belle konnen auch nicht tber die Tastatur
erreichbare Zeichen in eine Anwendung
eingespielt werden.

Fiir die Grafik zwischendurch

Uber ein weiteres Modul lassen sich Bild-
schirm-Ausschnitte in verschiedenen For-
maten speichern. Ein anderes Werkzeug er-
laubt das Laden, Verindern und Speichern
von Bildern. Dabei stehen alle Funktionen
eines einfachen Zeichenprogrammes zur
Verfiigung. Bei IMG-Dateien, die grofler als
der Bildschirm sind, kann man den sicht-
baren Ausschnitt mit den Cursortasten ver-
schieben. Ist das geladene Bild kleiner als
640 mal 400 Punkte, bleiben leider die 'Re-
ste’ eines eventuell geladenen alten Bildes
sichtbar. Jeweils getrennt beim Laden und
Speichern werden sieben Formate unter-
stiitzt; auf diese Weise ist auch eine Kon-
vertierung von Grafiken moglich.

Dies und das

Um das Einbrennen von Bildschirminhalten
zu verhindern, gibt es ein Modul, das auf
dem Bildschirm auf schwarzem Hinter-
grund animierte Sterne zeigt. Die Verzoge-
rungszeit ist zwar einstellbar, aber wenn
man sich in Luzi befindet, wird der Scho-
ner seltsamerweise nicht aktiv.

Eine in der Grofle und in der Kennung
frei einstellbare RAM-Disk, deren Inhalt
man speichern und nach einem Neustart
auch automatisch wieder laden lassen
kann, ist ebenfalls vorhanden.

Weniger erfreulich ist hingegen der so-
genannte ’Kryptograph’, der alle Dateien
einer bestimmten Kennung anhand eines
wihlbaren Pawortes ver- und entschliis-
seln soll. Ich habe allerdings trotz aller
Bemiihungen als einzigen Effekt dieses Mo-
duls festgestellt, daf} Luzi bei aktiver Ver-
schlusselung keine Daten mit den entspre-
chenden Kennungen mehr schreibt. Auch
der Sinn einer versteckten Abfrage des
Schliisselwortes leuchtet mir nicht ein, da
es unmittelbar danach angezeigt wird.

Die Lexikothek, die wie ein Lexikon
Texte zu Suchbegriffen bereithdlt, ist im
Prinzip sehr niitzlich. Doch durch die recht
beschrinkte Wissensbasis relativiert sich
der praktische Nutzen ein wenig. Da man
aber mit einem mitgelieferten Programm
eigene Lexika erstellen und auch das vor-
handene erweitern kann, lassen sich be-
stimmt sinnvolle Anwendungen finden.
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Shortcuts aufgesetzt

Gerade neuere GEM-Programme erlauben
in ihren Dialogboxen die Bedienung iiber
sogenannte Shortcuts, also Tastenkombina-
tionen. Mit Luzi 148t sich diese angenehme
Bedienung auch fiir beliebige Programme
nachriisten, wobei man die Wahl hat, ent-
weder anhand eines Resource-Files selbst
die Abkiirzungen einzugeben oder diese
von Luzi automatisch generieren zu lassen.
Dieses Utility ist wirklich praktisch.

——— ——————— = ——— -~ — -
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Das teulltseh gute Textuttlit
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Suchbegriff: ferrovanadin|

n chemisc h.{ Elenent, Es igt von stahlpgraye
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df ahig ﬂr-n-n o
Herstellung hochuertl ger

ptsichllc w
w f. he
slle

mechan

Di® chern. Daten sind

chen. Feichen) U
rdnungszahliil 2X
ﬂ;nﬁ swicht!l 50

ichx 5‘2
*RehnelZpunkt i'}‘? = C

Abb. 2: Die Lexikothek verwaltet ein erweiterbares
Lexikon.

Ende | [L__ Vor LLH Zurlick |

Fazit

Fiir DM 69,- erhdlt man neben dem Pro-
gramm selbst ein gebundenes Buch, das al-
le Funktionen iibersichtlich und leicht ver-
stindlich erklirt und Anwendungsbeispiele
gibt. Die zahlreichen Module sind eigent-
lich nur als ’durchwachsen’ zu bezeichnen.
Einige, wie beispielsweise die Shortcuts,
sind sehr gut gelungen, wihrend andere,
wie der Kryptograph, eher iiberfliissig
sind. Eine vollige Absturzsicherheit ist Luzy
leider nicht zu bescheinigen, an einigen
Stellen sind Bomben im wahrsten Sinne
des Wortes vorprogrammiert. ks/cs

Datenblatt

m Vertrieb: Data Becker GmbH, Mero-
wingerstr. 30, 4000 Disseldorf1

m Preis: DM 69 -

Bewertung

+ viele Funktionen

+ nutziche Hilfen

— nicht absturzsicher

— nur in der hohen Auflésung emnsetzbar
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PRINT\& TECHNIK

NEU: XL! 128 mm

HANDY SCANNER MIT
NOLIMITS + OCR-
SOFTWARE DM 498,—

e [ - E,

VIDEOTEXT-DECODER

neue Software

Zum Anschlufl an den ROM-Port. Kann mit jedem
Videosignal betriecben werden. Lauft auf Farb-
oder S/W-Monitor. Seitenweises Aufrufen — auto-
matisches Blattern — Seiten halten — Speichermn und
Laden der empfangenen Seiten im Text- oder
Bildschirmformat — Textaus-
druck-Méglichkeit tiber
belebige Drucker.

DM 248,-

PROFESSIONAL
SCANNER II

inkl. Ganzseiten-Malprogramm ROGER PAINT
OCR Junior, sclbstlermende Schrifterkennung, 300
x 300, 300 x 600, 600 x 600 DPI1-Auflosung und 64
Graustufen, diese Scannereinheit fiir den Indur-
stric- und DTP-Bereich stellt einen absoluten
Preishit dar. Mit 1hr lassen sich sowohl Halbton als
auch binare Vorlagen scannenund ablegen und mit
allen auf dem Markt befindlichen Programmen
(auch Calamus) weiterverarbeiten. Das mit-
gelieferte Schrifterkennungsprogramm erlaubt das
Umsetzen von Text in ASCII-Zeichensatz und ist
durch seine Lernfahigkeit von hoher Effizienz.
NEU: , NOLIMITS “ SUPERSOFTFUR ST +TT
NEU: DESIGNTE SOFT / WINDOW TECHNIK
(8 BILDER GLEICHZEITIG) / SIGNUM-
KOMPATIBIL / BLOCKMANIPULATIONEN/
IMG / TIF komprimiert-unkomprimiert-grey /
STAD-MONOSTAR, SCREEN, POSTERPRINT
/ SENSATIONELL
Neuer Superprels/
Neue Software

No Limits Update

DM 1.998,-
DM 198 -

NEU: VD-ST2001/TT

Der Nachfolger des bewahrten PRO 8900 mit ent-
scheidenden Verbesserungen:

- NEU: 256 Grau-Modus von TT wird voll unter-
stutzt

- NEU: frei wahlbare Digitalisierbreite und -hobe
bis zu 1024 x 580 Pixel

- NEU: max. 8 Bilder gleichzeitig

- NEU: Gradationskurve veranderbar zur optima-
len Bitdanpassung

- NEU: Abspeichern in voller Bittiefe und Auf-
losung im TIFF-Format

- NEU: Histogramm-Optimicrung

-NEU: Softwarcfilter wie Scharfen, Verwischen. ..

- Ausdruck auf ATARI-Laser, HP-Deskjet/
Laserjet, NEC-P6, Epson in verschiedencn Rastern
und Groflen

- bis zu 128 Graustufen

pro Pixel (7Bit/Pixel) DM 698, -
PRO 8900 fur atlest DM 498,-

NikolaistraB3e 2 - 8000 Munchen 40
Tel.: 0049-89/34 39 16 - Fax: 0049-89/39 97 70




HARDWARE

HP DeskdJet 500C: Viel Farbe fiir wenig Geld

Seit mehr als einem Jahr ist der Tintenstrahldrucker HP Desk-
Jet 500 nun auf dem Markt. Aufgrund seines giinstigen Preises
und der ausgezeichneten Druckqualitat hat er sich einen beachtli-
chen Marktanteil erobert. Bei HP hat man sich nicht auf den Lor-
beeren ausgeruht und vor wenigen Wochen den DeskJet 500C

vorgestelit.

Auf den ersten Blick kann man den Neuling
von seinem dlteren Bruder eigentlich nur
am Typenschild unterscheiden. Sowohl die
Grofe als auch das Design — von vielen als
klobig empfunden, aber unserer Ansicht
nach sehr funktionell — sind gleich geblie-
ben. Und auch die ’inneren Werte’ sind in
wichtigen Punkten erhalten geblieben: Be-
nutzt man die vom Vorginger bereits ein-
gesetzten Patronen mit schwarzer Tinte, so
verhilt sich der DeskJet 500C wie ein ’nor-
maler’ Desk]Jet. Erst durch den Einsatz der
neuentwickelten Farbpatrone kommt Farbe
ins Spiel. Dies jedoch auch nur dann,
wenn man einen speziellen Druckertreiber
einsetzt — und einen solchen gibt es fiir
Atari-Programme bisher leider noch nicht.
HP liefert zwar fiir MS-DOS und Windows
Treiber mit, die sehr komfortabel und lei-
stungsfihig sind, dem Atari-Anwender aber
wenig helfen. Bedenkt man jedoch, wie
schnell Treiber fiir den DeskJet 500 auch
fir viele ST-Programme auf den Markt ka-
men, diirfte es jedoch nur eine Frage von
Wochen sein, bis die ersten Anbieter ihre
Software auch mit Treibern fiir den neuen
Farbdrucker anbieten.

Details

Fur’s erste kann man sich mit vorhan-
denen Treibern helfen: Die DeskJet-Familie
ist dank der eingebauten Kommandospra-
che PCL (Level 3) weitgehend kompatibel
zu den vom gleichen Hersteller und vielen
anderen Firmen angebotenen Laserdruk-
kern. Zumindest fiir monochrome Ausga-
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ben ist damit bei praktisch jedem Pro-
gramm ein Druckertreiber vorhanden.

Der DeskJet verarbeitet ausschlieflich
Einzelblitter, diese werden aber bequem
uber einen Papierschacht vollautomatisch
zugefiihrt. Eine Kapazitit von etwa 100 Sei-

Abb. 1: Der HP DeskJet 500C unterscheidet sich auBerlich kaum von
seinem Vorganger.

ten ist fir die meisten Anwendungen aus-
reichend. Die Auflosung von 300 dpi ent-
spricht der von Laserdruckern und erlaubt
das Ausdrucken von qualitativ hochwerti-
gen Grafiken, mit der Farbpatrone natiir-
lich auch in Farbe. Bei Verwendung von
gutem Papier unterscheidet sich das Ergeb-
nis kaum von dem eines Laserdruckers.
Dank der eingebauten Fonts (CG Times,
Letter Gothic, Courier) erhdlt man auch
mit einfachen Textverarbeitungsprogram-
men sehr ansprechende Ausdrucke. Die Ge-

schwindigkeit im Letter-Quality-Modus
konnte gegeniiber dem dlteren Modell von
120 auf 167 Zeichen gesteigert werden —
eine Leistung, die von Nadeldruckern in al-
ler Regel nicht erreicht wird. Beeindruk-
kend ist dabei vor allem die geringe Lir-
mentwicklung — typisch Tintenstrahldruk-
ker eben. Das einzige Gerdusch entsteht
durch die Bewegung des Druckkopf-Schilit-
tens, und auch dieses ist kaum zu horen.
Fiir GrofSraumbiiros ist der DeskJet deshalb
bestens geeignet.

Wurde der 'normale’ DeskJet noch mit
einem 16 KByte grofen Pufferspeicher aus-
gestattet, so steht beim neuen Farbmodell
nun mit 48 KByte die dreifache Menge
Speicher zur Verfiigung. Dies trdgt zur Ent-
lastung des Rechners
bei, denn sobald alle Da-
ten an den Drucker-Puf-
fer ubertragen wurden,
kann man mit dem
Computer  weiterarbei-
ten, wihrend der Druk-
ker selbstindig das Do-
kument ausdruckt. Wie
schon der DeskJet 500
ist auch der Desk]et
500C sowohl mit paral-
leler als auch mit seriel-
ler Schnittstelle ausge-
stattet. Ein  externes
Netzteil — nicht beson-
ders dsthetisch, aber
funktional -  sorgt
dafiir, da kein Liifter benotigt wird, der
den Lirmpegel steigern wiirde.

Einwegpatronen

HP verwendet beim DeskJet sogenannte
Einweg-Druckkopfe, die sich aus Tintenpa-
trone und Tintendiisen zusammensetzen.
Ist die Patrone leer, wird der gesamte
Druckkopf ausgetauscht. Dies erscheint
zwar auf den ersten Blick unsinnig und
nicht gerade umweltfreundlich, HP vermei-
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det damit jedoch praktisch simtliche Ver-
schleiflerscheinungen. Die schwarzen Tin-
tenpatronen kosten zwischen DM 30,- und
DM 50,- und sollen zum Bedrucken von bis
zu 1000 Seiten ausreichen.

Bisher war es — wenn auch nicht offizi-
ell vom Hersteller vorgesehen - moglich,
die Patronen mit Hilfe von normaler Tinte
und einer Einweg-Spritze wieder aufzufiil-
len. Dies reduzierte die Druckkosten
enorm und machte den Drucker sicherlich
noch populidrer, als er ohnehin schon war.
HP hat diesem 'Treiben’ jetzt jedoch Einhalt
geboten und neue Patronen eingefiihrt, die
nicht mehr nachfiillbar sein sollen, statt-
dessen aber von Haus aus eine grofiere Ka-
pazitit haben. Die Farbpatronen besitzen
drei Farbkammern, die Tinte in den Farben
Gelb, Cyan und Magenta enthalten. Je-
weils 17 Diisen drucken eine Farbe. Durch
aufeinanderfolgendes Bedrucken einzelner
Zeilen mit verschiedenen Farben mischt
der Drucker mit den drei Grundfarben be-
liebige andere Farben additiv zusammen.

Gut Ding will Weile haben

Die Qualitdt von Farbausdrucken ist absolut
uberzeugend. Sowohl feine Strukturen als
auch grofere Flichen werden gleicher-
mafien gut wiedergegeben. Die Geschwin-
digkeit hdngt im wesentlichen vom Treiber
ab; HP verspricht einen farbigen DIN
A4-Ausdruck in etwa 4 Minuten. Bedenkt
man, daf Farbausdrucke auf Nadeldruk-
kern wie auch auf siindhaft teuren Ther-
mosublimationsdruckern eher noch mehr
Zeit in Anspruch nehmen, kann man damit
sicherlich leben.

Der Wechsel zwischen Farbpatrone und
schwarzem Druckkopf ist iibrigens kein
Problem. Der Drucker fihrt dazu auf An-
forderung durch den Treiber oder auf
Wunsch des Benutzers (per Knopfdruck)
den Schlitten in die Papiermitte. Dort kann
der Austausch vorgenommen werden. Die
jeweils gerade nicht benotigte Patrone
'parkt’ man am besten in einem im Lie-
ferumfang enthaltenen Kistchen, das die
Kartuschen vor dem Austrocknen bewahrt.

Lieferumfang

Im Lieferumfang sind neben den Treiber-
disketten fiir DOS und Windows natiirlich
ein Handbuch und je eine farbige und eine
schwarze Tintenpatrone enthalten. Zudem
erhilt man Beschreibungen der Treibersoft-
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ware und eine Broschiire, die iiber den
richtigen gestalterischen Umgang mit Far-
ben aufkldrt. Bei unserem Testmodell wa-
ren simtliche Handbiicher noch in engli-
scher Fassung beigefiigt, dies diirfte sich je-
doch bei den im Handel befindlichen
Geriten bereits gedndert haben. Wie schon
beim einfarbigen DeskJet reicht leider auch
hier das 'normale’ Handbuch kaum aus,
um eigene Druckertreiber zu entwickeln.
Programmierer werden deshalb wohl zu-
sitzlich noch das technische Referenzhand-
buch bendétigen, das bei HP gegen Aufpreis
erhiltlich ist.

Apropos Preis: Der offizielle Listenpreis
fir den DeskJet 500C liegt bei DM 2500,-
— angesichts der tiberzeugenden Leistun-
gen sicherlich nicht zu viel. Es gibt einfach
kein vergleichbares Gerdt in dieser Preis-
klasse. Noch erfreulicher ist jedoch die Tat-
sache, daf die Preise im Handel bereits
jetzt um DM 800,- bis 1000,- unter dem of-
fiziellen HP-Preis liegen. Ein Preisvergleich
vor dem Kauf diirfte sich also lohnen.

Fazit

Der DeskJet 500C ist der ideale Drucker fiir
private wie semi-professionelle Anwender,
die normalerweise schwarz/weile Ausdruk-
ke benotigen, aber von Zeit zu Zeit doch
einmal farbige Grafiken ausdrucken moch-

HARDWARE
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ten. Die Qualitit ist in beiden Fillen sehr
iberzeugend, der Preis absolut giinstig.
Obwohl der Drucker am Atari ST im Augen-
blick nur mit schwarzer Tinte betrieben
werden kann, sollte man sich bereits jetzt
tiberlegen, ob nicht anstelle des normalen
DeskJet 500 vielleicht doch lieber das Farb-
modell der Drucker der Wahl ist. Der
Mehrpreis von rund 500 Mark fiir die Farb-
fahigkeit, die hohere Druckgeschwindigkeit
und den grofleren Pufferspeicher ist sicher-
lich nicht zu hoch. ost/cs

Literatur:

0. Steinmeier, K. Schneider: DeskJet 500 — Neuer
Tintenstrahldrucker von HP; Atari PD Journal 12/90

HP Deskjet 500C

Datenblatt

m Hersteller: Hewlett-Packard, Hewlett-
Packard-Str., 6380 Bad Homburg

m Preis: DM 2.500 -

Bewertung

+ gute Verarbeitung

+ schneller Ausdruck

+ leise

+ exzellente Farbfahigkeit

+ gunstiger Preis

— noch keine Atari-reiber verfiighar




SW-Haushalt

SW-Haushalt ist ein Programm fiir die private Haushaltsbuchfiih-
rung und dient der Kontrolle der laufenden im Haushalt anfallen-

den Ausgaben und Einnahmen.

Das Programm orientiert sich an den iibli-
chen GEM-Konventionen. Die Meniipunkte
sind auch durch Tastenkombinationen zu
bedienen. Leider ist die Buttonleiste fest an
der Bildschirmgrofle von 640 mal 400
Punkten orientiert und 14t sich auf grofe-
ren Bildschirmen nicht verschieben. An-
sonsten scheint das Programm halbwegs
auf Grofbildschirmen zu laufen, wenn
man von dem nicht ganz korrekten Ver-
schwinden der Dialogboxen nach Beendi-
gung der Funktionen absieht.

Wie gewonnen, S0 zerronnen

SW-Haushalt arbeitet kontenorientiert. Das
bedeutet, daf eine ganze Reihe vordefinier-
ter Ausgabe- und Einnahmetypen jeweils

__DESK _HAUSHALT AUSGABEN EINNAHMEN JEZAGLEN KONTEN EWDE

84.11.1991
84.11.1331
B4.11.1991
04.11.1991
04.11.1991
84.11.1991

TESTZ 123.89 DM
WURST 12.68 DM
HL-MARKT 34.50 DM
BANANEN 456.89 DM
GUMMIBAREN 111.11 DM

SUMME LEBENSMITTEL:

Abb. 1: Ausgaben lassen sich bersichtlich darstellen.

einem Konto zugeordnet ist. Die Ausgaben
sind unterteilt in Kategorien wie Lebens-
mittel, Versicherung, Telefon usw. wihrend
fir die Einnahmeseite zum Beispiel Gehalt,
Kindergeld und Zinsen zur Verfiigung ste-
hen. Im Gegensatz zu den vier moglichen
Einnahmekategorien gibt es auf der Ausga-
benseite 19 ’Schubladen’ Da die Ausgabe-
und Einnahmestruktur eines jeden Benut-
zers wohl eine andere sein wird, gibt es
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die Moglichkeit, die Namen der einzelnen
Kategorien den personlichen Bediirfnissen
anzupassen. In diesem Falle wird vom Pro-
gramm eine DAT-Datei angelegt, die — um
die urspriingliche Situation wieder herzu-
stellen — geloscht werden mug.

Datenpflege

Die Eingaben erfolgen in einer einfachen
Maske und sind datumsorientiert. Ist keine
Uhr im System integriert, kann das Datum
bei Programmstart gesetzt werden. Das ist
wichtig, damit eine am Monat orientierte
Kontrolle iiberhaupt stattfinden kann. Fiir
jeden Menii-Eintrag ist die Zahl der Einga-
ben pro Monat auf 200 beschrinkt — in-
wieweit das ausreicht, miilte man wohl an

einem  durchschnittli-

chen Haushalt im Laufe
eines Monats einmal er-
proben. Der Menii-
punkt 'Datenpflege’
dient der moglichen An-
derung aller Monatsda-
ten.

Um auf Fehler iiber-
haupt aufmerksam zu
werden, bedarf es einer
Funktion, die in der La-
ge ist, die Daten iiber-
sichtlich aufzulisten. Mit
'Monatsliste’  bekommt
man fiir jede Rubrik ei-
ne Auflistung der wihrend des Monats vor-
gekommenen Ausgaben und Einnahmen.

Schwarz auf WeiB

Fir den Ausdruck muf der Drucker Ep-
son-kompatibel sein und ein beigelegtes
Druckprogramm zuvor gestartet werden.
Gedruckt werden Monatslisten und Jahres-
ausdrucke. Fiir die Monate gibt es die Opti-

on, auch abgekiirzte Listen zu drucken, die
nur die summierten Daten der einzelnen
Konten auffithren. Der Jahresausdruck er-
gibt das Endsaldo fiir alle Konten. Aufer-
dem werden Soll und Haben abschlieRend
gegeneinander aufgerechnet.

Die Ausgaben und Einnahmen eines Jah-
res lassen sich mit einer Balkengrafik stati-
stisch aufbereiten. Interessant ist auch eine
Funktion, die die Verwaltung von in Um-
lauf befindlichen Schecks gestattet. Alle
wichtigen Scheckdaten konnen gespeichert
werden. Wird der Scheck vom Giro-Konto
abgebucht, kann man den entsprechenden
Eintrag loschen,

Fazit

Fir alle, die eine Haushaltsbuchfiihrung
vornehmen mochten (oder miissen), ist
SW-Haushalt sicher eine Moglichkeit, den
ganzen Vorgang halbwegs komfortabel mit
dem Computer zu erledigen. Storend wirkt
vor allem die fehlende Anpassung an
Grofbildschirme. Mit DM 49 - liegt das Pro-
gramm allerdings in einer Preiskategorie,
in der man die Anspriiche zwangsliufig et-
was zuriickschrauben muf. ep/cs

Datenblatt

m Vertrieb: SW Software, Beefhovenstr. 10,
7938 Oberdischingen

m Preis: DM 49-

Bewertung

+ leicht bedienbar und iibersichtlich

+ kontenorientiert

— mangelhafte Anpassung an GroBbild-
schirme

— kein integrierter Druckertreiber
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e B N Ao
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Vom Einsteiger zum Profi
OMIKRON

Literatur zum ATARI-BASIC

Programmieren
in OMIKRON-BASIC

Band 1

Das Buch zeigt anhand vieler Beispie-
le die Entwicklung von Programmen,
es stellt wichtige Unter- und Hilfspro-
gramme vor, erklart den Einsatz von
GEM-Funktionenin OMIKRON-BASIC,
erlautert die grafischen Fahigkeiten
des Computers mit Beispielen und
bringt Anwendungen aus dem Be-
reich der Mathematik.

Aus dem Inhalt: Druckeranpassung —
Feststellen der Existenz einer Datei -
Verwenden mehrerer Bildschirme -
GEM-Programmierung— Hilfsprogram-
me — Editor fur Mauszeiger — Turtle-
Grafik — Integration nach Simpson -
Spiele - dreidimensionale Objektstel-
lung — Kopieren mehrerer Files — Ar-
beiten mit Fenstern und Dialogboxen
— AdreBverwaltung - Ermitteln von
Mittelwerten, Varianz und Standar-
dabweichung.

Hardcover

390 Seiten

Inklusive Programmdiskette
Bestell-Nr. B-411
ISBN 3-023250-55-X DM 59,~

Band 2

Dieser Band zeigt die Benutzerfuh-
rung mit mehreren Menutypen, die
Prasentation neuer Spiele und die
Simulation einer Touring-Maschine. Er
enthalt auBerdem eine umfangreiche
Turtlegrafik-Library und erlautert die
Einbindung von Assembler-Routinen
in BASIC. Der mit den Grundlagen der
BASIC-Programmierung vertraute | eser
findet neben zahireichen fertigen Pro-
grammen, die ausfuhrlich getestet wur-
den, viele Tips und Anregungen fur
die Anwendung in eigenen Projekten.
Aus dem Inhalt: Hilfsroutinen — Menu-
verwaltung - ISAM-Dateiverwaltung -
Assembler-Einbindung-Disk-Utilities
— 3D-Programmierung

Hardcover
380 Seiten
Inklusive Programmdiskette
Bestell-Nr. B-440
ISBN 3-923250-82-7
DM 59,-

Das grofle
OMIKRON 3.0 Buch

Aus dem Inhalt: Erklarung der Schiei-
fen und Programmstrukturen - Prim-
zahlenberechnung — Zahlenraten -
numerische und Stringfunktionen —
alle trigonometrischen Funktionen -
Unterprogramme und Prozeduren -
rekursive Prozeduraufrufe — Variablen-
typen und Arrays — Sieb des Eratos-
thenes — AdreBeingabe — Grafikpro-
grammierung — Blockoperationen -
grafische Grundelemente (Kreis, Li-
nie, Quadrat) — Multitasking in OMI-
KRON-BASIC - Druckerspooler—Pro-
grammieren von abstrakten Datenty-
pen — verkettete Listen - die Daten-
strukturschlange —Dateiverwaltung (se-
quentiell, Random Access)—Programm-
projekt — Fakturierung ausfuhrlich be-
schrieben auf ca. 30 Seiten.
Programmierung des Betriebssystems
(Einsatz von Alertboxen, Pulldown Me-
nus) — Programmieren einer Drucker-
anpassung in OMIKRON-BASIC —Pro-
grammentwickliung und Debugging -
Fehlersuche und Beseitigung — viele
Beispielprogramme auf mitgelieferter
Diskette — Ausgabe eines Disketten-
verzeichnisses — Backup-Programm
fur die Festplatte — Turtle-Grafik in
OMIKRON-BASIC - AdreBBverwaltung
— alphabetisch geordnete Ubersicht
uber alle Befehle.

Hardcover

Inklusive Programmdiskette
uber 500 Seiten

Bestell-Nr. B-413

ISBN 3-923250-60-6 DM 59,-

Alle genannten Preise
sind unverbindlich
empfohlene Verkaufspreise

PASCAL

Bilicher fir Einsteiger und Fortgeschrittene

PASCAL
Der richtige Einstieg

Haben Sie genugvom Spaghetti-Code
unubersichtlicher BASIC-Programme?
Hat Ihr Monitor Kopfschmerzen vom
Bomben fehleranfalliger C-Program-
me? Dann sollten Sie PASCAL ken-
nenlernen! PASCAL ermoglicht klar
gegliederte und strukturierte Program-
me, flexible und selbstdefinierte Da-
tentypen.

Aus dem Inhalt: Das Buch stellt eine
umfassende und leichtverstandliche
EinfUhrung dar und setzt keine Vor-
kenntnisse voraus. Ubungsaufgaben
am Ende jedes Kapitels bieten dem
Leser die Moglichkeit, die gewonne-
nen Erkenntnisse in die Praxis umzu-
setzen. Vergleiche zu BASIC erleich-
tern ehemaligen BASIC-Programmie-
rern den Umstieg. Besondere Beach-
tung erfahrt das von CCD vertriebene
ST-PASCAL Plus-System. Es ermog-
licht auBerdem einfachen Zugriff auf
samtliche Routinen des Betriebssy-
stems bei komfortabler Nutzung der
grafischen Benutzeroberflache GEM.
Dieses Buch und das in der rechten
Spalte genannte Profibuch zeigen Ih-
nen, wie Sie ein echter PASCAL -Profi
werden konnen.

Hardcover

410 Seiten

inklusive Programmdiskette
Bestell Nr. B-439
ISBN 3-923250-81-9 DM 59—

PASCAL fiir
Nichtmathematiker

Das Buch verlangt keine besonderen
Vorkenntnisse und fuhrt Schritt fur
Schritt in die Programmiersprache
PASCAL ein. Dabei wurden Beispiele
gewahlt, die in ihrer Problemstellung
auch fur Nichtmathematiker nachvoll-
ziehbar sind. Der Leser wird vertraut
gemacht mit den wichtigen Programm-
strukturen -~ Konstanten - Datenty-
pen und Variable — Kontrollstrukturen
- Bedingungen und Verzweigungen -
komplexe Datenstrukturen — Sortie-
ralgorithmen — binares Suchen - Zei-
ger — Listen — Baume - dynamische
Datenstrukturen. Obwohisichdas Buch
am fur den ATARI konzipierten ST

PASCAL Plus orientiert, berucksich-
tigt es auch USCD-PASCAL und Tur-
bo-PASCAL. Die fast nebenbei zu er-
arbeitenden Programme wurden so
gestaltet, daB sie praktisch einsetz-
bar sind und je nach Anforderung
leicht modifiziert werden konnen.

Hardcover

uber 390 Seiten
Bestell Nr. B-447
ISBN 3-023250-89-4

DM 49,-

PASCAL
Profi-Buch

Das richtige Buch fur alle, die PAS-
CAL zwar in den Grundzugen beherr-
schen, aber professionelle Program-
me unter GEM erstellen wollen, die
speziellen Eigenschaftenvon ST-PAS-
CAL-Plus kennernlernen mochten,
gleichzeitig einen Lehrgang fur hohe-
re Programmiersprachen suchen und
einfach das Letzte aus Inrem ST her-
ausholen wollen.

Aus dem Inhalt: Hoheres Program-
mieren —zirkulare Listen — binare Bau-
me - Stacks, Heaps und Queues —
einfach und doppelt verkettete Listen
~ Auswertung mathematischer Terme
etc. - ST-Spezial - Module und Bi-
bliotheken — externe Routinen nutzen
— Supervisor - Peek und Poke - VT-
52-Emulation - eigene Bibliotheken
erstellen - Zugriff aufs Betriebssystem
- BIOS -XBIOS - GEMDOS - Joystik-
kabfrage — Diskettenformat des ST -
Disketten selbst formatieren — IKBD-
Commands — Kommunikation mit As-
semblerund C - Zusammenarbeit mit
anderen Sprachen — Parameteruber-
gabe — Supexec und Pexec — Grafik/
GEM - Line A-Grafik - Zugriff auf GEM
— Alertboxen — Dialoge - Fi'eselector -
RSC-Files — Windows — begrenztes
Multitasking in GEM - GEM-intern —
Mausprogrammierung - Events und
Messages - Pulldown-Menus - Desk-
Accessories.

Hardcover

470 Seiten

Inklusive Programmdiskette
Bestell-Nr. B-444
ISBN 3-923250-96-7 DM 59,

mit Fachbiichern vom HeimVerlag

Heim Veriag

Heidelberger LandstraBe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon (06151)56057
Telefax (06151)560 59

Bitte senden Sie mir:

Ex. PASCAL Profibuch
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Q Verrechnungsscheck liegt bei

O per Nachnahme

Name, Vorname

BESTELL - COUPON

Ex. Programmieren in OMIKRON, Bd 1
Ex. Programmieren in OMIKRON, Bd 2
£ Ex. Das groBe OMIKRON 3.0 Buch
— Ex. PASCAL Der richtige Einstieg

Ex. PASCAL fur Nichtmathematiker

a 59,- DM
a 59,~ DM
a 59,- DM
a 59,- DM
a 49,- DM
a 59,-DM

In Osterreich:

Dipl.-Ing. Reinhart Temmel
Ges.m.b.H. & Co . KG.

St. JulienstraBe 4a
A-5020 Salzburg

StraBBe, Hausnr

In der Schweiz:
DTZ Data Trade AG

P

LandstraBle 1

Oder benutzen Sie die engehefiete Bestellkarie

CH-5415 Rieden-Baden




HARDWARE

- Schon bunt

ODIN steht fiir Optical Device Interface. Anders ausgedriickt han-
delt es sich hier um ein kleines Kastchen, das dem ST und STE
die Bildschirmauflosungen des Atari TT bescheren soll. Die Be-
sonderheit liegt jedoch darin, daB ODIN nicht eingebaut, sondern

einfach eingesteckt wird.

Das schwarze Kistchen in der Grofle von
zwei hintereinanderliegenden Zigaretten-
schachteln wird einfach zwischen den
Computer und den benétigten VGA-Monitor
geschaltet. Dazu kommt noch ein Stroman-
schluf mittels eines Universal-Blockier-
drei-Steckdosen-Steckernetzteiles und ein
wenig Treibersoftware. Lediglich beim Atari
ST mufl eine winzige interne Modifikation
(vier Lotstellen) vorgenommen werden;
beim STE entfillt dies vollig.

Abb. 1: Die ODIN-Grafikkarte

Zuvor sollte jedoch noch die Treiber-
software installiert worden sein, denn oh-
ne die sieht man jetzt gar nichts mehr.
Wiahrend des Bootvorganges fiepst der Mo-
nitor nun frohlich vor sich hin, bis plotz-
lich der gewohnte Desktop erscheint. Ab
hier ist alles wie gewohnt, ndmlich im
monochromen 640x400-Modus. Alle ande-
ren Bildschirmmodi des ST/TT lassen sich
per Menii auswéihlen, wenn man wihrend
des Bootvorganges die Control-Taste ge-
driickt halt.
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Derzeit sind nur die hohe ST- sowie die
mittlere TT-Auflosung (640x480 bei 16 Far-
ben) realisiert, die anderen ST- und TT-Auf-
losungen sollen jedoch noch nachgereicht
werden. Das Handbuch erwihnt sogar die
Moglichkeiten der Darstellung von 1280x
800 Pixeln oder auch 800x480 bei 16 Far-
ben, dies werde jedoch vorerst von der
Software nicht unterstiitzt (schade!). Unser
Testgerdt aus der Vorserie hatte leider noch
ernsthafte Probleme mit dem hochauflo-

senden TT-Modus: Die

einzelnen  Farbebenen
waren deutlich gegen-
einander  verschoben.

Dies sei jedoch ein Aus-
reiler, wurde uns vom
Schweizer Hersteller
glaubhaft versichert.

Das  Prinzip der
ODIN-Karte ist einfach,
aber genial: Da eine
hohere  Bildauflosung
auch mehr Daten beno-
tigt, werden diese nach-
einander in bis zu fiinf
'Pseudo-Bildern’ an die
ODIN-Karte iibertragen.
Hier werden die Teil-
stiicke wieder in ein ganzes Bild umgesetzt
und an den Bildschirm weitergegeben.
Realisiert wird dies mit einem relativ neu-
en IC der Firma Xilinx, das die soft-
ware-gesteuerte Umgestaltung der Hardwa-
re zur Anpassung an die verschiedenen
Bildschirmmodi ermoglicht.

Durch diese Arbeitsweise braucht ein
kompletter Bildaufbau nun natiirlich nicht
mehr 1/70 Sekunde (bzw. 1/50 Sekunde bei
einem Farbmonitor) sondern rund eine 1/10
Sekunde. Dadurch hinkt beispielsweise der

Mauszeiger etwas nach, so als ob der Desk-
top aus zihem Honig sei. Die Verzogerun-
gen halten sich jedoch im Rahmen des Er-
traglichen, so da nach kurzer Eingewoh-
nungszeit der langsamere Bildaufbau nicht
mehr als storend empfunden wird. Um
MiRverstindnissen vorzubeugen, sei ge-
sagt, daR die Bildwiederholfrequenz des
Monitors natiirlich nicht ebenfalls gesenkt
wird, sondern der Frequenz des emulierten
Bildmodus entspricht — zu gut deutsch:
Das Bild flackert nicht.

Vorlaufiges Endergebnis

Durch die Synchronisationsprobleme un-
seres Testgerites konnten wir leider keine
ausfiihrlichen Tests durchfiihren. Nach den
Funktionen, die wir testen konnten, und
unter Beriicksichtigung der Tatsache, daf
ein technischer Defekt immer auftreten
kann, machte die Erweiterung sogar einen
recht soliden Eindruck. Ein abschliefendes
Urteil soll aber hier keinesfalls gegeben
werden. Warten wir also ab, bis die Versi-
onsnummer der Software nicht mehr mit
'0’ beginnt und die Hardwareprobleme be-
seitigt sind. rr/cs

Datenblatt

m Vertrieb: Richter Distributor, Hagener Str.
65, 5820 Gevelsberg, Tel. (02332) 2706

m Preis: DM 399 -

Bewertung

+ keine oder nur geringfiigige Modifikation
im Rechner

+ TT-Auflosungen auf ST- und STE-Modellen
— kein Bild bei fehlender Treibersoftware

— undefinierte Synchronsignale beim Booten
belasten den Monitor
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REPORT

Tempus Word 2.0

Im Kampf der Titanen muBte sich Tempus Word bisher immer an
Sighum!2 messen lassen. Die Antwort auf das gerade erst
erschienene Signum!3 konnte daher folgerichtig nur Tempus

Word 2.0 lauten.

Im Juni 1991 erschien von Tempus Word
das erste offizielle Update auf die Ver-
sion 1.10, welches neben umfangreicher
Fehlerbereinigung auch kleine Neuigkeiten
brachte, wodurch die Software stabiler und
in jeder Hinsicht brauchbarer wurde. Die
umfangreichen Moglichkeiten brachten je-
doch auch den zunichst nicht bedachten
Nachteil mit sich, daf der Neueinsteiger
vollig perplex von der Vielzahl der Mog-
lichkeiten erschlagen wurde. Weiterhin
blieben immer noch einige Wiinsche offen,
die auch bisher nicht in Erfiillung gegan-
gen sind. Das alles soll sich nun dndern,
denn fiir Ende Februar ist Tempus Word in
der Version 2.0 angekiindigt.

Wir bekamen von der Firma CCD die
Moglichkeit, einen Blick hinter die Kulissen
zu werfen und konnen Sie daher schon
jetzt uber die zu erwartenden Neuerungen
informieren.

Der erste Eindruck

Das Erscheinungsbild, also die Oberfliche
von Tempus Word, wurde fast komplett
umgekrempelt, und es werden sich bis zum
Erscheinungstermin noch weitere kleine
Verinderungen, mit Ausnahme des Haupt-
meniibereiches, ergeben. Simtliche Dialog-
boxen wurden erneuert und entsprechen
nunmehr den aktuellen ergonomischen
Richtlinien, wie sie beispielsweise unter
Windows oder beim Apple Macintosh schon
lange angewendet werden. So wurden die
obligatorischen Radiobuttons und Cross-
Checked-Buttons sowie PopUp-Meniis in
die Resourcen eingebaut. Abb. 3 gibt Ihnen
einen Eindruck von den neuen Dialog-
boxen, die wahlweise komplett per Maus
oder Tastatur bedient werden konnen. Die
Dialogbox in Abb. 2 weist hierzu sogar Ta-
statursteuerung der Radiobuttons und Pop-

Zemes Datei Texnt Schrift

Block Extra

Position

Zeige

FIBIA| B[U[B[SUBIBIG].

b \NANDATE\ARAAAAAA . ARA\UERTRAGE \AGB_KAUF . TUD jossiiisiaaia s | 0
—— :
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Uber wesentliche Programmirderungen.

» Allgemeine Geschiftsbedingungen
» Hard- und Softwarekauf :

» (1) Der Kunde erwirbt von der Fa. XYZ (im nachfolgenden Anbieter genannt), die in
der Rechnung bezeichneten Gerdte mit Betriebssoftware und Dokumentation zu den
folgenden Bedingungen. Die Rechnung ist Bestandteil dieses Vertrages.

sowelt es sich bel der mitgelieferten Software um Produkte des Anbieters handelt,
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Programme mit Dokumentation gegen Vergiitung zur Verfigung und informiert ihn
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Abb. 1: Vor allem an der Benutzeroberfliche wurde gefeilt — zum Wohle des Anwenders.
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Up-Meniis und schlieBlich in der rechten
oberen Ecke den Beweis eines verschiebba-
ren Dialoges auf.

Gerade mit den PopUp-Meniis lassen
sich jetzt riesige und uniibersichtliche Dia-
logboxen vermeiden, da die selten genutz-
ten Funktion verdeckt bleiben und nur bei
Bedarf aufgerufen werden.

Auf den ersten Blick zeigt auch Abb. 1
eine Novitdt bei Tempus Word 2.0: die Stil-
zeile. Hierbei konnen simtliche Zeichensit-
ze und Zeichensatzattribute per Mausklick
(oder Tastatur) ausgewihlt werden, um
dem Textbereich ab dem Cursor oder ei-
nem vorher markierten Block das neue
Aussehen zu verleihen. Blocke werden bei
Tempus Word 2.0 mit der Maus markiert.
Mit der gedriickten linken Maustaste wird
ein Gummiband uber den gewiinschten
Blockbereich gezogen, um so den Bereich
zu markieren.

... und das Innere

Insgesamt wurde die Leistungsfahigkeit von
Tempus Word weiter erhoht. Da die Benut-
zerfilhrung nun einfacher wurde, konnten
auch problemlos neue Funktionen hinzuge-
nommen werden, ohne daff der Anwender
vor lauter Baumen den Wald nicht mehr
sehen kann. An erster Stelle der Wunschli-
ste stand die Makroverwaltung. Diese wird
in Tempus Word 2.0 integriert, so daf die
hiufig benutzten Befehle und Befehlskom-
binationen auf ein Tastaturkommando ge-
legt werden konnen.

Gleichzeitig wird Tempus Word auch ei-
ne neue Textbausteinverwaltung anbieten.
Mit diesem Programmteil konnen vorher
definierte und in eine Datei abgespeicherte
Textpassagen in den bestehenden Text inte-
griert werden. Diese Funktion ist nicht ver-
gleichbar mit "Text hinzuladen’, da hierbei
den Textbausteinen komplexe Namen gege-
ben und dhnlich der Floskelverwaltung von
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Tempus Word 1.10 einfach per Tastendruck
in den Text eingefiigt werden konnen.

Auch an das Erstellen von Tabellen wur-
de gedacht. Tempus Word ermoglicht nun-
mehr eine einfache Linienfunktion, mit
welcher Umrahmungen oder vertikale Lini-
en problemlos erstellt werden konnen, oh-
ne daff man den Umweg iiber die Grafik-
funktion nehmen miifite. Dadurch kénnen
beispielsweise Textspalten durch vertikale
Linien optisch hervorgehoben werden. Wer
bislang Probleme hatte, mit dem herkomm-
lichen DIN A4-Format mehrere Spalten dar-
zustellen, weil die Blattbreite beschrinkt
war, kann nun aufatmen. Tempus Word
2.0 beherrscht auch den Querdruck im
Grafikmodus. Hierdurch wird der Text um
90 Grad gedreht, so daf die A4-Begren-
zung der meisten Drucker ein Ende findet.

Die neue Programmversion kann nun
mehr Zeichen pro Zeichensatz verwalten,
wodurch auch zusitzliche Sonderzeichen
innerhalb eines Fonts dargestellt werden
konnen; der Ziffernblock ist hierbei frei
belegbar. Zum Trost aller Zeichensatzher-
steller konnen die alten Fonts auch weiter-
hin genutzt werden. Schlieflich konnen
jetzt auch bis zu 255 Zeichensitze von
Tempus Word verwaltet werden, und die
Trennung von externen und internen Zei-
chensitzen entfillt.

Flexibler Ausdruck

Interessant ist auch die Moglichkeit, den
Ausdruck eines Textes auf ein bestimmtes
Datum sowie die zugehorige Uhrzeit festzu-
legen. Dadurch kann man den Ausdruck
am Ende eines arbeitsreiches Tages auto-
matisch mit einem Rutsch erledigen. Wich-
tig ist beim Ausdruck auch die Moglichkeit,
die auszudruckenden Seiten flexibel festzu-
legen. Dazu zdhlt, daR auch zusammen-
hanglose Seiten angegeben werden kon-
nen. Durch die Angabe von 24-30, 35, 39
werden beispielweise einzelne Seiten eines
Dokumentes ausgegeben.

Durch ein Umlenken der Druckerausga-
be auf den Bildschirm ist eine weitere Kon-
trollmoglichkeit fiir den Anwender gege-
ben. Bei dieser Ausgabe wird die eingestell-
te  Druckauflosung beriicksichtigt und
wahlweise mit zwei weiteren Vergrofie-
rungsstufen gearbeitet. Somit kann die
exakte Positionierung von Textpassagen
iiberpriift werden. Parallel hierzu existiert
natiirlich die Moglichkeit, sich mit der
Funktion ’Seiteniibersicht’ eine verkleiner-
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ist Gbersichtlicher geworden.

te Darstellung auf den Bildschirm ausgeben
zu lassen.

Austausch

Tempus Word 2.0 bietet eine komfortable
Moglichkeit zum Austauschen von Dateien
iiber das RTF-Dateiformat. Dieses Dateifor-
mat wird von allen gingigen Textverarbei-
tungsprogrammen auf dem PC- und Apple-
Markt unterstiitzt und bietet neben der rei-
nen Textinformation durch ASCII-Zeichen
auch Informationen zur Formatierung und
von Textattributen. Dadurch konnen die
Textdateien problemlos zwischen den Sy-
stemen ausgetauscht werden, ohne da mit
dem Verlust der Textformatierung zu rech-
nen ist. Im iibrigen unterstiitzt auch Cala-
mus das RTF-Format, so daf Tempus Word
2.0 als schneller und niitzlicher Editor fiir
Calamus genutzt und nebenbei auch simt-
liche Attribute und Lineale auferhalb von
Calamus gesetzt werden konnen.

Fazit

Seine Kinderkrankheiten hat Tempus Word
schon lange uberwunden. Mit der Versi-
on 2.0 werden nunmehr Dimensionen er-
reicht, die bislang nur Programmen auf
dem ’Big Blue’- oder ’angebissenen Apfel’-
Markt vorbehalten waren und gleichzeitig
mehr als das Dreifache von Tempus Word

kosten. Das wichtigste ist jedoch die konse-
quente Benutzerfilhrung, die es nun auch
dem Laien ermoglichen wird, die komple-
xen Funktionen bequem zu nutzen. Viele
weitere neue Funktionen wurden aus
Platzmangel nicht angesprochen.

Das Update wird sich sicher lohnen, da
schon jetzt festgestellt werden kann, daf
mit Tempus Word 2.0 ein neuer Standard
auf dem Atari-Markt fiir Textverarbeitungs-
systeme geboren wurde. Wer als Besitzer
’kleinerer Computer’ nun Angst vor dem
fehlenden RAM-Speicher hat, der soll hier-
mit getrostet werden: Aufgrund der neuen
Programmierung wurde trotz der zahlrei-
chen neuen Funktionen etwa 10 KByte an
Speicherplatz gespart. TT-Besitzer konnen
im ubrigen jetzt auch ihr Fast-RAM auf-
grund der sauberen Programmierung an-
sprechen. ck/kuw

Tempus Word 2.00

Datenblatt

m Vertrieb: CCD, Hochheimer StraBe 5a,
6228 Eltville, Tel. (06123) 1638
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REPORT

Neue Biicher fiir den Atari ST
sowie interessante, wenn auch
weniger neue Biicher mdchten
wir lhnen diesmal vorstellen.

Einen Gutschein fiir einen Body-Buil-
ding-Kurs sollte Sybex beim neuen Profi-
buch vielleicht doch standardmiRig mitlie-
fern: Mit gut 2,2 kg ist die neue Auflage
des Profibuchs ein in jeder Hinsicht ge-
wichtiges Werk. Einzig und allein der Preis
ist erfreulich leicht zu tragen: Gerade mal
DM 79,- kostet die neue Atari-Bibel.

Neu in der mittlerweile zehnten Auflage
des Standardwerks sind vor allem umfas-
sende Informationen zur Hard- und Soft-
ware des Mega STE und TT: Alle neuen Be-
triebssystemfunktionen sowie die gesamte
Hardware dieser beiden Maschinen wird
bis ins letzte Detail beschrieben. Angefan-
gen beim 68030, iiber den Coprozessor,
das RAM bis hin zu neuen Bausteinen wie
Videocontroller, SCSI-Controller und SCC
findet man im neuen Profibuch auch vieles
dokumentiert, was die offiziellen Atari-Do-
kumentationen unklar oder offen gelassen
haben.

Besonderen Wert haben die Autoren
auch auf Praxisinformationen gelegt wie
beispielsweise ausfiihrliche Richtlinien zur
Gestaltung der Benutzeroberfliche eines
Programms. Auch die Bedeutung des Coo-
kie Jars sowie die Funktionsweise des
XBRA-Verfahrens darf in einem Buch, an
dem Julian Reschke mitgearbeitet hat,
natiirlich nicht fehlen. Ein besonderes
Schmankerl stellt die Dokumentation der
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Struktur eines CPX-Moduls fiir Ataris neues
Kontrollfeld dar.

1500 Seiten, 23 Seiten Inhaltsverzeich-
nis, fast 90 Seiten Stichwortverzeichnis —
gefiillt mit handfestem Wissen von Hans-
Dieter Jankowski, Dietmar Rabich und
Julian Reschke. Grund genug, sein altes
Profibuch durch das neue zu ersetzen.
ATARI Profibuch ST-STE-TT von Jan-
kowski, Rabisch, Reschke, Sybex 1991, 10.
Auflage, 1492 Seiten, gebunden, ISBN
3-88745-888-5, DM 79, -

Hart, aber herzlich

Wer die erste Ausgabe des ’1 x 1 fiir den
Atari ST’ kennt, wird schon bei einem
Blick auf den Buchriicken zweifelsfrei fest-
stellen: Auch bei dem ’1 x 1 fiir den Atari
ST, TT und Mega STE’ handelt es sich wie-
der um einen echten Ritzhaupt. Zielsetzung
des iiber 400-seitigen Machwerks ist es,
dem unbedarften Anwender Grundkennt-
nisse im Umgang mit seinem Computer zu
vermitteln, wobei besonders auch solche
Themen angeschnitten werden, die sonst
garantiert in keinem Handbuch auftau-
chen.

Eine zentrale Rolle spielen dabei natiir-
lich die Funktionen des Desktop, die —
reichlich illustriert — anhand von Beispie-
len erklirt werden. Auch hier werden
schon praktische Tips eingestreut — bei-
spielsweise, wie man die verschiedenen
TOS-Versionen auf einen Blick unterschei-
det. In den weiteren Kapiteln erfihrt der
staunende Laie unter anderem, wie man
eine Festplatte in Betrieb setzt, was man
mit dem Desktop der TOS-Versionen 2.0x
und 3.0x noch so alles anstellen kann und

wie man die richtige Software im kommer-
ziellen und PD-Bereich auswihit. Bei letzt-
genanntem Thema ist leider eine deutlich
ausgeprigte ’'ASH-Lastigkeit’ zu erken-
nen — etwas mehr Neutralitit wire ange-
messen gewesen.

Dennoch: Das ’1 x 1’ ist mit Sicherheit

das amiisanteste und wohl auch kompeten-
teste Einsteigerwerk fir den Atari tber-
haupt. Ideal als Weihnachtsgeschenk — im
Nachhinein ...
Das 1 x 1 fiir den Atari ST, TT und
Mega STE von Volker Ritzhaupt, Appli-
cation Systems 1991, 432 Seiten, gebunden,
ISBN 3-9801834-3-2, DM 49,-

Der Quickie zwischendurch ...

In der Buchreihe 'Der Schnelleinstieg’ bie-
tet Data Becker mittlerweile zu zahlreichen
Software-Titeln fiir den Atari ST kompakte
Kurzanleitungen zum Preis von DM 19,80
an. Ziel ist es, dem Anwender die Lektiire
des oftmals wesentlich umfangreicheren
Handbuchs zu ersparen und so schneller
zu einem Ergebnis zu kommen. Das Sche-
ma ist dabei immer sehr Zhnlich: Nach ei-
nem (immer gleichbleibenden) Vorwort
und einem Kapitel zur Installation des Pro-
gramms ('Das erste Mal’ — ein Schelm,
wer Boses dabei denkt ...) folgen drei oder
mehr Anwendungsbeispiele, bei deren Be-
schreibung der Leser Stiick fiir Stiick die
Funktionen des besprochenen Programms
kennenlernt. Ein Anhang fat dann meist
noch einmal Tastaturbelegungen u.d. zu-
sammen.

Alle "Schnelleinstiege’ haben einen Um-
fang von rund 150 Seiten, wobei die unter-
schiedliche Informationsmenge durch die
Variation der Schriftgroe untergebracht
wird. Den fiinf angelesenen Biichern zu
Phoenix, Signum!2, MegaPaint II, Cala-
mus 1.09N und Tempus Word kann man
insgesamt durchweg die Praxistauglichkeit
bescheinigen — mit einer Einschrinkung:
Von allen genannten Programmen gibt es
mittlerweile neuere Versionen, die teilwei-
se erheblich von den Vorgingern abwei-
chen. Man sollte sich also vor dem Kauf in-
formieren, ob Buch und Software ’kompa-
tibel’ sind.

Der Schnelleinstieg Phoenix von P
Geelhaar, Data Becker 1991, ISBN 3-89011-
782-1; Der Schnelleinstieg Signum!2
von T. Fuhrmann, Data Becker 1991, ISBN
3-89011-755-4; Der  Schnelleinstieg
MegaPaint II von U. Schaffmeister, Data
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Becker 1991, ISBN 3-89011-777-5; Der
Schnelleinstieg Calamus von H. Kraus,
Data Becker 1991, ISBN 3-89011-754-6; Der
Schnelleinstieg Tempus Word von P.
Geelhaar, Data Becker 1991, ISBN 3-89
011-768-6; alle ’Schnelleinstiege’: je ca. 150
Seiten, Taschenbuch, DM 19,80

Von jedem etwas ...

Begniigte man sich bei Data Becker bisher
mit ’grofen’ Biichern zu diesem oder je-
nem Thema, so mufte es diesmal gleich
ein ‘endgultiges’ Handbuch werden. Zu-
mindest vom Umfang her legt der iiber
1000-seitige Schinken einen gewissen An-
spruch auf Vollstindigkeit nahe. In insge-
samt 28 Kapiteln, unterteilt in vier grofe
Abschnitte, findet sich wahrlich eine bunte
Mischung aus Informationen rund um den
Atari ST. Der erste Abschnitt wendet sich
mit einer grundlegenden Beschreibung der
Funktionsweise des Atari ST, seiner Soft-
ware sowie der Peripherie mehr an den
Einsteiger. Positiv fillt hier auf, daf viele
wichtige Tips im Detail eingestreut wur-
den, wihrend andererseits (BASIC-)Listings
dem potentiellen Leser dieses Abschnitts
doch eher unverstindlich erscheinen wer-
den.

Im zweiten Teil geht es schon konkreter
zur Sache: Beginnend mit der Beschrei-
bung einzelner Aspekte des Betriebssy-
stems uber ein Kapitel zum Thema Massen-
speicher bis hin zur Grafik- und Soundpro-
grammierung findet man hier eine bunte
Mischung von Tips und Anleitungen, die
sich gezielt an den Programmierer richten.
Neben BASIC kommt hier C und auch ab
und an Assembler zum Einsatz, wobei die
Zusammenstellung insgesamt recht wild
ist.

Der dritte Teil — mit rund 400 Seiten
anndhernd genauso grof wie der zweite —
dient schlieRlich als Nachschlagewerk fiir
Hardware und Betriebssystemfunktionen
sowie als Glossar fiir typische Computer-
begriffe. Insgesamt ist zu bemingeln, daf
dieses Buch alles andere als auf dem neue-
sten Stand ist. Mag man die Erwihnung
des (seit einiger Zeit nicht mehr existen-
ten) Mac-Emulators Aladin noch verzeihen,
so ist die Beschreibung des prihistorischen
PC-DITTO (und das Auslassen hard-
waremaRiger MS-DOS-Emulatoren, die es ja
nun wirklich nicht erst seit gestern gibt)
ein schwerer Fauxpas. Noch skurriler ist
die Erwihnung des ST-Book, wihrend Me-

Atari Journal 292

ga STE und TT mit keinem Wort bedacht
werden. Fazit: Bei einem Preis von DM
39,80 kann man in Anbetracht der gebote-
nen Informationsmenge mit dem Kauf die-
ses Buchs nicht sehr viel falsch machen,
doch sind kompetentere Werke (Scheiben-
kleister, Profibuch ...) fiir Detailfragen die
bessere Wahl.

Das endgiltige Atari ST Handbuch von
H.J. Liesert, Data Becker 1991, 1082 Seiten,
Taschenbuch, ISBN 3-89011-383-4, DM
39,80

Zeitlos

Daf guter Geschmack keine (zeitlichen)
Grenzen kennt, beweist ein Buch, da im
DTP-Zeitalter wieder besondere Bedeutung
erlangt: Das Reprint des 1960 erschienenen
Titels ’Erfreuliche Drucksachen durch gute
Typographie’ ist ein kleines Biichlein, das
versucht, die Todsiinden im Umgang mit
Schrift bewuflt zu machen. Erstaunlich ist
dabei besonders, dafl dieses Werk bereits
vor 30 Jahren Kritik an einem Phidnomen
duflerte, das erst in unserer Zeit dank DTP
allgegenwiirtig geworden ist. Allein schon
die engagierte Wortwahl des Verfassers
macht dieses Buch lesenswert. Kostprobe
gefillig? “Beim Gang durch eine Stadt be-
gegnen wir auf Schritt und Tritt hidlichen
Namensziigen iiber den Liden, wie von
Leuten entworfen, die nicht schreiben,
sondern nur den eigenen Namen zur Not
malen konnen, trige dahinflieBend wie
lauwarme Lava, eitel und unleserlich dazu.
Wir beschmutzen unsere Hinde tiglich an
den mit Druckerschwirze iiberladenen
halichen Tageszeitungen und ermiiden
unser Auge mit den ungeeigneten Schriften
ihrer redaktionellen Teile. Die Ortsnamen
auf den Bahnhofen sind fast ohne Ausnah-
me abstoende Muster miffratener Schrift-
formen und mangelnden GleichmaRes.
Haufig sind sie larmende Orgien wildge-
wordener Buchstaben und selbstbewufdt
auftretender Wurstigkeit. Wie lange miifite
man suchen, um eine gepflegt aussehende,
hofliche und schone Geschiftskarte zu fin-
den! Gute Manieren sind, auch im Ge-
brauch von Schrift, selten”

Erfreuliche Drucksachen durch gute
Typographie von Jan Tschibold, Maro-Ver-
lag 1988, 124 Seiten, gebunden, ISBN
3-87512-403-0, DM 32,00
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PUBLIC DOMAIN

Kopier mich!

Es ist Freitag, der 13. Dezember 1991, als der Posthote unter
kaum iiberhorbarem Stohnen ein unscheinbares graues Packchen
ins Haus bringt. Mithsam schleife ich die schwergewichtige Post-
sendung ins Wohnzimmer und offne sie. Ich wuchte ein blaues
Buch mit einer rosaroten Grafik auf dem Umschlag sowie ein klei-
nes Kastchen mit zehn Disketten als Inhalt ...

Neugierig lese ich, was darauf steht, und
greife instinktiv zum Fremdworterlexi-
kon: ’Eine Public-Domain- und Shareware-
Anthologie’. Nun, mein allwissendes Wor-
terbuch enthiillt mir, daR die simple Uber-
setzung dieses Wortmonsters 'Sammelband’
oder 'Auswahl’ lautet.

Nach einem kurzen Blick ins Inhaltsver-
zeichnis scheint sich diese Vermutung zu
bewahrheiten. 'Kopier mich!’ ist eine Sam-
meldokumentation und -iibersicht iiber et-
wa zweitausend (!) Public-Domain- und
Shareware-Programme, sowie eine sorgfil-
tige Programmauswahl von sechzig Pro-
grammen auf zehn Disketten, quer durch
fast alle Rubriken, samt einer ausfiihrli-
chen Beschreibung und Anleitung aller
mitgelieferten Programme.

AuBeres

‘Kopier mich!” besteht, wie bereits er-
wahnt, aus zwei Teilen, einem Buch und
einem Kistchen mit zehn Disketten. Das
schwergewichtige Buch ist tiber fiinfhun-
dert Seiten stark, fest gebunden und besitzt
ein Daumenregister, das den schnellen Zu-
griff auf die einzelnen Kapitel gewihrlei-
stet. Weiterhin fehlt auch ein Lesezeichen
nicht, mit dem sich die aktuelle Seite mar-
kieren 14ft. Die Disketten werden in einem
interessant konstruierten Kistchen gelie-
fert, das sich aufgeklappt hervorragend auf
dem Tisch aufstellen 1483t, so dafl die Dis-
ketten jederzeit aufgerdumt, aber dennoch
griffbereit sind. Das Design des gesamten
Paketes macht einen sehr ansprechenden
Eindruck, ohne iiberladen zu wirken.
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Das Buch

So, nachdem ich nun iiber das tolle Design
und andere unwichtige Einzelheiten ge-
schwirmt habe, mochte ich nun Bericht
dariiber ablegen, ob ’'Kopier mich!” auch
das hilt, was der Umschlag verspricht.

Dem iibersichtlichen Inhaltsverzeichnis
entnehme ich, dal auf eine Kurzbeschrei-
bung der Disketteninhalte und eine Einlei-
tung eine in neun Rubriken aufgeteilte Be-
schreibung aller auf den Disketten enthal-
tenen Programme folgt, abgeschlossen
durch den wohl wichtigsten Teil, ein Gene-
ralverzeichnis der fiir den Atari ST verfiig-
baren PD-Programme mit Name und An-
schrift der Autoren, sowie ein Namens-
und Sachregister.

Uber das Inhaltsverzeichnis der Disket-
ten brauche ich mich wohl kaum auslas-
sen, interessanter ist hier schon eher die
Einleitung, die neben einem Vorwort des
Autors auch noch Gedanken zum Thema
Public Domain von Wau Holland (Chaos
Computer Club Hamburg), einen Bericht
uber eine PD-Veranstaltung, einen Vortrag
uber Kommunikationsmoral von Helmar G.
Frank sowie einen Bericht iiber die ’Free
Software Foundation’ und die GNU-Pro-
gramme enthdlt. Hier wird wesentlich
mehr geboten, als nur eine blofe Einlei-
tung mit — Verzeihung — belanglosem Ge-
schwafel.

Beschriebenes

Die nidchsten neun Kapitel enthalten nun
die entsprechenden ausfiihrlichen Be-

schreibungen bzw. Anleitungen zu den
Programmen, die auf den Disketten enthal-
ten sind. Die Programme sind dabei in fol-
gende Rubriken unterteilt: Datenferniiber-
tragung, Text, Shells, Grafik, Experimentel-
le Mathematik I+II, Tools und Utilities
(Werkzeuge und Hilfsprogramme), Miscella-
neous (jenes unaussprechliche Wort, das
eigentlich nur ’Verschiedenes’ bedeutet) so-
wie Entertainment (dt. Unterhaltung). Mir
personlich hitte da nur noch eine Rubrik
fiir Datenbank-Programme gefehit.

Die Beschreibungen der Programme
sind zum Grofiteil kommentierte und, falls
notwendig, ins Deutsche iibersetzte Origi-
naltexte. Damit hat der Leser die Anleitung
in Papierform vor sich liegen, ohne sie
mithsam und in schlechter Qualitit aus-
drucken zu miissen. Uniibersehbar ist auch
der Vorteil fiir all diejenigen Anwender, de-
ren zweite Muttersprache nicht das Engli-
sche ist, denn ihnen wird einiges an Lese-
qual erspart.

GPDR

Das Kapitel mit der Nummer EIf trdgt den
kryptischen Namen GPDR, was — fiir An-
glophile — soviel bedeutet wie ’General
Public Domain Register’ oder — fiir Germa-
nophile — einfach nur 'Grofes Public Do-
main Register’ Hierunter verbirgt sich ei-
ner der beiden interessantesten Teile des
ganzen Buches: eine in Rubriken geordnete
allgemeine Ubersicht iiber die wichtigsten
Public-Domain- und Shareware-Programme
samt der kompletten Anschrift der Pro-
grammautoren! Somit hat jeder die Mog-
lichkeit, direkt Kontakt mit den Autoren
aufzunehmen, Kritik oder Lob zu dufern
oder iiberhaupt erst einmal an ein be-
stimmtes Programm heranzukommen.

Sehr positiv ist auch noch zu bemerken,
daB an so ziemlich jeder Stelle im Buch
darauf hingewiesen wird, PD-Programme
auch beim entsprechenden Programmautor
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Zu honorieren. Damit hat der Autor Peter
Glaser viel dafiir getan, damit nicht nur er,
sondern auch die PD-Autoren auf ihre Ko-
sten kommen.

Die Disketten

Kommen wir nun zum zweiten grofen (Be-
stand-)Teil des Testobjekts, den Disketten
mit ausgesuchten Public-Domain-Program-
men. Der Autor hat zu jedem Themenbe-

Tabelle 1: Inhalt von ’Kopier mich!’

Datenferniibertragung
Madness GmbH Mailbox-System
Miniterm 15 Terminalprogramm
Kbpfbodu 1.0 DFU-Kostenberechnung
Text
Diary / Edhak Editor-Accessories
Linguix 1.0 Werkzeuge zur Textverarbeitung
Hypertext 1.0 Ein Hypertext-System
Shell
Gulaam Kommandoshell in UNIX-Manier
Grafik
AIM 2 31 Bildverarbeitungssystem
Screendump Screenshot-Programm
Convert Konvertierung von Bildformaten
Experimentelle Mathematik
SW-Frak Mandelbrotmenge
IFS-Generator [terierte Funktionssysteme
IFS-Editor 1.0 dto.
Mandel 2 Mandelbrotmenge
Tapeten Verschiedenes zu Mustern
Life 88 Das Life-Spie!
CubelLife Life in 3D
MishMash Zellulare Mischmaschine
Carpet 3D-Funktionsplotter
Turing Die Turingmaschine eben
Koralle Fraktales Wachstum
Tools und Utilities
X-Shell 2.9 Shell fur ARC, Z0O, ...
Guck 1.5 Texte ansehen
WP-Pack Konvertierung von Textdateien
Snapfont Fur Signum!-Benutzer
Chset-F1 Signumi-Zeichensatze listen
V-Disk Resetfeste RAM-Disk
Bted-XX Boot-Editor
Maustreiber
Verschiedenes
Switcher Multiaccessory
Strings Nach Zeichenketten suchen
Speech 2.0 Sprachsynthesizer
Messwert 6.0 MeBdaten-Aufbereitung
Unterhaltung
Eliza Psychiater
Bar10 Bar-Verwaltung
Columns ahnlich Tetris
Sletris dto.
Renaissance Brettspiel
Solitair Brettspiel
Hexagon Sechseckwelt
Invers Brettspiel
Krieg der Kerne Corewars
Swing-By Schwerkraftspiele
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reich, den ich oben genannt habe, einige
Programme zusammengestellt. In der Ta-
belle habe ich die Namen aller Programme,
die bei ’Kopier mich!’ mitgeliefert werden,
samt der Rubrikbezeichnung aufgelistet, so
daR Sie sich selbst ein Bild davon machen
konnen, ob etwas fiir Sie dabei ist. Die
Programme sind sorgfiltig ausgesucht, es
sind auch keine von mir dabei (Hore ich da
jemanden laut ‘aufatmen?), und — laut Au-
tor — sorgfiltigst auf Viren und Funktions-
fahigkeit gepriift.

Ein weiteres Bonbon ist die Diskette mit
der Nummer Zehn. Sie enthilt keine Pro-
gramme, sondern Texte zu verschiedenen
Themenbereichen. Hier finden sich bei-
spielsweise alle Texte des Vorworts im Ori-
ginal und in fiir das Buch gekiirzter Form,
Meinungen zu Themen wie Videospiele
und Gewalt, Raubkopien oder Computervi-
ren sowie allgemeine Informationen iiber
Dateiverschliisselung und andere Grundla-
gen. Auch auf den anderen Disketten sind
vereinzelt noch Texte verteilt, so beispiels-
weise eine Stellungnahme von Steve Jobs,
dem legendiren Apple- und NeXT-Griinder,
und anderen zum Thema Kriminalisierung
der Hacker.

Fazit

Wollte jemand nach diesem Test von mir
genau wissen, als was ich ’Kopier mich!’
bezeichne, so wiirde ich antworten: eine
sehr gut dokumentierte PD- Auswahl in
Buchform. Fiir diejenigen, die die Pro-
grammsammlung nicht bendétigen, ist das
GPDR jedoch meiner Meinung nach nicht
umfangreich genug. Insgesamt: Inhalt und
Preis stehen in gutem Verhiltnis, bedenkt
man, dafl allein schon zehn PD-Disketten
bei einem Versand etwa DM 50,- kosten.
Empfehlenswert ist ’Kopier mich!” daher
besonders als ’Basisausstattung’ mit Pu-
blic-Domain-Software sowie als Wegweiser
fiir weitere Programme. eb/cs

Datenblatt

m Vertrieb: Zweitausendeins, Ferdinand-
Porsche StraBe 37-39, 6000 Frankfurt 60,
Tel. (069) 4208000

m Preis: DM 55-

<&
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CodeKeys

Zeit ist Geld. CodeKeys spart Zeit. Kurz: Es ist
hochste Zeit, daB auch Sie die Vorziige un-
seres universellen Macro-Managers kennen-
lernen.

Mit CodeKeys kdnnen Sie beliebige Tastatur-
und Mauseingaben aufzeichnen und spater
auf Tastendruck wieder abrufen. Zur Nachbe-
arbeitung und Feinabstimmung lhrer Macros
dient ein spezieller Editor, der als Accessory
installiert werden kann. Auch das Laden und
Speichern von Macro-Dateien sowie das
Einstelien aller Optionen ermdglicht das
smarte Accessory. Besonders interessant ist
die Tatsache, daB CodeKeys automatisch beim
Starten eines Programms die entsprechenden
Macros nachladen kann.

Versteht sich von selbst, daB CodeKeys in al-
len Aufidsungen auf dem Atari ST, STE und TT
{auft. Und auch wenn Ihr RAM-Speicher knapp
ist, konnen Sie CodeKeys problemlos nutzen:
Das Programm ist ganze 11 KByte groB.

Zu CodeKeys gehdrt ein rund 60 Seiten umfas-
sendes Handbuch, das alle Funktionen in ver-
sténdlicher Form beschreibt. CodeKeys erhal-
ten Sie fiir DM 98, im Fachhandel oder auch
direkt bei Artifex.

PS: CaodeKeys ist ein Programm von
CodeHead Software!

aifx

computer gmbh

Holbeinstr 60, 6000 Frankfurt 70, Tel (069) 6312456, Fax (069) 6312600




Sighum!3

Die optimale wissenschaftliche Textverarbeitung oder:
Der beste Grund fiir eine Speichererweiterung

Gerade erst vor einem Monat
haben wir Ihnen in einem ex-
klusiven Vorbericht die neue
Textverarbeitung Signum!3 vor-
gestelit. Application Systems
hatte damals als Liefertermin
den 15. Dezember genannt.
Und pinktlich um 20:30 Uhr
an diesem Sonntagabend stan-
den wir dann auch beim Hei-
delberger Hersteller auf der
Matte. Zwar waren die dort zu
dieser spaten Stunde noch mit
den  Versandvorbereitungen
beschaftigten Mitarbeiter nicht
wenig iiberrascht, doch erhiel-
ten wir trotzdem als erste ’End-
kunden’ ein Exemplar der
Serienversion.

Das Signum!3-Paket besteht aus drei Dis-
ketten, die randvoll mit komprimierten Da-
ten sind. Im Karton findet sich auferdem
ein sehr gewichtiges Handbuch, das kom-
plett mit Signum!3 geschrieben und layou-
tet wurde und einen sehr professionellen
Eindruck hinterlifit.

Die Installation des Programms gestaltet
sich recht einfach, zumindest dann, wenn
man eine Festplatte besitzt. Ein Programm
namens ’Setup’ ubernimmt das Kopieren
der Dateien auf ein beliebiges Laufwerk
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und fordert bei Bedarf die notwendigen
Originaldisketten an. Zur Personalisierung
verlangt es die Eingabe des Benutzerna-
mens. Wer Signum!3 auf Disketten installie-
ren will, steht vor der Aufgabe, Disk-Jok-
key spielen zu miissen, denn fiir jede Datei
mufl leider zwischen Originaldiskette und
Arbeitskopie gewechselt werden. Ob aller-
dings das Arbeiten mit Disketten iiberhaupt
sinnvoll ist, darf bezweifelt werden, da
nicht einmal die Signum!3-Shell und das
eigentliche Textprogramm auf eine doppel-
seitig formatierte Scheibe passen. Auf der
Platte nimmt das gesamte Paket je nach ge-
wahlter Druckeranpassung rund drei Mega-
byte in Anspruch.

Der Versuch, Signum!3 auf einem mit
nur einem Megabyte RAM ausgestatteten

H(im]s Paramehr ]nins

Rechner zum Laufen zu bringen, ist
zundchst einmal zum Scheitern verurteilt.
In einem Ordner namens 'SMALL’ befindet
sich eine abgespeckte Programmversion,
die auf Rechtschreibpriifung und Vektor-
grafik verzichtet. Diese kann anstelle des
Vollprogramms benutzt werden; trotzdem
bleiben nur wenige Kilobytes fiir Text und
Zeichensitze frei. Sinnvolle Systemvoraus-
setzungen sind also eine Festplatte und
mindestens zwei Megabyte Speicher.

Aufgabenteilung

Wihrend Signum!2 aus drei unabhingigen
Programmen, nidmlich Editor, Druckertrei-
ber und Zeichensatzgenerator besteht, fin-
det man nun ein Shell-orientiertes Konzept
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Abb. 1: So sieht die Oberflache von Signum!3 auf einem GroBbildschirm aus.
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vor. Der Benutzer startet zunichst eine
Shell, die dann in Pulldown-Meniis den Zu-
griff auf die genannten drei Teilprogramme
erlaubt und zudem generelle Einstellungen
fir das gesamte Signum!3-System ermog-
licht. AuRerdem stellt sie die von allen
Komponenten gleichermalen verwendeten
Elemente der eigenen grafischen Benutzer-
oberfliche zur Verfiigung, daher auch die
Lange von mehr als 200 KByte.

Wihrend andere Programmierer zuneh-
mend auf standardisierte GEM-Benutzer-
fiilhrung setzen, hat Franz Schmerbeck, der
Signum!-Entwickler, seinen eigenen Weg
gewdhlt und verzichtet ganz auf GEM-Ele-
mente. Dabei herausgekommen ist ein aus-
gefeiltes, konsistentes und durchdachtes
System, mit dem man intuitiv zurecht-
kommt und das weitaus flexibler als GEM
ist. Pulldown-Meniis, Fenster und Dialog-
felder findet man auch hier, jedoch wurde
ihre Funktionalitit erweitert und das Aus-
sehen verbessert. Wer nun befiirchtet, daR
Signum!3 aufgrund der eigenen grafischen
Schnittstelle nur in den Standardauflosun-
gen laufen wiirde, sei beruhigt: Das Pro-
grammpaket unterstiitzt neben allen
ST-Auflosungen auch simtliche monochro-
men GrofRbildschirme und den VGA-Modus
des TTs. Womit auch klar ist, da® Signum!3
sowohl auf STs als auch auf TTs lduft.

Wie gut geplant die Signum!-Benutzer-
oberfliche ist, zeigt sich an vielen kleinen
Details, zum Beispiel an der Tatsache, da
der Mauspfeil beim Offnen einer Dialogbox
vom Programm jeweils automatisch in die-
se gesetzt wird und nach dem Verlassen
des Eingabefeldes wieder an der alten Posi-
tion erscheint. Da in den niedrigauflosen-
den Farbmodi eine hohere Auflosung simu-
liert wird, ist dies besonders praktisch, da
dann stets der relevante Bereich im sicht-
baren Ausschnitt erscheint.

Der Editor

Der Texteditor macht verstindlicherweise
den groBten Teil des Signum!-Pakets aus
und ist mit mehr als 500 KByte recht um-
fangreich. Wiahrend Signum!2 nur jeweils
ein Dokument im Speicher halten kann,
sind es bei dem Nachfolger nun bis zu vier
Texte. Jeder wird in einem eigenen Fenster
dargestellt. Der Signum!3-Desktop verfiigt
iber eine eigene Meniileiste, in der gene-
relle und fiir alle Dokumente wirksame
Funktionen angeboten werden. Zudem be-
sitzt jedes einzelne Fenster noch eine eige-
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ne Meniileiste, die spezifische Operationen
bereithiilt.

Zu den Textfenstern gesellen sich noch
solche zur Darstellung" der Listen fiir
geladene Zeichensitze, Ziffernblock-Bele-
gung, Lineale sowie Text- und Grafikbau-
steine. Wer nicht iiber einen Grofbild-
schirm verfiigt, wird sich tiber die Moglich-
keit freuen, die Fensterrinder wahlweise
in der gewohnten Grofe oder halb so grof
anzeigen lassen zu konnen. Um weiteren
Platz auf dem Bildschirm zu gewinnen,
kann zudem die fensterinterne Meniileiste
abgeschaltet werden. Weiterhin lassen sich
Fenster iber alle vier Bildschirmrinder
hinaus verschieben.

Die Ubersicht behalten

Nach dem Laden eines Dokumentes oder
dem Offnen eines neuen befindet man sich
zundchst in einem Seiteniibersichtsmodus,
in dem keine Eingaben moglich sind. Es
werden vier Verkleinerungsstufen angebo-
ten (1:1 bis 1:4), so daR selbst bei kleinem
Bildschirm noch groe Seiten komplett
uberblickt werden konnen. Per Doppel-
klick oder Meniifunktion gelangt man in
den Edit-Modus. Vorteil des Doppelklicks:
Man befindet sich sofort an der gewihlten
Position im Text.

Im eigentlichen Editor stehen dem
Schreiber natiirlich alle von herkommli-
chen Textverarbeitungen her gewohnten
Funktionen und Hilfsmittel zur Verfiigung.
Wie auch bei Signum!2 lassen sich Schrift-
zeichen pixelgenau positionieren. Sie be-
halten bei Hohenverschiebungen die Zu-
ordnung zur jeweiligen Hauptzeile bei,
auch wenn sie weit iiber oder unter der
Zeile stehen. Dadurch bleibt die Editierbar-
keit des Textes gewihrleistet, und das Pro-
gramm ist in der Lage, einen verniinftigen
Zeilenumbruch zu machen, ohne die Text-
struktur zu zerstoren. Signum!2-Anwender
werden diese Neuerung begriilen, da sie
sicherlich schon des ofteren unliebsame
Erfahrungen mit dem Zeilenumbruch ge-
macht haben.

Eine Seite besteht generell aus Kopf-,
Haupt- und Fufbereichen. Jede dieser
"Textrollen’ genannten Teile kann komplett
und mit allen Funktionen editiert werden.
Eine Grafik in der Kopfzeile ist also iiber-
haupt kein Problem. Allerdings ist es jetzt
auch moglich, automatisch Kopf- und
FuRRbereiche fir mehrere Seiten eines Do-
kumentes  iibernehmen zu lassen;

HotWire

Wieviel Zeit und Nerven haben Sie schon bei
der Suche nach einem bestimmten Programm
auf Ihrer Festplatte verbraucht?

Mit HotWire konnen wir thnen eine sinnvolle
Alternative zum Deskiop anhbieten, denn mit
HotWire kann jede Anwendung durch einen
einfachen Tastendruck vom Desktop aus ge-
startet werden, Aber nicht nur Anwendungen,
sondern auch Dokumente lassen sich in Hot-
Wire installieren ~ mit einem Tastendruck
wird dann die zugehdrige Anwendung gestar-
tet und das Dokument automatisch geladen.
Eintacher geht’s nun wirklich nicht mehs,

Eine einzigartige Sache ist die in HotWire in-
tegrierte Report-Funktion, die eine Art elektro-
nische Stechuhr darstelit. Auf die Sekunde
genau wird festgehalten, wann welches Pro-
gramm gestartel wurde und wie lange Sie
sich darin aufgehaiten haben.

Natiirlich lauft HotWire auf allen TOS-Versio-
nen und in allen Bildschirmaufldsungen.. Fiir
nur DM 98- erhalten Sie HotWire einschlieB-
lich einer 60-seitigen Anleitung. Besitzer ilte-
rer HotWire-Versionen kannen fir DM 30, bei
Einsendung der Originaldiskette ein Upgrade
inklusive einem neuen Handbuch erwerben.

PS: Auch HotWire ist ein Programm von
CodeHead Software!
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Abb. 2:

Die integrierte Grafik-
funktion von Signum!3
arbeitet Vektororientiert.

Abb. 3:

Die Signum!3-Meniis auf
einen Blick.

Abb. 4:

Umfangreiche Fenster-
Parameter erlauben die
bessere Ausnutzung der
Flache gerade auf kleinen
Bildschirmen.

Abb. 5:

Die Lineal-Einstellungen
sind durchdacht und
ubersichtlich plaziert.

Signum!2-Anwender werden sich dariiber
besonders freuen.

Lineale

Das Seitenformat eines Textes wird wie
schon bisher in einer Dialogbox festgelegt.
Fiir einzelne Abschnitte 146t sich mit Hilfe
sogenannter Lineale die Formatierung be-
liebig bestimmen. An ein Lineal gebunden
sind unter anderem rechter und linker
Rand, Tabulatoren, Einriickungen, Zeilen-
abstinde, Leerzeichenbreite und Sperrung
von Text.

Fiir jedes Kapitel gibt es ein globales Li-
neal, das die Standardeinstellung beinhaltet
und tiberall dort giiltig ist, wo es kein loka-
les Lineal gibt. Dank der in einem separa-
ten Fenster dargestellten Linealiibersicht
kann man einmal definierte Lineale an un-
terschiedlichen Stellen im Dokument ver-
wenden. So ist es beispielsweise sinnvoll
und praktisch, fiir Uberschriften ein eige-
nes Lineal zu definieren. Andert man
spiter die Gestaltung der Uberschriften
durch Modifikation des Lineals, so wirkt
sich dies auf Wunsch automatisch auf alle
Abschnitte aus, die mit dem betreffenden
Lineal formatiert sind. Der Giiltigkeitsbe-
reich der Lineale wird am linken Fenster-
rand dargestellt.

Zeichensatze

Signum!3 ist — theoretisch — in der Lage,
bis zu 63 Zeichensitze im Speicher zu hal-
ten und damit in einem Dokument zu ver-
wenden. Die neuen Signum!3-Fonts umfas-
sen nun 256 Zeichen, doch iltere Zeichen-
sitze bleiben auch weiterhin einsetzbar. Al-
lerdings bieten sie nicht alle Moglichkeiten
der neuen, denn diese beinhalten in aller
Regel eine umfangreiche Kerning-Tabelle,
die dem Programm Aufschluf dariiber gibt,
wie grof der Abstand zwischen jeweils
zwei Zeichen sein soll. Auch sind jetzt bis
zu zwei Zentimeter grofe Schriftzeichen
moglich.

Damit man die Zeichenvielfalt auch ge-
niefen kann, wurden sogenannte Kom-
bi-Tasten eingefiihrt. Diese verschmelzen
zwei Tastendriicke zu einem Zeichen, bei-
spielsweise wird aus dem Potenzzeichen
und dem Buchstaben i’ ein franzosisches
T mit Accent Circumflex. Erfreulich ist,
dafl Kombi-Tasten selbst definiert werden
konnen, was die Anpassung an einzelne
europdische Sprachen erleichtert. Aufer-
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dem kann man jede Kombination einzeln
aktivieren oder deaktivieren.

Schon bei der Vorgingerversion gab es
Tastaturmakros. Diese sind nach wie vor
vorhanden, wurden jedoch in einigen
Punkten entscheidend erginzt oder verbes-
sert. So lassen sich jetzt auch Meniifunktio-
nen einbinden.

Dafl eine Textverarbeitung wie Sig-
num!3 iber eine Rechtschreib-Hilfe ver-
fiigt, uberrascht sicherlich nicht. DaR es
sich dabei um die ausgezeichnete Recht-
schreib-Elfe handelt, die schon in Script
zum Einsatz gekommen ist und auch ein-
zeln von Omikron.Software vertrieben
wird, ist sehr zu begriien. Eine automati-
sche Silbentrennung mit Algorithmus und
duerst umfangreichem und erweiterbarem
Ausnahme-Worterbuch rundet das Bild fiir
den Vielschreiber ab.

Signum!3 setzt
(Grafik-)Zeichen

Signum!2 war wohl das erste Textverarbei-
tungsprogramm fiir den Atari ST, daf die
Einbindung von Bitmap-Grafiken in Doku-
mente erlaubte. Die einfache und dennoch
flexible Handhabung ist bis heute nur von
wenigen Programmen erreicht worden.
Klar, daf Franz Schmerbeck auch diesmal
wieder Mafdstibe setzen will. So ist nun
nicht nur das Einlesen von Rastergrafiken
in unterschiedlichen Formaten in beliebi-
ger Grofe moglich, sondern es steht —
mehr als ein Megabyte Speicher vorausge-
setzt — noch zusitzlich ein umfangreicher
und komplexer Vektorgrafik-Teil bereit. Mit
diesem lassen sich fast alle anstehenden
Gestaltungsaufgaben wie Umrahmungen,
Markierungen etc. losen. Vektor-Objekte
konnen zu Gruppen zusammengefafit und
gemeinsam bearbeitet werden.

Die Bemafung ist im Grafikteil dieselbe
wie im Textmodus, wobei generell die Aus-
wahl zwischen Zentimetern und Zoll be-
steht. Da alle Vektorelemente eines Doku-
mentes in der optimalen Druckerauflosung
ausgegeben werden, erscheinen schrige
Pfeile und Linien ohne die hiflichen Trep-
penstufen.

Spaltensatz ohne DTP

Signum!2 fiihrte auf dem ST erstmals Spal-
tensatz ein. Was dort jedoch relativ kompli-
ziert und im Nachhinein kaum verinderbar
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war, ist nun einfach, michtig und gut (ein-
fach michtig gut?). Ein Spaltenschema
kann fiir jede Seite individuell oder auch
fiir alle oder einige gleich angelegt werden.
Spalten sind auf Wunsch automatisch
durch Trennlinien voneinander separier-
bar. Ihre Anzahl ist praktisch nicht be-
schrinkt. Der Umbruch zwischen den Spal-
ten kann auf Wunsch von Signum!3 selbst-
tatig durchgefiihrt werden. Andererseits ist
es aber auch moglich, einzelne Spalten aus
dem Umbruchschema herauszunehmen
und getrennt zu verwalten. Mit dem Begriff
'Spalte’ ist iibrigens grundsitzlich ein
rechteckiger Seitenbereich gemeint, der in
Grofe und Position frei innerhalb des Text-
bereiches plazierbar ist. Er kann natiirlich
auch grafische Elemente aufnehmen, die —
durch Herausnahme der entsprechenden
‘Spalte’ — automatisch vom eigentlichen
Text umflossen wird.

Dokumentenverwaltung

Daf3 Signum!3 Dokumente in Kapitel unter-
teilt verwaltet, haben wir bereits erwihnt.
Neben den reinen Textkapiteln gibt es noch
drei Sonderformen, die fiir Inhaltsverzeich-
nis, Fufnoten und Index. Um ein Inhalts-
verzeichnis fiir einen lingeren Text auto-
matisch generieren zu lassen, gibt man den
im Text stehenden Uberschriften den Line-
altyp ’Uberschrift. Das Inhaltsverzeichnis
kann dann auf Knopfdruck in einem eige-
nen Kapitel mit den korrekten Seitenzahlen
abgelegt werden. Dabei ist es auch mog-
lich, die Inhaltsverzeichnisse mehrerer Do-
kumente zu einem einzigen zusammenzu-
fassen; ein Buch muf also nicht in einer
einzigen Textdatei untergebracht sein.

Funoten haben gewohnlich den Sinn,
Erklirungen, die den Lesefluf storen wiir-
den, auszulagern und akkumuliert an einer
besonderen Stelle zu plazieren. Stehen
Fulnoten am Seitenende, so heiflen sie
wirklich ’Funoten’. Ublich sind auch Zu-
sammenfassungen am Ende eines Kapitels
oder am Ende des gesamten Dokumentes;
hier spricht man dann von Kapitel- bzw.
Endnoten. Echte Fuf- und Kapitelnoten
werden von Signum!3 automatisch verwal-
tet und beim Seitenumbruch beriicksich-
tigt. Das ’Kapitel’ fiir Endnoten muf expli-
zit mit einer Meniifunktion erstellt werden
und kann auch die Referenzen mehrerer
Dateien umfassen.

Das Schreckgespenst vieler Sachbuchau-
toren ist schlieflich das Erstellen eines In-

* el |

MultiDesk

Wie oft standen Sie schon vor dem Problem,
daB Sie plotzlich keine weiteren Accessories
installieren konnten, weil entweder schon alle
sechs Platze belegt waren oder ganz einfach
kein Speicher mehr frei war? Jetzt muBte auf
dem Bootlaufwerk ein Accessory umbenannt,
das andere Accessory installiert und der Rech-
ner schlieBlich auch noch neu gebootet wer-
den. Warum so umstandlich, wenn es doch
eine ganz einfache Losung gibt?

Mit MultiDesk haben Sie die Moglichkeit zur
flexiblen Nutzung von Accessories. Diese kon-
hen nun wie normale Programme per Doppel-
klick gestartet und natlirlich auch ohne Reset
geladen und wieder entfernt werden. Mit Hilfe
einer Gruppen-Datei lassen sich Accessories
zusammeniassen und iiber einen Mausklick
installieren. In Zusammenarbeit mit HotWire
ist es sogar maglich, fiir jede Anwendung ei-
ne ganz spezielle Zusammenstellung von
Accessories zu installieren, die vor Programm-
start automatisch geladen wird.

MultiDesk ist jetzt in der Version 3.0 mit
30-seitigem Handbuch zum Preis von DM 89,
erhditlich. Besitzer dlterer Versionen erhalten
gegen Einsendung der Originaldiskette und
DM 30.- ein Upgrade inklusive neuem Hand-
buch.

PS: Sie hahen es wahrscheinlich schon
geahnt; Auch MultiDesk ist ein Programm von
CodeHead Softwarel

artifex
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dex’. Signum!3 bietet hier eine ordentliche
Unterstutzung an: Ein fiir den Index be-
stimmter Begriff kann schon wihrend des
Schreibens markiert werden. In einem Dia-
logfeld trigt der Benutzer den tatsichlich
im Index zu verwendenden Ausdruck ein,
der also vom eigentlichen Wort abweichen
kann. Dieses ist als Vorgabe vorgesehen
und braucht bei Bedarf nur noch bestitigt
zu werden. Sinn der Sache ist natiirlich,
da man Worte nicht unbedingt in der
grammatikalischen Form im Index stehen
haben mochte, wie es im Text selbst erfor-
derlich ist. Die Indexkapitel-Erstellung er-
folgt wie beim Inhaltsverzeichnis und bei
den Endnoten entweder fiir eine oder auch
fiir mehrere Dateien auf Anforderung.

Wir haben bereits erwihnt, daf
Signum!2-Zeichensitze  weiterverwendet
werden konnen. Diese Kompatibilitit er-
streckt sich auch auf ganze Dokumente,
die mitsamt den darin benutzten Bildern
einlesbar sind.

Drucker-3-Bar

Wihrend Signum!2 zwischen vier Drucker-
klassen (9- und 24-Nadler, Atari- und HP/
Canon-Laserdrucker) unterscheidet und fiir
jede ein eigenes Treiberprogramm zur Ver-
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Bedurfnisse anpassen.

fiigung stellt, kommt Signum!3 mit nur ei-
nem Programm und nachladbaren Drucker-
anpassungen aus. Im Lieferumfang sind zur
Zeit 27 Dateien enthalten, die den korrek-
ten Ausdruck fiir weit iiber 100 verschie-
dene Drucker sicherstellen.

Das Druckprogramm selbst, wie bisher
extern angelegt, ist schneller und lei-
stungsfihiger geworden. Sie konnen ganze
Dokumente, einzelne Kapitel und auch ein-
zelne Seiten drucken; eine Warteschlange
sowie ein als Accessory realisierter Druk-
kerspooler sorgen fiir ziigige Bearbeitung
im Hintergrund. Neu hinzugekommen ist
die Moglichkeit, Seiten auch quer zu be-
drucken sowie praktisch beliebige MaR-
stabsinderungen vorzunehmen. Hierbei
lassen sich horizontale und vertikale Ver-
grofRerungen getrennt einstellen.

Batteries included

Sie werden es vermutlich schon geahnt ha-
ben: Auch Signum!3 bietet einen eigenen
Fonteditor an, dessen Moglichkeiten gegen-
iiber dem bei Signum!2 beiliegenden noch-
mals stark erweitert wurden. So ist jetzt
ein einziges Programm fiir alle Zeichen-
satz-Typen (Bildschirm, 9- und 24-Nadel-
drucker sowie Laserdrucker) zustindig.

Auflerdem konnen die einzelnen Zeichen
wesentlich grofler sein (bis zu 2 ¢cm).

Das Entwerfen von Zeichen wird unter-
stutzt durch Funktionen wie Kreise und
Kreisbogen schlagen, Linien ziehen und
Rechtecke zeichnen. Beziérkurven liefern
automatisch Rundungen, Linienbreite und
Fiillmuster lassen sich einstellen. Ker-
ning-Tabellen, die ja — wie bereits erwihnt
— zum neuen Zeichensatzformat gehoren,
konnen angelegt werden.

Besonders hervorgehoben werden sollte
die Moglichkeit, Rasterbilder und -aus-
schnitte in Zeichen zu iibernehmen. Wer
also unbedingt einen Bart Simpson als Son-
derzeichen bendtigt (ich!), braucht nicht
kiinstlerisch tdtig zu werden, sondern lidt
ein bestehendes Bild ein.

Bewertung

Wer schon einen Blick auf Signum!3 wer-
fen konnte, wird bestitigen, wie schwer es
ist, alle Features und vor allem die zahlrei-
chen kleinen, aber feinen Details auf weni-
gen Seiten vorzustellen. Uns ist es natiir-
lich auch nicht gelungen. Wir hoffen aber,
daf} unsere Begeisterung deutlich geworden
ist. Kein neues Programm fiir den Atari er-
schien bei seiner Markteinfithrung derart
ausgereift und fehlerfrei. Weder Bomben
noch sonstige ’unvorhergesehene Fille’
sind zu vermelden — es funktioniert ein-
fach.

Der Preis von DM 548,- ist hoch, aber
unserer Meinung nach angemessen, und
auch Besitzer von Signum!2 sollten nicht
iiber die Upgrade-Gebithr von DM 230,-
klagen, da es sich um ein komplett neues
Programm handelt, das intern und auch
duferlich nicht viel mit dem Vorginger ge-
mein hat. ks/ost/cs

Datenblatt

m Vertrieb: Application Systems Heidelberg,
Postfach 102646, 6900 Heidelberg,
Tel. (06221) 300002

m Preis: DM 548 -

Bewertung

+ absturzsicher

+ Rechtschreibprifung

+ Vektorgrafikieil

+ leistungsfahige Dokumentenverwaltung
— keine GEM-Oberflache
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Anwalts Liebling

Das Programm BRGK hat es sich zum Ziel gesetzt, allen
Rechtsanwalten das leidige Suchen nach Vergiitungssatzen in
den Gebiihrentabellen fiir Rechtsanwalte zu ersparen.

Zahlreiche Atari-Computer haben mittler-
weile auch in Biiros von Rechtsanwilten
Einzug gehalten. Mittlerweile gibt es sogar
schon eine Zeitung, die von Anwilten mit
Atari-Rechnern herausgebracht wird.

Aufgrund der zur Zeit noch geringen
Zahl von Anwendern auf diesem Gebiet hat
sich auch die Softwareindustrie nicht son-
derlich bereitwillig gezeigt, spezielle An-
waltssoftware fiir die ST-Modelle zu pro-
grammieren. Komplettpakete fiir Rechtsan-
waltskanzleien, wie sie fiir die Betriebssy-
steme MS-DOS oder UNIX angeboten wer-
den, gibt es zur Zeit noch nicht. Allerdings
haben sich einige Enthusiasten bereits an
die Arbeit gemacht und erleichtern mit
kleinen Hilfsprogrammen das anwaltliche
Computerleben. Zu diesen Hilfsprogram-
men zdhlt auch das Programm mit dem un-
aussprechlichen Namen BRGK. Zum Test
stand uns die aktuell angepafite Versi-
on 4.17 zur Verfiigung.

Da Rechtsanwilten aufgrund des stren-
gen Standesrechts grundsitzlich keine freie
Preisgestaltung gestattet ist, bilden die Ge-
biihrentabellen der Bundesrechtsanwaltsge-
bithrenordnung (BRAGO) die Basis des Ver-
dienstes. Was liegt daher niher, als dem
leidgepriiften Anwalt die Gebiihrensuche
per Computer zu erleichtern?

Programmaufbau

BRGK wird auf einer Diskette und mit ei-
nem 9-seitigen, engbedruckten A4-’Hand-
buch’ ausgeliefert. Das Programm wird als
Accessory installiert und 14t sich daher
aus jedem Programm aufrufen. BRGK kann
auch als Programm gestartet werden, wo-
bei jedoch der Nutzen eher fraglich ist.
Beim ’Gegenstandswert’ kann der Streit-
wert eingegeben werden, worauf die dar-
unterliegende Tabelle nach Anklicken des
Buttons 'Rechne’ den gewiinschten Bruch-
teilwert der Anwalts- und der Gerichtsge-

Atari Journal 292

bithren anzeigt. Mit den Pfeilen neben den
Bruchteilwerten kann in der Tabelle ge-
scrollt werden, um die nichsten bzw. da-
vorliegenden Werte einzusehen. Wechselt
man die Bruchteilangaben, so zeigt BRGK
selbstverstindlich die neuen Werte an. An-
genehm ist auch, da die Streitwerte nicht
mit Komma oder Punkt abgetrennt werden
miissen, da das Programm die Schreibweise
von 123456 automatisch in die kaufminni-
sche Notation 1.234,56 umsetzt.

®]  BRAGO- und GK-Tabelle. = =
. 12.000, 00 I VR

Gegenstandswert:

Abb. 1: Die Berechnung erfolgt in einem Accessory.

Mochte man nun den ausgewihlten Be-
trag in das Programm iibernehmen, so
geniigt ein Mausklick auf den ausgegebe-
nen Gebihrenwert, und der Betrag wird
nach Bestitigung mit Enter oder Return an
die aktuelle Cursorposition der unter BRGK
liegenden Applikation geschrieben.

Mit dem Button 'DATUM’ kann das Aus-
gabeformat fiir die Ubernahme in den Text
aus der Schreibweise 01.01.91 (K), 01.01.
1991 (M) oder 01. Januar 1991 (L) gewihlt
werden. Das Diktatzeichen kann manuell
erginzt und die Uhrzeit kann schliefllich
auf die angegebenen Werte aufgerundet
werden. Weiterhin konnen Gebiihren-
bruchteile vorgewihlt werden, und auch
der Verzogerungswert fiir die Ubernahme
in eine Textverarbeitung kann eingegeben
werden.

Das Programm ist sicherlich eine sinn-
volle Erginzung im téglichen Anwaltsbe-

darf. Schlechte Eigenschaften oder beson-
dere Unvertriglichkeiten mit anderen Pro-
grammen waren in der Testphase nicht zu
erkennen. Das Handbuch bringt auch fiir
den Anfinger wertvolle Hilfestellungen.

Es bleiben aber dennoch Wiinsche of-
fen. Zum einen wire eine Tastaturbedie-
nung zum Aufruf des Accessory sinnvoll,
und weiterhin wire auch eine Gebiihren-
berechnung wiinschenswert. In Gebiihren-
rechnungen taucht nur in den seltensten
Fillen ein einziger Honorarbetrag auf. Viel-
mehr setzt sich eine Rechnung zumeist aus
mehreren Grundbetrigen (beispielsweise
§§ 31 I Nr.1, Nr.2 und Nr.3 BRAGO, oder §§
118 I Nr.1 und Nr.2 BRAGO) sowie dem Pau-
schalbetrag nach § 26 BRAGO und schlieg-
lich der Mehrwertsteuer zusammen. Diese
Betrige bilden zumeist eine Einheit und
miissen schlieflich noch addiert werden.
Diese Arbeit wird jedoch dem Anwalt nach
wie vor iiberlassen.

In der nichsten Programmversion soll
zumindest schon ein Taschenrechner inte-
griert sein, der Zinsberechnungen und
Mehrwertsteuer schnell ausrechnen kann.
Auerdem wird das ndchste Update um Ge-
biihrentabellen fiir Prozefkostenhilfesa-
chen (§ 123 BRAGO), der Kostenordnung
(§32 KostO), sowie der BRAGO-Tabellen fiir
die neuen Bundeslinder erweitert werden.
Jedenfalls ist die Programmentwicklung
von BRGK noch nicht am Ende, und auch
der Autor dieses Artikels (Rechtsanwalt C.
Kluss aus Frankfurt) hofft, da sich noch
weitere Programmierer finden werden, die
das traurige Computerleben eines Rechts-
anwaltes am Atari erleichtern konnten.

ck/kuw

BRGK 4.17 _

Datenblatt

m Vertrieb: Joachim Fiedler, Winterhuder
Weg 92, 2000 Hamburg 76, Tel. (040)
2204627

m Preis: DM 99,
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SOFTWARE

MultiGEM

Multitasking auf dem Atari oder:
Die Grenzen des Machbaren

Die PC-Welt kennt es seit Windows, der Mac bekam es mit dem
Multi-Finder, UNIX-Rechner gelten als Beispiel schlechthin und
selbst der Commodore Amiga beherrscht es seit seiner Geburt.
Die Rede ist vom ’Multitasking’, der Fahigkeit eines Computers,
mehrere Aufgaben scheinbar gleichzeitig erledigen zu kdnnen.

Seit etwa einem Jahr gibt es fiir den Atari
ST ein Programm namens MultiGEM, das
Multitasking unter GEM und TOS ermogli-
chen soll. Die erste Version, die nur an
Entwickler ausgeliefert wurde, lief noch
recht instabil, so daR an einen sinnvollen
Einsatz kaum zu denken war. Inzwischen
hat sich der Entwickler jedoch viel Zeit fiir
Verbesserungen genommen, und mit der
Version 1.02 gibt es seit der Atari-Messe ei-
ne neue Version, deren Nachfolger aber
auch schon in Kiirze ins Haus steht.

Viele Atarianer werden mit dem Be-
griff ’Multitasking’ wenig anfangen kon-

nen. Deshalb sei er hier kurz erklirt: "Mul-
ti’ steht natiirlich fiir ’viele’ und ’tasking’
kommt von ’task’, einem englischen Wort,
das in etwa mit 'Aufgabe’ zu iibersetzen ist.
Multitasking bedeutet also, daf der mit
entsprechenden Fihigkeiten ausgestattete
Rechner viele (oder zumindest mehrere)
Aufgaben parallel (!) ausfiihren kann: Wih-
rend man mit dem Zeichenprogramm ein
Bild gestaltet, iibersetzt der C-Compiler ein
Programm und ARC aktualisiert gleichzeitig
noch das Archiv mit wichtigen Dateien. Je-
des dieser Programme wird in der Fach-
sprache der Informatiker als eigenstindiger

ﬂk File BeaquIten Block Furnat ﬂttrlhute_ Korrektur Graflk Hllfek
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tes in 19 Dateien.

Traum oder Wirklichkeit?

Hultitasking mit MultiGEM

Die PC-Welt kennt es seit Windows, der Mac bek |
Multi-Finder, Unix-Rechner gelten als Beispiel | =
der Commodore Amiga heherrscht es seit seiner |[g fopmmm
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Abb. 1: 1st WordPlus, LHarc, der Desktop sowie ein Demo-Programm laufen dank MultiGEM gleichzeitig.

4.4

Prozefl bezeichnet. Der Computer und das
darauf laufende Betriebssystem haben die
Aufgabe, sicherzustellen, daR sie scheinbar
gleichzeitig ablaufen konnen.

Es gibt unterschiedliche Moglichkeiten,
ein Multitasking-System zu realisieren.
Grundsitzlich gilt, dafl ein einzelner Pro-
zessor wie der MC68000 im Atari zu einem
Zeitpunkt nur exakt einen Befehl ausfiih-
ren kann — und dieser gehort natiirlich zu
einem einzigen Programm. Um dem An-
wender dennoch den Eindruck zu vermit-
teln, da mehrere Programme gleichzeitig
laufen, mufl der Prozessor diese nach-
einander im Wechsel bearbeiten. Sowohl
GEM als auch TOS sind darauf nicht (oder
zumindest nur unzureichend) vorbereitet,
MultiGEM hilft nach.

Trick Siebzehn

MultiGEM greift dabei auf einen schon vor-
handenen Multitasking-Ansatz im GEM
zuriick: die Accessories. Mit MultiGEM ist
es nun moglich, in die sechs zur Verfiigung
stehenden Accessory-Slots alternativ auch
normale Anwendungsprogramme zu laden.

Die Einbindung von MultiGEM ist dank
eines mitgelieferten Installationsprogramms
recht einfach. Sie miissen lediglich das
Bootlaufwerk benennen — der Rest erfolgt
automatisch. Leider wird dabei norma-
lerweise die eventuell bestehende DESK-
TOP.INF-Datei mit einer MultiGEM-eigenen
Fassung ersetzt. Gliicklicherweise 14ft sich
dies aber durch Ausschalten einer ent-
sprechenden Option verhindern, wobei
dann die erforderlichen Anderungen in der
DESKTOP.INF  manuell  vorgenommen
werden miissen.

Zudem kann jede Neu-Installation auf
einem anderen Laufwerk nur mit Hilfe der
Originaldiskette erfolgen, das Kopieren der
Dateien reicht nicht aus. Im Handbuch fin-
det sich tbrigens unverstindlicherweise
kein Hinweis auf den Kopierschutz, erst im
Falle eines Falles (bzw. im Falle eines Feh-
lers auf der Originaldiskette) wird man
feststellen, daf die scheinbar problemlos
erstellte Sicherheitskopie nicht korrekt
funktioniert.
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Slotmachine

Das Installationsprogramm schreibt in den
AUTO-Ordner des Bootlaufwerks ein Auto-
start-Programm, das fiir die neuen unver-
hofften Fihigkeiten des Ataris sorgt. Nach
dem Hochfahren des Rechners stellt man
zundchst keine Verdnderung fest, sieht
man einmal von den aufgrund der neuen
DESKTOP.INF-Datei ungewohnt positionier-
ten Laufwerkssymbolen ab. Wirft man je-
doch einen Blick in das Desk-Menii, so
wird man voller Erstaunen feststellen, daf
alle nicht von Accessories belegten Plitze
mit dem Eintrag 'MultiGEM-Slot’ aufgefiilit
wurden. Startet man dann ein Programm,
zum Beispiel die auf der MultiGEM-Diskette
mitgelieferte Lissajous-Demo, wird nicht et-
wa — wie sonst tiblich - der Desktop ’ab-
geraumt’ und durch eine leere graue Fli-
che ersetzt, auf der das laufende Programm
seine Ausgaben titigen oder die eigene Be-
nutzeroberfliche aufbauen kann, sondern
das vom Programm geoffnete Fenster er-
scheint auf dem GEM-Desktop. Dieser bleibt
mit allen Funktionen weiterhin benutzbar,
wahrend scheinbar parallel die Demo in ih-
rem Fenster lduft.

Ein erneuter Blick ins Desk-Menii zeigt,
daf einer der MultiGEM-Slots von einem
Programmeintrag fir den gerade gestarte-
ten Prozef verdringt wurde. Solange noch
MultiGEM-Slots frei sind, konnen weitere
Programme gestartet werden. Da sechs
Plitze in der Meniileiste zur Verfiigung ste-
hen (sofern keine Accessories benutzt wer-
den), erlaubt MultiGEM logischerweise
sechs parallel laufende Applikationen. Da-
zu kommt noch der Desktop, der immer
verfiigbar ist und keinen eigenen Meniiein-
trag besitzt.

Das parallele Chaos?

Sie werden sich nun vielleicht fragen, wie
man durch das Chaos von unterschiedli-
chen Icons und Meniileisten durchfinden
soll, was scheinbar auf dem Bildschirm
entstehen muf, wenn verschiedene An-
wendungsprogramme wie WordPlus oder
Tempus gleichzeitig laufen sollen. Nun,
MultiGEM lost dieses Problem sehr elegant.
Die GEM-Meniileiste gehort immer dem
Programm mit dem aktuellen Fenster, und
auch alle Tastatureingaben gehen an dieses
Programm. Hat dieses Programm einen ei-
genen Desktop mit Icons und 4hnlichen
Einrichtungen, so erscheinen auch diese
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auf dem Bildschirm. In einen anderen Pro-
zefl wechselt man entweder durch Anklik-
ken (also Aktivieren) seines Fensters oder
durch Anwihlen des zugehorigen Eintrags
im Desk-Menii.

Da MultiGEM mehr sein soll als ein rei-
ner Programm-Umschalter, wie es schon
frither einige fiir den ST gab, miissen Pro-
gramme, die gerade nicht iiber das aktive
Fenster verfugen, natiirlich ebenfalls wei-
terlaufen. Dies geschieht auch, und ihre
Ausgaben erscheinen weiterhin in ihren
Fenstern.

Die Prozefumschaltung erfolgt bei Auf-
rufen des AES (Teil des GEM). Wenn der ge-
rade aktive Prozef keine AES-Funktionen
benutzt, weil er zum Beispiel nur intensiv
rechnet, ohne Bildschirmausgaben vorzu-
nehmen, so erhalten die iibrigen Program-
me keine Rechenzeit zugeteilt. Dieses Man-
ko ist prinzipbedingt und nicht als Mangel
von MultiGEM anzusehen, da es derzeit
keine andere Moglichkeit gibt, zwischen
GEM-Programmen umzuschalten.

TOS im Fenster

Da TOS- und TTP-Programme zum einen
durch ihre Bildschirmausgabe Chaos an-
richten wiirden und zudem keine AES-Auf-
rufe titigen, also nicht multitaskingfihig
wiren, hat sich der Entwickler von Multi-
GEM hier einen besonderen Trick einfallen
lassen: Bildschirmausgaben von TTP- und
TOS-Prozessen werden in ein GEM-Fenster
umgeleitet und kénnen so im Rahmen des
Multitasking behandelt werden. Leider ist
die Ausgabe zum einen relativ langsam,
und zum anderen werden die VT52-Steuer-
zeichen nicht unterstiitzt. Programme, die
darauf aufbauen, werden durch ’unge-
wohnliche’ Steuerzeichen-Ausgaben iiberra-
schen. Wie die Vertriebsfirma MAXON uns
jedoch auf Anfrage versicherte, ist fiir die
nichste  MultiGEM-Version u.a. die
Unterstitzung des VT52-Standards fest
eingeplant.

Teile und herrsche

Wihrend normalerweise ein allein laufen-
des Programm den gesamten freien Spei-
cher zur Verfigung gestellt bekommt,
schrinkt MultiGEM diesen standardmiRig
zundchst einmal auf ein Megabyte ein. In
einem Konfigurationsdialog, der stindig
verfiigbar ist, kann der Speicher noch wei-
ter beschrinkt werden. Da viele Program-
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die sinnvolle Nutzung schon erforderlich,
im Jahre 1992 angesichts von Programmen
wie Signum!3 keine zu hoch gegriffene An-
forderung mehr. Eine 68030-Karte oder ein
TT kommen natiirlich der Ausfiihrungsge-
schwindigkeit sehr zugute.

Das Handbuch zu MultiGEM ist mit we-
niger als 30 Seiten sehr knapp geraten. Ge-
rade Laien werden teilweise groRe Schwie-
rigkeiten haben, die expertenbezogenen
Hinweise zu verstehen, zumal einige Ein-
zelheiten schon nicht mehr auf die aktuelle
Programmversion zutreffen. Eine Uberar-
beitung ist dringend zu empfehlen.

4 Desktop Info...

Ls] MultiGEMslot

'8 MultiGEMslot
"MultiGEMslot

ai MultiGEMslot stk (S
MultiGEMslot b A:

] MultiGEMslot eien,

"
@
AUTO INSTALL MULT TOOLS

J.

NEWDEZE . INF OUTSIOE . THT READHE - TXT

Abb. 2:

MultiGEM kann Uber die
Accessory-Slots sechs
Programme gleichzeitig im
Speicher halten.

_ DATEI HDEK EXTRAS BYEEE FaZit
p%‘:&“‘ me e PAM's MultiGEM-Konfiguratio
& Wird der Atari nun dank MultiGEM ein ech-
e e aaae e ter Multitasking-Rechner? Im Prinzip ja und
) Single Hodus  ® GEN B | zwar in dem Mafle, wie der PC mit Win-
N - DL O Emm dows oder der Mac mit System 7. Die Hard-
_' Pfad: WoCLOCKAZEN ware- und Betriebssystem-Beschrinkungen
. _D::it;;m L *,W,,, BT oo sind hie]' Wie dOl'[ Eil]faCh 7u gI'OB, als daﬁ
freies RAM 55057 Reserve: 60006, - | ein Unix-dhnliches Feeling erreichbar wire.
HultiGiMsiot 57546 UR.RG 2093 %’ ’}bb' 3 | | Wer jedoch stindig vor dem Problem steht,
] et ﬁ J  ber dine Disiabexlassen sich zwischen mehreren Programmen wechseln
- === Bl L zu miissen, findet — ausreichend Speicher
1 @ konfigurieren.

me auf dem Atari die Unart besitzen, sich
allen verfiigbaren Speicher ’unter den Na-
gel’ zu reiflen, ist diese Option sehr prak-
tisch. Zudem lassen sich fiir alle Program-
me weitere wichtige Einstellungen vorneh-
men. Sollte sich beispielsweise herausstel-
len, daR ein Programm nicht multitasking-
fahig ist, so kann man fiir dieses den
'Single-Task’-Modus verfiigen.

Vorwiegend heiter

Bei sauber programmierten GEM-Anwen-
dungen und auch bei vielen TOS- und
TTP-Programmen gibt es keine Probleme
beim Einsatz von MultiGEM. Das Umschal-
ten funktioniert, ohne daf man stindig
Abstiirze befiirchten miite. Allerdings —
und das sei hier nicht verschwiegen — darf
man sich von einem unbeschleunigten ST
keine Wunderdinge versprechen. Wenn im
'Hintergrund’ ein rechenintensiver Prozef
liuft, kann man das Vordergrund-Pro-
gramm zwar weiterhin benutzen, aller-
dings nicht mit der gewohnten Geschwin-
digkeit. Ein Beispiel: Wihrend ARC Dateien
komprimiert — was weitgehend ohne Bild-

46

schirmausgaben erfolgt — bleibt die Text-
verarbeitung im Vordergrund praktisch ste-
hen und akzeptiert nur in Abstinden von
mehreren Sekunden (ndmlich dann, wenn
ARC im MultiGEM-Fenster eine Ausgabe
macht) neue Tastendriicke.

Wer MultiGEM benutzen mochte, muf
unter Umstdnden auf einige gewohnte Utili-
ties verzichten. Der stark in das System
eingreifende Butler Mortimer quittiert den
Dienst mit Bomben. Erfreulicherweise lift
sich jedoch beispielsweise das Multi-Acces-
sory MultiDesk Deluxe weiterhin benutzen,
was auch sehr praktisch ist, da sich damit
in nur einem Accessory/MultiGEM-Slot be-
liebig viele Accessories unterbringen las-
sen.

... hilft nur Power

Grundsitzlich lduft MultiGEM auch auf STs
mit Minimalausstattung. Bei 1-MByte-Rech-
nern kann man tatsdchlich schon mehrere
Programme gleichzeitig laufen lassen, doch
sollte man nicht erwarten, daf Calamus SL
und Signum!3 gleichzeitig in den Speicher
passen. Zwei Megabytes Speicher sind fiir

vorausgesetzt — mit MultiGEM ein recht
gutes Hilfsmittel. Und mal ehrlich: Wer
zeichnet schon stindig Grafiken, wihrend
im Hintergrund C-Programme iibersetzt
werden? Weitaus hdufiger sind doch wohl
die Anwendungsfille, bei denen zwischen
Text- und Zeichenprogramm gewechselt
wird — und dazu eignet sich MultiGEM be-
stens. ost/cs

MultiGEM 1.02

Datenblatt

m Vertrieb: Maxon Computer GmbH,
Schwalbacher Str. 52, 6236 Eschborn,
Tel. (06196) 481814

m Preis: DM 159 -

Bewertung

+ gutes Konzept

+ unterstitzt auch TOS/TTP-Programme
+ einfache Installation

+ gute Kompatibilitat

~ Zu knappes Handbuch

~ (versteckter) Kopierschutz
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Mit tollen Angeboten in das neue Jahr!

PD-Pakete

Jeweils 5 Disketten zu 20,00 DM

P3 - Signumfonts
Viele Zeichensatze fur 24-Nadler

P4 - Signumtools

Jede Menge Hilfe fur Signum

PS5 - Utilities

Eine tolle Mischung

guter Hilfsprogramme, Accs usw.

P8 - Handel
Die besten Businessprogramme

P9 - PC-Programme
Speziell getestete Programme
fur Ihren AT-Speed (C16)

P15 - Spiele Farbe
Ein weiteres Spielepaket
mit guten PD-Spielen

P16 - Spiele s/w
5 Disketten SpielspaB
auf lhrem SM 124

Zubehor

1040 STE mit Softwarepaket .... 898,00
1040 SHE ... 20....0.....0 0. 798,00
Stereo Farbmonitor SC 1435....598,00
Monitor SM 124 ......................... 298,00
3,5" Laufwerk (720 KB).............. 218,00
512 KB Erweiterung, steckbar .. 148,00
2,5/4 MB Erw. (4 Mbit Chips)....448,00
4 MB Erw. (4 Mbit Chips)..........648,00
AT-Speed C16, 16 MHz............ 478,00
Math. Coprozessor ... ...... 188,00

Update AT-Speed auf C16 ....... 298,00

Logimouse Pilot .. L AR TS 00
MF |l Tastatur, anschlu Bfemg .248,00
Auto Monitor Umschaltbox.......... 59,00
Scartkabel fur Farbmonitor ......... 24,80
Centronics Druckerkabel............. 19,80
Staubschutzhaubensatz.............. 29,80
Staubhaube fir 14" Monitor ........ 14,80
Easybase Datenbank................ 228,00
Mortimer plus, der Butler .......... 108,00
Quick ST Il, Softwareblitter......... 45,00

Spiele
Arkanoid Il ........ccoveveeneneeeeeeeeennns 29,90
Carrier Command........................ 29,90
Chessmaster 2000 ...................... 29,90
Cosmic Pirate .......ccceeeeeeeenennnnn... 29,90
Day of the Viper .......................... 29,90
EOLBIRIISEE. .. e osirgsiomscniasision 29,90
Football M. World Cup E.............. 29,90
Grand Monster Slam ................... 29,90
Hawaiian Odyssee (FS ) ........... 39,90
IR O T L b 29,90
Kick Off Extra Time ..................... 19,90
L -POPUIDUSS. . oo i it s dlmnibagucen 39,90
Populous Erweiterung ................. 29,90
Sherman M4 ...........cocueeevennnnn... 39,90
SPIIIS 40 .......c.0onunsirniesssnrsinsnnins 29,90
Starglider 2 (s/w und Farbe) .......29,90
Stunt Car Bacer .....cucvaitimmiends 29,90
Summer Edition .......coeeeunneeennn... 29,90
Tau Ceti, der Klassiker................ 19,90
Triad Il, Spielesammlung ............29,90
Wings of Death............................ 49,90
X6NON 2 ...cueeeeeiceceeieeeieeeeeeneeenee. 29,90

Weitere Angebote entnehmen Sie bitte unserem umfangreichen Gratiskatalog!

JUCO-COMPUTER - Emmericher Weg 6 - 4005 Meerbusch 2 - Telefon 02159/2737 - Fax 518 29

edv komplett ...

Scanner
Logitech Scanner mit Repro
Studio Junior
Logitech Scanner mit Repro
Studio Junior und Avant trace 698,00

548,00

Drucker Sonderpreise
Seikosha SP-1900 378,00
Seikosha SL-92 24 Nadel 648,00

Hardware und Zubehor

Tower fir TT/Mega STE
SCSI Festplatte 42MB
Wechselplatte 44MB
GroBbildschirme

That's Mouse

boeder Maus

PC Emulatoren
AT Speed
AT Speed C16

Textverarbeitung

That's Write 2.0
1st Word Plus 3.15

DTP

Calamus 1.09

Sonstiges

alle Prospero-Programme
alle Omikron-Programme
PD-Programme

398,00
998,00
1598.00
aA.
78,00
49,80

348,00
498,00

378,00
148,00

548,00

aA.
aA.
800

Konig-Karl-Str. 49
7000 Stuttgart 50
Telefon 07 11/55 77 82
Fax O7 11/55 77 83
Btx 07 11/55 77 84

Fordern Sie unseren Gesamtprospekt oder
Einzelprospekte iiber Produkte, fiir die Sie
sich interessieren, an!

Wir fiihren auch hier nicht aufgefiihrte
Produkte rund um den Ataril

|

Infoanforderung

Ilch/wir mochten gerne weitere
Informationen uber die von
Ihnen vertriebenen Produkte.
Bitte senden Sie mir:

Gesamtkatalog |ja |nein
Info zu:
Meine Adresse:
Name:
StraBe:
PLZ:

Telefon:

Ort:

—_—



SOFTWARE

Harlekin Il

Die eierlegende Wollmilchsau?

Jeder Anwender kennt das Problem: Er schreibt gerade in seiner
Textverarbeitung einen Brief, da fallt ihm ein, daB er auf der Plat-
te kurz mal einen Ordner anlegen miiBte. Oder schnell mal eine
Adresse heraussuchen. Oder eben mal nachsehen, welche Termi-
ne am nachsten Tag denn anliegen. Oder...

Meistens ist dann der einzige Ausweg, das
Programm zu verlassen, das Gewiinschte
zu erledigen und dann die Textverarbei-
tung erneut aufzurufen. Eine andere Mog-
lichkeit wire gewesen, fiir jeden Zweck ein
Accessory zu installieren, das die entspre-
chende Funktion anbietet. Leider ist aber
kein Accessory-Platz mehr frei, da GEM
(ohne Erweiterungen wie MultiDesk) nur
sechs dieser Hilfsprogrimmchen zulift.
Dieses Problem haben bereits viele Pro-
grammierer erkannt und sogenannte Multi-
funktions-Accessories geschrieben, die vie-
le Funktionen beinhalten, aber nur einen
Mentipunkt belegen. Auch Harlekin II, dem
dieser Test gewidmet ist, schickt sich an,
dieses Problem ein fiir alle Mal zu 16sen.

Aller Anfang ...

Die Installation von Harlekin II gestaltet
sich denkbar einfach, Fehler sind praktisch
ausgeschlossen. Nach dem Start des Instal-
lationsprogramms und der Eingabe des ei-
genen Namens sowie der auf der Original-
diskette aufgedruckten Seriennummer ist
das Programm gebrauchsfertig, da einige
wichtige Dateien erst jetzt erstellt werden.

Die Installation auf Diskette kann nun
einfach durch Kopieren der Diskette oder
durch Kopieren eines Ordners auf die eige-
ne Boot-Disk erledigt werden, die Installa-
tion der Dateien auf Festplatte erledigt das
Installationsprogramm.  Schade,  aber
dennoch bei den meisten Festplatten-Trei-
bern logisch ist, daR hier nur eine Installa-
tion auf Laufwerk C: moglich ist.
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Nach dem nichsten Neustart des Rech-
ners wird Harlekin II automatisch geladen
und ins Desk-Menii eingetragen. Und falls
der Anwender es wiinscht, bleibt er sogar
resetfest, so daf der Text im Editor oder
der RAM-Disk-Inhalt vor (harmlosen) Ab-
sturzen sicher sind. Anzumerken wire
noch, dag es moglich ist, eine kleine Versi-
on von Harlekin II zu installieren, in der
der Manager (dazu spiter) fehlt, der sonst
allein fast 50 KByte Speicher verbraucht.

Die Benutzeroberflache

Im Gegensatz zu seinem Kontrahenten
Mortimer (Plus) kommt Harlekin II hervor-
ragend mit der GEM-Oberfliche aus. Alle
Funktionen konnen iiber Fenster oder Dia-
logboxen angewidhlt werden, und sind fast
durchgehend mit kleinen Grafiken illu-
striert. Sinnvoll sind auch die Meniis im
Fenster, die sich haargenauso bedienen las-
sen, wie das Original am oberen Bild-
schirmrand. Bei der Gestaltung der Ober-
fliche haben sich die Programmierer auch
stark an der Bedienerfiihrung des Macin-
tosh orientiert, so da Harlekin II iiber-
sichtlich und schén zu bedienen ist. Mein
personliches Urteil: Spitze!

Die Verwendung der GEM-Oberfliche
hat aber auch einen ganz entscheidenen
Nachteil: Harlekin II kann ausschlieglich
aus echten GEM-Programmen heraus aufge-
rufen werden. Vielleicht ist dieser Nachteil
aber auch eher ein Vorteil, motiviert er
doch dazu, saubere GEM-Programme zu
schreiben respektive zu benutzen.

Das Hauptmenii prisentiert sich nach ei-
nem Klick auf den Harlekin-Eintrag in ei-
nem GEM-Fenster, von dem aus alle Funk-
tionen iiber Icons abrufbar sind. Weiterhin
gibt es noch eine zweite Meniiseite, in der
sogenannte HPG-Module (HPG=Harlekin
ProGrams), die selbst erstellt werden kon-
nen, aufgerufen werden. Daf das Haupt-
menil als Fenster realisiert wurde, hat ei-
nen grofen Vorteil gegeniiber den iibli-
cherweise verwendeten Dialogboxen: Es
kann stindig geoffnet bleiben, muf also
nicht immer wieder aufgerufen werden
und verhdlt sich somit wie ein Teil des ge-
rade laufenden Programms.

Der Editor

Gut, lassen Sie mich nun beginnen, die
einzelnen Module kurz anzusprechen. Es
wird mir hier allerdings nur moglich sein,
alle Funktionen relativ kurz anzureiflen,
denn die vielen Moglichkeiten hier umfas-
send zu beschreiben, ist praktisch unmog-
lich, ohne das Handbuch abzuschreiben.
Und da der Texteditor das erste Modul im
Hauptmenii ist, will ich ihn auch als erstes
beschreiben.

Beim Klick auf das Editor-Icon offnet
sich ein Fenster mit eigener Meniizeile, in
dem beliebige ASCII-Texte bearbeitet oder
erstellt werden konnen. Dabei bietet dieser
Texteditor alles, was das Herz (so zwi-
schendurch) begehrt: Blockfunktionen,
Maus- und Tastaturbedienung, einen Ab-
satzmodus mit Wortumbruch, eine Such-
funktion und die Unterstiitzung des
GEM-Klemmbretts. Nicht unbedingt alltig-
lich sind auch Funktionen zum Sortieren
der Zeilen eines Blocks, zum Umwandeln
von Tabulatoren in Leerzeichen und umge-
kehrt, sowie zum komfortablen Ausdruk-
ken der Dateien mit WordPlus-dhnlicher

Atari Journal 292




Seitenformat-Einstellung. Die Geschwindig-
keit ist fast Tempus-wiirdig, ein Nachlaufen
des Cursors gibt es nicht. Wer mit diesem
Editor lingere Zeit gearbeitet hat, wird ei-
nen eigenstindigen Editor kaum vermissen
und ihn hochstens fiir spezielle Dinge noch
verwenden.

Der Manager

Das vom Speicherbedarf her groRte Modul
von Harlekin ist der Manager, eine Art
kombinierter Terminplaner mit Datenbank.
Die Anwendung des Managers komplett zu
beschreiben, ist schon fast unmoglich. Es
ist mit ihm beispielsweise moglich, Termi-
ne zu speichern, plotzliche Ideen zu archi-
vieren, Namenslisten aufzubewahren,
kurz: alles, was ein richtiges Notizbuch mit
Zeitplaner auch kann. Im Gegensatz zum
Papieraquivalent verliert man allerdings
nicht (so schnell) den Uberblick.

Jedem Eintrag kann beispielsweise ein
Symbol, das mit einem integrierten Editor
selbst definiert werden kann, zugeordnet
werden. Somit werden die Eintridge in
Sinn-Gruppen zusammengefat und kon-
nen leichter geordnet werden.

Die einzelnen Eintrige diirfen iibrigens
bis zu 32 KByte grof} sein und werden mit
dem Harlekin-Editor geschrieben, der als
Untermodul vom Manager direkt aufgeru-
fen wird. Hierbei kann jeder Eintrag aufer
mit Icons auch noch mit einem oder meh-
ren Daten sowie einer Prioritit versehen
werden, damit man auch spiter an ihn er-
innert wird. Dabei sind natiirlich auch
Zeitspannen moglich, es kann angegeben
werden, ob sich ein Termin regelmiRig
wiederholt, ob er automatisch verschoben
werden soll, wenn er nicht eingehalten
wurde, und, und und... Wie die Termine
iber den Tag, den Monat oder das Jahr
verteilt sind, kann spiter in verschiedenen
Ubersichten dargestellt werden, so daR
auch bei einem vollgestopften Terminplan
der Uberblick nicht verlorengeht.

Der Manager — zumal als Bestandteil
von Harlekin immer und iberall verfiig-
bar — diirfte wohl in seiner Art und An-
wendung einmalig sein. Allein schon dieser
Programmteil wird fiir viele Anwender die
Anschaffung von Harlekin rechtfertigen.

Verbindung!

Auch fiir die Verbindung mit der AuRenwelt
ist gesorgt, denn Harlekin II verfiigt tiber
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ein Terminalprogramm, mit dem sich iiber
Modem eine Kommunikation mit einem an-
deren Rechner aufbauen lift. Hierbei kann
auch eine Zeichenkonvertierung vorge-
nommen werden, falls die Gegenstation
keinen ASCII-Code versteht, es kann ein
Telefonnummern-Verzeichnis angelegt wer-
den, das Up-und Downloaden von Dateien
ist moglich und es kann nebenbei ein Pro-
tokoll gefithrt werden — kurz: Es wird al-
les geboten, was man bei der alltiglichen
DFU benotigt.

Disks und Artverwandtes

Harlekin bietet auch umfangreiche Mog-
lichkeiten, um sich quasi ’zwischendurch’
im Speicher oder auf Diskette umzusehen.
Hierfiir stellt es einen Speicher- und Dis-
kettenmonitor, Datei-Utilites sowie ein For-
matier- und Kopier-Utility zur Verfiigung.
Die Datei-Utilities stellen praktisch eine
Art einfachen Desktop dar, in dem Dateien
verschoben, kopiert, umbenannt oder
geloscht werden konnen. Es kann nach ei-
ner Datei gesucht werden, Ordner konnen
angelegt, geloscht oder umbenannt wer-
den, und natiirlich wird der freie und be-
legte Speicherplatz auf einem Laufwerk

ausgegeben. Sehr interessant ist hier auch
die Art und Weise, mit der Harlekin II mit
Dateimasken (also z.B. *TXT) umgeht: Es
ist moglich, mehrere solcher Dateimasken
vorzudefinieren, um sie auf Mausklick so-
fort griffbereit zu haben. Hierbei ist es aber
nicht nur erlaubt, Dateimasken, sondern
sogar ganze Pfadnamen mit anzugeben. So-
mit kann der Anwender durch einen einzi-
gen Mausklick beispielsweise in seinen
Textordner wechseln und die Dateimaske
auf *.DOC setzen.

Ob dieser Funktionalitit wundert es
kaum noch, daf Harlekin einen erweiter-
ten Dateiselektor zur Verfiigung stellt, der
(falls erwiinscht) den Originalselektor er-
setzt, und somit in jedem Anwendungspro-
gramm verwendet wird, das mit dem Origi-
nal arbeitet. Dieser neue Dateiselektor
enthdlt, bis auf die Funktionen zum Kopie-
ren, Verschieben und Loschen von Dateien
alles, was auch die Datej-Utilities von Har-
lekin bieten.

Die obligatorische RAM-Disk

Selbstverstindlich darf auch eine RAM-Disk
nicht fehlen. Diese ist bei Harlekin natiir-
lich resetfest und kann beim Systemstart
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Abb. 3:

Der Time-Manager kann
wirklich Giberzeugen. Die
einfache Hilfe fur gestreBte
Zeitgenossen.

Abb. 4:

Kleine Hilfsfenster, wie die
ASCllTabelle, oder der
Taschenrechner, sind
nutzliche Erganzungen.

Abb. 5:

Tastatur-Makros erleichtern
den Umgang mit Rechner
und Anwendungen.

Abb. 6:

Das Harlekin-Kontrollfeld
kann alles, was das Stan-
dard-Kontrollfeld auch kann
— und mehr

mit beliebigen Dateien gefiillt werden. Dies
ist im Interesse eines schnellen Zugriffs so
gelost, dafl der komplette RAM-Disk-Inhalt
als Datei gespeichert wird, die auch kom-
plett zuriickgeladen werden kann.

Standard-Utilities

Es gibt wohl kein Multifunktions-Accessory,
das keinen Taschenrechner zur Verfiigung
stellt. Eigentlich gibt es hierzu nicht viel zu
sagen: Er bietet eben die iiblichen Funktio-
nen eines Taschenrechners, und be-
herrscht auflerdem noch die Darstellung
der Zahlen im Dezimal-, Binidr-und Hexade-
zimalsystem. Das Ergebnis kann auch iiber
eine zugeordnete Tastenkombination in ei-
ne Textverarbejtung oder ein anderes gera-
de laufendes Programm iibernommen wer-
den, als wiren die Zeichen iiber Tastatur
eingeben worden.

Auch die ASCII-Tabelle ist eine duRerst
niitzliche Sache zum Eingeben von Zei-
chen, die nicht auf der Tastatur zu finden
sind. Dabei erhdlt man ein Fenster, in dem
alle verfiigharen Zeichen abgebildet sind.
Es ist nun moglich, den ASCII-Wert eines
Zeichens durch Klick zu erfahren und die-
ses gegebenenfalls durch eine Kombination
mit der Alternate-Taste in ein beliebiges
Programm einzugeben. Weiterhin 14t sich
mit der Maus sehr schnell ein einfaches
Textmakro erstellen, das iiber eine Tasten-
kombination ’abgespielt’ werden kann.

Harlekin II enthilt auch ein erweitertes
Kontrolifeld, in dem aufler den iiblichen
Einstellungen, Uhrzeit, Datum, Doppel-
klick-Empfindlichkeit,  Tastaturansprech-
und Wiederholungs-Geschwindigkeit, so-
wie Tastenklick und Klingelzeichen, auch
noch ein Mausbeschleuniger, ein Bild-
schirmschoner, ein Schalter fiir den Blit-
ter, ein Tastaturtabellen- sowie ein System-
zeichensatz-Editor vorhanden sind. Es wird
iibrigens ein Macintosh-dhnlicher Zeichen-
satz mitgeliefert, der erstaunlicherweise
nicht nur von GEM, sondern auch von den
TOS-Routinen benutzt wird.

Daf Harlekin II auch iiber eine einge-
baute Weckfunktion verfiigt, muf wohl
kaum erwihnt werden. Weiterhin gibt es
noch eine zweite Uhr, die einen Count-
down zdhlt. Damit kann man beispielswei-
se bestimmen, daf man heute hochstens
drei Stunden vor dem Computer verbrin-
gen und sich an diesen Termin erinnern
lassen mochte, um keinen Arger mit der
Freundin zu ernten ..
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Zur Freude des Druckers

Nur die wenigsten Anwender wissen, daf
der Atari ST eine eingebaute Drucker- und
RS232-Konfiguration hat, die von Anwen-
dungsprogrammen abgefragt werden kann.
Normalerweise wird sie iiber das Kontroll-
feld-Accessory eingestellt, in Harlekin II
kann dies aber natiirlich ebenfalls gesche-
hen. Weiterhin gibt es hier als Zugabe auch
noch einen Druckerspooler, der sich selb-
stindig vergrofiert, wenn mehr zu drucken
anfillt. Er braucht also in der Grofle nicht
konfiguriert werden, sondern schopft so-
viel Speicher aus dem Harlekin-Pool, wie
er eben bendtigt und bekommen kann.

Viel besser ist aber noch ein Drucker-
treiber mit Zeichenkonvertierungstabelle
nach WordPlus-Manier, die stindig im Hin-
tergrund auf Nicht-Grafik-Zeichen lauert
und diese automatisch anhand einer Tabel-
le konvertiert. Damit entfillt das listige
Konfigurieren der verschiedenen Anwen-
dungen, Probleme mit falsch ausgedruck-
ten Zeichen und exotischen Drucker-Zei-
chensitzen entfallen vollstindig.

Der Makroprozessor

Sehr niitzlich ist auch der Makroprozesso-
er, mit dem sich beliebigen Tastenkombina-
tionen verschiedenen Harlekin-Funktionen
bzw. einem beliebigen Text, auch mit Steu-
erzeichen, zuordnen lassen. So kann man
beispielsweise mit einem einzigen Tasten-
druck seine komplette Adresse in den aktu-
ellen Text einfiigen oder den Cursor mit si-
mulierten Pfeiltasten wie wild durch die
Fenster brausen lassen. Unter den Funktio-
nen, die sich mit Tasten belegen lassen,
gibt es nicht nur Harlekin-Interne, sondern
beispielsweise auch Reset und Kaltstart, ge-
dacht vor allem fiir die Besitzer ilterer
TOS-Versionen, die noch nicht iiber einen
Tastatur-Reset verfugen.

Konfiguration

Harlekin II hangt sich verstindlicherweise
in so ziemlich jeden systeminternen Vektor
ein, der aufzutreiben ist. Da sich dies even-
tuell mit anderen Programmen nicht ver-
tragt (wobei ich wihrend des Tests kein
solches Programm gefunden habe), kann
jeder Vektor bzw. jede Funktion einzeln
ein- und ausgeschaltet werden, wobei an-
gezeigt wird, welche Funktionen bzw. wel-
che Vektoren hierdurch beeinflufit werden.
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Die Harlekin-File-Selector-Box
ermoglicht den direkten Zugriff
auf den aktuellen Pfad.

Weiterhin kann auch eingestellt werden, ob
Harlekin direkt auf den Bildschirm ausge-
ben soll, oder ob er das VDI benutzt. Es
kann der maximale Speicherblock angege-
ben werden, den er sich unter den Nagel
reifen darf; man kann, dhnlich wie beim
Portfolio, die Sprache wihlen, die Harlekin
verwenden soll (Englisch, Deutsch, Di-
nisch) und es lassen sich eigene Icons fiir
die HPG-Module erstellen. Man kann zu-
sammenfassend sagen, dafl Harlekin wirk-
lich so angepaf3t werden kann, wie der An-
wender bzw. die Anwendung es verlangt.

Das Handbuch

Natiirlich gehort zu Harlekin II auch ein
Handbuch, obwohl dies schon fast nicht
notig ist, da das Programm einfach und lo-
gisch zu bedienen ist. Trotzdem werden
auf knapp 130 Seiten alle Funktionen er-
kliart. Die Themengebiete sind gut unter-
gliedert und die einzelnen Funktionen wer-
den ausfiihrlich mit Beispielen erklirt, oh-
ne Zu langatmig zu wirken.

SchluB, Ende, Aus

Damit widren wir also am Ende unseres
kurzen Ausflugs in die Funktionen von

| | GroBe in KB 16 |
.| Puffergrope -

Harlekin II. Nachdem ich Ihnen nun in ta-
bellarischer und teilweise duflerst subjekti-
ver Weise die meisten Funktionen vorge-
stellt habe, hoffe ich, dafl Sie sich selbst
ein Urteil iiber dieses Programm bilden
konnen. Wenn Sie der Meinung sind, daR
sich dieser Test ein bifchen wie eine Wer-
bung fiir Harlekin II liest, so kann ich nur
zustimmen, denn ich gebe gerne zu, daff
ich auch in Zukunft Harlekin fiir mich ar-
beiten lassen werde, da mir die Trennung
einfach zu schwer fallen wiirde... eb/cs

Datenblatt |

m Vertrieb: MAXON Computer GmbH,
Schwalbacher StraBe 52, 6236 Eschborn,
Tel. (06196) 48 18 14 '

m Preis: DM 159,

Bewertung

+ viele nutzliche Funktionen

+ schone GEM-Oberflache

+ leistungsfahiger Terminplaner

+ vielseitige Konfigurationsmoglichkeiten
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KATALOG

PUBLIC
DOMAIN

Auch im neuen Atari Journal finden Sie
wieder regelmiRig ausfithrliche Beschrei-
bungen von ausgesuchten Public Domain
und Shareware Programmen in Form des
beliebten Katalog-Teils. Obwohl der Katalog
jetzt optisch mehr in das iibrige Erschei-
nungsbild der Zeitung integriert ist, bietet
er weiterhin auf Grund seiner Position in
der Heftmitte die Moglichkeit zum Heraus-
nehmen und Sammeln der Berichte.

Fiir all jene Leser, fiir die der Katalog
noch neu ist, mochten wir an dieser Stelle
nochmals kurz das Konzept erldutern:

Das Konzept

Zahlreiche verschiedene Anbieter mit je-
weils eigenen Bezeichnungen und Nume-
rierungen ihrer Disketten machen es dem
Anwender immer schwerer, die Ubersicht
im Bereich der Public Domain Software zu
behalten. Dazu kommt, dafl die Beschrei-
bungen, anhand derer Sie letztendlich ein
Programm auswihlen, meist duflerst kurz
und nichtssagend sind. Schlielich sind die
meisten Listen, die Sie bekommen konnen,
nach Diskettennummern sortiert, was eine
Suche nach einem Programm zu einem
speziellen Themengebiet nochmals unnotig
erschwert.

Um Ihnen als Anwender aus dieser mif3-
lichen Lage zu helfen, haben wir diesen
Katalogteil geschaffen. Versehen mit einer
Einordnung in bestimmte Programmspar-
ten (Texteditor, Spiel, Datenanalyse ...) fin-
den Sie hier regelmifig umfangreiche Be-
schreibungen ausgewihlter PD und Share-
ware Programme. Von der Einteilung in
zehn fest vorgegebene Kategorien (wie es
noch zu Zeiten des PD Journals der Fall
war) haben wir Abstand genommen, da
sich dieses Schema als recht unflexibel er-
wiesen hat. Wir hoffen, da durch die pri-
zisere Einordnung der getesteten Program-

me ein Auffinden einzelner Artikel in Zu-
kunft erleichtert wird.

Information kompakt

Doch das ist noch nicht alles. Am Ende ei-
nes jeden Tests haben wir fiir Sie die wich-
tigsten Informationen zu dem bespro-
chenen Programm zusammengestellt. Dort
finden Sie neben dem Programmnamen,
der Versions- und Diskettennummer auch
die Adresse des Autors, damit Sie sich bei
eventuellen Fragen ohne miihsame Suche
direkt mit ihm in Verbindung setzen kon-
nen. Einmalig ist bisher wohl die Beschrei-
bung der Lauffihigkeit des Programms auf
verschiedenen Rechnersystemen: Die Pro-
gramme werden in unserer Redaktion auf
Lauffahigkeit u.a. auf Mega STE und TT ge-
testet, wo es doch hdufig noch zu Schwie-
rigkeiten kommt. Auch die Auflosung, in
der ein Programm arbeitet, konnen Sie der
Info-Box entnehmen. Ist hier "Sonstige’ ak-
tiviert, so lduft das Programm in der Regel
auflosungsunabhingig; Details dazu finden
Sie normalerweise im Text.

Auch eine Information, ob es sich um
ein Public Domain oder ein Shareware Pro-
gramm handelt, enthilt unsere neue Infor-
mationsbox.

Bezugsquelle

Last but not least mochten wir darauf hin-
weisen, dafl der Kennbuchstabe vor der
Diskettennummer die Herkunft der PD-Dis-
kette angibt. Hierbei steht das J fiir die
Sammlung des Atari Journals, S fiir die ST
Computer und V fiir die Sammlung ST Visi-
on. Simtliche Disketten erhalten Sie bei
dem jeweiligen Anbieter oder direkt iiber
den PD-Service des Heim Verlags (weiteres
dazu auf der letzten Seite).

Atari Journal 292




Ein solcher Fall ist Leblon von Wolfgang
Ante aus Wien. Es ist in die Kategorie ein-
zuordnen, in die auch Spiele wie z.B. Ex-
plode [1] gehoren, also Denkspiele.

Tortenschlacht

Worum geht es? Bei Leblon ist das Spiel-
feld so aufgebaut, dafl man in der oberen
Hilfte eine grofle, weife Kreisscheibe
sieht. In dieser erscheinen nacheinander
verschiedene Stiicke eines gefiinfteilten
Kreises. Sie konnen sich das wie bei einer
in finf Stiicke geteilten Torte vorstellen,
von denen sie nach und nach mal ein un-
teres Stiick, mal eins von links oben und
mal eins von rechts unten angeboten be-
kommen.

Diese diirfen Sie aber keinesfalls ver-
naschen, sondern miissen sie schon siu-
berlich in fiinf kleineren, weiter unten
nebeneinander angeordneten Kreisen pla-
zieren. Dazu wird einfach in die kleine-
ren Kreise hineingeklickt, woraufhin das
Segment plaziert und oben ein neues an-
gezeigt wird.

4|38 PUBLIC DOMAIN

Leblon

Auf dem uniiberschaubaren PD-Spielesektor findet sich immer
wieder ein Programm fiir den ST, das durch eine besonders
gute Spielidee besticht. Wenn diese dann auch noch wirklich
neu ist — also auch nicht von einem kommerziellen Game ab-
gekupfert — solite dies besonders erwahnt werden.

Somit 148t sich auch schon das Ziel
des Spiels erkennen: Wenn in jedem der
kleinen Kreise eine Position bereits belegt
ist, besteht keine Moglichkeit mehr ein
weiteres, gleichartiges Stiick unterzubrin-
gen. In dieser Situation mufl wohl oder
iibel einer der wenigen Wegnahme-Punkt
verbraucht werden, der es ermoglicht,
das Tortenstiick nicht weiter zu beachten
und sich ein neues anzeigen zu lassen.

Wohin mit der Torte?

Besser ist jedoch, wenn Sie versuchen,
gar nicht erst in diese Lage zu kommen.
Wurden nidmlich in einem der kleinen
Kreise alle Stiickchen plaziert, wird er au-
tomatisch wieder geleert und kann von
neuem gefiillt werden. Also sollten Sie
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Information

Langsam

5 Farben

Abb. 1: Im Start-Screen von Leblon lassen sich verschiedene Voreinstellungen tatigen.

tunlichst darauf achten, moglichst immer
ein oder zwei weitgehend leere Kreise zu
besitzen, auf die in Notfillen ausgewi-
chen werden kann.

Manchmal ist allerdings nichts zu ma-
chen: Da die Kreisstiicke in zufilliger Rei-
henfolge vorgegeben werden, passiert es
ab und an, dal von einem Augenblick
zum anderen fiinf gleiche Positionen in
allen Kreisen belegt sind. Soweit es im
Test aufgefallen ist, kommt zwar niemals
das gleiche Stiick zweimal direkt hinter-
einander, aber manchmal liegt eben nur
ein anderes dazwischen. Wohl dem, der
dann noch mehr als einen Wegnah-
me-Punkt zur Verfiigung hat.

Wird ndmlich der letzte verbraucht, ist
das Spiel zu Ende. Je nach der Anzahl der
abgelegten Tortenstiicke ist ein Eintrag in
die High-Score-Tabelle moglich. Der einzi-
ge Zweck des Spiels ist es, das Benutzen
des letzten Wegnahme-Punktes moglichst
lange hinauszuzogern und dabei viele
Stiicke abzulegen.

Die Verzierungen

Soweit zum Grundkonzept von Leblon,
kommen wir nun zu den Feinheiten.
Natiirlich spielt nicht nur der Zufall gegen
Sie, auch die Zeit ist auf der Gegenseite.
Wenn Sie ein Tortenstiick nicht innerhalb
einer kurzen Zeitspanne abgelegt haben,
bedient sich der Computer selbstindig an
Ihren Wegnahme-Punkten und zeigt das
nachste Tortenstiick an. Nimmt er sich
gar den letzten Punkt, ist natiirlich das
Spiel beendet. Beim Denken darf also
nicht zu lange getrodelt werden.
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Wie schnell das Spiel ablduft, 148t sich
tibrigens vor dem Beginn einer Partie ein-
stellen, genau wie die Anzahl der ver-
wendeten Farben. Hierzu sei vorab er-
wihnt, dafl mit Farben eigentlich ver-
schiedene Fiillmuster gemeint sind, denn
Leblon liuft nicht in Verbindung mit ei-
nem Farbmonitor.

Mit den Farben selbst hat es folgendes
auf sich: Die Tortenstiicke sind durch ihre
Lage nicht nur an eine bestimmte Positi-
on im Kreis gebunden, sondern verfiigen
zusdtzlich noch iiber verschiedenée Far-
ben. Vor Spielbeginn 148t sich einstellen,
ob mit vier oder fiinf Farben gespielt
werden soll.

Alles eine Sorte!

Die Farben sind als weiterer Anreiz ge-
dacht, denn wenn Sie es schaffen, einen
Kreis nur mit den Stiickchen einer be-
stimmten Farbe zu fiillen, erhalten Sie ei-
nen Zzusitzlichen Wegnahme-Punkt. Das
hort sich eigentlich sehr fair an, nur ver-
zettelt man sich selbst schneller, als man
denkt. Schnell sind Positionen in allen
Kreises verbaut, weil auf eine bestimmte
Farbe spekuliert und nicht mehr darauf
geachtet wird, die kleinen Kreise mog-
lichst leer zu halten.

Dadurch kommt es vor, dafl ein ge-
wonnener Wegnahme-Punkt eigentlich
kein Gewinn ist, da man — um ihn zu
bekommen — einen oder gar zwei andere
verbrauchen muflte. Hier gilt es also,
genau zu uberlegen und abzuschitzen,
was aber durch das einzuhaltende Zeitli-
mit gar nicht so einfach ist. Durch diese
kleinen Schikanen wird das Spiel jedoch
erheblich aufgewertet.

Die technische Seite

Wie immer hier auch noch ein Blick auf
die programmiertechnische Seite von Le-
blon. Als erstes natiirlich der ’beriihmte’
Festplattentest, also das willkiirliche Ko-
pieren des Ordners samt Inhalt in die Tie-
fen der Festplatte. Diesen Test iibersteht
das Programm ohne Probleme, es liRt
sich wie immer starten und hat keinerlei
Schwierigkeiten beim Laden seiner einzel-
nen Teile.

Auf einem Farbmonitor in der mittle-
ren und niedrigen Auflosung kommt eine
korrekte Meldung und auf einem Mono-
chrommonitor unter OverScan meldet Le-
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Abb. 2: Mitunter kann es sehr hektisch werden, wenn die Zeit knapp und die Kreise gefiillt sind.

blon ebenfalls, dafd es sich nicht um den
normalen Monochrommodus des ST han-
delt und das Spiel somit nicht gestartet
werden kann.

Perfekt

Auf der Diskette befindet sich eine sauber
gegliederte Anleitung, die in die verschie-
denen Aspekte von Leblon einfiihrt. Noch
zu erwahnen sei, dad Leblon nicht auf ei-
nem beschleunigten ST sinnvoll einsetz-
bar ist, da das Spiel auf diesen Rechnern

e s M S e P
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gen 00061 5_
| Spielzug 00161 ||

zu schnell ist und dadurch unspielbar
wird.

Hier findet sich auch der einzige Kri-
tikpunkt, aber vielleicht setzt sich der
Autor noch einmal hin und programmiert
die Zeitschleifen unabhingig von der be-
nutzten Hardware. Ik/kuw

[1] Lars-Iver Kruse, Explode — Dynamit fiir den ST,
Atari PD Journal 2/91, S. 41f

Leblon V1.0

Programmautor: Wolfgang Ante, Hohiweggasse 40/54, A-1030 Wien

Status: O Public Domain ~ m Shareware Sprache: deutsch
Rechner-Modell: m 1040 / Mega ST  m 1040 STE W Mega STE W Atari TT
Aufiosung: W ST Hoch (s/w) O ST Mittel (f) O ST Niedrig (f) O Sonstige
Besonderheiten: keine

Disk J160

Leblon: Lebion ist ein abstraktes Computerspiel. Leblon kann bei naherer Beschaftigung absolut stichtig machen,
das ist eine Gemeinsamkeit, die es mit Tetris hat. Ansonsten gleicht dieses Computerspiel aber weder Tetris noch
einem anderen Game, es ist eine der wenigen neuen Ideen am Computerspiel-Sektor. (s/w) Das groBe Millionen-
spiel: Ziel des Spiels ist es, sein Spielgeld geschickt einzusetzen und durch Gewinne zu vermehren, so daB man als
erster Millionar ist. Es gibt nur eine Figur fir alle Spieler, die auf einer Kreisbahn weiterbewegt wird. Je nachdem,
auf welchem Feld die Figur landet, gewinnen oder verlieren alle Spieler. (s/w) Superfron: SuperTron ist ein Reakti-
ons- und Geschicklichkeitsspie! fur 2 Personen. Jeder Spieler steuert einen Strich, der immer langer wird. Wer zu-
erst die Eingrenzung oder den eigenen bzw. den Strich des Gegners rammt, hat verloren. Wer zehnmal gewonnen
hat, ist Sieger. Tricks, wie dem Gegner den Weg abzuschneiden, ihn einzubauen und somit am Weiterfahren zu hin-
dern machen den Spielreiz aus und sorgen dafur, daB nie Langeweile aufkommt. (s/w) Eiskalt: Ein neues Donglewa-
re-Spiel, bei dem Sie in 100 Bildem Eismaschinen finden miissen, um die Welt vor'm Erfrieren zu bewahren. (S, J,
s/w) Ensoniq-Etikett: Spezielles Label-Druckprogramm, um Ensonig-Mirage-Sounddisketten mit hiibschen Etiket-
ten versehen zu konnen. (s/w) RX11 Dump: Utility, um per MIDI den internen Pattern- und Songspeicher des RX11
lesen und schreiben zu konnen. (s/w) MT32 Sys, MT32 Display: Tools fiir das MT32 als Accessory. (s/w)
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Die auf Geschiftsreisen anfallenden Ko-
sten nennt man allgemein Spesen. Die
Verpflegung, Ubernachtungen und die
Fahrtkosten werden hierbei den Lowen-
anteil der Spesen ausmachen. Hier gibt es
Pauschalen und Regelungen, die durch-
aus fiir den Einzelnen sehr unterschied-
lich sein konnen. Das Programm erlaubt
durch die Eingabe von entsprechenden
Eckdaten eine relativ flexible Anwendung
auf viele Personengruppen. Sogar an den
moglichen Druck in ein vielleicht existie-
rendes firmenspezifisches Formular wur-
de gedacht.

Spesen ist eine GEM-Anwendung. Die
Funktionen werden im wesentlichen iiber
die Pull-Down-Meniis oder durch direktes
Anklicken der Formular-Datenfelder ge-
steuert. Das Programm funktioniert nur
eingeschrinkt mit Groflbildschirmen.

Eckdaten

Bei Programmstart erscheint ein im we-
sentlichen leeres Formular mit einigen
Vorgaben, die zu den Eckdaten gehoren
und unter dem entsprechenden Menii-
punkt auch verandert oder editiert wer-
den konnen. Das Formular ist mit den

TABELLENKALKULATION ggVJ:iu{elol (1]

Spesen

Spesen ist eine Anwendung fiir Personen, die viel unterwegs
sind und dementsprechende Aufwendungen haben, fiir die der
Arbeitgeber letztendlich aufkommen muB.

Werktagen Montag bis Freitag durchda-
tiert, wobei immer der aktuelle Tag oder,
falls keine Uhr eingebaut ist, das TOS-Da-
tum als Montag interpretiert wird. Da das
so gut wie nie den Kern der Sache trifft,
ist das Setzen des jeweiligen Montagsda-
tums eine wichtige Programmprimisse.
Die weiteren Wochentage werden dann
automatisch berechnet — sogar mit einer
Option fiir Schaltjahre!

Zu den frei definierbaren Standard-
werten gehoren neben einem Text, der
neben das jeweilige Datum automatisch
eingetragen werden soll, die Kilometer-
pauschale, Spesensitze fiir eintdgige und
mehrtigige  Dienstreisen,  Ubernach-
tungspauschale, Name, Kostenstelle, Per-
sonalnummer und Prozentwerte fiir Ab-
ziige, die im Falle von Dienstessen und
Friihstiick im Hotel im allgemeinen in Ab-
zug zu bringen sind. Weiter wiren da
noch Arbeitsbeginn und Arbeitsende so-
wie die Regelarbeitszeit. Die geinderten
Eckdaten konnen in einer Parameterdatei
gespeichert werden.

Aufler Spesen nichts gewesen

Das Abrechnungsformular ist wie das Da-
tenblatt einer Tabellenkalkulation organi-
siert. Die Zeilen des Formulars stellen die
7 Wochentage dar, auch Sonntagsarbeit
wird einkalkuliert — da gibt es auch die
meisten Spesen. Die Spalten sind reser-
viert fiir editierbare oder kalkulierte
GroRen, auferdem gibt es solche, in
denen beide Moglichkeiten vorgesehen
sind. Hierzu gehoren Textinformationen
wie Kunde und Ort, Arbeitszeiten, gefah-
rene Kilometer, Spesen, Nebenkosten etc.
Alle Zahlenwerte werden automatisch
spaltenweise zu einer Gesamtsumme ad-
diert. Auch die wochentliche Mehrarbeit
wird vermerkt.

Ein gutes Beispiel hierfiir ist das Kilo-
metergeld fiir Fahrten mit dem PKW.
Trigt man die gefahrenen Kilometer in
das entsprechende Feld ein (Doppelklick
auf das Feld), so wird auf Basis der in
den Eckdaten vorgegebenen Kilometer-
pauschale das jeweilige Fahrtgeld berech-
net. Wird aber umgekehrt iiber Tank-
scheine abgerechnet, also die tatsichli-

Desk Bbrechoung Musgabe Monat MOuit — chen Kosten beriicksichtigt (bei Firmen- |
i ab el e e Tnaesse |nachTse | srEcEn neeeux. | SUMME ! wagen), so liRt sich das Feld fiir das |
foskibdteavemine: & Fahrtgeld auch separat editieren.
— E . e Bei der Berechnung der Tages- und
p1 BEE G WA e e B L B R TR Nachtspesen sind unter anderem Buttons |
P —p———— ol 1e.em behilflich, mit denen markiert werden f
o a o| ewof—————— 32.20| e.c0| t10.00| .| 1az.20 kann, ob die Fahrt mehrtigig ist, das |
| B e Ml [ e i N Friihstiick im Hotel eingenommen wurde '-._
e i B oder ein Arbeitsessen stattgefunden hat. |
£y P: = o o.00 ”: ?Bz ac.00| =s.00| o.00| o.00| ss.00 Zusammen mit den Pauschalen in den
e paoE o Grunddaten ergibt dies die Berechnung 'i
= SR e e T e s e b der Tages- und Nachtspesen in zwei sepa- )
- sl el o0l sEs(Bo b | O raten Spalten. Hat man die Fahrt ins Aus- |
L. I (€] E] i i land gemacht, so gelten linderspezifische
1 SUMME ! 2020 | SS2.60 |MEHRARE. 7.45 179.90 | 117.00| 321.00 @.02 || 1a70.50 Spesenpauschalsﬁtze. Diese werden in |
Pers.ar. i B-8-15|  groRer Zahl angeboten, wenn man die
Name ! Erwin Mustermann KW § 7 | Kostenst.: 884711 Tagesspesen editiert. Die Auswahl der Ta-

Abb. 1: Eine ordentliche Spesentabelle erleichtert die Ubersicht. ges- und Nachtpauschale des jeweiligen
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Landes geschieht durch einfaches Aus-
wihlen innerhalb der Lindertabelle, die,
wie schon erwihnt, keine Wiinsche of-
fenldft. Die Datei, die die Lindersitze
enthilt, kann verniinftigerweise mit ei-
nem Texteditor bearbeitet werden. Selbst-
verstindlich sind auch Spalten fiir die
Eingabe der Spesen nach Spesenbeleg und
der Nebenkosten vorhanden.

Statistik

Jeder Woche wird beim Abspeichern als
Erkennungsmerkmal die entsprechende
Jahreswochenzahl (von 1 bis 52) zugeord-
net. Die Datenfiles bestehen in der 8 Zei-
chen langen Hauptkennung nur aus die-
ser Zahl und sind somit leicht zu identifi-
zieren — fiir verschiedene Jahre miifiten
verschiedene Ordner angelegt werden.
Bei Aufruf der Statistikfunktion und An-
gabe des richtigen Datenordners werden
alle vorhandenen Dateien in den Speicher
geladen. Die sich offnende Dialogbox in-
formiert tiber die Zahl der geladenen Da-
tensatze und die Summe oder Anzahl al-
ler relevanten Spalten wie Kilometer,
Tagesspesen, Nebenkosten, etc. Jede die-
ser Groflen kann man sich als Grafik an-
zeigen lassen. Als x-Achse sind hierbei die
Jahreswochen aufgetragen. Die Ausgaben
werden als Balkendiagramm fiir jede Wo-
che und mittels einer kumulierenden
Kurve fiir das Jahr dargestellt. Zwei
y-Achsen sorgen dafiir, daf sowohl die
Wochen- als auch die Jahresdaten richtig
gelesen werden konnen. Fiir diejenigen,
die die Grafik sofort schwarz auf weif ha-
ben wollen, besteht die Moglichkeit einer
Hardcopy.

Abrechnung

Einen wichtigen Faktor stellt die Monats-
abrechnung dar. Aus einem PopUp-Menii
konnen drei Punkte ausgewihlt werden.
Am Anfang steht in jedem Fall die Wahl
der zum gewiinschten Monat gehorenden
Wochen. Die Auswahl geschieht im Prin-
zip dhnlich derjenigen im Meniipunkt Sta-
tistik. Wichtig ist die Eingabe der richti-
gen Startwoche. Sind die entsprechenden
Daten erst einmal eingelesen, konnen sie
ebenfalls grafisch dargestellt werden. Im
Gegensatz zur weiter oben besprochenen
zweidimensionalen Balkengrafik, haben
wir es hier mit einer 3D-Stapelgrafik zu
tun. Die zur Stapelung gehorende Legen-
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Desk Abrechnung Ausgabe luit
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1436:
1239:
1060:
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Abb. 2:

Auch grafisch lassen sich
die Daten ausgeben.

DOEER

L TASTE "ESC" : ZURWCK TASTE "H™ : HARDCOPY

5, KN

Sonst. Spesen
Spesen nach Beleg
ubernachtungskosten
Tagesspesen
Kilomnetergeld

——

BlrLtte gewinschtes Feld anclicken

und GRAFIK-Button anuahlen |

Anzahl geladener Datensdtze : 5 :
Anzahl Aussendiensttage ' 4 Wochenarbeitszeit g
fAnzahl Geschaftsessen : 8 Kiloneter |
Sunne Kilometer 1 5088 Kilometergeld :
Sunme Kilometergeld 2133.60 Tagesspesen
Sunme Tagesspesen 363.65 Nachtspesen
Summe Nachtspesen + 117.88 Spacen nach Bele
_ Summe Spesen nach Beleg 1 871.68 e a CLER
Abb. 3: Sunme Nebenkosten ' B.00 Nebenkosten
_ Summe aller abgerechneten Wochen : 3485,85 | Kumulierte Spesen
Die Wochenabrechnung
informiert Gber den aktuellen ZURUCK zur Eingabe GRAFIK
Spesenstand.

de, die iiber die verschieden schraffierten
Bereiche aufkldrt, ist unterhalb der
x-Achse angegeben.

Ausgabe

Fiir mannigfaltige Ausgabemoglichkeiten
steht innerhalb des Programms ein gan-
zer Meniipunkt zur Verfiigung. Fiir die
Hardcopy gibt es zwei Varianten: eine fiir
Epson-kompatible 9-Nadler mit Doppel-
druck und Optimierung und die Benut-
zung der Hardcopy-Routine des TOS, da-
mit auch 24-Nadler zu ihrem Recht kom-
men. Fiir den schnellen Ubersichtsaus-
druck wurde eine Routine integriert, die
die Daten in Listen ausdruckt. Die Listen
sind formatiert, das Format ist nicht

verianderbar. Viele Firmen besitzen fiir die
Abrechnung von Spesen eigene Formula-
re. Um diese benutzen zu kénnen, muf
natiirlich eine Steuersyntax vorhanden
sein. Diese ist in der auf der Diskette bei-
gegebenen ausfiihrlichen Anleitung gut
erkldrt. Natiirlich wird fiir solche Arbei-
ten ein Texteditor benotigt. Eine Reihe
von Probedrucken sollte man hier aber
schon einkalkulieren.

Fazit

Eine Anwendung, die sicherlich nur ei-
nen begrenzten Anwenderbereich finden
wird. Dieser Personenkreis diirfte das
Programm dafiir aber umso mehr be-
griilen. ep/kuw

Spesen V1.13

Programmautor: Thorsten Grutzmacher, Wanloerstr. 23, 4053 Jiichen 2

Status: W Public Domain O Shareware Sprache: deutsch

Rechner-Modell: W 1040 / Mega ST = 1040 STE W Mega STE W Atari TT

Auflosung: W ST Hoch (s/w) O ST Mittel (f) O ST Niedrig (f) O Sonstige
Besonderheiten: keine

Disk S455

Turtle: BackUp-Programm fir die Festplatte. Eagle-Dat: Einfache Dateiverwaltung unter GEM. (s/w) Spesen:
Wachentliche Abrechnung von Spesen mit personlichen Eckdaten, Monatsabrechnung und weiteren Optionen.
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ldealList 3.0

Nachdem wir in der November-Ausgabe einen Vergleich der
wichtigsten PD-Druckprogramme veroffentlicht haben, mdchten
wir lhnen heute IdeaList, das vielleicht beste Druckprogramm
im Bereich Public Domain, im Detail vorstellen.

Als erstes allerdings eine kleine Korrek-
tur: Als Versionsnummer fiir IdeaList hat-
ten wir damals 1.3 angegeben. Wirklich
getestet haben wir allerdings Version 3.0.
Daher seien an dieser Stelle die richtige
Versions- und Diskettennummer bekannt-
gegeben: IdeaList 3.0 auf Diskette J169.

Jeder Atari-ST-Benutzer kennt das Pro-
blem: Will man eine ASCII-Datei ausdruk-
ken, so bedeutet dies gleichzeitig, daf
man sich mehr oder minder viele Proble-
me aufhalst. Beispielsweise werden even-
tuell manche Sonderzeichen falsch ge-
druckt, die Blattperforation einfach iiber-
druckt, zu lange Zeilen umgebrochen und
auerdem sowieso kein Rand zum Lochen
gelassen. Daher gibt es viele Programme
(vor allem im PD-Bereich), die versuchen,
dieses Manko zu beheben. Dazu gehort
auch Idealist.

Aller Anfang ...

IdeaList befindet sich zusammen mit dem
Zusatzprogramm IdeaForm, der (sehr aus-
fihrlichen) Anleitung, einigen Drucker-
anpassungen, einer Accessory-Version
und einigen Testdateien in einem Ordner,
der in mehrere Unterordner gegliedert

ist. Auflerdem wird ein Programm mitge-
liefert, das die Dateilingen einiger Datei-
en uberpriift, so dafl sichergestellt wird,
daR alles vollstindig und nicht mit Viren
infiziert ist.

Ich werde mich hier vor allem auf die
Programm-Version und nicht auf das
Accessory beziehen. Dieses unterscheidet
sich etwas von der Programm-Version, ist
aber in der Funktionsvielfalt nur wenig
eingeschrankt.

Die Bedienung

Sehr wichtig, vor allem fiir einen Nur-An-
wender, ist auf jeden Fall die Benutzer-
oberfliche. Ist ein Programm kompliziert
zu bedienen oder zu uniibersichtlich, so
verliert der Anwender meist schnell das
Interesse, bzw. geht an ein solches Pro-
dukt mit Vorbehalten heran. Wird ein sol-
ches Programm nur selten benutzt, und
mufl sich der Anwender dann mit einer
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eigensinnigen Bedienung herumschlagen,
so landet es schnell im elektronischen
Miilleimer.

Gepflegter Standard

Nicht so IdeaList: IdealList ist vollstindig
unter GEM programmiert. Dabei teilen
sich die Bedienungselemente in drei
Gruppen ein: den Desktop mit darin ent-
haltenen  Bedienungselementen, eine
Meniizeile sowie Dialogboxen in Form
von FlyDials, die mit Hilfe von GEM-Ele-
menten aufgebaut wurden. FlyDials sind
normale Dialogboxen, die allerdings wie
Fenster frei auf dem Bildschirm positio-
niert und somit z.B. verschoben werden
konnen, um Informationen sichtbar zu
machen, die sonst verdeckt wiren.

Weiterhin verwendet IdealList zur Dar-
stellung von Ein-, Aus- und Radio-Knop-
fen (das sind mehrere Knopfe, von denen
immer nur einer aktiv sein darf) die
Macintosh-typischen Symbole ’Kreis mit
Punkt’ und ’angekreuztes Viereck’. Was
man schon fast nicht mehr erwihnen
muf3: Praktisch alle wichtigen Funktionen
sind auch iiber Tastatur erreichbar.

Um die weitere Beschreibung des Pro-
gramms ubersichtlich zu halten, beschrei-
be ich die Funktionen in der Folge, die
normalerweise beim Ausdrucken einer
Datei durchlaufen wird.

Parametereinstellung

Bevor eine Datei gedruckt werden kann,
mussen erst diverse Parameter eingestellt
werden. Fangen wir dabei am besten in
der Meniizeile an: Im dritten Menii von
links, im Optionen-Menii, finden sich
drei Meniipunkte, die der Einstellung glo-
baler Parameter dienen.
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Als erstes finden wir dort die Einstel-
lung der Kopfzeile. Die Kopfzeile kann
wahlweise oben auf jeder Seite mitge-
druckt werden und enthilt iiblicherweise
einen Titel, das aktuelle Datum und die
Seitennummer. Fir diese konnen vom
Anwender beliebige Texte frei vorgegeben
und entweder links, rechts oder in der
Mitte der Kopfzeile plaziert werden. Bei
beidseitigem Druck werden die Texte, die
links und rechts stehen, auf geraden Sei-
ten vertauscht, fiir die Seitennumerierung
kann wahlweise auch ein Startwert vor-
gegeben werden.

Der zweite Meniipunkt erlaubt die Ein-
stellung globaler Programmparameter.
Hier erscheint eine Dialogbox, in der ge-
wahlt werden kann, ob der Effekt mit
den sich ausdehnenden und zusammen-
ziehenden Boxen verwendet werden soll
oder nicht, ob bei der Ausgabe auf Disk
die Druckersteuerzeichen mit ausgegeben
werden sollen, und schlieflich, wie breit
ein Tabulatorzeichen zu sein hat. Die
Breite kann zwischen 2 und 99 Zeichen
beliebig eingestellt werden.

Der dritte und letzte Punkt dieses
Meniis schlieBlich macht es moglich, eine
andere Druckeranpassung nachzuladen.
Dieselbe Funktion gibt es iibrigens auch
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Abb. 3:

Ein selten genutztes Feature
Ist das GEM-Klemmbrett.

beim Klick auf den Namen der Drucker-
anpassung auf dem Desktop.

Das Bedienfeld

Nach dem Einstellen dieser globalen Para-
meter kommen wir jetzt zum Verindern
der eigentlichen Druckparameter. Diese
werden direkt auf dem Desktop in dem
groRten Eingabefeld geindert.

Lassen Sie mich die Einstellungsmog-
lichkeiten von oben nach unten beschrei-
ben und somit mit den Schriftgroflen be-
ginnen. IdealList 148t vier Schriftgrofen
zu, die vom Benutzer in der Druckeran-
passung frei belegt und benannt werden
konnen und die in vier Knopfen direkt
anwihlbar sind. Da zu jeder dieser
Schriftgrofen ein ganzer Satz von Infor-
mationen, wie beispielsweise die Anzahl
der Zeilen pro Seite, gehort, werden die-
se beim Klick auf einen dieser Knopfe
ebenfalls automatisch angewihlt. Die
mogliche Breite einer Zeile sowie die An-
zahl der Zeilen pro Seite in einer Schrift
werden iibrigens parallel in einer separa-
ten Box dargestellt, die immer Auskunft
iber die aktuelle Seitengestaltung gibt.

Zum zweiten gibt es drei Knopfe, mit
denen sich die Anzahl der Textspalten

einstellen 14%t. Wihlt man nur eine Spal-
te, so wird der Text gedruckt wie in den
meisten  anderen  Druckprogrammen
auch. Viel interessanter ist da wohl der
Zwei- oder Drei-Spalten-Druck, mit denen
sich ein professionelles Druckbild erzeu-
gen ldRt. Da sich hier allerdings bis zu
drei Spalten die maximale Zeilenlinge des
Papiers teilen miissen, sollte man, falls
man einen mehrspaltigen Ausdruck plant,
diesen bereits in der Textverarbeitung auf
eine geringere Zeilenlinge formatieren.
Sollte eine Textzeile die maximale Breite
einer Spalte iiberschreiten, wird der Text
von IdeaList umgebrochen. Der Anwen-
der hat auf diesen Vorgang jedoch keinen
EinfluB mehr. So kompliziert, wie das
hier klingt, ist es in Wirklichkeit nicht.
Hier gilt einfach die alte Regel: Probieren
ist besser als jedes Handbuch.

Rechts daneben kann der Anwender
wihlen, wie IdeaList die Seiten ausnutzen
soll. Normalerweise druckt IdeaList jede
Datei auf einer neuen Seite aus. Wird die
Option ’Kette’ angewihlt, so konnen
mehrere Texte direkt hintereinander auch
auf eine Seite ausgegeben werden. Dabei
wird ein vom Anwender in der Drucker-
anpassung bestimmbarer Abstand zwi-
schen den Texten gelassen. Im Modus
‘beide Seiten’ werden zuerst alle Seiten
mit geraden Nummern und dann alle Un-
geraden gedruckt. Auferdem wird der
eingestellte Rand dann bei geraden Seiten
links und bei ungeraden rechts verwen-
det. 'Normal’ ist der Standard-Modus und
bedeutet, daf jede neue Datei auch auf
einer neuen Seite gedruckt wird und die
Seiten mit einheitlichem Rand der Num-
mer nach gedruckt werden.

Darunter nun folgt ein Feld mit Schal-
tern, die entweder ein- oder ausgeschal-
tet werden konnen, also keine Auswahl
aus mehreren Zustinden zulassen. Fan-
gen wir dabei am besten oben an: Mit
dem obersten Knopf kann entschieden
werden, ob das Zeichen fiir die Null com-
putertypisch mit einem Schrigstrich oder
ohne gedruckt wird. Als nichstes kann
ein- oder ausgeschaltet werden, ob vor
jeder Zeile eine Zeilennummer mitge-
druckt werden soll, die der Zeilennum-
mer in der Originaldatei entspricht. Eine
Kopfzeile kann wahlweise iiber jede Seite
gedruckt werden — der dritte Knopf
dient der Steuerung dieser Option. Eben-
so lafdt sich auch der Schondruck mit Hil-
fe des vierten Knopfes ein- und ausschal-
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ten. Der fiinfte Knopf schlieRlich bietet
ebenfalls wieder eine Genialitdt: Er iRt
sich in der Druckeranpassung frei bele-
gen, Funktion wie Anzeigetext! Damit las-
sen sich exotische herstellerspezifische
Funktionen des Druckers auch im Idea-
List-Menii kinderleicht verankern. Und
der letzte dieser Knopfe, veranlat eine
Abfrage vor dem Druck jeder Seite, ob
diese auch wirklich auf dem Drucker aus-
gegeben werden soll.

So, jetzt kommen wir langsam zum
Ende des Parameterfeldes. Unerwihnt
blieben bisher nur noch zwei Einstellun-
gen: die Breite des Randes und die Wahl
zwischen Endlos- und Einzelpapier. Die
Breite des Randes kann zwischen 0 und
30 Leerzeichen liegen und wird, je nach
Wahl des Modus (beidseitig oder normal),
links oder rechts vom Blattrand freigelas-
sen. Die Papierart dient der Auswahl ver-
schiedener Einstellungen aus der Druk-
keranpassung, Papierlinge usw., da fiir
Einzel- und Endlospapier verschiedene
Parametersitze notwendig sind.

Parameter sichern

Alle hier und in der Box fiir die System-
einstellung gewidhlten Parameter konnen
ubrigens, samt den FlyDial-Positionen,
auch in einer Druckeranpassungs-Datei
gesichert werden, so daf sie immer nach
dem Laden dieser Parameter, im Falle der
Standard-Anpassung sogar bei jedem Pro-
grammstart, zur Verfiigung stehen.

Laden eines Textes

Nachdem wir jetzt alle Einstellungen geti-
tigt und hoffentlich auch gesichert ha-
ben, brauchen wir natiirlich auch noch
einen Text, den wir ausdrucken mochten.
Dieser muf zunichst geladen werden,
wofiir IdeaList prinzipiell zwei Moglich-
keiten anbietet. Zum einen kann man das
Symbol 'Disk’ auf dem Desktop anklicken
und dann den Text im Dateiselektor aus-
wihlen. Die zweite Moglichkeit wire, den
Text aus dem GEM-Klemmbrett zu iiber-
nehmen. Somit gehort Idealist zu den
wenigen PD-Anwendungen, die das altbe-
kannte Klemmbrett unterstiitzen.

Preview-Funktion

Bevor man einen Text nun endgiiltig auf
Papier ausgibt, mochte man sicherlich die
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aufiere Form nochmals iiberpriifen bzw.
sich die Seitenaufteilung zu Gemiite fiih-
ren. Hierzu gibt es eine Preview-Funk-
tion, die aufgerufen wird, wenn auf dem
Desktop die Funktion ’Bildschirm’ ange-
wihlt wird. Es erscheint eine fast den
ganzen Bildschirm ausfiillende Dialogbox,
in der eine gesamte Seite verkleinert dar-
gestellt wird. Zwar kann man in dieser
Darstellung den Text nicht mehr lesen,
man erhilt aber einen guten Uberblick
dariiber, wie das Endprodukt einmal aus-
sehen wird.

— LLEEL {

O®O IDEALIST 3.0 TESTBERICHT _______

DATUM

®00 g3-wv-or | [O@o =

R @ 1 =

NUMMER ———————— -~ OFFSET
’V —I HENN BEIDSEITIGE

l;:_:){:}@i Seite__ "GERADE* SEITEN
L M R

GESFIEGELT

Abbruch Weiter [n

Abb. 4: IdeaList gewahrt einige Freiheit bei der
Gestaltung der Kopfzeile.

Méchte man aber dennoch sehen, wel-
cher Text in einer Zeile steht, so kann
man mit der Maus, die die Form einer
kleinen Lupe annimmt, auf eine Zeile zei-
gen, und in der obersten Bildschirmzeile
erscheint der Text der jeweiligen Zeile in
normaler Schrift. Handelt es sich dabei
um Texte aus 1st WordPlus, die mit Text-
attributen wie zum Beispiel fett oder kur-
siv versehen sind, so werden diese kor-
rekt angezeigt. Natiirlich kann auch bei
mehrseitigen Dokumenten mit Hilfe von
zwei Knopfen sehr einfach vor- und
zuriickgeblittert werden.

Doch diese Box kann noch mebhr:
Links neben der verkleinerten Seite wer-
den statistische Werte iiber das gesamte
Dokument, rechts nur iiber die aktuelle
Seite angezeigt. So kann man schon vor
dem Druck ermitteln, wieviele Blitter Pa-
pier benotigt werden oder wieviele Zeilen
zu lang waren und somit umgebrochen
wurden. Mein abschlieSender Kommentar
zur Preview-Funktion von IdeaList: ein-
fach Spitze!

Es existiert iibrigens noch eine zweite
Ausgabefunktion fiir den Bildschirm, sie
befindet sich im ’Datei’-Menii und gibt
keinen Seiteniiberblick, sondern dient da-

zu, den Text ohne Formatierungen darzu-
stellen, so wie dies auch der Desktop tut.
Hiermit ist es moglich, den Text vor dem
Drucken nochmals zu iiberfliegen, um
eventuell noch Anderungen vorzuneh-
men.

Programme aufrufen

Um diese Anderungen durchzufiihren,
miiiten Sie IdeaList eigentlich verlassen.
Aber auch hier bietet Christoph Barthol-
me eine gute Losung an: Es ist moglich,
einen beliebigen Texteditor direkt aus
dem Programm heraus aufzurufen. Der
dazugehorige Meniipunkt befindet sich im
’Extras’-Menii. Der Name und Ordner die-
ses Editors wird in der Druckeranpassung
festgelegt, doch dazu spiter mehr.

Und es gibt sogar noch einen zweiten
Meniipunkt, mit dem sich ein beliebiges
Programm starten 14ft. Es ist somit bei-
spielsweise moglich, einen Text, den man
auf dem Portfolio geschrieben hat, mit
dem Ubertragungsprogramm auf den ST
zu holen und dann sofort zu drucken.

Der Druck

Nachdem alles korrekt eingestellt ist und
auch alle Fehler aus dem Text beseitigt
sind, soll das Dokument nun ausgegeben
werden. Dafiir bieten sich wieder einmal
zwei Moglichkeiten: Eine direkte Ausgabe
auf den Drucker oder in eine Datei, die
dann spiter vom Desktop aus zum Druk-
ker geschickt werden kann. Beide Funk-
tionen sind iiber Knopfe auf dem Desktop
zu erreichen. Soll der Text in eine Datei
ausgegeben werden, so kann zusitzlich
unterschieden werden, ob der Text nor-
mal auf Disk gesichert, oder in das
GEM-Klemmbrett abgelegt werden soll.
Will man den produzierten Text in eine
normale Datei schreiben lassen, wird
nach dem Dateinamen gefragt, sonst aber
verhalten sich alle drei Funktionen exakt
gleich. Der Druckvorgang wird durch ei-
ne ansprechend gestaltete Box begleitet,
die anzeigt, wie weit der Vorgang bereits
fortgeschritten ist.

Sie fragen sich sicherlich bereits, wo-
zu eine Ausgabe in eine Datei iiberhaupt
sinnvoll ist. Nun, wie ich bereits weiter
oben erwihnt habe, ist es moglich, die
Ausgabe von Steuerzeichen bei der Datei-
ausgabe zu unterdriicken. Damit wird
IdeaList zu einem ASCII-Mehrspalten-Kon-
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verter der Extraklasse, mit dem sich be-
liebige Texte in mehrspaltige Dokumente
umbrechen lassen.

Die Druckeranpassung

Da es sich bei IdeaList um ein flexibles
Drucksystem handeln soll, verfiigt es
iber eine Druckeranpassung, mit der sich
alle Parameter einstellen lassen, die not-
wendig sind, damit das Programm mit je-
dem Drucker auch exotischer Herkunft
gut zurechtkommt.

Bei dieser Anpassung handelt es sich
um eine ASCII-Datei, die sehr einfach mit
einem Texteditor gedndert werden kann.
Ein Teil dieser Datei soll sogar auf diese
Weise vom Anwender fiir seinen spezifi-
schen Drucker und seine ureigensten An-
spriiche geindert werden. IdeaList ver-
wendet nur eine einzige reservierte Zeile
fiir seine Parameterspeicherung, die -
wie ich bereits weiter oben erwihnt habe
— beim Andern nicht angetastet werden
sollte.

Die Druckeranpassung wurde so ein-
fach wie moglich gehalten; der Anwender
braucht nicht unnotig viele Werte einzu-
geben. Alle vom Programm bendtigten
Werte werden aus wenigen Angaben
selbst berechnet.

Dabei werden in dieser Datei Zeichen-
folgen angegeben (als Dezimalzahlen,
durch Kommata getrennt), die am Druk-
ker eine ganz bestimmte Aktion auslosen,
beispielsweise Umschalten auf Schmal-
schrift. Es gibt hier auch eine Extrazeile
fiir den Joker, der, wie bereits erwihnt,
mit einer beliebigen Funktion belegt wer-
den kann. Auch der Text, der auf dem
Bildschirm als Knopf-Beschriftung Ver-
wendung findet, wird hier festgelegt.
Ebenso der Dateiname und -pfad des Edi-
tors, die Texte fiir die Schriftgroffen und
der Druckername. Schlielich gibt es
noch Zeilen, die nur einen einzelnen
Wert zu enthalten haben, beispielsweise
die Anzahl der Zeichen pro Zeile in Elite-
Schriftgrofe.

Eine Zeichenkonvertierungstabelle fehlt
ebenfalls nicht, da die meisten Drucker
nicht alle Zeichen so darstellen, wie dies
der Atari tut. Jedes beliebige Zeichen
kann fiir den Drucker in eine Folge von
mehreren anderen Zeichen umgewandelt
werden: Besitzt der Drucker beispielswei-
se das deutsche O nur im schwedischen
Zeichensatz, so konnte man das Atari-O
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in die Folge 'Umschalten auf schwedi-
schen Zeichensatz, O, zuriickschalten auf
normale Darstellung’ ersetzen. Somit las-
sen sich auch schwierige Fille auf einfa-
che Art und Weise losen. Eine ausfiihrlich
kommentierte Beispielanpassung wird
mitgeliefert, so daf man sich leicht zu-
rechtfindet und eigentlich keine Probleme
haben diirfte.

Weitere Besonderheiten

Fast am Ende angelangt, mochte ich hier
auf weitere Funktionen des Programmes

— Kommandozeile

Qaktueller Text O Druckeranpassung

~ |
N [

<] Text/Anpassung danach neu installieren

Abbruch Start

Abb. 5: IdeaList IaBt den Aufruf eines zweiten Pro-
gramms zu; dadurch 1aBt sich beispielsweise ein
Druckerspooler fur den Portfolio simulieren.

eingehen, die ich bisher noch nicht ange-
sprochen hatte.

Fir Programmierer diirfte das Zusatz-
programm IdeaForm besonders interes-
sant sein. IdeaForm ist ein Quelltext-For-
matierprogramm, das es beispielsweise
gestattet, bestimmte Schliisselworter mit
einer speziellen Schriftauszeichnung zu
versehen, so dal beim Ausdrucken alle

reservierten C-Worte in fetter Darstellung
erscheinen.

Die Anwendung von IdeaForm ist
denkbar einfach. Zunichst wihlt man im
‘Extras’-Menii den Unterpunkt ’Idea-
Form’ aus, und automatisch wird das
Programm 'IDEAFORM.TTP’ aus dem Ordn
ner heraus gestartet, in dem auch die Dat
tei 'IDEALIST.PRG’ liegt. Als Parameter
wird dabei der Dateiname der aktuell in
IdeaList geladenen Datei iibergeben. Alles
weitere geschieht jetzt automatisch: Es
wird eine Datei mit dem alten Namen und
der Endung 'TXA’ erstellt, die in IdeaList
geladen wird und somit auch sofort ausg
gedruckt werden kann.

Sie werden sich sicherlich fragen, wie
IdeaForm die Informationen fiir Fettdruck
etc. in der erzeugten ASCII-Datei speic
chert. Hierbei wird das gleiche Verfahren
wie bei 1st WordPlus benutzt, so daR die
Zeichenfolgen fiir die verschiedenen
Schriftarten auch vom Anwender in die
Quelldateien leicht eingebaut werden
konnen.

Es bleibt dabei

Als Fazit kann man eigentlich nur das
wiederholen, was schon im letzten Ber
richt iiber IdeaList geschrieben wurde. Es
ist das wohl beste Druckprogramm fiir
ASCII-Dateien, das es zur Zeit als Public
Domain gibt. Aber auch im kommerziell
len Sektor ist mir kein Programm bek
kannt, das IdealList schlagen konnte.
eb/kuw

IdealList V3.0

Programmautor: Christoph Bartholme, Ettlinger StraBe 37, 7500 Karlsruhe 1

Status: W Public Domain O Shareware Sprache: deutsch

Rechner-Modell: W 1040 / Mega ST  m 1040 STE m Mega STE W Atari TT

Auflosung: M ST Hoch (s/w)  m ST Mittel (f) 0O ST Niedrig (f) W Sonstige
Besonderheiten: Auch als Accessory installierbar.

Disk J169

IdeaList: Beliebtes Programm zum Ausdruck von Dateien im ASCIl- oder Wordplus-Format von Christoph Bar-
tholme. Lasso: Praktisches Utility fur die hohe Auflosung zum Ausschneiden nicht rechteckiger Bildteile und Ein-
setzen in ein beliebiges Hintergrundbild. (s/w)
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In dem zweiten Abenteuer aus der Reihe
J.T. Striker — das erste wurde bereits im
Katalogteil vorgestellt [1] — steht unser
Held vor einer ginzlich neuen Aufgabe.
Diesmal geht es nidmlich nicht um die
Aufbesserung seiner Kasse durch das Lo-
sen von obskuren Geheimnissen. Viel-
mehr muf sich J.T. um die Verwandt-
schaft kiimmern.

Ist jairre

Eines Nachts erhilt er einen Hilferuf von
seiner in den USA lebenden Cousine
Priscylla. In Springwood, wo sie mit ih-
ren Eltern lebt, geschehen in letzter Zeit
seltsame Mordfille. Auch aus ihrem
Freundeskreis wurden bereits zwei Perso-
nen ermordet, und jetzt breitet sich lang-
sam Panik unter den Bewohnern aus, die
auch vor der Cousine nicht halt macht.
Da seine Cousine jedoch schon des of-
teren sonderbare Verhaltensweisen an
den Tag gelegt hat und ihn jetzt sogar
mitten in der Nacht aus dem Schlaf geris-
sen hat, empfiehlt er ihr, einen Psychia-

Dug alte verlogeene

Sicher kénnen Sie sich noch an J. T. Striker erinnern, der in
dem Spiel ’Albion’s Auge’ in einer schottischen Burgruine auf
der Suche nach einem alten Schliissel war. In "Nachte der
Angst’ konnen Sie jetzt ein weiteres Abenteuer mit diesem Hel-

den erleben.

ter aufzusuchen, und denkt sich seinen
Teil fiir den Rest der Geschichte. Doch
schon am nichsten Morgen entdeckt J.T.
in der Zeitung die Meldung, daf in
Springwood ein weiterer Teenager umge-
bracht wurde... Nun ist es mit seiner Ru-
he endgiiltig vorbei, und noch fiir den
gleichen Tag hat J.T. Striker einen Flug
nach Springwood reserviert.

Nightmare on Elm Street

An dieser Stelle beginnt nun Ihr Teil in
diesem spannenden Abenteuer. Sie befin-
den sich zunichst in seiner Wohnung, wo
alles fiir die Reise zusammengepackt wer-
den muR. Kénnen Sie Priscylla und den
anderen Teenagern aus Springwood hel-
fen?

Nach dem Starten des Adventures wer-
den zundchst die Handlung und die Per-
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Abb. 1: Eine Ubersicht tber die wichtigsten Gebaude in und um Springwood.
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sonen Kkurz beschrieben. Bei der Be-
schreibung des Morders in der Vorge-
schichte wird sich vielleicht der eine
oder andere Anwender an eine Figur aus
der Filmwelt erinnert fithlen. Der Morder
in 'Nichte der Angst’ ihnelt dann auch
tatsichlich dem beriihmt-beriichtigten
Freddy Kriiger. Fans von Horror-Filmen
werden sich bei diesem Adventure si-
cher ’wohlfiihlen’, denn sowohl die
Handlung als auch die Beschreibungen
von Geschehnissen sind teilweise recht
‘realitdtsnah’

Noch mehr Alptraume

Auch dieses Adventure von R. Griegat
enthilt wieder viele Grafiken sowie eine
digitalisierte Melodie, die wihrend der
Darstellung des Titelbildes gespielt wird.
Leider verstummt dieser danach und
wihrend des Spieles wird auf weitere
Gerduscheffekte verzichtet, wenn man
von einigen grauenvollen Piep-Geriu-
schen einmal absieht. Weiterhin verwen-
det das Programm einen eigenen Zeichen-
satz, der leider nur sehr schwer leshar
ist, da die Buchstaben teilweise nur aus
einem Pixel breiten, weiflen Strichen auf
schwarzem Hintergrund bestehen.

Wie auch beim ersten Abenteuer mit
J.T. Striker unterstiitzt das Spiel nur die
hohe ST-Auflosung — leider ohne dabei
die aktuelle Auflosung korrekt abzufragen
— und es liegt auch hier wieder keine
Hilfsdatei bei. Wie beim ersten Teil sollte
man eine Installation auf Festplatte oder
RAM-Disk vornehmen, um die Ladezeiten
von Bildern zu verkiirzen. Beim Kopieren
der Dateien auf eine Festplatte sind keine
Probleme zu erwarten.

61

Nig|38 PUBLIC DOMAIN

J.T.Striker Il

f,




PUBLIC DOMAIN (38

Der Parser

Das Fehlen der Hilfsdatei wollte der Autor
offenbar durch einen Einleitungstext aus-
gleichen, der eine halbe Bildschirmseite
an Informationen bietet und kurz erliu-
tert, welche Befehle das Programm ver-
steht. Wie schon beim ersten Teil sind
dies einfache Befehle, von zwei Worten
linge. Zum Teil konnen auch komplette
Sitze eingegeben werden, die in einigen
Situationen auch notig sind, um diese zu
meistern.

Der Parser — dies ist der Programm-
teil zum Analysieren der Eingaben — ver-
fiigt uiber die Moglichkeit, Worte durch
die ersten vier oder fiinf Buchstaben ab-
zukiirzen und versteht die Befehle 'Inven-
tur’, 'Load Game’, 'Save Game’ und ’Sie-
he’. Vermilt haben wir auch in diesem
Abenteuer die Moglichkeit, mit '?’ oder
'Hilfe’ alle Befehle abrufen zu konnen
oder wichtige Tips zum Spielgeschehen
zu erhalten.

Insgesamt ist der Wortschatz des Spiels
sicher nicht iiberragend, und an einigen
Stellen muff man leider viel probieren,
bis man die exakte Formulierung gefun-
den hat. Hier kann etwas Erfahrung aus
Albion’s Auge’ hilfreich sein.

Da es verschiedene Schauplitze gibt —
J.T's Wohnung, Flughafen, Springwood
usw. — versteht der Parser auch allge-
meine Angaben wie 'Zum Flughafen’, was
das Spiel an diesen Stellen sehr verein-
facht.

Wieder_ knifflig

Gerade am Anfang ist das Abenteuer sehr
knifflig; denn um aus der Wohnung un-
seres Helden herauszukommen, muf der
Spieler bereits eine Menge Gehirnschmalz
investieren. Auf jeden Fall soliten Sie
nicht gleich resigniert den Computer aus-
schalten: Mit ein wenig Fantasie kommen
Sie auch hier schnell weiter.

Was wihrend des Tests storend auffiel
ist, war ein Effekt nach dem Eingeben
der Befehle ’Inventur’ und ’Siehe’: Die
angezeigte Grafik wird in sich zusammen-
geschoben, damit Platz fiir die entspre-
chenden Angaben entsteht. Im Prinzip
handelt es sich dabei um eine gute Idee,
nur leider hilt der Effekt den SpielfluR
auf und gerade auf einem unbeschleunig-
ten ST ist der Bildschirmaufbau recht
holprig.
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GrundrifB des
Wohna immers der
toyes Famibie

-t

Leerer Sessel]

Abb. 2:

Das Wohnzimmer von
Priscyllas Eltern.

Abb. 3:

Wer wohnt hinter
dieser Tur?

Fazit

Auch dieses Abenteuer um J.T. Striker ist
es trotz aller Widrigkeiten wert, gespielt
zu werden. Mich personlich hat dabei
mehr der knifflige Parser gereizt als die
eigentliche Story. Das Spiel ist liebevoll
gemacht, die einzelnen Grafiken sind je-
doch Hausmannskost, aber dafiir handelt

‘,/,-~ ; ih 2 ?
[Tisch] :
Dewn Bloatz

J.T. Striker — Nachte der Angst

Sofa ouf dem
Mr&Mis voyes
Platz genemmen
htben

0 o
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o |

es sich eben auch um ein Public Domain
Programm. Leider enthilt auch dieses
Spiel viele Rechtschreibfehler, die aber
den Spielfluf} selbst in keinster Weise be-
eintrichtigen. lk/kuw

[1] Lars-lver Kruse: JT. Striker, Atari Journal 11/91,
Seite 65f.

Programmautor: R. Griegat, BeckerstraBe 13, 4200 Oberhausen 1

Status: M Public Domain O Shareware Sprache: deutsch
Rechner-Modell: W 1040 / Mega ST m 1040 STE W Mega STE O Atari TT
Aufldsung: B ST Hoch (s/w) 0 ST Mittel (f) O ST Niedrig (f) O Sonstige
Besonderheiten: benotigt 1MByte

Disk J139

JI. Striker, Nachte der Angst: Deutsches Adventure mit Text und Grafik. Der 3. Januar 1990, in JT. Striker's
Appartement in der Patboroughstreet, London. Es ist 3.20 Uhr, als JT. durch ein brutales Klingeln des Telefons aus
seinen sicher nicht ganz jugendfreien Traumen gerissen wird. Verschlafen stolpert er durch die dustere Wohnung
ins benachbarte Wohnzimmer, wo der 'Stérenfried” steht. Gahnend greift Striker zum Horer und spricht ein horbar
unfreundliches “Ja, Striker?” in die Muschel. Nach kurzer Zeit ertont die vollig aufgeloste Stimme von JT’s Cousine
Priscylla, die mit ihren Eltern in einer Kleinstadt lebt, durch den Horer: 'JT., hier gehen unheimliche Dinge vor, mei-
ne Freunde sterben plotzlich wie die Fliegen. Unter den seltsamsten Umstanden! Dann immer diese Traume von ei-
nem Killer mit verbranntem Gesicht, die wir durchweg alle haben. JT., Du muBt sofort herkommen..”. (s/w, 1 MB)
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Geboren wurde WF-Edit aus der Not her-
aus, da die bekannten Editoren fiir Pro-
grammiersprachen nur bis zu 7 Texte pa-
rallel bearbeiten konnen. Diese Begren-
zung liegt in erster Linie an GEM, da die-
ses nur bis zu 7 Fenster gleichzeitig 6ff-
nen kann. Zwar konnte der Autor diese
Einschrinkung auch nicht umgehen, je-
doch behalf er sich mit einem kleinen
Trick: Mit WF-Edit ist es moglich, Textfen-
ster zu schlieen und den Text als Icon
abzulegen.

Diese Icons werden auf der Oberfliche
dargestellt und im Speicher des Rechners
gehalten. Durch einen Doppelklick ist ein
sofortiger Zugriff auf die Texte moglich,
sofern nicht schon 7 Fenster geoffnet
sind. Ist genug Speicherplatz im Rechner
vorhanden, konnen bis zu 53 Dateien im
Editor aufgenommen werden, davon 7 in
Fenstern und weitere 46 als Icons. Bei zu

ey

él. Warum s

Dieser Edirainwa
Lusten n

§allein nocBrainwave ist ein Lern
besitzen dEs soll universell fiir

Eentschlns hergestellt

WF- EDIT Dat21 Blptk Suchen RRIL&SCITW Parameter

aktuelles Fenster
alle Fenster

wor BRLIVIOPQ ~ormmmevees
nachstes Fenster AW
letztes Fenster EW

itig in getkomplexen Fragemdglichkeiten wird Wert auf Flexibilitdt uFE
Lusten nmegelegt, das heipt, man darf sich aussuchen, bis zu welche} : .
i@allein nocbeantwortet sein muf, um als richtig zu gelten. Die Inter} -
besitzen dliegen wohl auf dem Gebiet der Biologie. So sind dem Progf
itig in gedGebiet der Biologie entnommene Fragen und Antworten beige} &
. Benutzer, sofern er entsprechende Interessen besitzt, auc}
menn man DEingaben sinnvell erscheinen lassen., Das Programm verfiigt} s
Files (SouIcons iiber eine breitgefdcherte Meniileiste., Die Funktione} —=)
vorstellensich mit denjenigen aus den einzelnen Meniis, Wichtige Funf 5 S

MEin File mauch iiber die Tastatur bedienen und werden im Menii angeze
jtatigen, |Booten bereitgestellten Accessories lassen sich akt191ere

(der FileseDie Icons werden zur Aktion angeregt, indem man sie entwe}:

Arbeiten |entsprechend verschiebt oder durch Doppelklick "hetatlgt" _
{jedenfallsdurchaus sein, daf zur Funktionsfdhigkeit erst ein hestln;g

erden muf. Die Verschiebungsaktionen verlaufen manchmal |
mup man zum Beispiel das Drucker-Sumbol zum Drucken auf di
_E ahrend dies in den meisten anderen Programmen, die iiber |
© Moglichkeiten verfiigen, eigentlich gerade anders herum vei

des Editors erstellen.

knappem Speicher wird der am lingsten
nicht mehr benutzte Text aus dem Spei-
cher entfernt.

Der Autor hat sich bei der Program-
mierung an die GEM-Konventionen gehal-
ten, so dafl WF-Edit auf allen Atari-Syste-
men (auch dem TT) und GrofSimonitoren
lauffihig ist. Die meisten Funktionen
werden iiber die Meniileiste aufgerufen,
sind aber bei Bedarf auch iiber Tasten-
kombinationen ansprechbar.

Icons

AuBler den moglichen Icons fiir die Texte
sind auf dem Desktop immer minde-

__: e et SR SRR =3 r“ )
#1 J:\FEDIT\AFE eerz. in Tab. 4T [
g WF-EDIT Version *WMMMLM_NMMM”mwlvﬂwmiMmf o
i ' .
3 93 Drucke Datei AP i -
- Brucke Block ~d D
- IKenisiere *“M*””“M“;

e W
i M

N

Anspriichen|
tzbar sein.

°

"RELAGE

A
i
e

- Jlduft nur im Monochrom-Modus. Die Fenster sind unabhdngig

arteikarte

*WBildschirmauflisung, funktionieren zum Beispiel auch auf |
Mega-Screen-Karte, eine Grofbildschirm-Fahigkeit ist aberg;

o Al

e o5 ¥ q‘

BOOOCOOOONONO0OD IR RBFHL_L_
e B ! H

Abb. 1. Der Texteditor WF-Edit.
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WF-Edit

WF-Edit ist ein Texteditor, der in zwei Versionen angeboten
wird: mit integrierter und mit externer Resource-Datei. Somit
kann sich jeder Anwender seine eigene Meniileiste innerhalb

stens 4 Icons standardmiRig vorhanden.
Hierzu gehort eine Ablage, die vollstindig
dem GEM-Clipboard entspricht. In einem
anderen Icon werden die aktuelle Uhrzeit
und das Datum angezeigt. Ein Doppelklick
ermoglicht die Anderung der Daten und
die optionale Eingabe einer Alarmzeit. Die
beiden verbliebenen Icons sind der Druk-
ker und der Papierkorb. Die Ausgabe ei-
nes Textes erfolgt durch einfaches Ziehen
eines Text-Icons auf das Drucker-Icon.
Hierbei wird von einer Epson-Kompatibi-
litit des Druckers ausgegangen. Text-
Icons werden durch das Ziehen auf den
Papierkorb geloscht.

Selektor de Luxe

Besonders viel Miithe hat sich der Autor
bei der Programmierung der programm-
internen File-Selector-Box gegeben. Diese
bietet eine ganze Reihe editierbarer Da-
tei-Extender, das Anzeigen von Lauf-
werksinformationen und die iiblichen
Sortierkriterien fiir die angezeigten Datei-
en. Es konnen neue Ordner angelegt,
vorhandene Dateien umbenannt, kopiert
oder geloscht sowie Informationen iiber
diese Dateien eingeholt werden. Dateien
konnen auferdem mit einem Schreib-
schutz versehen werden.

Spaltenblock

In WF-Edit gibt es eine ganze Reihe alter-
nativer Moglichkeiten einen Block zu de-
finieren. Diese konnen den in Textedito-
ren iblichen Manipulationen wie Lo-
schen, Verschieben, Ausschneiden, Einfii-
gen und Kopieren unterworfen werden.
Auch das separate Abspeichern und Druk-
ken eines definierten Blocks ist moglich.
Das Kopieren eines Blocks auf die Zwi-
schenablage heiRt ’Ubertragen’ und ist
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unter anderem mit einem Tastendruck zu
bewerkstelligen. Interessant ist die Fihig-
keit zur Definition von Spaltenblécken.
Hierzu mufl vor der Blockmarkierung ein
entsprechender Meniipunkt aktiviert wer-
den. So ist es zum Beispiel moglich, Zah-
lenspalten aus einem Text herauszulosen.
Innerhalb von Spaltenblocken ist die Op-
tion zum Verschieben von Blocken ausge-
schaltet.

Suchen und Markieren

Wichtig, insbesondere bei langen Pro-
grammtexten, ist eine gute Such- und Er-
setzfunktion. WF-Edit erfiillt hier wohl al-
le Bedingungen, die man an eine solche
Funktion stellen konnte. Die Dialogfenster
fir die beiden getrennten Funktionen
‘Suchen’ und ’Ersetzen’ sind verschieb-
bar, so daf eine eventuell gefundene Stel-
le nicht durch die Box verdeckt werden
muf. Die Suchrichtung ist einstellbar,
wobei die Moglichkeit besteht, bei An-
kommen am Anfang bzw. am Ende des
Textes diese Richtung automatisch um-
kehren zu lassen. Die Unterscheidung
von Grof- und Kleinschreibung ist wihl-
bar. Ersetzt werden kann einmalig oder
alles mit und ohne Nachfrage. Zur Unter-
stittzung der Suche und der Orientierung
im Text ist das Setzen von bis zu 6 Mar-
kern erlaubt. Das Wiederfinden von Blik-
ken im Text wird unterstiitzt. Selbstver-
standlich kann man auch Zeilen direkt
durch Eingabe der Position anspringen.
Ein eigener Meniipunkt gestattet das
Springen zur vorigen Position, womit ein
Hin- und Herspringen zwischen zwei
Textteilen ermoglicht wird.

Parameter

Innerhalb entsprechender Dialogboxen
sind eine ganze Reihe niitzlicher Parame-
ter fir den Editor ur?d\die Icons einstell-
bar. So sind neben/ der Tabulatorweite
und der Einriicktiefe ein Zeitintervall zum
automatischen Speichern des Textes ein-
stellbar, das den bearbeiteten Text optio-
nal mit oder ohne Backup auf den Mas-
senspeicher zuriickschreibt. Die Fenster-
mafe beim ersten Offnen eines Textes
konnen hier auch definiert werden. Viele
weitere Parameter dienen der zusitzli-
chen Sicherheit. So sind Schalter zu set-
zen, die eine nochmalige Nachfrage beim
Loschen von Icons garantieren, oder die
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Die WF-Edit-eigene File- Files (Sour ra—

Selector-Box umfaBt alle
wichtigen Funktionen.

beim SchlieBen von Fenstern eine Dar-
stellung des Textes als Icon erzwingen. Es
kann optional auch ein Speichern des
Textes bei dem eben angesprochenen
SchlieRen von Textfenstern eingestellt
werden. Weiter kann man dafiir sorgen,
da beim Programmstart der Icontext mit
eingeladen wird. Sind die Parameter ab-
gespeichert, sorgen sie dafiir, daR beim
nichsten Programmstart wieder alles so
vorgefunden wird, wie es beim Verlassen
des Editors der Fall war.

Schnittstelle
Der Editor erkennt, wenn ihm in einer
Kommandozeile Parameter iibergeben

wurden. Hiermit konnen Dateien automa-
tisiert eingeladen werden. Bei zusitzli-
cher Ubergabe einer Zahl springt der Cur-
sor nach dem Laden der Datei in die ent-
sprechende Zeile des Textes. Das Pro-
gramm arbeitet auferdem mit der
TeX-Shell zusammen. Wird der Editor mit
der Tastenkombination ALT-Ziffernblock 1
verlassen, so startet die Shell eine Uber-
setzung mit TeX.

ABFALL

Sonstiges

Der Editor arbeitet mit einer maximalen
Zeilenlinge von 256 Zeichen. Es wird die
Umwandlung von Tabulatoren in Leerzei-
chen und umgekehrt unterstiitzt. Beim
der Darstellung von Text-Icons besteht die
Moglichkeit, alle geoffneten Fenster auf
einmal als Icon darzustellen. DaR der Au-
tor mit der Programmiersprache C arbei-
tet, sieht man schon daran, daR im Lade-
menti fiir die Datei-Extender .C, .H und .S
separate Meniipunkte angefiihrt sind.

Fazit

WF-Edit ist ein sauber programmierter
Texteditor. Die Idee, mittels Icons Texte
im Speicher zu behalten, ist bestechend
einfach. Durch die TT- und GroRbild-
schirm-Kompatibilitit ist das Programm
auf allen Atari-Rechnern einsetzbar.
Hauptanwendungsgebiet ist wohl das Er-
stellen von Quelltexten fiir Programmier-
sprachen, aber auch die tdgliche Schreib-
arbeit macht mit diesem Editor SpaR.
ep/kuw

WF-Edit V1.0

Programmautor: Wolfgang Fischer, Birkenweg 3, 3200 Hildesheim-Himmelsthiir

Status: M Public Domain O Shareware Sprache: deutsch
Rechner-Modell: W 1040/ Mega ST = 1040 STE W Mega STE W Atari TT
Auflosung: m ST Hoch (s/w)  m ST Mittel (f) m ST Niedrig (f) W Sonstige
Besonderheiten: keine

Disk S454

Winx: Erweitert den ST mit TOS 1.4 um bis zu 128 echte GEM-Fenster Alma: Erstellen Sie auf einfache Weise
Alertboxen. Timmy: Eine multifunktionale Uhr fiir den ST. SWV-Vec: Verhindert den iblichen Reset, falls wahrend
des Betriebs der Monitorstecker des SM124 gezogen wird. WF-Edit: ein komfortabler GEM-Editor mit eigener
Oberflache. Mini-OCR: Ein einfaches System zur Schriftenerkennung. Ein Bildschirmausschnitt kann hiermit in
ASCIIText umgewandelt werden. SQ555: Erzeugt einen Media-Change bei Wechselplattenlaufwerken.
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Audio Manager

Das Programm arbeitet der Einfachheit
halber mit einer starren Datenmaske, die
allen Anspriichen, die ein Anwender in
diesem Bereich haben konnte, gerecht
werden will. Besonders erwihnt seien
schon an dieser Stelle die flexiblen und
ausfithrlichen Ausgabemoglichkeiten, die
sogar zur Erstellung von Etiketten ver-
schiedener Musikdatentrdger gebraucht
werden konnen.

Der Audio Manager gestattet Zugriff
auf alle geladenen Accessories und arbei-
tet mit Pull-Down-Meniis, deren Funktio-
nen aber auch von der Tastatur iibernom-
men werden konnen. Die im Programm
benutzten Fenster nutzen im allgemeinen
die gesamte Arbeitsfliche des Bildschirms
aus, unabhingig davon, ob es sich dabei
um einen SM 124 oder einen GroRbild-
schirm handelt. Die Fenster sind starr
und in ihrer Grofe nicht verinderbar,
was sich hier aber nicht unbedingt als
Nachteil darstellt. Die Funktion des Pro-
gramms auf einem Atari TT ist gewihrlei-
stet.

Maskenbau

Am hdufigsten verwenden wird man
wohl bereits erstellte Listen von Platten,

Der Audio Manager ist ein Datenverwaltungsprogramm, das
spezialisiert ist auf die Verwaltung von Musikstiicken, unabhan-
gig davon, auf welchem Medium sich diese befinden.

CDs, DATs, MCs und Videokassetten, die
mit Hilfe einer umfangreichen Bild-
schirmmaske bearbeitet werden konnen.
Die verschiedenen Musiktriger werden
auf den Listen gemischt benutzt. Wie
oben aufgefiihrt, sind auch so moderne
Medien wie das digitale Kassettensystem
DAT und die Musikaufnahmen mittels
VHS-Kassetten in der Maske vorgesehen.
Die Darstellungsstruktur besteht aus
drei hintereinander angeordneten Ebe-
nen. In der ersten werden die laufende
Nummer, der Albentitel (Album kann
auch eine Kassette etc. sein), eine frei zu
vergebende interne Numerierung, die Mu-
sikart (soweit definierbar), die Spielzeit,
die Anzahl der in den Alben vorhandenen
einzelnen Platten, CDs, die Gesamtzahl
der auf allen Einzelteilen befindlichen
Musikstiicke und last not least das Medi-
um selbst angegeben. Ein solcher Eintrag
pafit in eine Zeile, so dafl die Listen sehr
kompakt erscheinen. Bei mehreren Seiten
kann geblittert werden, die Anzahl der

Info file FEingabe Rusgabe Sort./Such Einstell. Susten

Blbeniiste (17 nit

glf.ﬁ Albentitel Nr. Musikart Spielzt. HP #St Med, a%
* :
{| 1 The History Of The House Sound Of  Hi housemus 060.80.80 14 66 Video | E
i 2 Masters Of Rock Rock 80.53.48 3 43 Video |5
i 3 I'm not the man I used to be 00.16.84 1 4 CD ‘
.4 Sign of The Times Prince 01.28.16 2 16 CD

. 5 Around The World In A Day Prince 00.42.18 1 9 CD

l 6 Billy Idol Rock 00.42.12 1 16 CD

7 Miami Vice Pop 86.42.38 1 11 CD

i 8 In The City Of Light 1 60.808.80 2 15 DAT

i 9 Supertramp 60.08.880 2 16 MC

| 18 Die Mensch Maschine - Kraftwerk 60.36.16 1 &6 CD

| 11 Clutching At Straws 86.52.16 1 11 CD

¢ dz-o 60.44.45 1 16 CD

| 13 White City P1 60.66.60 1 § LP

| 14 Ice On Fire P2 60.60.00 1 18 LP

.15 Dein Ist Mein Ganzes Herz P3 60.60.60 1 18 LP

| 16 Starlight Pop £0.00.60 4 28 MC

| 17 Fornel Eins Tophits brandneu 01.65.23 2 16 MC

§ 18 Maxi Power Pop 01.23.45 2 14 MC

%

217 £intrigen [ sichtbar: 18 [ parkiert; &

mjé
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Abb. 1: Eine Liste, die mit Audio Manager erstellt wurde.

sichtbaren und die Gesamtzahl der Eintri-
ge werden dauerhaft eingeblendet.

Wihlt man einen Eintrag aus, um sich
diesen genauer zu betrachten, wird er
von einem Rechteck umrahmt. Durch
Doppelklick auf einen gewiinschten Ein-
trag gerdt man eine Stufe tiefer. Hier wer-
den die einzelnen Platten oder Unterkate-
gorien mit Interpreten, Spielzeit und Plat-
tentitel angezeigt. Hinzu kommen eine
Reihe weiterer Informationen in den
Headlines, die spdter auch als Suchkriteri-
um dienen konnen und zusammen mit
der Eingabe besprochen werden sollen.
Klickt man jetzt wiederum auf eine Plat-
te, so erhilt man die einzelnen sich auf
dieser befindenden Musikstiicke mit dhn-
lichen Informationen. Besteht ein Album
nur aus einem Teil, zum Beispiel einer
Platte, so wird aus der Ebene 1 direkt die
Ebene 3 aufgerufen. Eine SchlieRbox am
Fenster bringt den Benutzer wieder in die
nichsthohere Ebene zuriick. Alles sieht
sehr tibersichtlich aus, ist einfach zu be-
dienen — eine Anleitung wird eigentlich
gar nicht benétigt — und 148t kaum Wiin-
sche offen.

Musikspeicher

Fiir jeden der oben genannten Musikda-
tentrager stehen eigene Eingabemasken
zur Verfiigung. Diese stimmen allerdings
in sehr vielen Merkmalen und in der glo-
balen duferen Erscheinung weitgehend
iiberein, so daf ich im folgenden immer
nur von Platten reden werde. Allen ge-
meinsam ist, daR eine Maske fiir das ge-
samte Album existiert und eine weitere
fir die darin enthaltenen Platten.

Fiir die einzelnen Musikstiicke konnen
Flags gesetzt werden, in denen man mar-
kante Merkmale wie Mono/Stereo, gut/
schlecht, Index/kein Index oder etwas
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Selbstdefiniertes unterbringen kann. Der
selbstdefinierte Eintrag 4Rt sich im Ein-
stellungsmenii spezifizieren. Es ist mog-
lich, bei der Vergabe des Albumeintrages
noch zwei Bemerkungen unterzubringen,
die spiter als Sortierkriterium dienen
konnten. Bei der Eingabe werden auch
die Spielzeiten eingegeben. Diese werden
in der Anzeige benutzt, um Gesamtzeiten
und Restzeiten anzugeben, falls dies ge-
wiinscht wird und im Grundeinstellungs-
menii der entsprechende Schalter gesetzt
wurde. Alle Eintrige sind iiber eigene
Meniipunkte jederzeit komfortabel zu 4n-
dern (das betrifft auch das Medium
selbst!) und einfach zu 16schen.

Ordnung

Im Programm gibt es drei verschiedene
Listen, die man sich anzeigen lassen
kann, und auf denen Such- und Sortier-
operationen erlaubt sind: die Albenliste,
die Plattenliste und die Stiickeliste. Fiir
diese Listen existieren zwei unterschiedli-
che Darstellungsformen, die im Grund-
einstellungsmenii gewihlt werden kon-
nen und sich im allgemeinen in der Men-
ge der angezeigten Informationen unter-
scheiden.

Sowohl die Such- als auch die Sortier-
funktion unterscheiden sich fiir jede Liste
ein wenig. Das ist klar, da in jeder Liste
andere Kriterien vorhanden sind. Sortiert
werden kann nach jedem existierenden
Kriterium, wobei Entscheidungen iiber
absteigendes oder aufsteigendes Sortieren
schon in der Grundeinstellung getroffen
werden miissen. Das ist bei einer Verin-
derung — durch den Meniipunktwech-
sel — etwas miithsam.

Gesucht wird auf den wesentlichen
Eintrdgen. Verkniipfungen sind hierbei
moglich, wobei man sich — ebenfalls in
der Grundeinstellung — zwischen einer
Oder- bzw. einer Und-Verkniipfung ent-
scheiden muR. Leider konnen diese Ver-
kniipfungen nur nacheinander und nicht
parallel durchgefiihrt werden. Die gefun-
denen Eintrige sind anschlieRend inver-
tiert markiert. Solche Markierungen sind
auch manuell moglich. An globalen Mar-
kierungen gibt es zudem die Moglichkei-
ten, alles zu markieren und eine be-
stimmte Datentrigersorte herauszuheben.
Alle weiteren Verkniipfungen werden
dann an dieser vordefinierten Teilmenge
ausgefiihrt.
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Ausgabe

Angesprochen wurde bereits die Moglich-
keit der Ausgabe von zwei unterschiedli-
chen Bildschirmlisten. Welche Kriterien
ilberhaupt und in welcher Breite auf dem
Bildschirm erscheinen, wird in einer Li-
stenzusammensetzung entschieden.
Aufer den beiden Bildschirmlisten kann
man auf diese Weise noch vier unter-
schiedliche Druckerreports interaktiv am
Bildschirm erstellen. Jeder Report bedient
sich hierbei einer anderen Zeichenbreite,
wobei der jeweils aktuelle Report in den
Druckereinstellungen gewihlt wird. Hier
kann auch auf NLQ-Mode und Einzelblatt-
betrieb umgeschaltet werden. Fiir den
Etikettendruck steht optional die Wahl
des IBM-Zeichensatzes oder des Epson
HX-20 Grafik-Modes zur Verfiigung. An-
passungen fiir alle gingigen Nadeldrucker
sind auf der Diskette vorbereitet. Funktjo-
niert keiner dieser vorgegebenen Treiber,
so kann man sich mittels eines beigefiig-
ten Initialisierungsprogramms eventuell
einen personlichen Druckertreiber erstel-
len.

Auler den bereits angesprochenen Li-
sten ist es auch moglich, an die Datentri-
ger angepafite Etiketten auszudrucken.
Welche Angaben auf dem Etikett erschei-
nen sollen, kann sich der Anwender in
einer Dialogbox unter den wesentlichen
Kriterien aussuchen. Fiir jede Liste 148t
sich im iibrigen eine Uberschrift erstel-
len, die auch auferhalb der Einstellungen
separat zugeladen werden kann. Als letz-

tes bleibt der Export von Listen zu erwih-
nen: Beim Exportieren wird die Liste als
ASCII-Text so tibertragen, wie sie im Ori-
ginal auf dem Bildschirm erscheint, also
mit allen Leerzeichen und Leerzeilen.

Erwahnenswertes

Fertig erstellte und abgespeicherte Daten-
sdtze lassen sich nicht nur laden, son-
dern auch zu bereits im Speicher vorhan-
denen Daten hinzufiigen. Dateien konnen
aus dem Programm heraus geloscht oder
umbenannt werden. Ein neuer Ordner
laBt sich jederzeit einrichten. Auch die
Belegung der Funktionstasten ist mit
Textmakros méglich, die iiber die Pro-
grammeinstellungen mit abgespeichert
werden. Eine Statistikfunktion gibt Uber-
blick iiber die aktuell geladene Datei, die
momentan eingestellten Pfade und ge-
wéhrt Zugriff auf die Belegung der Dis-
kette bzw. der Partitionen. Letztendlich
konnen noch Datum und Zeit gesetzt und
ein Hilfsbildschirm mit den fiir die Bear-
beitung der Listen wichtigsten Tastaturbe-
fehlen aufgerufen werden.

Fazit

Eine ausgezeichnete Spezialdatenbank,
die zur Anwendung formlich einlddt. Be-
vor man sich eine eigene Anwendung auf
einer Datenbank einrichtet, sollte zumin-
dest ein Blick auf das hier vorhandene
Werk geworfen werden. ep/kuw

Audio Manager V1.11

Programmautor: Dirk Lynen, DonatusstraBe 19, 5100 Aachen

Status: O Public Domain ~ ® Shareware Sprache: deutsch
Rechner-Modell: m 1040/ Mega ST = 1040 STE W Mega STE W Atari TT
Auflosung: B ST Hoch (s/w) O ST Mittel (f) O ST Niednig (f) W Sonstige
Besonderheiten: keine

Disk J226

Collecto 1.0: Eine Hilfe fir GFA-Programmierer zur schnellen Erstellung von Prozeduren zur Verwaltung von Menii-
leisten und Formularen, die mit einem Resource-Construction-Set erstellt worden sind. Collecto erstellt mit Hilfe
der H-Datei fertige Module im LST-Format. Audio-Manager 1.11: Semiprofessionelles Verwaltungsprogramm fiir
LP-, CD-, MC-, DAT- und Videosammlungen. Das Programm lauft auch unter Overscan und mit GroBbildschirmen
sowie auf dem TT. (s/w) Video-Scancodes 2.1: Programm zum Erstellen und Ausdrucken von Scancodes zur Pro-
grammierung von Videorecordern. (s/w) Video-Datenbank 1.0: Programm zum Verwalten einer Video-Sammlung.
(s/w) Berichtsheft 1.0: Fur Auszubildende, die ihr Berichtsheft mit dem Computer erstellen wollen. (s/w)
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Fir kompliziertere Stiicke ist es schon
wegen seiner eingeschrinkten Moglich-
keiten in der Notendarstellung und
Bandbreite nicht zu gebrauchen. Irrefiih-
rend ist der Programmname auch in an-
derer Hinsicht: Aufgrund des fehlenden
Baischliissels ist die Notation der Noten
fiir alle einfachen Instrumente zu gebrau-
chen, der Klavierspieler wird damit aller-
dings nur wenig anfangen konnen.

Die Anwendung der Programmfunktio-
nen ist iiber eine Meniileiste und fiir die
wichtigsten Arbeiten auch alternativ iiber
die Tastatur moglich. Das ist auch not-
wendig, denn es zeigte sich, daR
manchmal der Mausklick auf die Meniilei-
ste einfach nicht mehr funktionierte. Lei-
der ist ein Zugriff auf Accessories nicht
moglich, und auf einem GroRbildschirm
ist Piano-Master nicht einsetzbar.

Notentanz

Eine Bildschirmseite in Piano-Master be-
steht immer aus zwei Notenzeilen, die die
untere Halfte des Bildschirmes belegen.
Diese Art der Darstellung behindert aller-

MUSIKPROGRAMM [ VL:1N{wgo o] Y]

Piano-Master

Obwohl der Programmautor sein Programm Piano-Master ge-
nannt hat, dient es gleichwohl mehr dem musikalischen Anfin-
ger zum Uben und Einstudieren von kleineren Musikstiicken.

dings den Uberblick iiber das gesamte
sich im Speicher befindliche Musikstiick
nicht unbetrichtlich. Die maximale Kapa-
zitdt liegt bei 586 Seiten, was in etwa
einer Gesamtzahl von rund 32.000 Noten
entspricht. Innerhalb eines Musikstiickes
kann zwar seitenweise vorwirts und
rickwirts geblattert werden, aber ohne
die Moglichkeit, gezielt eine bestimmte
Seite anspringen zu konnen. Mochte der
Benutzer Korrekturen an einzelnen Noten
innerhalb einer Seite vornehmen, so ist
dies nicht moglich, denn Piano-Master
bietet nur das Loschen kompletter Seiten
oder aber des ganzen Stiickes an. Um ein-
zelne Noten innerhalb des Musikstiickes
zu indern, miissen diese vom Ende her
durch Driicken der Taste Backspace aus-
radiert werden. Es ist aber nicht moglich,
separat auf eine innerhalb der Seite ste-
hende Note zuzugreifen oder Noten ein-
zufiigen; der Editor erweist sich in dieser
Hinsicht als nicht sehr komfortabel.

Bevor man die Noteneingabe iiber den
Meniipunkt ’Klaviersimulation’ startet,

A\ DATEI  SPIELEN EINSTELLEN SEITEN LOSCHEN  HILFEN

PIANO -

ve_& vou Garflen Krumnow wr. &

MASTER

Die Tastatuzbelegung:
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b
{3'{

’_—. @ ﬁ
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Oktave 4,

Seite Hr.l,

s i
68 Noten

Abb. 1: Der Arbeitsbereich von Piano-Master erstreckt sich auf die untere Halfte des Bildschirmes.
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sollte man sich Gedanken iiber die Oktave
machen, in der gearbeitet werden soll.
Das Programm gestattet die Auswahl aus
8 aufeinanderfolgenden Oktaven. Diese
konnen auch innerhalb einer Zeile ge-
wechselt werden. Leider wird dieser Mog-
lichkeit bei der Darstellung in keinster
Weise Rechnung getragen. So kann es
passieren, daf8 nach Beendigung eines
Stiicks 8 Noten ’'C’ nebeneinander stehen,
die sich duferlich nicht unterscheiden,
aber beim Abspielen jeweils um eine volle
Oktave "auseinanderklingen’

Zur Information wird unter den No-
tenlinien immer nur die zuletzt eingestell-
te Oktave und die aktuelle Seite mit No-
tenmenge angegeben, was wohl eher sta-
tistische Bedeutung besitzt. Zu einer Kla-
viersimulation gehort meiner Ansicht
nach zumindest der Baschliissel, so dag
auch Notenstiicke iiber mehrere Oktaven
hinweg eindeutig dargestellt werden kon-
nen.

Plazierung der Noten

Die Noteneingabe selbst erfolgt iiber die
Tastatur, wobei den Noten nicht die ent-
sprechenden Buchstaben auf der Tastatur
zugeordnet sind. Fiir die Eingabe wird die
mittlere Buchstabenreihe der Tastatur be-
nutzt und einige Buchstaben in der
nachsthoheren Ebene fiir die Halbtone.
Eine eingeblendete Klaviertastatur (zu-
mindest der relevante Teil hiervon) mit
den entsprechenden Belegungen unter-
stiitzen die Eingabe.

Haltebogen

Alle Noten erscheinen auf dem Notenblatt
in der fiir Viertelnoten iiblichen Notati-
on — allerdings ohne Hals. Halbtone, die
auf dem Klavier den schwarzen Tasten
entsprechen, werden mit dem vorgestell-
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ten Kreuz der Tonerhohung versehen,
Halbtonerniedrigungen werden auf diese
Art umgangen. Die Eingabe verschiedener
Notenldngen ist optisch nicht vorgesehen.
Man kann sich allerdings behelfen, indem
man Haltebogen setzt, was zu einer ent-
sprechenden Verlingerung eines Tones
fithrt. Mit diesen Bogen werden auch
Pausen simuliert. Das sich ergebende Ge-
samtbild ist sehr uniiblich und entspre-
chend schwer zu ’lesen’.

Play it again, Sam

Ein wesentlicher Punkt des Programms
ist natiirlich die Moglichkeit zum Abspie-
len der eingegebenen Musikstiicke. Neben
der kompletten Melodie ist auch das Ab-
spielen einzelner Seiten vorgesehen.
Optional kann eine Tonleiter oder noch
einmal die Titelmelodie abgespielt wer-
den. Unter dem Meniipunkt Datei finden
sich die iiblichen Funktionen zum Laden
und Speichern von Musikstiicken.

Tuning

Fiir das Abspielen der Musikstiicke gibt es
eine ganze Reihe von Parametern, die
eingestellt werden konnen und das Hor-
erlebnis in weitem Rahmen beeinflussen.
Eine Ubersicht iiber alle aktuellen Para-
meter wird iiber den Meniipunkt ’Status
anzeigen’ gewdhrt. Wichtige Option ist
das ’Oktaven-Tuning’ Der musikalische
Name fiir diesen Vorgang ist der der
Transposition. Allerdings ist nur das
Transponieren des Musikstiicks um volle
Oktaven nach oben bzw. nach unten
moglich.

Kurvenreich

Sehr einfach lassen sich die Lautstirke
und die Dauer der Tone manipulieren.
Die Dauer ist in Schritten von 1/50stel Se-
kunde variierbar; es kann eine Verzoge-
rung von maximal 10 Sekunden erreicht
werden. Schwieriger wird es mit der Ver-
danderung der Hiillkurven. Hillkurven
sind Klangkurven, die den zeitlichen
Klangablauf dominieren.

Der Umgang mit den Hiillkurven erfor-
dert etwas Erfahrung, um optimale
Klinge zu erzeugen. Aber hier kann man
mit den verschiedenen Einstellungen ein-
fach etwas experimentieren. Verindert
werden kann hierbei die Form der Hiill-
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Hillkurvenform

Wéhlen Sie die Hullkurvenform:
( Homentan arbeiten Sie mit Hilllkurvenfornm | 1)

linear fallend

linear steigend (abbrechend)
Sagezahn fallend

Dreieck (Beginn fallend)

linear fallend (sprunghaft laut)
Sdgezahn steigend

linear steigend (haitend)
Dreieck (Beginn steigend)

Geben Sie ein:

0 =i O LA B T P

Mit melcher Hullkurvenform mollen Sie arbeiten 7

Abb. 2: Die Hullkurvenform IaBt sich in Piano-
Master in 8 Stufen einstellen.

kurve. Im Angebot stehen verschiedene
lineare Modi, steigend oder fallend,
sprunghaft laut oder mehr haltend. Sige-
zahn- und Dreieckshiillkurven sind mit
steigendem oder fallendem Beginn wihl-
bar. Die Hiilllkurvenstreckung IRt sich in-
nerhalb eines Bereiches von 1 bis etwa
65.000 einstellen. Man sollte im allgemei-
nen eine Streckung wihlen, die der Form
der Hiillkurve angepafit ist. Alle Parame-
ter konnen schlieRlich auf Diskette dauer-
haft gesichert werden.

Notendruck

An Druckmoglichkeiten sieht das Pro-
gramm nur das einfache Drucken einzel-
ner Seiten vor. Diese werden zudem im
Querformat in einem iibergrofen Format
ausgegeben, so dafl ein komplettes Musik-
stiick nur mit enormer Papierverschwen-
dung auszugeben ist.

Weiterhin seien vielleicht noch die
Moglichkeiten erwihnt, Dateien auf dem

Massenspeicher zu léschen, den noch
vorhandenen freien Speicherplatz im
RAM und auf dem Laufwerk anzuzeigen
und ein solches auszuwihlen. Besitzt
man eine Harddisk, so ist man mit dieser
Option auf die Partitionen C, D und E be-
schrinkt. Aber natiirlich funktioniert die
Dateiauswahl mittels der File-Selector-Box
auch ohne den Umweg iiber die vorherige
Laufwerksbestimmung, die mehr dem
Komfort als der Funktionalitit dient. Ge-
nauso tuberfliissig wie die eben genannte
Moglichkeit erscheint mir der Modus-
wechsel zu sein, der es ermoglicht, auch
auf einem invertierten Bildschirm zu ar-
beiten.

Das Programm verfiigt weiterhin iiber
ein Hilfsmenii mit zwei Unterpunkten.
Piano-Master 14t sich aber auch ohne
Anleitung in kiirzester Zeit bedienen.

Fazit

Ein Programm fiir musikalische Anfinger,
an dem man noch vieles verbessern
konnte und das nicht ganz dem Anspruch
gerecht wird, der fiir mich im Titel impli-
ziert ist. Gut gelungen ist die Gestaltung
der Titelseite, wobei allerdings eine ge-
wisse Verspieltheit und damit eine Ein-
schrinkung der Notendarstellungsmog-
lichkeit gegeben ist. Der Zugriff auf die
Hullkurven ist ebenfalls ausfiihrlich, pafit
aber nicht unbedingt zu den eher einge-
schrinkten Moglichkeiten des Editierens
von Noten. ep/kuw

Piano-Master 1.6

Auswerten von normalen Spielscheinen. (s/w)

Programmautor: Carsten Krummnow, Geschwister-Scholl-Str. 23, 5450 Neuwied

Status: m Public Domain O Shareware Sprache: deutsch
Rechner-Modell: m 1040/ Mega ST  m 1040 STE B Mega STE O Atari TT
Auflosung: B ST Hoch (s/w) O ST Mittel (f) 00 ST Niedrig (f) O Sonstige
Besonderheiten: keine

Disk J219

1st IMG: Es konnen Bilder im PI3, PAC, DOO und IMG-Format geladen und ein Ausschnitt davon im IMG-Format ge-
speichert werden. Als Accessory ist es besonders fur den Einsatz mit einer Textverarbeitung geeignet. (s/w) Pia-
no-Master: Das Programm ist eine Art Klavier-Simulator zum Abspielen von einfachen Musikstiicken, die nachtrag-
lich editiert oder ausgedruckt werden konnen. (s/w) Show PIC: Erweiterte Version des Programms Show PAC von
Disk J147. Es werden jetzt auch Bilder in den Formaten PI3, DOO und IMG geladen. (s/w). Top 10; Mit Top 10 kén-
nen Sie die Plazierungen der aktuellen Hits aus den Charts verfolgen. Es konnen die Top 10 aus den USA, England
und Deutschland verwaltet werden. (s/w) Tototip: Die ideale Hilfe fur Toto-Spieler (11er-Wette) zum Ausfiillen und
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Brainwave

Brainwave, von der Redaktion zum Programm der Saison Win-
ter 91/92 gewahlit, ist ein universell einsetzbares Lernpro-
gramm, das sich auf viele Sachgebiete anpassen laBt und so-
mit nicht nur als Vokabellernhilfe, sondern auch als Trainer fiir
komplexere Aufgabenstellungen geeignet ist.

Das Programm legt beim Erstellen des
Fragenkataloges Wert auf Flexibilitit und
Fehlertoleranz im Hinblick auf das spite-
re Beantworten der Fragen. Schon beim
Einrichten der Datenbasis kann der An-
wender bestimmen, bis zu welchem Grad
eine Frage beantwortet sein muf3, damit
diese als richtig gewertet wird. Somit
weicht Brainwave von den iiblichen star-
ren Lernmechanismen ab, die von Lern-
programmen ublicherweise verwendet
werden.

Die Bedienung des Programmes ge-
schieht entweder iber die gewohnte
Meniileiste oder iiber eine Reihe von
Icons, die durch Doppelklick mit der
Maustaste oder durch Ziehen auf andere
Objekte aktiviert werden. Wichtige Funk-
tionen lassen sich zudem auch iber die
Tastatur bedienen. Das Verschieben von
Icons geschieht manchmal etwas unge-
wohnt, so muff man zum Beispiel das
Drucker-Icon zum Drucken auf das Text-
fenster schieben. Der logische Ablauf wi-
re hier ein Ziehen des Textes auf ein
Drucker-Icon gewesen.

Lauffihig ist Brainwave nur im Mono-
chrom-Modus. Da die Fenster aber unab-
hingig von der Bildschirmauflosung pro-

grammiert sind, arbeitet das Programm
zum Beispiel mit einer Mega-Screen-Karte
zusammen und mit kleinen Einschrin-
kungen auch auf einem Grofbildschirm.

Karteikarte

Die Basis aller Fragen und Antworten ist
das Prinzip einer Karteikarte. Das Pro-
gramm differenziert nach den folgenden
drei Karten- bzw. Fragetypen: Textfragen,
Multiple-Choice- und Bildfragen, wobei
die Bildfragen quasi Textfragen mit hin-
terlegtem Bild sind. Diesen drei Typen
wird jeweils ein eigener Dateityp zuge-
ordnet.

Bei der Eingabe ist es prinzipiell im-
mer moglich, zusitzliche Eingaben an ei-
ne bereits bestehende Datei anzufiigen
oder eine neue zu eroffnen. Fiir die ent-
sprechende Auswahl ist der ’Bearbei-
tungsmodus’ zustindig, wobei man im

Desk Datei R3S Recherche

Statistik

Parameter Hilfe

i T | e B SRR
SEEEQREE (SEIN

erWeitertes Testverfahren I

Aufzdhlungen einzeln Auswerten

o Richtige: 2

sehr fehlertolerant

ohne Gewushr

Bildnamen zeigen (wWenn da)

15t verrjterisch

& = und

B = ss

GROSS = klein

Repetition nach: 3

Abbruch 0K

i

Abb. 1: Die von Brainwave erlaubten erweiterten Testverfahren sichern eine groBe Fexibilitat.
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Falle einer neuen Datei den Punkt ’ein-
geladene Datei bearbeiten’ auswihlen
mufl, was vom Namen her etwas mifdver-
standlich ausgedriickt ist.

Der Aufbau der Karteikarten und die
Darstellung sind abhingig vom jeweiligen
Fragetyp. Text- sowie Bildkarten bieten
Eingabemoglichkeiten fiir die Frage, die
Antwort und Hilfsworter. Die Frage kann
hierbei aus zwei (Bild) oder drei Zeilen
bestehen. Ahnliche Dimensionen gelten
fiir die beiden anderen Fragen, wobei die
Bildfragen immer etwas weniger Platz fiir
den Text bereitstellen, was aber verstind-
lich ist, wenn man bedenkt, daR die Ein-
gabebox kleiner sein mufl, um dem dar-
gestellten Bild geniigend Platz zu uiberlas-
sen.

Hatten Sie’s gewuBt?

In den Antwortzeilen besteht die Option,
durch die Eingabe mehrerer durch Kom-
mata getrennter Antworten Alternativen
bei der Beantwortung zuzulassen. Inner-
halb des Testverfahrens kann die Zahl der
Antworten festgelegt werden, die von Fall
zu Fall notwendig ist, damit eine Frage
als richtig beantwortet gilt.

Hat man hiufig wiederkehrende Texte
bzw. Worter einzugeben, so kann man
diese auf die Funktionstasten F6 bis F10
legen und durch Kombination mit der Ta-
ste ’Alternate’ in die Kartenfelder ein-
flieRen lassen. Ein ’'Sonderbutton’ eroff-
net eine kleine Box mit Sonderzeichen,
wie zum Beispiel den auslindischen Ak-
zentschreibweisen und weiteren Symbo-
len. Per Mausklick werden diese Zeichen
dann in den Text iibertragen. Beim Testen
von Brainwave funktionierte das leider
nicht immer so wie vom Autor beschrie-
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Desk Datei

. Vo e
gengdus |

s e
zufallige Reihenfolge I

der Reihe nach I

zufdllig mit Auswahl I

der Reihe nach mit Auswahl I

Repport laden und starten I

Karten abspulen I

Recherche Statistik Paraneter

Abb. 2:

Verschiedene Abfragemodi
unterstutzen das effektive
Lernen.

Desk Datei IENISCL

echerche Statistik Parameter Hilfe

Kartermummer i 429

Haben die Transversalfortsdtze der Brustwirbelkdrper bei den
Hominoidea (R) oder bei den Cercopithecoidea (B) einen Winkel

von 30 Grad zun Processus spinosus ?

Hntuort:!

[Abbruch | [ | Abb. 3:

ben. Dieser gibt dann aber in der Anlei-
tung selbst zu, dafl diese Funktion noch
nicht sauber arbeitet und wohl beim
nichsten Update iiberarbeitet wird.

Neben dem schrittweise Vorwirts- und
Riickwirtsblittern ist es auch moglich, an
jede beliebige Stelle der Datei zu sprin-
gen. Die erste und die letzte Karte werden
als Sonderfall behandelt.

Multiple-Choice

Die dem Multiple-Choice-Verfahren zuge-
ordnete Karteikarte sieht naturgemi et-
was anders aus. Neben der obligatori-
schen Frage ist hier Platz fiir vier weitere
Antworten. Diese miisssen sich nicht ge-
genseitig ausschlieRen — man kann sich
jede beliebige Kombination durch Markie-
ren eines entsprechenden Buttons als
richtig bewerten lassen. Bei allen Karten-
eingaben und -dnderungen kann zusitz-
lich geloscht und gespeichert werden.

Uberblick

Da die einzelnen Karteikarten nur eine
schlechte Ubersicht iiber die gesamte ein-
geladene Datenmenge liefern, steht die
Fragedatei auch als Liste zur Verfiigung.

| Selbst komplexe
Fragestellungen lassen sich
| mit Brainwave leicht er-

| lernen.

Hierbei werden generell alle vorhandenen
Daten, also auch die Antworten ange-
zeigt.

Eine Sortiermoglichkeit nach den Fra-
gen erhoht den Uberblick iiber den
Karteikasten. Neben dem manuellen Su-
chen in einer sortierten Liste kann man
auch die umfangreichen Suchfunktionen
des Programms verwenden. Es wird un-
terschieden zwischen dem Suchen auf
Feldern und dem Suchen nach Begriffen
sowie zwischen einer internen und einer
externen Suche. Bei der Feldsuche kann
in der Suchmaske nach beliebigen Strings
eines Feldes geforscht werden. Eine Kom-
binationssuche ist nicht moglich, es wird
immer in dem Feld gesucht, in dem der
erste Eintrag vorgenommen wurde. Die
gefundenen Karteikarten stehen an-
schlieRend zur Anzeige und Bearbeitung
bereit:

Die Begriffssuche erfolgt auf allen Fel-
dern. Hier hat der Anwender die Wahl,
ob nur die zugehorige Frage oder alles
angezeigt werden soll. Wiinscht man bei
Bildfragen die Darstellung von zugehori-
gen Grafiken, mufl dies extra markiert
werden. Das Suchergebnis ist optional auf
dem Drucker oder in eine Datei protokol-
lierbar.

Die externe Suche setzt voraus, daR
zuvor mittels der Funktion ’lokalisieren’
eine Bestimmung der in Frage kommen-
den Dateien auf allen Laufwerken vorge-
nommen wurde. Frage-Dateien und Bild-
namen werden inklusive Pfad innerhalb
eines ’'Directory-Cache’ gespeichert. Vor
der externen Suche konnen dann inner-
halb dieses Cache Dateien fiir die Suche
selektiert werden. Die gefundenen Bild-
dateien sind in einer separaten Liste dar-
stellbar. Aus dem Cache sind diejenigen
Bilder (Image-Format) entfernbar, die fiir
die Bildschirmdarstellung zu grof wiren.
Statt als Liste kann man sich auch fir die
Anzeige der Bilder innerhalb einer Dia-
show entscheiden. Bei allen Ausgaben ist
immer auch die Option einer Druckeraus-
gabe verfiigbar. Noch nicht angesprochen
wurde die Fihigkeit zum Suchen und Er-
setzen. Sie ist so aufgebaut, wie von Text-
verarbeitungsprogrammen her gewohnt.
Die Suche geht flott vonstatten, und das
Ersetzen erfolgt global ohne weitere
Nachfrage.

Priifungsvorbereitung

Die Uberpriifung der Kenntnisse ist eine
wichtige Aufgabe einer solchen lern- und
wissensorientierten Datenbank. Vor der
eigentlichen Abfrage sollte man auf jeden
Fall die Bedingungen festlegen, unter
denen man gerne uberprift werden
mochte. Diese haben auch etwas mit der
Lernokonomie zu tun. Sind in den Ant-
worten Aufzihlungen vorhanden, so ist
festzulegen, ob diese einzeln ausgewertet
werden sollen, ebenso wie die Gesamt-
zahl der Aufzihlungen, die ein Ergebnis
erbringen muf}, um als richtig anerkannt
zu werden. Das Abfragen kann fehler-
tolerant oder computerspezifisch ’pinge-
lig’ erfolgen. Ist es fehlertolerant, so muR
die richtige Antwort nur irgendwo in der
eingegebenen Zeichenkette auftauchen,
andernfalls sollte man sich vorsehen, ein
Leerzeichen zuviel einzugeben.

Bei Bildern kann zusitzlich der
Wunsch nach Einblendung des Bild-
namens erfillt werden, was natiirlich fiir
clevere Menschen ein enormer Hinweis
auf die richtige Antwort sein kann. Wer
sich aber selbst betriigen will, der darf ei-
ne Schummel-Option einbauen. Diese
blendet innerhalb des Fragemodus bei
Betitigen von Alt-F2 die richtige Antwort
ein.
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Ein Lernen ohne mehrmalige Wieder-
holung, insbesondere der nicht gewufiten
Fragen, ist nicht sehr sinnvoll. Das Pro-
gramm ldRt daher die Eingabe einer Wie-
derholungszahl zu. Diese erlaubt ein Wie-
derholen der falsch oder nicht beantwor-
teten Fragen nach ein bis neun weiteren
Fragen. Als kleinere Hilfen kann man
schlieBlich noch die Unterscheidung nach
Gro3- und Kleinschreibung abschalten
und Doppel-s fiir '8’ und das '&-Symbol
fiir 'und’ zulassen.

Prifung

Vor der ersten Frage steht die Festlegung
des gewiinschten Abfragemodus. Die ein-
fachste Moglichkeit ist bezeichnet mit 'der
Reihe nach’ Hier werden die Fragen in
der Reihenfolge gestellt, wie sie im Spei-
cher stehen. Als Alternative hierzu ist ei-
ne zufdllige Abfolge der Fragen vorgese-
hen. Ein Zufallsgenerator steuert dann
die Fragenabfolge.

Vielleicht mochte man aber nur nach
speziellen Themen oder bestimmten Be-
griffsgruppen gefragt werden. Das Pro-
gramm gestattet fiir den Abfragemodus ei-
ne Festlegung von maximal drei Themen
oder Begriffen, die dann der Vorauswahl
zugrundegelegt werden. Auch hier beste-
hen wieder die gleichen Moglichkeiten
der Abfolge, wie eben besprochen. Wurde
von einer fritheren Abfrage-Situation ein
Fehlerreport gespeichert, so kann dieser
geladen werden und als Fragekatalog die-
nen. Das Abspeichern eines solchen Kata-
loges geschieht automatisch, wenn es im
Parametermenii so vorgesehen war. Im
Katalog sind nur die Fragenummern und
das aktuelle Datum gespeichert, man
benotigt also auf jeden Fall die urspriing-
liche Fragendatei.

- Hat man einmal keine Lust auf eine
Priifung, dann kann man sich auch alle
Karten inklusive der Antworten noch ein-
mal zeigen lassen, indem man den Punkt
'Karten abspulen’ wihlt. Hier wird die
richtige Antwort aber erst eingeblendet,
wenn auf die Return-Taste gedriickt wur-
de. Wihrend des Abfragens selbst wird
man durch zwei verschiedene Tone tiber
den Erfolg bzw. MiRRerfolg der Bemiihun-
gen unterrichtet. Es besteht daraufhin die
Moglichkeit, dies zu akzeptieren oder
aber abzulehnen. Beim Ablehnen wird
der Punkt als richtig beantwortet gezahlt.
Dies kann durchaus vorkommen, wenn

N
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ein Probant eine fehlertolerantere Beant-
wortung vorzieht, als es dieses Programm
zu bieten in der Lage ist. Das Tonsignal
kann iibrigens innerhalb des Parame-
ter-Mentis abgeschaltet werden.

Statistik

Die Statistik gibt Auskunft iiber den mo-
mentanen Lernerfolg und damit tiber die
Fortschritte, die beim Lernen erzielt wur-
den. Nach Ablauf einer Sitzung muf} man
sich entscheiden, ob eine Fehlergrafik
eingeblendet, die falschen Antworten auf-
gelistet oder aber beides ausgegeben wer-
den soll. In der Fehlergrafik wird durch
schraffierte Boxen und eingeblendete
Prozente die Zahl der richtigen Antwor-
ten relativ zur Menge der aktuell gestell-
ten Fragen und absolut in Bezug auf die
Gesamtmenge dargestellt. Die Statistik der
aktuellen Datei oder einer zu ladenden
Reportdatei 148t sich jederzeit separat aus
einem eigenen Ment heraus aufrufen.

Output

Neben dem normalen Abspeichern (wobei
im Parametermenu fur das automatische

Erstellen einer Backup-Datei gesorgt wer-
den kann), gibt es die Moglichkeit, die
Daten in ihrer Gesamtheit oder Teile hier-
von zZu exportieren. Die Dialogbox zum
Exportieren bietet umfangreiche Auswahl-
moglichkeiten. Es lassen sich Frage, Ant-
wort und Hilfszeile separat oder in jeder
Kombination exportieren. Zwischen den
Ausgaben 1t sich eine Leerzeile einfii-
gen.

Fragen lassen sich auch auflosen, das
heifit, sie werden von ihren Antworten
getrennt und konnen somit einzeln sor-
tiert und in separaten Dateien gespeichert
werden. Weiter ist es beim Speichern von
Bildfragen moglich, den Bildpfad mit zu
tibernehmen.

Beim Ausdrucken von Fragen muf
grundsitzlich dariiber entschieden wer-
den, ob nur eine Liste oder ob die Karten
gedruckt werden sollen. Entscheidet man
sich fiir die Ausgabe von Karten, so erhdlt
man einen Grafikdruck der Karteikarte.
Es ist auch moglich, eine Reihe von
Karteikarten mit fortlaufenden Nummern
hintereinander zu drucken. Bildfragen
werden nur als Liste gedruckt, wobei op-
tional ein verkleinerter Ausdruck des zu-
geordneten Bildes hinzugefiigt werden
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kann. Letzteres funktioniert allerdings
nur auf einem Epson-kompatiblen Druk-
ker. Natiirlich konnen Einzelbilder auch
separat, quasi als Hardcopy, ausgegeben
werden. Dem Programm ist iibrigens ex-
tern ein kleines Utility beigefiigt, das
STAD-Bilder in das vom Programm be-
nutzte GEM-Image-Format konvertiert.

Dolmetscher

Brainwave gestattet das Einladen eines
Fremdworterlexikons. In der Anzeige be-
steht dieses aus zwei Spalten: der Fremd-
wortspalte und der nebenstehenden
'Ubersetzung’. Benutzt werden konnen
diese Bibliotheken zum Ubersetzen von
Dateien, in denen solche Worter vorkom-
men. Der Autor hat auf der mitgelieferten
Diskette mehrere Bibliotheken aus dem
Bereich Biologie und Sprache beigefiigt,
von denen aber immer nur eine gleichzei-
tig im Speicher gehalten werden kann. Es
lassen sich auch neue Eintrige anfiigen
und eine vollig neue Bibliothek erstellen.

Fiir die Ubersetzung gibt es zwei Mog-
lichkeiten: Entweder benutzt man die ak-
tuelle im Speicher befindliche Fragendatei
oder man iibersetzt eine externe Datei.
Beide Funktionen schreiben ihr Ergebnis
in eine Datei, deren Namen vorher abge-
fragt wird. Das Ergebnis ist nicht immer
sinnvoll und hingt vom Dateityp ab. Ins-
besondere Fremdspracheniibersetzungen
sind problematisch, weil kurze Worter
auch in Wortern an Stellen auftauchen
konnen, an denen sie keinen Sinn erge-
ben. Innerhalb einer geladenen Fremd-
worterdatei kann gesucht und sortiert
werden. Sortierkriterien konnen sowohl
die Fremdworter als auch die iibersetzten
Begriffe sein.

Sonstiges

Brainwave verfiigt iiber zwei kleine Hilfs-
funktionen. Die eine wird mit Alt-F4 auf-
gerufen und informiert iiber Fragedatei,
Pfad, RAM-Speicher, Kartenzahl, Tasten-
aufrufe und Texte auf den Funktions-
tasten. Die zweite gibt, falls aktiviert, bei
bestimmten Programmpunkten kurze In-
formationen, Tips und Hinweise iiber die
Funktionsweise.

Die Parameter des Programms, von
denen oben einige angesprochen wur-
den, konnen abgespeichert und logi-
scherweise auch wieder eingeladen wer-
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den. Wem der Desktop von Brainwave
dank vieler geoffneter Fenster und ver-
schobener Icons zu uniibersichtlich ge-
worden ist, der ist sicher fiir die Funkti-
on 'aufriumen’ dankbar, die den Desktop
wieder in den Startzustand versetzt.

Die Interessen des Autors liegen ein-
deutig auf dem Gebiet der Biologie und
somit bezieht sich der im Umfang enthal-
tene Fragenkatalog auch nur auf dieses
Sachgebiet.

Fazit

Ein fiir den PD-Bereich hervorragendes
Programm mit intelligenten Eigenschaf-
ten, das fiir viele Lernende im Schul-,
Universitits- und Arbeitsbereich eine
willkommene Hilfe und Bereicherung
sein wird. Auch der Aufbau des Pro-
gramms und die Funktionsweise der ein-
zelnen Funktionen wirken sehr durch-
dacht. ep/kuw

Brainwave V1.0

Programmautor: Christian Zuppinger, BuhlrainstraBe, CH-8460 Marthalen, Schweiz

Status: B Public Domain O Shareware Sprache: deutsch
Rechner-Modell: W 1040/ Mega ST  m 1040 STE W Mega STE W Atan TT
Auflosung: B ST Hoch (s/w) O ST Mittel (f) O ST Niedrig (f) W Sonstige
Besonderheiten: keine

Disk J201

Brainwave 1.0: Mit Brainwave bekommen Sie ein umfangreiches Lernprogramm fiir Sachfragen von Christian Zup-
pinger aus der Schweiz. Es stehen drei Fragetypen zur Auswahl: Einfache Textfragen, Multiple-Choice-Fragen und
schlieBlich Bildfragen, d.h. zu jeder Frage kann zusatzlich ein Bild angezeigt werden. Das Programm ist unter GEM
geschrieben und mit einer sauberen Oberflache versehen. Auf der Diskette befinden sich viele Fragen aus der Biolo-
gie und der Chemie sowie eine rund 30 KByte lange Anleitung. (S/w)
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Das papierlose Biiro war lange Zeit eine Vision, die viele durch
die zunehmende Verbreitung von Computern fiir eine zukiinftige
Realitat hielten. Die Praxis hat jedoch gezeigt, daB durch den
Computer der Papierstapel auf dem Schreibtisch eher noch zu-
nimmt.

Heute sind ’erfahrene’ Computer-Anwender
der Ansicht, dal es Verwaltungsaufgaben
gibt, fiir die der Computer nicht geeignet
ist. Sieht man einmal vom Verwaltungsakt
des Bleistift-Anspitzens ab, so wird insbe-
sondere das Bedrucken und Ausfiillen von
Formularen hier immer wieder als Beispiel
angefilhrt. Auf den ersten Blick scheint
dies zu stimmen. Mit den gingigen Textver-
arbeitungsprogrammen ist es kaum mog-
lich, Masken so genau zu definieren und
Zu positionieren, daf alles exakt pafdt. Ab-
hilfe schaffen oftmals speziell fiir jeden
Formulartyp geschriebene Programme. Da
es jedoch bereits im tdglichen Leben eine
Unzahl von Formularen gibt, die noch dazu
andauernd umgestaltet werden, erscheint
diese Losung mehr als ineffizient.

Die Losung

Fir den Atari ST/TT gibt es nun mit
'X-Form Professional’ eine Losung fiir die-
ses Problem. Es handelt sich um einen For-
mular-Editor, der flexibel genug ist, um al-
le bekannten Formulartypen bedrucken zu
konnen, und zudem noch eine &dufierst
komfortable Benutzeroberfliche aufweist.
Benedikt Stratmann, der Entwickler von
X-Form Professional, sollte den Lesern des
Atari Journals nicht ganz unbekannt sein,
denn in der Oktober-Ausgabe wurde die
PD-Version von X-Form Professional, ge-
nannt ‘ST Formular’ (Diskette J193), zum
Programm der Saison gewdhlt. Die jetzt er-
hiltliche kommerzielle Version bietet ge-
geniiber dem PD-Programm eine Reihe von
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neuen und zusitzlichen Funktionen, bei-
spielsweise  eine  vollwertige Daten-
bank-Schnittstelle.

Die Idee

Da die verschiedenen Formulare sich in
Form, GrOofle und Aussehen sehr unter-
scheiden und X-Form Professional trotz-
dem mit den unterschiedlichsten Vorlagen
zurechtkommen soll, mul das Programm
zum einen flexibel bei der Eingabe der For-
mularbeschreibung sein, trotzdem aber
auch leicht zu bedienen, um den an die
gute alte Schreibmaschine gewohnten An-
wender nicht gleich abzuschrecken. Bene-
dikt Stratmann hat sich hier eine zwar na-
heliegende, aber sicherlich recht aufwen-
dig 7zu programmierende Losung einfallen
lassen. Es ist ndmlich moglich, den Druk-
ker von X-Form aus wie eine Schreibma-
schine zu benutzen und ein Formular vollig
interaktiv auszufiillen. Nun werden Sie
sich fragen, wo der Vorteil gegeniiber der
‘echten’ Schreibmaschine liegt. Ganz ein-
fach: X-Form merkt sich die Positionen der
einzelnen Formular-Felder und stellt diese
auf dem Bildschirm als Formularmaske zur
Verfiigung. Will man danach den gleichen
Formulartyp nochmals ausfiillen, so muf
man lediglich die Daten in die einzelnen
Felder der Bildschirmmaske schreiben.
X-Form sorgt dann dafiir, daf alles an die
richtige Stelle kommt.

Arbeitsmodi

X-Form stellt drei verschiedene Arbeitsmo-
di zur Verfiigung. Bei dem ersten handelt
es sich um den eben angedeuteten ’Sofort-
druck’-Modus. Mit den Pfeiltasten steuert
man hier den Cursor auf dem Bildschirm
und gleichzeitig den Druckkopf tiber das in
den Drucker eingespannte Formular. Die
genaue Positionierung des Druckkopfes ist
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kein Problem, und auch die Druckwegopti-
mierung moderner Gerite, die eine hori-
zontale Bewegung des Druckkopfes ohne
das Drucken von Zeichen verhindert, be-
reitet nur geringe Unannehmlichkeiten.
Man kann anhand des Zeilenlineals — iib-
licherweise an der Andruckrollen-Fiihrung
des Druckers angebracht — leicht die hori-
zontale Position eines Formularfeldes able-
sen und im Formulareditor einstellen. Im
Prinzip zeigt man X-Form im Sofort-
druck-Modus also, wo welche Felder sind.
In der Bildschirmmaske wird dann zusitz-
lich noch festgelegt, um was fiir ein Feld es
sich handelt und wie der Inhalt gedruckt
werden soll. Wir kommen darauf gleich
noch genauer zu sprechen.

Der zweite Arbeitsmodus, ’Editier’-Mo-
dus genannt, ist vor allem fiir Besitzer von
Laserdruckern interessant. Da letztere na-
tirlich nicht iiber einen Druckkopf verfii-
gen, kann man bei ihnen auch nicht in-
teraktiv die Formular-Struktur eingeben.
Deshalb bleibt hier nichts anderes iibrig,
als die Positionen der einzelnen Formular-
felder mit einem Lineal genau auszumessen
und X-Form mitzuteilen. Die gesamte Be-
maflung kann entweder in Millimetern,
Zentimetern oder auch in Zoll erfolgen.
Die Eingabe der gemessenen Formatanga-
ben erfolgt trotz der technisch bedingten
fehlenden Drucker-Kontrolle anhand der
im Editor mafRstabsgerecht abgebildeten
Maske. Sie konnen den Cursor entweder
mit den Pfeiltasten bewegen oder die ge-
winschte Position durch Eingabe der Koor-
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Deshalb ist es kein Pro-
blem, die einmal erstell-
te Maske abzuspeichern
und spiter erneut zu
verwenden, ohne alle
Format-Eingaben zu wiederholen. Der drit-
te Arbeitsmodus dient deshalb zum Ausfiil-
len eines fertigen Formulars. In die einzel-
nen Felder werden Werte geschrieben und
dann auf Kommando ausgedruckt.

Attribute

Neben der Position eines jeden Feldes kann
man im Rahmen der Moglichkeiten des
Druckers auch angeben, wie die in das Feld
eingetragenen Daten gedruckt werden sol-
len. Es stehen die tiblichen Schriftattribute
zur Verfiigung, zudem kann der Feldinhalt
links-, rechtsbiindig oder unformatiert aus-
gegeben werden.

Makros

X-Form Professional hat eine duflerst kom-
fortable und sauber programmierte GEM-

Symbolische Mathematik

2- und 3-D Graphiken
LISP-ahnliche Programmiersprache
Numerik und Formula Modelling

RIEMANN 11

Abb. 2: Die Seiteneinzge lassen sich auf 1/10-Millimeter genau eingeben.

Benutzeroberfliche, die es ermoglicht, das
Programm in den unterschiedlichsten Auf-
losungen (ab 640x400 Punkte) zu benut-
zen. Auflerdem ist es zusitzlich auch noch
praktisch durchgingig mit der Tastatur be-
dienbar. Fast alle Meniipunkte sind per Ta-
staturkommando zu erreichen. Wer bei der
Eingabe von Daten in die Formulare noch
Zeit und Arbeit sparen will, kann auf soge-
nannte Tastaturmakros zuriickgreifen, bei
denen beliebige Tasten mit Texten belegt
werden konnen. Wie sorgfiltig durchdacht
X-Form ist, zeigt die Tatsache, dafd beim La-
den eines neuen Formulars die dazu pas-
sende Makrodatei mitgeladen wird, sofern
sie sich im selben Ordner befindet.

AnschluB

X-Form verfiigt iiber eine leistungsfihige
Schnittstelle zu allen gingigen Datenban-

Symbolisches Algebra- und

mathematisch exakte Ergebnisse,

bel. genave rationale und hochgenaue
FlieBkommaarithmetik,

Lsg. von Gleichungen, linearen Gleichungs-
systemen und Differentialgleichungen,

trigonom. und hyperb. Funktionen,
Differentiation und Integration,
Grenzwerte u. Reihenentwicklung,
Summen- und Produktbildung,

Programmiersystem

Wartungs- und Updateabonnement, bester
Service bei Problemen und Fragen

Testberichte in PD-Journal 7/8 91, TOS 8/91 und
ST-Computer 10/91

RIEMANN Il 1Guft auf ST (@b 1 MB), STE, und TT

RIEMANN [l kostet nur 298- DM, gegen
Nachweis fUr Schiler und Studenten sogar nur
218,- DM, jeweils zzgl. Versandkosten DM 550

Vektor- und Matrixoperationen,
interaktiver Programmierkurs,
umfangreiche Debugging-Tools,
Vektoralgebra und -analysis,
Tensorrechnung (allg. Relativitatstheorie),
Pattern Matching,

Public Domain-Routinen

agiliey Begemann & Niemeyer
B&N Softwareentwicklung GbR

e Gollnitzer Str. 12

7500 Karlsruhe 41

Fax. O721/ 49 64 27, Tel O721/ 40 47 O3
Fordern Sie einfach unsere kostenlose Informationsschrift an.

\
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ken, die es Ihnen ermoglicht, Daten daraus
in Formulare zu iibernehmen. Es bereitet
keinerlei Probleme, ein Formular vollauto-
matisch nacheinander mit Datensitzen fiil-
len und ausdrucken zu lassen.

Eine Protokoll-Funktion sorgt auf
Wunsch dafiir, da in einer speziellen Pro-
tokoll-Datei zum aktuellen Formular dar-
uber Buch gefiihrt wird, mit welchen Da-
ten es ausgedruckt wurde. Dies ist zum
Beispiel bei Bankiiberweisungen oder fiir
das Ausfiillen von Schecks sinnvoll.

Vorgehensweise

Wie geht man nun beim Erstellen eines
neuen Formulars vor? Je nach Druckertyp
kann man entweder den Sofortdruck- oder
den Editier-Modus zum Definieren des For-
mular-Formats benutzen. Einmal positio-
nierte Felder konnen jederzeit geloscht
oder an eine andere Stelle bewegt werden.
Ein Klemmbrett steht fiir Kopieroperatio-
nen zur Verfiigung. Zur besseren Orientie-
rung fiigt man in das Formular neben den
ausfiillbaren Feldern geschickterweise auch
noch Kommentare ein. Diese erscheinen le-
diglich auf dem Bildschirm, werden also
nicht gedruckt, und erleichtern Ihnen
spater die Orientierung. Wenn in einem
Formularfeld grundsitzlich immer der glei-
che Text stehen soll, beispielsweise der
Auftraggeber bei Uberweisungen, so kann
man dafiir ein sogenanntes Fixtext-Feld
verwenden. Alle Felder konnen mit Label-
texten versehen werden, die darauf auf-
merksam machen, was dort einzutragen
ist.

Nachdem mit Hilfe von Probedrucken
sichergestellt wurde, daf alles pafit und an
der richtigen Stelle erscheint, kann man
das Formular speichern. Danach wechselt
man in den Ausfiill-Modus und gibt den er-
sten Datensatz ein. Dieser kann dann ent-
weder sofort in ein Formular gedruckt oder
aber auch zunichst in einer Datensatz-Da-
tei gespeichert werden, um dann spiter
mit weiteren dort angefiigten Formular-In-
halten in einem Rutsch gedruckt zu wer-
den.

Eigener Desktop

Wie unsere Bilder zeigen, basiert die Be-
nutzeroberfliche von X-Form dhnlich wie
Tempus auf einem eigenen Desktop, der
Icons zur Symbolisierung von Formularen
anbietet. Auf diese Weise ist es moglich, bis

zu sieben Formulardateien, die man stin-
dig bendtigt, als Icons auf den grauen Bild-
schirm Zu legen. Von dort konnen sie bei
Bedarf mit einem einfachen Doppelklick
gestartet werden. Die Funktion zum Si-
chern der Parameter speichert die Icons
samt ihrer Position in einer INF-Datei mit
ab, so dafl Sie beim néchsten Starten von
X-Form die gewiinschte Benutzeroberflidche
wieder vorfinden.

Druckeranpassung

Um Formulare korrekt bedrucken zu kon-
nen, muf} das Papier natiirlich in sehr klei-
nen Schritten im Drucker bewegt werden,
da sich die Abstinde der einzelnen Formu-
larfelder in der Regel nicht an den norma-
len Zeilenabstinden des Druckers orientie-
ren. Da die verschiedenen Druckertypen
leider nicht alle die gleichen Steuercodes
verstehen, muf eine Druckeranpassung fiir
das jeweilige Gerit installiert werden. Im
Lieferumfang sind fiir viele gingige Druk-
ker bereits Anpassungen enthalten. Dies
schlieft neben den Epson- und NEC-Druk-
kern auch den HP Laserjet und Deskjet so-
wie die Atari SLM Laserdrucker ein. Besit-
zer von exotischen Geriten brauchen sich
jedoch auch dann in aller Regel keine Sor-
gen um das Ausdruck-Ergebnis zu machen,
wenn ihr Drucker zu nichts kompatibel zu
sein scheint. X-Form verwendet Drucker-
anpassungsdateien im 1st-Wordplus-For-
mat (CFG-Dateien), und fiir diesen Klassi-
ker unter den ST-Programmen gibt es mitt-
lerweile im PD-Bereich Dutzende von Druk-
keranpassungen fiir alles, was Nadeln oder
Diisen hat ...

Handbuch

Das Handbuch zu X-Form umfaflt 49 Sei-
ten, auf denen klar, verstindlich und in
motivierender Weise die Bedienung von
X-Form Professional zunichst in Form ei-
nes Turtorials beispielhaft erldutert und
dann durch eine Funktionsiibersicht abge-
rundet wird. Was inhaltlich voll iiberzeugt,
hinterldfit rein duflerlich leider nicht den
besten Eindruck. Die Seiten wurden von
DIN A4 auf die Hilfte verkleinert, und zwar
teilweise recht schief. Auch ist kein noch
so dunnes Papp-Cover vorhanden; die erste
Seite dient vielmehr als Registrierbogen
und mufl demzufolge ausgeschnitten und
eingeschickt werden. Der Entwickler teilte
uns jedoch mit, dafl Programm und Hand-

buch zur Zeit noch iiberarbeitet werden, so
da hier sicherlich auf Besserung gehofft
werden darf. Zudem sollte dieser kleine
Mangel keinesfalls vom Einsatz des Pro-
grammes abhalten. Hat man das Handbuch
erst einmal gelesen und mit dem Pro-
gramm gearbeitet, so wird man das Manual
aufgrund der durchdachten Benutzerfiih-
rung kaum noch benotigen.

Fazit

X-Form professional lduft auf allen STs so-
wie auch auf dem TT und kostet DM 159, -.
Es sei hier auch nochmals auf die PD-Dis-
kette J193 verwiesen, auf der Sie eine
PD-Version von X-Form finden, die Sie
sicher von der Leistungsfihigkeit der hier
vorgestellten Version iiberzeugen wird.
ost/kuw

X-Form professional

Datenblatt

m Vertrieb: Richter Distributor, Hagener Str.
65, 5820 Gevelsberg, Tel. (02332) 2706

m Preis: DM 159,-

Bewertung

+ gute Benutzerfithrung
+ flexibel

+ leistungsfahig

+ GroBbildschirm-tauglich

In letzter Minute!

Kurz vor RedaktionsschiuB erreichte uns die Mel-
dung, daB X-Form ab sofort in der neuen Version 4.0
und mit einem neuen Vertriebskonzept erhaitlich ist.

Wie uns der Autor Benedikt Stratmann mitteilte,
wird sein Programm X-Form Professional 1.1, das
hier vorgestellt wurde, ab sofort vom Markt genom-
men. Die Firma Esprit Data in Duisburg hat den Ver-
trieb eingestellt. Unter der Bezeichnung X-Form 4.0
wird das Programm nun in einer nochmals uberar-
beiteten Form als Shareware vertrieben. Das Pro-
gramm erhalten Sie gegen eine Shareware-Gebihr
von DM 40 - bei:

Richter Distributor, Hagener StraBe 65, 5820 Gevels-
berg, Tel. (02332) 2706

oder:

Benedikt Stratmann, Haltener StraBe 69, 4350 Reck-
linghausen, Tel. (02361) 13335

Atari Journal 292




GRUNDLAGEN

Der Prozessor

68000, 68030, 68040 — was steckt dahinter?

Jeder Besitzer eines Atari-Computers wird schon einmal gehort
haben, daB ein ST eine CPU vom Typ 68000 und ein TT eine vom
Typ 68030 besitzt. Was aber bedeuten diese Ziffernkombinatio-
nen und was haben sie mit der Leistungsfahigkeit des Rechners
zu tun? Eine vor allem leicht verstandliche Antwort auf diese Fra-
gen — und damit auch eine Einfithrung in die Funktionsweise des
Computers — soll der folgende Artikel geben.

Die meisten werden wohl wissen, dafl mit
68000 und 68030 zwei Mikroprozessoren
des amerikanischen Herstellers Motorola
gemeint sind. Ein Mikroprozessor ist, wie
man aus der Zusammensetzung des Wortes
entnehmen kann, ein sehr kleiner ’Prozes-
sor’, also eine Vorrichtung, die etwas ver-
arbeitet beziehungsweise steuert. Da man
im Zusammenhang mit Computern von Da-
tenverarbeitungsanlagen spricht, wird der
Prozessor naheliegenderweise Daten verar-
beiten. Statt "Prozessor’ oder ’Mikroprozes-
sor’ wird meistens die Abkiirzung ’CPU’
benutzt, die fiir 'Central Processing Unit’
(Zentrale Verarbeitungs-Einheit) steht.

Die Struktur eines Computers

Unter dem Begriff 'Daten’ fat man Infor-
mationen im weitesten Sinne zusammen.
Es kann sich dabei um Bilder, Texte,
Rechenergebnisse oder auch Vorschriften
fir die Verarbeitung anderer Daten han-
deln.

Diese Informationen miissen in einer
Form abgelegt werden, die sie fiir den
Computer, oder genauer, fiir seine Daten-
verarbeitungs-Einheit, also den Mikropro-
zessor, verstindlich macht und ihm einen
Zugriff darauf erlaubt. Dabei hat sich die
Kodierung von Daten in einem bindren Sy-
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stem, dem Dualsystem, durchgesetzt, weil
sie technisch besonders einfach zu realisie-
ren ist. Jegliche Information wird dazu in
Zahlen gefaflt und binir kodiert. Diese Ko-
dierung besteht darin, daf die Werte in ein
Zahlensystem zur Basis zwei gebracht wer-
den. Dort gibt es nur zwei Ziffern, ’0’ und
1. Die Wertigkeit einer Ziffernstelle ist im-
mer doppelt so gro wie die der rechts da-
neben stehenden. Bei dem uns vertrauten
Dezimalsystem (zur Basis zehn) ist es ganz
genauso, nur daf es zehn Ziffern gibt und
jede Stelle den zehnfachen Wert ihres rech-
ten Nachbarn hat. Der besondere Vorteil ei-
nes bindren Systems besteht nun einfach
darin, daf jede Ziffer mit zwei (physikali-
schen) Zustinden ausgedriickt werden
kann. So konnte ’Strom flielt’ etwa "1’ be-
deuten und ’'Strom flieft nicht’ entspre-
chend ’0’.

Wohin mit den Daten?

Zum Ablegen der Daten benutzt ein Com-
puter verschiedene Arten von Speicher. Die
fiir den Prozessor unmittelbar zugingliche,
der interne Speicher, ist in Form von kom-
plexen elektronischen Bauelementen -
den Chips — realisiert. Da diese Bausteine
verhéltnismiRig teuer sind, werden sie nur
in begrenztem Rahmen eingesetzt. Die Mas-

se der Daten wird auf billigen externen
Speichern abgelegt, wie etwa Disketten,
Festplatten oder Magnetbindern. Diese
Form nennt man Massenspeicher.

Die Daten im internen Speicher bleiben
normalerweise nur solange erhalten, bis
der Strom abgestellt wird, und gehen dann
verloren. Man spricht von einem ’fliichti-
gen Speicher’, da die Informationen bei
Stromausfall sofort verschwunden sind.
Der oft gebrauchte Fachbegriff hierfiir ist
'RAM’ und stellt eine Abkiirzung fiir den
englischen Ausdruck 'Random Access Me-
mory’ dar. Er besagt nichts anderes, als
daf man auf den Speicher beliebigen Zu-
griff hat, womit gemeint ist, daR man Da-
ten beliebig lesen und schreiben (also able-
gen und wieder holen) kann. Die andere
Form des internen Speichers ist das soge-
nannte 'ROM’ — fiir 'Read Only Memory’.
Dort konnen keine Informationen abgelegt
werden, sondern man kann sie nur ent-
nehmen. Was dort gespeichert ist, wird da-
her in der Regel bereits bei der Produktion
des Chips festgelegt. Der Vorteil ist jedoch,
dal die Daten niemals verloren gehen und
damit immer zur Verfiigung stehen. Im Fal-
le des Atari ST/TT ist das Betriebssystem
dort untergebracht.

Speicherzugriff

Eine sehr wichtige und auch interessante
Frage betrifft das Verfahren, nach dem der
Prozessor die Daten im RAM-Speicher ab-
legt und wiederfindet. Man darf sich dieses
‘Gedéchtnis’ des Computers nicht so wie
das menschliche Erinnerungsvermogen
vorstellen, das im wesentlichen frei assozi-
iert und bei dem die Informationen nicht
exakt lokalisiert sind. Im Rechner hingegen
ist die kleinste Einheit der Information ei-
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ne Bindrstelle, englisch ’binary digit’ oder
abgekiirzt ’Bit’. Ein solches Bit kann dem-
zufolge genau zwei Werte annehmen. Da
das noch nicht sehr viel ist, hat man acht
Bits zu einem ’Byte’ zusammengefaflt, dafl
gerade 2°8=256 Werte haben kann. Durch
Kodierung kann man jedem Wert eines By-
tes beispielsweise einen Buchstaben oder
ein anderes Zeichen zuordnen.

Die Speicherzellen im Computer werden
nun einfach von null bis zu einer Ober-
grenze durchnumeriert. Diese Nummer
nennt man die Adresse’ des Bytes oder ei-
ne ’Speicheradresse. Um einen Wert im
RAM abzulegen, mufl der Prozessor dem
Speicher mitteilen, dafl er ihm ein be-
stimmtes Byte liefern soll. Dazu gibt es Lei-
tungen, iiber die der Prozessor die Adresse
des Bytes an den Speicher mitteilt. Aller-
dings hat nicht jede Speicherstelle eine ei-
gene Leitung, sondern alle Adre-Leitungen
zusammen enthalten, wiederum bindr ko-
diert, die Adresse. Man spricht in diesem
Zusammenhang von einem ’Adrefbus’.
Warum das Ding nun ausgerechnet ’'Bus’
heifit, ist nicht ganz klar. Vielleicht kommt
der Begriff daher, daf darauf mehrere Bits
zugleich ’fahren’ konnen. Unter der 'Brei-
te’ des Bus versteht man die Anzahl der
Leitungen. Wenn es 16 sind, konnen
2°16=065.536 Adressen angesprochen wer-
den, bei 24 Bit bereits 2*24=16.777.216
und bei 32 Bit sogar 4.294.967.296 Bytes.
Das ist eine ganze Menge, wenn man be-
denkt, daB die Information auf einer
Schreibmaschinenseite ungefidhr 3.000 By-
tes umfafit.

Auch die Daten, also die Bits des Bytes,
miissen auf irgendeine Weise vom Speicher
in den Prozessor beziehungsweise in die
andere Richtung gelangen. Auch hier ist
wieder ein ’Bus’ vonnoten, diesmal be-
zeichnenderweise 'Datenbus’ genannt. Da-
mit die Arbeit moglichst schnell von der
Hand geht, ist man dazu iibergegangen,
mehr als ein Byte auf einmal zwischen
Speicher und Prozessor zu transferieren.
Um zwei Bytes transportieren zu konnen,
muf} der Bus 16 Bit breit sein, fiir 4 Bytes
gleichzeitig also 32 Bit.

Was tun mit den Daten?

Es ist zwar ganz nett, Daten aus dem Spei-
cher zu lesen und in den Speicher zu
schreiben, aber der Prozessor soll sie
schlieSlich ’verarbeiten’, sie also irgendwie
manipulieren. Dies geschieht auf vielfiltige

80

<

ﬁ
Abb. 1: |

S

Blockschema Atari ST
N
Datenbus Breite 16 Bit )
S 7 Yo ]?
@ WT @ LI G
CPU FRU :
RAM Eingabe
ROM MC68600 'HCES881
B Mhz 8 MHz 16 MHz L
/_\\ .7\:\\ ii
&g !
Adrepbus Breite 24 Bit >
1/

Blockschema fur die
Atari ST-Rechner.

Blockschena Atari Mega STE

Abb. 2:
Das Blockschema des Atari Mega

/1
R\J Datenbus Breite 16 Bit t:}
i\ < ]/E | TE
ﬁ N Vo,
CPU Fpy | 5
RANM : Cache ; Eingabe
ROM MC68000 [ HCB8881:
8 MHz 16 MHz i:i> 16 HHz 16 Mz | Ausgabe
/\\

STE weist einen schnellen ’A
N

fdrepbus Breite 24 Bit

5 e P
Lo g

Prozessor-Cache auf, eine FPU
kann nachgerustet werden.

Weise. Die Bytes werden im Prozessor wie-
derum gespeichert. Auch hier kommt ein
RAM zum Einsatz, das jedoch gegeniiber
dem internen Speicher des Rechners noch-
mals wesentlich schneller ist und aufer-
dem spezielle Hardware besitzt, die das
Rechnen und die Manipulation der abgeleg-
ten Daten erlaubt. Diese Speicherzellen
werden 'Register’ genannt. Die Prozessoren
der 68000er-Familie von Motorola besit-
zen 16 Register mit je 32 Bit Breite. Acht
davon sind als Datenregister ausgelegt, in
denen gerechnet wird, die anderen als
Adrefregister, mit deren Hilfe Zugriffs-
adressen im RAM berechnet und abgelegt
werden. Ein paar weitere Register sind fiir
spezielle Aufgaben vorgesehen, ihre Bits
haben eine besondere Bedeutung.

Rechnen mit Briichen

Mit den Registern der CPU konnen an sich
nur ganze Zahlen bearbeitet werden. Fiir
viele Rechnungen ist aber der Umgang mit
Dezimalbriichen erforderlich. Daher muf
man sich eine Kodierung von Briichen aus-
denken, mit der der Prozessor arbeiten
kann. Das Ergebnis, auf das die Entwickler
gekommen sind, heift ’FlieBkommazahl’.
In diesem Format lassen sich Briiche mit

allerdings nur endlicher Genauigkeit spei-
chern und auch damit rechnen. Der Pro-
zessor mufl allerdings fiir jede Rechnung
mit einer solchen Zahl sehr viele Operatio-
nen ausfithren, da er nicht unmittelbar mit
diesem Format wumgehen kann. Dies
braucht natiirlich Zeit.

Da eine der Hauptanwendungen von
Computern nunmal das Hantieren mit
FlieRkomma-Werten ist, wurde zu dessen
Beschleunigung ein spezieller Chip ent-
wickelt, der FlieBkomma-Prozessor, eng-
lisch ’Floating Point Unit’ oder abgekiirzt
'FPU’. Er kann bei vielen Rechnen nachge-
riistet werden. Beim Mega ST geht dies
tiber eine Steckkarte, beim Mega STE ist
ein freier Sockel fiir diesen Chip vorhan-
den. Der Atari TT wird bereits ab Werk mit
diesem Co-Prozessor ausgestattet. Der Vor-
teil dieser FPU ist, dafl FlieRkommazahlen
direkt durch die Hardware des Chips mani-
puliert werden, was wesentlich schneller
als eine Softwarelosung ist, wie sie bei der
Berechnung durch die CPU zum Einsatz
kommt.

Unterschiede der Prozessoren

Nachdem nun alle relevanten Begriffe er-
kldrt sind, ist es an der Zeit, auf die Unter-
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schiede zwischen den einzelnen Prozesso-
ren der 68000er-Familie einzugehen. Wie
der Begriff 'Familie’ bereits nahelegt, sind
diese Chips miteinander ’verwandt’. Bei
Prozessoren bedeutet das, daf alle Mitglie-
der der Familie mehr oder weniger diesel-
ben Programme verarbeiten konnen. Ande-
re Prozessoren sind dazu nicht in der Lage.
Aus diesem Grund konnen Sie auch keine
PC-Programme auf einem Atari starten, da
den PCs eine vollig andere Prozessor-Fami-
lie zugrunde liegt.

Der MC68000-Prozessor (MC steht fiir
'Motorola Chip’) verfiigt tiber einen Daten-
bus mit 16 Bit und einen Adrefbus mit 24
Bit. Damit kann er zwei Byte auf einmal la-
den und speichern sowie bis zu 16.777.216
Bytes (16 Megabyte) adressieren. Er ist in
allen Atari ST/STE-Computern eingebaut.
Bis auf den Mega STE wird er mit einer
Taktfrequenz von acht Megahertz betrie-
ben. Die Taktfrequenz gibt an, wieviel Be-
fehlszyklen pro Sekunden ausgefiihrt wer-
den. Jede Anweisung, die der Prozessor ab-
arbeitet, dauert eine bestimmte Anzahl von
Zyklen. Je mehr er davon pro Sekunde
durchlduft, desto schneller ist also der Pro-
zessor. Eine weitere Beschleunigung ist an-
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sonsten nur moglich, wenn die Befehle in
weniger Zyklen ausgefiihrt werden kon-
nen. Dies ist aber nur durch eine Ande-
rung im Chip selbst zu erreichen.

16 durch 8 gleich 2?

Im Mega STE wird der 68000 (und nur die-
ser) mit 16 Megahertz betrieben, also dop-
pelt so schnell wie bei den anderen ST-Mo-
dellen. Dennoch ist der Mega STE nicht
genau doppelt so schnell, weil der Aufbau
des Computers ansonsten nicht gedndert
wurde. Alle Speicherzugriffe werden wei-
terhin mit nur acht Megahertz ausgefiihrt.
Da das RAM stindig gelesen wird (dort ste-
hen auch die Befehle fiir den Prozessor),
wire der Zuwachs an Geschwindigkeit so-
gar fast zu vernachldssigen, wenn man
nicht mit einem Trick nachgeholfen hiitte:
Atari hat namlich einen schnellen Speicher
zwischen den Hauptspeicher (das RAM)
und den Prozessor geschaltet, der iiber ei-
ne intelligente Schaltung immer die Daten
bereithdlt, die der Prozessor wahrschein-
lich gerade benétigt. Der Fachbegriff fiir
diesen Pufferspeicher ist 'Cache’. Auf ihn
greift der MC68000 mit vollen 16 Mega-
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hertz zu, wihrend der Cache sich seine
Daten gemiitlich mit acht Megahertz aus
dem RAM holt.

GroBer, schneller, besser

Im TT findet ein neueres Mitglied der Pro-
zessor-Familie  seinen  Einsatz, der
MC68030. Bei ihm sind Daten- und
Adrebus jeweils 32 Bit breit, er kann al-
S0 4.294.967.296 Bytes (4 Gigabyte) adres-
sieren und 4 Byte auf einmal lesen und
schreiben. Ferner ist er mit 32 Megahertz
getaktet, und seine Befehle werden in we-
niger Zyklen als beim 68000er ausgefiihrt.
Damit ist der TT wesentlich schneller als
die STs (in der Praxis mindestens um Fak-
tor 5). Auch hier wird ein Teil des System
nur mit acht Megahertz betrieben, damit
die ST-Software noch funktioniert. Der da-
zu gehorige RAM-Speicher heifit 'ST-RAM’,
Schneller ist das sogenannte ’Fast-RAM’,
das mit 16 Megahertz betrieben wird. We-
gen einiger kleiner Anderungen des 68030
gegeniiber dem alten 68000 funktionieren
nicht alle Programme des STs auf dem TT.

Zukunftsmusik

Mittlerweile gibt es einen noch schnelleren
und besseren Mikroprozessor von Motoro-
la, den 68040. Bei ihm ist der FlieBRkomma-
prozessor bereits integriert und nicht mehr
extern realisiert. Diese FPU hat zwar weni-
ger Befehle als die beim ST/TT verwende-
ten Typen 68881 und 68882, diese konnen
aber per Software ’nachgeriistet’ werden.
Da der interne Aufbau des Chips wesent-
lich verbessert wurde, so daR er nun viele
Anweisungen in nur einem Befehl ausfiih-
ren kann, ist er selbst bei diesen Soft-
ware-Berechnungen noch schneller als die
Hardware im TT. Auch alle anderen Befehle
werden wesentlich fixer verarbeitet.

Das nachste Mal

Es gibt noch einen weiteren wichtigen Un-
terschied zwischen MC68000 und MC68030
bzw. MC68040, die sogenannte MMU. Die
Abkiirzung steht fiir 'Memory Management
Unit’, was soviel wie 'Speicherverwaltungs-
Einheit’ bedeutet. Dieser intergrierte Funk-
tionsblock erlaubt das flexible ’Verbiegen’
von Adressen. Was genau eine MMU macht
und warum sie fiir das sogenannte 'Multi-
tasking’ wichtig ist, lesen Sie im nichsten
Atari Jounal. ks/cs
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PUBLIC DOMAIN

Turtle 3.20

Festplatten-Backup mit dem PD-Programm Turtle

Bei den Annehmlichkeiten, die eine Festplatte im Vergleich zu
einer Diskettenstation bietet, verdrangt der Anwender gerne die
Notwendigkeit eines Backups seiner Datenbestande. In einem
zweiteiligen Kurs zeigen wir lhnen, wie Sie schnell und einfach
mit einem PD-Programm lhre Daten retten konnen.

Eine dltere Version von Turtle haben wir
seinerzeit bereits in Ausgabe 5/90 des Atari
PD Journals vorgestellt. Seit einigen Mona-
ten ist auf der PD-Diskette 52 eine aktuali-
sierte Version 3.20 des Programms verfiig-
bar, auf die wir uns hier beziehen.

Es gibt generell zwei Verfahren, um ein
Festplatten-Backup anzulegen. Zum einen
kann man die einzelnen Sektoren einer
Festplattenpartition lesen und nacheinan-
der auf die Sicherungsdisketten kopieren,
zum anderen besteht die Moglichkeit, die
Dateien als solche zu kopieren. Jede der
beiden Vorgehensweisen hat ihre Vorziige:
Wihrend man im ersten Fall eine hohere
Geschwindigkeit beim Anlegen des Backups
erzielen kann, ist es beim zweiten Verfah-
ren spiter kein Problem, einzelne Dateien
des Backups von den Sicherungsdisketten

zu lesen, ohne den gesamten Datenbestand
zuriickkopieren zu miissen. Die dateiweise
Vorgehensweise erlaubt es zudem, gezielt
einzelne Dateien zu sichern. Dies ist zum
Beispiel praktisch, wenn nur die seit dem
letzten Backup gednderten oder neu er-
zeugten Files kopiert werden sollen. Man
spricht dann von einem ’inkrementellen
Backup’; wir gehen darauf spiter noch
genauer ein. Das von uns fiir diesen Mi-
ni-Kurs ausgewdhlte Programm ’Turtle’ ba-
siert auf dem zweiten Verfahren.

Schildkrote

Im vorigen Abschnitt haben wir angedeu-
tet, dafl sektorweise arbeitende Backup-
Programme normalerweise um einiges
schneller sind als die Konkurrenz. Wer nun

Desk File Options Help

&

By

Backup Type: Ful Number: 61

Update Archive: Yes Copies: 1

Enter Directories: Yes Format: Yes

Disk Type: 88 Tracks, 9 Sectors, 2 Sided Uerify: Yes
fuery: HNo

Omit:

Path: E:

Abb. 1: Der Turtle-Desktop mit eingeblendeter Status-Anzeige.
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denkt, der Autor von Turtle, George R.
Woodside aus Kalifornien, hitte dieser Ei-
genschaft durch die Wahl des Programmna-
mens Rechnung getragen, liegt falsch.
"Turtle’ ist zwar das englische Wort fiir
'Schildkrote’, doch das Programm ist kei-
neswegs schrecklich langsam und trige,
sondern aufgrund des genialen Konzepts
im Vergleich zu édhnlichen Produkten be-
eindruckend schnell. Der Autor erklért den
ungewohnlichen Namen so: Es gab bereits
zahlreiche Programme mit dem Namen
'Backup’, also wollte er es 'Hardback’ (fiir
Harddisk Backup) nennen. Schildkroten
haben nun mal einen harten Riicken (engl.
'hard back’), und so war der endgiiltige
Name gefunden.

Funktionsweise

Das Funktionsprinzip von Turtle ist recht
schnell erkldrt. Es wird eine RAM-Disk ein-
gerichtet, die genau die gleiche Grofle und
interne Struktur besitzt wie eine Backup-
Diskette. In die RAM-Disk liest das Pro-
gramm der Reihe nach die zu sichernden
Dateien ein, was begreiflicherweise sehr
schnell geht, da sowohl Festplatte als auch
RAM-Disk schnelle Massenspeicher sind.
Anstatt nun die Dateien als solche auf die
Sicherungsdiskette zu kopieren (was recht
zeitaufwendig wire, da TOS dazu fiir Ver-
waltungszwecke  viele  Schreibzugriffe
durchfithren mug), kopiert Turtle einfach
die Daten der RAM-Disk in einem Schwung
auf die Diskette. Wer schon einmal eine
Diskette mit der Disk-Copy-Funktion des
Desktops kopiert hat, weif, dafl dies we-
sentlich schneller geht, als das dateiweise
Kopieren der Daten.

Uberblick

Das Turtle-Programmpaket besteht aus
mehreren Programmen. Zum einen ist da
die Datei TURTLE.PRG, die die GEM-orien-
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tierte Benutzeroberfliche des Backup-Teils
beinhaltet. Hinter TTLEXEC.TTP verbirgt
sich das eigentliche Backup-Programm, das
von TURTLE.PRG mit den eingestellten Pa-
rametern (z.B. Diskettenformat) aufgerufen
wird. TRAMDISK.PRG ist die von Turtle
verwendete RAM-Disk, die bei Bedarf auch
anderweitig eingesetzt werden kann. Mit
TERRAPIN.PRG sichert man Dateien, die
auf der Platte mehr Platz in Anspruch neh-
men, als auf eine Diskette pafit. Terrapin —
ibrigens der Name einer besonders grofien
Schildkrotenart — spaltet diese Dateien da-
zu in mehrere Teile auf. UNTURTLE.PRG
schlieflich kehrt den Backup-Vorgang um,
fihrt also das sogenannte 'Restore’ durch
und kopiert die gesicherten Dateien bei Be-
darf an ihre urspriingliche Position auf der
Platte zuriick. Da die Backup-Disketten
ganz normales TOS-Format haben, kann
man auf die Verwendung von UNTURTLE
im Prinzip auch verzichten und stattdessen
mit den Desktop-Kopierfunktionen arbei-
ten. Die Benutzung von UNTURTLE ist je-
doch bequemer, wie sich noch zeigen
wird.

Auf geht’s

Um mit Turtle ein Backup anzulegen, beno-
tigt man — wer hitte es gedacht? — eine
Festplatte sowie einen Stapel Disketten. Die
Zahl der Disketten hingt zum einen von
der Menge der zu sichernden Daten ab,
aber auch vom gewiinschten Diskettenfor-
mat. Geht man von normalen doppelseitig
formatierten Disketten aus, so werden bei-
spielsweise bei einer Datenmenge von 10
Megabyte rund 15 Datentriger benotigt. Die
genaue Zahl 14Bt sich nicht im voraus be-
stimmen, sie hdngt unter anderem von der
Struktur der Dateien ab. Turtle versucht
grundsitzlich, die Backup-Disketten so gut
wie moglich auszunutzen. Leider 14t es
sich jedoch nicht immer vermeiden, daf
einige Kilobytes ungenutzt bleiben, weil
keine passenden (kleinen) Dateien vorhan-
den sind.

Die Disketten miissen {iibrigens nicht
unbedingt vorformatiert sein, denn Turtle
ist in der Lage, dies vor dem Schreiben der
Track-Daten selbst durchzufiihren. Vorteil:
Wenn man beim Anlegen des Backups
plotzlich feststellt, daf mehr Disketten
benotigt werden, als urspriinglich ange-
nommen wurde, so konnen auch nagel-
neue und unformatierte Scheiben einge-
setzt werden.
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GEMaBigt

TURTLE.PRG, die Benutzeroberfliche des
Backup-Programms, wird iiber GEM-Meniis
und Dialogboxen bedient. Am unteren Bild-
schirmrand erscheinen bei der aktuellen
Version 3.20 nun die gerade aktiven Para-
meter, zum Beispiel, ob ein Verify durchge-
filhrt werden soll.

Unter dem Meniipunkt 'File’ findet man
Funktionen zum Laden und Abspeichern
der eingestellten  Systemkonfiguration.
Wenn Sie bei ’Save Options’ den Namen
'OPTIONS.TRT’ wihlen, wird die darin ge-
speicherte Anpassung beim néchsten Star-
ten von Turtle automatisch wieder eingela-
den. Will man jedoch fiir verschiedene An-
wendungsmoglichkeiten  Konfigurationen
speichern, so wihlt man zweckmifiger-
weise ’klingende’ Namen fiir die Konfigura-
tionsfiles, die dann mit ’Load Options’ wie-
der eingelesen werden konnen.

Im ’Options’-Menii werden die verschie-
denen Einstellmoglichkeiten zur Auswahl
angeboten. Sobald Sie einen Meniipunkt
anwiahlen, erscheint eine Dialogbox, in der
die jeweilige Funktion kurz in englischer
Sprache erklirt wird und zudem das Ein-
und Ausschalten der Option moglich ist.
Wem diese Hilfestellung nicht ausreicht,
der kann im 'Help’-Menii zu jeder Funktion
weitere Informationen abrufen. Im folgen-
den wollen wir die Einstellmoglichkeiten
und ihre Bedeutung kurz erkléren.

Archivbit

TOS legt fiir jede Datei im Inhaltsverzeich-
nis ein sogenanntes Archivbit an. Wenn es
gesetzt ist, wurde die Datei von einem
Backup-Programm gesichert. Fiihrt man
spater Verdnderungen an der Datei durch,
so wird es vom Betriebssystem automatisch
zuruickgesetzt. Neu erzeugte Dateien erhal-
ten ebenfalls ein ungesetztes Archivbit. Bei
einem neuen Backup-Vorgang kann man
dann auf Wunsch gezielt nur diejenigen
Dateien sichern, die seit der letzten Daten-
sicherung geédndert oder neu angelegt wur-
den. Das Setzen des Archivbits iibernimmt
natiirlich das jeweilige Backup-Programm,
in diesem Fall also Turtle. Will man aus ir-
gendwelchen Griinden darauf verzichten,
so ist bei Archive’ anzugeben, daf das Ar-
chivbit unveridndert (engl. 'unchanged’) ge-
lassen werden soll.

Turtle kopiert den RAM-Disk-Inhalt
standardmaRig jeweils auf eine Backup-Dis-

Programm-
Avutoren
gesucht

Sie ...

... haben ein selbstgeschrie-
benes Programm, das Sie
auch anderen ST-Usern zu-
gdnglich machen méchten?

Kein Problem.

Senden Sie lhr Programm an
den HEIM-Verlag. Wir pri-
fen dann, ob lhr Programm
das Zeug zu einer Sonder-
seriendiskette hat.

Wenn |hr Programm bereits
fertig ist, sollten Sie sich
schnellstens mit uns in Ver-
bindung setzen.

Wir ...

garantieren lhnen eine
flachendeckende Verbreitung
und einen interessanten finan-
ziellen Bonus bei Verof-
fentlichung in der Sonder-
serie.

Neugierig¢ Rufen Sie uns
einfach einmal an. lhre An-
sprechpartner sind Herr Bern-
hard und Herr Arbogast.

HEIM-Verlag

Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt 13
Telefon (06151) 56057
oder 595946
Telefax (06151) 56059
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Desk File

Define the type of disks you will back up with:

[ Single Sided |

[ 81 Tracks | [82 Tracks |

18 Sectors | [11 Sectors |

Backup Type
Update Arch
Enter Direc
Disk Type:

Omit:
Path: E:

TURTLE backs up the hard disk by using a RAMdisk. Normally,
the RAMdisk is drive M:. If your system has a hard disk
partition M:, you may wish to re-assign the RAMdisk to some
other drive name. If your system uses all the legal drive
nanes (C-P), you can still back up using TURTLE. Assign the
RAMdisk to any drive, and back up all the other drives. Then
assign the RAMdisk to a different drive, and back up the
drive which was the RAMdisk before. Drive names with a check
are currently active in your sustem.

pIvE L oy WE W ET RG] [EHi ] (18]
&) Cke] ) BER (] [Co:] [P
Disk Type: 86 Tracks, 9 Sectors, 2 Sided Verify: No

) Query: No
Onit:
Path: E:
| File B | Help |
Load Options | |V Archive Archive
Save Options | |V One Copy One Copy
shgtitn bttt v Full Backup Full Backup
Backup Enter Directories Files Only
******************* v Verify Verify
System Reset Onit Exclude
ke e e s Nuery Query
Ul.llt B e B e e e Ao i N A BOE NG S KD P08 S B B O BOE OE SO NG Sl N AL P NS BV B
Floppy Disk Type Floppy Disk Type
v Floppy Disk Numbering Floppy Disk Numbering
v Format Floppy Disks Format Floppy Disks
Path(s) to Back Up Path(s) to Back Up
RAMdisk Drive Name RAMdisk Drive Name
Memory
Turtle - A Hard Disk Backup Utility Uers 3.20 December 1330 |

(c) George R. Woodside 5219 San Feliciano Drive MWoodland Hills, Ca. 91364
nsert a disk in either drive, and press the proper key (a/b)
loppy A Status: DISK NEEDED Floppy B Status: DISK NEEDED
nput Request: C:
urrent Path: C:\AUTO
iles: 7 Bytes: 349184 RAMdisk: 357376 Folders: 4
o Do: 23 To Do: 195584 Free: 1824 Next Disk:
Size Current file:
2379 C:\AUTO\DCSHOMER .PRX
11743 C:\AUTO\AMCGDOS.PRX
55188 C:\AUTO\HOTWIRE.PRX
82819 C:\AUTO\MORTIMER.PRX
716 C:\AUTONSUPERBT\SUPERBTA.PRG
741 C:\AUTO\SUPERBT\DESKTOP.INF
1654 C:\AUTO\SUPERBT\SUPERBT.STF
23048 C:\AUTO\SUPERBT\SUPER_CS.RSC
33836 C:\AUTO\SUPERBT\SUPERBT.PRG
522086 C:\AUTO\SUPERBT\SUPER_CS.PRD
85847 C:\AUTO\SUPERBT\SUPERBT.DOC
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Abb. 2:

Normalerweise empfiehlt
sich die Verwendung des
doppelseitigen
Diskettenformates.

Abb. 3:

Wohin mit der RAM-Disk?
Turtle gibt Hilfestellung.

Abb. 4:

Alle Optionen auf einen
Blick.

Abb. 5:

Die Statusanzeige wahrend
des Backups.

kette. Mochte man aus Sicherheitsgriin-
den ’in einem Aufwasch’ mehrere Backups
anlegen, so kann bei 'One Copy’ die Zahl
der Kopien (1 bis 3) gewihlt werden. Der
Menitieintrag dndert sich dann gegebenen-
falls zu "Two Copies’ oder 'Three Copies’.

Der dritte Meniipunkt lautet normaler-
weise 'Full Backup’ und deutet an, das8 ein
komplettes Backup angelegt werden soll.
Mdochten Sie nur eine inkrementelle Daten-
sicherung anhand des Archivbits vorneh-
men, so ist in der Dialogbox ’Incremental’
anzuwihlen. Der Meniieintrag dndert sich
auch hier wieder.

Tiefensuche

Sie konnen Turtle durch Angabe des Pfades
ein Verzeichnis angeben, dessen Inhalt ge-
sichert werden soll. Dies kann beispiels-
weise das Hauptdirectory einer Partition
sein. Gewohnlich sollen natiirlich auch die
Dateien in den untergeordneten Verzeich-
nissen kopiert werden. Deshalb lautet die
Standard-Einstellung beim vierten Menii-
punkt ’Enter Directories’ auch ’Everything’
Mochten Sie nur die Dateien des angegebe-
nen Verzeichnisses sichern, so klicken Sie
in der Dialobox bitte Files only’ an. Auf-
grund eines Programmfehlers erscheint
genau dann ein Haken vor ’Enter Directo-
ries’, wenn ’Files only’ eingeschaltet ist.
Die Parameterauflistung am unteren Bild-
schirmrand ist jedoch zutreffend.

Bei ’Verify’ stellen Sie ein, ob beim
Schreiben auf die Sicherungsdisketten die
Daten zur Sicherheit nochmals gelesen
werden sollen. Dies erhoht die Sicherheit,
verlangsamt allerdings aber auch den gan-
zen Vorgang.

In der ’Omit’-Dialogbox konnen File-Ex-
tensions eingetragen werden. Diese spezifi-
zieren Dateien, die beim Sichern ausgelas-
sen werden sollen. Typische Beispiele sind
Dateien mit den Extensions BAK oder DUP.
Mehrere Namen werden iibrigens durch
Leerzeichen getrennt.

Wenn Sie unbedingt vor jeder Datei ge-
fragt werden mochten, ob sie nun wirklich
auch gesichert werden soll, so miissen Sie
bei 'Query’ das gleichnamige Feld anklik-
ken. Im Normalfall kann man auf diese un-
notige ’Arbeitsbelastung’ verzichten, des-
halb ist 'No Query’ auch die Default-Ein-
stellung.

Das Format der Backup-Disketten stellen
Sie in der Dialogbox ein, die sich hinter
dem Meniipunkt ’Floppy Disk Type' ver-
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birgt. Wie Abb. 2 zeigt, konnen Sie festle-
gen, ob die Disketten ein- oder doppelseitig
eingerichtet werden sollen. Zudem verlangt
Turtle die Angabe von Track- und Sektor-
zahl. Wir empfehlen die Voreinstellung von
doppelseitigen Disketten mit 9 Sektoren auf
80 Tracks. Hochformatierte Disketten redu-
zieren zwar unter Umstinden die Zahl der
benotigten Disketten geringfiigig, doch ist
die Datensicherheit nicht unbedingt gege-
ben.

Wihrend des Backup-Vorgangs zeigt
Turtle stets die Nummer der aktuellen Dis-
kette an. Die Zihlung beginnt normaler-
weise bei 1. Mochten Sie mit einem ande-
ren Wert beginnen, um beispielsweise die
Backup-Disketten mehrerer Partitionen
fortlaufend numeriert zu haben, so konnen
Sie bei 'Floppy Disk Numbering’ einen an-
deren Anfangswert einstellen. Bitte beach-
ten Sie, dafl der angegebene Wert keinerlei
Auswirkungen auf den eigentlichen Siche-
rungsvorgang hat, sondern lediglich die
Bildschirmausgaben beeinflufit, die Ihnen
als Hilfestellung dienen und sicherstellen
sollen, daf} Sie stets die richtige Diskette
zur Hand haben.

Sollen die Backup-Disketten vor dem
Schreiben formatiert werden, so ist dies
bei ’Format Floppy Disks’ anzugeben. Bitte
beachten Sie, daf leider nur entweder alle
Disketten oder gar keine formatiert werden
konnen. Eine ’Bedarfsformatierung’, wenn
die Zahl der zur Verfiigung stehenden und
bereits formatierten Disketten nicht aus-
reicht und neue Datentriger eingesetzt
werden miissen, ist nicht vorgesehen. Das
Formatieren verlangsamt den Schreibvor-
gang beachtlich, sollte also moglichst ver-
mieden werden.

Die zu sichernden Zugriffspfade werden
in einer Dialogbox eingetragen, die nach
Anklicken von ’Path(s) to Back Up’ er-
scheint. Mehrere Pfadangaben konnen
durch Leerzeichen getrennt werden.

Wohin mit der RAM-Disk?

Turtle wihlt automatisch die Kennung M
fir die RAM-Disk. Sollte in Ihrem System
eine Partition mit diesem Namen existie-
ren, so wird diese von der RAM-Floppy
quasi uberdeckt. Darauf gespeicherte Datei-
en konnen deshalb nicht gesichert werden.
Diese Vorgabe ist jedoch #nderbar. Mit
'RAMdisk Drive Name’ 1dfit sich eine belie-
bige andere Kennung einstellen, die dann
gegebenenfalls ein Laufwerk iiberdeckt,
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wenn sie anderweitig bereits gebraucht
wird. Bitte wihlen Sie fir die RAM-Disk
keinesfalls den Namen des Laufwerks, auf
dem sich die Turtle-Dateien (z.B.
TTLEXEC.TTP) befinden, da diese dann
nicht mehr gestartet werden konnen.

Nachdem man nun alle Einstellungen
vorgenommen und gegebenenfalls die Para-
meter fiir eine spitere Verwendung gesi-
chert hat, kann mit der Option ’Backup’
des ’File-Meniis der eigentliche Backup-
Vorgang gestartet werden. Turtle richtet
zundchst die RAM-Disk ein, sofern dies
nicht bereits bei einem fritheren Backup-
Prozef geschehen ist. Sodann erscheint der
in Abbildung 5 dargestellte Protokoll-Bild-
schirm des TTLEXEC.TTP-Programms, das
von TURTLE.PRG mit der Erstellung der Si-
cherungskopie beauftragt wurde. Turtle be-
ginnt mit dem Einlesen von Dateien in die
RAM-Disk und zeigt dabei stets die gerade
noch freie Kapazitit an. Der Anwender
kann inzwischen eine Diskette in ein Dis-
kettenlaufwerk legen. Durch Driicken von
A’ deuten Sie Turtle an, dafl als nichstes
die Diskette in Laufwerk A benutzt werden
soll. Der Status wechselt auf dem Bild-
schirm von ’Disk needed’ zu ’Ready’. So-
bald die RAM-Disk gefillt ist, beginnt Turt-
le mit dem Speichern der Daten auf der
Diskette. Wihrenddessen konnen Sie — so-
fern vorhanden — bereits eine neue Dis-
kette in Laufwerk B einlegen und 'B’ driik-
ken, so daf} der entsprechende Laufwerks-
status hier auf 'Ready’ wechselt und Drive
B beim néchsten Schreiben der RAM-Disk
verwendet wird.

Sollte beim Beschreiben oder Formatie-
ren einer Diskette ein Fehler auftreten, so
weist Turtle darauf mit einer Meldung hin
und verlangt eine neue Diskette, auf die
die gesamten Daten der RAM-Disk neu ko-
piert werden. Der Backup-Vorgang kann je-
derzeit mit Control-C abgebrochen werden.

Am Ende des Sicherungsvorgangs gelan-
gen Sie auf Tastendruck automatisch wie-
der ins Programm TURTLE.PRG zurick,
von wo aus Sie einen neuen Backup-Vor-
gang, beispielsweise fiir eine andere Partiti-
on, starten konnen.

Im nichsten Heft zeigen wir, wie man
mit Terrapin grofle Dateien aufspaltet und
Backups mit Hilfe von UNTURTLE.PRG zu-
riickkopieren kann. Bis dahin wiinschen
wir IThnen und Ihren Daten alles Gute.
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* Grafik DM 34- * Astro DM 20- * Acc's DM 23

info gratis

Telefonische Bestellannahme 24h
Versand gegen Bar / V-Scheck / Uberweisung auf
Postgiro Dtmd BLZ 440 100 46 Kto. 230583-466
0. Per Nachnahme + DM 3,- Versandkosten DM 3 -




ST-TEAM

fur

ST-User

EINSTEIGER—POWER

Alles fUr den sofortigen Einstieg in die Welt des ST's. Auf 4 Disketten erhalten
Sie Textverarbeitung. Datenbank. Adressverwaltung, Zeichenprogramm inkl.
Convertierung, Viren-Killer, Utilities wie Kopier- und Formatierprogramm und
mehr, Lernsoftware und natiUrlich etwas zum relaxen.

Paket ESI nur 20 DM.

PD-POWER —PAKETE |

Public-Domain Programme sind oft
eine preiswerte Alternative zu kom- §§
merzieller Software, doch die Aus- |
wahl aus Uber 1000 Disketten in den |
verschiedenen Serien fallt selbst Ken- |8
nern der PD-Scene schwer. Aus die |
sem Grund stellen wir lhnen an die §
ser Stelle unsere PD-Power-Pakete |
vor, die auf verschiedene Themen |
gebiete zugeschnitten und von uns ¥
sorgfaltig ausgesucht worden sind, &
damit Ihnen zeitraubende Suchaktio 8
nen durch den PD-Dschungel erspart I
bleiben.

PD & SHAREWARE

Programme sind durch lhre Autoren |
als frei kopierbar ausgegeben. Bitte

bedenken Sie aber, daB auch in die-
sen Programmen meist sehr viel Zeit
und Mduhe investiert worden sind. §
Soliten Sie also ein PD/Shareware
Programm hdufiger nutzen, lassen
Sie sich beim Autor registrieren (bei
Shareware ist man dazu verpflichtet). |
Als Gegenleistung erhalten Sie in der
Regel Updates und/oder Anleitung.
sowie Hilfestellung bei der Anwen
dung des Programmes.

NEUj
BUsINESS—POWER

Dieses Paket spricht vor allem Freiberufli-
che, kleine + mittlere Betriebe an, denn §
hier dreht sich auf § Disketten alles um [
den kaufmannischen Bereich, wie z.B. Fi- |
nanzbuchhaltung, Fakturierung, Adress— +

Lagerverwaltung. Terminplanung, kfm. §
Berechnungen, Inventur uvm. P
Ronfakt, Pegafakt, Fibumat, Journal, Buchus, §
Buchhand, PD-Fibu, Inventur, Uberweisung,
Datebook,  AdressS.O, TerminS1, Kaufmann,
GEMcalc -
Paket BSI nur 25 DM @ |
EXT-POWER

Auf 3 Disketten befinden sich die besten
PD- Textverarbeitungen, Texteditoren, For-
mulierungs- und Einstellungshilfen, Index-

listen, Schreibmaschinen-Ubungen uvm.

Profitext, Minitext, 10-Finger, Formular, Phraser,
Lastword, Index, Anita, 2ndcolumns uvm.

Paket TSI nur 15 DM

DRUCKER —-POWER _

Alles fUr einen problemlosen Druckerbe- f
trieb. Auf 5 Disketten finden Sie IstWord+ &
Druckertreiber fUr fast alle Drucker, sowie |
Hilfsprogramme, Hardcopytreiber und B

Druckutilities fUr spezielle Drucker.

Output, Idealist, Postermaker, Letters, SUPERDRIVER E
(fOr 1stWord+), uvm. ;

Paket DS2 nur 25 DM

Der Rechfsweg st nc:tur rch c:usgeschlossen
ATARI und Signum sind eingetragene Warenzeichen

SIGNUM — POWER

Auf 4 Disketten erhalten Sie Utili- [3
| |ties, die speziell auf Signum ab
¢ lgestimmt sind, Fonts fUr 9- und 24

Nadel-Drucker und ausgesuchte

2 |Grafiken im *PAC Format. Erleich- |
sich die Arbeit
Signum!

& |Snapfont Bigfont, Turnpic,suchsets,Sigshell,

Sighelp.Maf3stab, Vorlage Houdini,SigtloGem &
uvm,

Paket PS1 nur 20 DM

tern  Sie

mit |

SpiELE-POWER L1
10 Disketten mit den wohl besten |8
Spielen fir den s/w- Monitor. Wo- &
chenlanger Spielspal garantiert!

Paket SP4 nur 50 DM

SPIELE-POWER S
10 Disketten mit den wohl besten §

Spielen fUr den Color- Monitor for 8
langen Spielspal.

POkei SP5 nur 5O DM

ACC-PoweER
Die besten Desktop-ACC's |
ACC-loader, Adress, Alarms,

Paket ASI nur 20 DM

Clipboard,

# | Bit3.6, Diskutil, Hardcopy, Clock, Helfer, Jani- §
! |ne, Key-Help, Last Word, Manager, Multi- |
8 | Acc, James, Privat Eye, Protect, RAM-Disk, [&
8 | Screen Save, Backup, Schieber, Simple, ST-
! |Klick, Telefon, Terminkartei, _
§ |Umiaut, Werkzeugkiste Calculator, Kalender, §
8 |Big-MACC, MB-Uhr, MS- DOS-Step, Word &
| | 400, Weck-ACC uvm. auf 4 Disketten B

Terminplaner, &

GRAFIK POWER’ i B
Das Paket fir alle, die sich mit
Grafik, Design oder DIP auseinan-
dersetzen und Ihre Publikationen &
individueller gestalten mochten. B

Ihr ATARI 'wird zum Atelier!

Auf 4 Disketten finden Sie. PAD V18, Little [§
Painter 4.32, Printing Press 316, Picturedisk &
mit Bildblocks+GruBkarten for PP316 :

Paket GP1 nur 20 DM

6 Disketten mit ausgesuchten Gra- g

i [(Song-Editor), D-
i [Esquizit (ESQ-1 Library), Ezseq, FB-Ol, |
i [Freedrum (Schlagzeug-Syhnti), Music

Mio1-Power

Musik und Atari interessieren !
32-Track (Sequenzer), AMI,
50PD, DX21Over,

(Komposition, mit Notendruck).

Paket MSI nur 10 DM

fiken im |
Bildschirme. NatuUrlich thematisch
sortiert.

z.B. Berufe,
Geograhie, Gerate,
Menschen, Wappen, Nahrung, Natur, Phan- |
tasie, Verzierungen, Weltraum, Sport, Tiere,
Rahmen, Verkehrsmittel, Zirkus und mehr.

2 Disketten fur alle, die sich fUr

BW-Sound B

SPIELE-POWER 1
2 Disketten mit ausgewadhliten
Adventures und Rollenspiele.

& |Invasion (f), Shymer (f), STac-Demo (f),
& |[Paranoid, HASCS (s/w), Vault [I(s/w),
L |Zaubertrank (s/w)

Paket SP1 nur 10 DM
SpIELE-POWER 2

2 Disketten mit ausgewdhlten

Strategie-Spielen.
Anno 1700 (s/w). Baall (s/w), Bridge It

2 |(f). Castle Combat (s/w), Shogun (s/w),
| [Krabat (s/w), Ramses (s/w), Teleborse

Paket SP2 nur 10 DM

SPIELE-POWER 3
2 Disketten mit ausgewahlten

|| Action-Spielen fUr s/w Monitor.

Fighter2,
Motodrom,

Monkey,
Rocket,

Mirror, Laser,
SBFG, MacPan,

GOUP, Stetris, Tetrix

Paket SP3 nur 10 DM

4 Disketten mit Uber 1600 Bildern
im *IMG Format 3

CLIRART — POWER T |

*PAC Format; ca. 480§

Feste, | '
Musik,

Gebdaude,
Jahreszeiten,

Diverses,

Paket CPl nur 3O DM
CLART—-POWER 2

Auf 6 Disketten bekommen Siel
Software  zu
Mathematik, |
Geographie und Sprachen. Das

Analy St, Funcalc, Plotter, Plot-it, 3D-Plot, |8
Carpet,
Statist,

Vokirainer, Geograph, Welt, Globus, Klima, g

WISSENSCHAFTS—POWEQ 3

Bereichen
Chemie, B

den
Physik,

Ideale Paket fUr Schuler/Studenten. &

Diskret, Dreieck, Kérper, Matrix,
Physikprog., Molekil, Chemie, i
Laborant, Translator, V-Crack, Wordtrainer, §

Littleprof..

Pc:ke’r WS] nur 3O DM

3 Disketten erleichtern lhnen die}
Arbeit mit Disketten und Harddisk. §
Verwaltung, Etiketten, Backup uvm. |

DISK/WEF?

9'-.

Paket DSI nur 15 DM

Uﬂuru POWEF?

S Disketten enthalten hier die besten Hilfsprogramme fUr Ihren ST.
ZB.: 50/60 HZ Monitorumschaltung, Auto-Selector, Bootwdhler, Datasave, Dir-Analyse, Disk

| Engineer, Emula 51, LO-MI-HI, Maustreiber, Quick-ST, Quick-Index, Rescue, Speeder, Sweep,
Total delete, Virusscope, Xdirlist, Recover, Tree-Pack DESK-Pic, DESK-Switcher uvm.

Paket USI nur 25 DM.
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weitereHard-undSoftware Produkte

ATARI - Produkte
1040 STE, 1 MB 798 -
1040 STE, 4 MB 1198, -
MEGA STE1, 1 MB 1398 -
MEGA STE1 + 48 MB HD 1898, -
Monitor SM 144 589 -
Monitor SM 124 289,-
Portfolio 379,-
FESTPLATTEN

HD KIT’s + Contr. fur MEGA STE

.. 48 MB Seagate 459,-
.52 MB Quantum 798,-
105 MB Quantum 1129~
..210 MB Quantum 1898, -
..320 MB - 520 MB 3

Externe Festplatten
anschluBfertig mit Software

.TUM 48 MB Seagate 848,-
USD 52 MB Quantum  1099,-
LUSD 105 MB Quantum  1479;-

.USD 210 MB Quantum  2149;-

EMULATOREN

AT-Speed Cl16
Vortex 386SX

2 Jahre Garantie auf Quantum Laufwerke

Peripherie Kniiller
..Laufwerke Signum 3
3.5” Floppy, extern 22 548 -
3.5” Floppy, intern 298, - .
5.25” Floppy extern 265 7 Temgg(s) ‘l.)Vord
..Drucker T's Write 1.45
Panasonic KXP-1123 549,- Al
Einzelblatteinzug 1123 329,- 99,-
Canon Bubble Jet 300 1198,- || Adimens 3.1+
Tintenstrahldrucker, 360 DPI, 64 Diisen 149,-
Endlospapier, Epson LQ kom atibel ! Easy Base
Emzefblattemzu BJ 300 249,- 239 -
vollautomatisch, Endlospaplerfunktxon !
ist weiterhin moglich ! Draw 3.0
2ter Emzelblattemzug 159, 129=
fur BJ-300, nur in Verbindung mit erstem K -Spread 4
Emzelblattemzug moglich 235 .

.Scanner ?
CHARLIE Handyscanner 548,- Pure C
32 Graustufen, 400 Dpi 398,-
Farbblldverarbeltung optional Kobold

® Tt
1040 STE Computer, 2 MB RAM,SM124 79,-

DTP Software Cala-mus 1.09N und
Textverarbeitung That’s Write V1.45

ST-Profi-Buch

79,-

449, -
i A

Spectre GCR (ohne ROM’s) 629,-

SOFTWARE MS DOS®

MS-DOS 5.0 269,--
WORD 5.5 1398,--
AutoSketch, CAD 498, --
Windows 3.0 349,--
Mause

That’s a Mouse 79,-

Logimouse ST 7 s T

Logimouse Amiga 19

Logimouse PC 85,- psn

" . .

5 Speichererweiterungen
o ..Micro RAM fur 260/520/1040 ST
;M auf 2.5 MB, teilsteckbar 398, -
. 7| auf 2.5 MB, vollsteckbar  444.-

auf 4 MB, teilsteckbar 589,-
auf 4 MB, vollsteckbar 633.-
..fur 1040 STE/MEGA STE

auf 2 MB 198,-
auf 4 MB 395,-

TDK BULK Disketten

(ohne Label, ohne Shutterdruck)
50 Stiick MF2DD
50 Stuck MF2HD

55, -
110.-

ev

Versand- und Lieferbedingungen

Verkauf solange Vorat reicht. Irrtum und Preisande-
rung vorbehaﬁen Versand erfolgt per Vorkasse
PD’s: 4 DM/HS 8 DM) oder Nachnahme (PD’s 6
DM/HS 12 DM) zzgl. Versandkosten. Ausland nur

Vorkasse (Euroscheck PD’s 10 DM/HS 25 DM).
ATARI, Calamus und MS-DOS sind eingetragene Warenzeichen.

unser Preis nur 1498,-
DTP

.Software

Calamus V1.09N 398,-

Calamus SL 1349,-

ArtWorks Business  398,-

Gestaltungshilfen zu Calamus
Desxgn Stud10

‘a la carte’ 149.- || Bodona (2) Americano (4)

Orr;alinente RallllrélendVeétor (°P|[o| (2) Al Berlin bold (2)
= < ARSI gl

sgtra:lltluxfx3 g 3?)?1215261;;{(3;&11 i C_ocl‘xin CARDIPLIAY (12])
Vektorgraflken 249," _Utur Tunng gunng (ﬁ)
liber 750 Vektorgraf. (+GEM) " | Garamont (2)  Florence
..Hardware bridgel 1eg. ~ Melody ()
ProScreen TT 1898,- Flan ke Malaga
19 ” Mon. fur TT n lig
Proscreen STE 2698.-|| Gate reg Isabelle Bold

19” Mon. VME fur MEGA STE
Wir konfigurieren Ihnen Ihre
komplette DTP Anlage.
Rufen Sie uns an.

Parisienne (2) Novo bold
Pisa rounded PAINTCUT

je Paket nur 179 -

TR,
e
it e XL
i e O N

Neue Fonts fur Ihren
Calamus *

in Klammern die Anzahl der Schnitte

J

Hauptstr. 67/PF.

8542 Roth

o e

SI-TEAM.

Q<
ilall
Z
=
o 4
o =
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=
=
el
e
[
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=

T.U.M. Soft- & Hardware GbR

NO5

2905 Edewecht
& 04405/6809 Fax: 228

Duffner Computer
Habsburgerstr. 43
7800 Freiburg
& O/61/56433 Fax:551724

Schick EDV-Systeme
Hauptstr. 32a

@& O9%9171/5058-59 Fax: 5060

Handleranfragen erwinscht!
Wir suchen noch Partner fUr das

Bei Interesse rufen Sie einfach einen
der 0.g. Anbieter an.
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LESERFORUM

Leserforum

Der Computer I6st nicht nur Probleme, er schafft auch neue. Da-
mit Sie an einem scheinbar unldsbaren Problem nicht schei-
tern, haben wir dieses Forum eingerichtet. Wenn Sie Fragen ha-
ben oder lhre Meinung zum Atari Journal duBern mdchten:

Schreiben Sie uns!

Beschreibung von IdealList im
Atari Journal 11/91

Aufgrund Threr Beschreibung und Bewer-
tung diverser PD-Druck-Utilities im Atari
Journal 11/91 glaubte ich zu erkennen, daf
IdeaList ein fiir meine Zwecke geeignetes
Drucker-Utility darstellt und habe es dann
auch bei Ihnen bestellt.

Die Lieferung war prompt — das Erstau-
nen grof: Fast nichts, was in Threr Markt-
ubersicht fiir die Version 1.3 beschrieben
wurde, war in der ausgelieferten Versi-
on 1.3 enthalten!

Kein drei-, sondern nur ein zweispalti-
ger Ausdruck ist moglich. Ein wort- oder
zeichenweiser Umbruch kann nicht ausge-
wihlt werden und das aktuelle Datum
kann nicht in den Ausdruck eingebunden
werden. Textausschnitte des Ganzsei-
ten-Layouts werden nicht vergrofiert einge-
blendet und von Flydials war weit und
breit nichts zu sehen.

Alles in allem hat man den Eindruck,
daR hier ein vollig anderes Programm ge-
meint ist! Sie konnten jetzt zwar einwen-
den, daff ich mich mit meinen Problemen
an den Programmautor wenden miifite. Ich
habe mich aber nun einmal von Threr Be-
wertung leiten lassen und frage mich
ernsthaft, was dies im Sinne einer objekti-
ven Information und Beratung Threr Leser
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wert sein soll, zumal Sie ja doch wohl im-
mer noch die Pflege des PD-Marktes als ei-
nen Ihrer redaktionellen Schwerpunkte an-
sehen.

Dr. Rainer Eberle, Rottenbach

Red: In der Tat lag hier ein Fehler bei der
Angabe der Diskettennummer vor, fiir den
wir uns bei Thnen entschuldigen méchten.
Die von uns angefilhrte Diskette des
PD-Pools enthielt leider noch immer die al-
te Version 1.3. Eine mittlerweile vollkom-
men iiberarbeitete Version von Idealist fin-
den Sie seit geraumer Zeit auf Diskette
J169. Im Katalogteil dieser Ausgabe finden
Sie auRerdem eine detaillierte Vorstellung
der Version 3.0, die wir auch an dieser
Stelle jedem Anwender nur empfehlen kon-
nen.

Bezugsquelle von HyperLink

In Heft 10/91 fand ich in Ihrem Bericht
uiber die Atari-Messe in Diisseldorf den Hin-
weis auf ein HyperCard-dhnliches Produkt
fir den ST namens HyperLink, das von der
kanadischen Softwarefirma JMG Software
vertriecben wird. Konnen Sie mir bitte die
genaue Anschrift der Firma oder einen Ver-
trieb dieses Produktes in Deutschland nen-
nen? Vielen Dank!

Stefan Hammerl, Wien

Red: HyperLink von der Firma JMG Soft-
ware ist zur Zeit nur in der amerikani-
schen Originalversion direkt vom Hersteller
in Kanada erhailtlich. Die Anschrift lautet:

JMG Software International Inc., 892
Upper James Street, Hamilton, Ontario L9C
3A5, Canada, Tel. 001-416-575-3201, Fax:
001-416-575-0283

Benutzeroberflachen — Teil 1

Fiir mich ist dies (siehe Leserbrief von Gerd
Holler in Atari Journal 12/91 — d. Red.)
keine Frage des Geschmacks mehr, denn
ich mochte mich nicht bei jedem neuen
Programm auf eine neue Steuerung einstel-
len, auch wenn diese noch so kreativ ist.
Fir kommerzielle Programme — die ja
auch irgendwie Bedeutung fiir ein System
haben sollen — mufl deshalb gelten, da
eine eigenwillig ausgelebte Kreativitit hier
fehl am Platze ist. Es gibt bestimmte Funk-
tionen, die in jedem Programm im wesent-
lichen gleich sein sollten, so zum Beispiel
das Offnen, SchlieBen und Speichern von
Dateien sowie das Beenden von Program-
men und die Blockfunktionen. Hierfiir
missen endlich einheitliche Befehle gelten.
Was den PD- und Shareware-Bereich an-
belangt, kann natiirlich jeder Programmie-
rer tun und lassen was er bzw. sie will.
Allerdings wiirde ich solche Programme
nicht mehr erwerben bzw. benutzen, weil
ich mit dem Rechner arbeiten will und
mich nicht irritieren lassen mochte durch
Kommandos, die mit neuen Inhalten belegt
wurden.
Lothar L. Hornung, Berlin

Benutzeroberflachen — Teil 2

Obwohl ich in der Regel keine Leserbriefe
schreibe, mochte auch ich mich einmal
zum Thema Benutzeroberflichen (siehe
Atari Journal 12/91, Seite 114 und Atari
Journal 1/92, Seite 100 — d. Red.) dufern.
Ich bin der Meinung, daf} eine solche offe-
ne Diskussion vieles kliren kann.

Da auch ich bestimmte PD-Software re-
gelmidRig nutze und mich die Szene interes-
siert, habe ich schon gewisse Erfahrungen
gemacht. Um es gleich vorweg zu nehmen:
Ich schliefe mich riickhaltlos der Meinung
von Don Chaos alias Eric Bohnisch an. Als
reiner Anwender auf dem Atari ST in den
Bereichen DTP, Textverarbeitung und Gra-
fik finde ich es fiirchterlich, mich in ’wild’
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programmierte Software einarbeiten zu
miissen. Bedingt durch die Anwendungsge-
biete ist es oftmals erforderlich, haufig die
Programme zu wechseln. Wenn dann auch
noch jedes Programm eine vollig abwei-
chende Benutzung hat, ist ein ziigiges Ar-
beiten nicht mehr moglich. Dadurch geht
natirlich das Interesse am Programm ver-
loren und in der Regel endet es im Disket-
tenlaufwerk durch ein Formatieren der Dis-
kette. So etwas ist keine Seltenheit — auch
bei ansonsten recht guten und niitzlichen

Programmen.
Nicht umsonst werden in vielen Berei-
chen gewisse Normen verlangt — GEM

gehort auch dazu. Wir haben doch alle
schon genug mit verschiedenen Standards
und Formaten zu tun. Ich bin auch fiir ei-
gene Ideen, doch haben diese nichts in der
Benutzerfilhrung von Anwendungspro-
grammen Zu suchen, ja selbst in Spielen
konnen sie sehr storend sein. Wie soll ich
denn auch herausbekommen, daff gerade
in dieser Box die rechte, statt wie ublich
die linke Maustaste wirksam ist. Und das
ist nur eines von vielen moglichen Beispie-
len. Die Programmierer sollten doch ihre
Kraft lieber in die Programmfunktionen
stecken und dort eigene, neue Ideen ein-
flieRen lassen. Es gibt genug Beispiele
dafir. Das die Versuchung grof8 ist, kann
ich mir rege vorstellen, denn bis vor zwei
Jahren habe ich selbst noch programmiert.
Es gibt viele gut und kreativ program-
mierte PD-Software, die sich aber trotzdem
durch eine GEM-Oberfliche auszeichnet. So
etwas kann ich nur begriifen und freue

mich dariiber.
Tobias Schirmer, Wuppertal

Programmiersprache
PD-Scheme

Im Rahmen meines Informatik-Studiums
wurde ich mit dem Lisp-Dialekt Scheme
konfrontiert. Mir ist in Erinnerung, daf Sie
in einer fritheren Ausgabe des PD-Journals
uber eine Scheme-Portierung fiir den ST
auf PD-Basis berichtet haben. Konnen Sie
mir den Namen und die Adresse des Autors
nennen’

Lassen Sie mich zum Schluff noch ein
Lob fur Ihr Magazin aussprechen. Mir ge-
fillt insbesondere der News-Teil sehr gut,
so zum Beispiel der Blick iiber den grofien
Teich. Gerade die Tatsache, dafl Thr Heft ei-
ne Woche frither als die Konkurrenz er-
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scheint, macht es sehr attraktiv. Weiter so!
Thomas Kiinneth, Rothenbach

Red.: Die Programmiersprache ST-Scheme
befindet sich auf Diskette J41. Die Anschrift
des Autors Frank Hinkel lautet: Frank
Hinkel, Am Kumb 3, 6756 Otterbach.

Kritische Berichterstattung

Was den Wunsch vieler Leser nach Kriti-
schen Testberichten betrifft, haben Sie im
Editorial der Ausgabe 11/91, so scheint es,
nach Ausfliichten gesucht, die Thema einer
Grundsatzdiskussion sein konnten.

Software wird grundsitzlich fiir Anwen-
der programmiert. Es wire nun nur lo-
gisch, die Software auch von Anwendern
testen zu lassen. Warum sollten nach Ihrer
Meinung Programmierer als Tester Textpro-
gramme anders beurteilen als die iibrige
schreibende Menschheit? Und um klare
Sachverhalte festzustellen, bedarf es auch
keiner Vergleiche mit anderen Program-
men. Ein eklatantes Beispiel mangelhafter
Testberichterstattung ist der Artikel tiber
CyPress (Der Konkurrent aus dem Norden,
Atari Journal, Seite 121).

CyPress ist meiner Meinung nach zu
keinem einzigen derzeitigen Textprogramm
mittlerer und hoherer Klasse ein akzep-
tabler Konkurrent.

a) CyPress benotigt fiir die Korrektur ei-
ner einzeilig geschriebenen DIN A4 Seite
10-12 Minuten. b) Jede Korrektur zerstort
den gesamten Umbruch, der nach dem
Ausstieg automatisch extrem zeitraubend

(% PKorth:als

é‘fg Bahnhoflstr. 185 A
4100 Duisburg 12
ATAKRI ST

sgede Diskette nur

LSO DM

Fordern Sie noch heute unsere
Katalogdiskette unter

Tel : 0203 - 439513 an

neu erstellt wird und ohne Datenverlust
nicht unterbrochen werden kann und darf.
¢) Dem Korrektursystem fehlt ein direkter
Ausstieg. d) In einer Ramdisk wird das Le-
xikon nicht gefunden.

Es diirfte einleuchten, daf von Testbe-
richten beeinfluflite Fehlkdufe auch den
Zeitschriften angelastet werden. Von Fir-
men die nur schnelles Geld machen wol-
len, sollten Redaktionen sich nicht zu
Handlangern machen lassen. Wachsamkeit
wire in jedem Fall angesagt.

Horst Hermann Bohlke, Neuwied

Red.: Ohne jetzt auf den Fall CyPress di-
rekt einzugehen, sei — unter besonderem
Hinweis auf das Editorial dieser Ausgabe —
folgendes gesagt: Sicher kann jeder Anwen-
der die Funktionalitit eines Programms
genauso gut beurteilen wie ein Program-
mierer. Ob jedoch ein Programm mit be-
stimmten Erweiterungen, auf neuen Ma-
schinen oder mit anderen Programmen
Schwierigkeiten haben wird, diirfte kaum
von 'Normalsterblichen’ vorhersehbar sein.
Und ein Vergleich mit anderen Program-
men ist sehr wohl wichtig, denn nur so
kann man abwigen, ob ein einzelnes
Programm sowohl im Preis als auch in der
Leistung konkurrenzfihig ist.

Wenn Sie uns schreiben mochten, dann wenden Sie sich bit-
te an folgende Adresse: Redaktion Atari Journal, Kennwort
‘Leserforum’, HolbeinstraBe 60, 6000 Frankfurt am Main 70.
Die Redaktion behalt sich das Recht vor, Leserbnefe vor der
Veroffentlichung zu kurzen. Die veroffentlichten Leserbriefe
geben nicht unbedingt die Meinung der Redaktion wieder

PUBLIC DOMAIN

jede 3¥Zoll-Disk zum Superpreis:

1,00.

Fordern Sie bitte das kostenlose
Atari-Info A1 an | Kommt sofort!

Tel.: 02304 /6 18 92
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GRUNDLAGEN

VERARBEITUNG

Nachdem wir lhnen in den ersten beiden Teilen iiberwiegend
Grundiagen zur Bildverarbeitung vermittelt haben, kommen wir
mit dem heutigen dritten Teil endlich zu den kreativen Einsatz-
maglichkeiten von Bildverarbeitungs-Software.

Beschiftigen mochten wir uns zunichst
mit der Optimierung, wobei hierbei nicht
die inhaltliche Optimierung eines Bildes ge-
meint ist, denn dies wiirde eher unter den
Bereich Montage fallen und dazu kommen
wir erst spidter. Vielmehr geht es darum,
die Bilder, die Sie mit dem Scanner einle-
sen, so zu optimieren, daf sie in bestmog-
licher Qualitdt auf dem Papier erscheinen.

Sie sollten anhand dieses Workshop-Ka-
pitels mit Threr eigenen Konfiguration ex-
perimentieren, da zu dem Thema ’Optimie-
rung’ nie 100%ige Aussagen in punkto Aus-
gabequalitit getroffen werden konnen.
Deshalb wird hier eine Anleitung zum
‘selbst erarbeiten’ der erwiinschten Ergeb-
nisse angestrebt.

Optimal ist relativ

Was soll man unter dem schwammigen Be-
griff ‘optimale Ausgabequalitit’ eigentlich
verstehen? Wenn Sie diese Frage an zehn
Personen richten, erhalten Sie garantiert
elf verschiedene Antworten. Dies liegt dar-
an, daf jeder von einem anderen Aus-
gangspunkt (sprich: Hardware) ausgeht
und somit eine andere Auffassung von der
Ausgabequalitit hat. Ein Anwender mit
9-Nadeldrucker wird schneller vom Ergeb-
nis zu begeistern sein als ein Reprograph
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mit einem 3000-dpi-Belichter. Aus diesem
Grunde mochte ich mich hier auf zwei Be-
reiche beschrinken: den Laserdrucker mit
300 dpi und den Laserbelichter mit 2540
dpi, sozusagen als 'medium’- und ’high-
end’-Referenz.

Workshop-Ubersicht

1 Grundlegendes: Ohne die ‘graue’ Theorie geht es
leider auch hier nicht. Was ist ein Raster? Wie bear-
beite ich Graustufen-Bilder?

2 Scannen und Drucken: Optimales Einlesen von Vor-
lagen. Sinnvolle Auflosungen beim Scannen. Aus-
wahl der rtchngen Druckauflosung.

13 MWQ 2ur Dmmmng Bearbeiten von
 Bildemn fiir optimale Druckergebnisse. vofsteilmg
| der Iua:tur gmnmummuga |

4 Fotomontage am Atari: In diesem Teil wird es schon
kreativer. Wir bearbeiten ganz gezielt bestimmte
Bildteile, um diese nach lhren Vorstellungen zu
verandern.

5 Fortgeschrittene Bildgestaltung: Im letzten Teil des
Workshops mochten wir dann noch einmal in die
Trickkiste greifen und lhnen zeigen, wie man mit
einfachen Mitteln interessante Effekte erzielen kann,
die aus einem Foto eine ganzlich neue Grafik ma-

chen.

Selbstverstindlich wird sinngemif alles
hier Gesagte auch auf andere Ausgabe-
gerdte zutreffen, jedoch konnen Sie eine
Beurteilung der Ergebnisse nur durch cige-
ne Testreihen vornehmen. Um ein Gefiihl

-"_- WORKSHOP
Elektronische
Bildverarbeitung

zu bekommen, was optimal eigentlich be-
deutet, miissen zunichst einmal alle Ein-
flisse auf die Ausgabequalitit bekannt
sein. Im einzelnen konnen sich die folgen-
den Faktoren auf die Ausgabequalitit eines
Bildes auswirken:

® Qualitdt des Scanners

® Anzahl der erfalten Graustufen

¢ Scannauflosung

® Druckerauflosung

® Druckprinzip

® Vorlagenqualitit

® Papierqualitit
Es sind also doch einige Punkte zu beach-
ten, will man alle Einfliisse beriicksichti-
gen. Diese Faktoren beziehen sich aller-
dings auf Grauwertbilder, bei Strichzeich-
nungen sind nicht alle hier genannten Fak-
toren maRgeblich.

Wie aus den bisherigen Reihen des
Workshops bekannt, spielt auch das Ver-
hiltnis Druckauflosung zu Scanner-Auflo-
sung eine sehr grofle Rolle. Fiir monochro-
me Anwendungen gilt hier, daf ein Ver-
hiltnis 1:1 optimal ist. Da dies bei Belich-
tungen etwas schwierig wird (ich kenne
keinen Handscanner, der mit 2540 dpi
scannt), behilft man sich mit der groft-

Dipl.-Ing. Manfred Miiller-Spath, der Autor
dieses Artikels, ist Mitarbeiter der Firma
Trade iT und dort zustidndig fir den
Bereich Software und Support.
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moglichen Auflosung und pafit das Bild der
Ausgabeauflosung entsprechend an.

Ansonsten kann bei Strichzeichnungen
eigentlich nicht viel schiefgehen: Die aktu-
ellen Handscanner sind im allgemeinen
von solch guter Qualitit, da selbst feinste
Strichnuancen fein aufgelost wiedergege-
ben werden. Deshalb wollen wir hier ab-
schlieBend nur kurz noch einmal auf Kor-
rekturen einer gescannten Strichzeichnung
eingehen, ehe wir uns ausschlieflich der
Halbtonverarbeitung zuwenden.

Eigentlich kann es bei monochromen
Vorlagen nur zu zwei Problemfillen kom-
men:

— Das zu scannende Objekt ist mit einem
Rasterhintergrund versehen, der beim
Scannen als wilder Pixelhaufen den Ge-
samteindruck nachhaltig stort. Dies kann
zum Beispiel bei einer OCR-Software dazu
fihren, das der Text nicht mehr umgesetzt
werden kann.

— Die Grafik ist zu dicht (beispielweise ein
komplizierter Holzschnitt), so daf beim
Drucken einige Bereiche flichig zulaufen
und nicht mehr differenzierbar sind.

Fiir den ersten Fall gibt es in Repro Stu-
dio junior ein Werkzeug, daf diese Pixel-
anhdufungen automatisch ausfiltert. Der
zweite Fall dagegen liegt schon etwas
schwerer im Magen und letztendlich hilft
in einem solchen Fall nur eines: Das Bild
als Halbtonbild scannen und danach opti-
mieren. Dadurch gehen zwar unter Um-
stinden einige Details verloren, aber der

: Filter

Fllter9|nstellungen

lnuertiere

'ﬁhfere Scﬁﬁé!!e'i

ubere Schwelle”

ll|gk&|t e:nste{len

Hﬂerdﬁnkéln

Abb. 1:

Mit der Filter-Dialogbox lassen

beruth

sich Bilder leicht modifizieren.

austufen [

Abb. 2:

Tzl ea f{12ef

Mit der Gradationskurve kann der

Kontrast

Grauwertverlauf eines Bildes

nachjustiert werden.

positive Gesamteindruck bleibt erhalten.
Wie Grauwertbilder optimiert werden, se-
hen wir weiter hinten.

Doch nun zuriick zu unserer monochro-
men Vorlage: Als Beispiel habe ich einmal

einen Text gewihlt, der auf einen geraster-
ten Hintergrund gedruckt ist. Solche Situa-
tionen findet man heute hdufig in Zeit-
schriften, manchmal ist der Hintergrund zu
allem Uberfluf auch noch farbig, so dag

Eine gute ldee ...

.. sollten Sie schon haben, wenn Sie fur das Atari Journal schreiben mochten. Egal, ob Sie sich in speziellen | hemenbe

reichen (MIDI, Grafik, DTP ..

.) besonders gut auskennen, eine Idee fur einen ausgefallenen Artikel haben oder als Kenner

vorhandener ST-Software neue Programme unter die Lupe nehmen mochten. Senden Sie uns ein Schreiben, in dem Sie
Ilhre Ideen kurz darstellen. Auch ein paar Informationen uber lhre Person sollten Sie in diesem Briet unterbringen. Interes-
siert? Unsere Adresse: Atari Journal, Holbeinstrale 60, 6000 Frankfurt 70
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GRUNDLAGEN

der Scanner vor einer schwierigen Aufgabe
steht. Am besten, Sie nehmen sich eine
solche Textspalte auch einmal vor und
scannen diese mit 300 dpi ein (aus Refe-
renzgriinden).

Haben Sie einen solchen Ausschnitt ge-
scannt, sollten neben dem Text auch noch
storende Pixel vom Hintergrund der Vor-
lage zu sehen sein.

Erscheint nun bei Ihnen der Text schon
ohne Manipulationen optimal, ist Ihr Scan-
ner so justiert, daR er die Rasterfliche als
hellen Grauwert interpretiert und somit
ignoriert. Ist das der Fall, sollten Sie die
Helligkeitsempfindlichkeit des Gerites ein-
mal herunterregeln, damit Sie unseren Pro-
blemfall rekonstruieren konnen.

In Repro Studio junior konnen Sie nun
uber dem Monochrom-Filter eine Korrektur
erwirken: Dazu wihlen Sie das Icon 'Mo-
nochrom-Filter’ an. Vorher sollten Sie al-
lerdings einmal die Leertaste driicken, da

der Filter aus dem UNDO-Puffer heraus ar-
beitet und Sie Ihr Bild somit in diesen Puf-
fer kopieren. Versdumen Sie den Druck auf
die Taste, erhalten Sie ein leeres Fenster,
da der UNDO-Puffer ja leer war. Nach dem
Anwihlen 6ffnet sich die Dialogbox aus Ab-
bildung 1.

Aufhellen von Bildern

Der Button ’Filtereinstellungen’ muf inver-
tiert dargestellt sein, da diese Funktion ak-
tiviert werden soll. Die Funktion 'Helligkeit
einstellen’ erlaubt es, eine Strichzeichnung
im Gesamteindruck aufzuhellen oder abzu-
dunkeln, dies kann in einigen Fillen unser
oben genanntes, zweites Problem 16sen. Da
wir aber Pixelanhdufungen ausfiltern wol-
len, miissen wir noch eine untere und eine
obere Schwelle angeben. Standardwerte
sollten hier ’0’ und ’5’ sein. Diese Einstel-
lung besagt, daf Repro Studio junior jede

zusammenhéngende Fliche von 0 bis 5 Pi-
xeln aus dem Bild entfernt. Der Punkt ’In-
vertiere’ kann auch aktiviert werden — da-
mit werden allerdings andere Effekte er-
zielt, als hier gewiinscht; aus diesem Grun-
de lassen wir den Knopf unberiihrt.

Beenden Sie Ihre Einstellung mit ’OK’
und warten Sie das Ergebnis ab. Prinzipiell
miifite es nun so aussehen: Alle storenden
Pixel sind beseitigt, die Strichzeichnung ist
optimiert.

Selbstverstdndlich konnen Sie noch mit
anderen Schwellwerten experimentieren,
um eine fiir Ihre Vorlage genaue Abstim-
mung zu erzielen. Damit mochten wir nun
das Thema Strichzeichnung beenden und
uns ausschlieRlich mit der echten Halbton-
verarbeitung beschiftigen. Beachten Sie
bitte, daf hier nur ungerasterte Grauwerte
gemeint sind; sollten Sie also einen Scan-
ner besitzen, der die Grauwerte gerastert
ausgibt, miissen Sie Ihr Bild erst in eine

Abbildung 5

___________________________________

__________________

_____________________________________
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Halbtondarstellung wandeln, ehe Sie die
néchsten Schritte nachvollziehen konnen.

Geteilter Ton ist halber Ton

Wie Sie vielleicht bei dem Beispiel fiir das
60er-Raster im ersten Teil unserer Reihe
gesehen haben, ist dieses Raster fiir die
Darstellung in dieser Zeitschrift unge-
eignet, da die gewihlte Papiersorte und das
Druckverfahren ein solches Raster nur un-
genau wiedergeben: Der Tonwertzuwachs
schlagt voll zu!

Woran liegt das? Nun, das hatten wir
schon kurz erldutert: Die Saugfihigkeit und
Dichte des Papiers in Verbindung mit der
aufgebrachten Druckerschwirze stellt einen
gedruckten Rasterpunkt meist grofer dar,
als er auf dem Film belichtet wurde. Das
Ergebnis ist, daf das ganze Bild wesentlich
dunkler erscheint, da die einzelnen Punkte
nun dichter beieinander sitzen. Deshalb

mussen Sie bei der Optimierung eines Bil-

Abbildung 6

des folgendes beachten: die obere Grenze
der Rasterweite und der zu erwartende
Tonwertzuwachs.

Die hochstmogliche Rasterweite in Ver-
bindung mit dem gewihlten Druckprinzip
hatten wir schon beleuchtet, deshalb ge-
hen wir hier noch einmal niher auf den
Ausgleich des Tonwertzuwachses ein. Die-
ser laRt sich schwer definieren, da er ja
von vielen Faktoren abhingt. Zwar gibt es
nach BVD/FOGRA Klassifizierungen in Ab-
hingigkeit von Material und Raster, das be-
zieht sich jedoch auf den Offset-Druck, ei-
nen Standard fir Kleinstauflagendrucker
(Laser, Nadel, Tintenstrahl etc.) gibt es
meines Wissens nicht. Da sich der Ton-
wertzuwachs boshafterweise auch nicht li-
near verhilt und auch noch vom gewaihl-
ten Raster abhingt, konnen wir ihn von
der theoretischen und rechnerischen Seite
nicht in diesem Workshop behandeln,
denn dies wirde bei weitem den Umfang
dieser Artikelreihe sprengen. Die einfach-

— e e e e o = o omm re o o o omm omm m em mm e s e o e ee RR e e

e e Al i P L e ) S et £ by g =
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__________________________________
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ste Losung ist die, sich von den gewiinsch-
ten Verfahren Testreihen zu erstellen, um
so die richtige Korrektureinstellung zu fin-
den, die dann bei gleichen Randbedingun-
gen wiederholt wird. So wird auch im pro-
fessionellen Bereich verfahren, da selbst
heutzutage Erfahrungswerte besser und
schneller umgesetzt werden konnen.

Die Optimierung des Halbtonbildes er-
folgt in Repro Studio junior mittels des
LUT-Diagrammes. Hier haben Sie eine Ta-
belle, die die Gradation eines Fotopapieres
nachbildet und dabei wesentlich mehr
Moglickeiten bietet, als dies die Fotochemie
kann. Die Dialogbox aus Abb. 2 verbirgt
sich dabei hinter einem passenden Icon.

Um die Sache zu vereinfachen, stellen
Sie sich folgendes vor: Auf der horizonta-
len Achse ist eine Skala von 0 bis 255 ein-
geteilt. Hier wird die einfallende Lichtmen-
ge eingetragen, d.h. kein Licht entspricht
einem Wert von 0 und die maximale Licht-
menge entspricht 255. Auf der vertikalen
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Achse wird wieder eine Skala von 0 bis
255 benutzt, dies bezeichnet quasi die aus-
fallende Lichtmenge. Ist nun, wie im Nor-
malfall, jedem Eingangswert genau der
gleiche Ausgangswert zugeordnet, so erhal-
ten Sie eine Gerade im Winkel von 45
Grad, die links unten beginnt und rechts
oben endet. Diese Kurve ist voreingestellt,
wenn Sie ein Bild gescannt haben. Wie im
letzten Teil tibrigens erwihnt, sollten Sie
beim Scannen den optimalen Helligkeits-
wert fiir die Bildschirmdarstellung ermit-
teln und danach nochmals das Bild etwas
heller einscannen. Den restlichen Part der
Optimierung iibernimmt nun das LUT-Dia-
gramm.
Im LUT-Diagramm selbst konnen Sie fol-

gende Operationen durchfiihren:

¢ LUT linear 4ndern

® LUT Freihand 4dndern

® Graustufen reduzieren

® bis zu vier Kurven speichern

® Kontrast und Helligkeit linear 4indern

® NormKkurve zuriicksetzen
Die Bedienung der einzelnen Elemente sind
im Handbuch nizher erldutert. Wollen Sie
beispielsweise ein Negativ erzeugen, miis-
sen Sie die Gerade umdrehen, d.h. sie muf
von oben links nach unten rechts verlau-
fen. Dies konnen Sie mit Hilfe der kleinen
Quadrate, die Sie im Rand um das Dia-
gramm finden, einfach bewerkstelligen,
indem Sie diese mit der Maus entsprechend
verschieben. Sie konnen nun auch die in-
teressantesten Effekte erzeugen, indem Sie
freie Kurven zeichnen und sich von dem
Resultat iiberraschen lassen.

KurzgefafBt

Nun wire es noch seitenweise moglich,
sich iiber das LUT-Diagramm auszulassen,
das wiirde aber dem Workshop wiederspre-
chen. Aus diesem Grunde haben wir einige
einige Beispiele (Abb. 3-8) abgedruckt. Da-
bei wurde das Originalbild 1:1 mit einem
Raster von 45 Linien pro cm versehen. Da-
von ausgehend, sehen Sie fiinf weitere Bil-
der, bei denen nur die LUT gedndert wur-
de. Die entsprechende Kurve ist jeweils
darunter abgebildet, so daR Sie das Druck-
ergebnis im Heft und Ihre eigenen Erfah-
rungen vergleichen konnen.

Haben Sie nun die optimale Kurve ge-
funden, die das Beste aus Ihrem Drucker
herausholt, so konnen Sie diese mit dem
Punkt 'Ubernehnmen’ ablegen und mit den
Voreinstellungen  abspeichern. Dadurch
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Arbeitsablauf einer Einstellung des Scanners in
Verhaltnis zu Ihrem Drucker anhand einer opti-
malen Vorlage (Schuwarz-WeiBf-Foto):

Bild scannen (korrekte Vorlage) ¢——————

| I

Bild optimal auf Bildschirm? ————p Nein

!

Bild etwas heller einscannen

4

> Bild ausdrucken

l

Bild optimal? > Ja

1 Nein

LUT-Diagramm d@ndern (siehe Beispielreihe)

|

LUT-Diagramm ibernehmen
4—Und nit den Voreinstellungen
speichern,

l

Ende

» Ende

sind Sie in der Lage, diese optimierte Kurve
immer wieder anzuwenden.

Da Sie mit diesem Verfahren auch
schlechte Vorlagen etwas aufpeppen kon-
nen, zeigt in Schema 1 und 2 ein kleiner
Ablaufplan in einzelnen Schritten die Opti-
mierung Ihrer Vorlage.

Mit diesen Arbeitsschritten sind Sie in
der Lage, Ihre Bilder so gut wie moglich
auf dem Drucker auszugeben. Da dieses

Arbeitsablauf bei schon eingestelltem
Scanner und eingestellten LUT-Diagramn

Bild scannen (Vorlage, die auch
korrigiert werden kann)

]

Bild optimal auf dem Bildschirm? —p Hein

!

Ja LUT andern =

|

— Hein 4= LUT geandert? —» Ja

!

Bild abspeichern (Wenn LUT gedndert wurde)
Fenster schliefen, Bild erneut laden,
zuvor geanderte LUT auswahlen und

Y

- Bild drucken

)

Ende

Thema aber mehr mit Erfahrungswerten
als mit Rechenbeispielen zu tun hat, sollten
Sie sich etwas Zeit nehmen und die ver-
schiedenen LUT-Diagramme unserer Test-
reihe einmal nachstellen. Dadurch erhalten
Sie Einblick in die Wirkungsweise des LUT
und konnen somit aus eigenen Erfahrun-
gen Ihr Bild optimieren.

Mit diesem Riistzeug konnen wir nun in
der ndchsten Ausgabe direkt in das Thema
der Bildverarbeitung, Montage und Retu-
sche gehen, wobei Sie auch anhand von
praktischen Beispielen die einzelnen
Schritte nachvollziehen konnen. mms/kuw

In Zusammenarbeit mit der Firma Trade
iT kdnnen wir Ihnen das im Rahmen un-
seres Workshops vorgestellte Programm
Repro Studio junior zu einem sagenhaft
gunstigen Preis anbieten: Statt bisher
DM 249,- erhalten Sie die Junior-Version
jetzt fir nur DM 98, -.

Repro Studio dient zur Bearbeitung von
Monochrom- und Halbtonbildern auf
dem Atari ST und TT. Die Moglichkeiten
gehen weit uber die eines einfachen Pi-
xel-Grafikprogrammes hinaus. Im Halb-
tonteil sind die Werkzeuge eines klassi-
schen Reprografen vorhanden. Durch
spezielle digitale Funktionen kénnen die
auf herkbmmlichen Wege nicht erzielba-
ren Effekte wie Scharfen oder Ausfiltern

Sonderaktion fiir Atari Journal
= Leser: Repro Studio junior 2.0 fiir
nur DM 98.-

von Pixelansammlungen erzeugt wer-
den.

C 1989 by Boxnd Hofmann

Trade iT

Arheilgerweg 6

Ihre Bestellung richten Sie bitte an:

Kennwort: Atari Journal r

6101 RoBdorf

Atari Journal 292




Mit DATAIight passen ca. doppelt so viele
Daten auf [hre Disketten und Festplatten.
Sie arbeiten ganz wie gewohnt,

wahrend DATA light im Hintergrund Daten

jeder Art komprimiert - selbst Programme.

Der integrierte Cache, der den Diskzugriff
deutlich beschleunigt, kann sogar die
Komprimierungsverzogerung auffangen.
Naturlich arbeitet DATAlight auflosungs-
unabhangig auf allen ST/STE/TT.

LLassen auch Sie lhre Festplatte abspecken!

DATAlight

Schnelle IV Online
Datenkompression

98-

unverb. Preisempf.

Version

Online-Datenkompression

blitzschnelles integriertes

Disketten- und Harddisk-Cache

auch Mischbetrieb mit normalen Medien
vollstandig optimierter Assemblercode
fur ST, STE, TT - in allen Grafikmodi
fur Disk, Fest- und Wechselplatte

programmiert vom 1st Lock-Autor
Martin A. Wielebinski

Hotline

X

Telefon 02 28/65 83 46
Telefax 02 28/65 55 48

HeimVerlag

Heidelberger . andstral3e 194

Bitte senden Sie mir:
Ex. DATA light

besteilten Stuckzahl
U per Nachnahme

Narme, Vorname

zuzuglich Versandkosten DM 6, - (Ausland DM 10, -) unabhangig von der

a 99 - DM

Jd Verrechnungsscheck liegt bei

6100 Darmstadt-Eberstadt

StralBe, Hausnr

Telefon (06151)56057

Telefax (06151)56059 PLZ, Ort __




|
!
|
|

PUBLIC DOMAIN

Texas Freeware

Im Oktober 1990 kiindigte das

amerikanische Softwarehaus

Double Click Software an, ein Jahr lang jede Woche ein Free-
ware-Programm zu verdffentlichen. Damit wollte man einerseits
seinen treuen Kunden danken, und andererseits zeigen, daB der
amerikanische Atari-Markt noch lange nicht so tot ist, wie ab und

zu behauptet wird.

Nach nunmehr einem Jahr ziehen wir Bi-
lanz: Es ist den Double Clicks in der Tat ge-
lungen, piinktlich am Freitag jeder Woche
ein neues Programm mittels der in den USA
sehr weit verbreiteten Online-Services
GEnie (siehe [4]) und CompuServe auf den
Markt zu bringen. Natiirlich handelt es sich
bei den 52 Programmen nicht um riesige
Software-Pakete. Vielmehr hatten sich die
Entwickler aus Houston zum Ziel gesetzt,
jedes Programm in etwa zwei bis vier Stun-
den zu programmieren. Es sollte weder
kommerziellen Produkten noch Shareware-
Programmen Konkurrenz gemacht werden.
Die auf diese Weise entstandene Sammlung
von Utilities ist thematisch so breit ge-
streut, daf sicherlich jedermann das eine
oder andere Programm findet, auf das er
schon seit Jahren gewartet hat.

Archiviert

Wir haben die im Rahmen dieser Freeware-
Aktion entstandenen Programme auf einer
PD-Diskette zusammengefafit.

Zu jedem

Utility gibt es natiirlich auch eine kurze
englischsprachige Anleitung, die ebenfalls
auf der Diskette gespeichert ist. Aus Platz-
griinden haben wir jedes Programm mit-
samt der zugehorigen Dokumentation in
ein ARC-Archiv gepackt, um alles auf einer
doppelseitigen  Diskette unterzubringen.
Um die Dateien aus den Archiven auszu-
packen, benotigen Sie das PD-Programm
ARC, dessen aktuelle Version 6.02 wir
gleich mit auf die Diskette kopiert haben.
Eine Beschreibung von ARC finden Sie in
[5], zudem ist ein Manual als Datei auf der
Diskette dabei.

Und los geht’s!

Begleiten Sie uns nun auf einer Rundreise
durch die Welt der Double Click Freeware-
Programme. Aufgrund der grofen Zahl von
Utilities konnen wir hier nicht auf alle Pro-
gramme eingehen, doch unser Uberblick
soll lediglich als Einladung gedacht sein,
einmal einen nidheren Blick auf die Pro-
gramme aus Houston zu werfen.

. bute: I & D8
& METAFONT
¥ TEX
& TEXDRAW
CTEX INF
CTEX
DIETY TXT

PRG 29926 14-01-91
12931 13-89-31
TX 195191 13-09-91
TXT 12931 13-089-91

el en.

06-09-91 |©
06-09-91
B6-89-91
643 28-09-91

Abb. 1:
DC PopUp: Pop-Up-Menus

&

et aUf dem GEM-Desktop

Mini-OCR

Eine Hardcopy besonderer Art liefert 'DC
ASCII Dump’. Das Programm scannt auf Ta-
stendruck den Bildschirm und findet in
iiberraschend kurzer Zeit heraus, wo wel-
che Textzeichen stehen. Es kann das Ergeb-
nis entweder in einer Datei speichern oder
gleich als Text-Hardcopy auf einem Drucker
ausgeben.

i ST RESOLUTION '

Abb. 2: Booten ohne Reset mit DC Boot It.

Archivbit

Die korrekte Behandlung des sogenannten
Archivbits unter TOS 1.0 und 1.02 wird
durch das Programm 'DC Set Bit’ sicherge-
stellt. Es sorgt dafiir, dag bei Schreibzugrif-
fen auf eine Datei das im Inhaltsverzeich-
nis des Datentrigers befindliche Bit gesetzt
wird, um damit Backup-Programmen anzu-
zeigen, dafl die Datei verdandert wurde. Bei
Verwendung einer TOS-Version ab 1.04
sorgt das Betriebssystem selbst fiir eine
korrekte Behandlung, 'DC Set Bit’ wird da-
her bei neueren Rechnern nicht benotigt.

Booten mal anders

Insbesondere fiir Spiele-Fans diirfte 'DC
Boot It’ von grofem Interesse sein. Es er-
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moglicht das Booten des Rechners vom
Desktop aus durch Starten eben des Boot
[t-Programms. Der Vorteil gegeniiber einem
Reset: Einstellungen wie zum Beispiel die
Bildwiederholfrequenz von 60 Hz bleiben
erhalten. Zudem kann auch von Laufwerk
B gebootet werden. Wer eine CPU-Be-
schleunigerkarte hat, die nur software-
maflig abgeschaltet werden kann, wird DC
Boot It auch zu schitzen wissen, denn da-
mit kann man vor dem Booten eines Spiels
den Rechner schnell noch auf die normale
Geschwindigkeit zuriickschrauben, so daf
die Aliens nicht ganz so geschwind die Welt
erobern.

LED fiir RAM-Disk

Mit 'DC Flight’ — der Name ’Flight’ steht
fiir 'Floppy Light’ — kann man einen Trei-
ber installieren, der dafiir sorgt, daf die
Leuchtdiode von Floppy A auch dann ein-
geschaltet wird, wenn auf andere Laufwer-
ke zugegriffen wird. Dies ist insbesondere
fir RAM-Disks und Festplatten, deren
Leuchtdioden unzuginglich sind, recht
praktisch.

Das Programm 'DC Floppy Configurator’
erlaubt zum einen die Angabe der Step-
Rate fiir die angeschlossenen Laufwerke,
zum anderen konnen Sie aber auch vor-
handene Laufwerke fiir das Betriebs-
system unsichtbar’ machen, also quasi ab-
melden.

Maus-Tools

Wer wissen will, welche Entfernung seine
Maus im Laufe der Arbeitssitzung bereits
zuriickgelegt hat, kann den ’'DC
Mouse-o-meter’ fragen. Linkshinder wer-
den sich tiber 'DC Lefty’ freuen, denn die-
ses ungewoOhnliche Programm vertauscht
den linken mit dem rechten Mausknopf.
Der Vorteil: Die hdufig benotigte linke
Maustastenfunktion wird nun nicht mehr
iber den Mittelfinger ausgelost, sondern
mit dem robusteren Zeigefinger. Passend
dazu dreht 'DC Lefty Arrow’ den Mauszei-
ger herum, so daff er nach rechts oben
zeigt.

Wen es schon immer gestort hat, daf
man bei der Arbeit mit dem GEM-Desktop
manchmal die Shift- oder Control-Taste ge-
drickt halten muf, wihrend eine Maus-
operation durchgefiihrt wird, sollte 'DC
Mouse Shift’ installieren. Es ermoglicht die
Emulation der Shift-, Control- oder Alter-
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nate-Taste mit Hilfe des rechten Maus-
knopfs.

Auf STEs und TTs kann mit 'DC Mouse
Stick’ ein Joystick die Funktion einer Maus
ubernehmen. 'DC J-Char’ definiert fiir jede
Bewegungsrichtung des Joysticks eine Zei-
chenfolge, die generiert wird, wenn der
Steuerkniippel in die entsprechende Rich-
tung gedriickt wird. 'DC Mouse Wrapper’
setzt den Mauszeiger an die gegeniiberlie-
gende Seite des Bildschirms, wenn er an
der anderen den Rand erreicht. Haben Sie
Schwierigkeiten, Doppelklicks auszufiih-
ren? Wire es nicht praktisch, wenn man
stattdessen auch einfach die rechte Maus-
taste einmal driicken konnte? Mit 'DC Right
DC’ ist auch das moglich.

Notruf

Mit 'DC RightCall’ ist jederzeit durch Driik-
ken der rechten Maustaste das Programm
MaxiFile (von CodeHead Software) aktivier-
bar, sofern dieses installiert ist. Andern-

: Haxlnun 77

Abb. 3: Wieviele Tracks ein Diskettenlaufwerk ver-
tragt, bestimmt man mit DC Max Track.

falls erscheint die Datei-Auswahlbox. Der
Sinn: Sowohl MaxiFile als auch die meisten
erweiterten  Datei-Auswahlfelder bieten
Funktionen zur Datei-Manipulation an, die
auf diese Weise jederzeit benutzt werden
kénnen.

Unter der Lupe

'DC R-T Mag’ ist eine Lupe, die stets und in
allen Programmen aufrufbar ist, um sich
Bildschirmausschnitte vergrofert ansehen
Zu konnen.

'DC Salvage’ kann bei fehlerhaften Dis-
ketten der Retter in der Not sein. Wenn
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TOS eine Datei aufgrund eines fehlerhaften
Sektors nicht mehr einlesen kann oder
will, wire in vielen Fillen dem Anwender
schon damit geholfen, wenn zumindest der
lesbare Teil in eine neue Datei kopiert wer-
den konnte. Das Betriebssystem erlaubt
dies nicht, 'DC Salvage’ beseitigt das Pro-
blem.

Funktionstasten

Wer seine Funktionstasten mit Floskeln be-
legen mochte, obwohl das gerade benutzte
Anwenderprogramm dies nicht unterstiitzt,
erhélt mit 'DC F-Keys’ die Losung des Pro-
blems. Jede der zehn Funktionstasten des
Atari kann einzeln oder im Zusammenspiel
mit Shift, Control oder Alternate mit einem
bis zu 40 Zeichen umfassenden Makro ver-
sehen werden.

Datei-Gucker

In [1] haben wir das kommerzielle Produkt
DC Shower vorgestellt. Es erméglicht das
komfortable Betrachten von Text-, Bild-
und Archivdateien vom GEM-Desktop aus.
Eine vereinfachte Version ist unter dem Na-
men 'DC Showlt’ als Freeware verfiigbar.

Mochte man wissen, wie eine Diskette
oder Festplatte formatiert ist, so informiert
dariiber das Utility 'DC Diskinfo’. Zusitzlich
werden zahlreiche weitere statistische An-
gaben iiber den Datentriger geliefert. Mit
'DC Max Track’ stellen Sie fest, wieviele
Spuren (Tracks) Sie mit Ihrem Disketten-
laufwerk auf Disketten anlegen koénnen.
Dies ist niitzlich, wenn man hochforma-
tierte Disketten einsetzen mochte.

'DC Dir Dump’ gibt den Inhalt eines mit
Hilfe der Datei-Auswahlbox wihlbaren Ver-
zeichnisses wahlweise auf dem Bildschirm,
Drucker oder auch in eine Datei aus. Mu-
sikfreunde, die iiber einen STE oder TT
verfiigen, konnen mit 'DC DMA Sound
Play’ in einer Datei gespeicherten Digital-
sound abspielen lassen.

PopUp-Menii

Mancher Anwender bevorzugt PopUp-
Menus, die auf Mausklick an der aktuellen
Mausposition erscheinen. Fiir den GEM-
Desktop stellt 'DC PopUp’ ein solches be-
reit, das auf Driicken der rechten Maus-
taste reagiert. Alle bekannten Meniioptio-
nen des Desktops sind verfiighar, allerdings
in englischer Sprache. Zusitzlich kann
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auch ein Warm- oder Kaltstart ausgelost
werden.

Damit haben wir Ihnen eine Auswahl
von 23 der insgesamt iiber 50 Double
Click-Programme jeweils in wenigen Sitzen
vorgestellt. Die Bedienung dieser Program-
me ist kein Problem, schon allein aufgrund
des begrenzten Funktionsumfangs. Mit Hil-
fe der leicht verstdndlichen englischen An-
leitungen steht ihrem Einsatz auch hierzu-
lande nichts im Wege. Zusitzlich zum ’Pro-
gramm der Woche’ findet man auf der Dis-
kette noch einige Shareware-Programme
von Double Click, die in den Dokumenta-

tionen entsprechend gekennzeichnet sind.
Wenn Sie ein solches Programm nach dem
Testen weiterbenutzen mochten, so sind
Sie rechtlich (und moralisch) zur Zahlung
des in der Regel sehr geringen Shareware-
Beitrages verpflichtet. Dollar-Scheine, per
Post in die USA geschickt, kommen in aller
Regel problemlos an, sogar beim ge-
wiinschten Empfinger!

Bleibt neben der Nennung der
Diskettennummer — es ist die V463 — ab-
schlieBend noch die Aufgabe, den Double
Clicks im Namen aller Anwender fiir ihren
bemerkenswerten Einsatz zu danken, den

sie mit dieser Freeware-Aktion vollbracht
haben. ost/kuw
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Wie in jedem Monat so informieren wir Sie auch diesmal mit
News, Kurztests und ausfiihrlichen Berichten iiber die Neuigkei-
ten auf dem Spielesektor. Der Hit des Monats: Lotus Turbo

Challenge II.

Centerbase

Extra fir Yuppies und solche, die sich
dafiir halten, kommt jetzt ein neues
Ubungsprogramm auf den Markt: eine fu-
turistische Simulation des Immobilienge-
werbes. Der Titel Centerbase steht fiir das
zentrale Gebdude, in dem vier Sektoren-
manager sitzen und ihre Bereiche ver-
grofern und ausbauen.

Der Spieler kann zunichst Schwerpunk-
te im Hinblick auf das Spielziel setzen.
Wahrend der Spieldauer von 5 Jahren (kei-
ne Echtzeit!) will man entweder iiber 50 %
aller Parzellen in der Hand haben, mehr
Mieter als die Konkurrenz in seinen Woh-
nungen ansiedeln oder die Mitbewerber
ausschalten und folglich alle Immobilien

I
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verwalten. Mit dem Wollen allein ist es
natiirlich nicht getan. Menschen brauchen
nicht nur ein Dach tiber dem Kopf, son-
dern auch Wasser zum Zihneputzen und
Erbsen fiir den Eintopf. Folglich sitzt die
futuristische Version des Immobilienmak-
lers nicht nur im Designersessel und sich-
tet am Computer die Kontoausziige, son-
dern er mufl — zumin-
dest anfangs — selbst
beim Wasserpumpen
Hand anlegen.

Auf luxuriosem We-
ge, niamlich mit einem
Transport-Beamgerit,
rauscht er dorthin, wo
gerade etwas zu tun ist.
In kleinen, nicht gerade
umwerfend animierten
Sequenzen kann man
dem Geschéftsmann
dann dabei zuschauen,
wie er iber den Acker

" / ([;:"

tuckert und mit seinem
blechernen Personal das
Gemiise aus dem Boden zieht. Tja, aller
Anfang ist schwer.

Deshalb muf auch der Computermana-
ger hollisch aufpassen, da er sich nicht
beim Kauf von Wohneinheiten verzettelt.
Es stehen ndmlich ganz verschiedene Ap-
partementversionen zur Auswahl: von der
oden Sozialwohnung mit diinnem Linole-

SPIELE

Neue Games
fur den ST

um bis zur Luxushiitte mit goldenen Was-
serhihnen. Diese modulartigen Behausun-
gen werden wie Legosteine an ein tragen-
des Mittelteil drangesteckt, das ebenfalls
bezahlt werden muf. Wo das Geld her-
kommt? Zunidchst natiirlich aus den

Mieteinnahmen. Dabei muf man beden-
ken, dafl die Konkurrenten ebenfalls ihre
Wohnungen vermieten wollen. Also muf
beim Ansetzen des Mietpreises die Vernunft
als Mafistab angelegt werden.

Die zentrale Frage ist dabei: Erwirt-
schaftet man am meisten Geld, wenn man
wenige teure Supersuiten fiir dicke Dollars
oder bescheidenere Unterkiinfte zu mode-
raten Preisen anbietet?

Das Programmiererteam von ReLine hat
sich aber eine weitere Verdienstmoglichkeit
einfallen lassen. Nach dem Motto 'Wer
nicht wirtschaftlich denken kann, hat si-
cher Gliick im Spiel’ konnen sich lausige
Okonomen an der Borse (auch eine Art
von Spiel) oder beim Raten die Taschen fiil-
len. In diesem Falle zocken die Biiroheng-
ste beim 'Hoch-und-tief’-Spiel, das eifrigen
Tutti-Frutti-Zuschauern bekannt vorkom-
men diirfte. Zwar vollig anders, aber ihn-
lich unberechenbar zeigen sich manche
'auflere’ Einfliisse.

Wenn die Aliens mal wieder auf dem
Kriegspfad sind, so fillt im Centerbase der

99



i
1

SPIELE

Putz von der Wand. An kiihl kalkulierte
Transaktionen ist dann nicht mehr zu den-
ken. Aber immerhin kann man dann ge-
schiftlichen Frust beim ’Raumschiffever-
senken’ abreagieren. Nicht viel besser ist
es, wenn der Wettergott schlechte Laune
hat, die Anbauflichen unter Wasser setzt
und die Hiuser umweht. Dabei braucht es
kein Unwetter, um Wohnungen kaputtzu-
machen: Die Konkurrenten lassen in unre-
gelmiRigen Abstinden ihre untergebenen
Roboter ausschwirmen und in den Gebiu-
den randalieren. Wer schon einmal einen
Tapezierer bezahlt hat, der weil, was Re-
novierungen kosten. Klar, der spielerge-
steuerte Manager ist auch nicht faul, was
Zerstorungen von fremdem Eigentum be-
trifft. Er hat ja auch seine programmierba-
ren Robotsklaven. Mit einer Einschrin-
kung: Die diensteifrigen Maschinen kdnnen
nur dann selbstindig handeln, wenn man
ihnen ein bestimmtes Modul einsetzt. Die
Roboter der Konkurrenz haben solche Din-

ger natiirlich schon eingebaut. In gezielten
Uberfillen besorgt man sich die erforderli-
chen Programm-Module also direkt bei der
Konkurrenz.

Sollte jetzt der Eindruck entstanden
sein, dafl das Immobiliengeschift der Zu-
kunft ein 'Raubritter-Revival’ sei, so stimmt
das nur teilweise. Der Manager sitzt einen
guten Teil seiner Arbeitszeit vor dem Ter-
minal, handelt und schachert, kauft und
verkauft. DaR der Hersteller ReLine weif3,
wie man eine gute Managementsimulation
erstellt, hat er ja bereits mit Oil Imperium
bewiesen. Auch der Neuling geriet wieder
tiberzeugend und wurde mit der schon
klassischen J.R.-miRigen Bosheit aufge-
peppt.

Das soll aber nicht heifen, dal Center-
base ohne Fehl und Tadel wire. Mit den
zwischendrin erscheinenden Grafiken neu-
er Mietshduser haben ReLines Malermeister
nicht gerade eine Bestleistung geschafft —
die Bilder wirken eher amateurhaft. Eben-

falls zu Kkritisieren ist die Steuerung mit
dem fortwihrenden Wechsel zwischen Joy-
stick und Maus. Ansonsten: Wirklich witzig
und abwechslungsreich — das ideale Spiel
fir anspruchsvolle Spieler mit einem me-
lancholischen Hang zum grofien Deal.

cbo/kuw

Centerbase
Datenblatt
m Hersteller: Reline
m Vertrieb: Rushware
Bewertung
Grafik T | 5
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Stratego

Anhidnger von Brettspielen haben nun al-
len Grund zur Freude, denn die Firma
Accolade setzt den Klassiker Stratego fiir
den Atari ST um.

Fir Abwechslung sorgen die drei Figu-
rensitze, aus denen man sich zu Spielbe-
ginn einen aussucht. Jedes Arrangement
besteht pro Seite aus 40 Spielsteinen mit
Symbolen. Der Spieler sieht die stilisierten
Brettkrieger und Waffen des computerge-
steuerten Gegenspielers von hinten, auf
seinen eigenen Steinen kann er natiirlich
die Symbole erkennen.

Wie im echten Krieg sind vertreten: Ge-
nerile, Fahnen, Kanoniere, Sprengstoffent-
schirfer, Bomben und viele mehr. Anders
als beim Schach ist die Anfangsaufstellung
nicht vorgegeben. Also ordnet man die ei-
gene Truppe so intelligent wie moglich an.
Wer fiir eigene Aufstellungen zu faul ist,
kann auch auf die software-internen For-
mationen zuriickgreifen.

Die Aufstellung erfolgt mit der Maus.
Wenn die Fahne positioniert ist, versucht
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man, sie mit moglichst ranghohen, schiit-
zenden Spielfiguren zu umgeben. Aus der
Aufstellungsstrategie geht bereits hervor,
worum gekdmpft wird: um die Fahne.

So, dann konnte ja jetzt ein heifles Spiel
beginnen. Tja, von wegen. Fiir strategisch
Halbgebildete mag es ja eine Kklitzekleine
Herausforderung sein, sich mit dem Com-

puter in der hochsten Schwierigkeitsstufe
zu messen. Echten Stratego-Freaks dagegen
schlift die Hand auf der Maus ein. Der ST
spielt lasch und berechenbar, nutzt nicht
die zahlreichen Strategien und stellt sich
einfach dusselig an. Als wire ein Zufallsge-
nerator am Werk, verschiebt der elektroni-
sche Gegenspieler seine Figuren ohne Ver-

stand und Vernunft. Meistens haut er sich
durch Dummbheiten selbst in die Pfanne.
AuBerdem wird das Spiel schleppend, weil
man die mickerigen Symbole kaum identifi-
zieren kann, waren da nicht auf allen Stei-
nen Zahlen zur Unterscheidung. Der Com-
putergegner ist also jederzeit schlagbar und
einen Zwei-Spieler-Modus gibt es leider
nicht. Da stellt sich die Frage, wozu man
Accolade’s Umsetzung eigentlich braucht?
cbo/kuw

Stratego

Datenblatt

m Hersteller: Accolate
m Vertrieb: United

Bewertung
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Lotus Turbo Challenge I|

Ein energischer Ruck am Joystick schaltet
einen Gang 'runter — die nichste Kurve,
fast 180 Grad eng, lauert tiickisch und halb
verdeckt hinter den Bidumen. Im Vorbei-
zischen sieht der Fahrer gerade noch, wie
ein Rennkollege mitten ins Unterholz
rauscht. Auf dem kurvenreichen Strecken-
abschnitt hat der Fahrer viel Zeit verloren,
so dafl kurz vor dem nichsten Checkpoint
die Uhr abgelaufen ist. Doch zum Gliick
hilt der Rennwagen nicht gleich an, und
so wird noch im Ausrollen der nichste
Checkpoint erreicht. Wer das nicht schafft,
hat statt der Piste nur ein hiamisches 'Game
Over’ am Bildschirm.

So schnell kann man sich von Lotus
Turbo Challenge 2 aber nicht losreilen.

Zumal, da optional mit bis zu 4 Spielern
gleichzeitig gespielt werden kann. Hierzu
mufl der Atari nur mit einem weiteren
Rechner verbunden werden. Dies kann ne-
ben einem Atari auch ein Amiga oder
MS-DOS-Rechner sein. Damit ist Gremlins
Rennsimulation nicht nur eine Attraktion
fiir Solisten sondern ebenso ein geselliges
Ereignis fiir Motorsport-Fans.

Wihrend der Fahrt fegen tolle Grafiken
mit den unterschiedlichsten Landschaften
am Spieler vorbei. Hindernisse aller Art ge-
fahrden aber Pilot und Fahrzeug. Dazu
kommen prichtige grafische Effekte, die
fiir ein ganz neues Fahrgefiihl sorgen. Und
natiirlich hat der Spieler auch bei der Tech-
nik gewisse Freiheiten. Im Hauptmenii
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kann er festlegen, ob ein Driicken des Feu-
erknopfes oder ein Hebeln am Joystick den
windschliipfrigen Flitzer auf Geschwindig-
keit bringt. Praktisch fiir Neulinge: Optio-
nal 148t sich die Schaltarbeit auf den Com-
puter abwilzen.

Zu Beginn des Spieles donnert der
Rennwagen iiber eine gewundene Strecke
durch waldreiches Gebiet. Darin sind Fel-
sen und Baume auf die Piste gestiirzt, die
geschickt umfahren werden miissen.
Manchmal stehen Wasserpfiitzen auf der
Strafle, die beim Durchfahren gehorig auf-
spritzen. Alle paar Kilometer muf3 der Pilot
rechtzeitig am Checkpoint eintreffen, um
den néchsten Abschnitt absolvieren zu diir-
fen. Das gilt auch fiir die anderen Strek-
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ken, von denen jede das fahrerische Ge-
schick in einer neuen Art und Weise her-
ausfordert.

Das Programm deckt weitgehend alle
nur denkbaren Terrains ab, auf denen sich
iiberhaupt ein Wagen lenken ldft. Bei
astreiner Steuerung, toll gemalter Umge-
bung und vielen aggressiven Konkurrenten

macht das Spielen einen Hollenspa. Daran
ist die gute musikalische Untermalung
nicht ganz unschuldig. Prima Geriuschef-
fekte unterstreichen das eigentliche Ren-
nen.

Bei Lotus Turbo Challenge 2 stimmt das
Spielkonzept bis zum letzten Byte. Kurz ge-
sagt: Gremlins brandneues Programm 4Rt

alle anderen Autorennspiele im Staub ste-
hen. cbo/kuw

Lotus Turbo Challenge I

Datenblatt
m Hersteller: Gremlin
m Vertrieb: Rushware

Bewertung

Grafik I 10
Sound TGN 8
Idee o e
Spielniveau NG ©

Shadow of the Beast I

Nachdem der erste Teil von Shadow of the
Beast ein echter Volltreffer war, fiihlt man
sich beim Offnen der Verpackung schon
wieder wie an Weihnachten. Die drei Dis-
ketten, randvoll bespielt, lassen auf gute
Grafiken und ein tolles Spiel hoffen. Wird
Beast II wieder ganz oben in den Charts
landen?

Wahrscheinlich nicht, aber dies merkt
man nicht sofort, denn die Titelsequenz ist
ein toller Zeichentrickfilm, der allerdings
die ganze erste Disk beansprucht. Bei grof-
artiger Musik erfihrt der Spieler darin die
Hintergrundgeschichte: Ein Flugmonster
bricht durchs Hausdach in eine Hiitte ein
und raubt einen weinenden Windelknaben.
Beim ersten Anschauen ist dies zwar recht
interessant, aber bei jedem neuen Start
mufl man den kleinen Film wieder iiber
sich ergehen lassen. Und was den Spieler
anschlieBend erwartet, 14t alle geweckten
Erwartungen zusammenfallen wie ein Kar-
tenhaus: Zwar trumpft das Spiel wieder mit
den gewohnt prichtigen Bildern und Ani-
mationen auf, und bei dem Supersound
fangen die Disketten in der Box zu tanzen
an — aber die Spielbarkeit hat sehr gelit-
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ten. Von Anfang an ist es ubermiRig
schwierig — fast unmoglich —, den
Schwirmen von Angreifern zu entkommen
oder ihnen eins mit dem Kampf-Jojo iiber-
zubtigeln.

Auf der Suche nach dem zuvor entfiihr-
ten kleinen Racker muf der monsterartige
Held von anderen Figuren Hinweise erfra-

gen, theoretisch irgendwann auf den grif-
lichen Zauberer treffen und gegen ihn an-
treten. Ob es soweit kommt, bleibt hier die
Frage. Zuvor wird man im Wald x-mal von
lanzenwerfenden Urmenschen durchbohrt
und in der Hohle von bosen Flattertieren
zerknabbert. Tatsichlich hat man bei die-

sen pausenlosen Uberfillen keine Chance,
die Goldstiicke aufzulesen, mit denen man
sich die dringend notwendigen Extrawaffen
kaufen kann. Zudem ist der Spieler so
uberfordert, daf er bei all der Hektik die
mitunter wichtigen Texte auf dem Bild-
schirm iiberhaupt nicht lesen kann. Als
reiner Trickfilm wire Beast II wirklich ge-
lungen, als Sounddisk ganz iiberragend,
aber als Spiel nur absoluten Vollprofis zu
empfehlen. cbo/kuw

Shadow of the Beast II

Datenblatt
m Hersteller: Psygnosis
m Vertrieb: United

Bewertung

Grafik  p——————N | 7
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Fetziger Sound, tolle Bisse, starke Rythmen.

- Und das noch in eigene Programme einbinden! Leider nur ein Traum auf
dem ST/STE/TT. NEIN! Ab sofort maglich!

"Kennen wir schon, Sampling. Frist alle Rechenzeit. von wegen in eigenen

Programmen” sagen Sie.

“Nein, ST-Soundchip. Braucht kaum Rechenzeit und kiingt super” sagen wir
“Glaub ich nicht, gehf doch nt(‘:hi das Yamahatell ist doch viel zu schlecht”
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Uber die Tastatur (die ST- Tasten werden dabei mit Noten
 belegt), durch Kﬁrzeleinga'be oder direkt tber MIDI erfolgen. Im
- Soundeditor steht eine Fulle von Klangmanipulationen zur
Verfugung: Modulation, Echo/Hall, d&hhtarbare Hullkurven.
Rauschzurechnung... |
Und die Einbindung in eigene Programme? Emfach iber die bemegtm
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Dreistimmige Musikstiicke konnen einfach vom Blatt in den Rechner
geklickt werden. Huillkurve und Lautstérke sind fiir jede Stimme. aber auch

T S fur jede Note einstellbar. Das Ergebnis kann ausgedruckt, abgespielt oder
Soundman total einfach in eigene Programme eingebunden werden Und das fur nur
49 DM Auch hier: Demo fur 10 Mark

AuBerdem im Angebot: HF - und Videomodulatoren, Grafikprogramm STar Designer, Datenfinder RETRIEVE, Echtzeitverschliisselung TOP SECRET, Sampler
fiir ST, STE und TT, Tastatur Perfect Keys, Entwicklungpaket FForth und anderes mehr. Fordern Sie Infos an!

Versandbedingungen: Vorkasse : Inland 4.50 DM, Ausland 12 DM Porto/VP Nachnahme : zuziigl. UPS/Post NN-Spesen

: tic DOS - TO” ST—'Team Spezidlisten fur Soft— und Hardware

i MS achowiak, Daornenburg & Raeker GbR  Julienstr. 7 4300 Essen 1 Tel. 0201/79 20 81 Fax 0201/78 03 04




|
l
|
|
|

SPIELE

F-15 Strike Eagle |l

Nachdem die MS-DOS Version von F-15 Strike Eagle Il bereits seit
fast zwei Jahren erhaltlich ist, hat man sich bei Microprose nun
doch noch zu einer Umsetzung fiir die Atari ST-Modelle durchge-

rungen.

Die neue Version erscheint auf den ersten
Blick aber eher als ein Remix des ersten
Teils. Der Klassiker wurde tiberarbeitet und
um ein paar Optionen erweitert, die Ken-
nern der Szene aber bereits von F-19
Stealth Fighter her bekannt sind.
Zeichneten sich frithere Microprose-Si-
mulationen noch durch langatmige Missi-
on-Briefings aus, so halten sich die In-
tro-Screens bei F-15 Strike Eagle II in einem
angemessenen Rahmen. Es gibt lediglich
ein paar Auswahlbildschirme, in denen
man die Schwierigkeitsstufe und den ge-

wiinschten Krisenherd auswihlt. Danach
bekommt man auf einer Bildschirmanzeige
kurz seinen Standort und seine Angriffszie-
le mitgeteilt, und schon kann es losgehen.
Uber Langeweile kann man sich bei F-15
II sicherlich nicht beklagen. Denn der Luft-
raum uber den sechs Krisengebieten — Ly-
bien, Persischer Golf, Vietnam, Mittlerer
Osten oder Mitteleuropa — ist von vielen
verschiedenen Flugzeugtypen gut bevol-
kert. Schon nach kurzer Flugzeit muff man
sich mit den ersten Raketen auseinander-
setzen, und feindliche Jets erfordern die
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ersten Ausweich- und Angriffsmandover.
Doch als auRergewohnlich schwierig kann
man F-15 II nicht bezeichnen: Ihr Jet kann
einiges einstecken, bevor er Sie im Stich
14f3t, und auflerdem werden Sie von Ihrem
Bordcomputer friihzeitig gewarnt.

F-15 Strike Eagle II als Simulationssoft-
ware zu bezeichnen, ist sicherlich etwas zu
hoch gegriffen. Natiirlich verfiigt das Pro-
gramm Uber die Option, den Piloten alles
selbst durchfithren zu lassen, vom Start,
tiber das Aufspiiren der Ziele, bis hin zum
Riickflug und der sicheren Landung. Aber
das alles ist doch etwas
vereinfacht und reali-
titsfern dargestellt. Es
fehlt jegliche Andeutung
von Schwerkraft, und
Starts konnen auf 20
Meter langen Rollbahnen
durchgefiihrt  werden.
Wollen Sie die F-15 zum
Senkrechtstarter =~ ma-
chen, so geniigt es, am
Boden vollen Schub zu
geben, den Steuerkniip-
pel nach oben zu driik-
ken, und schon ist man
in der Luft. Das Pro-
gramm lat sich somit
vielmehr als Realtime-
3D-Arcadespiel mit Si-
mulationseffekten einstufen.

F-15 1 wird natiirlich aus der Cock-
pit-Sicht des Piloten geflogen. Die iiblichen
Instrumententafeln informieren Sie iiber
den Status Ihres Flugzeugs und die nihere
Umgebung.

Ein kleiner Schwachpunkt des Spieles
ist die Monotonie der Einsitze, denn ei-
gentlich lauten alle Einsatzbefehle gleich:
Zerstoren Sie das erste Ziel, zerstoren Sie
das zweite Ziel, und kehren Sie zu Ihrer
Basis zuriick. Da Sie Thren Jet vor dem Ab-
flug nicht mit anderen Waffensystemen be-

sticken konnen, sind Sie zur Zerstorung
der Bodenziele nur auf Maverick-Raketen
angewiesen. Dies heifit im Klartext, daR Sie
sich lediglich in die weitere Umgebung des
Zieles vorkimpfen miissen, bis der Sensor
der Rakete sein Ziel erkannt hat. Dann
driicken Sie auf den beriihmten Knopf, und
schon ist dieser Teil des Auftrags erfiillt.

Grafisch ist F-15 II auf dem gleichen Le-
vel wie schon F-19. Ausgefiillte 3D-Vektor-
grafiken bestimmen das Bild, und hat man
einmal eine feindliche Mig abgeschossen,
so kann es schon vorkommen, daf ein
Fallschirm sich vor Ihren Augen o6ffnet und
mitsamt Pilot zu Boden schwebt. Das Scrol-
ling und die Animationen sind fliefend
und weitgehend ruckfrei.

SoundmigRig weist F-15 II Hohen und
Tiefen auf. Das monotone Motorenge-
rdusch wirkt eher irritierend. Und sieht
man einmal von ein paar gelungenen digi-
talisierten Spracheinlagen ab, die bei einem
Abschu8 oder einer gelungenen Landung
zu horen sind, so kommen hier auch keine
besseren Kampfgerdusche aus dem Laut-
sprecher als bei den anderen Luftkampf-
spielen.

Wenn Ihr Herz eher fiir furiose Luft-
kampf-Actionspiele schldgt, dann wird Ih-
nen F-15 II sicherlich Freude bereiten. Lieb-
haber von Simulationssoftware hingegen,
die Wert auf Realititsnihe legen, sind mit
dem Flieger-Epos ’Flight of the Intruder’
der englischen Softwarefirma Mirrorsoft si-
cher besser beraten. mts

F-15 Strike Eagle |

Datenblatt
m Hersteller: Microprose

Bewertung
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Armalyte

Armalyte — Die letzte Mission. In einer fernen Galaxys mit dem
einfallsreichen Namen Delta Space hat das aggressive Volk der
Aalaner gewaltsam die Macht iiber seine vier Nachbarplaneten
ubernommen. Spionageberichten zufolge haben die Aalaner jetzt
unser Sonnensystem als nachstes Ziel ihrer Expansionspolitik

auserkoren!

Die Erde setzt als Priventivmanahme die
Weltraumarmada ‘Armalyte Force’ in Rich-
tung Delta Space in Bewegung, die die Auf-
gabe hat, die vier unterjochten Planeten zu
befreien und anschliefend den Heimatpla-
neten der Aalaner anzugreifen. Sie werden
es kaum fiir moglich halten, aber die Ar-
mada gerit in einen Hinterhalt, und wie
durch ein Wunder konnen natiirlich nur
Sie als einziger Uberlebender der ’Armalyte
Force’ den Aalanern entkommen. Das

P

Schicksal der Erde liegt also wieder einmal
in Thren Hinden — Thre Aufgabe ist es, die
Mission alleine zu Ende zu fiithren.

Nach dem obligatorischen Titelbild und
der ansprechenden Grafik-Intro des ersten
Levels, die von Digi-Sound-Klidngen beglei-
tet wird, findet man sich sogleich im
Kampfgetiimmel wieder. Kenner des Genres
werden sich beim Anblick von Armalyte si-
cherlich sofort an R-Type erinnern, denn
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gewisse Parallelen zu dem Weltraumklassi-
ker sind nicht von der Hand zu weisen.
Doch Armalyte ist ein wiirdiger R-Type-Clo-
ne und keineswegs nur ein billiger Ab-
klatsch.

Es gilt, funf duferst schwierige Levels
zu tberstehen. Durch Gedriickthalten des
Feuerknopfes kann die Durchschlagskraft
der eigenen Schiisse erhoht werden. Unter-
wegs finden sich Versorgungssonden, die
von Scoutschiffen hinterlassen wurden.
Diese beinhalten Ener-
giereserven, zusitzliche
Waffen oder weitere Bo-
nusschiffe.

Sieht man einmal
von der digitalisierten
Titelmusik ab, so ist Ar-
malyte musikalisch her
sicher nicht vom Fein-
sten. Die Hintergrund-
musik, die das Kampfge-
schehen untermalt, ist
nichts aulergewohnli-
ches. Zum Glick kann
man sie wahlweise auch
abschalten und dafiir die
Kampfgerdusche  ein-
blenden. Im Gegensatz
dazu sind die Land-
schaftsgrafiken schon von ganz anderem
Kaliber. Die Flora und Fauna von Delta
Space ist wirklich sehenswert. Das Spek-
trum reicht dabei von einer Tropfstein-
hohle im ersten Level iiber eine Kristall-
hohle im zweiten Level und eine dornige,
insektenartige Phantasy-Landschaft im drit-
ten Level bis hin zu einem von griinen Sta-
tuen gesdumten Landschaftsstreifen im
vierten Level. Und im letzten Level, dem
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Heimatplaneten der Aalaner, gilt es dann,
einen silbernen Verteidigungsgiirtel zu
uberwinden.

Bei der Auswahl der Angreifer haben
die Spieldesigner ihrer Phantasie freien
Lauf gelassen. Ob Raumschiffe unterschied-
lichster Bauart, Kristallschlangen, fliegende
Einhorner, Feuerbille, Miniatur-Aliens oder
andere skurrile Geschopfe, die zuweilen
sogar mit Raketenanziigen oder in Seifen-
blasen durch die Hohlen schweben: Da ist
fur jeden Geschmack etwas dabei. Am En-
de jedes Levels warten jedoch immer die
ungewohnlichsten Gegner. Wundern Sie
sich nicht, wenn Sie auf einmal einem flie-
genden Auge, einem roten Feuervogel, ei-
nem mit Schlangen besetzen griinen Hydra-
kopf oder einem Skelett im Raumanzug ge-
geniiberstehen.

Wie Sie sehen, ist bei Armalyte fiir Ar-
tenvielfalt gesorgt. Sie sollten dennoch bei
Ihrer Mission neben den Angreifern auch
immer ein Auge auf die zu durchfliegende
Landschaft werfen. Denn auch hier lauern
Gefahren, wie z.B. Lavatropfen, herab-
fallende Eiskristalle oder plotzlich auftau-
chende Dornen. Im ersten Level gibt es
aulerdem ein Teilstiick, bei dem dem tiber-
strapazierten Feuerknopf eine wohlver-
diente Ruhepause gegonnt wird. Man be-
gegnet dort zwar fiir gewisse Zeit keinen
Angreifern; dafiir aber muff man eine Art
Stalaktiten-Slalom-Parcours durchfliegen.

Zusammenfassend laft sich sagen, daf
Armalyte ein gelungenes Ballerspiel mit
schon anzuschauvenden Hintergrundgrafi-
ken und gut animierten Objekten ist, das
vom Schwierigkeitsgrad her noch hoher als
R-Type einzustufen ist. Es bedarf schon ei-
ner Reihe ausgiebiger Armalyte-Missionen,
bevor man sich bis in den letzten Level
vorgekdmpft hat. Somit ist fiir langen Spiel-

genufl gesorgt. mts
Datenblatt

m Hersteller: Thalamus

Bewertung
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Disketten aus der Sonderserie

TTL-Bausteine fiir ST Digital
CMOS-Bausteine

Pipeline (s/w)

Emula 6 (f&s/w)

Ooops (s/w)

Lottokat (f&s/w)

Sport (s/w)

BuTla ST (f&s/w)
DiskMainEntrance (s/w, IMB)
Convert (f&s/w)

That’s Literatur

ST Utilities (f&s/w)

ST Code (f&s/w)

ST Look (f&s/w)

ST Element (s/w)

ST Biorhythmus (f&s/w)

ST Etikett (s/w)

ST Tastatur (f&s/w)

ST Boot (f&s/w)
Cauchy (s/'w)

Fractals I (s/w)

ST Typearea (s/w)
Elektrolex (s/w)
Lohntiite (s/w)
ELT Designer (f)
Film ST (f&s/w)
Alchimist ST (s/w)
Disk Streamer (f&s/w)
Quantum ST (s/w)
ST Newton (s/w)
Air-Rifle (s/w)
MIDI-Paket 1
Mezzoforte (s/w)
Kfz-ST (s/w)
TOP-SPS (s/w)
Ashita (s/w)
UniShell (s'w)
Uni-Format (s/w)
HCOP216 Pro (s/iw)
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DM 15,-
DM 15,-
DM 15,-
DM 15,-
DM 15,-
DM 15,-
DM 15 -
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DM 20 -
DM 15,
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DM 15,
DM 15,
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DM 15,-
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Wir machen Spitzensoftware preiswert!

Die unter dem Namen Sonderserie vom Heim
Verlag veroffentlichten Programme wurden un-
ter den Kriterien Leistungsfihigkeit, Unterhal-
tungswert und Zuverldssigkeit ausgesucht und
sind auch fiir den professionellen Einsatz ohne
Einschrinkung verwendbar. Obwohl die Pro-
gramme der Sonderserie den iiblichen Copy-
right-Bestimmungen unterliegen und nicht
Public Domain sind, belduft sich der Verkaufs-

Alchimist ST

Alchimist wurde entwickelt, um dem Chemiker
bei den tdglich anfallenden Berechnungen im
Umgang mit der Chemie ein niitzliches Hilfs-
werkzeug anzubieten. Als Accessory ist Alchi-
mist aus GEM-Programmen sofort erreichbar.
Die Programmfunktionen sind als einzelne Mo-
dule vorhanden, so daf sich der Anwender das
System nach seinen Bediirfnissen zusammen-
stellen kann. Alchimist besteht aus den folgen-
den Modulen: Molekularmasse, Molekularmas-
senberechnungen, pH-Wert-Berechnungen, Um-
rechnungen verschiedener Einheiten, Losungs-
berechnungen, Titrationsauswertungen.

SO 28 a+b, Alchimist ST (s/w), DM 20,-

Ashita

Sie suchen einen guten Vokabeltrainer und
mochten dafiir nicht Ihr Konto pliindern? Kein
Problem: Ashita ist eine einfach zu bedienende
Alternative. Im Lieferumfang sind bereits einige
tausend Vokabeln fir die Sprachen Franzosisch,
Spanisch und Latein enthalten. Die Abfrage ge-
schieht in einzelnen Lektionen, die je nach
Lernerfolg beliebig wiederholt werden kdnnen.
Zur Verwaltung der Vokabeln stehen zahlreiche
Worterbuchfunktionen zur Verfiigung, die auch
ein nachtrigliches Erweitern des Datenbestan-
des ermoglichen.

| Vokabeln bisher:

I0 von 29480 moglichen, 995714 Butes frei,

Freadsprachige Ugkabel:
| spirarefll
Stasmforn 1:
_spiro
Stamnforn 2:
spiravi
Stamforn I:
spiratum
beschlecht;

Peutsche Uokahel:
hauchen

Stamnforn 1:
Stawmforn 2:
Stamnforn 3
Beschlecht:
Bedeutung 2:

atmen

Bedeutong 3:
leben

Bedeutung I:
Bedeutung 3:

SO 37, Ashita (s/w), DM 15,-

preis fiir eine Diskette auf nur 15,- DM. Diesen
unglaublich giinstigen Preis fiir gute Software
konnen wir nur durch unser einfaches Ver-
kaufskonzept aufrechterhalten, indem wir auf
die sonst iibliche aufwendige Verpackung ver-
zichten. Zu jedem Programm finden Sie natiir-
lich eine ausfithrliche deutschsprachige Anlei-
tung auf der Diskette.

UniShell

Das Programm UniShell dient als Ersatz fiir den
GEM-Desktop. Besonders im Festplattenbetrieb
bietet UniShell gegeniiber dem Desktop zahlrei-
che Vorteile. So konnen Programme direkt als
Desktop-Icon abgelegt werden, und eine Uber-
gabe von Dateien ist durch Ziehen des Datei-
namens auf das Programm-Icon moglich. Die
Ordnerstruktur kann grafisch dargestellt wer-
den. Auch tief liegende Ordnerebenen konnen
schnell angewihlt werden. Directories konnen
auf den Drucker ausgegeben werden, optional
auch doppelseitig und mehrspaltig. Schlieflich
ist ein Belegen der 10 Funktionstasten mit Pro-
grammen und Kommandozeilen moglich.

':'!!'.tL. -,,

|—TODLKIT

L UNISHELL
—HANDBUCH
+—-ICONS

SINSTALL

(BRI P Ty

e Hi VURISHE
_ B Datelen

S Baumdiagramn
o

& TCON_EDI.PRG
® ICON_EDT.RSC

84.85.31 35168
12.83.91 12882
© INSTALL .PRG  17.85.91 78244
O INSTALL .RSC  12.85.91 878
8 UNISHELL ICX  11,85.31 8864

S0 38, UniShell (s/w), DM 15,-

ST Newton

Newton ist ein leistungsfihiges Simulationspro
gramm aus der Physik und dient zur Darstel-
lung von Teilchenbewegungen in beliebigen
Kraftfeldern. Fir Hobbyphysiker, Lehrer und
Lernende stellt es ein niitzliches Hilfsmittel dar.
Es lassen sich die verschiedensten Probleme aus
der Physik wie schiefer Wurf, Planetenbewe-
gung, Streuung an Atomkernen, harmonischer
Oszillator, Bewegung in elektrischen und ma-
gnetischen Feldern und vieles mehr auf dem
Atari simulieren.

SO 31, ST Newton 2.2 (s/w), DM 15,-
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Uni-Format

Mit dem Utility Uni-Format kann nahezu jedes
Diskettenformat erzeugt werden, ganz gleich ob
es sich nun um 3,5” oder 5,25"” Standard- oder
HD-Disketten handelt. Uni-Format erzeugt in
Verbindung mit entsprechender Hardware (bei
HD-Laufwerken ist zusitzlich eine kleine An-
passung im Rechner erforderlich) fast jedes ge-
wiinschte Format. Um eine moglichst hohe Da-
tensicherheit und die Kompatibilitit zu den un-
terschiedlichsten TOS-Versionen zu gewihrlei-
sten, wurde auf Sonderformate, wie zum Bei-
spiel 11 Sektoren pro Track, verzichtet. Uni-For-
mat kann sowohl als Programm oder auch als
Accessory eingesetzt werden.

SO 39, Uni-Format 1.03 (s/w), DM 15,-

Disk Streamer

Liegt Thr letztes Backup von der Festplatte
schon wieder 6 Monate zuriick? Vielleicht kon-
nen wir lhnen mit dem vorliegenden
Backup-Utility die Arbeit etwas erleichtern. Disk
Streamer liest die Daten in einem Stiick von der
Festplatte und schreibt diese anschliefend ab-
wechselnd auf Laufwerk A und B, wobei die
Disketten hierbei auch gleich formatiert wer-
den.

SO 29, Disk Streamer 1.4 (f&s/w), DM 15 -

Versandbedingungen

Im Anschiuf an jede Programmbeschreibung
finden Sie die zugehorige Bestellnummer fiir
die jeweilige Diskette. Die ersten beiden Buch-
staben "SO’ sind ein Kiirzel fir die Sonderserie
und miissen bei der Bestellung immer mit an-
gegeben werden. Zu dem Verkaufspreis von
DM 15,- fiir eine Diskette der Sonderserie ad-
dieren Sie bitte die Versandkosten.

Versandkosten

Die Versandkosten betragen DM 6,- (Ausland
DM 10,-). Ab einer Bestellung von 5 Disketten
entfallen die Versandkosten. Dies gilt auch in
Kombination mit einer PD-Bestellung!

Zahlungsweise

Den filligen Betrag konnen Sie entweder per
Vorauskasse begleichen (generell bei Auslands-
bestellungen) oder per Nachnahme zuzuglich
der NN-Gebuihr von DM 4,- (generell bei tele-

fonischer Bestellung).

Fd
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Lohntiite

Das erfolgreiche Programm Lohntiite ist an die
seit dem 1. Juli bestehende Situation (befristeter
Lohnsteuerzuschlag) angepafit. Die Steuerpara-
meter (Freibetrdge, Hochstbetrige und Pau-
schalbetrdge) konnen Sie bequem édndern und
in einer Datei abspeichern. Im Lieferumfang
weiterhin enthalten sind die Monats-Lohnsteu-
ertabelle, die Jahres-Grundtabelle und die Jah-
res-Splittingtabelle. Neu ist ein vom Benutzer
frei definierbares Feld ‘Jahreszuschlag’, welches
fur 1991 und 1992 bereits auf 3.75% festgesetzt
wurde. Ein betrieblicher Lohnsteuer-Jahresaus-
gleich kann ab sofort durchgefiihrt werden. An-
wender, die sich im Steuerrecht etwas besser
auskennen, sind durch diese Programmversion
in der Lage, auch kompliziertere Steuerausglei-
che zu erstellen.

SO 25, Lohntiite 2.0 (s/w), DM 15,-

Film ST

Film ST ist eine Datenbank, mit der fotografi-
sche Dokumente, also Dias, Negative und Bilder
verwaltet werden konnen. Auch Videobinder
oder Aufnahmen (Filme, Szenen) auf Bindern
oder Super-8-Filmen lassen sich mit Film ST
verwalten und archivieren. Zum Leistungsum-
fang gehort ein Listengenerator, eine leistungs-
fahige Suchfunktion und die formatierte Ausga-
be von Datensitzen tiber Formulare.

$O 27, Film ST (f&s/w), DM 15 -

Update: Elektrolex

f Po st Datel Tabelle
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Sie mochten schnell elektrische Schaltkreise auf
einfache Weise erstellen oder suchen ein uni-
versell einsetzbares Zeichenprogramm? Dann
finden Sie mit Elektrolex eine niitzliche Hilfe,
denn damit ist das Zeichnen von elektrischen
Schaltkreisen ein Kinderspiel und das von belie-
bigen anderen Zeichnungen natiirlich auch. Ne-
ben einer umfangreichen Symboltabelle, jetzt
mit 140 moglichen Symbolen, bietet Elektrolex
alle herkommlichen Features eines Malprogram-
mes. Die wesentlichen Neuerungen bestehen in
einer GEM-Einbindung des Programmes, einem
Symboleditor und tberarbeitete Icon-Funktio-
nen, so dafl insgesamt die Bedienung erheblich
erleichtert wurde.

SO 24, Elektrolex 1.37 (s/w), DM 15 .-

Update: Kfz-ST 1.04

|/ Installation Fahrtenbuch [aufende Kosten Einzelkostennachwels ]

Ganz gleich, ob Sie nun ein absoluter Steuerlaie
oder ein ausgefuchster Profi sind, das vorlie-
gende Programm Kfz-ST ist fiir Sie als Steuer-
zahler eine interessante Sache, dient es doch
zur Ermittlung der Kfz-Kosten fiir die Steuerer-
klirung. Kfz-ST hilft auf komfortable Weise
beim Sparen von Lohn- und Einkommensteuer
und ist besonders interessant fiir Gewerbetrei-
bende und Freiberufler, die ihr Fahrzeug zu we-
niger als 50 Prozent betrieblich nutzen. Die
neue Version wurde der geinderten Kilometer-
pauschale fiir Dienstfahren mit dem privaten
PKW angepafit.

SO 35, Kfz-ST 1.04 (s/w), DM 15 -

Neue Software braucht
das Land!

Mochten auch Sie Ihr Programm in der Sonder-
serie des Heim Verlages veroffentlichen, so er-
fahren Sie ndheres unter der Rufnum-
mer (06151) 56057 oder 595946. lhre An-
sprechpartner sind Herr Arbogast und Herr
Bernhard.

Neu: HCOP216 Pro

HCOP216 Pro ist ein universelles Programm zum
Ausdrucken von vielen gingigen ST-Bildforma-
ten. Besonders wertvoll ist die Moglichkeit,
auch farbige Bilder auf dem Drucker auszuge-
ben, die vor der Ausgabe in ihrem Kontrast
gedndert werden konnen. Zum Ausdruck ste-
hen die unterschiedlichsten GréfSen und Druck-
dichten zur Verfiigung, von DIN A3 quer bis hin
zur Hardcopy in der Grofe einer Streichholz-
schachtel. Alle Druckmodi verfiigen iiber einen
softwaremafligen 'Nachbrenner’, der Ausdrucke
besonders schwarz zu Papier bringt.

SO 40, HCOP216 Pro, (s/w), DM 15-
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REPORT

Das Portrait

Meinolf Schneider

Mit den Spielen Bolo, Esprit und Oxyd ist der Programmautor
Meinolf Schneider zum Inbegriff fiir geniale Knobeleien und Ge-
schicklichkeitsaufgaben geworden. Fiir uns Grund genug den Au-
tor einmal vorzustellen. Vorhang auf, Film ab: Meinolf Schneider.

Angefangen hat Meinolf Schneiders Erfolgs-
story noch vor der Markteinfilhrung des
STs mit einem Computer der Firma Gepard,
der schon damals mit einem 68000er Pro-
zessor ausgestattet war. Als dann aber der
Atari mit seinem revolutiondren Preis-Lei-
stungsverhiltnis auf den Markt kam, ver-
schwand dieser Rechner wieder. Was blieb,
war das Entwicklungssystem Megamax Mo-
dula, mit dem Meinolf Schneider bis heute
noch seine Geniestreiche vollbringt.

Die Kugel ist rund

Bolo war der erste Streich: Mit einem
Schldger wird eine Kugel solange gegen ei-
ne Landschaft gespielt, bis alle getroffenen
Spielsteine zerstort sind. Mit rund 5.000
verkauften Exemplaren war man bei Appli-
cation Systems iiber den Erfolg dann auch
sehr zufrieden und iibernahm sogleich den
Vertrieb von Esprit, einem weiteren Spiel
von Meinolf Schneider. Auch hier dreht
sich alles um eine Kugel, mit der soge-
nannte Memory-Steine beriihrt werden
miissen, die nur dann offen bleiben, wenn
man direkt danach den zweiten Memory-
Stein mit einem ubereinstimmenden Sym-
bol beriihrt.

Doch Esprit kam offensichtlich zu gut
bei den Anwendern an, so daf nur 2.000
Disketten verkauft wurden — die geschitz-
te Zahl der Raubkopien belduft sich auf et-
wa 50.000 ...

Dongleware

Es wurde also Zeit, dieser scheinbar bei
vielen Anwendern als Kavaliersdelikt ange-
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sehenen kriminellen Handlung einen Riegel
vorzuschieben: Meinolf Schneider verof-
fentlichte den Esprit-Nachfolger Oxyd im
eigenen Vertrieb nach dem Dongleware-
Prinzip. Dabei ist die Diskette mit dem voll
funktionsfihigen Programm frei kopierbar,
jedoch warten in jedem Level elegant in
das Spielgeschehen integrierte Hindernisse
und Barrieren, die nur mit einem Code-

Az Yozui Ty
" [ Iy

wort aus dem Weg gerdumt werden kon-
nen. Diese Codeworter sind nun in einem
kleinen Biichlein abgedruckt, das sich je-
der ehrliche Anwender kaufen kann, um
erst so richtig seinen Spafl mit dem Spiel
zu haben.

Die Rechnung ging auf, und so konnte
Meinolf Schneider einen zweiten Teil von
Oxyd veroffentlichen, der wiederum mit
vielen neuen und genialen Ideen die Spie-
ler uiberraschte. Zeitgleich mit Oxyd II er-
schien das witzige Weltraum-Ballerspiel
Spacola, das zwar weniger die Gehirnzel-
len, dafiir mehr die Lachmuskeln anregt.

Durch den groflen Erfolg dieser Spiele
wurde es moglich, eine Anpassung von

Oxyd I fir den Macintosh, IBM-kompatible
und auch fiir den Amiga in Angriff zu neh-
men. AnschlieBend sollen die Spiele in
Ubersetzungen auch im europiischen Aus-
land und den USA vertrieben werden.

Die sicher beste Nachricht fiir alle
Oxyd-Fans ist aber, dafl im Jahr 2000 nicht
die 11. Folge von Oxyd veroffentlicht wird,
sondern daf eventuell schon 1993 ein
Landschafts-Editor erscheinen wird. Damit
konnte dann jeder Spieler seine eigenen
Ideen verwirklichen.

Spacola

Obwohl schon veroffentlicht, so steht Spa-
cola doch eher am Anfang seiner Karriere.
Bei diesem Weltraum-Abenteuer miussen
insgesamt 7 Flaschen Cola an eine verbiin-
dete Raumstation in einem Sonnensystem
geliefert werden. Bei fortlaufender Spiel-
dauer transportiert man auch so wichtige
Dinge wie Haartrockner oder Toilettenpa-
pier. Letzteres nimmt der Empfénger in der
Station mit einem erleichterten Stohnen
und dem Rauschen der Spiilung entgegen.

Fliegt man dagegen eine der zahlreichen
mit Piraten besetzten Raumstationen an, so
wird Ihr Frachter von diesen Bosewichtern
zerstort. Schon allein aus diesem Grunde
sollte man sich unbedingt den Sternenatlas
zulegen, in dem die Koordinaten der Ziel-
station zu finden sind. Aber auch sonst ist
man seiner Ladung keineswegs sicher,
denn ganze Geschwader von Piratenschif-
fen versuchen, Thnen die Waren abzujagen
und schrecken dabei vor nichts zuriick!

Neben so unerfreulichen Dingen wie Mi-
nen und Meteoridenschwirmen gibt es
aber auch Hilfen: Der Galaxytrucker Ver-
band eV. stellt niitzliche Zusatzgerite wie
Schnellschu8vorrichtungen, Schutzschilde
und Lenkraketen zur Verfiigung.
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Der neue Hypercache Turbo+ 1aBt keine Wiinsche mehr offen!

e Neu ist zB. die Fast Rom Option oder 8 MHz/16 MHz
Umschaltung bei laufenden Programmen durch Accessory,
Hotkey oder Schalter. Bei der Umschaltung wird
gleichzeitig das Cache Ram aktiviert/deaktiviert. Das
bedeutet 100% Kompatibilitat zu allen Programmen.

e StandardmaBig ist jeder Hypercache Turbo+ mit einem
CMOS- Prozessor ausgestattet.

e Durch die neue Bauform pafit der Hypercache Turbo+ in
jeden Rechner - auch in den STE. |

e Hypercache Turbo+ - die Summe jahrelanger Erfahrung.

Das Original. Nur 398,-

HeimVerlag

Eine Koproduktion EE' ;;me Heidelberger LandstraBe 194

von Pro VME und i ewi/ 7~

6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon: 0 61 51- 5 60 57




Der Oxyd-Spezialist Hagen Henke hatte die
seltene Gelegenheit, Meinolf Schneider in
einer freien Minute zu fassen und ihn iiber
seine Spiele und seine weiteren Pline zu
befragen.

AJ: Fangen wir zZunichst mit dem Spiel
Spacola an: Wird Meinolf Schneider jetzt
von der Firma Pepsi Cola gesponsort?

M.S.: Nein, nein. Spacola setzt sich zu-
sammen aus Space (engl. Weltraum) und
das andere Wort ist tatsichlich Cola.

AJ: Neben den Erfrischungsgetrinken
sind anscheinend auch Hygieneartikel wie-
der im kommen. Wie sind Sie auf die Idee
gekommen, bei Spacola gerade Toilettenpa-
pier beférdern zu lassen?

M.S.: Das ist eine Anregung aus dem
Science-Fiction-Kultfilm Dark Star. Dort gibt
es eine kleine Szene, in der dariiber ge-
sprochen wird, daf der Raumschiffcrew
der Laderaum mit dem Toilettenpapier ka-
putt gegangen ist.

AJ: Spacola ist sicher noch ausbaufihig.
Mit welchen Anderungen konnen wir fiir
die Zukunft rechnen?

M.S.: Es sind doch noch sehr viele
Ideen von Spielern gekommen, die ich zum
Teil einbeziehen werde. So wird es moglich
sein, die gefangenen Piraten an einer Poli-
zeistation abzuliefern oder sich an einem
Kiosk einen Fuchsschwanz zu kaufen.
AuRerdem kommt demnichst noch eine
Version, die auf Grofbildschirmen nicht
nur einen Teil der Bildfliche nutzt.

AJ: Die Anpassung von Oxyd an die an-
deren Computersysteme macht Thnen viel
Arbeit. Konnen Sie sich vorstellen, daf
sich die Computerfirmen eines Tages auf
eine gemeinsame Plattform einigen konn-
ten?

M.S.: Auf eine gewisse Basis schon,
weil die Rechnerleistung einfach immer
grofler wird, und es dadurch moglich wird,
da8 man andere Systeme simuliert. Das
sieht man jetzt schon am Atari: Hier gibt es
Mac- und MS-DOS-Emulatoren. Ob man
aber irgendwann einmal nur noch mit ei-
nem System programmiert, wage ich nicht
vorauszusagen. Ich finde es auch ziemlich
haglich, wenn ich jetzt in C programmie-
ren miifite. Was die Massen machen, muf
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nicht unbedingt gut sein.

AJ: Zuriick zur Realitit: In Oxyd 2 gibt
es fiir jede Landschaft eine Geheimzahl, die
man braucht, um genau dort wieder anzu-
fangen, wo man aufgehort hat. Bei Oxyd 1
mufite man oft zwei bis drei Landschaften
wiederholen, wenn man sein letztes Leben
gelassen hatte, um wieder an die schwieri-
ge Stelle zu kommen. War diese Verbesse-
rung ein Wunsch der Kunden?

M.S.: Im Wesentlichen kam das dadurch
zustande, daf ich nun das Zeitspiel imple-
mentiert habe. Dazu muff man zu jeder
Landschaft auch eine Zahl haben. Zu Oxyd
1 wird es demnichst noch mal eine neue
Version geben, in der dann auch die Zeit-
spieloption eingebaut ist.

AJ: Wenn Oxyd einmal fiir Mac, IBM
und Amiga angepafit sein wird, konnen Sie
die Hotline, also Thr ’Seelsorgetelefon’,
wohl kaum noch alleine bewiltigen.

M.S.: Meine Zeit ist tatsichlich sehr
knapp. Momentan ist es beim Seelsorgetele-
fon so, daR ich den Horer gar nicht mehr
auflege. Ich driicke einfach nur auf die Ga-
bel und habe schon den nichsten Anrufer.
Da ist man abends echt geschafft, auch
wenn es nur vier Stunden sind.

AJ: Geben Sie den Spielern am Telefon
eigentlich sofort die Losung?

M.S.: Ich versuche, langsam mit klei-
nen Hinweisen anzufangen, aber es kristal-
lisiert sich im Moment ein Typ von Spie-
lern heraus, der um jeden Preis den Level
schaffen mochte. Diese Leute sagen dann
nur noch 22’ und ich muf3 Ihnen dann so-
fort erkliren, wie das Bild zu l6sen ist. Bei
Oxyd 2 beispielsweise lautet der entschei-
dende Tip: Dritter Raum, an der rechten
Seite ist ein Stein durchldssig. Darauf folgt
nur noch ein kurzes 'Danke’ und schon
kommt der ndchste. Es gibt aber auch Leu-
te, die bei komplizierteren Bildern beinahe
verzweifeln und den Trinen nahe sind. Ich
versuche, ihnen dann alles zu erkliren,
aber wenn es wirklich nicht mehr geht,
dann rechne ich auch schon mal die Ge-
heimzahl fiir den néchsten Level aus.

AJ: Wieviele Computer stehen denn zur
Zeit bei Ihnen herum?

M.S.: Zunichst ein Atari ST Mega 4 mit
Beschleunigerkarte und einer 80er Fest-

platte sowie noch ein Rechner mit einem
Megabyte Speicher zum Testen oder zum
Programmieren. Dann habe ich einen Mac
si, einen Amiga zum Ausprobieren und ir-
gendwo in der Ecke steht da noch ein alter
Apple 2 und ein C 64.

AJ: Welche Software wenden Sie aufler
dem Universaltool Protos an, das Sie ja
selbst programmiert haben?

M.S.: Klar, Protos ist immer installiert.
Auf dem Atari benutze ich das ganz norma-
le TOS 1.4 und arbeite mit Fastcopy, und
dem Fast File Mover fiir Backups. Anson-
sten lduft bei mir die Megamax-Modula-
Shell, und zum Schreiben nehme ich
Script.

AJ: Es gibt fir den Atari einige Pro-
gramme, die recht leistungsfihig sind, aber
eine Professionalitit wie beim Macintosh
findet man nicht. Wie wird sich der Soft-
waremarkt entwickeln?

M.S.: Das hingt ganz klar davon ab, in-
wieweit der Atari verfiigbar ist und Atari
seine Gerdte in den Markt bringen kann.
Was man ganz klar feststellen musf, ist, dal
zwischen Macintosh und Atari sicherlich
Welten liegen. Den Grad von Professiona-
litit des Mac wird Atari wohl nie errei-
chen, allein schon von daher, daR Atari
selbst nicht voll dahinter steht. Die Ent-
wicklerunterstiitzung beim Apple Macin-
tosh ist enorm. Wenn Sie eingetragener
Entwickler sind, bekommen Sie jeden Mo-
nat eine CD-ROM mit den neuesten Routi-
nen und Modulen und noch massenhaft Li-
teratur. Von Atari flattern einem dagegen
ab und zu ein paar kopierte Seiten ins
Haus. Trotzdem ist und bleibt der Atari
zundchst meine Entwicklungsplattform.

AJ: Wieviele Stunden muf man als
Jungunternehmer am Tag in etwa arbeiten?

M.S.: Momentan sind es auf jeden Fall
ZzwoOlf bis vierzehn Stunden, die ich hier so
mehr oder weniger durchgehend rumhan-
tiere. Dann habe ich aber noch meinen
Synthesizer, um neben dieser ganzen Logik
auch mal einen emotionalen Ausgleich zu
haben. Die Konzeptionen fiir Bolo 2, das
einige Uberraschungen bringen wird, ma-
che ich bis spit in die Nacht hinein.

AJ: Dann ist der Computer Thr Leben?

M.S.: Zur Zeit ja. Ich sehne mich schon
danach, mal wieder was anderes zu ma-
chen, weil es richtig Arbeit ist, wenn man
damit Geld verdienen mug.

AJ: Wir bedanken uns fiir dieses aus-
fiilhrliche Gesprich und wiinschen Thnen
viel Erfolg fiir die Zukuntft. hh/kuw
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Marktibersicht OCR-Software

Der Atari ST
lernt lesen!

Desktop Publishing ist fiir viele Anwender nichts Neues: Zahlrei-
che Programme bringen jeden Text sauber zu Papier. Doch der
umgekehrte Weg, also die Umsetzung eines gedruckten Textes in
eine Datei, steckt im Vergleich dazu noch in den Kinderschuhen.

Was sich zunichst vielleicht trivial anhort,
beschiiftigt kluge Kopfe in aller Welt schon
seit vielen Jahren, denn bei weitem sieht
nicht jeder gedruckte Buchstabe gleich aus.
Bevor wir jedoch vier konkurrierende OCR-
Programme gegeneinander antreten lassen,
wollen wir zunichst einen kleinen Ausflug
in die Theorie der automatischen Schrifter-
kennung unternehmen.

Die Problematik fingt schon bei der Da-
tenerfassung an: Der schwarz auf weif} ge-
druckte Text mufl wieder zuriick in den
Computer. Dazu wird ein Scanner benotigt,
der eine Auflosung von mindestens 200 dpi
(dots per inch, also Punkte pro 2,54 cm),
besser jedoch 300 dpi haben sollte. Er ver-
wandelt das Druckbild der Vorlage wieder
in ein computerlesbares Bild.

Als preiswerteste Moglichkeit bietet sich
die Benutzung eines Handscanners an, wie
er von verschiedenen Anbietern in Preisla-
gen ab ca. DM 600,- angeboten wird. Dabei
kann es jedoch prinzipbedingt zu Verzer-
rungen und Ungenauigkeiten kommen, die
die spitere Zeichenerkennung erschweren.

Deutlich akkurater arbeiten Flachbett-
scanner. Fiir unseren Test benutzten wir ei-
nen Scan 32 Handscanner (Trade iT), einen
Epson GT-6000 sowie den brandneuen Co-
lorScan 300 Flachbettscanner (Trade iT).
Die jeweiligen Treiber liefern ihr Ergebnis
in Form einer IMG-Datei ab, die von den
OCR-Programmen dann direkt, beziehungs-
weise bei Augur uber einen kleinen Um-
weg, weiterverarbeitet werden kann.
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Intelligentes Treiben

Viele Programme unterstilitzen mittlerweile
das IDC (’Intelligent Driver Concept’)-Pro-
tokoll, das einen direkten Datenaustausch
zwischen Scannertreiber und OCR-Software
ermoglicht. Leider arbeitete unser IDC-
kompatibler Scannertreiber fiir den Color-
Scan 300 nicht mit Augur zusammen. Ob
das Problem bei Augur oder dem IDC-Trei-
ber lag, konnten wir jedoch nicht mit letz-
ter Sicherheit bestimmen.

Ist das Bild erst einmal erfadt, so ist in
der Regel zunichst eine Lernphase von-
noten, in der das Programm die Eigenhei-

SOFTWARE

ten des Schriftbildes erlernt. Denn wie
man in Abb. 1 deutlich sieht, sehen bei
weitem nicht alle Buchstaben gleich aus.
Man unterscheidet prinzipiell zwischen
Proportionalschriften und Zeichensitzen
mit konstanter Buchstabenbreite, Kapitil-
chen, verschiedenen Textattributen, Seri-
fen und anderen Ausprigungsmerkmalen.

Dumm geboren

Alle hier besprochenen Programme werden
ohne Informationen iiber das Aussehen ei-
nes Zeichens ausgeliefert, miissen also so-
zusagen das Lesen erst lernen. Dies hat
natiirlich den Vorteil, da auch uniibliche
Schriftarten wie etwa griechische Buchsta-
ben oder altdeutsche Schriftzeichen gelernt
und danach automatisch erkannt werden
konnen. Wenn Sie also dem Programm vor-
geben, daf ein ’x’ ein v’ sei, so wird Ih-
nen die Software Glauben schenken und
kiinftig jedes ’'x’ als "u’ erkennen.

rechtigung haben.

Der klassische ST wiirde dadurch keineswegs iiberfliissig,
sondern auch weiterhin als Single-Task-Maschine zum Su-
per-Preis seine Existenzberechtigung haben.

Der klassische ST wirde dadurch keineswegs uberflis-
sig, sondern auch weiterhin als Single-Task-Maschine
zum Super-Preis seine Existenzberechtigung haben.

Der klassische ST wirde dadurch keineswegs
uberflussig, sondern auch weiterhin als Single-
Task-Maschine zum Super-Preis seine Existenzbe-

Abb. 1: Obwonhl alle Schriftarten fir das menschliche Auge leicht erkennbar sind, sehen sie doch bei weitem
nicht gleich aus. Man beachte besonders die Buchstabenkombination 'fI’ (in *Uberflissig’) sowie 'Ta’ (in

'Single-Task-Maschine’).
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Daraus folgt aber auch, daf Texte mit
verschiedenen Zeichensitzen nicht in ei-
nem Durchlauf erkannt werden konnen.
Selbst Zwischeniiberschriften und Textattri-
bute wie Fett- oder Kursivschrift stellten al-
le getesteten Programme vor groRe Proble-
me. Sherlook Pro
bietet hier zumin-
dest die Moglichkeit,
einen einmal gelern-
ten Zeichensatz je-
derzeit wiederzuer-
kennen. Augur
scheint hingegen die grofite Toleranz ge-
geniiber Schriftinderungen aufzuweisen.

Manchmal gelingt es der Software auch
nicht, die einzelnen Buchstaben korrekt
auseinanderzuhalten, weil sie ineinander
iibergehen. Diese sogenannten Ligaturen
werden ebenfalls trainiert, so da die Wis-
sensbasis auch die Eigenheiten und Son-
derfille der verwendeten Schriftart umfaft.

Reprasentiert wird dieses Wissen um
das Aussehen der Schriftzeichen in Form
von Matrizen, die je nach Programm be-
stimmte Merkmale hervorzuheben oder
Mittelwerte zwischen typischen Buchsta-
ben zu bilden vermogen. Die zur Trennung
und Erkennung der einzelnen Buchstaben
verwendeten Strategien sind das Haupt-
unterscheidungsmerkmal der einzelnen
OCR-Systeme und damit direkt bestimmend
fir die Qualitit der Schrifterkennung in
der Praxis. Aber keine Angst: Was sich hier
so kompliziert anhort, hat allenfalls den
Programmierern der OCR-Systeme graue
Haare beschert. Sie als Anwender bekom-
men davon nichts mit.

Auf die Platze ...

Um fiir die teilweise recht unterschiedli-
chen Programme moglichst einheitliche
Testbedingungen zu schaffen, haben wir
uns folgendes Testszenario einfallen lassen:

An den Start tritt grundsitzlich ein Sy-
stem, das noch keinerlei Kenntnisse iiber
Schriftarten besitzt, also noch keine Lern-
phase hatte. Einem solchen System wurde
das Editorial der Ausgabe 1/92 in Form ei-
ner mit 300 dpi gescannten IMG-Datei vor-
gegeben. Die ersten beiden Spalten des Edi-
torials wurden als Lernvorlage verwendet,
um dem System die Moglichkeit zu geben,
den in der Zeitschrift verwendeten Zei-
chensatz zu lernen und sich auf das Druck-
bild einzustellen. Die fiir diese Lernphase
bendtigte Zeit ergab das erste, obgleich et-
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was subjektive Testkriterium. Eine Ausnah-
me bilden lediglich die Programme Sher-
look und Sherlook Pro: Hier erschien es
sinnvoller, nur die erste Spalte im Lernmo-
dus zu bearbeiten und die zweite Spalte im
normalen  Texterkennungsmodus, der
ebenfalls dynamisch dazulernt, abzuarbei-
ten.

Nach der ’Ausbildung’ wurde das System
im Texterkennungsmodus auf die dritte
Spalte des Editorials losgelassen. Hier
mafien wir, wie oft das System im Falle
von Unklarheiten riickfragte, welche Feh-
ler bei der Erkennung unerkannt blieben,
und wie lange die gesamte Erkennungspro-
zedur dauverte. Mit dem so gesammelten
Wissen setzten wir schlieflich die Pro-
gramme auf eine andere Vorlage (Seite 35
aus Atari Journal 1/92) an und maen wie-
derum die Anzahl der Riickfragen und Feh-
ler sowie die tatsichlich benétigte Zeit, um
die gesamte Textseite zu erkennen.

Bei all diesen Tests kam ein Atari TT mit
8 MByte RAM und einem GroRbildschirm
TTM194 zum Einsatz. Auf einem Atari
1040STE mit 1 MByte RAM und einem nor-
malen SM124 wurde zumindest die Ver-
wendbarkeit der einzelnen Programme
tiberpriift, obwohl fiir ernsthaftes Arbeiten
mindestens zwei, besser aber vier Megaby-
te zur Verfiigung stehen sollten. Sherlook
und Sherlook Pro verweigerten die Arbeit
bei einem MByte ginzlich, mit den anderen
Systemen konnte zumindest spaltenweise
gearbeitet werden.

Oberflachen-Spannung

Neben diesem praxisorientierten Test be-
werteten wir den allgemeinen Eindruck
von der Benutzeroberfliche und die Mog-
lichkeit von Bedienungsfehlern bezie-
hungsweise, wie diesen vorgebeugt wurde.
Auch die Zusammenarbeit mit dem
Grof3bildschirm TTM194 und dem Atari TT
wurde berticksichtigt. Schlieflich sollte
auch das Handbuch bei eventuellen Fragen
schnelle und korrekte Antworten liefern
konnen, soweit dies iiberhaupt bei einer
gut ausgearbeiteten Benutzeroberfliche no-
tig ist.

Zu diesem Punkt moéchte ich noch an-
merken, daf ich sehr ’praxisorientiert’ an
alle Programme herangegangen bin. Nach
der Installation der Software wurde das je-
weilige Programm direkt gestartet, und erst
nach ein wenig Experimentieren wurde das
Handbuch konsultiert. Obgleich viele Soft-

warehduser dies nicht wahrhaben wollen,
halte ich diese Vorgehensweise heutzutage
fiir den 'normalen’ Weg, auf dem 90 Pro-
zent aller Programme im Zeitalter von in-
tuitiv verstindlichen graphischen Benut-
zeroberflichen ihren Weg auf die Festplat-
ten der Anwender finden.

Hier findet sich auch gleich der erste
Kritikpunkt fiir die Testkandidaten Sher-
look und Sherlook Pro: Die Benutzerober-
fliche ist nicht nur vollkommen inkompa-
tibel zu allen GEM-Konventionen, sondern
auch ohne intensives Handbuchstudium
kaum zu meistern. Wer nichts anderes tut,
als Texte mit diesen beiden Programmen zu
erkennen, wird sich daran natiirlich nur
wenig storen. Fiir die ’schnelle Texterken-
nung zwischendurch’ ist eine einfache Be-
nutzeroberfliche aber Grundvorausset-
zung.

Sherlook Pro

Das 50-seitige Handbuch von Sherlook Pro
ist ubersichtlich angelegt und erlaubt
durch sein ausfiihrliches Inhaltsverzeichnis
das schnelle Nachschlagen im Falle einer
Unklarheit. Dies ist auch notwendig, da die
Benutzeroberfliche — wie schon er-
wihnt — leider nicht GEM-konform ist und
somit hdufig Fragen bei der Anwendung
auftreten.

Aller Anfang ist schwer

Die Lernphase, die der erstmaligen Definiti-
on von Buchstaben dient, gestaltet sich in
Sherlook Pro als relativ anstrengend. Dabei
ist die hier eingesetzte Idee recht einfach:
Wihrend das OCR-System dem Benutzer
einzelne Buchstaben eines Textes vorzeigt,
tippt dieser den Text auf der Tastatur mit.
Dabei werden auch die bereits erkannten
Zeichen abgefragt, damit der Benutzer oh-
ne groRes Nachdenken einfach den kom-
pletten Text abtippen kann.

Das kleinere Problem dabei ist, daR die
Leerzeichen zwischen den Worten nicht
mitgetippt werden diirfen, denn durch das
Driicken der Leertaste wird das gerade an-
gezeigte Zeichen ignoriert und nicht in den
Lernproze mit aufgenommen, was zu hin-
reichender Konfusion fiihren kann. Deut-

Atari Journal 292




Auf der rechten Seite befinden s
typ einige Auswahlknopfe mit
Grauwert und Auflosung umsch
Ihr Scanner nicht die Moglichkei

Modi betrieben zu werden, sind

sperrt, oder erscheinen erst gar ni
In der Regel sol|

[ enxemones-pammeren |

scannen, da ein |
Schrifterkennung

ware oder ein Malprogram -
Grunde wurde u.a. bei SHERLOt
tion ”IMG-Bild speichern” verzic

Bild 1 . IN6
Testpuffer : X8I Ieichen

I | Zercwew | TExT  LERKEWMUMGRUTOWATIX| JoBS

e T [V

as Sie durch Ver
iebig auf der Sei
ch In diesem Ret

Textpuffer ! 374
Zeile - i
Rahmen i 1

ist fast so alt wie
Zwischenzeit wu

Zelchensatzm: s
Bild : TEST_1,IMG

Textpuffer : 32 Zeichen

F3 FS F& F7r F8 F9? Fie
Text 309 dpa Sachern Laden Setzen Info Ernde

lich gravierender ist aber das Manko, daf
prinzipiell die Erkennung der Buchstaben-
grenzen nicht sicher erfolgen kann. Dies
ist natiirlich kein spezifisches Problem von
Sherlook Pro, auch andere OCR-Systeme
kimpfen mit dieser Schwierigkeit. Auf-
grund des speziellen Lernmodus ist der Be-
nutzer jedoch gezwungen, vor jedem Ta-
stendruck erneut auf den Bildschirm zu
schauen. Vertippt er sich dabei, so kann
die Texterkennung unter Umstinden gra-
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Abb. 1:

Die Benutzeroberflache von Sher-
look Pro ist zwar aufgeraumt,
aber trotzdem unibersichtlich
und alles andere als GEM-
konform.

Abb. 2:

Gut gelungen ist die Darstellung
des fraglichen Zeichens bei Riick-
fragen von Sherlook und Sher-
look Pro.

|

il

Abb. 3:

Sherlook lauft leider nur in der
monochromen 640x400 Auflo-
sung.

vierende Fehler machen, die sich nur noch
durch manuelle Eingriffe in die Wissens-
basis, also die Zeichensatzinformationen,
beheben lassen.

Im Handbuch wird auf diese Problema-
tik zwar niher eingegangen, jedoch als un-
kritisch gewertet. Aus den wihrend der
Testreihen gesammelten Erfahrungen muf
man hier aber widersprechen. Das Anler-
nen des Zeichensatzes aus der ersten Spalte
des Editorials dauerte in Sherlook Pro be-

reits 11 Minuten, und trotz grofiter Sorgfalt
unterlief mir ein Tippfehler, der die spitere
Fehlerkennung der Ligatur ’ta’ als ’'t’ be-
wirkt hitte. Auch wurde das Komma stin-
dig als Hochkomma fehlinterpretiert. Ein
kleiner Programmfehler sorgt tbrigens
dafiir, dal ein miih-
sam erlernter Zei-
chensatz durch die
Funktion ’Zeichen-
satz analysieren’ oh-
ne Riickfrage
geloscht wird, was
fiir besonders lange Gesichter sorgen kann.

Als sinnvoll hat es sich erwiesen, die
Lernfunktion ginzlich zu ignorieren und
sofort, also ohne gelernten Zeichensatz,
mit der Texterkennung zu beginnen. Bei
dieser Methode fragt das System nicht
mehr nach den bereits erkannten Zeichen,
so dal die Anlernphase zwar nach wie vor
mit grofiter Sorgfalt ausgefiihrt werden
muf, jedoch nicht mehr ganz so lange dau-
ert.

Mit gescharftem Blick

Zur Bearbeitung qualitativ mangelhafter
Vorlagen bietet Sherlook Pro eine Reihe
von Funktionen wie beispielsweise Filter,
Invertierungen, Drehungen und Spiegelun-
gen, Bereiche loschen, Linien entfernen
sowie das automatische Erkennen von
Textspalten. Sollten Probleme bei der Text-
erkennung auftreten, so konnen diese in
aller Regel durch Anpassung der OCR-Para-
meter behoben werden.

Oft wiederkehrende Arbeitsschritte las-
sen sich in sogenannten Jobs zusammen-
fassen. Soll also beispielsweise ein kom-
plettes Buch eingelesen werden, so mufl
der Benutzer nur auf den ersten Seiten die
Schrift anlernen und die Parameter pas-
send einstellen, alle anderen Seiten werden
mit minimalem Bedienungsaufwand vom
OCR-System bearbeitet.

Insgesamt hinterlie Sherlook Pro den
Eindruck, daR hochkaritige OCR-Experten
ein Texterkennungssystem geschaffen ha-
ben, das durch seine unzulidngliche Be-
nutzeroberfliche seine Qualititen nur
schwer ans Tageslicht bringen kann. Um
kurze Vorlagen von nur einigen Seiten ein-
zulesen, ist ein im Vergleich relativ hoher
Einarbeitungsaufwand notwendig. Nur bei
langen Vorlagen mit einheitlichem Druck-
bild kann Sherlook Pro wieder Boden gut
machen.
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Sherloo

Sherlook ist sozusagen der kleine Bruder
von Sherlook Pro. Dies macht sich nicht
nur im Preis be-
merkbar: Das Hand-
buch ist einfach ge-
macht und sehr
kompakt, beinhaltet
jedoch eine mit der
Pro-Version ver-
gleichbare Informationsfiille bei akzep-
tabler Ubersichtlichkeit.

Die Benutzeroberfliche ist an die
Pro-Version angelehnt, allerdings konnen
die Dialoge jetzt nicht mehr mit Tastatur-
kiirzeln bedient werden. Auch fehlt die Un-
terstitzung  fiilr  Grofbildschirme. Wie
schon in der Pro-Version stehen dem An-
wender Sonderfunktionen zur Bildmanipu-
lation sowie Parameter zur Anpassung des
OCR-Systems an schwierige Vorlagen zur
Verfiigung. Doch leider sind nicht nur die
positiven, sondern auch die negativen
Aspekte der Pro-Version iibernommen wor-
den. In erster Linie fallen hier die sehr ge-
wohnungsbediirftige und nicht GEM-kon-
forme Benutzeroberfliche sowie die lang-
wierige Lernphase auf.

Einige Funktionen der Pro-Version, die
nicht unbedingt notwendig sind, wurden
bei der einfachen Sherlook-Version wegge-
lassen. So fehlt zum Beispiel die Option, zu
einer gescannten Vorlage automatisch er-
kennen zu lassen, ob der verwendete Zei-
chensatz bereits frither gelernt wurde oder
neu erlernt werden mug.

Syntex

G SR R S e e e

Was den Preis anbelangt, so ist Syntex si-
cherlich die fiir die Masse der Anwender
interessanteste Alternative unter den hier
vorgestellten Programmen.

Syntex lilt sich auf zweierlei Arten in-
stallieren: als Accessory oder als eigenstin-
diges Programm. Die Accessory-Variante
bietet den unschitzbaren Vorteil, dag die
erkannten Textdaten direkt an ein gleich-
zeitig  laufendes  Textverarbeitungspro-
gramm iibertragen werden konnen. Ferner
konnen die Textdaten auch per Clipboard
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seBuenterneise nicht nur die Leistung des
Prozessors, sondern auch alle anderen Re-

sourcen des Systems. Dazu gehort vor
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sourcen des Systems. Dazu gehtirt vor al-
lem auch der RAM-Speicher, wonit mir
beim nachsten Problembereich angelangt
sind: Wahrend ein fehlerhaftes Programm

OCR-Einstellungen

laufenden Programmen gewiihnlich auch

fir die anderen Programme 'tidlich'. Wie

Wenig lustig es ist, wenn ein kleines fehler-
haftes Programm den Rechner zum Absturz
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Iwischenzeit wurde von Atarl mehrfach
bestdtigt, dap ein Multitasking-fihiges TOS
in der Entwicklung ist, wenn auch bisher
kein konkreter Erscheinungstermin ge-
nannt wurde. Mit Beginn des neuen Jahres
stellt sich wieder einmal die Frage, ob viel-
leicht die CeBIT im Harz oder menigstens
die Atari-Hesse im Spatsommer etuas
Neues bringen wird. Einige Anzeichen
sprechen dafiir, aber letztlich nutzt das
ganze Spekulieren nichts: Man wird abwar-
ten miissen, was das kommende Jahr
bringt. Interessant ist es aber dennoch
schon jetzt, ein paar grundlegende iberle-
gungen zunm Thema Multitasking anzustel-
len, die durchaus detaillierte Schluffolge-
rungeninBezugaufFunktionunddachart
elnes kUnftigen MultiTOS liefern kdnnen.
Multitasking, das ist die Eigenschaft ei-

nes Computers, mehrere Programme quasi
gleichzeitig abzuarbeiten. Und hier steckt
schon die erste wichtige Information:
Wirklich gleichzeitig kann ein einzelner
Prozessor niemals ziel Programme abar-
beiten. Davon ausgehend, daf wir es auch
in Zukunft in aller Regel mit Ein-Prozes-
| sor-Systemen zu tun haben werden, mis-
| sen mehrere parallel laufende Programme
| sich also einen Prozessor ‘teilen’'. Der
Wechsel zwischen zwei Programmen geht
| Jedoch so schnell vonstatten, daf fir den
Benutzer die Programme im giinstigsten
Fall einfach paraliel laufen. Logische Kon-
sequenz daraus: Jedes einzelne Programm
hat den Prozessor nicht mehr komplett zur
Verfiigung und arbeitet daher langsamer,
als wenn es allein laufen mlrde. Erste For-
derung an die Hardware fir ein HultiTos:
Rusreichende Performance, um auch bei
mehreren laufenden Programmen noch be-
nutzbar zu sein.

Laufen mehrere Prozesse (oder Pro-
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grann beim Amoklauf eines einzelnen

Programms zu gewdhrleisten, ist daher der 3
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Abb. 4 (oben): Saubere GEM-Programmierung und benutzerfreundliche Fly-Dials zeichnen Syntex besonders
aus. Abb. 5 (unten): Durch die Implementierung als Accessory laBt sich Syntex problemlos in die Textverarbei-

tung integrieren.

ibertragen oder als Textdatei in verschie-
denen Formaten abgespeichert werden.
Worttrennungen werden nach einem sim-
plen, aber genialen Algorithmus erkannt
und wahlweise geloscht oder als Trennung,
also nicht als Minuszeichen, an die ver-
wendete Textverarbeitung weitergegeben.
Die Arbeit mit einem GroBbildschirm
gestaltete sich als duRerst angenehm, die

praxisorientierte GEM-Oberfliche 4Rt je-
doch auch effektives Arbeiten auf einem
normalen Bildschirm zu. Uberhaupt ist die
Bedienung durchdacht, so daR die Arbeit
regelrecht zum Vergniigen wird.

Es fiel besonders auf, dag Syntex bereits
nach wenigen gelernten Zeichen einen
Grofiteil des Textes erkennen konnte, so
da die Arbeit besonders schnell von der
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Abb. 6: Augur hatte sicherlich mehr Punkte sammeln konnen, wenn es sich in der Zusammenarbeit mit den
Scannern nicht so geziert hatte. An der Benutzeroberflache und der Qualitat der Texterkennung gibt es jeden-

falls nichts auszusetzen.

Hand ging. Man kann an jeder Ecke des
Programmes spiiren, dafl Anregungen von
Anwendern zu einer schnellen Produkt-
Evolution gefiihrt haben. So fiele es mir
schwer, einen Wunschzettel auszufiillen,
was dieses Programm denn noch konnen
miilte. Lediglich insistierte Syntex bei
schlechten Vorlagen auf einer Fehlerken-
nung von ‘'m’ als 'n’ und einem unerkann-
ten Extrastrich, wovon es sich aufgrund
der fehlenden ’Doch!’-Taste nicht abhalten
lieR.

Ding-Dong’le

Eine unangenehme Eigenschaft von Syntex
ist der Kopierschutz, der iiber ein Dongle
realisiert ist. Es handelt sich dabei um eine
kleine Hardwareerweiterung, die in den
Joystickport des Rechners gesteckt werden
muf. Mir ist jedoch unverstindlich, warum
der Benutzer zusitzlich noch fiir dumm
verkauft wird, indem vom Hersteller der
Dongle als ’Hardwarebeschleuniger’ be-
zeichnet wird. In der Tat: Syntex lduft
auch ohne Dongle, jedoch nur mit halber
Geschwindigkeit. So kann man sich einen
Eindruck von den Leistungsdaten des Pro-
grammes verschaffen, ohne das man das
Programm aber auf Dauer sinnvoll einset-
zen konnte. Nichtsdestotrotz hitte man
dem Benutzer diese Information auch ge-
ben konnen, anstatt ihn im Glauben zu las-
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sen, es handele sich bei diesem simplen
Dongle um einen Coprozessor oder etwas
dhnlich wertvolles.

Die Texterkennung mit Syntex erfolgte
nicht nur schnell, sondern auch sehr si-
cher. Solange die Vorlagenqualitit ausrei-
chend ist, kann hier nur noch Augur
mithalten. Optionen zur Bildnachbesserung
gibt es keine, diese haben wir jedoch auch
nicht vermifit.

Kassenschlager

Syntex beweist einmal mehr, daf Qualitit
und Preis eines Produktes nicht unbedingt
proportional zueinander sein miissen: Hier
ist allenfalls der Preis billig, nicht jedoch
das Programm. Geradezu genial ist die
Idee, eine OCR-Software als Accessory zu
realisieren: So kann die gesamte Funktio-
nalitdt von Syntex in jedem GEM-Programm
genutzt werden.

Augur war das Programm, das uns beim
Test zunichst die meisten Probleme berei-
tete: Die mitgelieferte Installations-Soft-

SOFTWARE

ware gab relativ kryptische Meldungen aus
und lieR viele Fragen offen, installierte das
Programm zur allgemeinen Verwunderung
schlieRlich jedoch fehlerfrei auf der Fest-
platte. Weiterhin arbeitete die uns zur Ver-
fiigung gestellte Version von Augur weder
mit einem unserer
drei Scanner direkt
Zusammen, noch
war es in der Lage,
ein halbwegs ver-
breitetes Dateiformat
einzulesen (nur
SCN-Dateien konnen verarbeitet werden).
Somit waren wir lange Zeit nur in der La-
ge, die mitgelieferten Demo-Seiten einzule-
sen und uns an der 100-prozentigen
Schrifterkennung zu erfreuen. Ein nachge-
liefertes IDC-Accessory bot schlielich iiber
Umwege die Moglichkeit, die gewiinschte
Datei im IMG-Format einzulesen. Man soll-
te also vor dem Kauf darauf achten, daf
ein eventuell vorhandener Scanner von Au-
gur korrekt bedient wird.

Nach diesen anfinglichen Hiirden konn-
te Augur jedoch durch schlafwandlerische
Sicherheit iiberzeugen: In fast allen Testkri-
terien ist es an der Spitzenposition. Die Ar-
beitsgeschwindigkeit ist um Grofenord-
nungen hoher als bei der Sherlook-Serie,
und trotzdem ist die Arbeit mit Augur bei
weitem nicht so ermiidend. Auch die Text-
erkennung erfolgte stets sicher und bei-
nahe fehlerfrei.

Die Benutzeroberfliche ist GEM-orien-
tiert und leicht zu begreifen. Alle wichti-
gen Funktionen sind auf dem Bildschirm
stindig verfugbar. Falls dies gewiinscht
wird, kann auf die Benutzung der Maus
fast vollig verzichtet werden, wodurch be-
sonders schnelles Arbeiten fiir den Profi
moglich ist. Obwohl dadurch das Hand-
buch kaum bendétigt wird, halt es im Zwei-
felsfall umfassende Informationen in iiber-
sichtlicher Form bereit.

Fir die Erkennung umfangreicher Vorla-
gen kann durch die 'Serienarbeit’ der Text
so schnell verarbeitet werden, wie der Be-
nutzer neue Vorlagen auf den (ebenfalls au-
tomatisch ~ gesteuerten) Scanner legen
kann.

Auch Augur wurde mit einem Kopier-
schutz ausgestattet, der iiber ein ROM-Mo-
dul realisiert wurde, was sicher nicht zur
Betriebssicherheit des Gesamtsystems bei-
tragt. Schlieflich liegt hier ein wichtiger
Teil der empfindlichen CPU-Signale an, so
daR ein kleiner Stof gegen den Dongle be-
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reits zum umfassenden Datenverlust fithren
kann. Eigentlich sollte heutzutage die Ver-
wendung des ROM-Ports den Bastlern vor-
behalten sein, wihrend professionelle Lo-
sungen eine unkritischere Schnittstelle be-
nutzen sollten. Abgesehen davon gibt es
auch viele Scanner,
die diese Schnittstel-
le fir sich in An-
spruch nehmen. Das
dadurch notwendige
hidufige Umstecken
kommt der Zuverlis-
sigkeit sicherlich nicht zugute und belastet
zusitzlich die Mechanik des ROM-Ports.

Gutes muB nicht teuer sein!

Als Fazit 148t sich feststellen, daR sich prin-
zipbedingt keines der vorgestellten Pro-
gramme dazu eignet, nur sehr kurze Vorla-
gen zu erkennen. Ein halbwegs geiibter
Anwender tippt einen kurzen Text schnel-
ler ein, als man dem OCR-System den ent-
sprechenden Zeichensatz antrainiert hat.
Ab etwa einer Seite Textumfang haben Au-
gur und Syntex dann die Nase vorn: Durch
die schnelle und einfache Lernphase sowie
die vorbildliche Benutzeroberfliche ist ein
sehr effektives Arbeiten gewahrleistet.

Fir grofe Texte schlielich lohnt sich
die Verwendung von Sherlook, wobei je-
doch die Pro-Version wegen ihrer automati-
schen Job-Verarbeitung und der etwas er-
traglicheren Benutzerfithrung fiir umfang-
reiche Aufgaben vorzuziehen ist.

Bei einer schlechten Vorlagenqualitit
oder besonders kleinen Buchstabenzwi-
schenrdumen schien die Texterkennung
mittels Sherlook Pro ein wenig sicherer als
die von Syntex zu arbeiten. Augur lag in
der Fehleranfilligkeit irgendwo dazwi-
schen. In einzelnen Grenzfillen, wie bei
besonders engen Zeilenabstinden oder
sehr dhnlich aussehenden Zeichen, schie-
nen die OCR-Routinen von Sherlook eben-
falls die Nase vorn zu haben.

Sowohl fiir den gelegentlichen Benutzer
als auch fiir die professionelle Nutzung
solite Syntex im Normalfall das Programm
der Wahl zu sein. Wahrend es in allen Test-
kriterien knapp hinter dem Spitzenreiter
Augur liegt, ist der Preis gleich um eine
Zehnerpotenz niedriger. Dem privaten An-
wender féllt somit die Entscheidung nicht
schwer! Insbesondere fiir Unentschlossene,
die vom Nutzen der automatischen Schrift-
erkennung in ihrem Anwendungsbereich
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Programm
Version

getestet auf

Computer:

Monitor:

Arbeit mit 1 MByte RAM
Dongle

Lernphase Spalten 1+2:
Dauer
Fehleranzahl

Lernphase Spalte 3:
Dauer

Fehleranzahl
Ruckfragen

Syntex
1.2

TT
TTM-194
moglich
Joystick

3:30 min
4

0:45 min
1
19

Texterkennung (AJ 1/91, S. 35):

Dauer
Fehleranzahl
Rickfragen

Benutzer-Oberflache
Accessory
IMG-Import
Clipboard

Handbuch

Hersteller
Vertrieb
Preis

1:20 min
0
7

++
ja

ja

ja

gut
Marvin AG

Richter
DM 248, -

Tabelle 1: Die getesteten OCR-Programme im Uberblick

Sherlook
242

Mega STE
SM-124
nein

14:30 min
7

1:45 min

72

0:50 min
17
17

nein

ja

nein
ausreichend

3K
3K
DM 444,-

Sherlook Pro  Augur

34 1.6

TT TT
TTM-194 TTM-194
nein moglich
— ROM-Port
12:30 min 1:30 min
7 0

1:30 min 0:35 min
2 1

70 17

0:50 min 1:10 min
15 0

18 11

e ++

nein nein

ja nein

nein nein

sehr gut sehr gut
3K Marvin AG
3K Richter
DM 1.000,- DM 3.650,-

Adressen: 3K Computerbild, Wevelinghoven 26, 4054 Nettetal 1 — Lobberich, Tel. (02153)
91860; Marvin AG, FriesstraBe 23, CH-8050 Zirich, Tel. 0041-1-3022113; Rich-
ter Distributor, Hagener Str. 65, 5820 Gevelsberg, Tel. (02332) 2706

+ dls Accessory fast immer ver-
figbar

+ direkte Textiibergabe an Fremd-
pragramme moglich

+ unterstitzt GroBbildschirme

+ vorbildliche GEM-Bedienungs-
fihrung

+ sehr ginstiges Preis-Leistungs-
Verhaltnis

— Dongle wird als Hardwarebe-
schleuniger bezeichnet

Sherlook (Pro)

+ Bild kann nachgebessert wer-

den (nur Sherlook-Pro)

+ upterstitzt  GroBbildschirme
(nur Sherlook-Pro)

+ OCR-Parameter fur den geib-
ten Benutzer im Zugriff

+ Sonderzeichen konnen erkannt

werden

- sehr ungewdhnliche und ineffi-
Ziente Benutzeroberfliche

- Lemphase sehr anstrengend

+ GEM-Benutzeroberflache

+ sehr schnelle und sichere Text-
erkennung

4 unterstutzt GroBbildschirme

+ durchdachter Lernmodus fur
fehlerfreie Eingabe

— Bilddaten nur im eigenen SCN-
Format lesbar

— Dongle am ROM-Port

noch nicht iiberzeugt sind, kann die An-
schaffung von Syntex alleine schon zur
Einarbeitung in die Materie empfohlen
werden. Hinzu kommt, daf zum Beispiel
die Firma Trade iT ihre Handscanner jetzt
mit Syntex zu einem giinstigen Paketpreis
anbietet.

Fir den professionellen Einsatz kann
sich Augur bezahlt machen, da es noch be-

nutzerfreundlicher und besser in der Text-
erkennung ist als Syntex. Dadurch ermiidet
der Benutzer nicht so schnell und kann so
eine hohere Tagesleistung mit weniger
Stress erzielen. Auch ist die effektive Ar-
beitsgeschwindigkeit bei Augur am héch-
sten gewesen. pky/kuw
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520 STM, SM 124, SF 314, SF 354, 1 MB.

Software: 32 PD, Textomat, Datamat,
Painter, Omikron-Basic, Chemiepro-
gramm, Astrologie usw. Fachliteratur und
viele Zeitschriften. FP DM 950-. Tel.
089/7932289

Hawk CP-14 Scanner mit Originalsoftware
Fr 500,-. Einzelblatteinzug zu Star NL-10
Fr 100,-. Floppy SF 314 Fr 150,-. Suche To-
wergehause zu Mega ST 4.

Original Atari Betriebsystem TOS 14 in 2
ROMs fir DM 50- zu verkaufen. Tel.
0251/374845 Martin (ab 18 Uhr)

Mega ST 1, 4 MB, TOS 1.4 und Megafi-
le 30 fur DM 1800,- zu verkaufen. Herbert
Bieser, Tel. 07427/3714

NEC P6, kaum gebraucht mit uni. Traktor
an Selbsabholer, Holzkirchen (nahe Mun-
chen) VB DM 700,-. Tel. 08024/4391

520 ST, 1 MB, Monitor SM 124, LW SF 314,
Maus, Mauspad, Joystick, 30 Disk mit PD
Software DM 500,- + Portokosten. Tel.
0521/37168

Reprostudio ST V2.0 mit Logitech Hand-
scanner 100400 dpi, 32 Graustufen,
kaum genutzt DM 390,-. Tel. 0201/717366

Speichererweiterung fir Atari von 260er
bis Mega ST 1 auf 2/25 MB Teilsteck-
bar, 19 Lotpunkte in C. RAM + Anleitung
fur DM 350,- abzugeben. Suche def. Atari,
Amiga, MS-DOS. Tel. 069/252991

Mega ST 4, 16 MHz, Blitter, Kaos 1.4.2, Pi-
xelwonder, HD-Controler, AT-Once 8 MHz,
Quantum-Festplatte LPS 105, exter-
nes 35” HD-Laufwerk, SM 124, Software
wegen Systemwechsel VB DM 3300,-. Tel.
0209/874852

Star NL-10, 9-Nadler, Topzustand, Hand-
buch, IBM-Interface, zusatzlich Druck-
kopf (neu), ca. DM 450,- (VHS). Peter Hun-
gerbuhler, AndelfingerstraBe 6, 7940 Ried-
lingen 6, Tel. 07371/8849

82 MB Harddisk ST 1096 N + GE Softtrei-
ber, DM 850,-. Drucker Epson LQ 850+
DM 500,-. Diskus 2.04 DM 120,-. Tel. 0711/
2260164

Verkaufe Mega ST 1 (2 MB RAM) + SM
124 + TOS 142 + 2. LW + Drucker + Bi-
cher und Zeitschriften wegen System-
wechsel fur DM 1300,-. Tel. 0209/62395

Verkaufe Atari 1040 STE! Sehr guter Zu-
stand (5 Mon.) + Handbuch + 60 PD-Dis-
ketten VB DM 850, Suche Kontakt zu
PD-Usern. Kataloge an: Oliver Georgi,
Knarrbergweg 34, O-4500 Dessau

Verk. 520 ST+, 2,5 MB, Floppy 720 KB,
SH 205, SM 124, incl. PD auf der Harddisk
VB DM 1200,-. Tel. 09621/64552

Mega ST 4 MB, TOS 1.4, Monitor, Maus,
Hypercache, Festplatte 60 MB, komplett
DM 2500,- (auch einzeln) Peter Warmke,
Leverkusen, Tel. 0214/91578

Modem zum Faxen + BTX gunstig abzu-
geben. Tel. 0561/875623

Mega ST 4, mit Monitor SM 124, Disket-
ten, Programmen, Box, Mouse wenig be-
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nutzt, umstéandehalber fur DM 1490- zu
verkaufen. Tel. 02066/13089 (ab 18 Uhr)

Mega ST 2, Maus, SM 124, extra Lauf-
werk Padercomp 35", Drucker 24-N. Ep-
son LQ 850, Beckerpage DTP, Mega
ST-Buch, einige Disks DM 2800,- VB. Tel.
02103/32382 (ab 20 Uhr)

Mega ST 1 (2 MB), Megafile 30, SM 124,
2. Laufwerk (extern), Scanner, Farbmoni-
tor, Signum (orig.), div. sw fur komplett DM
2500,- VB. Tel. 089/788303 (ab 18 Uhr)

Erster Lauffahiger Amiga-Emulator fiir den
ST/STE/TT auf einer kieinen Plati-
ne 10050 als Shareware ca. DM 100,-
Bauteilkosten. Interesse? Paul Meier, Von
der Grunen Wiese 3, 8430 Neumarkt

Atari 1040 STF, PC-Speed V.15, SM 124,
2. Laufwerk SF 314, Originalsoftware, Lite-
ratur, viel Zuberhér VB DM 950,-. Tel.
05652/3140 (nur am Wochenende)

1040 STE + Monitor + Megafile 30 + div.
Handb. + Software 1st Word, Easybase,
LDW-Calc, Elfe, Mortimer. 10 Mon. ait, 100
% OK uberprift. Verk. auch einz. Preis
VS. Tel. 05522/12341 oder 05321/41277
(tagsuiber) Radam

Portfolio incl. Parallelinterface und Folio-
talk DM 400.-. P. Eppert, Elsa Brandstrom-
str. 23, 4100 Duisburg

Verkaufe: Startverzogerer DM 35,-; Rauch-
glastastaturhaube DM 10, GDOS DM
50.-; Wordflair DM 200,-; Profi Painter DM
80.-; Protext DM 100,-; Interprint DM 50,-.
Tel. 02202/52922 (Mohring)

Epson LQ 400 24-Nadeldrucker + auto-
matischer Einzelblatteinzug, fast neu fur
DM 599.-. Matthias Schmidt, Jungentha-
lerstr. 47, 5242 Kirchen, tel. 02741/62775

Verk. Supercharger (Vers.1.5) DOS 4.01, 1
MB RAM fur DM 440,- oder Tausch gegen
Signum! 3 oder Calamus 109N. Tel.
0201/7100425

2" Netzteil 40W ideal fur Festplatten a DM
30,-. 1* AT-Once+ 16 MHz Vortex neueste
Version DM 300,-. (neuwertig) oder Tausch
gegen AT-Speed C16. Tel. 04286/794 (ab
18 Uhr)

SM 124 DM 150,-; HF-Modulator + Moni-
tor-Switch DM 130,-; NEC P20 24-Nadel-
drucker DM 650,-. Tel. 0611/425071

Mega ST 1 + Megafile 30 + SM 124, div.
Programme (PD + Orig.) VB DM 1150,-. A.
Kinseher, Robert-Koch-Str. 11A, 8440 Stra-
bing, Tel. 09421/30648

SF 314 fur DM 110,-; CSF-Gehause fur
DM 40.- zu verkaufen. Tel. 04941/63165

Verkaufe: Atari 260 ST, 1 MByte, Flop-
py 720 KByte, Festplatte 20 MByte,
RTS-Tastaturkit, batteriegepufferte Uhr,
TV-Modulator, Monitor SM124, Maus, di-
verse Software, zusammen 900, DM,
auch einzeln! Tel. 07142/51661

Mega ST 4, TOS 14, SM124, Festplatte
Lacom SD 80 (81 MB) mit Software, kom-
plett 1999,- DM, z.Zt. noch Garantie. Tel.
06132/3486 abends oder Wochenende.

Philips RGB Monitor (Farbe) CM 8501,
wie neu, fur DM 250,-. Tel. 07446/575

Verkaufe Atari ST, 1 MB RAM, SM124, 2

Laufwerke, Maus, massig Software fiir DM
550,-. Festplatte 30 MB, 1 Jahr ait mit viel
Software: DM 550,- (komplett DM 1.000,-).
Tel. 069/357446 oder 6704259 oder
02203/84768

NEC MultiSync GS zu verkaufen. Tel.
06021/28594

Handy-Scanner von Print Technik, 1
Jahr ait, wenig gebraucht, komplett, sofort
einsatzbereit! Gegen Gebot zu verkaufen.
Angebote an Frank Stary, Gudewerdt-
str. 19, 2330 Eckernférde.

Biete Mega ST-Gehause sowie Einbau-
netzteil mit Silent-Lifter. Preis VS. O-7144
Schkeuditz, Tel. 0037424/3718

Atari 1040STFM, Maus, 3 MB, 2. Lauf-
werk 720 KB, Megafile 30, Monitor SM124,
Epson BRX 80+ fur DM 2.000,-, ohne Moni-
tor DM 1.850,-. Tel. 05171/51719 (ab 19 Uhr)

Megafile 30, voll funktionstuichtig, mit lei-
sem Lufter, inklusive TeX und PD-Soft-
ware. Preis VHS (gunstig). Tel. 0221/
724356 (Sascha), ab 20. Januar.

Professional Scanner Il von Print-Technik
inklusive Software und IDC-Treiber fur DM
1.000,- abzugeben. Tel. 07561/6925

ich verkaufe Orig. ST-Spiele: Phantasie I,
Curse of the Azure Bonds, Matrix Marau-
ders, Bard’s Tale |, STOS Sprites 600, Ter-
ry’s Big Adventure. Ruft bei Interesse an.
Tel. 06151/53455

Verkaufe Script 2.0 (Originale) komplett
mit Orig.-Verpackung fur DM 120,- VB. Tel.
08241/2951

Alle Aladin-PD-Disketten des PD Jour-
nals Stand Dez. 89 zu verkaufen. SFr. 8,-/
Diskette. Alfred Schlotterbeck, Gnellen-
str. 11, CH-8142 Uitikon-Waldegg. Tel. Priv.
01/4930909, Gesch. 01/2207350

Adimens 30 (DM 100,-); SDO-Merge (DM
30,-); HEADLINE (DM 50,); Daily-Mail
(DM 70,-), Scarabeus (DM 50,-); Flex-Disk
(DM 30-); Easydraw 2.1 (DM 50,). Tel.
0561/85303

Notenverwaltung und tber 100 weitere
PD-Disketten gibt es gegen Leerdisk +
Ruckporto. Kommentiertes Verzeichnis fir
DM 5,- bei medien cooperative ober-
schwaben, Bachstr. 10, 7901 Staig

Ausverkauf: Writer ST DM 80,-; Script 1.0
DM 80,-; Leonardo DM 30,-; BasicChart
DM 80, Quick ST DM 30,-; Aladin +
Exchanger (Liest + schreibt Mac-Disket-
ten) DM 200,-; STrans Plus DM 30,-. Tel.
0611/376700

Metacomco Lattice C V314.x NP DM
329,- fur DM 200- zu verkaufen. Lutz
Martschin, Hastenbeckerweg 21, 3250 Ha-
meln 1

Atari Originaispiele 150 Stuck, Action, Bal-
ler, Geschicklichkeit, Sport, Adventure
uv.m. DM 10-35,-. Tel. 02053/40761

WordPerfect, Adimens neu unbenutzt ge-
gen Gebot zu verkaufen. Phonix, ReproK
neu sehr billig abzugeben, Sammelbestel-
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lung fir MultiGEM usw. Amadeus Schnei-
der, Metzstr. 13, 8023 Pull, Tel. 089/
7934074

GFA-Basic 20 mit GFA-Vector, Original
mit Handbuch DM 25,-. Das Adimens-Pra-
xis Buch mit Beispieldatenbanken auf
Disk DM 20,-. Tel. 069/4930361

Neodesk DM 30,-; Briefmarken DM 25,-;
Data Becker Virenschutz DM 20,-; TOS-
Manger (Kaufm.) DM 35- und Original-
spiele z.B. Sim City, Running Man, India-
na Jones uv.m. Tel. 069/574788 (ab 17
Uhr)

Datalight DM 89,-; 1st Lock DM 169,-;
Spex DM 79,-; Argon DM 89~ Crypton
DM 79,-; HDU 1l DM 49,-; Becker CAD DM
150,-; BTX-Drews, 1st Card DM 250,-. Tel.
0711/556357

Biete uber 230 Signum-Zeichensatze und
weitere sonsige PD-Software von privat,
daher gg. Unkostenerstattung. Liste gg.
DM 1,- von Frank Birgel, Berliner Platz 1C,
3300 Braunschweig

HP-9000 formatierte 3,5”-Disk (LIF) am
Atari ST lesen und beschreiben (HP-86 le-
sen), HP-150 auf Anfrage. Info bei: Dr.
Poech, Tel. 0711/297149 (abends)

Datenbanken glinstig: Adimens ST
Plus, neueste Version und Easy Base,
Omikron mit Handbuchern, Originalver-

sionen je DM 150- + Porto. Tel.
0201/251925
CAD-3D-System (alles auBer Cy-

ber-Sculpt) VB DM 333,-; PKS-Write VB
DM 55,-; Afterburner, Populus, Turn It je
VB DM 25,-; Eye VB DM 15,-; M+T Nr. 1
VB DM 15,-. Alle Games VB DM 85,-. Tel.
07031/272596

BeckerPage 2.0 (DTP) DM 90,-; Master-
Calc 1.1 DM 65,-; Rechtschreibprofi ST
DM 40,-; DataBecker PowerPack ST (Tools
und Utilities) DM 70,-; 1st Word plus 3.15
DM 70,-; Blicher. Tel. 02207/3358

Tempus Word 1.10 DM 450,- und Phoenix
1.00 DM 280,-. Thomas Lichteneber, Tel.
0911/863953

Oxyd 2 Disk und Handbuch fiir DM 40,-.
Tel. 02371112589

Lose PD Sammlung auf: ST-Computer
Nr. 20-478 (110 Disk-130 Nummern) DM
200,- oder einzeln fur je Disk DM 2,-. Liste
anfordern. ST-Originalsoft: Fastfilemover
DM 30,-; Diskstar + HDU je DM 25,-. Tel.
030/3667097

Biete an: Script 20 DM 150,-; Daily Mail
DM 50,-; Flexdisk DM 30,-; Disk Utility DM
20,- (alles ASH). Nur Originale mit Hand-
buch. AuBerdem: 9-Nadeldrucker Sei-
kosha 1200A1 DM 200,-. Tel. 05808/671

Turbo ST 1.4 swi/farbe DM 25,-; Imperium
sw/farbe DM 35,-; Oil-imperium sw/farbe
DM 35,-; Quick ST 2.0 sw/farbe DM 50,-;
MuliGEM 2.0 neu DM 120,- oder alle fur
DM 250,-. Tel. 04286794

Adimens/Aditalk 31 je DM 100,- zusam-
men DM 150,-; Daily Mail DM 50,~; HDU
DM 30,-; Datamat, Sundog, Archipelagos,

Personal Nightmare. Hofmann,
Fr-Durr-Str. 41, 7100 Heilbronn, Tel.
07131/574401

Protos DM 50,-; Kaos 14.2 fur DM 60,-;
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Piccolo DM 70,- und PKS Write fir DM
80,-. Nur Originale mit Handbuch. Wo?
Tel. 040/2797503 und nach John fragen

Grafiksammiung zu verkaufen. 7 The-
mengebiete fur DM 30,- oder einfach mal
anfragen bei: M.C. Kremer, Falkenber-
ger 26, 7800 Freiburg, Tel. 0761/891835.
Diese Grafiken gibt es sonst nirgends.

Omikron Libraries: Statistik, Numerik,
Complex, je DM 60,-. SDO PreView DM
30,-, 1st Proportional Plus DM 60-.
HF-Modulator DM 50.-; Monitor-Switchbox
DM 30.-. Tel. 02406/61353

Verkaufe Originale: Monkey Island DM
40,-; Circus Games DM 30,-; Isognud DM
20,-;, PD-Programme DM 2,- ohne Disk
DM 1,- mit. Benjamin Hennig, Gocher-
str. 14A, 4193 Kranenburg, Tel. 02826/1382

Selbsterst. Fonts fiir Creator, Graffiti, Lava-
draw, 100-200 Pixel hoch. Tel. 02941/
15737 (6fters vers.)

Tempus Word 1.1 ungeoffnet DM 300,-.
Wordflair | DM 50,-. Tel. 06431/71188 (ab
18 Uhr)

1" Vergebe Software sowie super Sound-
und Grafikdemos fiir ST/STE ! STE De-
mos naturlich in Stereo! Gratisliste bei: W.
Antos, Gartengasse 3, A-2230 Gansern-
dorf-Sid

Signum 2 fir DM 250,-, auf Wunsch auch
Signum Drei ungeoffnet fir DM 500,-. S.
Hund, GroB-Gerauer-Str. 9, 6086 Ried-
stadt

Sherlook Texterkennung, Themadat as-
soziative Datenbank von Shift, 250,- bzw.
120,- DM. Tel. 030/7748949, 20:00 Uhr bis
22:00 Uhr.

Omikron.Basic-Buch, 25- DM, Signum-
Font-Bucher, je DM 20,-, Calamus- und
PC-Speed-Buch je 15,-DM, HD-Modul von
DDD mit Anleitung nur 50,- DM bei K. R.
Klein, Tel. 06732/3367

Adimens 2.3, neu mit Handbuch und
Reg.-Karte DM 50,-. Falcon Mission Disk
1und 2 je DM 30,-, Archipelagos DM 20,-,
Virus DM 15,-. Tel. 09732/4797 (ab Feb.)

Jurist ST — Juristische Ausbildungsprg.
mit Leitsatzdatei und iber 1.000 Daten.
Ausfuhrliche Info gegen DM 3- in Brief-
marken bei Gerhard Noll, Katernberger
Str. 149, 5600 Wuppertal 1

Scarabus (40), SDO Preview (20),
Signum-Buch (30), Zeichensatzbuch zu
Signum Band 1/2 (je 20), Tel. 02156/5231
ab 18 Uhr.

Signum-Utilities: SDO-Graph, SDO-in-
dex, SDO-Preview: je 25-(komplett 60,-).
Convert: DM 40,-, 1st WordPlus DM 30,-.
Horst Schneider, Tel. 069/357446 oder
6704259 oder 02203/84768

Adimens und Aditalk 3.1 zusammen DM
100,-, WordPlus 3.15 DM 30,-, Turbo C
Pro 2.1 DM 100.-. Alles zusammen DM
200,-. Tel. 07561/6925

Platine ST, Original, Leiterplatinenent-
wicklungssystem fur Atari ST, 30,-. Origi-
nal-Handbuch von Leonardo ST (Becker
Design) 25,-. Tel. 0511/5477730

Diverse Atari-Programme zu verkaufen.
Liste anfordern bei: K. Weselovsky,

118

Payerg. 7125, A-1160 Wien, Osterreich

Timeworks DTP fur ST, Original, fir DM
90,-. Tel. 0201/717366

Atari ST. Original Querdruck 2 fir DM
60,-. Tel. 08349/625 ab 17:00 Uhr.

Suche Festplatte fur Atari ST. 20 oder 30
MB (z.B. SH-204/205 oder Megafile 30
usw) oder SCSI Host-Adapter. Angebote

an: Lutz Martschin, Hastenbecker-

weg 21, 3250 Hamelin 1

Suche: preisgunstigen Einzelblatteinzug
fur NEC P2200 und externe 35”-Floppy
fur Atari ST. Ralf BaBler, Kleinmarkt 9,
8250 MeiBen

Suche dringend: Festplatte fur Atari ST
sowie Handy Scanner + zugehoérige Soft-
ware! Angebote an Jurgen Kaping,
E-Thalmann-Str. 46, O-1240 Flrstenwalde

Floppy Sony Mod. Nr. OA-D32W-11 (flir
LINN 9000) od. ahni. MaBe: Front 10,56
cm, Tief 13 cm, Daten 12V/43 Ohm. Jurg
Brennwalder, Einsteiger sucht preiswer-
ten 520 ST oder 1040 STFM mit SM 124.
Jochen Groh, Marie-Curie-Str. 43, O-9900
Plauen

Suche preiswerte Vortex HDPlus 60 bzw.
80 MB Festplatte. TEl. 06226/3404

Atari-Festplatte gesucht, 20 oder 40
MByte, Tel. 06542/21347

Suche Aladin 3.0 eventuell mit Software
PD, Tel. Berlin 030/4158442

Suche billig ein 2400 Baud-Modem zum
Atari ST. Angebote bitte an: Richard Bej-
lek, Benadovo Nam. 2, CS-19000 Praha 9,
Tschechoslowakei

Suche gunstig SDO-graph, VECTO MAP,
sowie ext. Laufwerke 35” und 5,25”, kpl.
anschluBfertig. Glnther Prell, Pillenrent-
ner Str. 105 8500 Nirnberg 40, Tel.
0911/449733

Original Fonts fir Signum/Script gesucht.
Weiterhin suche ich K-Spread 4. Tel.
069/4930361

Suche Omikron-Basic-Biicher und Omi-
kron-Basic-Compiler. Biete Originalspiel:
Ivanhoe DM 35-. Alexander, Tel.
02361/45016

Suche: Dungeon Master oder Bard’s Ta-
le 3; nur als Originale. Angebote an: Da-
vid Engster, tel. 0551/22268

Suche ST-Learn Vokabeltrainer oder ver-
gleichbares Programm aber in Schwe-
disch-Deutsch. S. Liebherr, B.-Letter-
haus-Str. 2, 2120 Luenburg

Professionelle Software fur TT 30
(68030, 68882, 32 MHz). Fachgebiete:
Chemie, Tabellenkalkulation, Textverarbei-
tung, Basic-Instaliation. Tel. 06323/3317

(ab 17 Uhr)

Suche Bedienungsanleitung oder Hand-
buch fir DTP-Publishing Partner der Fa.
Softlogic. Tel. 07442/4463

Mega STE Systemdiskette gesucht wg.
Defekt. Tel. 06431/71188 (ab 18 Uhr)

Suche Vereinsprogramm fur ST. Grundda-
teneditor, Statistik, Listen, Etiketten, Mit-
gliederdateien, Rundschreiben, Last-
schriftendruck. Manfred Pfister, Lange
Gasse 9, 3446 Schwebda

Suche Routine in Omikron.Basic, mit
der man Bilder im IMG-Format laden und
vielleicht auch speichern kann! Dringend!
Tel. 0731/45791 (ab 17:30 Uhr), Daniel ans
Telefon holen.

Suche das Spiel Midwinter 2 zum gunsti-
gen Preis. T. Karger, Herbststr. 7, 8152 We-
sterham, Tel. 08063/1039

Tausche Adimens ST V.3.1 oder Aditalk ST
V30 gegen Omikron-Basic-Compiler
V3.xx. Tel. 02156/5231 (ab 18 Uhr)

Tausche Atari Journal 12/90 bis 1/92 und
ST-Magazin 11/90 bis 12/91 gegen Einfiih-
rungsbuch fur Assembler auf Atari ST.
Rudolf Schmitt, Waghdauseler Str. 8, 1000
Berlin 31, Tel. 030/8539583

Tausche MIDI PD Disketten und Sequen-
zer Songs, Format TW-4 und midifile, ver-
kaufe 1,3 Meter Kabel fir Atari Monitor. Tel.
0234/294855 (Peter)

Der Pro-Atari-Computerclub sucht int.
ST-User, die Lust haben, bei uns mitzu-
machen. Kostenlose Info bei: Well Done...
Ralf Rocker, Kurpfaizstr. 33, 6908 Wies-
loch, Tel. 06222/54755

Suche Kontakte zu ST-Usern fur Soft-
ware (nur Markensoftware) u. Erfahrungs-
austausch im Raum Berlin. Schreiben Sie
an: Tino Rohlicke, Buchholzerstr 26,
0O-1108 Berlin

STraight Up-Atari Club. Wir bieten alles
rund um den ST. Info gratis: Timo Kramer,
Kelterstr. 11, 7319 Dettlingen/Teck

Ich (19) suche ST-User/-innen im Raum
Wuppertal zwecks Informationsaustausch
und Tausch von Software (PD). Anschrif-
ten: Torsten Thrine, In den Birken 152,
5600 Wuppertal 1

Grafik Total! Mochten sie sich selbst und
mehr auf dem Atari bewundern digitali-
siert in Stad u. Degas? Info bei frank.
Rickumschlag an Peter Caye, Postfach
175, 6683 Elversberg

Architekturstudent sucht Anwendersoftwa-
re fur Studium oder Erfahrungsaustausch
uber erfolgreiche Anwendung des Atari
ST im Studium. Christoph Liick, Paul

Schneiderstr. 24, O-5300 Weimar

Atari-Einsteiger sucht Kontakte zu
STE-Usern zu Erfahrungsaustausch. Auch
zu Omikron-Basic. Lerne alles im Selbst-
studium, hatte keine Vorkenntnisse. Besit-
ze 1040 STE mit 48 MB HD. Andreas
Bansch, Bootsweg 12/0401, 0-4050 Halle

Suche Kontakte zu Leuten, die Home-
recording als ernstes Hobby betreiben.
Tausche M1Sounds und kompl. Bénke.
Verk. div. Expander. Abstauber haben kei-
ne Chance. Tel. 05551/61457

Der Pro-Atari-Computerclub sucht noch
Mitglieder, speziell in Bayern. Er bietet ko-
stenlosen Einbauservice, monatl. Disk-
Computerzeitung und uber 3000 PD-
Disks. PAC, Michael Vondung, Haardtstr.
8A, 6717 Hessheim

Info Uber technische Programme zur Vor-
steliung in ST Applications gesucht. Um-
fang, Sprache, Vertrieb, Userkreis, Demo,
usw. B. Johnston, Burenweg 36, CH-4127
Birsfelden

Hildesheim: (Haus der Jugend) 1.
User-Treff: monatl. am ersten Freitag von
17-20 Uhr. 2. MIDI-Maze: monati. am letz-
ten Freitag von 16-21 Uhr (ST mitbr.) Ort:
Steingrube 19A, Tel. 05121/38646

Elephant-Club! Der Club fir ST User. In-
fos by Elephant-Soft, Herrmann-Hes-
se-Weg 5, 7766 Gaienhofen. Leistungen:
Tips, PD-Tausch, Zeitschrift, usw.! Info
gratis! Probezeitung DM 3,-.

Suche Notator-Anwender im Raum Es-
sen zwecks Erfahrungsaustausch und
evtl. arrangieren von Pop-Musik. Tel.
0201/591852 (Joachim)

*** STraigt Up-Atari Club *** sucht Mit-
glieder aus aller Welt. Info: Timo Kramer.
Kelterstr. 11, 7319 Dettingen/Teck. Es
lohnt sich!

DRAGI-Digital Reality Atari Group Inter-
national. Wir suchen weitere Mitglieder!
Beitrag mtl. DM 6,- (Schii. + Stud. DM
4,-). Info bei DRAGI, Briihler Str. 42, 5353
Firmenich

Hilfe! DM 20,- Belohnung! Wie lade/save
ich in OM-Basic, geringe Aufiésung, Bil-
der im 32034 Format?? (Degas.Pl1) Nor-
bert Preisag, 6050 Offenbach, Wil-
helm-Schramm-Str. 6

Yamaha MIDI-Freak sucht Kontakt zu
MIDI-User zweck Tausch von MIDI-Songs
gangiger Formate. Anschriften: TOP-MU-
SIK, Blacky, Postfach 61, A-9026 Klagen-
furt. Tauschlisten auf Diskette.

Verkaufe: PD Journal 7,8,11/89 1/90 — 8/91
je DM 2- * ST-Computer 14,10-12/88
2-5/89 7/89 je DM 3,- 6,7,12/90 4,5/91 je DM
4,- * ST-Magazin 5/88 11/89 4-8/90 12/91 je
DM 3,-. Tel. 0761/30927 (Wolf)

Digitalisiere von allen moglichen Vorla-
gen in allen moéglichen Auflosungen. Tel.
0202/461838, Boris Mechow, Blom-
bach 18, 5600 Wuppertal 21

Adressen von Atari-Usern: 500 Stiick nur
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DM 100-. Gottsbacher, Postbach 134,
A-9010 Klagenfurt

Nebenbei Geld verdienen mit dem Com-
puter! Info gegen Riickporto DM 1,- (Brfm)
von Gottsbacher, Postfach 134, A-9010
Klagenfurt

Biete: Script 2.1 (DM 230,-); Endgiilt. Atari
ST-Handbuch (DM 28-); Signum-Buch
von Ritzh. (DM 35,-); Rohlaufw. aus Mega
ST Typ Sony (DM 50,-); HD-Modul von
DDD (DM 20-). Miiller, Tel. 02632/492617

Verkaufe CB-Mobilstation v. dn+, 40
Kanale kompl. m. StehwellenmeBgerat +
Mobilantenne Neuwertig! Nur DM 150, +
Versand. Sowie div. Software + Biicher,
Liste gegen frank. Riickumschlag. Sacha
Roth, Postfach 910928, 3000 Hannover 91

Atari Zeitschriften zu verkaufen: ST -Maga-
zin, 68000er, ST-Computer, PD Journal,
Atari Magazin usw. Liste gegen Ruckporto

bei: Lutz Martschin, Hastenbeckerweg 21,
3250 Hameln

Wegen Systemwechsel giinstig abzuge-
ben: Hefte, Bucher, Software. Siegfried
Hulbner, Obere Vorstadt 21, 8812 Winds-
bach, Tel. 09871/9835

Bucher: Atari ST Intern DM 45-; Atari ST
GEM DM 45- (e Data Becker): C-Pro-
grammierung unter TOS DM 40,- (Markt u.
Technik); Programmieren mit Amiga Basic
DM 40- (incl. Diskette). Software: 1st
Word Plus 3.15 und 1st Mail (Originale mit
Handbuch) DM 70.-. Tel. 07309/3101

Biete das groBe GFA-Basic 3.5 Buch an
DM 40-. Tel. 02353/10139 (ab 18 Uhr)

Hallo Programmierer! Erstelle mit Cala-
mus lhre Bedienungsanleitung. Weitere
Informationen bei Robert Bergmann,
Waldstr. 40, O-1806 Wusterwitz, Tel. 597
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SeemSCR.  £937 Oestrich-Winkel

Tel./Fax (06723) 4978i

hohe Auflésung - Létaugen und Leiterbahnen
SMD - Feinleitertechnik - Masseflichen - Beschriftung

Schaltplan - Bohrplan -

Lotstopmaske - Frasplan - MaBskizze

Ausgabe: 24-Nadeldrucker -
Calamus

Laserdrucker -

Tintenstrahldrucker - Photosatz mit

Geeignet fiir: alle Atari ST/TT mit monochromen Bildschirm und 1 M-Byte Ram: Mega ,

PCB nur mit min. 2 M-Byte

Preise: Ab DM 199. (PCB Edit) bzw. 299 (Mega PCB) - Demoversion DM 20 (wird |

angerechnet)

| Testberichte: PD-Journal 1/90 - Atari-Journal 1/91 -

ST- Computer 6/91 - ST-Magazin

4/80 - Stichting ST 1790 - Elrad 12/90

Scan-Service (Grafik/Texterk.) Ausdruck
auf Laser, Calamus Fonts. Software:
GFA-Draft+ DM 28-; Creator DM 200,-;
Scarabus DM 70,- u.a., Biicher, ST-Maga-
zin, ST-Computer 86-90 halber Preis. Tel.
04551/91362

Verkaufe LATEX - Eine Einfihrung und H.
Kopka eine Einfihrung in das Satzsystem
TEX/LATEX (absolut neuwertig) Preis: DM
50-. Tel. 02754/8866 (Norbert, nur
abends)

Suche Oxyd-Bucher 1+2 oder auch nur
die Zauberspriiche. S. Spiller, R.-Breit-
scheid-Str. 25, 0-1300 Ebersw.-Finow

SIMM RAM-Module, 1MX9-70ns (1 MB)
fur 90- DM. EPROMs (27C256/512). Info
gegen 1,- DM Rickporto. V. Barr, Claudi-
usstr. 5b, 2403 Bad Zwischenahn

Jede Menge Literatur: Biicher Data Bek-
ker und M&T, Sybex. Gebot. Hefte: Atari 8
und 16 Bit, 68000er, ST Magazin, c't, ST
Computer, TOS, einzeln oder Jahrgang
8790, Heft DM 6-, Jahr DM 40-.
04221/72427

Wer programmiert fiir Privat? Zuschrift
mit Preisangabe an H. Brennecke, Fasa-
nenweg 21, 2723 Scheebel

Tausche PD-Soft fiir ST, gebe preiswert
Hardware ab (2. LW, HD-Controller Fest-
platte, GAL-Prommer, Eprommer usw.) Li-
ste (gg. Ruckporto) bei Andre Malige,
0O-8122 Radebenl, Huhlbergweg 3

Nebenverdienst: Bis zu DM 100.- taglich.
Fur jedermann sofort durchfiihrbare leich-
te Tatigkeit (legal). Info gegen frankierten
Ruckumschlag. Martin Stoll, Leezener
Weg 21, 2000 Hamburg 62

Verk. IFD 1. Damit wird die TA-Schreibma-
schine Gabi 9009 zum Typenraddrucker.
Verk. auch von Gabi 9009. Preis VB. Flex-
disk (V.1.4) fur DM 30-. Tel. 02632/492617
(Mdiller)

Student tibersetzt englische Bedienungs-
anleitungen. Tel. 05645/9155 (Rainer, nur
am Wochenende)

Wer kann mir Anleitungen geben zur
RAM-Erweiterung mit Lot resp. Stecklo-
tung fir 1040 ST. Christophe Ceolin, Ma-
thias Koenerstr. 16, L-3853 Schifflange

HP Desk Jet 500 Erfahrungsaustausch.
Suche noch Druckertreiber f. 1st Word+

KLEINANZEIGEN

mit deutschen Sonderzeicheen und Linien
(Box). H. Boltze, 6800 Mannheim 1, Duer-
erstr. 8

Biete zum Prg. TOP-SPS V1.3 (s. Sonder-
disk) ein 65-seitiges Handbuch mit vielen
Beispielen zu Lade-, Speicher-, Zeit-,
Zahloperationan DM 15,-. Tel. 04182/21650
(am Wochenede)

Dataphon S21-23D fiir DM 120,-; Vortex

HD-Plus Gehause DM 30-: Atari 1040
Gehause fir DM 30-; 525" Floppy-
Gehause fir DM 20,-zu verkaufen. Tel.
0841/46625 :

Suche Portfolio-Software und Zubehér all
ler Art. Tel. 0671/31462 (Mathias)

Compiliere thnen lhre Omikron-Basic-
Datei mit dem neuen Compiler (V35). Info
gegen 60 Pf in Briefmarken an David Scrib
bane, MiggelschloBchenweg 36, O-1170
Berlin

Suche ST-Computer 45/89: 9,11/91 und
alle Ausgaben, die vor 1989 erschienen
sind. Zahle nach Vereinbarung! R. Westb
brock, GroBer Sandweg 69, 4700 Hamm 1

RGB-Monitorkabel fir ST(E) und
FS-Gerat mit Scartbuchse — neu — DM
15,- + Porto. Atari PD Journal kompl. bis
12/91 nur DM 4150 + Porto. Tel
06630/722

Verk. AT 386sx-25, 2 MB RAM, 1.2 FD, 40
MB HD, VGA 1024*768 1 MB, 14" Color
Multisync-Monit. (0,28 mm), Garantie, VB
DM 3600,-. R. KeBner, Papenbrucher Ch.
25, O-1930 Wittstock

Hilfe! In unserer Schule sind von den
Atari-Mausen Kugeln verschwunden!
Wer hat welche zum Verschenken, billigen
Verkauf?. G. Zeitler, Leuchauer Siedlg. 35,
8650 Kulmbach, Tel. 09221/75357

Biete: Siemens BTX-TV-Stereo NP DM
298,-. Separate Tastatur, Scart-Buchse
(Euro-AV) V.24-AnschiuB VB DM 150-: 6
Mon. alt 100% OK. Te. 651/16217 (Thom
mas)

Verkaufe: Power Play 3/89 — 11/91 (DM
90,-); Ultima 5 (DM 35-); Dungeon Mas
ster (DM 35,); ST-Computer 1/88 — 5/91
(DM 120,-); F16 Combat Pilot (DM 30-);
Sherman M4 (DM 25 -); Curd of a. Bonds
(DM 35,-). Tel. 02156/5231 (ab 18 Uhr)

An dieser Stelle mochten wir wieder einmal darauf aufmerksam machen, daB wir aus wetthewerbs-
rechtlichen Grunden nur Kleinanzeigen rein privaten Inhalts veroffentiichen konnen. Erweckt eine einge-
sandte Kleinanzeige den Anschein einer kommerziellen Tatigkeit, so missen wir leider von einer Veréf-

fentlichung absehen.

Ein Grafiktablett fiir
Datenbanken, Tabellenkalkulation, Kassen- und

® Auflésung 0.1lmm @ Stift und
Fadenkreuzcursor im Liefer-

2 Pad

umfang ® Treiber lduft auch
als .ACC @ Unterstiitzt GroB-
bildschirme und DOS-Emula-

Lagersysteme, Buchhaltung, Branchenl6sungen,

Formularauswertung ?
®@® Automatisierte Programmsteuerung und freie Gestaltung von

Das Macro-Pad

tritec &tools eigenen Bedieneroberflichen auf dem Tablett fir jedes GEM- toren ®
0-1080 Berlin-Mitte, Programm @@ Eventrecorder fiir 5000 Befehlsmakros beliebiger Freihandzeichnen,
Geschwister-Scholl- Str. 5 Lange pro Makrodatei ® Bis zu 10 Makrodateien werden verwaltet Digitalisieren, Objekte
0-1034 Berlin-Friedrichshain, (laden, speichern, 16schen) ® ® weitgehender Verzicht auf Tastatur- ausmessen.
Rigaerstr. 2 und Mausbedienung @@ Verwendung des Treibers in eigenen
Tel: (00372) 2081329 Fax:4482700 Programmen @ Arbeitsfliche frei definierbar bis 39x2lcm e DM 598. -
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ST COMPUTER-ABONNEMENT

Blcher / Software /
ST Computer - Zeitschriften

erhalten Sie bei lhrem Computer-Handler
und im Buchhandel.

einsenden an:

HeimVeriag

Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
lelefon 06151-56057

Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von 8 Tagen
beim Heim-Verlag, Heidelberger Landstr. 194,

6100 Darmstadt 13 wiederrufen. Zur Wahrung der Frist
genugt die rechizeitige Absendung des Widerrufs.

ich bestatige die Kenntnisnahme des Widerrufsrechts
durch meine 2 Unterschrift.

a ce a
yorte® "o wp u8S
AnS s Yo

o<

’ i Abonnement

Ja, bitte senden Sie mir die ATARI-Computer Fachzeitschrift ab der nachsten erreichbaren Ausgabe fur mindestens 1 Jahr (11 Hefte)
zum ermabBigten Preis von jahrlich DM 80 - frei Haus.

(Ausland: nur gegen Scheck-VYoreinsendung DM 100,- Normalpost. DM 130,- Luftpost)
Der Bezugszeitraum verlangert sich nur dann um ein Jahr, wenn nicht 6 Wochen vor Ablauf des Abonnements gekundigt wird.

Kd.-Nr.:

Gewunschie Zahlungswerse bite ankreuzen

Geschenk- bzw. Lieferadresse:

Bequem und bargeldlos durch Bankeinzug

Vorname |

.m__/ .

o—
Name
II’I\I”"U'. — 4 ()rl_ - - -
] Ein Verrechnungsscheck uber DM
; liegt ber.
Strafle / Postfach

[] Vorauskasse per Zahlung auf unser Post-

scheck-Konto Ffm, BLZ 50010060, Kto-
| l INr. 5537-602

Diese Vereinbarung kann ich innerhaib von 8 Tagen beim Helm-
Veriag, Heldelberger Landstr. 194, 6100 Darmstadt-Eberstadt
widerrufen. Zur Wahrung der Frist genugt die rechtzeitige
Absendung des Widerrufs. ich bestiitige die Kenntnisnahme des
Widerrufsrechts durch meine 2. Unterschrift.

Land PLZ Ort

Datum Unterschrih Datum. 2. Unterschrift A n
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Olli's PD-Versand
Public Domain
Software

Info und Katalogdisk gratis bei

Oll’'s PD-Versand
GoethestralBe 6
6702 Bad Durkheim

= Bespielte 3,5" 2DD Disk ab DM 2,40 ey T4 e —
= Schnelles Abo der ST Computer und 2000er Serie PD J 1 5 4

Unser seltsamer Verwandter

Eine Ist Card Anwendung, erstellt von Dipl.-Biologe Dr. Peter Ahnelt, Wien.
Mit seinem Ist Card hat er eine Fiille von Texten und Bildern, mit Buttons zu
einem Stammbaum verkniipft - ”in nur einigen Weihnachtsfeiertagen”

- Ein paar Bilder (z.B. Ist Card lernt selbst
50 ' w Clipart-Disk) und schon Komplexes per Maus-
D.ELTA-S.OFT ATARI ST kann’s los gehen. Ganz klick, behilt es und
ATARI ST ohne Programmierspra- »> . | beherrscht es dann fiuir
he werden Buttons er- immer. Noch nie hat
TOPSOFTWARE ZU NIEDRIGSTPREISEN!!! ) € - = ;
@ 24-STUNDEN-VERSAND - VERSANDKOSTEN: VK 4.-NN 8 - € Hotline e R e
SOFT- HARDWAREKATALOG gegen 3,00 DMPORTO  TEL.:02241/ 3145 11 liigaben zugeient. gemacnt
JW Whirwind Snooker . 79,-DM _ Hunter ... 89 DM  Pegasts . . ... .79 DM Doch das ist noch lange nicht alles, was man mit Ist Card machen kann:
ooyt AT i e B Lehr- und Lernsysteme, Beratungs- und Expertensysteme, Volltext- und
L’:ﬁgng%rm: e gg gg aaﬁfglgie : - ?323% gaffkﬂg:;m e -482-_'83 Hypertextsysteme oder zur Unterstutzung von Vortragen, jeweils angereichert
Fiight Command ....................39,-DM  1tay80.. """ """"""29 DM Football Manager ... ... . 25-DM durch Bilder und nun auch noch mit Ton unterlegt !
Ghostbusters |l . 45-DM  Heavy Metal ... 29-DM  Moonwalker : . 35,- DM
Pipemania .............c..c.cc........ 25-DM  Winners ................... ..49-DM  NinjaSpirit ..................39-DM
Die Kativedale ..................... 109,-DM  DejaVu2 ... .. ....55-DM  Grand Prix Mast. .............. 45- DM
Gremlins Il cereeen. B9,- DM Lemmings ........... .75-DM  MIG 29 Fulcrum ... 109,- DM

ATARI ST COMPUTERZUBEHOR — HARDWARE — ANWENDERSOFTWARE

, ”Damit ist der programmierten
c 3 / 90’ Unterweisung ein weites Feld
® gegeben,”

A-Copy ST ........... o 65,-DM - 1stfibuMAN3.0 ... .....168-DM  Read Pic (Texterkenn.-Softw) . 149 - DM

VglloptischeMEus! ______..._109.-% fibumfngo.. - 7231-83 ?guxmuoﬂ. _ asg_-gm "Ly fiir einfache Applikat; Logikk fi
ST-Super Toolkit | : 45, fibu 00 it B ibuMAN m 4. 1958, - ;
CordleggMouse cierverrennennenee 129,- DM 35" ext. Atari ST-Disklaufwerk 189,-DM  fibuMAN e 3.0 ... 418,- DM ypertext rur el,n ache Applikationen, Logikkarten fur
I1sthbuMAN4O .. ... ... 238-DM  Handscanner Geniscan GS4500388,-DM  fibuMAN m30 .. ... . . 988-DM ‘ ausgefuchste Projekte, da 1st Card gerade durch das
fbuMAN*4.0 ... .. ...... 1458-DM  Syncro-Express ... .......95-DM  Gew/KSt-MODUL . . .....238,-DM

Logikkartenkonzept alle Triimpfe ausspielen kann.”

DELTA-SOFT - F.KRUGER - MITTELSTRASSE 110 A - 5205 ST.AUGUSTIN 3

ey &1

Auch fertige Systeme gibt’s bereits, so daB man direkt anfangen kann,
-1n der Bibel oder dem Einigungsvertrag per Volltext-Suche zu stobern,
- Mietrechtsprobleme mit dem Expertensystem ’Jurex Miete’ zu losen,
- Hacker zu uberfiihren (§202a StGB ist bereits im 1st Card Paket enthalten).

Inserentenverzeichnis
Application Systems Heidelberg 2  Niveau 91
Artifex 23  Oberland-Soft 101
Begemann & Niemeyer 77  Olii's PD 121
Bitline 7  Olfs 75
Bittner 75 Omikron 124
Com-Putt 75  PD-Express 1 T P v
Computec 17 Print Technik 25 N/
Delta Soft 121 Pro-Soft 75 SN L Y ¢
Digital Data Deicke 123 Public Domain 89 N e ‘ : . 5
Eberle 29  Regenbrecht 75 ' |
EDV Komplett 47  Richter's DTP 85 ) |
Eickmann 17 Rosin Datentechnik 119
EU-Soft 75 SaB 103
Foxware 35  Seidel 13,15
Galactic 9 103  Skowronek 75
. Gerhard Oppenhorst, Eifelstr. 32 - 5300 Bonn 1
Happy-Soft 69 StraBer 75 Tel: 0228 7 658346 - FAX: 0228 / 655548
Heier 29  Softhansa 103 ]
G _ Unsere Bestseller 1st Card und 1st Lock gibt's im guten Fachhandel oder ab sofort
Heim 50, 63, 64,83  Trade iT 11, 45 auch beim Heim Verlag. Dadurch machen wir uns frei fur Weiterentwicklungen, denn
95 98 109 120. 121 Tritec 119 unsere Produkte leben — gerade auch von lhren Winschen.
s 7 TUM 86, 87 BESTELL - COUPON
Bitte senden Sie mir: ___1st Card DM 298 -
Koch 75 Wave 9 s zzgl. Porto : DM 6
Lighthouse 21 WBW 29 HE'm VEI’ lag Gesamtpreis Uil SO, =
Markert 101 Heidelberger Landstratie 194 O Nachnahme Q Verrechnungsscheck liegt be
6100 Darmstadt 13 Namey ianieme
Telefon 06151/56057 Stralle, Hausnr.

Pl O

Telefax 06151/56059
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IM NACHSTEN HEFT

CEBIT ’92

Wie iiblich mochten wir Sie auch in diesem Jahr
schon im Vorfeld informieren, was die CeBIT an
Neuigkeiten bringen wird. Und vielleicht gelingt
es uns ja auch schon, etwas iiber die neue
Hardware von Atari zu erfahren ...

SOFTWARE

Auch in Ausgabe 3/92 finden Sie wieder jede
Menge akuueller Software-Tests: ACS, ein Tool
zur Erstellung von GEM-Oberflichen fiir C-Pro-
gramme. Convector Pro, die neue Version des
Vektorisierungsprogrammes von Shift. LDW
PowerCalc 2.0, die Tabellenkalkulation, die fiir
diese Ausgabe nicht mehr piinktlich kam.

FAX-SOFTWARE

Eine neue Fax-Software mit dem Namen Junior-
Office bzw. TeleOffice hat der Kieler Mo-
dem-Spezialist TKR fiir den Januar angekiindigt.
Was das Programm im Vergleich zu ST-Fax und
CalFax leistet, lesen Sie im ndchsten Heft.

DISKETTENSERVICE

Sie konnen alle in dieser Zeitschrift beschrie-
benen Public Domain Programme unter der
angegebenen Diskettennummer direkt (iber
den Atari Journal Versandservice beziehen.
Das erleichtert Ihnen die Beschaffung, da Sie
alles aus einer Hand bekommen. Eine Be-
stellkarte finden Sie in der Mitte des Heftes.

GESAMTKATALOG

Die umfangreiche Sammlung der PD-Pro-
gramme erweitert sich standig. Aus Platz-
grunden kann deshalb nicht jeden Monat ei-
ne Liste aller Programme im Atari Journal ab-
gedruckt werden. Wir halten jedoch fiir Sie
einen PD-Gesamtkatalog bereit, der regelméa-
Big aktualisiert wird. Diesen Katalog erhalten
Sie gratis, entweder gedruckt oder auf Dis-

P« Versandanschrift

Heim Verlag

PD-Versand

Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt 13

122

GROSSBILDSCHIRME

Besitzer eines Mega STE haben es besonders
einfach, ihren Rechner mit einem GroRbild-
schirm auszuriisten. Die entsprechenden Losun-
gen von Matrix, Protar und Eickmann verglei-
chen wir in der Marz-Ausgabe.

FESTPLATTEN FUR DEN TT

Standardmégig ist der Atari TT mit einer 48
bzw. 80 MByte grolen Festplatte ausgestattet —
nicht gerade viel, wenn man an Anwendungs-
bereiche wie DTP und Bildverarbeitung denkt.
Welche Festplatten mit groflerer Kapazitdt sich
fir den TT eignen und wie sie eingebaut wer-
den, erfahren Sie beim n4chsten Mal.

PORTFOLIO SPECIAL

Software und Zubehor fiir Ataris kleinen Best-
seller, den Portfolio, stellen wir Ihnen im néch-
sten Heft vor: Swift Basic, zahlreiche Utilities
und Anwendungen vom Portfolio-Entwickler
DIP sowie Zusatzmodule zur MeSwerterfassung.

Das nachste Atari Journal
erscheint am 14. Februar 1992

Die Redaktion behalt sich vor, aus Aktualitatsgrinden angekiindigte Beitrage zu verschieben.

kette. Lediglich fir die Versandkosten bitten
wir um Ubersendung von 4.- DM in Briefmar-
ken. Bei einer Bestellung von PD-Program-
men entfallen die Versandkosten fir den Ge-
samtkatalog. Bitte geben Sie bei der Bestel-
lung an, ob Sie den Gesamtkatalog gedruckt
oder auf Diskette wunschen.

* Der Kostenbeitrag fiir eine 35" Diskette
betragt DM 8,-

* Die Versandkosten belaufen sich auf

DM 6,- (Ausiand DM 10,-)
e Ab 5 Disketten entfallen die Versandkosten.
e Bezahlung:

1. gegen Vorauskasse

(gilt generell fur Auslandsauftrage)

2. per Nachnahme

zuzuglich der NN-Gebuhr von DM 4. -

(gilt generell bei telefonischer Bestellung)

2> Per Telefon
Heim Verlag
PD-Versand
Tel. (06151) 5 60 57
Fax: (06151) 5 60 59
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Nur solange Vorrat reicht. Oniginal ATARI Diskettenlaufwerke(720KB) intern. DM 11—/ extern anschiuBfertig: DM 166, -

ATAR|I Mega STE 1 ab DM 1333,-

Preissturz

Studenten-

und Schulergruppen (@b 3
gemeinsam beslellten Geraten)
konnen jetzt den original
ATARI Mega STE
in verschiedenen Varianien zum

sensationellen Minipreis
bekommen.

Mega STE 1 fOr 1333,-

Viega STE - Neue Preise Il

Ein Mega SIE ohne HD-lLaufwelk ist wie ein Porsche ohne Rader (=unsere Meinung),
deshalb gibl’s bei uns die Mega STEs gleich mit HD-Laufwerk (720KB und 1.44MB,
siehe unien). Preis des Mega STE mit 1 MByle RAM und HD-Laufwerk: 1444.-

Was Sie for's HD-Laufwerk mehr bezahlen,
kdnnen Sie hier wieder sparen:

Festplatien (eingebaut):

mit 48 MB Platte +444,-
mit 52 MB Platte +633.-
mit 85 MB Plaite +777.-
mit 105 MB Platte +888,-
mit 210 MB Platte +1444 -

Aufpreise fOr mehr Speicher:
mit 2 MByte RAM +11,-
mit 4 MByle RAM +255,-

NeuxAktuell

dyn. Mouse fOr SI.TT -
optische Mouse fur ST.TT 111 - %
Scanner 400 DPI, IOSmm 393- %
VYoitex 386SX aA.
AT-SPEED Cl6 422 - *
Copiozessor dazu 166~ *
Copirozessor fur Mega ST 299.-
Copirozessor fur Mega STE 188,
Speicheraufristung fur STE:88,~/MB %
Megafile 44 mit Medium 1333.-
Laserdrucker fOr ST ab 1694,-
FMA 14-ll Multiscan 1194,
dto. zus.mit Mega STE +849 %
Neu: SM 144 fOr ST 333- %
Einschaltverzogerung 49.-
Leiser Lofter fur Mega ST 39.-
Hypercache+, 16MHz 388.-
Lieferbar: WD 1772 02-02 55.- %

HD-Diskettenstationen

HD-Diskeltensiationen, die auch 1.44MB verarbeiten, sind heute das MUSS fur einen
modermen Computer. Die Grinde: 1) doppelt so viel Speicherplatz pro Dis-
kette; 2.) doppelt so schnelle Datenibertragung:; 3.) IBM-Diskettenformate kdnnen
gelesen werden (QuBer mit uialtem TOS); 4.) sehr gunstiges Speichermedium 11|

5) voll kompatibel zu 720KB Disketten (@lso normales Arbeiten wie bisher. 6.) sehr
hochweirtige Qualitat (alle Laufwerke von TEAC 1) zum gunstigen Preis. Um die HD-
Option zu nutzen, wird das HD-Modul bendligt.

Versand per NN, euro
und Direktverkauf in

DM B9.-
DM 194.-
DM 222.-
DM 277.-

3.5 HD-Station zum Einbau incl. Anleilung
3.5" wie vor mit ddd HD-Modul

3.5" externe HD-Station anschluBfertig

3.5" wie vor mit ddd HD-Modul

5.25" HD-Station zum “Einbau” incl. Anleitung
5.25" wie vor mit ddd HD-Modul

5.25" externe HD-Siation anschluBfertig

5.25" wie vor mit ddd HD-Modul

DM 159.-
DM 209.-
DM 244 -
DM 294.-

:..:Fes’rploﬁen f ST STE und_T.v |

ke faoramat e Al e A “-‘hf*

Die ddd MicroDisk ist eine sehr kleine anschluBfertige externe Festplatie (siehe Bild, Abbildung 1:1). Bei der
Entwicklung dieser Festplatiengeneration wurde besonders auf hohe Zuverlassigkeit und lange Lebensdauer Wert
gelegt So verwenden wir zB. langsgeregelte Netzieile (eingebaut) anstatt anfalliger Schalinetzieile. erreichen
durch gute Kohiung gerade 25 Grad Celsius Laufwerkstemperatur (entscheidend fur Datensicherheit und
Lebensdaver) anstatt 40 oder gar 60 Giad. verwenden kugelgelagerte Lifter for leisen Lauf und lange
Lebensdauer, verwenden VDE-gerechte Bauleile zu lhrer Sicherheil, puffein DMA-In und OUT, haben den SCSI-
Bus herausgefuhrt und benutzen einen der schnellsten Controller. Alles Technik die man nicht auf den ersiten Blick
sieht, aber schnell zu schatzen lemnt. Design. GioBe und Farbe passend zur HD-Diskstation.

Abbildung in OriginalgroBe

Der Controller

Speziell fur héchste Ge-
schwindigkeit entwickelt,
garantieren wir einen Inler-
leave von 1 und erreichen
Ubertragungsralen bis Uber
1500 KByle/s. Integrierter
Hardwareschreibschutz zur
Sicherheit vor Viren (verges-
sen Sie Passworter 1). Bis zu 7
Festplatten anschlieBbar.
Adressen von auBen bzw.
durch Software einstellbar
(s.Software) Echizeituhr
(baugleich dem Mega ST)
nachrustbar.

d:gutai data deicke, einer der weltweit groBten Anbieter im Si-Bereich rat: Achien Sie auf guten technischen Support und eine errenchbore Hotline. ts mh!t snch aus |

Die Laufweike

Zum Einsatz kommen
ausschlieBlich modeinste
35" SCSI-Drives von
Seagate und Quantum.
Aber Achtung: Quantum ist
nicht gleich Quantum | Wir
verwenden nur die
Laufwerke der neuen LPS
Serie mit 1" Bauhohe
aufgrund des geringeren
Laufgerausches und der
hoéheren Geschwindigkeit.
Alle Laufwerke haben
Hardware-Autopark-Funk-
tion, parken vberflossig.

Die Software

Der Tieiber ist voll Atari AHDI
40 kompatibel. Neu: Durich
Cache bis 512KB (einstellbar)
um bis zu Fakior 3.4 schnel-
ler | Neu: SoftwaremaBige
Unit-Adresseinstellung (52er
u. 105er). Voll autobootfahig
von jeder Partition. Jede
MicroDisk wird komplett
eingerichtet geliefert, also
anschlieBen, einschalten
und sofort arbeiten (wie mit
Disketten, nur bis zu 5O mal
schneller).

Die Preise
ddd-MicroDisk 48
mit Seagate ST 1I57N-1
DM 794, - (633.5)

ddd-MicroDisk 52
mit Quantum LPS 82 §
DM 922, - (755.5)

ddd-MicroDisk 85
mit Seagate ST I096N
DM 1055, -~ (866,

ddd-MicroDisk 105
mit Quantum LPS 105 S
DM 1222, - (1044,-)

Kit-Preise in Klammer
(Platte, Controller, Kabel, Software)




Mit dem Konnen wachsen die Anspruche.
OMIKRON.BASIC wachst mit.

OMIKRON.BASIC Interpreter 3.5

Neben Erweiterungen fur den Profi wurde das
BASIC 3.5 auch anwenderfreundlicher ge-
macht: Ein ausgefeiltes Hilfe-System gibt
jederzeit Auskunft uber Befehle, Funktionen
und Mends.

Der Interpreter 3.5 ist ein eigenstandiges
System, mit dem Sie sofort arbeiten konnen.
Er ist auch der Einstieg in die Welt des
OMIKRON.BASIC, eines enorm leistungsfahi-
gen Software-Entwicklungs-Systems, das
auch von vielen Profis in Technik und Wissen-

schaft verwendet wird. DM 69,-*
OMIKRON.Compiler 3.5 DM 229, —*
Upgrade 3.0X — 3.5 DM 60,

Der Compiler ubersetzt lhre Programme in
Maschinencode und verhilft so zu noch mehr
Tempo. Erzeugt Code fur ST und TT, wahl-
weise flr ST mit Coprozessor.

OMIKRON.BASIC 4.0

Ein Hochleistungssyster= speziell fur Atari
TT-Rechner, das durch uptimierte Coprozes-
sor-Nutzung bis zu 400-fach hohere Rechen-
leistung bringt. Beide Compiler, 3.5 und 4.0,
konnen Code fur ST und TT erzeugen. Den
speziell auf den TT optimierten Code, der alle
Leistungsreserven ausschopft, erzeugt jedoch
nur der Compiler 4.0.

Interpreter & Compiler DM 698,—*
Upgrade 3.5 —> 4.0
gegen Differenzbetrag DM 400,—*

OMIKRON.Junior-Compiler

Der Compiler fur Schule und Hobby. Ohne
doppelte Genauigkeit, ohne Verkaufslizenz,
sonst wie Compiler 3.0. DM 99,—*

Die neuen OMIKRON.BASIC-Systeme 3.5 und
4.0 bauen auf dem bekannten OMIKRON.BASIC
3.0 auf, das in zehn europaischen Landern
jedem ATARI ST beiliegt und weltweit Uber
350.000 mal im Einsatz ist.

Tools & Libraries

Libraries erweitern den Befehlsatz von
OMIKRON.BASIC um jeweils 50 bis 150 Be-
fehle aus einem Spezialgebiet.
OMIKRON.Easy Gem-Library

macht GEM so einfach, da auch BASIC-An-
fanger ohne GEM-Vorkenntnisse ihre Pro-
gramme mit einer komfortablen GEM-Ober-

flache ausstatten konnen. DM 99 —*
MIDI-Library | DM 79—
SQL-Library DM 298, —*
Statistik-Library DM 129,—*
Numerik-Library DM 129,—*
Complex-Library DM 129,—*
Masken-Editor DM 129,—*

Rufen Sie uns an oder schreiben Sie uns.
Wir schicken lhnen auch gern ausfuhrliche
Informationen zu.

* Unverbindliche Preisempfehlung.

OMIKRON.Soft-+ Hardware GmbH
Sponheimstr. 12e - D-7530 Pforzheim
Telefon 072 31/3560 33

GMINIOA!

XEST, Hirschengasse 8, A-1060 Wien

OMIKRON, France, 11, rue dérode, F-51100 Reims
DTZ, Landstr. 1, CH-5415 Rieden/Baden

Jotka Computing, Postbus 8183, NL-6710 AD Ede




