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EDITORIAL

Multitasking-TOS

... ZwWiIschen Mythos und Machbarem

Der Wunsch nach einem Multitasking-TOS
ist fast so alt wie der Atari ST selbst. In der
Zwischenzeit wurde von Atari mehrfach
bestitigt, daf ein Multitasking-fahiges TOS
in der Entwicklung ist, wenn auch bisher
kein konkreter Erscheinungstermin ge-
nannt wurde. Mit Beginn des neuen Jahres
stellt sich wieder einmal die Frage, ob viel-
leicht die CeBIT im Mdrz oder wenigstens
die Atari-Messe im Spitsommer etwas
Neues bringen wird. Einige Anzeichen
sprechen dafiir, aber letztlich nutzt das
ganze Spekulieren nichts: Man wird abwar-
ten mussen, was das kommende Jahr
bringt. Interessant ist es aber dennoch
schon jetzt, ein paar grundlegende Uberle-
gungen zum Thema Multitasking anzustel-
len, die durchaus detaillierte SchluRfolge-
rungen in Bezug auf Funktion und Machart
eines kiinftigen MultiTOS liefern konnen.

Multitasking, das ist die Eigenschaft ei-
nes Computers, mehrere Programme quasi
gleichzeitig abzuarbeiten. Und hier steckt
schon die erste wichtige Information:
Wirklich gleichzeitig kann ein einzelner
Prozessor niemals zwei Programme abar-
beiten. Davon ausgehend, da wir es auch
in Zukunft in aller Regel mit Ein-Prozes-
sor-Systemen zu tun haben werden, miis-
sen mehrere parallel laufende Programme
sich also einen Prozessor ’teilen’. Der
Wechsel zwischen zwei Programmen geht
jedoch so schnell vonstatten, daR fiir den
Benutzer die Programme im giinstigsten
Fall einfach parallel laufen. Logische Kon-
sequenz daraus: Jedes einzelne Programm
hat den Prozessor nicht mehr komplett zur
Verfliigung und arbeitet daher langsamer,
als wenn es allein laufen wiirde. Erste For-
derung an die Hardware fiir ein MultiTOS:
Ausreichende Performance, um auch bei
mehreren laufenden Programmen noch be-
nutzbar zu sein.

Laufen mehrere Prozesse (oder Pro-
gramme) parallel, so teilen diese sich kon-
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sequenterweise nicht nur die Leistung des
Prozessors, sondern auch alle anderen Re-
sourcen des Systems. Dazu gehort vor al-
lem auch der RAM-Speicher, womit wir
beim nichsten Problembereich angelangt
sind: Wihrend ein fehlerhaftes Programm
als allein laufende Applikation hochstens
sich selbst zum Absturz bringen kann, ist
der Absturz eines von mehreren parallel
laufenden Programmen gewohnlich auch
fiir die anderen Programme ’todlich’. Wie
wenig lustig es ist, wenn ein kleines fehler-
haftes Programm den Rechner zum Absturz
bringt, wihrend man gerade an einem Text
schreibt und aus einer Mailbox eine Datei
iibertrdgt, brauche ich wohl nicht weiter
auszfiihren. Eine wesentliche Vorausset-
zung, um das 'Uberleben’ der anderen Pro-
gramm beim Amoklauf eines einzelnen
Programms 7zu gewihrleisten, ist daher der
Schutz des RAM-Speichers der anderen Pro-
gramme vor dem Amokldufer. Zweite For-
derung an die Hardware fiir ein MultiTOS
daher: Wirksame Mechanismen zum Spei-
cherschutz.

Eng verkniipft mit den beiden eben an-
gesprochenen Problembereichen ist der
Wechsel zwischen zwei (oder mehreren)
parallel laufenden Programmen. Hier un-
terscheidet man prinzipiell zwei verschie-
dene Losungsansitze. Der erste, einfacher
zu realisierende Ansatz geht vom Wohlver-
halten aller beteiligten Programme aus und
basiert - vereinfacht gesehen — auf folgen-
dem Konzept: Das gerade laufende Pro-
gramm entscheidet selbst, wann es die
Kontrolle ans Betriebssystem zuriickgibt,
das dann moglicherweise ein anderes Pro-
gramm zum Zuge kommen lift. Das grofle
Handicap dieses Konzepts, das iibrigens
auch bei Windows 3.0 angewandt wird: Je-
des Programm kann soviel Rechenzeit an
sich reifen, wie es mochte, und so ein
Multitasking unter Umstinden ganz verhin-
dern. Was dariiberhinaus passiert, wenn

ein Programm sich in einer Endlosschleife
verirrtt oder abstiirzt, kann man sich leicht
ausmalen.

Ein besserer, aber weitaus schwerer zu
realisierender Ansatz iiberldlt der Hardwa-
re und dem Betriebssystem den Wechsel
zwischen den gerade laufenden Program-
men. Zu Recht bezeichnet man diesen An-
satz denn auch gemeinhin als ‘echtes Mul-
titasking’. Im wesentlichen teilt dabei das
Betriebssystem den einzelnen Prozessen je-
weils hdppchenweise Rechenzeit zu, wobei
es fiir die Art der Verteilung mehrere Mog-
lichkeiten gibt. Ein einzelnes Programm hat
hier dann nicht mehr die Moglichkeit, das
ganze System zu blockieren — weder durch
aufwendige Berechnungen, noch durch ei-
nen Absturz.

Welche Konsequenzen hat das eben Ge-
sagte fir ein kiinftiges MultiTOS? Nun,
zundchst einmal, daf ein weitgehend kom-
patibles und damit wirklich sinnvoll nutz-
bares MultiTOS nicht ohne einen Speicher-
schutz, will heifen: eine MMU, auskommt.
Und eine solche gibt es fiir die 68000 CPU
nicht. Dariiberhinaus ist Rechenleistung en
masse gefordert, die beim 68000 hochstens
fiir allein laufende Programme ausreichend
ist. Auch ein vom Betriebssystem veran-
laRBter Task-Wechsel ist beim 68000 nur mit
einigen Tricks zu realisieren.

Kurz und gut: Es ist iiberaus sinnvoll,
ein MultiTOS auf jene Maschinen zu be-
schrinken, die zumindest tiber eine 68030
CPU verfiigen. Der klassische ST wiirde da-
durch keineswegs {iberfliissig, sondern
auch weiterhin als Single-Task-Maschine
zum Super-Preis seine Existenzberechti-
gung haben.

Genug der Mutmafungen — warten wir
ab, was 1992 bringt.

C. Sboshe—

Christian Strasheim
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Mit EASE erscheint wieder eine neue Benutzeroberflache mit einer Vielzahl von niitzlichen
Funktionen. Unter anderem kénnen TOS- und TTP-Programme in eigenen Fenstern ablau-
fen und Dateioperationen (iber Kobold abgewickelt werden.

Der Atari kann mit der richtigen Software
eine groBe Hilfe bei der Entwicklung von
Platinen sein. Wir haben uns die bekann-

testen der fur diesen Zweck angebote-
nen Programme vorgenommen, um Sie
im direkten Vergleich zu beurteilen. Ei-
nen zusammenfassenden Uberblick soll
schlieBlich die Tabelle am SchiuB des Ar-
tikels geben. Seite 35
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Neue Produkte rund um den Atari ST und TT

Neues aus den USA
Flash Il auf Messe in Chicago vorgestelit

Neue PD-Software
Die aktuellen Neuerscheinungen aus der J-, V- und S-Schiene.
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REPORT
Signum! 3

Evolution oder Revolution? Was ist von der im Dezember
erscheinenden neuen Version zu erwarten?

MIDI elV.

Ein Computerclub fir Musiker von Musikern — natiirlich aus Berlin.

28

104

SOFTWARE

SM124 Emulator

Ein 'Kleinbildschirm-Emulator’ fiir den GroBbildschirm am TT. Ganz im
Stile von OverScan nattirlich mit AutoSwitch-Mechanismus.

Wordflair Il
Eine Textverarbeitung von 3K Computerbild mit DTP-Funktionen und
FSMGDOS im Lieferumfang.

PowerPack ST
Utilities im Zehnerpack von Data Becker

Querdruck 2
A4-Seiten quer bedrucken mit jedem normalen Drucker.

ProList
Mehr Komfort beim Ausdruck von ASClI-Texten auf dem Laserdrucker

Platinen-Layout auf dem Atari ST
Wir stellen Ihnen die Programme Platon, Mega PCB, PCB Layout plus,
ConnectiCAD, PCB-Edit, Routelt und Circult vor

Ease
Take it easy: Eine neue Benutzeroberflache fiir den Atari mit
praktischen Detailfunktionen.

OutSide und VRAM

Das Ende aller (Speicher-)Platzprobleme: Virtuelle Speicherverwaltung
fur den Atari TT.

Turbo Packer Plus

Tempo 100 - nein danke! Schnelle Datenkomprimierung und einfachste
Bedienung.

EasyHeadline

Freie Uberschriftengestaltung fiir Ihre Textverarbeitung mit dem
Accessory EasyHeadline.

Annabel junior
Nach Interface ein weiteres Resource Construction Set

1st Eurotrenn
Eine automatische Silbentrennung fiir 1st WordPlus

Artis Letters

Auch mit diesem Programm konnen Uberschriften in nahezu jeder
Textverarbeitung frei gestaltet werden.

Funktionplot

Mathematik pur: Funktionplot erleichtert Schiilern wie Lehrern das
Leben mit Kurvendiskussionen und ahnlichem
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GRUNDLAGEN

Programmieren in Omikron.Basic 52

Wir stellen den neuen Befehl SELECT CASE der Version 3.5/4.0 anhand
eines Programmes zur Auswertung von Formeln vor.

TeX-Kurs 76

Im 5. Teil zeigen wir Ihnen, wie einfach Sie mit TeX Tabellen erzeugen
und die Seitenparameter definieren.

Kalkulieren mit K-Spread 4 82

In diesem Teil befassen wir uns nochmals mit der optischen
Aufbereitung von Zahlenmaterial.

Phoenix 86

Neu in der Version 1.5 sind Aktionsknopfe und Batches, mit denen sich
Phoenix auch programmieren laBt.

Elektronische Bildverarbeitung 90

Im 2. Teil unserers Workshops geht es um das Scannen und Drucken
in verschiedenen Auflosungen.

Computer & Recht 118
Aktuelle Stilbliuten der Rechtsprechung.

SPIELE

Neue Spiele auf dem Priifstand 106
Utopia, Rolling Ronny, Outzone, Elf, Ghost Battle und Midwinter.

PUBLIC DOMAIN

Backup ST o7
Safety first: Machen Sie regelmaBig ein Backup von lhrer Festplatte?

Telephone Manager 61
Telefonieren ist eine tolle Sache — die anfallenden Gebihren leider

nicht. Damit Sie nicht den Uberblick verlieren, gibt's den Telephone

Manager.

Dialer 62

Ideal zur Datenfernubertragung: Mit Dialer haben Sie ein Telefonbuch
als Accessory zur Hand

Diary&EdHak 65

Dieses Gespann bietet Ihnen einen Texteditor als Accessory sowie
einen Disketten- und Speichermonitor.

Z2eST 69

Eine experimentelle Benutzeroberflache, die stark an Steven Jobs’
NeXT erinnert.

Stamm 71

Ahnenforschung mit dem Computer: Eine Programm zum Erstellen
eines Stammbaums.

Music Inventory Database 73
Ordnung muB sein, vor allem im Bereich HiFi. Mit dieser Datenbank
finden Sie lhre CDs, LPs und MCs auch garantiert wieder.

Das Programm der Saison 96

Pramiert wurden wieder die besten PD-Programme der letzten drei
Monate: Brainwave, HD Inf und Let 'em Fly.

RUBRIKEN

Leserforum 100
Kleinanzeigen 124
Inserentenverzeichnis 129
Vorschau & Impressum 130
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der interessante Grundlagen zu Program-
men aus allen Bereichen. Wir befassen
uns mit der Datenbank Phoenix, der Ta-
bellenkalkulation K-Spread sowie dem
Satzprogramm TeX. SchlieBlich finden Sie
auch in dieser Ausgabe wieder ein An-
wendungsbeispiel fir Omikron.BASIC.

m—tm

Auch in diesem Heft bieten wir lhnen wie- T

ABELLEN

i ‘, l 7 Ii
¢

KALKULATION

Nachdem im ersten Teil unseres Workshops die rei-
nen Grundlagen zu den verschiedenen Scan-, Druck-
und Rasterverfahren erlautert wurden, befassen wir
uns diesmal mit dem Vergleich der verschiedenen
Drucker, die im tag-
lichen Einsatz ub-
lich sind, und mit
der Frage, mit wel-
cher Auflosung man in Abhangigkeit der Druck-
parameter am besten scannt. Eine weitere
Uberraschung haben wir fir Sie dann am Ende
dieses Artikels! Alles weitere ab  Seite 90

VERARBEITUNG

Die Programme der Saison sind
von der Redaktion ausgesuchte
PD-Programme, die sich von
der Masse an PD-Software ab-
heben. FOr die Saison Win-
ter 91/92 sind dies die Program-
me Brainwave (ein Lernpro-
gramm aus der Schweiz), HD
e . Inf (ein Accessory zur Anzeige
e i 1]

NN 7 3

tinn Fupys
NEFIrSEn. G BERO Warthaion

it i des freien Speichers auf Fest-
| Z2 WXL | platten) und schiieBlich das Ut

197HUE w0

! Let 'em Fly' Con

. ::;1 ':; urlals:ervls-: i D () | lity Let 'em Fly, das |hren Dia-
Fiuing oots L3 |-B5 ey | [ logboxen das Fliegen beibringt.
Eizslu:fws L'ffi_mm : = Uber die Programme und die
Save Position | tes. ||o Programmierer finden Sie alles
(oo |[Save 0] [Cancet]| weitere ab Seite  Seite 96




NEWS

Jetzt lieferbar:

Das neue Profibuch zum Atari ST, STE und TT

Die langerwartete Neuauflage des bekann-
ten Atari-Profibuchs ist ab sofort lieferbar.
Die Autoren Hans-Dieter Jankowski, Diet-
mar Rabich und Julian F Reschke haben
wieder ihr geballtes Wissen zu den Ata-
ri-Rechnern der ST-, STE- und TT-Modell-
reihen zusammengetragen und iibersicht-
lich dokumentiert.

Jetzt neu in dieser komplett iiberarbeite-
ten Auflage: Dokumentation zu allen neuen
TOS-Versionen aus STE, Mega STE und 1T,
ausfiihrliche "User Interface Guidelines’ mit
Programmbeispielen, der Cookie-Jar, die
Programmierung von XControl-Modulen,
das ARGV-Verfahren, vollig iiberarbeitete
einfiihrende Kapitel zu BIOS, XBIOS, GEM-
DOS, VDI und AES.

COM °92 in Erfurt

Als bedeutendste und grofte Branchenmes-
se in den neuen Bundeslindern hat sich
die COM bereits in den vergangenen beiden
Jahren einen Namen gemacht. Vom 5. bis
9. Mai 1992 findet die COM zum dritten Mal
in Erfurt statt. Erwartet werden zu dieser
Messe rund 400 Aussteller auf einer Fliche
von rund 30.000 gm.

Die COM ’92 wird unterstiitzt von zahl-
reichen Verbinden und Organisationen der
Wirtschaft. Sie ist eine Fachmesse, die sich
an Industriebetriebe, Handel und Dienstlei-
stungsunternehmen, das Handwerk und
die Offentliche Verwaltung wendet. Die
Veranstaltung ist gegliedert in die vier The-
menschwerpunkte Computertechnik und
Anwendungen, Kommunikationstechnik,
Software und Dienstleitungen sowie Sy-
stemkomponenten.

Dr. Anton & Partner GmbH, Frankfurter Str 26, 6435
Seligenstadt, Tel. (06182) 27098-99

Auch der Hardwareteil wurde umfas-
send erweitert: neue Hardware in STE und
Mega STE (Grafik, DMA-Sound, LAN-
Schnittstelle (SCC), Microwire-Interface,
VME-Bus), weitere neue Hardware im
TT030 (Grafik, TT-MFP, serielle Schnittstel-
len, SCSI-Controller, ST-RAM und TT-RAM,
der MC68881/2, die SCU, Realtime-Clock),
Standardbefehlssatz von SCSI-Festplatten.

AuRerdem finden Sie auch alle ’altbe-
wihrten’ Themen — also Betriebssystem
und Hardware aller ST-Modelle — wieder.
Das neue Profibuch hat einen Umfang von
iber 1.400 Seiten und kostet DM 79,- (ISBN
3-88745-888-5).

Sybex Verlag GmbH, Postfach 30 09 61, 4000
Dusseldorf 30, Tel. (0211) 61802-0

Einkommensteuer 1991

Einkommensteuer 1991 ist ein leistungsstar-
kes Programm, das unter Beriicksichtigung
der aktuellen Steuergesetzgebung die Lohn-
oder Einkommensteuer fiir jeden Steuer-
zahler schnell und richtig berechnet. Die
Version fiir das Jahr 1991 wurde an die
neue Rechtslage (auch neue Bundeslinder)
angepafit und zusitzlich im Umfang erwei-
tert. Das jetzt 76 Seiten umfassende Hand-
buch wurde um allgemein interessante
Steuertips fiir die kommenden Jahre er-
ganzt. Die Berechnungsergebnisse sind mit
umfangreichen Erlduterungstexten verse-
hen und kénnen direkt auf die géngigen
Steuerformulare gedruckt werden. In der
Grundversion beinhaltet das Programm die
Moglichkeit zum Speichern von bis zu 10
Mandanten. Das Programm kostet DM 99 -
und ist ab Dezember erhiltlich.

Dipl. Finanzwirt Uwe Olufs, Bachstr. 70, 5216 Nieder-
kassel 2, Tel. (02208) 4815

Neue Festplatten von
Quantum

Die Firma Quantum Corporation stellte vor
kurzem elf neue kleinformatige Festplatten-
laufwerke vor. Die Neuentwicklungen um-
fassen 2.5-Zoll-Laufwerke mit einer Kapa-
zitdt von 65 und 130 MByte sowie die er-
sten 3.5-Zoll-Modelle mit iiber 120 MByte
auf einer einzigen Platte. Die neuen Quan-
tum-Laufwerke verfiigen iiber moderne
Leistungsmerkmale. Alle sind mit den pa-
tentierten Lese- und Schreib-Caching-Ein-
richtungen DisCache(R) und WriteCacheéTM
ausgestattet, die fiir schnelleren Abruf und
hoheren Durchsatz von Daten sorgen; eini-
ge Modelle verfiigen iiber zusitzliche Per-
formance-steigernde  Erweiterungen wie
z.B. schnelles SCSI, Differential-SCSI (wahl-
frei) und 'Zero Command Overhead’,

Quantum GmbH, Ben-Gurion-Ring 174, 6000

Frankfurt 50, Tel. (069) 509105-0

Neuer Vertrieb fiir
Mega Vision 300

Die Grafikkarte Mega Vision 300 der Firma
Sang Computer, die bis zu 16.7 Millionen
Farben noninterlaced auf RGB Analog-Mo-
nitoren darstellt, wird von der Firma Trade
iT aus RoRdorf vertrieben. Auf dieser uni-
versell einsetzbaren Grafikkarte kommen
spezielle Video-RAMs sowie der Grafikkar-
ten-Controller G300 der Firma INMOS zum
Einsatz. Durch diesen Chip ist eine flexible
Anpassung an viele Auflosungen und Vi-
deofrequenzen moglich. Ein AnschluR ist
uber den VME-Bus an jeden damit ausgerii-
steten Atari STE/TT moglich. Der empfohle-
ne Verkaufspreis soll bei DM 1.498, - liegen,
gegen Aufpreis gibt es optional einen Gen-
lock-Adapter.

Trade iT, Arheilgerweg 6, 6101 RoBdorf, Tel. (06154)
9037
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ATARI MEGA STE

| oder 2 oder 4 MB RAM
integrierte Floppy und Festplatte
serienmaflig mit thmmerfreiem
s/w Monitor 71 Hz

ATARI SLM 605

Laserdrucker fiir

gestochen scharfe s/w Ausdrucke

Fiir ATARI STE Computer

gibt es Sequenzer und

Editoren von C-Lab,

Soft Arts und Steinberg.
Lernsoftware von Schott

und Harddiskrecording

von Hybrid Arts.

um nur einige zu nennen. L

ATARI Computer GmbH
Postfach 12 13
6096 Raunheim

~‘Wir machen Spitzentechnologie preiswert

LATARI und Musik ¢ JI\\ ATARI und Textverarbeitung * J\. ATARI und Déiénbéhken e JA ATARI und SpaB mit Grips  J\

ATARI und DesKlop Publishing e JJ\LATARI und Biiro » JIL ATARI und Studium ¢ J\\ ATARI und Wissenschaft ¢ JI\\ ATAF
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CSA Gelsenkirchen

Mit einer Hausmesse wurden die neuen
Rdume der Firma CSA in Gelsenkirchen
eroffnet. Die zahlreichen Besucher waren
durchweg iiberrascht, welche Professiona-
litit hierbei geboten wurde. Selbst weit
entfernte wohnende Interessenten nahmen
den Weg in Kauf, um sich eingehend iiber
die vorgestellten Moglichkeiten zu infor-
mieren.

Nicht nur Interessenten und Anwender
nutzten diese Gelegenheit, auch die Her-
steller zeigten deutliches Interesse. Die An-
wesenheit von Alwin Stumpf (Geschiifts-
fiihrer Atari) und Dr. Hans Riedl (Leiter
Produktmarketing) zeigt den Stellenwert,
der den Aktivititen beigemessen wird.

Erstmals wurde bei einem Hindler im
Ruhrgebiet Atari System V vorgestellt. Die
auf AT&T basierende und mit X-Win-
dow 11.4 und OSF/Motif 1.1 ausgestattete
Maschine wurde als komplettes Entwick-
lungssystem von einem Vertreter der Firma
Atari vorgefiihrt. Zur Zeit werden die Ent-
wicklermaschinen ausgeliefert. Die Markt-
einfilhrung ist im Frithjahr 1992 geplant.
Neben einem Atari Notebook mit 386/20
SX-Prozessor wurde der SM 144 vorgestellt.
Hierbei handelt es sich um einen neuen
Monochrom-Monitor mit einer Bildschirm-
diagonale von 14 Zoll, der an die gesamte
Atari ST Reihe angeschlossen werden
kann.

Eine Erweiterung fiir den Mega STE und
IT stellte die Firma CSA selbst vor: Ei-
ne 44/88 MByte Wechselplatte integriert als
Aufsatzgehduse. Hierfiir wird der Deckel
der Festplatte entfernt und anstelle dessen
ein Fest-/Wechselplatten-Kit installiert. Das
aus einer Einheit bestehende Kit wird ge-
nauso wie der Festplattendeckel mit nur ei-
ner Schraube sicher befestigt.

CSA, Wilhelminenstr. 29, 4650 Gelsenkirchen, Tel.
(0209) 42011

Atari-Mailbox wieder
Online

Unter der Rufnummer (06142) 21161 ist ab
sofort die Mailbox von Atari wieder er-
reichbar. Die Mailbox ist als Maus GroR-Ge-
rau auch im bundesweiten Maus-Netzwerk
integriert.

Neuigkeiten von
Matrix

Direkt an den Atari TT anschlieRbar ist ein
neuer Graustufenmonitor mit einer Auflo-
sung von 1280 x 960 Punkten. An der Gra-
fikkarte MatGraph Cl110ZV kann dieser Mo-
nitor in der gleichen Auflosung betrieben
werden, bietet aber zusitzlich 256 darstell-
bare Graustufen und eine Bildwiederholfre-
quenz von 72 Hz. Die Umschaltung zwi-
schen Monochrom- und Graustufendarstel-
lung erfolgt automatisch. Am durchge-
schleiften TT-Ausgang kann zusitzlich noch
ein Farbmonitor angeschlossen werden.
Der Preis betrigt DM 2.490,-.

Dem Mega STE verhilft die Grafikkarte
MatGraph MI28 in Verbindung mit ei-
nem 19”-GrofSbildschirm ebenfalls zu einer
Auflosung von 1280 x 960 Punkten. Die
Karte alleine ist zu einem Preis von DM
698,- und in Verbindung mit einem Moni-
tor zum Preis von DM 2.398,- erhiltlich.

Ebenfalls neu ist eine Monitor-Umschalt-
box, die eine komfortable Nutzung ver-
schiedener Monitore an Mega STE und TT
erlaubt. Ein neuer GEM-VDI Treiber fiir die
Matrix-Farbgrafikkarten —unterstiitzt jetzt
FSMGDOS von Atari. Kunden, die bis zur
Verfiigbarkeit des True-Color-Systems (Ce-
BIT "92) ein Matrix 20”-Farbsystem erwer-
ben, konnen den CI10ZV Controller gegen
den TC-Controller zu einem Aufpreis von
ca. DM 1.500,- austauschen.

Matrix Daten-Systeme GmbH, TalstraBe 16, 7155 Op-
penweiler, Tel. (07191) 4088

IMA 92

Ein neuer Aussteller-Rekord zeichnet sich
fiir die vom 22. bis 25. Januar 1992 statt-
findende Internationale Fachmesse fiir Un-
terhaltungs- und Warenautomaten (IMA)
ab: Uber 240 Aussteller aus 20 Lindern
werden ihre Produkte und Neuheiten dem
internationalen Fachpublikum auf dem
Frankfurter Messegeldnde zeigen. Die Vor-
stellung revolutiondrer Techniken zeichnet
sich bei den TV-Unterhaltungsspielen ab.
Dreidimensionale Spielerlebnisse und Bil-
der "wie im Film’ sind die Entwicklungszie-
le, denen die Produzenten aus Fernost und
USA immer nidher kommen. Vorbild fiir die
Spiele sind vielfach aufwendige Kinofilme
mit internationaler Starbesetzung.

Blenheim Heckmann GmbH, Kapellenstr. 47, 6200
Wiesbaden, Tel. (0611) 5804-0

Repro Studio junior in
der Version 2.5

Die Bildverarbeitungs-Software Repro Stu-
dio junior V 2.0, die bei den 32 und 256
Graustufen-Handscannern von Trade iT
beiliegt, wird ab sofort in der Version 2.5
angeboten. Alle Kunden, die ihre Regi-
strierkarten noch nicht eingesandt haben,
werden gebeten, dies nachzuholen.

Trade iT, Arheilgerweg 6, 6101 RoBdorf, Tel. (06154)
9037

Supersound im Taschenformat: Die Yamaha

Pocket-Band QY-10

Mit einem Winzling sorgt Yamaha fiir Furo-
re in der Musik-Szene. Der QY-10 stellt eine
Innovation in GroRe und Vielseitigkeit dar:
Im Format einer Videokassette kombiniert
er einen 8-Spur-Sequenzer mit einem
8fach-Tonmodul, das aktuellste Sounds pri-
sentiert.

Die kleinste Musik-Workstation der Welt
bietet 74 fertige Begleit-Pattern sowie 24
freie User-Pattern, die zu 8 Songs kombi-
niert werden konnen. Akkord- und Melo-
die-Eingabe erfolgt iiber eine Mini-Tastatur;
MIDI-Buchsen gestatten die Verbindung mit

Computern oder groferen Keyboards. Der
fiir Computer-Musiker wichtige Tongenera-
tor bietet 28stimmige Polyphonie. 30 In-
strumente  plus 24 moderne Schlag-
zeug-Samples warten auf die Ansteuerung
vom Software-Sequenzer im 8fach Mul-
ti-Mode.

Der QY-10 wird iiber den Musik-Einzel-
handel vertrieben. Der empfohlene Ver-
kaufspreis des Herstellers betrdgt DM 660,-.

Yamaha Europa GmbH, Siemenstr 22-34, 2084
Rellingen
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Powern Sie lhren ST auf! Das

brandaktuelle Programmpaket

PowerPack setzt direkt an den

Schwachstellen des ST-Desktops

an. Zahlreiche starke Funktio-

nen leisten bei der taglichen

Arbeit unentbehrliche Dienste:

* Leistungsstarke Shell fir Start
von bis zu 50 Programmen

e Stark erweiterte Kopier- und
Formatieroptionen

* Laufwerksoptimierer

e Labelmaster

e Bildschirmschoner mit ver-
schiedenen Schonungsmodi

® Drivespeed, Sysinfo u.v.a.m.

s | PowerPack ST

RS ' DM 99’_

LUZI ST ist ein Teufelskerl: Die
rund 20 luxuriésen Textutilities
fir BECKERtext-, 1st-Word-plus-
und Signum!-2-Dateien warten
nur darauf, auf Tastendruck los-
legen zu kdnnen. LUZI ST bietet
ﬁglisch-heiﬁe Hilfen u.a. bei:
e Shorfcuts, Snapshots
e KonvertierungvonBildformaten
® Grafikdruck ;
® Previews (ASCIIl-, BECKERtext-
und 1st-Word-Formate) R
. Datensicherheit (File-Crypter) gl
. e Dateivergleich
LUZI ST — der rettende Engel!
LUZI ST
DM 69:' WM DaTa BECKER ||
ISBN 3-89011-829-1 \m SOFTWARE

bas tcuthach gute lTextutihity |

Time is money — DATA BECKERs
supergunstige Schnelleinstiege:
BeckerDesign
ISBN 3-89011-757-0
Calamus
= ISBN 3-89011-754-6
aPaint |l
1 ISBN 3-89011-777-5
| Phoenix
1 ISBN 3-89011-782-1
| Signum! 2
ISBN 3-89011-755-4
Script Il
ISBN 3-89011-763-5
. || Tempus Word
| ISBN 3-89011-768-6
1 jeweils ca. 150 S., DM 19,80

DATA BECKER

' Der Schnelleinstieg |/

Der Schnelleinstieg

DATA BECKE

Endgltig leichtes Spiel
mit ﬁxrer% ST! Sie Ee-
kommen jetzt alles
Wissenswerte zum ST
ausgesprochen giinstig
auf einen Schlag:
® Umgang mit TOS, Rech-
ner-Tuning, Installation ei-
ner Festplatte, Reparatur
® Programmierung des ST
e ST-Hardware: Prozessor,
Customchips, Schnittstellen
e BIOS-, XBIOS-, GEMDOS-
Funktionen u.v.a.m.
Liesert
Das endgultige ST-Handbuch
1.082 Seiten, DM 39,80
ISBN 3-89011-383-4

Konstruktions-/Architektur-/
Design- und Layout-Programm
fir den ST. Lassen Sie sich in
lhrer Kreativitét von den sensa-
tionellen Funktionen befliigeln:
® objektorientiertes Zeichnenin
allen Variationen
® 3 Kurvenelemente fir den
kiinsflerischen Freihandentwurf
* 38 Bemal3ungsfunktionen
® benutzerfreundliche Menis
® |eistungsstarke Undo-Funktion

jevo’qy

Mustration, Konstruktlon, Architeoktor,
Layout und Design mif dom Atari ST

e 250(!)Zeichenebenenu.v.a.m.
BeckerDesign ST
DM 99,-

ISBN 3-89011-818-6

Schicken Sie mir:

0 LUZI ST

) BeckerDesign ST

O PowerPack ST

O Das endgultige ST-Handbuch
O Den Schnelleinstieg:

Ich bezahle:
O per Nachnahme O per Verrechnungsscheck
(zzgl. DM 5,- Versandkosten, unabh. von der best. Stiickzahl)

Name Strafle

ESTELLCOUPON

PLZ/ Ort
B Bitte einsenden an: DATA BECKER GmbH o Merowingerstr. 30 * 4000 Disseldorf 1




AKTUELL

Neues aus den U.S.A.

Flash I auf Atari-Messe in Chicago vorgestellt

Am Wochenende vom 23. und 24. Novem-
ber war es erstmals soweit: Unter der
Schirmherrschaft von Atari USA wurde in
Zusammenarbeit mit dem ortsansassigen
Atari-Computerclub, den Lake County Atari
Computer Enthusiasts, eine Atari-Show in
Chicago abgehalten. Als Schauplatz diente

Neue Produkte waren allerdings Man-
gelware in Chicago. Es gab kaum etwas zu
sehen, was man nicht auch schon im Sep-
tember und Oktober auf den entsprechen-
den US-Messen bewundern hitte konnen.

neuen Version. Das Programm soll im Laufe
des nichsten Jahres erhiltlich sein.

Auch ein paar Programme aus deut-
schen Landen hatten in Chicago ihr US-De-
biit. So prisentierte CodeHead Software das
fiir die USA neu in den Vertrieb iibernom-
mene MegaPaint Professional der deut-
schen Firma TommySoftware, wihrend
Gribnif Software zum ersten Mal Bela’s
X-Boot zur Schau stellte.

Die Gesamtbesucherzahl wihrend der

Flash i

Eine Uberraschung allerdings hatte die
amerikanische Firma Missionware Soft-
ware parat, die in Chicago zum ersten Mal
Flash II, den Nachfolger des wohl bekann-
testen ST-Terminalprogrammes, vorstellte.
Flash I wurde komplett neu in Assembler
geschrieben und beinhaltet gegeniiber der
alten Version eine Fiille an neuen Funktio-
nen. Unter anderem werden jetzt die
Standards TTY, VIDTEX, VT52, ANSL
VT100, VT102, V1200 und VT300 unter-
stiitzt. Ein automatischer Antwortmodus
wurde ebenso integriert, wie die Moglich-
keit, im Hintergrund Dateien zu iibertra-
gen. Dabei unterstiitzt Flash II unter an-
derem die bekannten Protokolle ASCII,
XModem, YModem, ZModem sowie Ker-
mit. Ein komfortabler GEM-Texteditor ist
natiirlich auch weiterhin Bestandteil der

das Ramada Hotel in der Nihe des
Chicagoer O’Hare Flughafens.

Auf fast 3000 Quadratmetern Ausstel-
lungsfliche stellte Atari USA zusammen mit
iiber 60 Entwicklern und Hindlern aus
dem In- und Ausland neue Produkte vor.
Wie hoch der Stellenwert war, den Atari
dieser Show beimaB, kann allein aus der
Tatsache abgelesen werden, daf man mehr
Personal und Ausriistung nach Chicago ge-
schickt hatte, als selbst im Oktober zur
Comdex. Atari riistete nicht nur die aus-
stellenden Firmen sondern auch noch die
Klassenzimmer-dhnlichen  Vorfiihrriume
mit einer Vielzahl an Komplettsystemen
aus. Fir die zahlreich erschienenen Spiele-
fans waren mehrere Lynx-Kioske aufgebaut
und als besondere Zugabe hatte man noch
50 Gerite fiir das Irrgartenspiel Midi-Maze
zur Verfiigung gestellt.

beiden Messetage blieb mit knapp 2.500
leider hinter den Erwartungen zuriick. Ein
Grund hierfiir diirfte sicherlich das extrem
schlechte Wetter gewesen sein, das an die-
sem Wochenende rund um Chicago bei
Temperaturen um den Gefrierpunkt mit Re-
gen, Hagel und Schneetreiben aufwartete.
Diejenigen aber, die trotz der schlechten
Vitterung die Messe besuchten, waren von
dem Gebotenen sichtlich angetan. Die Aus-
steller selbst waren beziiglich des Erfolgs
der Messe geteilter Meinung. Sprachen ei-
nige von hervorragenden Verkaufsergebnis-
sen, so klagten andere wiederum iiber zu
geringe Einnahmen. Ein Mierfolg war das
Atarifest aber auf keinen Fall. Alleine
schon das grofe Engagement bei diesem
Event von Atari selbst kann als duRerst po-
sitives Zeichen fiir die Zukunft gewertet
werden. mts

- =5 Y QL TEL.: 0201/267741
@
. COoM-PUTT g Lhun_o ‘501 | FAX: 0201/251378
Jede PD fiB0 =
tﬁm Soft- & l:fe)tr\cli/ir:f;dZubnhor :’.;‘m fsgar " jorst : umweltfreundlicher
Alexander Schitz ' WVWersamda
Buchenweg 7 7935 Rottenacler terthunt

Tel. «+ Fax 07393/6261

imnnerhalbh

COMPUTERSERVICE =5 S &afi.¥

Hotline ab 1900 Uhr

~ WIR HABEN SIE x
FINE DER BESTEN KATALOCDISKS
FUR DEN ATARI ST/E

T/BTX (0441 8 x0st
Aktionspreise

Calamus SL 1348,- BTX Manager 4.0
Dataformer/ Type Art je 558.- Syntex

Imprint 2000 1429,- Fast File Mover
Code A-Chrome + Kam. 2899- Chemplot 2.0

_. . Calamus- Fonts/Pure C a. A Chemotech V12
A Uber 2000 PD's aus allen Gebieten £ Publ PMaster 2.0 759- Kristallotech

A Crews & Animation / Demos & Grafix Z .IC_%’F)TESSf'SCFIDIIIie 279,- Chemie-/Bio-Art je

= at's Write 2 + Th. PIXEL 329,- Chemograph Plus 3D
A NEU: THOUGHTS Grafix im #PAC Format £ SignumDrei/Phoenix 15  a A. MS DO S%deutsch
50

SDO Preview etc. ab gt ;gogce 388%)(
5 ‘kendisks 15" 2 e 19 % Adimens 3.x peed
gMumltE‘;}I(;Sc:cN 1'quaﬂc“";IS"mzDhlgmrk-c"glsiés DM/82.22 DM v 10 LDW Power-Calc20 309 Coprozessor 80287
lack T e UL BB K-Spread 4 248- Adapter f Mega STE
Black Box formaticrt 35" 2DD fiir 11.50 DM. Orig. Loz Picollo/Becker Design je 95- HD-nterface "
Mouse fur 79.00 DM, 100 St. Disketiketten in 3 versch Vernissage 799 CH49MB-Festpl.
Farben liir 8.48 DM. Mouscpads in viclen versch. Farben ab Star Designer 115.- Hard & Soft Festpl
4.70 DM anbicten? Outline Art 349, Speicherw. STE IMB
WuBten Sic..., daR wir auch EDV-Etiketten. Compulter Megapaint Bookw. 4.x 279, cro RAM 2. 2MB
papicr, Farbbander, Staubschutzhauben, Telefaxrollen. Dis Megapaint Prof + 719- Micro RAM 2S, 2MB
kettenboxen, Floppys. HD-Disks. Festplatten, Liifter u.v.m Avant Vektor/Scigraph je  659.- Aufpreis auf 4MB
zu unseren absolutl gunstigen Proisen licfern? Repro Studio ST 469- Einbaukits STE/TT .
Repro Studio pro 12313 glg DeTSkJeI:bS(I?O Color
f ! , CoCom/Xformer je 139, st Trackba
= CUALITY WITHOUT COMPROMISE x CoCom/X 375" Hamy oot -
: ; | Crypton/Kobold je 76~ Pro anner
@ Fordern Sie unsere Katalogdisk an @ Mortimer Plus 125,- Channel Videodat Dec. L

(erhaltlich gegen 3.-- DM) Codekeys/Hotwire 30 e 95- TOS Extension Card

interface 95- VGA-FARB-Monitor ab

2,- bis 4
Moltkestr. 48a - 4300 Essen 1

Kein Ladenverkauf !
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AKTUELL

PUBLIC DOMAIN

Neuerscheinungen

Atari Journal

Disk J230

Minesweeper: Ein Minensuchspiel — als
Accessory oder Programm zum Starten vom
Desktop aus — von Jorn Wallenwein. In ei-
nem 16x16 Felder groRen Spielfeld miissen
alle Felder, die keine Minen unter sich ver-
bergen, aufgedeckt werden. Durch Anklik-
ken von Feldern mit der Maus konnen die
Felder geoffnet werden. Enthilt das ge-
wihlte Feld keine Mine, so wird die Anzahl
der benachbarten Minen angezeigt. Somit
konnen mit etwas Logik und ein wenig
Gliick Minenfelder ermittelt werden, ohne
diese zu offnen. Das Spiel verfiigt iiber drei
verschiedene Schwierigkeitsstufen. (s/w)

ABC-Kasten: Ein Programm fiir Schulan-
fanger, das den ABC-Schiitzen das Erlernen
des Alphabets erleichtern soll. Den Kindern
wird das Buchstabieren, Lesen und Schrei-
ben von Worten spielerisch beigebracht. (f)
Eiskalt II: Fortsetzung des gleichnamigen
Donglewarespiels von Disk J160, in dem Sie
Eismaschinen finden miissen, um die Welt
vor dem Erfrieren zu retten. 100 neue Bil-
der, die von Philipp Fries erstellt wurden,
miissen bewiltigt werden. Wie schon im

e

ersten Teil sind die ersten 11 Bilder frei
spielbar. Die Codeworter, die Sie zum Spie-
len der restlichen Bilder bendtigen, kon-
nen Sie dem kleinen "Telefonbuch’ entneh-

12

men, das Sie vom Autor nach Bezahlung
der Shareware-Gebiihr zugeschickt bekom-
men. (S, J, s/w)

Piquet 1.0: Ein Gliicksspiel fiir 2 bis 4
Spieler. Durch Aktienhandel miissen die
Spieler innerhalb von 25 Durchgingen ver-
suchen, einen moglichst hohen Gewinn zu
erzielen. (s/w)

Life 1.1: Eine Realisierung des bekannten
Life-Spiels fiir den Atari ST von Martin
Steen. Das Spielfeld’ besteht aus 256 x 200
Zellen und bietet somit auch geniigend

A o e Y, ool T Ao st
::::::a'%ra?_f- e i {: %‘E—i#““-
- < -

SRRl N

amma
i Kb,
sneasn- o LT
smmawng i | A
maaaEw - .
m :

Platz fiir groBere Strukturen. Um eine mog-
lichst schnelle Simulation zu erreichen,
wurde der eigentliche Life-Algorithmus
vollstindig in Assembler geschrieben. Ein-
zelgenerationen konnen auf Diskette ge-
speichert werden. Eine implementierte
Snapshot-Routine ermoglicht das Speichern
des Bildschirminhalts im STAD-Format.

Disk J231

Ist Konvert 1.04: Dieses kleine Utility ist
fiir die vielen treuen Anhinger des Text-
verarbeitungsprogrammes 1st Word Plus ge-
dacht, denen folgendes kleines Problem be-
stimmt schon des ofteren begegnet sein
diirfte: Man hat einen Text z.B. auf einem
MS-DOS-PC verfait und als ASCII-Datei ab-
gespeichert. Jetzt mochte man diesen Text
mit Ist Word Plus auf dem ST weiterbear-
beiten. Er 1dt sich zwar problemlos in 1st
Word Plus einladen, aber viele Funktionen
des WP-Modus sind nicht auf den Text an-
wendbar. Der Grund hierfiir ist, dal 1st

Word Plus im WP-Modus unterschiedliche
Codes fiir Leerzeichen, Trennzeichen usw.
verwendet, die mit den Standard-ASCII-Co-
des nur teilweise iibereinstimmen. Das Pro-
gramm 1st Konvert schafft hier Abhilfe. Es
wandelt ASCII-Texte in von 1st Word Plus
lesbare Dokumente um und bedient sich
dabei der im WP-Modus verwendeten
ASCII-Codes.

XFORM-DO 1.1: Michael Maier stellt nun
mit seiner ‘eXtended-form- do()-Library’ ei-
ne komplett in Assembler geschriebene Bi-
bliothek zur Verfiigung, die viele Funktio-
nen beinhaltet, mit denen Programme an-
wenderfreundlicher gestaltet werden kon-
nen. Es folgt ein kleiner Uberblick iiber die
vorhandenen Funktionen: Icons und Ima-
ges werden an das Bildschirmformat ange-
palt und konnen bei Bildverzerrungen
(mittlere Aufldsung 640 x 200 Pixel) auf
die Halfte verkleinert werden. Dialogboxen
sind verschiebbar, und neue Schalter in
Form von runden Knépfen oder ankreuz-
baren Kistchen stehen zur Verfiigung. Eine
Hotkey-Funktion ermdoglicht die Bedienung

Hit Grafikbildern gibt es keine Probleme.

flle TMAGE- und ICON-Bilder werden ins gerdte-
sbhdngige Gerdtefornst transforniert. Die Farben
werden natlrlich auch beachiet!

Beispiel:

der Dialogbox iiber Tastaturbefehle, wobei
die Aktivierungskombinationen (ALT, CTRL
oder keine) frei wihlbar sind. Die Hotkeys
konnen nach Belieben mit einem Resource
Construction Set verdndert werden, ohne
dal das Programm selbst geindert werden
muf. AuRerdem konnen Default-Schalter in
Abhingigkeit von Texteingaben gebracht
werden. Sdmtliche Routinen laufen auf al-
len Bildschirmauflosungen, da nur
VDI-Funktionen verwandt werden. (S)
Minitool: Ein kleines Accessory mit Funk-
tionen zum Verwalten von Terminen und
Informationen, zum Anzeigen und Drucken
von Texten, zum Abspielen von Musik,
zum Darstellen von Bildern, zum Drucken
von Etiketten und zum Ausdrucken von In-
haltsverzeichnissen. Minitool verfiigt iiber
eine OnLine-Hilfefunktion.

Code 2/5 Interleaved: Ein Programm
zum Bedrucken von Etiketten mit einer
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E 4 ocnau mul den Programmen aus t".-'.{s 2ur

d wir fir Sie bereil
td sowoh! im
El Formal vor. Somit kon

Public Domain

Alle Serien je Disk:

1-5 Stiick 3,50 DM
6-10 Stiick 3,00 DM
11-20 Stiick 2,50 DM

Abo 1,80 DM

Nur
Versand !!!

Clipart 2 +3 |

Paket 4a und 18a enthalten |e

wells 5 Disketten geftllt mit Grafiken im
: Hf\L_. Format zum direkien Einbinden in
Signum~ oder Scriptdokumente. Die ub
rigen Fakete (14b, 18b, 18c) enthalten Gra-
fiken im IMG-Format auf jeweils 10 Dis—
ketten. Die (Z“-;ai!l«:a-:n wurden alle selber
gescannt, so dal Sie in bisherigen PD
Serie ﬁ nicht ¢ nihd?*r N sein diirften

Einsteiger
Digses Paket slallel den Compuierneuling
Standart
wisruslurgg gehtren; Von der akluellsten lexverarbei
lung. uber den wi hilt;r e Vire l'!“ii bis hin z2um
nedeslen Kopierprogramm st in desen
enthalen
Fluatler by Arlg [MUIprOgra

wlil { Pl @n Hi

ave []u | M

H 6 Disks) Pakei PJI9 29,90 DM

Weil uber 500 Pictogramme halien
Diese Cra |km' hegen
auch im CVG (Veclor)-
nen Sie die Grafiken
sowoh! in Signum. Script oder auch Threm
I DIP-Programm nutzen. Themeénbereiche:
Kommunikation, Fahrzeuge, fruchle. Cebau-
de. Gesichler, Tiere, und vieles mehr

(12 Disks) Paket PI24: 59,90 DM

PAC— als

Paket alles BR

R S e e
M I d -

Sequenzer laden. AMP auf 10
stellen, Cubase4, Cubeats, Twenty
FOUr<e oder lwelved laden und mi unse-
ren 5 Disketten PD-MIDI-Songs abfah
ren! /um Beispiel
Manner H l_“:_r:-n-."._:"'c:u . Biders in the Storm e
"x Triller M ackson. In the Ar Tonight Phil
illn one  Mor !u in [ime. Goldiinger. Crockelts
]h e, Amarica, Chosthusters us.w

Clipart 2 + 3

(5 Disk. PAC) Paket Pl14a- 29,90 DM
(5 Disk. PAC) Paket PJ1Ba: 29,90 DM
(10 Disk. IMG) Paket PI4b: 39,90 DM
(10 Disk. IMG) Paket PJ18h: 39,90 DM
(10 pisk. IMC) Paket Pl18c: 39,90 DM

TEX 2.0

Die komplelte Umsetzung des Salz
syslems feX 31 'in den SI. Neben TeX
elbst enthall das Pakel (11 Disketlen) alle
Lerk treiber (auch fur Laser und Post
script) Fonls, Metalont sowie TeX-Draw: Vek
tor— Zeichenprogramm und ZPCAD: CAD
Programm mil Schnitistelle zu TeX

(11 Dlsks) Pakei PJZO 39 00 DM

\Iector
Jede Menge f.j}-';nfilq;n im CVG- und
EM-Formal (Veclor). Diese Vectorgrafiken
eignen sich besonde ::" fur DTP. Die Grafiken
wurden alle selbst vektorisiert, so daf Ubel
schneldungen mit anderen Serien ausge
schlossen sein durflen. Dieses Paket enthalt
zB. die unlerschiedlichsten Rahmen unc
Ormmamenle. Pleile, Uberschriften, Umwetlt,

Hande. uvm
(5 Disks) Paket PI25- 39,90 DM

6 I)nak ;) Paket PJ21a {s/w)
16 Disks) Paket RI21b (Farbe)

1 chen
i die unterschiedhchsten Treiber
1 programme

Signum-/

Scriptfonts

VeI Tl :’;ig_}inn 1 OUet :"_'-(,Hpi_ dl=
beilel, der scllie sich diese Pakele zulegen
Jedes Pakel enthalli 100 | [; Z¢ Iti\i d”
Jeder Zeichensalz liegl als File fur 9-Na-
deldrucker. 24-Nadeldrucker und I._a.fa(-,:r
drucker vor

(7 Disks) Paket Ploa: 29,90 DM
(7 Disks) Paket Pl6b: 29,90 DM

Midi 2
Nach dem grofien Inleresse an un-
serem ersten Midi-Fakel, haben wir
uns enischlossen, ein zweiles Midi—Pakel
zusammenzustellen. Dabei haben wir uns
bemuhl nur wirklich gute Stucke aufzuneh
men, Hier also 5 Diskelten gefulll mit den
neuesien und besten PD-MIDI-Songs. Sie
werden slaunen mit wieviel Perfeklionisimus
einige Slucke eingespielt wurden

(b Disks) Paket Pli6: 29,90 DM

Spiele

Hier bieten wir lhnen e 6 Disketten mit

Spielen quer durch alle Cenre

allas. Bigdeal
f‘v1 nochrom: Imperlor, The Box, Explodi
Ways, Dozer. Sttomper. Empire; Hexir

19,90 DM
19,90 DM
29,90 DM
29,90 DM

’ Disks) Paket PI21c (s/w):
’ Disks) Paket PI21d (Farbe)

Drucker

Alles was Sie fur thi
isl In diesem Faket

en Drucker brau-

A jdr Jck=

Liikelie -mmu kprogramme, Po
eckdruck, F muc_ﬂfm k

bur'nl: > Endloslabels fur

brauchen. so 1uflen Sie

sterdruck. Sci
falls Sie ul"'.'r gens
lhre Diskelten
einfach an

(10 Disks) Paket PJ26- 29,90 DM |

= ol

jginit FD
Veclor=Format zum Einsalz

Bl Unser neu
 wender v LM Scripl nmenges e JI In

;, chensalze
8 [hnen die Arbeil it Signum und Se

Imperium. Clown and Ballong3
' Fulures s

er |I?1C‘] III - Al -.L.__",i :qi-‘ N !_.-‘r: ramime
g haben wi

4 fur Sie

4 Wellall
Slatindear,

Vector/IMG
Dieses Paket «
I ATIKE

snthall 5 Diskellen
‘.: Im IMG~ und metane
unler DT}

(5 Disks) Paket PI9: 29,90 DM

Signum/
Sq:rlpt Tools

L\rl hi‘ n wil Iu

14 F".'-ii’ f i' ~"':‘}').:F|f_:! \ ."_:-!:' lede
ind ol

Iv‘a{.-n{]n Orafiken, /e
6 doppelsellige Dis l’ 1 N, ol
ript ereichern
D-CEM SEG SHELL. MASSIAB, LINEAL 24
NSt BiG FTONT & YU;'-‘{"i' INT. SNAFIONT. jede
VK ’*' Craliken und ol Wiy 9 4
redruckear

(6 Dlsks) Pdkel PJI? 29,90 DM

Lernsoft

Lernpaket fur Vokabeln, Mathematik

Crdkunde and andere Wissensgebiele. (¢
Diskellen)
ECS Tanslator, Georgraph, Klipa, Laborni
Plus Wwirschalisrechnen Bruchrechnen
Schreibmasching, BRD Allas, Erdkunde, Wor
fainer und viele andere |ernprogrammes sind
enthalien '

(9 Disks) PI22. 29,90 DM

Astronomie

Die interessantesten Public Domair
auf dem Gebiet der Asttonomie
in diesem Paket auf 12 Disketlen
;fu::.-;arr'-.l's'a-r"_:ng:"—r'--.la',iil So zB
Ke }' 1. Astrolabium, Orbit. Sternbald. Planet, Swing
By Stemzeit. Ephemer l(i n H Astro, Cluster, Suns hln
Gromplol. N-Korper, Skymenu L 201
Sonnenuhr K.;ilz.-rlr__irs ernkatalg q
Sternuhr, Slernkutgel

(10 Disks) Paket RI27- 29,90 DM

=

AuBerdem fuhren wir Festplatten, Atarlrechner, und viele weltere Soft- und Hardwareprodukte

| Cordless _'M.ouse

£

.| -
=

Die innovative Infrarottechnik, die das lastige
Mauskabel unnotig macht und ein ergonomi
sches Design stellen das Original weit in den
Schatten und dies bei 100% Kompatibiiitat.
Naheres erfahren Sie in dem Testbericht der
"TOS/90" bzw. "PD-Journal 11/90"

nur 169,- DM

Komplett anschiuBfertig * voll abgeschirmt *

g atarifarben * 6 Monate Garantie * mit
~§ Track-Display * 525" Laufwerk mit 40/80 §
4 Trackumschaltung

3,5” nur 219,- DM

Ha,,/SOftw, BRI

| AT-Speed C16 498- DM

Update

{ PC-Speed/C16 349- DM
4 AT -Speed/C16 298- DM

4 Einfach alte Platine ausbauen
4 und uns zuschicken

Overscan

4 Monitorswitchbox 49- DM

Autoswitchbox

8 Erweiterung auf:

1 MB
25 MB
414 MB

Sim-Modul/STE

Logi Mouse
| That's a mouse
Optische Maus

Jutta Ohst m NelkenstraBe 2 m 4053 Juchen 2 = Tel..
Werner Wohlfahrtstatter m lrenenstraBe 76c m 4000 Dusseldorf 30 = Tel..

That'swrite 2 339- DM
Script 2 278,- DM
Sighum!2 398,- DM
Tempus Word 569- DM
Phoenix 378,- DM
K_Spread 4 228,- DM
Basichart 188,- DM
Cubase 949- DM
Steinberg twelve 99- DM
198 - DM | Avant Vektor  698,- DM
398.- DM Piccolo 99- DM
598- bM | X-Boot 69- DM

119- DM | NVDI 94- DM

79- DM | Mortimer plus  124- DM

79-DM | Cameo ST 59- DM

119- DM | Showtime 99- DM

120- DM

59- DM

Bundesrepublik

“.Graf,k" ake e T

| § Handscanner 32 Graustufen und Vectorisie

rungssoftware Avant Trace und Bildbearbei-

1 tungssoftware Repro Studio ST junior 2.0

komplett nur 749,- DM

Handscanner 32 Graustufen und Bildbear-
beitungssofiware Repro Studio ST juni-

komplett nur 598,- DM

. or20
5,25” nur 229,-DM|

The p
|Collection

| _"; Briefmarkenfreundé-’
| aufgepaBt!

& Endiich steht auch Ihnen ein maBgeschneidertes Pro

gramm zur Verfugung, und damit Sie nicht die nach
sten Monate damit verbringen mussen, Daten einzu
geben, haben wir dies bereits fur Sie erledigt (wie zB
Markennummer, Erstausgabe, Bezeichnung der Mar

A ke. Wasserzeichen, Auflagenhche, Wert fir unge

stempelt usw) Sie konzentrieren sich auf das We

4 sentliche und geben nur noch die Stuckzahl ein

Selbstverstandlich wurden auch Satze, Blocks, Strei

umfangreich, daB an dieser Stelle nur einige Moglich
keiten angefuhrt werden konnen

Fehliste, Istliste, Themengebiet. ganzer Katalog ..
Preis, incl. Handbuch und Modul

"V;ectorflonts .

Wir bieten lhnen Vectorfonts aus eigener
Herstellung fur Calamus* Damit Sie eine §

. 4 von Anfang an eine reichhaltige Auswahl an
4 Schriften zur Verfugung haben, enthalt un
4 serer Schriftenpaket liber 200 Vectorfonts

Paket VZC 249,- DM |

4 Fur alle die skeptisch sind und sich von der §
4 Qualitat der Schriften erstmal uberzeugen |
4 wollen, bieten wir unser Schnupperpaket. |
4 Hier sind 15 Vectorschriften enthalten

Schnupperpaket nur | |

29,- DM
Serif RAHMEN

Sewt 71 Hobo

Superhigh AmOOS|

*Calamus | \l eingetr aguu.s Warenzeichen der lirma DM

| Versandkosten:
| Der Versand erfolgt per Nachnabme
 J oder Vorauskasse. Natirlich konnen
| Sie alle Produkte auch telefonisch
| per Nachnahme bestellen. Die Ver-
- | sandkosten betragen 3,00 DM bei
| Scheck- oder Barzahlung und 6.00
| DM bei Nachnahme. Ins Ausland
| liefern wir ausschlieBlich per

129,- pm| |

Vorauskasse mit Euroscheck
und einem Versandkostenanteil

| von 12, DM,

§ fen usw bericksichtigt Die Auswertungen sind so

Tel.: 02164/7898
Tel.: 0211/429876
Fax.: 0211/429876

BTX.: XWOHL*

O2164/7898

O211/429876
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Lieferantennummer, einer Artikelnummer,
einer Stiickzahl, einem Preis sowie mit drei
Textzeilen. Die Zahlenwerte werden dabei
zusitzlich als Barstrichcode unten auf dem

Lieferantennumner: 4711
\ e AN Artikelnumner; BIS1
N W | Stiickzahl: 172
! Preis: 123.58
Drel-Jahres-Abo [*
fAtari Journal J

Etikettenzahl: |1 e
| | Etikettenldnge: 1.5 Zoll I

& QW (128 (3B [dopelt] .
Nt [Beenden! | [ Info
Al Musits s v

Etikett mit aufgedruckt. Code 2/5 Interlea-
ved eignet sich dadurch zur Auszeichnung
von Produkten, die an der Kasse mit einem
Barcode-Lesegerit abgetastet werden. (s/w)
STAD-to-RCS 1.0: Utility fiir Programmie-
rer, die mit dem Resource Construction Set
arbeiten und das Malprogramm STAD besit-
zen. Das Programm konvertiert den mit
STAD abgespeicherten Puffer im Codefor-
mat (.S) in das RCS-kompatible Iconfor-
mat (.ICN). Somit ist das Einbinden von
Icons, Bildern oder Clip-Art in eigene Pro-
gramme ein Kinderspiel. (s/w)

Disk J232

Learn 0.2: Dieses Programm ist eine vom
didaktischen Konzept her sinnvolle Weiter-
entwicklung von VOK, dem universellen
Vokabeltrainer. Man kann mit Learn ohne

Hilfe komplexe Lerninhalte abfragen. Jede
Karteikarte erhilt dabei einen Titel, zu dem
bestimmte Inhalte eingegeben werden. Die
freie Tastaturprogrammierung und beliebi-
ge Fontgestaltung, die man ja von VOK
kennt, wurde bei Learn ebenfalls imple-
mentiert. (s/w, S)

Gag: Ein kleines Scherzprogramm, mit
dem Sie anderen ST-Besitzern einen Kklei-
nen Streich spielen konnen.

Textdruck 1.02: Dieses kleine Utility von
Thomas Lutz dient zum Ausdrucken von
Texten und behebt auflerdem ein Problem,
das beim Betrieb des HP Deskjet 500 am ST
auftritt. Da beim Zusammenspiel zwischen
dem Computer und diesem Drucker ein Bit
im Soundchip nicht gesetzt wird, mufl man
normalerweise immer den Drucker vor
dem Computer einschalten, bevor ein Aus-
druck erfolgen kann. Textdruck setzt dieses
Bit und ermoglicht somit, daf der Drucker
erst dann eingeschaltet werden muf}, wenn
er auch benotigt wird. Das Programm kann
entweder als Accessory benutzt oder direkt
vom Desktop aus als Programm gestartet
werden. (S)

Bilddruck 1.30: Ein Programm, das dazu
dient, Bilder im Screen-, STAD- und IMG-
Format, sowie nicht gepackte Degas-Bilder
auf einem HP-Deskjet (oder kompatiblen
Druckern, wie z.B. Laserjet) auszugeben.
Die Bilder konnen dabei auch um 90 Grad
gedreht und im Querformat ausgegeben
werden. Die Grofe des Bildes ist bei
IMG-Bildern nur durch den Speicher des

Rechners begrenzt. Auch Bilddruck kann
wahlweise als Accessory oder als Pro-
gramm verwendet werden. (S)

HP-Mini 1.33: HP-Mini dient zur Initiali-
sierung des HP Deskjet 500 am Atari ST. (S)

Disk J233

ISAM 0.11: Eine indexsequentielle Schnitt-
stelle in und fiir GFA-Basic 3.x. ISAM er-
moglicht es, auf Datensitze anhand eines
Schliissels zuzugreifen. Zu diesem Zweck
wird neben der eigentlichen Datendatei ei-
ne Indexdatei verwaltet, die iiber eine
Baumstruktyr einen raschen Zugriff auf die
Séitze ermoglicht. (s/w)

Dia 1.00: Ein Programm fiir alle Fotolieb-
haber, die iiber eine grofle Diasammlung

Patel lage

Pfad ¢ C:\
for [REST *.KST [ (A 1T ] Hey
oyl

" RCCS | Save |1 Print
U ARCESHIS
U ARCHIV.B
¥ ARC.6_82
N AUTD

¥ CADID

¥ CLIPBRD |
% CONVERT e

% CONVERT.API [F I[N ] [Fornsta
& COPY
¥ DISKHONI.TOR | Abbruch
# FLASH, 152 S
# HARDDISK O LH L P

| [ Kever Ordner |[ 1nfo

Unbenennen

verfugen. Dia ermoglicht die Katalogisie-
rung lhrer Sammlung nach Kisten und
Dias. Insgesamt konnen bis zu 100.000
Dias in maximal 1.000 Diakdsten verwaltet
werden. (s/w)

Ein Grafiktablett fur

Datenbanken, Tabellenkalkulation, Kassen - und Lagersysteme,
Buchhaltung, Branchenlésungen, Formularauswertung ?
Natirlich auch Freihandzeichnen, Digitalisieren, Planimetrie !

TncPad

DETS
Macro-Pad

®® ® Automatisierte Programmsteuerung und freie Gestaltung von eigenen Bediener-
oberflachen auf dem Tablett fiir jedes GEM-Programm @ Eventrecorder fiir bis zu 5000
Befehlsmakros beliebiger Lange pro Makrodatei ® Bis zu 10 Makrodateien werden

. verwaltet ® weitgehender Verzicht auf Tastatur- und Mausbedienung ® Verwendung

triteC & tools  ges Treibers ((ACC) in eigenen Programmen ® Arbeitsfliche frei definierbar bis
Gesc&:g?_gg;‘gl‘g;?eé 32x21cm ® MaBstabsdefinition ® Auflosung 0.1mm @ Stift und Fadenkreuzcursor im

; ; 4 : ; 5
0-1034 Berlin-Friedrichshain, Lieferumfang ® Unterstiitzt GroBbildschirme und DOS—Emulatorell(x © I.

Rigaerstr. 2 omplettsysteme :

Tel: (00372) 2081 329 ab D M 598 B MegaSTE 4MB + SM124 + TriPad 2999,

Fax: 4482 700 1 TT 4MB + Protar 19 + TriPad 5999,-
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HASCS Il -
professional

Al i e BEE e ST & HASCS Il - professional liegt

adiaitas: jetzt in der Version V160 vor
Lauft auf allen ATARI ST-Mo-
dellen mit einer MindestgroBe
von 640 mal 400 Punkten
(Monochrommonitor, Farbbild-
schirm und GroBbildschirm »

Menster: 17

Segenstinde: 175 Darstellung ist aber weiterhin

Paraneter: 161

Sorite B = , s/w)! Handbuch: 136 Seiten
mer: Ilz Lo : stark, schwarzer Ringordner
mit Goldpragung. 2 Disketten.
Erhatichi  Hersteller und
Buchhandel (ISBN
3-928587-00-5). Bitte ko-
stenlose Produktinfo anfor-
dern. Preis: DM 149,—

Entwickeln Sie Ihre eigenen, spannenden Spiele - ganz ohne Programmierkenntnisse!
Interaktive Steuerung Jede Genre moglich Bis zu 999 Level mit einer GroBe von
je 200 mal 200 Feldern Pro Level bis zu 200 Monster, 200 Gegenstande, 200
Parameterfelder Egal ob Science Fiction, Western, Fantasy etc. - jede Spielrichtung
laBt sich realisieren  Spriteeditor fiir eigene Muster, inki. 480 fertige Sprites Dialoge
konnen bis zu 199 Zeilen lang sein  Sprachschatz ist beliebig ausbaubar
Entwickelte Spiele durfen verkauft, getauscht oder auf andere Art vertrieben werden
Spiele liegen als PRG-File vor Dem Set liegt auBerdem noch ein Science Fiction
Spiel sowie ein spannender Agenten Thriller bei  Bitte fordern Sie sich unsere
kostenlose -gedruckte- Produktinformation an Beachten Sie auch, daB3 es bereits
zwei sehr gute HASCS |l - Spiele gibt, die in der PD-Schiene (dieser Zeitschrift)
erschienen sind (J192 "Die GroBe Flut” und J221 "Kreh-Orakel”)

COMPUTER-SERVICE KOHLER

Don-Carlos-Str. 33B % D-7000 Stuttgart 80
Tel.: 0711/6787392

PICON der Grafikkonverter DM 89.-
- Konvertiert Pixelgrafikbilder
IMG, PAC, PCX, TIF, BMP, MAC
und iiber 40 andere Formate
Export: IMG, TIF, PAC, BMP, PIC, PI3
Fiir alle ST/STE/TT ab 640x400 Auflésung
Lauft als PRG und ACC (z.B. mit Calamus)
Konvertiert Einzelbild/Ordner/Laufwerk
Datei-Splitten auf mehrere Disketten

POISON der endgiiltige Virenkiller DM 99.-
- Lauft als PRG und als ACC
Zuverldssige Online-Bootsektorpriifung
mit eindeutiger Virendiagnose
Blitzschnelle Linkviren-Priifung

- Linkvirenschutz fiir Programme
Bootsektorimpfung und Laufwerkschutz
Uberwachung der Systemvektoren

SOFTWARE: {Insere aktuellen Angebote

PRINTING PRESS PRO Vielseitiges Grafikprogramm 69 .~
CREATOR Grafik- und Animationsprogramm DM 229.-
STAD 1.3+ Grafikprogramm, der Klassiker DM 169.-
SCARABUS SIGNUM-Fonteditor DM 99.-
SCRIPT 1 Textverarbeitung (Restposten) DM a.A.

Fontdiskette Rokwael Professionelle SIGNUM-Schriften DM 8S9.-
CYPRESS Textverarbeitung mit L-Korrektur DM 269.-
TEMPUS 2.XX Editor fir alle Falle DM 119.-
FTL-Modula 2 CCD Umfangreiches Entwicklungspaket DM 279 .-
CHIPS AT WORK Utility-Paket fur Assembler-Profis DM 89.-

PD-Software (verpackte Ladenware), Preis und Mustermappe a.A.

HARDWARE / ZUBEHOR:

REPROSTUDIO jr. 2.0 Grafikprogramm mit Handyscanner DM 548.-
ZWEITLAUFWERK 3.5 720 KB, anschiuBfertig, 1J. Garantie DM 239.-
ZWEITLAUFWERK 5.25 720 KB, anschluBfertig, 1J. Garantie DM 279.-

SOFTWORLD Versandkosten: PD-ABO
Stettener Weg 8 Vorkasse: keine alle Serien

W-8221 Teisendorf Nachnahme: DM 7.- DM 4 _ -
Tel. 08666/6249 Ausland: DM 10.- auf Fuji MF2DD Bulk

==, o o ,"r—ui =
gut

Software von
Softwareservice
Jan—-Hendrik Seidel.

Wenn Sie wissen wollen. wie wir Service neu
definiert haben, dann fordern Sie doch einmal
den Hauptkatalog (gedruckt) mit der
Katalogdiskette -an. Hier finden Sie PD in der
vierten Dignension. Fug - in Briefmarken
bekommen Sie diegs ioen Kataloge
Oder Sie fordern cig SaSIsERat fur DM 20™
an. Hier erhalten Sis W Katalogen 5
Disketten mit den negHs i Hits Spacola
und Oxyd 2 eine Virexiillerdisk und ,g
Disketten mit gemischten PD-HickUisste e
werden sehen: Bei uns Jasd®ed

etwas mit Service zydu®

Clip-Art

Vergessen Sie alles, was Sie bisher mir einer Clip-Art
Sammiung verbunden haben. Unser Clip-Art-Paket bietet
lhnen 25 Disketten mit excellenten Grafiken im PAC-Format
die Sie. weill PD, frei verwenden durfen. Fiir die Ubersicht
sorgt ein im professionellen Offsetdruck hergestellter Kata
log. der alle Grafiken in bester Qualutat zeigt. Und dank des
umfangreichen Stichwortverzeichnisses finden Sie gesuchte
Grafiken leicht und schnell. Abgerundet wird das Paket durch

eine Utilitydisk mit Grafikutilities zum konvertieren und

bearbeiten der Grafiken Eine perfekte Losung die sowohl
private Anwender als auch Profis (Druckereien, Werbeburos
etc) begeistert Und das zu einem Preis von nur DM

149.-

Signum/Script

Das Ultimative PD-Paket fur diese Programme: 200 Fonts
wahlweise fur 9-. 24-Nadler oder Laser-drucker mit
gedruckter Fontubersicht (8 Disks) dazu 3 Disketten mit
emner Auslese an Utilities zu diesen Programmen Zusammen

nur DM 39."

TeX-Pack

Das komplette Satzsystem mit 13 Disketten In
unerreichter Qualitat konnen Sie hiermit alle Texte
professionell setzen. Nicht umsonst benotigt TeX ca. 10
Mbyte Plattenspeicher. Ideal auch fur wissen
schaftliche Arbeiten dank Formalsatz etc. Fur nur DM

29.-

Science-Pack

20 Disketten mit einer kompletten Sammiung der besten
wissenschaftichen Programme aus _

Mathematik, Physik, Chemie und Biologie FunktIOHHDIONCF
MeBwert-Analyse, Datenbanken, Simulationen.. Nur DM

49.-

Alle Preise inkl. 14% Mwst
Versandkosten: VK: DM 4 50, NN: DM 8 50
Ausland Nur Vorauskasse, DM 12

Softwareservice
Jan—-Hendrik Seidel

Tel0431-241247 Fax: 243770
Hafenstr. 16, 2305 Heikendorf
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Updates

Ist Image (J219): Die Meniipunkte Bear-
beiten und Block wurden auf Anregungen
von Anwendern hin in punkto Benutzer-
freundlichkeit optimiert. Die Geschwindig-
keit einiger Funktionen wurde verbessert,
was insbesondere bei Rechnern ohne Blit-

ter zur Geltung kommt. Bilder konnen jetzt
auch als STAD- oder Doodle-Bild gespei-
chert werden. 1Ist Image lduft auf allen
Atari ST, STE und TT. (s/w)

Backup ST (V455): Neue Version des Pro-
grammes zum Festplatten-Backup, bei der
die Shell Backfront in das Programm inte-
griert wurde. (siehe auch Seite 57 in dieser
Ausgabe)

Bilderarchiv 1.32 (J225): Neue Version
des Utilities zur Bildarchivierung, bei der
einige kleine Fehler gegeniiber der Ver-
sion 1.00 bereinigt worden sind.
Boot-Select 1.2 (J187): Als wichtigste
neue Funktion verfiigt Boot-Select jetzt
auch tber einen Paflwort-Schutz. Aufer-
dem wurden ein paar Fehler der alten Ver-
sion korrigiert, so daf jetzt unter anderem
die Kopierfunktion korrekt arbeitet.
Dateiverwaltung 1.01 (J214): Bei dem
Programm zum Verwalten der eigenen
Public Domain-Diskettensammlung wurde
die Speicherroutine verbessert. Es wird
jetzt vor dem Schreiben zusitzlich iiber-
priift, ob der Schreibschutz der Diskette of-
fen ist und ob die Diskette iiber geniigend
Speicherplatz verfiigt. (s/w)

Die Dachkammer 1.1 (J222): In der
letzten Ausgabe prisentierten wir Ihnen
das neueste Adventure aus der beliebten a/
c/t-Adventureserie. Diesmal gibt es auch
schon das erste Update.

Disc 2.35 (J49): Das Unterprogramm
'Longplay’ des Schallplatten-Verwaltungs-
programmes wurde noch um ein paar Klei-

16

nigkeiten erweitert. Die Hilfe-Funktion
wurde optimiert und mit einem Index ver-
sehen. Auf Wunsch vieler Anwender wurde
aullerdem noch eine Auto-Save-Funktion
integriert, bei der die Intervalle in 5-Minu-
ten-Schritten wihlbar sind.

EagleDat 3.12 (J129): Das Darstellen der
Datensitze kann jetzt in Listenform erfol-
gen. Eine Exportfunktion zur Ubernahme
von EagleDat-Dateien in andere Datenbank-
programme wurde integriert, und der
Druckertreiber verbessert. AuSerdem ist ab
sofort auch ein Umstrukturieren der Daten
sowie eine Parameteriibernahme aus der
Kommandozeile moglich, was die Zusam-
menarbeit mit Gemini erleichtert. (s/w)
Genwelt (J220): Eine verbesserte Pro-
grammversion des Gesellschaftsspieles, bei
dem sich alles um die Manipulation von Vi-
ren, Bakterien, Pflanzen und Tieren dreht.
GFA-Bild 6.40: Die neue Version ermog-
licht das Verkniipfen des Bildes mit Mu-
stern oder Rastern, ist in der Lage, Farbbil-
der in Schwarz-Wei3-Bilder umzuwandeln,
Umrisse zu glitten und drei Punkte mit
Strichen zu verbinden. Als kleine Zugabe
befindet sich jetzt auch ein eigenstindiger
Muster-Editor mit auf der Diskette.
HP-Desk 3.0 (J149): Neue Version des
Programmes zum Einstellen des HP-Desk]Jet

! Doppelt Bild e [ BrzaNI [C[2[¥]

An IR Doppelt] [Graiik ig 071 1860[0 J[ii| sty o]IHGIO)
il [ Font 6T Courter 18 col  [®] e /¢ BRtuelles Bild 77 :
L I TR e ,

X il

[[Aozani Tlol 1 77 fi
77 Akrueller Text 97

J€° DINRE 1o

(agh] T1e#) ICTXRTYN WAB1en [ E01tor [irickoorn

5 T £75] ouerfornat 5r e, AR Lo
EEEEg mw R ol e

on I ¢ :'. Iré’ " o= =
RN LN Seitervorsciub |[C66][0 IR A [Fet .f_ﬁn:%
(Kopfzeile| fn)(MH : jerti | An I LAn |
[Fupzeile | An/EME | Seicennunc {fn |EFE [ :
[ Titel |[aniCMY -

16n|[M [Unschlaq |

Kpnvert. einst.

[ Kenfig. save | [ fQrucker Init _

500 und zum Ausdrucken von Texten.
HP-Desk 3 kann wahlweise als Accessory
oder als Programm gestartet werden. (S)
Let’em Fly 1.14 (J227): Den Underscores
und dem Alert-Icon kann nun eine be-
stimmte Farbe zugewiesen werden. Dies
schldgt sich in einem neuen Konfigura-
tionsprogramm nieder. Zusitzlich kann
man per Tastendruck das Default-Objekt in-
nerhalb einer Dialogbox ’verschieben’. Die
Fly-Dial-Routinen wurden weiter optimiert.
Das ist interessant, wenn ein Programm
mit den fliegenden Dialogen nicht ein-
wandfrei zusammenarbeitet.

Magic-View 1.5 (J186): Die Zahl der Bil-
der, die iibergeblendet werden sollen, muf

nicht mehr angegeben werden. (s/w)
PC-Format (J124): PC-Format formatiert
die Disketten jetzt riickwirts, d.h. von der
letzten Spur absteigend zur Spur 0. Ganz
zum Schluf werden erst das Inhaltsver-
zeichnis, die FATs und der Bootsektor ge-
schrieben. Wer schon einmal die falsche
Diskette zu formatieren begonnen hat, und
dann feststellen muflte, daR es bereits zu
spit war, wird diese Anderung zu schitzen
wissen. Die neue Version lduft jetzt auch in
der mittleren Bildschirmauflosung und
steht wahlweise als Accessory zur Verfii-
gung.

Sequ 1.00a (J223): Im ersten Update zu
dem Datenverwaltungsprogramm der letz-
ten Ausgabe wurden einige Fehler, insbe-
sondere beim Maskendruck in Verbindung
mit Blockfeldern und bei der Dateneingabe
in Verbindung mit Rechenfeldern, berei-
nigt. (s/w)

ST-Tetris 1.5 (J209): In der neuen Pro-
grammversion des beliebten Spieles wurde
insbesondere der Tastaturtreiber verbes-

Spieler 2
§  GE OVER RN

F2 Zwel Spieler

F3 Demo
Ft Level
F3 HiSeorex
F6 Info
K7 Sound eln/aus
Fi Namen
K3 Pause
' FiD Quit

sert, so dafl sich Joystick und Tastatur
nicht mehr gegenseitig blockieren. (s/w)
TVP 1.23 (J217): Der Texteditor TVP ver-
arbeitet jetzt auch Sonderzeichen, sowohl
bei der Eingabe als auch beim Ausdruck.
Aufler der Beseitigung kleinerer Fehler
wurde die Textdarstellung in einigen Teil-
bereichen beschleunigt. Desweiteren ver-
fiigt TVP jetzt iiber eine verbesserte Aus-
nutzung der Speicherkapazitit sowie einen
integrierten Infotext. Die Schriften liegen
in komprimierter, speicherplatz-sparender
Form auf der Diskette vor. (s/w, S)
Video-Archiv-Box 2.1 (J217): An dem
Verwaltungsprogramm fiir Videocassetten
wurden ein paar kleine Verinderungen
vorgenommen. So wurde die Routine zur
Zeitberechnung optimiert und der Menii-
punkt 'Neu’ aktiviert. AufSerdem konnen
die Daten einer Cassette nun vom Anzeige-
teil aus direkt durch die Angabe der Casset-
ten-Nummer abgerufen werden. (s/w)
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JUCO-COMPUTER

Weihnachts-Sonderangebote

Zubehor

Gunstige Gebrauchtgerate ............ a.A.
Stereo Farbmonitor SC 1435....598,00
Monitor SM 124 ........ccounnn......... 298,00
3,5" Laufwerk (720 KB).............. 218,00

512 K Erweiterung steckbar .....148,00
2,5/4 MB Erweiterung steckbar 398,00
4 MB Erweiterung steckbar....... 598,00

AT-Speed C16, 16 MHz ............ 478,00
Logimouse Pilot ..............ccccu...... 79,00
ST-Tast Il incl. PC-Tastatur ...... 248,00
Scartkabel fiir Farbmonitor ......... 24,80
Centronics-Druckerkabel ............ 19,80
Staubschutzhaubensatz.............. 29,80

Staubhaube fir 14"-Monitor ........ 14,80
Mediabox fur 150 3,5"-Disks....... 39,80

Easybase Datenbank................ 228,00
Mortimer plus, der Butler .......... 108,00
Quick ST I, Softwarebilitter ......... 45,00

Spiele

ArTKanoid .........cccocemimeenrereneesionensne 29,90
Carrier Command........................ 29,90
ERLEIPIISE ..civivisisins snsssiusinspavassess 29,90
F-19 Stealth Fighter .................... 69,90
Football M. World Cup E.............. 29,90
Ghouls 'n’ Ghousts...........c.c..c...... 29,90
Hawaiian Odyssee (FS II)........... 29,90
RV T8N0 et siiasrivees iR 29,90
Jet, (s/w und Farbe,). ................... 29,90
Midwinter ......ccooveeeeerevinnnnnnen. beeeenn 39,90
Onslought ..., 29,90
Powermonger ........ccccoeeeeeeveeeennnn. 49,90
Silent Service (s/w und Farbe) ...29,90
Spitliter a0 e e any e 29,90
Starglider 2 (s/w und Farbe) ....... 29,90
Summer Edition.......cccceeeeeinnnnnee. 29,90
Super Hang On .....ccoeveveveeveveeeeee 29,90
Triad I, Spielesammlung ............ 29,90
Wings of Death .......cocccssvissssmanses 49,90

PD-Software

« 24 Stunden Schnellversand

« 24 Stunden Bestellservice

* riesige Programmauswabhl|

« zahlreiche Programmpakete

« alle Disketten virengepruft

» standig alle Neuheiten verfiigbar

 wir fUhren alle groBen Serien

« ABO-Service

« AUSFUHRLICHER GRATIS-
KATALOG

« Umfang tiber 60 DIN-A4-Seiten

Preise
Einzeldisketten DM 4,00
ab 5 Disketten DM 3,50
ab 10 Disketten DM 3,00
Disketten im ABO DM 2,80

Angebote gelten solange der Vorrat reicht

Fordern Sie noch heute unseren umfangreichen Gratiskatalog an!
JUCO-COMPUTER - Emmericher Weg 6 - 4005 Meerbusch 2 - Telefon 021 59/2737




ST Vision

Disk V459

DMJ-GIF 3.0: Neue Version des Bildkon-
vertierungsprogrammes von Disk V442, das
GIF-Dateien in Spectrum-512-Bilder um-
wandelt. Die Benutzeroberfliche wurde
komplett iiberarbeitet. Einige Routinen im
Bereich der Dithering-Analyse, des GIF-Loa-
ders sowie der Bildumwandlung wurden
beschleunigt. Ab sofort werden auch die
Grafikformate Degas und Tiny unterstiitzt,
und das gezielte Auswihlen von GIF-Bild-
teilen ist moglich. (f)

Mono-GIF-Viewer 3.7: Ein Programm
zum Darstellen von GIF87a-Dateien, die ei-
ne maximale Auflosung von 640x480 Bild-
punkten besitzen. (s/w)

Disk V460

EDM-Shell 2.2: Eine einfach zu bedienen-
de Benutzeroberfliche fiir die gingigsten
Archivierungs-Utilities ARC, LHarc, ZIP und

an erchive file. .,

Please select

Directory: [l::\_ - : - |

B RCCS

% ARCGSHIS
 ARCHIVJE

¥ RRC.6.02

W RUTO

¥ CAD3D

% CLIPBRD

& CONVERT

¥ CONVERT.RPI
¥ COPY

¥ DISKMORI.TOR
¥ FLASH.152
# HRRDDISK

Selection:
8 .z

¢ | Search

Masks: il ZIP

PICS  .ARC [

LR i 1 A Al

200, die sowohl fiir Anfinger als auch fiir
fortgeschrittene Anwender gedacht ist.
Standardeinstellungen machen das Pro-
gramm sofort benutzbar. Editierbare Be-
fehlszeilen sorgen sowohl fiir Kompatibi-
litit zu kiinftigen Versionen der Kompri-
mierungsprogramme als auch fiir maximale
Flexibilitat. (f&s/w, S)

SOF-SAAS:  Son-of-still-another-Arc-Shell
ist ein kleines Freeware-Utility, das das Ex-
trahieren von mehreren Archivdateien im
Batchverfahren ermoglicht. Voraussetzung
ist, daf alle zu verarbeitenden Dateien im
gleichen Verzeichnis liegen und mit dem
gleichen Archivierungs-Programm entkom-
primiert werden konnen. Das Arc-Pro-
gramm kann dabei an einer beliebigen Stel-
le auf der Festplatte plaziert sein. (s/w)
Shredder Plus 3.0: Shredder Plus sorgt
fiir Datenschutz auf Ihrer Festplatte. Nor-

18

malerweise, wenn vom TOS aus eine Datei
geloscht wird, bleibt die Datei noch solan-
ge physikalisch auf der Festplatte erhalten,
bis sie von einer anderen Datei iiberschrie-
ben wird. Wollen Sie eine Datei wirklich
loschen, weil sie eventuell private Daten
enthidlt, so konnen Sie sie von Shredder
Plus fiir immer beseitigen lassen. Shredder
Plus iiberschreibt die von Ihnen ausge-
wihlten Dateien komplett mit vollig sinnlo-
sem Buchstabensalat. (s/w, S)

Cal — Calender Program V6.0: Neue
Version des Kalenderprogrammes mit ein-
gebautem Terminplaner von Disk V434. Al-
le Dialogboxen wurden iiberarbeitet, um
grofer und damit lesbarer zu werden. Fast

A \CAL_E07\CALGO. ALC

Calendar 6.8

(15|16 17 18 [19]

| Iglzs 2 [25] 26
- @ 38 . AR -

Il%‘_ December 1991 | |—
|'H|‘ i o

5 "V ON TLICK APOUR TO CHO

alle Funktionen konnen jetzt alternativ
auch tiber Tastaturkommandos abgerufen
werden. Zusitzlich wurde die Cursorsteue-
rung bei Texteingaben komfortabler gestal-
tet, die Verwendung des erweiterten Zei-
chensatzes ermdoglicht und die Schreibwei-
se des europdischen Datumsformates hin-
zugefiigt. Schliellich verfiigt Cal jetzt auch
uber die Moglichkeit, zyklisch wiederkeh-
rende Termine zu erfassen.

Sub-Cal 2.0: Das jdhrliche Update der voll
funktionsfdhigen Freeware-Version des Ta-
schenrechnerprogramms El-Cal von Debo-
nair Software. Die neue Version ist — abge-

[SIEC 5] Rea [Rst{c1r[ngal [FTo ] [ " ] i rew |
2|
| p——————— . = —— C5as
W sor | {cur | [xwr | v | | n
so | [ cu ] [Fra] ! aes| =
[one | ve | [ 102} :
[sTH f{cos | B L [[exe | ‘
[ en [ oot | o . : |
}
_ = !
Do Macro: .
Z

‘B Switch tao:

sehen von dreiflig mehr oder weniger klei-
nen Verbesserungen — jetzt in der Lage,
einfache Differentialgleichungen zu losen,
Einheiten umzurechnen und physikalische
Konstanten wiederzugeben.

Disk V461

Addup: Eine interessante Klax-Variante fiir
gute Kopfrechner. Numerierte Blocke kom-
men in Dreier-Gruppen angeflogen. Wenn
die Zahlen dreier vertikal, horizontal oder
diagonal  aneinanderliegenden  Blocke
aufaddiert 15 ergeben, verschwinden die
Blocke. Ergeben sie allerdings 14, so wer-
den diese drei Blocke markiert und kénnen
nicht mehr entfernt werden. (f)

Whatis 5.1: Neue Version des Programmes
zur Analyse von Dateien von Disk V384.
Mittlerweile unterscheidet Whatis iiber 100
verschiedene Dateitypen. Neu hinzugekom-
men ist unter anderem die Erkennung von

WHATIS File Xdentifier vi.1

HEROER DVTEE FOR THIN FILE

b suLnnommxaanunz1tsw}
N e . 311 SLb -

[ rRADER BTE OLEF LAY 3

CPX-Dateien, von mit DataDiet kompri-
mierten Dateien und von FSMGDOS-Fonts.
Auflerdem kann Whatis jetzt wahlweise als
normales Programm oder als Accessory ge-
startet werden.

Cyber Pal: Ein kleines Animations-Acces-
sory, das die Manipulation von 3D-Objek-
ten im CAD-Universum des Cyber-Studios
erleichtern soll. Cyber Pal verwendet ma-
thematische Formeln, um Objekte und Ka-
merawege fiir eine vorher bestimmte An-
zahl von Einzelbildern zu plotten. Das
Tweenen von Objekten ist dabei ebenso
moglich, wie das Berechnen der Koordina-
ten von Objekten innerhalb des CAD-Uni-
versums. Eine kleine farbige Animationsse-
quenz, die mit Cyber Pal erstellt wurde,
befindet sich ebenso auf der Diskette wie
zehn 3D2-Objektdateien. (f)

Disk V462

The Vault 3.008: Neue Version des Pro-
grammes zum teilweisen oder kompletten
Festplatten-Backup von Disk V384. Das in
dlteren Versionen noch in Pascal geschrie-
bene Programm wurde iiberarbeitet und
komplett in C neu geschrieben. Dadurch
wurde 'The Vault’ kleiner und schneller in
der Ausfiihrung. Die Help-Funktion wurde
erweitert, und neue Dialogboxen wurden
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in das Programm integriert, so daf viele
Auswahlen jetzt komplett mausgesteuert
ablaufen.

Zoo 2.1: Neue Version des bekannten Ar-
chivierungsprogrammes Zoo, die vollstin-
dig abwartskompatibel zur Version 2.01 ist.
Das Programm bendtigt iiber 400 KB an
freiem Speicherplatz, wenn die hochste
Komprimierungsart ausgewihlt wurde.
ARCGSH 3.5: GEM-Benutzeroberfliche fiir
die Archivierungsprogramme Zoo, Arc,
LHarc und Shar. Auerdem werden noch
die Programme UUD und UUE unterstiitzt,
die Bindrdateien fiir den Email-Gebrauch
kodieren bzw. dekodieren. (s/w)

Fast-LZH 2.5: Neue Version des schnellen
LHarc-Archivierungsprogramms von Disk
V386 zusammen mit zwei kleinen Accesso-
ries zum vereinfachten Aufrufen des Utili-
ties. Fast-LZH ist komplett in Assembler ge-
schrieben.

Jam Packer 4.0: Ein weiteres Komprimie-
rungsprogramm, das mit einer komfortab-

B e T T T L e e R T T e et

B The JAM Packer V4.8 'ﬂmf-
fias RS =T s Ty N Sore 'IE' LEOT il _
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., {

ST fiash

id '
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1
FTETEN LT ETNIALN,

len GEM-Benutzeroberfliche ausgestattet
ist. Jam Packer dient einerseits zum Archi-
vieren ganzer Disketten und andererseits
zum Komprimieren von Einzeldateien, die
dabei sogar ausfithrbar bleiben. Es stehen
vier verschiedene Komprimierungsarten
zur Verfigung. (s/w)

Disk V463

DC-Programme der Woche: Beginnend
im Sommer 1990 veroffentlichte das texani-
sche Softwarehaus Double Click Software
fast ein Jahr lang jede Woche ein kleines
Freeware-Utility in den USA. Auf dieser Dis-
kette nun finden Sie die komplette Samm-
lung, die fast 50 niitzliche kleine Program-
me umfaflt. Darunter befinden sich unter
anderem Programme zum Formatieren und
Kopieren von Disketten, zum Vertauschen
der Mausknopfe, zum Ersetzen der Desk-
top-Anzeige-Funktion, zum Anzeigen von
Diskettenstatistiken und auch ein Bild-
schirmschoner.

20

ST Computer

Disk S474

FSEL: Eine komfortable Datei-Auswahlbox
mit der Moglichkeit zur grafischen Anzeige
der Ordnerstruktur. Weiterhin konnen
mehrere Datei-Extender gleichzeitig ausge-
wihlt werden. (S)

Call-TTP: Die Ubergabe von Parametern an
sogenannte TTP-Programme war fiir un-
geiibte Anwender schon immer etwas
schwierig. Das Utility Call-TTP soll hier Ab-
hilfe schaffen und dem Anwender ein kom-
fortableres Arbeiten mit TTP-Programmen
ermoglichen.

FiFi 1.1: Dieses kleine Hilfsprogramm
sucht Dateien auf Festplatten.

MegaFree: Wieviel freien Speicher hat Ihr
Rechner noch? MegaFree zeigt den zur Ver-
fiigung stehenden Speicherplatz bis zu ei-
ner Grofle von 10 MByte an.

D-Info-N: Erstellt Informationen iiber
Laufwerke und Dateien.

Miniwert: Ein Hilfsprogramm zur Buch-
fiihrung und zur Berechung der Mehrwert-
steuer. (s/w)

Satellit: Ein Multi-Funktions-Utility —mit
Moglichkeiten zum Formatieren von Disket-
ten, Anzeigen und Drucken von Dateien
sowie zur Konvertierung von ASCII-Zei-
chen. (§)

StEnlarge: Ein Grofbildschirm-Emulator
fiir den Mega STE. Sobald Sie mit der Maus
in die Ndhe des Bildschirmrandes kommen,
scrollt der Bildinhalt weiter. (STE, s/w)
Split it: Dieses Utility zerlegt eine iiberlan-
ge Datei in mehrere kleinere Dateien. (s/w)

Disk S475

Detektor: Das Programm durchsucht Ihre
Festplatte nach beliebig einzugebenden
Textpassagen und gibt die Dateien aus, in
denen der Text gefunden wurde.

Collecto: Eine Programmierhilfe fiir GFA-
Basic zur Umwandlung von Resource-Datei-
en in LST-Dateien.

GFA-Blk: Zum Ausschneiden von Grafik-
blocken, die anschlieRend in GFA-Basic
weiterverwendet werden konnen.

Disk S476

Casar laft grufen: Ein Lernprogramm
fur die 'beliebte’ Sprache Latein. Das Pro-

gramm ist jedoch erweiterbar und daher
auch fiir andere Sprachen verwendbar.

Fir Schule: Ein umfassendes Programm-
paket fiir mathematische und fiir physikali-
sche Berechnungen, die auf Wunsch auch
grafisch dargestellt werden konnen.

Disk S477

Sqyrrel: Dieser Bankloader fiir den QY10-
Expander stammt von Yamaha Deutschland
und enthalt zusitzlich zahlreiche Weih-
nachtslieder. (s/w)

Disk S478

Habu: Ein Programm zum Erfassen der
laufenden Aus- und Eingaben im privaten
Haushalt. (s/w)

99th Bio: Zur Berechnung und Darstel-
lung von Biorhythmus-Kurven. (s/w)
Hueckel: Ein Rechenprogramm aus dem
Fachgebiet der theoretischen Chemie.

Disk S479

Expedition nach Vartoria: Ein unter
HASCS erstelltes Rollenspiel, in dem Sie
fremde Stiddte erkunden. (s/w)

Das Kreh-Orakel: Das Orakel gibt Ant-
worten auf Ridtsel und offene Fragen aus
"HASCS — Agenten des Herzogs’ (s/w)

Disk S480

CED 1.03%: Ein Texteditor, der bis zu 10
Texte gleichzeitig bearbeiten kann und
iiber ein schnelles Scrolling verfiigt.
Tiluie: Eine Adrefverwaltung unter GEM,
die alle gangigen Funktionen bietet. (s/w)
Konto: Dient der Verwaltung von privaten
Konten. (s/w)

Disk S481

Xtended form-do Lib: Die Version 1.2
des erweiterten Dialogmanagers. Eine ver-
besserte Routine ersetzt die Form-do-
Funktion des Betriebssytemse. (S)

Getriebe I: Mit diesem Programm konnen
Zahnradgetriebe bis 3 Wellen und 3 Zahn-
rader pro Welle berechnet werden. (s/w)
Biegetrager: Berechnung von Spannung
und Deformation von Biegetrigern aus ver-
schiedenen Materialien, insbesondere aus
Holz. (s/w)
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Highlights und Besteller 91 und so geht es weiter
ST Micro Ramerweiterung bis 4 MB Der Mega STE wird bei Entwicklungen nicht vergessen
so klein wie eine Streichholzschachtel es wird eine unschlagbare Grafikkarte fur den VME-Bus geben
ST Mega Ramerweiterung bis 16 MB unser Angebot fur Sie hat sich stark vergroBert
voll steckbar und voll kempatibel der Versand erfolgt nun auch auf Wunsch per UPS
und ab sofort: i .
Bis zu 42 MB RAM fiir den TT es gibt unseren neuen Katalog 92
iGtfreier Einbau und voll kompatibel Infos, Tips und Lieferiibersicht zu ST STEund TT
‘ 10 MB ST Ramerweiterung fiir den TT Sie erhalten ihn ab Januar., fiir eine Schutzgebiihr von DM
Ihre orignial Atari 2 MB ST Ramkarten konnen erweitert werden 2~ In Briefmarken, portofrei zugesandt oder in SNSCIem
8 oder 16 MB Fast Ramerweiterung fiir den TT Ladenlokal in Dortmund. Die Auflage ist begrenzt, zogern
Ihre original Atari 4 MB TT Ramkarten konnen erweitert werden. Sie daher nicht und bestellen Sie ihn schon jetzt.
oder: 32 MB Fast Ramerweiterung fiir den TT Bis dahin wiinschen wir lhnen einen guten Rutsch.
( Zwischen Weihnachten und Neujahr wegen Inventur geschlossen ) Mo -Fr:  10:30 -13:00
15:00 - 18:30
MunsterstraBBe 141 4600 Dortmund 1 Tel: 0231/ 83 32 05 Sa: 10:00 - 14:00

Galaceic | E N o I

C’s haben gute Tastaturen!

Der Atari ST inzwischen auch!
Unsere universelle, treiberlose AT-Tastatur fiir den Atari ST/
TT (Perfect Keys cben) ist lhnen ja sicher schon be-
kannt.

Sie wissen ja, problemloser Betrieb mit allen Programmen
und Betriebssystemen da reine Hardwareldsung, bequemer

' Betrieb dank in Tastatur eingebautem Interface mit Maus-
Bild 1. PERFECT KEYS-Solointerface und Joystickbuchse und tolles Schreibgefiihl dank Cherry-

Microschaltern. Das Alles jetzt neu fiir sagenhafte
299 DM eine Investition die sich lohnt.

A - Aber es geht auch kleiner. Wenn Sie schon eine Tastatur besit-

| | _ zen, konnen Sie das Solointerface zum Anschiu beliebiger
MF2-AT-Tastaturen erwerben. Maus- und JoystickansehiuB

B b N [ 1) | R T sind im Interface, das es jetzt fiir 169 DM gibt.
| /- R R g e [ Und: knallhart kalkuliert gibt es jetzt das Perfect Keys Set

!

aus Solointerface und einer MF2-Tastatur mit Microklickschal-

| —_— tern. Sie bezahlen gerade mal 229 DM!
Bild 22 PERFECT KEYS om Mega ST

Aber schielen Sie nicht doch manchmal ins PC-Lager? Dort
gibt es doch praktische Losungen. Zum Beispiel Tastaturen
mit integriertem Trackball.

Nun, nicht verzweifeln. jetzt gibt es TRACKY! In bewahr-

ter Perfect Keys-Manier liefern wir eine hochwertige

MF2- Tastatur mit Cherry-Microschaltern, integrierten

Maus- und Joystickbuchsen und .. integriertem

Trackball!

Der Betrieb ist wahlweise mit Maus und Trackball moglich,
_ nattrlich kompatibel zu allen Betriebssystemen. Der Preis fiir

Bid 3: TRACKY /1 ST(E) i ol . _

| = P B0 die perfekteste aller Perfect Keys: 449 DM,

AuBerdem im Angebot: HF -und Videomodulatoren, Grafikprogramm STar Designer, Datenfinder RETRIEVE, Echtzeitverschliisselung TOP SECRET,
Musikprogramm Soumiman und Music Mon, Sampler fiir ST und TT, Entwicklungpaket FForth und anderes mehr. Fordern Sie Infos an!

Versandbedingungen: Vorkasse :Inland 4 50 DM. Ausiand 12 DM DM Porto/VP Nachnahme : zuziigl UPS/Post NN Spesen

: tic DQS Atori ST""'Team. Spezidlisten fir Soft— und Hardware

fStachowick. Domenburg & Raeker GbR  Julienstr. 7 4300 Essen 1 Tel. 0201/79 20 81 Fax 0201/78 03 04




SOFTWARE

SM124 Emulator

Einst war der monochrome SM124 des Atari ST das Nonplusultra

unter den Bildschirmen. Seit der

Einfilhrung des TT finden sich

jedoch immer haufiger GroBbildschirme mit mehr als der vierfa-
chen Auflosung eines SM124 auf den Tischen der Anwender.
Gehoren Signum!, STAD, Degas und ahnliche lieb gewonnene An-
tiquitaten, die bis jetzt von mehr als 640 mal 400 Punkten nichts
wissen wollen, nun endgiiltig in die Vitrine zu Omas Porzellan?

Die Firma OverScan aus Berlin, die schon
in der Vergangenheit immer wieder mit
iiberraschenden und auflerordentlich niitz-
lichen Entwicklungen von sich reden
machte, hat auch hier wieder einen Aus-
weg parat. Der 'SM124-Emulator’ soll belie-
bigen Programmen glauben machen, ihre
Ausgabe liefe iiber das gute ’alte’ Stiick, das
man dank des iiberdimensionalen Neuer-
werbs seinen Kindern zum OXYD-Spielen
tiberlassen hat.

Wie schon bei ihrem Einstiegsprodukt
'OverScan’ handelt es sich wieder um ein

Abb. 1: Der Emulator gaukelt Programmen vor, am Rechner ware ein

SM124 angeschlossen.

‘AutoSwitch’-Programm, d.h. daff man le-
diglich eine Liste solcher Programme er-
stellt, die nur in der hohen ST-Auflosung
laufen. Danach braucht man sich eigentlich
nicht mehr darum zu kiimmern, welche
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Programme grofbildschirmfihig sind und
welche nicht. Nach dem Start eines in der
Liste eingetragenen Programmes wird der
Emulator selbstindig aktiv, und dank der
im TT vorhandenen programmierbaren
Speicherverwaltung (PMMU) kann er siamt-
liche Zugriffe auf einen vermeintlichen
Bildschirmspeicher ilterer Herkunft nach
Belieben umlenken.

Nach Belieben heifit in diesem Fall:
Wahlweise wird ein Bildschirmpunkt des
SMi24 in vier Punkte des Grofbildschirms
verwandelt oder es erfolgt eine 1:1-Wieder-
gabe. Im ersteren Fall
erscheint der Grofbild-
schirm wie eine riesige
Lupe, was insbesondere
fur ein Grafikprogramm
wie STAD durchaus in-
teressant ist. Mein Fa-
vorit ist jedoch der
zweite Modus. In den
iiber 3/4 des verbleiben-
den  Grofbildschirmes
kann man eine beliebige
Grafik unterlegen, in de-
ren Mitte dann in Origi-
nalgroRe das Bild des
emulierten  Kleinbild-
schirms erscheint. Ne-
ben den erwihnten
kommerziellen  Klassi-
kern gibt es auferor-
dentlich viele PD-Pro-
gramme — vor allem Spiele —, die sich
nun auch so richtig auf dem TT wohl-
fuhlen und damit dem Miilleimer entgehen
diirften. Schonungslos wire der erwihnte
grofite Teil des Grofbildschirms dem Ein-

brennen der unterlegten Grafik ausgelie-
fert, wenn auf dem kleineren aktiven Part
ein Bildschirmschoner loslegen wollte, fiir
den die Auflosung natiirlich auch niedriger
ist. Daher ist in dem Emulator gleich noch
ein Bildschirmschoner integriert, der auch
im Emulationsmodus den ganzen Schirm
unter seine Fittiche nimmt. ’Auch’ heifdt,
daR er dies ebenfalls gerne ibernimmt,
wenn der Emulator gerade nicht aktiv ist.

Der Schoner verdunkelt zunichst den
ganzen Schirm und 148t dann ein beliebi-
ges Logo iiber den Schirm ziehen. Wem die
vorgegebenen Bildchen dafiir nicht gefal-
len, der kann hier seinen eigenen Favori-
ten als IMG-Grafik installieren.

Fazit

Mit dem SMI124-Emulator hat OverScan mal
wieder ein ebenso geniales wie nutzliches
Tool entwickelt, das klaglos und unauffillig
seiner Aufgabe nachkommt. Einmal instal-
liert und iiber das komfortable CPX-Modul
konfiguriert, muff man sich um wirklich
nichts mehr kiimmern, aufler ab und zu
den letzten Schrei aus dem PD-Bereich in
die Liste der zu ’verschaukelnden’ Pro-
gramme einzutragen. Der selbst bestiickba-
re Bildschirmschoner ist allein schon die
Investition wert, und solange noch viele
Lieblingsstiicke dem Trend der Zeit hinter-
herhinken, sei jedem Besitzer eines TT mit
Grof3bildschirm  dieses  Programmpaket
warmstens empfohlen. hr/cs

Autoswitch SM124 Emulator

Datenblatt

m Vertrieb: OverScan GbR, Santisstr. 166,
1000 Berlin 48, Tel.: (030) 7219466

m Preis: DM 99 -

Bewertung
+ komfortable Konfiguration via CPX-Modul
+ selbst gestaitbarer Bildschirmschoner
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DISK PAKETE

EXKLUSIV ERWEITERT UND

UBERARBEITET ODER NEU @

Dok

Von vielen Kunden
immer wieder bestétigt
unsere Software—

Pokete sind super! Das freut uns. Damit sich nun noch viele ST—

N User freuen konnen, gibt's die Pakete auch nach der Messe.
"Kubikmeter” an Disks mit
Programmen, Zeichens&tzen und Bildern wurden gecheckt und

aussortiert und zusammengestelll. Und zwar von unsl... Daher

Uberarbeitet und erganzt.

immer aktualisiert.

Keine 10—, 20— oder 30-Disk—Pakete. 6 Disketten je Poket

Denn es gnb’r halt nicht mehr Brouchbares!
Ganz nach unserem Les’rsaiz: Klaosse statt Massel

B~ afik

® “umo
S‘;:rgipt e

TOOLS/FONTS/GRAFIKEN

Das klassische Paket, jetzt nochmal
verbessertl Das macht erst DTP mit
Signuml/Script mdglichl Mit
SNAPFONT u. BIGFONT f{ur Riesen-
oberschriften in Signuml oder Script,
HOUDINI und TURNFONT fir ge-

S‘ g““m‘ Sc Ip

TOOLS/GRAFIKEN/FONTS

Die ideale Erg@nzung zu Paketll Auch
tor Grafikeinsteiger ohne Signuml. Mit
dem ultimativen Zeichenprogr. PAD in
der neusten Version (nutzt Signum—

Schriften, irre Funkt—vielfalt) SDTL

ks

i

Endlich alles, was zum Thema Tabel-
lenkalkulation, Statistik und Business—
Grafik sinnvoll ist, in einem Paket. Viele
haben diese Software for Schule, Be-
ruf, Studium oder Dokiorarbeit ge-

nutzi.

Mit der Superkalkulation OPUS V2.2
(Lotusl—2—3—kompatible), MESS-
WERT V6. mit MESSMETA fir
GEM-—Ausgabe (sehr professionelll),
GEMCALC, STATIST, B-STAT mit
vielen Testverfahren, WORK -
SHEET, TABLO (sehr gut bei Stan-
dardsabweich.), ER-CHART, OR
SPREAD fior Optimierungsprobleme,
DATOBERT, DATARI, ST-GRAPH
(super bei gestapelten Balkendia-
gramme). Die Zusammenstellung wird
sténdig aktudlisiert.

EDITION-3

PUBLIC
DOMAIN

EDITION

EDITION 4| EDITION-S5

drehte  Schrif, = FUNKTIONS- Signum— Druckerselektor, IBMASCH
TASTEN—Schablone, n MASSTAB Konvert. SDO-»ASCI. SCHWUPP
cm~Einteilung auf dem Bildschirm in ﬁl Protext—sSignuml, L30TOGEM-
Signum! CHSETS—FIND, 50 ausge- Schrift—Konvert, weitere CLIP—
* wahlte CLIPART-Grafiken for Ein- ARTWARE ohne Uberschneidung zu
ladungen, Feste, Grub— u. Glick- den anderen Paketenl (exklusiv in
wunschkarten oder Werbung, diesem Paket, ca. 70 Bilder, zB. mit
| 1 LJARCHIVARUS s Bilddaten- Koch, Musiker,  Sportsignets..),
bank, PD-SIGNUM!-9-, ARCHIVARUS Bilddatenbank, und
24—y .LASER-SCHRIFTEN (co. 70), ober 50 PD-Signum-Schriften,
direkt von den Autoren freigegeben. alle 9—, 24— v. Laser!
EDITION-1
: i EDITION-2
[ on
Ka 1k ulatl “ G‘. O-‘-\
rafi ur
stanst“‘/ _ Artware P

Taume werden wahe PD-CLIP-
ARTWARE, Bilder ohne Grou- |
raster— und Altertumsbilder—
Schrott. Aus ca. 80 Disks selektiert.
Ubrig blieben 2x 6 Disk—Packs. In un-
seren beiden Paketen geht’s um An-
wendung. Keine lolitas und Filmstars.
Dafir Motive, die man privat oder
fors Geschaft nutzi
For Einladungen, Wer- &+
bung, logos, Visiten- -:?3*
karten, Speisekarten, ¥
GruBkarten,... . Auch
mit Matrixdruckern be-
stens geeignel. Keine Uberschnei-
dung mit anderen EDITIONS—Packsl

|

%
wH % |

¥

(im PAC—Format) 1 (im IMG—Format)

=ED-EXPRESS=

1 Exklusiv—Paket mit 6 vollen DS-Disks + dem cktuellen “PD-—
Szene” gibt's cash & carry fir 36, _— DM, neu jetzt:

2 Pokete fir 66,— DM, alle (5) Pakete fur 150,~ DM!

{im Inlond: + 5,— Porto w.
Verpack., + 2,— DM bei
Nachnohme;

im Ausland: + 12,— DM
Porto +V, nur
Euroschecks)

JORG RANGNOW SOFTWARE / ITTLINGER STR. 45
7519 EPPINGEN—3 / TEL.07262/5131 AB 1700 UHR

Der Platz zur Beschreibung ist sehr klein. Wenn Sie “keine Katze im Sack” kaufen wollen,
fordern Sie unsere kostenlose Info mit Stichwort “EDITION" anl {+PD-SZENE 2,50 DM).

ettty

PURLIC DOMAIN

PAKETE

Al Spielepaket (f) Cl Anwendungen
A2 Spielepaket (f) C2 Anwendungen
A3 Spielepaket (f) DI Musikprogramme
A4 Spielepaket (f) D2 MIDI-Programme
A5 Spielepaket (f) D3 MIDI-Songs (SNG)
A6 Spielepaket (f) D4 MIDI-Songs (MID)
A7 Spielepaket (f) D5 MIDI-Songs (MID)
""""" Bl Spielepaket (s/w) F1 Erotika (f)
________ B2 Spielepaket (s/w) F2 Erotika (s/w)
B3 Spielepaket (s/w) F3 Erotika (s/w)
B4 Spielepaket (s/w) F4 Erotika (f)
B5 Spielepaket (s/w) F5 Erotika (s/w)
B6 Spielepaket (s/w) F6 Erotika (f)
B7 Spielepaket (s/w) F7 Erotika (f)
B8 Spielepaket (s/w) El Lernsoftware
Hl ClipArt (PAC) Sl Signum-Pd-Fonts
H2 ClipArt (PAC) L1 Programmierspr.
H3 ClipArt (PAC) GNU C++ komplett
H4 ClipArt (IMG) TEX 3.1 komplett

1 - 3 Pakete je

4 - 6 Pakete je
7 - 9 Pakete je
ab 10 Pakete '

B Monat fiir Monat suchen wir fir Sie die Spit-

& heraus und "bundsin” sie zu einem PD-Paket.

i Diese "Highlights" des aktusllen PD-Marktes
t prasentieren wir lhnen als Komplatipaket

gt "BETTERBIT (TBB)

&= Alle Disketten sind prallvoll und natiifich auf

Viren gepruft.
& Alle Ausgaben ab 7/80 sofort lieferbar

¢ Preise siehe oben

t und werden zudem noch gegen Rechnung
= beliefert. (Laufzeit mindestens 3 Monate)

__20.00 DM

(‘AVI* RUV\‘]* R

 In dunklen Hohlen, verlassenen Ruinen und ver-
allenen Burgen lauert der Tod in tausendfacher &
g# Gestalt. Felsbrocken, Kanonen, PfeilschuBan-
gelagen und Monster machen Ihnen in uber 100 (1
gisl evein das Leben schwer. Ein Laveleditor ist
Eauch vorhanden. Des ideale Spiel fur kalte Tage &
#und heifle Nechte gibt's flir schiappe

Alle STs. mono 24,00 DM |

Uber 40 weitere MIDI- Songs

EDlX erleichtert Innen erheblich das Erstellen

@& von Icons fir die Datenbank PHOENIX 15 von

&= Application Systems Heidelberg. Auf einfache
i und komfortable Weise werden die Icons und
& Masken kreiert und im PHOENIX-Format ge-

speichert
f EDIX 15 (Ale STs.mono) 39,00 DM

. MUSIKTEXTE
. Uber 300 Musiktexte zum Mitsingen

Vorkasse ;
Nachnahme 7.00 zzgl. NN Gebtihr
Ausland nur Vorkasse +15.00 DM

: Format angeben.

27 -
25,
73
7] -

D\Y|
DM
DM
DM

GRAFIKPAKS

I Passend zu uneren PD-Paketen H1 i
% zenprogramme aus allen bekannten PD-Serien [

und H2 bieten wir Grafikkataloge an,

.. in denen alle Grafiken abgebildet o
| sind. Sie ersparen sich nicht nur das &
.. langwierige und mithsame Ausdruk- £
. ken aller Grafiken, sondern auch die §
£ lange Suche nach einer Grafik. i

. GRAFIKPAK 1 -

124 Seiten DIN-A5
Gll AFll{pAK ll mit H2
72 Seiten DIN-A4

..‘w\hﬁn-ﬁ.

Vlll)l su‘%s

& aus allen Musikbereichen Die Songs
% sind sowohl im MIDIFILE 1-Standard-
: format sowie im NOTATOR-Format
- erhaltlich. Bitte das gewtinschte

VOL. A
VOL. C
KINDERLIEDER

Die bekanntesten Kinderlieder

ADVENTSLIEDER 29,00 (&

Leder passend zur Weihnachtszeit

76,00 &
chne Hi 49,00 o
76,00 &

Profess:oneﬂ arrangierte MIDI-Songs &

& Ca 60 hervorragende MIDI- Songs s

PRUM PATTERN 29,00 &
. Ca 100 lir Korg M3R (NOTATOR) &

¢ De Songs werden in ener stabilen Box ge-

ielert. Bille fordern Sie inlos ap!

29,00 &

Josef Eberle * Hagsfelder Allee 5d * 7500 Karlsruhe 1

&2

0721 /7 697483




SOFTWARE

Wordflair Il

FSMGDOS, von vielen Atari-Benutzern und sogenannten Experten
als Allheilmittel fiir alle Probleme rund um den Atari angesehen,
soll auch der neuen Version der Dokumentenverarbeitung Word-
flair zu zusatzlicher Leistung verhelfen.

Wordflair II war das erste Programm, das
vor kurzem in den USA mit dem neuen
FSMGDOS ausgeliefert wurde. Vor gut ei-
nem Jahr haben wir IThnen bereits die eng-
lische Fassung von Wordflair vorgestellt
(siche [1]), die Neuauflage wird nun von
der Firma 3K-Computerbild angeboten. Uns
stand zum Test eine bereits komplett in
Deutsch gehaltene Vorabversion zur Verfii-
gung. Auch das gut 200 Seiten starke
Handbuch wurde vollstindig iibersetzt.

Leider lift die Stabilitit des Program-
mes derzeit noch zu wiinschen ibrig, so
da wir an dieser Stelle statt des geplanten
Testberichts nur einen Vorabtest veroffent-
lichen konnen.

men sind frei positionierbare Objekte. Ihr
'Inhalt’ kann aus Text, Grafik, Diagrammen
oder Rechenvorschriften usw. bestehen.
Eine integrierte Datenverwaltung erlaubt
das Einbeziehen von gespeicherten Infor-
mationen in ein Dokument. Dies kann bei-
spielsweise zur Serienbriefgestaltung ge-
nutzt werden. Rechnende Rahmen ver-
kniipfen nach einmal erstellten Vorschrif-
ten Werte auch aus Datensitzen. Auf
Wunsch lassen sich die Ergebnisse vollau-
tomatisch in Diagramme iibertragen, deren
Skalierung Wordflair selbstindig an die
Grofle des jeweiligen Rahmens anpaft.
Aber auch wenn man 'mal eben nur’ ei-
nen Text schreiben will, ohne sich gleich
mit  Rahmen und

/N Datei fndern RAufbau Datenbank Zubehor Seite Hilfe

DTP-Funktionen zu be-

Hintergrund Text . . tenbank

| schiftigen, liRt einen

SN
R N =

A8|[+-
CD||X= 1|||l ITLE

.......

o QUEESS

T eI

TR | 3
T e ] *\WRDFLAIR ,2\BEISPIEL,E\HZEITUNG.NF By qIm

- Wordflair nicht im Stich.

Lz 2 Ein einfacher Text kann

D L et e/t S P e v
-

Interne Hauszetiung 2 Au-sgaif:e;

. Fansen 8 sonn
Kleidungsartikel

. i

direkt auf den ’Hinter-
grund’ geschrieben wer-
den. Spiter hinzukom-
mende Rahmen wiirden

ExplodierendeGrund— preise
in Dusseldorf

do Engelles .

‘e Ein Bericht von

e ma A ubrigens  automatisch
Hansen & Sohns umflossen.
Engagement fur
die Umwvelt fand T
elel Grafik

Abb. 1: Wordflair 11 gibt sich rahmenorientiert und im eleganten

GEM-Gewand.

Konzept

Der Hersteller bezeichnet Wordflair als ’in-
tegriertes Office-Programmpaket’, an ande-
rer Stelle ist von Dokumentenverarbeitung
die Rede. Was hat man sich nun darunter
vorzustellen? Ahnlich wie bei DTP-Pro-
grammen gibt es verschiedene Felder, Rah-
men genannt, die jeweils unterschiedliche
Arten von Informationen enthalten. Rah-

24

Einfache grafische Ele-

mente, zum Beispiel
Linien, Kreise, oder Rechtecke, konnen je-
derzeit in den Text aufgenommen werden.
Dies gewdhrt dem Benutzer einen grofen
Gestaltungsfreiraum. Die Verwendung von
GDOS- Fonts ermoglicht zum einen die fle-
xible und freie Gestaltung eines Doku-
ments, zum anderen wird damit aber auch
eine hohe Ausgabequalitit garantiert. Die
Preview-Funktion verschafft Uberblick iiber
den Aufbau einer Seite.

Neu dabei

Die Neuauflage von Wordflair II bietet eine
zumindest auf den ersten Blick recht lei-
stungsfahige Rechtschreibkorrektur an, die
einen geschriebenen Text nachtrdglich auf
Fehler uberprift und sogar dhnlich ausse-
hende Worte zur eventuellen Korrektur an-
zubieten vermag. Ein Synonymverzeichnis
hilft dann weiter, wenn der eigene Wort-
schatz nicht auszureichen scheint. Viel-
schreiber werden auch die nun vorhan-
dene Silbentrennung begriilen, da es erst
damit moglich wird, Texte sauber umzu-
brechen.

Komfort

Wordflair prisentiert sich zeitgemidf im
GEM-Gewand. Nahezu alle Funktionen sind
uiber Pulldown-Meniis und zusitzlich per
Tastenkommando erreichbar. Wer auf Pro-
bleme stoft, braucht nicht gleich zum
Handbuch zu greifen, denn eine deutsch-
sprachige Online-Hilfe ist in der Lage, alle
Funktionen zu erkldren.

Leistung hat ihren Preis, und bei Word-
flair ist dieser in Form von RAM-Speicher
zu bezahlen. Zwei Megabyte sind Voraus-
setzung fiir die Benutzung des Programms.
Ein Gutteil davon geht auf das Konto von
FSMGDOS. Neben der mittleren und hohen
ST-Auflosung werden selbstverstindlich
auch Grofbildschirme unterstiitzt.

Dieser kurze Bericht kann und soll
natiirlich nicht alle Moglichkeiten von
Wordflair I abdecken. Sobald eine endgiil-
tige und stabile Version erschienen ist,
werden wir einen umfassenden Testbericht
nachreichen. ks/ost/cs

Datenblatt

m Vertrieb: 3K-Computerbild, Sassenfeld 71,
4054 Nettetal, Tel. (02153) 60001
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SOFTWARE

PowerPack ST

Im PC-Markt machte vor einigen Jahren ein Programmpaket na-
mens 'Norton Utilities’ seinen Entwickler, Peter Norton, zum rei-
chen und beriihmten Mann. Das Geheimnis seines Erfolges be-
stand darin, kleine Utilties, die den Umgang mit den damals noch
wenig komfortablen DOS-Rechnern erleichterten, zu biindeln und

so dem Anwender aus mehr als nur einer Klemme zu helfen.

Im ST-Bereich gibt es zwar eine Unzahl
kleiner Helfer in der Not, vor allem der
PD-Bereich hat hier einiges zu bieten, doch
in Form einer Kollektion war das ganze bis-
her nicht verfiigbar. Data Becker hat diese
Marktliicke erkannt und unter dem Na-
men 'PowerPack ST’ eine Sammlung von
Utilities herausgebracht. Dieses ’superstar-
ke Programmpaket’ — so das Cover des
Handbuchs — soll den Atari ST zum Profi-
system machen.

Beckerlools

Das PowerPack besteht aus sieben einzel-
nen Programmen, wobei eines davon, ge-
nannt ’BeckerTools’, quasi als Shell fun-
giert und sowohl fiir Diskettenoperationen
benutzt werden kann als auch zum Aufruf
der anderen Programme des Pakets.

BeckerTools selbst dhnelt ein wenig MaxiFi-
le IIl oder MS-DOS-Programmen wie der
DOS-Shell von MS-DOS 4.01 oder dem Nor-
ton Commander. In zwei Fenstern werden
fiir ein Laufwerk zum einen der Verzeich-
nisbaum und zum anderen der Inhalt eines
Verzeichnisses dargestellt. Der Anwender
vermag nun mit der Maus Dateien und Un-
terverzeichnisse zu markieren und darauf
die verschiedensten Funktionen anzuwen-
den. Man kann Programme starten, den In-
halt einer Datei ansehen, markierte Datei-
en kopieren oder loschen, den Datentriger
loschen, Disketten auf Bootsektor-Viren
iberpriifen oder sich statistische Daten
uber die Belegung von Laufwerken ermit-
teln lassen.

Weiterhin gibt es die Moglichkeit, exter-
ne Programme zu installieren, so daf sie in
einer besonderen Bildschirm-Seite als Icon

- %‘ R ' -’u*«"_
T _ A:\POMERPAC\B_TOOLS\*.* |
{ | AN gﬁgSEEED.PRG ﬁggaa : ;
{ |- N <DIR>> 0
R OPTIMUM.PRG 89822 . |
: = PERFORM . PRG 31854 , ;
i | -POMERPAC SIDE_2,INF 592 . |
’ t--B_TOOLS SIDE_2.PIC 32810 . |
. 1—-TCONS SIDE_Z.PIC 32818 . §
: START.PRG 8894 , |
; SYSINFO.PRG 17668 . ;
; TOOLS . INF 199 . 3
% TOOLS_ST.PRG 80436 . |
| = o ?
1] ¢] e oo { [K¥] p&z . «E» |
I BCDEFGHIJKL B {FiLeLisTE|R B.6 M Frei:B MB | )
S R S, R S S

Abb. 1: Die Beckerlools lassen sich bequem aus einer Dialogbox steuern.
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reprasentiert und von dort mit einem
Mausklick gestartet werden konnen. Die
Shell selbst bleibt dabei im Speicher und
kann weiterbenutzt werden, sobald das
aufgerufene Programm beendet wird, so-
fern sie selbst nicht mit Hilfe eines speziel-
len Programms speichersparend gestartet
wurde.

Optimum

Das zweite Programm im PowerPack heif3t
Optimum und dient zur Optimierung der
Verwaltungsstrukturen auf Disketten und
Festplatten, wodurch der Zugriff beschleu-
nigt wird. Optimum liefert zahlreiche stati-
stische Angaben iiber die Belegung eines
Datentrdgers, sei es nun eine Diskette oder
eine Festplatten-Partition, mifit die Zu-
griffszeiten und verfiigt iiber Optionen zur
Umsortierung von Clustern, so daR
Schreib- und Lese-Operationen schneller
durchgefiihrt werden konnen.

Ein eingebauter Disk-Monitor stellt
Funktionen zur sektorweisen Bearbeitung
bereit. Um innerhalb einer Datei einzelne
Sektoren zu lesen und gegebenenfalls zu
verindern, kann ein ebenfalls integrierter
Datei-Monitor eingesetzt werden.

Systeminformationen

Wer nicht genau wei3, was fiir ein Rechner
gerade vor einem steht, kann mit Hilfe des
Utilities "SystemInfo’ die Konfiguration er-
mitteln. Man erfihrt, um welchen Rech-
nertyp es sich handeln konnte, ob ein Blit-
ter oder eine FPU eingebaut sind, wieviel
RAM zur Verfiigung steht und welche
TOS-Version benutzt wird. Interessant ist,
daf eine Original-FPU-Karte von Atari zu-
mindest dann nicht als solche erkannt und
klassifiziert wird, wenn sie zusammen mit
einer Crazy Dots Grafikkarte eingebaut ist.

SystemInfo kann zusitzlich Informatio-
nen uiber residente Programme liefern, so-
fern diese dem XBRA-Protokoll folgen oder
den Cookie Jar verwenden.
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SOFTWARE

Leistung ist alles

Wer schon immer wissen wollte, wie
schnell der Atari ist, kann mit ’Perfor-
mance’, einem weiteren Utility des Power-
Packs, die Leistung in Relation zu einem
Referenzrechner ermitteln. Dabei werden
neben der reinen Prozessorleistung auch
Betriebssystemfunktionen getestet. Als Re-
ferenz dient ein mit 8 MHz getakteter Atari
mit TOS 1.0 ohne irgendwelche installier-
ten Programme. Je nach Rechnerkonfigura-
tion werden die bei [hnen ermittelten Wer-
te stark von der 100 % -Vorgabe nach oben
oder unten abweichen. Residente Program-
me und Accessories kosten Leistung, wih-
rend Beschleuniger und Software-Blitter
zur Steigerung derselben beitragen.

Die gemessenen Ergebnisse konnen ge-
speichert und ausgedruckt werden. Man
sollte sie jedoch mit Vorsicht geniefen,
denn bei unseren Tests erreichte ein Rech-
ner, der exakt der angegebenen Referenz-
spezifikation entspricht, im AES-Test bei-
spielsweise nur eine Leistung von 80 % .
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Abb. 3: Ein ungewohnlicher Bildschirmschoner
gehort mit zu PowerPack ST.

Um die Umdrehungszahl eines Diskettenl-
aufwerks oder der Festplatte zu ermitteln,
setzt der PowerPack-User das Drive-
Speed-Utility ein. Leider scheint es gewisse
Schwierigkeiten mit Festplatten zu haben.
Bei unserem Testgerdt mit ICD-Treiber und
Host-Adapter lieferte das Programm zu-
nichst den beunruhigenden Wert von 0
Umdrehungen pro Minute, um uns spiter
dann mit 63830 Umdrehungen noch mehr
zu schocken. 3600 U/min wiéren das erwar-
tete Ergebnis.

Diskettenlabel

Der Labelmaster ist ein Utility zum Bedruk-
ken von Diskettenetiketten. Es konnen be-
liebige Grafiken eingebaut werden. Im Pro-
gramm integriert sind bereits zahllose vor-
gegebene Aufkleber-Bilder. Leider ist nur
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Abb. 2: [l

Die Belegung der Festplatte '
zeigt diese Dialogbox an.

ein Druckertreiber zum Ausdruck auf dem
9-Nadler Star-LC10 verfiigbar. Dieser konnte
Zzwar vom Anwender mit einer Meniioption
angepafit werden, doch weder Programm
noch Handbuch stellen dafiir eine ausrei-
chende Hilfestellung dar. Letzteres bezeich-
net den Drucker sogar noch als 24-Nadler!

Bildschirmschoner

Mit Blackout ST ist dann noch ein ganz be-
sonderer Bildschirmschoner im Powerpack
enthalten. Wihrend bei anderen Program-
men dieses Typs oft einfach nur der Bild-
schirm dunkel geschaltet wird oder simple
grafische Spielereien den Anwender erfreu-
en sollen, ist Blackout hier weitaus fle-
xibler und bietet Thnen sieben verschie-
dene Module zur Bildschirmschonung an.
Es handelt sich dabei um wirklich ausge-
feilte grafische Effekte, die kaum mit Wor-
ten zu beschreiben sind. Fiir sie kann in
Dialogboxen jeweils noch eingestellt wer-
den, wie schnell sie ablaufen sollen und ob
sie durch direkten Zugriff auf den Bild-
schirmspeicher realisiert werden diirfen.
Dies bringt uns gleich zu einem weiteren
Punkt: Blackout ST arbeitet erfreulicher-
weise problemlos mit Grofbildschirmen
zusammen. Ubrigens: wer hiufig mit TOS-
Programmen arbeitet, wird in solchen auf
das Einsetzen des Bildschirmschoners lange
warten konnen, denn das Accessory ist
dort nicht aktiv.

Ein grofer Schwachpunkt des Accesso-
ries ist sein Speicherbedarf. Bei unseren
Tests schluckte es in der monochro-
men 640x400-Punkte-Auflosung die un-
glaubliche Menge von 285 KBytes. Data
Becker spricht sogar von bis zu 400 KByte,
wenn alle Grafikeffekte, die teilweise als
externe Module eingebunden werden kon-
nen, installiert sind. Der im Handbuch ab-

gedruckte Tip, nicht alle zu installieren,
um Speicherplatz zu sparen, blieb bei uns
leider ohne grofle Wirkung. Ein derartiger
Speicheraufwand nur fiir einen Bildschirm-
schoner ist selbst bei Rechnern mit 4 Mega-
byte RAM kaum ertréiglich. Zudem ist uns
aufgefallen, daf bei jedem Aufruf des
Accessories rund neun Kilobyte Speicher
belegt und nicht wieder freigegeben wer-
den.

Fazit

Mit DM 99,- ist das PowerPack relativ preis-
wert. Man erhilt dafiir eine Reihe von Uti-
lities, die allesamt mit einer ausgezeichne-
ten und ibersichtlichen Benutzerober-
fliche glinzen, aber trotzdem teilweise
nicht Grolbildschirm-fihig sind. Das Hand-
buch umfafit 110 Seiten, ist wie ein echtes
Data Becker-Buch mit einem Hardcover ge-
bunden und erldutert dank der zahlreichen
Grafiken alle Programme tbersichtlich und
leicht verstandlich. ost/kuw

PowerPack ST

Datenblatt

m Vertrieb: Data Becker GmbH, Merowinger-
str. 30, 4000 Dusseldorf 1

m Preis: DM 99-

Bewertung

+ sehr gute Benutzeroberldachen

+ gut ausgewahite Utilities

+ leistungsfahige Programme

+ sehr gutes Handbuch

— nicht komplett GroBbildschirm-kompatibel
— kleine Programmfehler

— Bildschirmschoner speicherfressend
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TOS Extension C

TOS-Update: TOS 2.06 fiir alle STs mit der TOS Extension Card

Das offizielle Update

Von Atari stammt TOS 2.06, die neue TOS-Version fiir den
Mega STE mit eingebautem TT-Desktop. Von Artifex kommt
die TOS Extension Card. Das Ergebnis ist ein neues TOS zum
Nachriisten fiir alle ST-Modelle.

Warum ein neues TOS?

T0S 2.06 ist der aktuelle Stand der Entwicklung des TOS. Der neue Desktop bringt mehr
Komfort — ohne mehr RAM-Speicher zu belegen. AuBerdem wurden alle bekannten Fehler
alterer TOS-Versionen beseitigt.

Die technische Seite

T0S 2.06 mit seinen vielen neuen Desktop-Funktionen
braucht mehr Platz in den ROMs, der in den "alten" STs nicht

vorhanden ist. Dieses Problem lost eine kleine Zusatzplatine,
die TOS Extension Card.

Null problemo

Bis zu sieben Fenster offnen? Laufwerke oder Ordner nach Dateien durchsuchen? Zwischen

Fenstern per Tastendruck umschalten? Scrollen in Fenstern mit selektierten Dateien? Alles
kein Problem mit TOS 2.06.

Die Evolution der Icons

Fur jede Datei ein eigenes lcon. Neue lcons selbst erstellen
und nachladen. Icons auf dem Desktop ablegen und
Programme von dort starten. TOS 2.06 macht’s maglich.

Auf Tastendruck

Alle Menii-Funktionen konnen jetzt auch iiber die Tastatur aktiviert werden. Genauso
einfach ist das Offnen eines Fensters und das Starten eines Programmes: Fin einziger
Tastendruck geniigt.

Kompatibel? Na klar!

Da es sich bei TOS 2.06 um eine offizielle TOS-Version von Atari |
handelt, ist volle Kompatibilitdt zu bestehender Software i P A v
gewahrleistet. Ubrigens: Nur mit T0S 2.06 lauft Ataris neues | | "
Kontrollfeld auch auf "alten" ST’s stabil.

Und der Preis?

Das T0S-Update (TOS Extension Card plus Original TOS 2.06 ROMs) ist fiir DM 198.-
bei ausgewahlten Fachhandlern oder direkt bei Artifex erhaltlich. Rufen Sie uns an,
wir nennen Ihnen gerne den Fachhandler mit Einbauservice in lhrer Nahe!

Holbeinstrafe 60
a r I ex W-6000 Frankfurt/Main 70
Telefon (069) 6 3124 56

computer gmbh Telefax (069) 63126 00




Signum!

Evolution oder Revolution?

Schon vor der Atari-Messe machte das Geriicht die Runde, daB
eine Neuauflage des Klassikers Signum! kurz vor der Veroffent-
lichung steht. Auf der Messe dann wurde aus der Vermutung Ge-
wiBheit. Grund genug, wieder einmal ein Autorenteam auf die
Reise zu Application Systems nach Heidelberg zu schicken ...

Gleich vorweg: Im Rahmen einer mehr-
stindigen Demonstration der praktisch fer-
tigen Version 3.0 gelangten wir zu der
Uberzeugung, da hier ein ausgereiftes und
méchtiges Programmpaket entstanden ist.
Eine uns von ASH freundlicherweise iiber-
lassene Beta-Version erlaubte es uns dann,
einige Details selbst niher zu betrachten.
Dieser Vorbericht ist natiirlich noch kein
Test im eigentlichen Sinne, sondern soll
nur erste Eindriicke vermitteln. Obwohl
der Name 'Signum!3’ die Abstammung von
den dlteren Versionen dokumentiert, sind
zumindest bei fliichtiger Betrachtung nur
wenige Gemeinsamkeiten feststellbar, sieht
man einmal vom Namen des Entwicklers —
Franz Schmerbeck — ab.

Gut Ding will Weile haben

Die Arbeiten an Signum!3 haben den Autor
vier Jahre lang beschiiftigt. Das ist zum ei-
nen der grofen Funktionalitit zugute ge-
kommen, und driickt sich zum anderen in
der bereits jetzt 100 % igen Betriebssicher-
heit aus. Wihrend der mehr als drei Stun-
den dauernden Vorfilhrung zahlreicher
Moglichkeiten und Details kam es zu kei-
nem einzigen Absturz. Der zahlende Kunde
wird also nicht — wie bei manch anderer
Firma durchaus iiblich — als Beta-Tester
eingespannt. Signum!3 steht in dieser Hin-
sicht somit voll und ganz in der Tradition
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von Signum!2, das fiir seine hohe Zuver-
lissigkeit bekannt ist.

Das Konzept

Es ist kaum moglich, alle neuen Features
auf ein paar Seiten dieser Zeitung auf-
zuzdhlen — geschweige denn, sie halbwegs
vollstindig zu beschreiben. Wir haben des-
halb diejenigen ausgewihlt, die uns am
wichtigsten erschienen und uns am mei-
sten beeindruckten.

Signum!3 besteht aus vier Programmtei-
len, ndmlich dem eigentlichen Texteditor,
dem Druckertreiber, dem Zeichensatz-Edi-
tor und einer Shell, aus der heraus die drei
anderen Komponenten gestartet werden.
Wie bisher verzichtet Signum!3 vollstindig
auf die Benutzung von GEM-Elementen.
Stattdessen kommt eine eigene grafische
Benutzeroberfliche zum Einsatz. Sie trigt
zwar nicht zur Standardisierung der ST-
Software bei, ist aber in ihrer Bedienung
wesentlich komfortabler und flexibler an
die speziellen Bediirfnisse des Anwenders
anzupassen.

Neben Meniis, Dialogfeldern und Pikto-
grammen gibt es bis zu vier Textfenster so-
wie weitere Fenster fiir spezielle Aufgaben,
etwa das Auflisten von Textbausteinen oder
Zeichensdtzen. Auer der Haupt-Meniileiste
am oberen Bildschirmrand verfiigt jedes
Fenster iiber eigene Pulldown-Meniis, die

_r'\

_—

jeweils zum Inhalt passen. Fiir alle Meniis
liRt sich separat einstellen, ob sie in
GEM-Manier oder erst bei Mausklick auf-
klappen beziehungsweise reagieren sollen.

Kapitel und Seiten

Wihrend Signum!2 und die meisten ande-
ren Textverarbeitungen seitenorientiert ar-
beiten, beriicksichtigt Signum!3 die inhalt-
liche Gliederung eines Textes und verwaltet
ihn deshalb kapitelweise. Das heifit natiir-
lich nicht, daf man nun keine Seiten mehr
einzeln setzen und gestalten kann. Die Sei-
ten selbst bestehen aus Kopf-, Haupt- und
Fuflbereich. Jeder dieser Abschnitte kann
unabhéngig von den anderen und mit allen
zur Verfiigung stehenden Funktionen bear-
beitet werden. Der Hauptbereich ist in
mehrere Spalten aufteilbar, die vollig frei
positionierbar sind. Insbesondere 148t sich
fiir jede Seite ein komplett neues Schema
definieren, so daf man praktisch Moglich-
keiten wie bei einem ’echten’ DTP-Pro-
gramm hat.

Wer sich nur einen schnellen Uberblick
iiber den globalen Aufbau des Textes ver-
schaffen mochte, kann auf die Druckausga-
be verzichten und die Preview-Option des
Textprogramms einsetzen. Diese erlaubt
drei Groflen; durch Doppelklick auf eine
beliebige Stelle gelangt man sofort an die
entsprechende Position im Texteditor. Fiir
umfangreiche Manuskripte erweisen sich
die eingebauten Funktionen zur Erstellung
von Inhaltsverzeichnis und Index als
duflerst hilfreich. Ein verbesserter Silben-
trenn-Algorithmus mit umfangreicher Aus-
nahmeliste und die integrierte Recht-
schreibhilfe unterstiitzen dariiberhinaus
den Vielschreiber.
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Lineale

Am linken Fensterrand eines Textes wer-
den neben aus Signum!2 bekannten Sym-
bolen nun auch sogenannte ’Lineale’ ange-
zeigt. Sie bestimmen die automatische For-
matierung des Textes in ihrem Giiltigkeits-
bereich. Das einmal eingestellte Format
bleibt — aktivierte Automatik vorausgesetzt
— auch bei Textinderungen, Zeichensatz-
wechseln und anderen Manipulationen er-
halten. Selbst in den Text eingefiigte For-
meln behalten ihr Aussehen bei. Wem diese
Unterstiitzung beim Setzen des Textes zu
suspekt erscheint, der kann auch darauf
verzichten und wie bei Signum!2 alles ma-
nuell machen.

Zur Eingabe des Textes wird wie bisher
mindestens ein geladener Zeichensatz
bendétigt. Die Anzahl der Fonts wurde aller-
dings auf 63 pro Dokument erhoht. Alte
Signum!-Zeichensitze konnen weiterver-
wendet werden, die neuen haben aller-
dings groRe Vorteile. Sie umfassen nicht
nur bis zu 256 Zeichen (bisher 128), son-
dern erlauben eine grofere Punktmatrix
von bis zu zwei Zentimetern Hohe. Zudem
wird mit Hilfe einer Tabelle, die dem Zei-
chensatz zugeordnet ist, ein vollautomati-
sches Unterschneiden moglich. In der
Fachsprache auch ’Kerning’ genannt, han-
delt es sich dabei um das flexible Anpassen
der Zeichenabstinde an die jeweilige Zei-
chenkombination.

Ein besonderes Font-Attribut gibt die
Schreibrichtung an, so daf bei entspre-
chendem Zeichensatz automatisch auch
das Schreiben von rechts nach links mog-
lich ist, was zum Beispiel bei der Verarbei-
tung arabischer oder hebriischer Texte er-
forderlich ist.

Auf den Punkt genau

Nach wie vor ist das punktgenaue Positio-
nieren von Zeichen moglich. Im Gegensatz
zu Signum!2 bleibt die Zugehorigkeit eines
verschobenen Zeichens zur Hauptzeile aber
auch bei sehr grofem Abstand erhalten.
Damit dndert sich die relative Position der
Zeichen zueinander selbst bei Neuformatie-
rung nicht.

Mit einer frei definierbaren Tabelle kann
man nun einfach eine Sonderzeichenauto-
matik programmieren, durch die zwei Zei-
chen zu einem Sonderzeichen verschmol-
zen werden. Auf diese Weise lassen sich

durch aufeinanderfolgendes Betitigen einer
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Lokale Mentis in jedem Fenster.

Accent-Taste und eines passenden Buchsta-
bens nationale Sonderzeichen — beispiels-
weise fiir franzosiche Texte — eingeben.

Rastergrafik ade?

Mit Signum!2 war es zum ersten Mal mog-
lich, Grafiken komfortabel und flexibel in
einen Text einzubinden. Inzwischen gehort
dies zum Standardumfang jedes besseren
Textprogrammes. Signum!3 geht noch ei-

i
L schmprt

st Curgiy ] -1

WRLTHA

Linesl ¥ oanel

nen Schritt weiter und erlaubt neben Ra-
sterbildern auch das Erstellen und Einfiigen
von Vektorgrafiken. Ein eigener Grafikteil
stellt michtige Funktionen bereit, wobei
sich fiir alle Elemente zahlreiche Parameter
einstellen lassen. Insbesondere bei den Li-
nien kann man unter diversen Anfangs-
und Endmarkierungen wihlen. Simtliche
auch im Textmodus verfiigbaren Zeichen-
sitze sind — in 90-Grad-Schritten ge-
dreht — benutzbar. Alle Vektor-Objekte
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bis Kapitel 2, Seite 2, :

1 #l Drucke ganzes [okument
| Nur O gerade / [ ungerade Seiten! I
%Fluilage: 1

0K Abbruch

konnen nachtriglich in allen Einstellungen
gedndert werden.

Bei Bitmap-Grafiken kann wie bisher
die Auflosung frei gewdhlt werden, wih-
rend der Druckertreiber Vektoren mit der
jeweils optimalen Qualitit berechnet und
ausgibt. Schrige Linien erscheinen, ohne
da 'Treppenstufen’ sichtbar werden.
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Der Druckertreiber —
Warteschlange inklusive.

Druckertreiber

Im Lieferumfang werden Druckertreiber
und Zeichensitze fiir 9- und 24-Nadler so-
wie Laser- und Tintenstrahldrucker enthal-
ten sein. Das Druckprogramm verfiigt ne-
ben den bisher bekannten Fihigkeiten iiber
die Moglichkeit, die Dokumente auch um

00 Grad gedreht und in beliebigen Skalie-
rungen auszugeben. Eine integrierte Warte-
schlange sowie ein nochmals verbesserter
Spooler erhOohen den Komfort und die
Druckgeschwindigkeit. Erstmals ist auch
ein Ausdruck im Textmodus moglich, wo-
bei natiirlich kein WYSIWYG mehr gegeben

1St.

Systemanforderungen

Bei einem derartig grofen Funktionsum-
fang leuchtet es ein, daf Signum!3 gewisse
Anforderungen an das System stellt. Zwar
wird es auch auf Rechnern mit nur einem
Megabyte Speicher lauffihig sein, jedoch
nicht alle Moglichkeiten bieten konnen.
Zwei Megabyte RAM sollten schon vorhan-
den sein — angesichts der heutigen Spei-
cher-Preise und der Tatsache, dafl auch an-
dere Programme sich nicht mit der Mi-
nimalausstattung begniigen, sicher keine
unzumutbare Forderung. Eine Festplatte ist
zwar nicht zwingend notwendig, erleich-
tert die Arbeit (nicht nur mit Signum!3)
aber ungemein.

Selbstverstindlich wird neben dem
640x400-Punkte-Modus auch jede hohere
monochrome Auflosung unterstiitzt. Zu-
dem lduft Signum!3 in den ST-Farbauflo-
sungen sowie im VGA-Modus des TTs.

In Kiirze lieferbar

Signum!3 wird DM 548,- kosten; registrier-
te Signum!2-Benutzer erhalten fiir DM
230,- ein Upgrade. Wem dieser Preis zu
hoch erscheint, der vergegenwirtige sich
bitte, daf} Signum!3 ein absolut neues Pro-
grammpaket darstellt.

Als Liefertermin hat Application Systems
Mitte Dezember ins Auge gefafit. Wenn Sie
diese Zeitschrift in Hinden halten, sollte
der Auslieferung nichts mehr im Wege ste-
hen. Schon im néchsten Heft werden wir
Ihnen voraussichtlich die Features von
Signum!3 im Detail vorstellen konnen.

ks/ost/cs

Datenblatt
m Vertrieb: Application Systems Heidelberg,
Englerstr. 3, 6900 Heidelberg 1, Tel.

(06221) 300002
m Preis: DM 548 -
Upgrade (von Signum! 2): DM 230-
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Querdruck 2

Als normaler Computeranwender steht man haufiger vor Situatio-
nen, in denen man sich eine breitere Ausgabe als DIN A4
wiinscht. Die Standardbreite der meisten Drucker betragt 80 Zei-
chen, es sei denn, es wird ein schmaler Zeichensatz oder ein

breiter DIN A3-Drucker verwendet.

Wie aus dem Programmnamen schon her-
vorgeht, ermoglicht Querdruck2 dem An-
wender ein Bedrucken von Seiten im Quer-
format. Um auf den richtigen Geschmack
zu kommen, seien einige Beispiele aufge-
fiihrt: Anwender von Tabellenkalkulationen
arbeiten oft mit Arbeitsblittern, die das
DIN A4-Format in der Breite iiberschreiten.
Datenbankanwendungen benutzen — will
man alle Felder oder nur einen Teil neben-
einander ausgeben — sicher mehr als die
ublichen 80 Zeichen. Fast immer wird
mehr Platz fir die Planung des Druck-
reports gewiinscht.

Normwidrig

Es ist immer schwer, sich an neue Pro-
gramme zu gewohnen, die in ihrer Ober-

ACC ansehen drucken Font Rand

W-Texte Sonder

Drucker-T Blattbreite Zeilenabstand

laden sichern Ende

Text-Datei !

dient, die vom Autor auch ’Akti-
ons-Rechtecke’ genannt werden — sicher-
lich ein treffender Name. Trotz der Gewoh-
nungsbediirftigkeit wirkt die Oberfliche,
wenn man sich erst einmal nidher damit
beschiftigt hat, recht funktionell.

Druckertypen

Querdruck 2 unterstiitzt die bekannten
Druckertypen, die den iiblichen Standards
gehorchen — dies schlieft auch den
Atari-Laserdrucker ein. Bei letzterem sollte
beachtet werden, dafl zusitzlich zum
Speicherbedarf des Programms und des
Fonts noch ca. 1 MByte Speicher vorhan-
den sein muf}, da dieser vom Atari Laser-
drucker benotigt wird. Die im Programm
genutzten Zeichensitze sind programmspe-
zifisch. Fiir jeden Druk-
ker sind ein fetter und
ein diinner Font in ver-
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136 fn ca 0.3zeillg schiedenen Grofien vor-
Schriftgrofe Blattlange Sperrun Modus b : n gANOT
1 op1e) || [ te.zizen || B Bl = AsCII @) handen. Weitere gangige
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Abb. 1: Hat mit den GEM-Standards nicht viel gemeinsam: Die Querdruck2-

Benutzeroberflache.

fliche vom tiblichen GEM-Standard mit den
Pull-Down-Meniis abweichen. Querdruck
besitzt eine 'Meniileiste’, deren Funktionen
durch einfaches Anklicken ausgelost wer-
den. Alternativ hierzu kann man die
Funktionstasten benutzen. Einstellungen
und Funktionen werden iiber Buttons be-
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sdtzlich durch das Einfii-
gen von Kopf- und FuR-
zeilen sowie Uberschrif-
ten eingeengt werden. Werden Tabellen
iiber mehrere Seiten gedruckt, so wire das
Drucken der  Tabellenkopfe  sicher
wiinschenswert, um zu sehen, welche
Spalten gerade gedruckt werden. Mit dem
entsprechenden Parameter wird festgelegt,
wieviele der obersten Zeilen eines Doku-

ments als Uberschrift anzusehen und im
folgenden auf jeder Seite iiber den Text ge-
druckt werden sollen.

Weiter bietet Querdruck die Moglichkeit,
iiber und unter jeder Seite sich wiederho-
lende Texte zu drucken. Dieser Bereich
wird als Kopf- oder Fufzeilenbereich be-
zeichnet. Fiir die Eingabe des Textes gibt es
einen eigenen Meniipunkt. Entsprechende
Kiirzel fithren auch zur automatischen Ein-
tragung des Datums, der Zeit und der Sei-
tennumerierung. Durch einen additiven Pa-
rameter kann diese Numerierung bei jeder
Zahl gestartet werden. Die Position der
Eintrage ist zwischen links, der Mitte oder
rechts auswihlbar.

Der letzte Parameter des Hauptformu-
lars bezieht sich auf den Modus, das heifdt
in diesem Falle auf die Art des einzulesen-
den Textes. Da im Text vorhandene Attribu-
te erhalten bleiben sollen und diese von
Programm zu Programm verschieden sind,
bietet Querdruck fiir viele Programme Modi
an, die die Erhaltung der Attribute garan-
tieren sollen. Neben dem obligatorischen
ASCII-Modus und verschiedenen Word-
Plus-Modi gibt es solche fiir Basichart,
PowerCalc und K-Spread. Die Gesamtheit
aller Einstellungen wird man sich am be-
sten in einer Parameterdatei abspeichern,
da die meisten Einstellungen wohl nur ein-
mal vorgenommen werden und insgesamt
auch zu umfangreich sind, um sie jedesmal
zu wiederholen.

Umrandung

Die Umrandung ganzer Textseiten oder
auch von Textteilen stellt eine der gangigen
Moglichkeiten zur Verschonerung von Tex-
ten oder der Hervorhebung von Textteilen
dar. Leider wurden von Atari viele Zeichen
des IBM-Zeichensatzes, die solches ermogli-
chen, durch hebriische und andere Zei-
chen ersetzt, deren Niutzlichkeit in Frage
gestellt werden muf. Die in Querdruck in-
tegrierten Fonts orientieren sich am
IBM-Zeichensatz Nr. 2 und machen hiermit
die angesprochenen Grafikzeichen wieder
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verwendbar. Bei Verwendung dieser Zei-
chen wiirde man nun, wie bei allen Zei-
chen tblich, zwischen den Zeichen Leer-
stellen erhalten. Das ist bei Randzeichen,
die ja eine geschlossene Umrandung erstel-
len sollen, nicht erwiinscht. Querdruck
zieht die Randzeichen so zusammen bzw.
verlangert sie entsprechend, daf ein ge-
schlossener Eindruck entsteht. Hierzu ist
es natiirlich notwendig, daf das Programm
weifl, ob ein bestimmtes Zeichen nun als
Randzeichen oder als normales Zeichen zu
interpretieren ist. Hierfiir werden unter
dem Meniipunkt 'Rand’ der entsprechende
Teil des Grafikzeichensatzes ab dezimal 160
eingeblendet und dort die Randzeichen
markiert. Leider wird fiir die Bildschirm-
darstellung weiter der in das TOS integrier-
te Zeichensatz benutzt. Dies wirkt sich bei
der Option ’ansehen’ so aus, daR an Stelle
der gewiinschten Randzeichen die Origi-
nal-Zeichen auf dem kleinen als Endlos-
blatt symbolisierten Bildschirmteil auftau-
chen.

Druck

Der Ausdruck wird aus einem Druckerfor-
mular gestartet, das fiir jeden Druckertyp
ein anderes Aussehen hat. Allen Formula-
ren gemeinsam sind die Moglichkeit der
Textwahl, der Druckerstart, das Ausgeben
einer Seite und das Senden eines Zeilenvor-
schubs. Die Textwahl ist nur notwendig,
falls zuvor kein Text angesehen wurde
oder falls man einen anderen drucken
mochte als den, den man vorher betrachtet
hat. Der Ausdruck kann mit der Escape-Ta-
ste gestoppt werden, wobei es beim La-
ser-Drucker einige Probleme gibt, sich
rechtzeitig in den Programmfluf einzu-
schalten. Druckerspezifisch ist in jedem
Falle der Teil des Formulars, in dem die
Druckeranpassung vorgenommen wird.
Wichtige Punkte sind die Druckauflosung,
die Qualitit, der Druckermodus und die Art
des Seitenvorschubs. Bei der Verwendung
von 24-Nadeldruckern gibt es die Moglich-
keit, die normale Ausgabe iiber das Be-
triebssystem zu umgehen und die Daten di-
rekt an die parallele Schnittstelle zu sen-
den, wodurch der Ausdruck beschleunigt
wird. Eine weitere Steigerung der Ge-
schwindigkeit kann bei 24 Nadeln erreicht
werden durch die Benutzung des drucker-
internen Benutzerbereiches. Querdruck er-
moglicht das Downloaden verschiedener
Zeichensatzbereiche.
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Unerwahntes

Zum Abschluf sei noch auf ein Konglome-
rat von Funktionen hingewiesen, die sich
unter dem Meniipunkt 'Sonder’ verstecken.
Zu diesen Funktionen gehoren das Lioschen
von Dateien und das Anzeigen des druck-
baren Zeichensatzes. Hierbei wird zwar fiir
jedes druckbare Zeichen ein adidquates Zei-
chen angezeigt; das heifit aber nicht, daf
diese unbedingt iibereinstimmen. Wer beim
Ausdruck nicht den gesamten Text sondern
nur bestimmte Seiten gedruckt haben
mochte, kann dies hier einstellen. In die-
sem Falle wird wihrend des Ausdrucks vor
jeder neuen Seite nachgefragt, ob diese
ibersprungen oder gedruckt werden soll.
Erwahnung finden sollte noch die Moglich-
keit, mittels des beigefiigten Fonteditors
Zeichensidtze zu verkleinern, indem man
Zeichen, die normalerweise nicht benutzt
werden, aus diesem entfernt.

Zum Lieferumfang gehort neben dem
Programm und den Zeichensitzen ein aus-
fiihrliches Handbuch mit Tutorial. Aufer-
dem erhilt man einen Font-Editor. Mitgelie-
fert werden pro Druckertyp zwei Zeichen-
satze in jeweils fiinf Grofen (10 cpi — 20
cpi). Das Handbuch ist auf Recyclingpapier
gedruckt, die Hiille besteht aus dem um-
weltfreundlicheren Polyprophylen (statt
wie iiblich aus PVC).

Fazit

Querdruck? ist ein duRerst niitzliches und
fiir bestimmte Anwendungen (Datenban-
ken, Spread-Sheets,...) geradezu notwendi-
ges Utility, das zu einem giinstigen Preis
erhiltlich ist. ep/kuw

Datenblatt

m Vertrieb: Entwicklungsbiiro Dr. Klaus
Ackermann, Kanalweg 1a, 8048
Haimhausen, Tel. (08133) 1053

m Preis: DM 78 -

Bewertung

+ niedriger Preis

+ groBbildschirmfahig

+ mitgelieferter Fonteditor

— erweiterungsbedurftige "View'-Funktion
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ProlList

Welcher Atari-Anwender hat sich nicht schon iiber die Druckmag-
lichkeit vom Desktop aus beklagt, die keine EinfluBnahme auf die
Qualitat und den Druckerfont zulaBst?

Prolist macht Schluf mit den fehlenden
Gestaltungsmaoglichkeiten und kann zudem
als Accessory von jedem Programm aus
aufgerufen werden. Das Programm ldfdt
sich mit jedem Drucker einsetzen, fiir den
ein GDOS-Treiber existiert, obwohl das Pro-
gramm in erster Linie fiir Besitzer von
Atari-Laserdruckern konzipiert wurde. Die-
se waren bisher immer auf den Diabolo-
bzw. Epson-Emulator angewiesen, wobei
die Asthetik des Ausdrucks keinesfalls mit
dem hier vorliegenden vergleichbar ist. Das
Programm ist selbstredend so sauber ge-
schrieben, dafl es unter allen Auflosungen,
auf Grofbildschirmen sowie auf dem TT
lauffihig ist.

GDOS muB sein

Das Vorhandensein des GDOS-Treibers, ei-
nes Ablegers oder des NVDI ist fiir das
Funktionieren unabdingbar. In der Datei
ASSIGN.SYS miissen die Informationen
iber die Druckerfonts und den Drucker-
treiber enthalten sein, die Fonts und der
Treiber selbst an geeigneter Stelle zur Ver-
fiigung stehen. Es ist auch moglich, fiir
den Ausdruck Bildschirmfonts zu benut-
zen, die dann selbstverstindlich zusitzlich
in die Liste der Druckerfonts eingetragen
werden miissen. Auf Grund der geringeren
Bildschirmauflosung erscheinen diese beim
Ausdruck natiirlich wesentlich kleiner als
auf dem Screen. Man sollte ausprobieren,
ab welcher Grofe (auch druckerabhingig)
diskutable Ergebnisse erzielt werden kon-
nen.

Pull-Down mal anders

Beim Programmstart sucht Prolist nach der
Parameterliste 'PROLIST.INF’ und l4dt diese
— soweit vorhanden — mit den entspre-
chenden Voreinstellungen. In jedem Fall

34

gerdt man in eine Box zum Einstellen der
Parameter, aus der heraus das eigentliche
Ubersetzungsprogramm gestartet wird. Es
ist ibrigens auch moglich, einen Text unter
Benutzung der eingestellten Parameter di-
rekt ohne Umweg auszudrucken, und zwar
durch Schieben der Textdatei iiber das Pro-
list-Icon. Das funktioniert nur in Ober-

pfmgpw T Prolist 1.1 GF T W
71 SLM8B4.5YS 0]
Font #fur die berschrifls Grope:
[ 7 Suiss ] [ 16]0]
[ 7 Swiss 2] [18]2]
Duplikate: Bl «ur tasers Rancen:
Tabulatoren: 1. Oben: B_ nm
] Datum Unten: 06— nm
1 Uhrzeit Links: 6. nm
(] von Datei Rechts: 6. mn
[] Zeilennr, Boxabstand: B_ mn
(] Umbruch Zeilenzahl: B__
Trenner:

Abb. 1: Der Prolister wird aus einer einzigen Dialog-
box gesteuert.

flichen, die es gestatten, Icons auf der
Desktop-Oberfliche abzulegen, wie zum
Beispiel beim neuen TOS 2.06. Am auffil-
ligsten in der Parameterbox sind die
rechteckig gestalteten und im 3-D-Stil ge-
haltenen Auswahlbuttons fiir die Ausgabe-
einheit, den Druckerfont und die Font-
groRe. Es gibt prinzipiell zwei Moglichkei-
ten, die Auswahlliste der genannten Objek-
te zu erhalten oder die Parameter zu wech-
seln. Entweder klickt man auf die pfeil-
und Kkreisformig gestalteten Abschlubut-
tons und dndert hiermit den Font oder die
Fontgrofle ‘step by step’ oder man klickt di-
rekt in das Rechteck und sucht sich aus
dem aufklappenden Pull-Down-Menii das
Entsprechende aus.

Prolist unterscheidet bei der Ausgabe
zwischen einer Uberschrift und dem nor-
malen Text. Fiir beide sind die Druk-
ker-Fonts separat wihlbar. Die DIN A4-Seite

wird beim Ausdruck in zwei Teile aufge-
teilt, die jeweils von einer Box mit durch-
gezogener Linie umrahmt werden. Der Text
selbst wird lings ausgegeben; das Resultat
sind Seiten, wie man sie von einem Buch
her gewohnt ist. Uber jeder Seite steht die
Uberschrift, die den Dateinamen, die Sei-
tennummer und optional Datum und Uhr-
zeit enthdlt. Aufler dem Systemdatum kann
auch das Datum der letzten Dateidinderung,
wie im Directory abgelegt, benutzt werden.
Leider ist es nicht moglich, diesen Kopf
ganzlich zu eliminieren oder mit eigenen
Elementen zu gestalten. Weitere Parameter
bestimmen mogliche zusitzliche Rinder
auf allen Seiten, den Abstand zwischen den
Boxen und eine Zeilenzahl, bei der ein Sei-
tenumbruch erzwungen wird. Bei zu lan-
gen Zeilen kann auch ein Zeilenumbruch
vorgesehen werden, wobei die Vorgabe ei-
nes Trennzeichens (neben dem obligatori-
schen Leerzeichen) ermoglicht wird. Die
Moglichkeit der Vergabe von Zeilennum-
mern wird insbesondere fiir die Ausgabe
von Listings von Interesse sein. Wihrend
der Ausgabe werden jeweils die aktuelle
Seite und die eingelesene Zeilenanzahl an-
gezeigt. Der Aufbereitungsvorgang kann
mit 'Undo’ unterbrochen werden. Eine An-
passung an das neue FSMGDOS ist bereits
in Vorbereitung.

Fazit

Endlich einmal ein Programm, das auch fiir
den schnell gedruckten Text respektable
und vorzeigbare Ergebnisse erbringt und
das auch noch zu einem erstaunlich giinsti-
gen Preis.

ep/kuw

ProList 1.1

Datenblatt

m Vertrieb: Kaktus GbR, Konrad-Adenauer-
Str. 19, 6750 Kaiserslautern, Tel. (0631)
22253

m Preis: DM 30-

Bewertung

+ Ubersichtlich

+ schoner Ausdruck

+ verschiedene Schriften dank GDOS
+ gerateunabhangig

— Uberschriftengestaltung nicht individuell
genug
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Marktubersicht

Platinenlayout-
programme fiir
den Atari ST

Der Atari ST kann mit der richtigen Soft-
ware eine groRe Hilfe bei der Entwicklung
von Platinen sein. Wir haben uns die be-
kanntesten der fiir diesen Zweck angebote-
nen Programme vorgenommen, um sie im
direkten Vergleich zu beurteilen. Davon ab-
gesehen, daB alle uns zur Verfiigung ge-
stellten Programme sich — was den Preis
betrifft — wohltuend von vergleichbaren
Programmen aus der DOS-Welt abhoben,
waren wir selbst iiberrascht, wie vielseitig
das Angebot an Layout-Software fiir den
Atari ST mittlerweile ist, und auf welch
verschiedenen Wegen die Programmierer
das gemeinsame Ziel erreicht haben.

Davon ausgehend, daf ein Artikel iiber
den Entwurf von Leiterplatten wohl
hauptsichlich fiir die Leser unter uns in-
teressant ist, die zumindest Grundkennt-
nisse in Elektronik besitzen, werden wir
nicht bei Adam und Eva beginnen und iiber
die Geschichte der Pertinax-Platine referie-
ren. Stattdessen wollen wir zunéchst etwas
iber die unterschiedlichen Methoden be-
richten, um uns dann mit den Details der
einzelnen Programme zu beschiftigen. Ei-
nen zusammenfassenden Uberblick soll
schlieRlich die Tabelle am SchluR des Arti-
kels geben.

Punkie oder Striche?

Die Mehrzahl der vorgestellten Programme
betrachten Leiterbahnen als Linien, die je
zwei oder mehr Lotaugen miteinander ver-
binden sollen. Jedes Programm bietet auch
ein Sortiment von Lotaugen unterschied-

Atari Journal 192

lichster Form an. Die schon genannte
Mehrheit definiert die Lotaugen dabei nach
Form (rund, rechteckig etc.) und GroRe.
Diese Programme bezeichnen sich als ’vek-
tor’-orientiert.

Eine andere Losung bieten ’pixel’-orien-
tierte Programme, die jedes Element aus ei-
ner Matrix von kleinen Punkten bilden. Be-
nutzt man nun die Zoom- oder Lupenfunk-
tion, erkennt man, daf sich jedes Element
aus einem feinen Raster schwarzer oder
weiler Flichen zusammensetzt.

Ein weiterer interessanter Aspekt beim
Platinenentwurf ist, ob man die Verlegung
der Bahnen manuell erledigen muf, ob
man im Zusammenspiel mit einem Auto-
router ’interaktiv’ arbeiten kann oder ob
das Programm dies vollautomatisch macht.

Nobody is perfect

Und schon gar kein Autorouter! Wenn es
z.B. um dsthetische Aspekte geht, ist sicher
immer noch der Mensch gefordert. Aber
auch technische Probleme gibt es, die nur
schwer durch ein Programm zu 16sen sind.
Wenn in der Schaltung z.B. hohe Frequen-
zen zu verarbeiten sind, bei denen jede
Leiterbahn schon 4hnlich einer Antenne
wirkt, ist auch immer noch die Erfahrung
des Entwicklers notig, bis alles fehlerfrei
funktioniert.

Aber selbst unter diesem Aspekt stellt
ein gut funktionierender Autorouter sicher-
lich noch ein niitzliches Werkzeug dar.
Selbst, wenn man nur zwanzig oder
dreiRig  Verbindungen schaffen  will,

SOFTWARE

braucht der Autorouter nur einen Bruchteil

der Zeit, die ein manuelles Verlegen der
Bahnen erfordert hitte. In der Praxis wird
man sich ohnehin erstmal ansehen, was
der Router so vorschldgt und danach selbst
noch kleine Verfeinerungen anbringen.
Oftmals sieht man erst nach dem Losungs-
vorschlag des Programms, welche Verbes-
serung man noch durch geschickteres Pla-
zieren der Bauteile erreichen kann. Ein er-
neuter Router-Durchlauf ist danach nur ei-
ne Sache von Sekunden.

Routelt & Circult

S Bhuitndictiar 7 5O MFRCRL SRR 100 T iR

Ein Fall fiir zwei

Jedes dieser beiden Programme stellt — fiir
sich allein betrachtet — ein recht niitzli-
ches Hilfsmittel dar, wenn es um den Ent-
wurf von elektronischen Leiterplatten
geht. In der Zusammenarbeit ergibt sich je-
doch eine vollig neuartige Vorgehensweise,
welche den iiblichen Arbeitsablauf radikal
vereinfacht.

Routelt ist fiir das Layout zustdndig. Das
Plazieren und Verschieben der Bauteile und
die Verlegung der Leiterbahnen verlduft
wie in den meisten dhnlichen Program-
men. Man versucht, seine Bauteile und die
jeweiligen Anschluf-Pins moglichst effektiv
anzuordnen, d.h. moglichst wenige Leiter-
bahn-Kreuzungen zu erhalten. Dabei ist es
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sehr hilfreich, daf alle Pin-zu-Pin-Verbin-
dungen auch beim Drehen oder Verschie-
ben der Teile wie Gummibdnder erhalten
bleiben. Durch die Darstellung der Bauteile
als Rechtecke mit der jeweils benotigten
Fliche kann man durch dichtes Zusam-
menriicken derselben
bereits in der Entwurfs-
phase sehr viel Platz
auf der Platine einspa-
ren.

Bei aufwendigeren
Schaltungen wird es
natiirlich auf einseiti-
gen Platinen immer
schwerer, ohne Drahtbriicken auszukom-
men. Daher unterstiitzt Routelt auch das
Arbeiten mit doppelseitigen Platinen, die
auf Wunsch auch beidseitig auf dem Bild-
schirm dargestellt werden. Man schaut da-
bei immer von 'oben’ (also von der Bautei-
leseite) auf die Platine, als wenn diese
durchsichtig wire. Im Monochrom-Modus
wird die gerade aktive Leiterbahnebene
schwarz dargestellt; die jeweils gegeniiber-
liegenden Leiterbahnen werden schraffiert
eingeblendet. Auf einem Farbbildschirm
zeigt sich die Bauteile-Ebene stets blau, die
Leiterbahnen auf der Lotseite sind rot.

Pfad-Finder

Als sehr praktisch im Vergleich zu allen an-
deren getesteten Programmen hat sich der
eingebaute und gut funktionierende Auto-
router erwiesen, der automatisch und auch
recht flott einen Pfad fiir die Leiterbahn
zwischen zwei zu verbindenden Pins fin-
det. Man klickt dazu einfach im Verbin-
dungsmodus die jeweils zusammengehori-
gen Lotaugen an, wodurch sich ein Netz
von geraden Linien kreuz und quer uber
die Platine ergibt. Um die Ubersicht zu er-
leichtern, erscheint neben dem gerade mit
dem Mauspfeil beriihrten Lotauge die jewei-
lige Pin-Nummer des entsprechenden Bau-
teils.

Anschliefend schaltet man in den Bear-
beite-Platine-Modus um und li8t den Auto-
router von der Leine. Innerhalb weniger
Sekunden wird Bahn fir Bahn verlegt. Da-
bei kann man bestimmte Verbindungen be-
vorzugt behandeln lassen, wenn man dem
Programm die gewiinschten Priorititen zu-
vor mitteilt. Anschliefend taucht eine Box
auf mit der Statistik, wie vollstindig die zu-
vor angegebenen Verbindungen in Leiter-
bahnen umgesetzt wurden. Der Autorouter
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Abb. 1:

Im Vordergrund ist die
Schaltplaneingabe im
Circult-Accessory zu sehen.
Dahinter die automatische

Layout-Erstellung in Routelt.
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kann (auf Wunsch) selbsttitig Durchkon-
taktierungen vornehmen, wozu auch wie-
der verschiedene Optimierungsstufen ange-
boten werden.

Vorfahrt fiir Busse

Sogenannte Flags bestimmen, ob die jewei-
lige Leiterbahn auf der Unter- oder Ober-
seite der Platine verlaufen soll, ob die Lei-
terbahn normal oder breit verlegt wird und
ob nur rechtwinklige oder auch 45-Grad-
Leiterbahnen geroutet werden sollen. Sehr
niitzlich ist das sogenannte Busflag: Ange-
nommen, Sie verwenden in Threr Schal-

tung drei oder mehr ICs, deren Pins glei-
cher Nummer jeweils miteinander verbun-
den werden sollen (eine typische Bus-Si-
tuation), so verlegt der Autorouter vorran-
gig diese Leitungen schon parallel, bevor
die weiteren Bahnen geroutet werden.
Routelt verwaltet dabei bis zu 32 Leitungen
gleichzeitig pro Datenbus.

Wollen Sie nun einzelne Bauteile nach-
traglich verschieben oder drehen, so gehen
die zuvor gerouteten Anschliisse natiirlich
ins Leere. Da Routelt sich jedoch Ihre Ver-
bindungsliste gemerkt hat, brauchen Sie
nur den Autorouter zu starten und sofort
werden die fehlenden Verbindungen neu
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verlegt. Keine Angst, wenn dabei mal et-
was schiefgehen sollte: Alle Anderungen,
die Sie nach dem letzten Anwihlen eines
Icons oder eines Meniipunktes vorgenom-
men haben, lassen sich mit der UNDO-Taste
ruckgingig machen.

Die auf dem Bildschirm darstellbare Fl4-
che betrdgt etwa 24,9 mal 19,3 Zentime-
ter (9,8 mal 7,6 Zoll). Das Arbeitsraster ist
1/20 Zoll. Zum genaueren Arbeiten kann
ein Ausschnitt 2:1 oder 4:1 gezoomt wer-
den.

Circult

Das nun beschriebene Programm stellt —
wiederum fiir sich alleine betrachtet — ein
weiteres niitzliches Hilfsmittel fiir den
Elektroniker dar. Schlieflich ist es ja recht
nett, zu der gerade entwickelten Schaltung
auch einen sauberen und normgerechten
Schaltplan liefern zu konnen, wie man ihn
aus Fachbiichern und Zeitschriften kennt.
Das konnte prinzipiell jedes bessere Zei-
chenprogramm auch, doch fiir diesen
Zweck gibt es natiirlich Speziallosungen,
die besonders gut auf die typischen Bediirf-
nisse des Elektronikers vorbereitet sind.

Abgesehen davon gibt es sicherlich
mehr Elektroniker, die eine vorgegebene
Schaltung nachbauen und in eine Platine
umsetzen wollen, als solche, die sich mit
der Schaltungs-Entwicklung befassen. Wo-
zu also noch ein weiteres Schaltplan-Zei-
chenprogramm?

Hier hat Andreas Binner, der Pro-
grammautor von Routelt und Circult, eine
geniale Idee in die Realitit umgesetzt. Zu-
nachst schiittet der Layouter die bendtigten
Bauteile auf das Zeichenbrett und ordnet
sie zueinander so sinnvoll wie moglich an.
Die Bauteile-Symbole werden iibrigens in
einer Bibliothek bereitgestellt, die man mit
einem eigenen Programm jederzeit noch
erweitern kann. Dann verbindet er die An-
schlufpins der Bauteile durch Anklicken
und zieht die nétigen Verbindungslinien.

Hierbei passiert ganz unauffillig, was ei-
gentlich den Clou des ganzen Programmes
ausmacht: Circult notiert sich ndmlich in-
tern eine Liste aller elektrischen Verbin-
dungen und stort sich auch nicht daran,
wenn die Bauteile und Leiterbahnen spiter
kreuz und quer auf dem Zeichenbrett ver-
schoben werden. Es merkt sich einfach,
welcher Pin mit welchem anderen Pin am
Ende durch Leiterbahnen verbunden wer-
den mufs. So ganz nebenbei entsteht dabei
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der Schaltplan, den man anschliefend aus-
drucken oder abspeichern kann.

Informationsaustausch

Die Information iiber das Verbindungs-
Netzwerk iibergibt Circult automatisch an
Routelt oder speichert sie in eine Datei zur
spateren Weiterverwendung. Hat man
Routelt als Hauptprogramm gestartet und
anschliefend das im Hintergrund als Acces-
sory wartende Circult aktiviert, so ge-
schieht der Informationsaustausch ohne ei-
genes Zutun. Jede Anderung im Schaltplan
wird sofort auf dem Platinenlayout nach-
vollzogen. Umgekehrt gilt das gleiche. Auf
einem Grofbildschirm geschieht das Ganze
auch noch gleichzeitig nebeneinander.

Zusammenfassend noch einmal die Ent-
stehung eines Platinen-Layouts: Man zeich-
net den Schaltplan mit vorbereiteten Sym-
bolen, zieht die Verbindungen der An-
schlufpins durch paarweises Anklicken
und wechselt dann in Routelt. Dort schiebt
man die als Kédstchen mit Lotaugen darge-
stellten Bauteile so eng wie gewiinscht zu-
sammen und startet mit Mausklick den
Autorouter. Die folgende Alertbox infor-
miert {iber die Vollstdndigkeit der geroute-
ten Verbindungen. Ist die Leiterbahnfiih-
rung zu kompliziert, 16scht ein weiterer
Mausklick die Bahnen, wonach man auf
doppelseitiges Routen umschalten kann.
Ebenso kann man aber auch 'manuell’ ein-
greifen, einzelne Bahnen loschen und mit-
tels Maus anders verlegen. Die nétigen
Feinarbeiten, wie das saubere Beschriften
und Numerieren der Bauteile, sind natiir-
lich auch im Programm vorgesehen.

GDOS-Unterstiitzung

Die Ausgabe auf Drucker, Plotter oder Me-
tafile geschieht iiber GDOS (AMCGDOS wird
beim Kauf mitgeliefert). Laut Auskunft des
Autors ist das Programm auch schon fiir
die Verwendung des neuen FSMGDOS von
Atari zugeschnitten. Besonders sinnvoll er-
scheint mir die direkte Ausgabe der Layouts
als Postscript-Datei, welche von jedem pro-
fessionellen Belichtungsstudio verarbeitet
werden kann.

Die Bedienung beider Programme ist
einheitlich und schnell erlernbar. Die Icons
wirken einleuchtend und die Pulldown-
und PopUp-Meniis sind sinnvoll aufgebaut.
Erwidhnenswert erscheint mir an dieser
Stelle noch, daf} simtliche Meniifunktionen
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von Routelt und Circult nicht nur mit der
Maus sondern auch mit Tastaturbefehlen
auslosbar sind.

Das Handbuch wirkt sehr ordentlich
und ist leicht verstindlich durch zahlreiche
Abbildungen. Sehr erfreulich fand ich, auf
welche Weise Sinn und Anwendung von
GDOS beschrieben wurden, was mir (Thnen
etwa auch?) bisher stets etwas suspekt
geblieben war.

Ginge es in diesem Artikel nur um die
Vorstellung dieses oder dieser beiden Pro-
gramme, lieen sich noch einige Seiten fiil-
len mit der Beschreibung einzelner, niitzli-
cher Programmfunktionen.

_annectiCAD

Platinenlayout fiir den kleinen
Geldbeutel

Den ersten Eindruck von diesem Programm
vermittelte mir das recht ordentlich wir-
kende Handbuch. Auf 67 Seiten wird ein
wirklich unerfahrener Anwender bei der
Hand genommen und mit gut verstidndli-
chen Erklirungen in die Bedienung einge-
fiihrt. Davon laufen die ersten 34 Seiten
unter ’Einleitung’, 'Allgemeines’ und ’erste
Versuche’. Der Rest beschreibt die Pro-
grammfunktionen.

Unter ’allgemeine Hinweise’ wird eine
vergleichsweise faire Gegeniiberstellung
von Pixel- zu Vektor-Philosophie gegeben.
Die Bestnote fiir eine objektive Darstellung
wurde nur knapp verfehlt durch die etwas
zu selbstgefillige Formulierung 'Vektorori-
entierte Programme haben sich bei den
Profis durchgesetzt!’

Wir haben es also erwartungsgemaR mit
einem ’vektor’-orientierten Programm zu
tun: Im Gegensatz 7zu Pixel-Programmen
wird in ConnectiCAD jedes Objekt (Lotau-
ge, Leiterbahn, etc.) einzeln verwaltet.
Durch die Selektion mehrerer Einzelobjekte
als Gesamtobjekt kann man auch Funkti-
onsgruppen als Ganzes bearbeiten.
ConnectiCAD lduft auf allen STs und TTs ab
512 KByte und benotigt einen Monochrom-
monitor mit mindestens 640 mal 400 Pi-
xeln oder auch einen Groflbildschirm. Ein
zweiseitiges Laufwerk wird mindestens ge-
braucht; komfortabler ist natiirlich auch in
diesem Fall die Festplatte.
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Der Preis-Hit

Mit DM 169,- ist ConnectiCAD der Preis-Hit
unter den im Rahmen dieses Vergleichs be-
schriebenen Layoutprogrammen. Die Funk-
tionsvielfalt leidet darunter allerdings in
keinster Art und Weise.
Bis zu vier Ebenen las-
sen sich gleichzeitig
darstellen: Bestiik-
kungsaufdruck, Ober-
seite, Unterseite und
wahlweise =~ Bohrplan
oder Lotstopmaske. Die
UNDO-Funktion merkt
sich die letzten Aktionen und kann diese in
umgekehrter Reihenfolge wieder riickgin-
gig machen. Leiterbahnen konnen unter
beliebigen Winkeln verlegt werden. Das
nachtrigliche Verschieben, Loschen, An-
dern und Kopieren von Layout-Elementen
oder Blocken gehort zu den Selbstverstand-
lichkeiten eines solchen Programms, eben-
so die Status- und Koordinatenanzeige.
Finf editierbare Lotaugenformen und Lei-
terbahndicken sind vorgesehen.

Es gibt auch in diesem Programm eine
umfangreiche  Bauteilebibliothek.  Die
Druckausgabe reicht vom Faktor 1:100 bis
2:1 und ist auf 9- und 24-Nadel-Druckern
ebenso moglich, wie auf HP-LaserJet und
Atari-Lasern. Plotter konnen auch hier im
HPGL-Format gefiittert werden. Die Ausga-
be kann auch bei ConnectiCAD als Bitmap-
oder IMG-Datei erfolgen. Eine Besonderheit
ist die Unterstiitzung des AutoCAD-Forma-
tes, mit dem die Briicke zu dem im

MS-DOS-Bereich weit verbreiteten Pro-
gramm geschlagen wird.

Auch in ConnectiCAD wird ein verstell-
bares Raster fiir punktgenaues Plazieren
von Lotaugen, Bauteilen oder Leiterbahnen
angeboten. Die Textgrofe zur Beschriftung
der Platine ist ebenfalls einstellbar und
wird iiber dem Arbeitsbereich angezeigt.
Die Platinenbeschriftung ist in Grofen von
0 bis 40 mm moglich, wobei der Text in
beliebigen Winkeln und auch in Spiegel-
schrift eingegeben werden kann. Interes-
sant ist die Moglichkeit, eine bereits exi-
stierende Leiterbahn durch Anklicken 'an-
zulupfen’ und entweder wie ein Gummi-
band um eine Ecke herumzuziehen oder in
der Mitte aufzutrennen und das lose Ende
einfach zu einer anderen Position umzulei-
ten. Zuvor selektierte Elemente (z.B. Leiter-
bahnen) lassen sich in einem Rutsch nach-
trdglich in Breite oder Grofe veridndern.

Eine sehr pfiffige Funktion zur Erzeu-
gung von IC-Lotpunkten wurde in
ConnectiCAD realisiert: Statt wie in ande-
ren Programmen zwei Menu-Funktionen
vorzusehen fiir waagerechte oder senk-
rechte IC-Reihen, wurde dies hier in nur
einer Funktion zusammengefat. Man
klickt eine Ecke des gewiinschten ICs an
und zieht das Gummiband zur diagonal ge-
geniiberliegenden Ecke. Dabei ergibt sich
vollig automatisch sowohl die Linge, als
auch die Breite des gewihlten ICs. Ist das
aufgezogene Rechteck schmaler als hoch,
sind die Lotaugenreihen senkrecht orien-
tiert, andernfalls springen sie blitzartig auf
die waagerechte Ausrichtung um.
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Import/Export

Beim Laden (und Speichern) werden nor-
malerweise alle Ebenen gemeinsam behan-
delt. Einzelne Seiten lassen sich iiber 'Aus-
schnitt speichern’ ablegen. Ist die Funktion
'Komprimieren’ angeklickt, so wird beim
Speichern ein besonders effektives Format
verwendet, das die Datei auf 1/10 bis 1/3
der urspriinglichen Linge verkiirzt. Spei-
chern Sie die Daten im DXF-Format (auf ei-
ner DOS-formatierten Diskette), konnen Sie
diese mit einem MS-DOS-Rechner, z.B. un-
ter AutoCAD, einlesen und dort weiterbear-
beiten.

Ungewohnlich ist, daf sich der Ver-
groRerungsfaktor der Platinendarstellung
auf dem Bildschirm stufenlos (!) zwi-
schen 0.3 und 20 einstellen ldft. Ein Wert
kleiner als 1 bedeutet eine Verkleinerung,
wogegen ein Wert grofier als 1 dementspre-
chend eine Vergroferung im Verhiltnis zur
Originalgrofe bewirkt. Das Handbuch
empfiehlt gerade Faktoren.

Das ’'AUSGABE’-Menii umfafit 9- und
24-Nadler, Laserdrucker, IMG-Datei und
Bitmap-Datei. Normalerweise erfolgt der
Ausdruck in der Ausrichtung der Bild-
schirmdarstellung; nach Anklicken von 90
Grad’ 148t sich die Platien auch quer druk-
ken. Beim Ausdrucken kann das Druckpro-
gramm das Layout auch spiegeln und/oder
zoomen.

Ein erfreuliches Detail am Rande: Fiir
Interessierte ist das Datenformat der Plati-
nendaten im Anhang angegeben, um die
Daten in anderer Weise weiterverwenden
zu konnen.

PCB-Edit

Platinenlayout pixelweise —
Teil 1

Reiner Rosin geht mit seinen Programmen
einen anderen Weg als die meisten anderen
Programme, der aber ebenfalls zu einem
sehr brauchbaren Ergebnis fiihrt. Der An-
wender muf} hier zwar auf den Komfort ei-
nes Autorouters verzichten und Annehm-
lichkeiten, wie eine Netzliste und einen au-
tomatischen Test auf Vollzahligkeit der Ver-
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Abb. 5: Die Bauteiledarstellung von PCB-Edit mit eingeblendeter Lotseite.

bindungen oder Kurzschliisse, gibt es auch
nicht.

Dafiir kann man aber nach einer sehr
kurzen Einarbeitungszeit selbst Layouts er-
stellen, die bis ins letzte Pixel der Kontrolle
des Anwenders unterliegen. Die Auflosung
betrigt normalerweise 180 dpi und gestat-
tet die pixelweise Verinderung der Lotau-
gen, der Leiterbahnen, der Zeichensitze
oder auch des fertigen Layouts. Da die Auf-
l6sung von 180 dpi genau dem Punktraster
von 24-Nadel-Druckern entspricht, sind
beim Ausdruck auf diesen Geriten keine
unangenehmen Uberraschungen zu erwar-
ten. Bei Bedarf kann man auch die Auflo-
sungen 150, 300 oder 360 dpi verwenden.

Es wird mindestens 1 MByte Arbeitsspei-
cher, ein doppelseitiges Laufwerk und ein
hochauflosender Monochrommonitor ge-
braucht. Die Ausgaben erfolgen auf ei-
nen 24-Nadel-, Tintenstrahl- oder Laser-
drucker (HP-Laserjet, Deskjet, SLM 804
oder SLM 605 von Atari).

Werkzeugkiste

Auf dem groften Teil der Arbeitsfliche
steuert man durch Mausbewegung ein Fa-
denkreuz, das sich nur am oberen oder
seitlichen Rand in den gewohnten Pfeil ver-
wandelt, wenn man ein Menii 6ffnen oder
ein Werkzeug selektieren will. An Werkzeu-
gen bieten sich zwei Gruppen mit je sechs
verschiedenen (und noch dnderbaren) Lot-
augenformen, sowie eine Auswahl unter-
schiedlich breiter Leiterbahnen an. Dane-
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ben hat man die Wahl, welche zwei von
drei zur Auswahl stehenden Platinenebe-
nen jeweils zusammen abgebildet werden
sollen.

Zur Lotseite, Bestiickungsseite und Bau-
teile-Ebene kann jeweils angeklickt wer-
den, welche Ebene sozusagen im Hinter-
grund eingeblendet werden soll. Diese
wird nur zur Orientierung in einem helle-
ren Raster dargestellt. Zur exakten Positio-
nierung der Lotaugenlocher, Leiterbahnen
oder sonstiger Elemente ’springt’ das Fa-
denkreuz von einem Rasterpunkt zum
nachsten, wobei man sich das Raster eben-
falls per Anklicken zwischen 1/10, 1/20,
1/60 und 1/180 Zoll aussuchen kann. Zur
Orientierung kann man wahlweise ein
Punktraster im fest eingestellten Abstand
von 1/10 Zoll (2.54 mm) einblenden, was
genau dem Rastermaf von IC-Beinchen
oder Steckerleisten entspricht.

Die aktuellen Koordinaten werden
rechts oben absolut oder relativ zum zu-
letzt zur Bearbeitung angeklickten Punkt
angezeigt. Stets filhrt man mit der linken
Maustaste etwas aus (Lotauge setzen, Lei-
terbahn ziehen etc.) und hat mit der rech-
ten Maustaste die Moglichkeit, z.B. das Lot-
auge wieder zu loschen oder eine angefan-
gene Funktion zu beenden (z.B. Leiterbahn
verlegen). Bei Funktionen, die mehrere Ak-
tionen benotigen (wie Leiterbahnen verle-
gen), wird rechts oben solange die entspre-
chende Kontrollmeldung eingeblendet, bis
die Funktion beendet ist oder abgebrochen
wird.

CodeKeys

Zeit ist Geld. CodeKeys spart Zeit. Kurz: Es ist
hochste Zeit, daB auch Sie die Vorziige un-
seres universellen Macro-Managers kennen-
fernen.

Mit CodeKeys kdnnen Sie belichige Tastatur-
und Mauseingaben aufzeichnen und spater
auf Tastendruck wieder abrufen. Zur Nachbe-
arbeftung und Peinabstimmung Ihrer Macros
dient ein spezieller Editor, der als Accessory
installiert werden kann. Auch das Laden und
Speichem von Magro-Dateien sowie das
Einstellen aller Optionen ermoglicht das
smarte Accessory. Besonders interessant ist
die Taisache, dafl CodeKeys automatisch'béim
Starten eines Programms die entsprechenden
Macros nachiaden kann.

Versteht sich von selbst, daB CodeKeys in al-
len Auvfiisungen auf dem Atari ST, STE und TT
lauft. Und auch wenn lhr RAM-Speicher knapp
ist, kbnnen Sie CodeKeys problem!ios nutzen:
Das Programm ist ganze 11 KByte groB.

Zu CodeKeys gehdft ein rund 60 Seiten umfas-
sendes Handbugh, fias alle Funktionen in ver-
standlicher Form beschreibt, CodeKeys erhal-
ten Sie fiir DM-98,- im Fachhandel ofler auch
direkt bei Artifex.

PS: CodeKeys ist ein Programm von
CodeHead Software!
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Den Uberblick behalten

Ein Rechteck, dessen Grofe iibrigens vom
zur Verfiigung stehenden Arbeitsspeicher
abhingt, zeigt den aktuellen Bildausschnitt
an. Hier kann man auf zwei verschiedene
Arten den aktuellen
Bildausschnitt ~ wech-
seln. Durch Anklicken
des  nebenstehenden
Scrollfeldes springt der
Bildausschnitt in festge-
legten Stufen weiter,
wogegen ein Anklicken
des Kkleinen Bildaus-
schnitt-Symbols und Verschieben desselben
eine stufenlose Bewegung des aktuellen Ar-
beitsfensters bewirkt. Selbst ohne Blitter
arbeitet diese Funktion schnell und prak-
tisch verzogerungsfrei.

Blockweise

Wollte man die gesamte Platine pixelweise
erarbeiten, wire das wohl doch etwas zu
miithsam. Daher kann man einmal erstellte
Baugruppen als Block ausschneiden, ver-
schieben, einsetzen, drehen oder spiegeln.
Auflerdem lassen sich spiter wieder beno-
tigte Baugruppen in einen Puffer kopieren
und von dort aus auch speichern. Umge-
kehrt liegen die Bauteilebibliotheken und
die Sammlung von Symbolen fiir den Be-
stiickungsaufdruck als nachladbare Blocke
fiir den Puffer vor.

Unter den Funktionen finden sich ein
Radiergummi, eine Lupe, ein Texteditor
und ein Werkzeug zum blitzschnellen Fiil-
len (schwarz oder weiff) von Platinen-
flichen. Vorher umrahmte Flichen werden
durch Fiillen mit Schwarz zu Masseflachen.
Durch Fiillen mit weiff kann man natiirlich
auch einen angeschlossenen Leiterbahnzug
auf einen Schlag loschen. Hierzu sollte
man vorsichtshalber die (optionale) Sicher-
heitsabfrage aktivieren.

Raus mit den Daten!

Zur Datenspeicherung verfiigt PCB-EDIT
nebem dem eigenen Datenformat auch
iiber das IMG-Format, was einen Austausch
der Layouts mit anderen Programmen, wie
Calamus, MegaPaint, 1st Wordplus etc.,
aber auch mit einigen der anderen geteste-
ten Layout-Programmen ermoglicht.

Der Drucktreiber fiir 24-Nadeldrucker
lakt die individuelle Ausgabe von Lotseite,
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Bestiickungsseite und Bauteileseite im Maf-
stab 1:1 oder 2:1 und mit verschiedenen
Punktdichten zu. Die dazugehdorige Dialog-
box enthilt alles, was man sich zur Ausga-
be wiinscht. Diese Box steht fiir alle ge-
nannten (Laser-)Drucker zur Verfiigung.
Beim Ausdruck interpoliert der Drucker-
treiber die Daten auf recht intelligente Wei-
se und vermeidet auf die Weise die ge-
fiirchtete "Treppchenbildung’

Zusatzprodukte

Aufler dem Entwurf der Leiterbahnen lafdt
sich PCB-Edit auch fiir die Herstellung von
Bestiickungsaufdruck, Lotstopmaske, Bohr-
plan, Frontplatte, Gehiusezeichnung und
Schaltplan verwenden. Dabei kann man
sowohl dem eigenen Zsthetischen Empfin-
den freien Lauf lassen, als auch bestimmte
Konstruktionsvorgaben leicht beriicksichti-
gen. Mit diesem Programm lassen sich be-
sonders leicht Masseflichen erzeugen, was
nicht nur fiir 'Hochfrequenzler’ interessant
ist, sondern auch fiir Umweltschiitzer, die
auf diese Weise ihren Atzmittelverbrauch
minimieren konnen.

Als Zusatzprodukt zu den verschiedenen
Programmversionen gibt es noch mehrere
Bibliotheksdisketten mit Schaltplansymbo-
len und Symbolen fiir den Bestiickungsauf-
druck. Eigene Symbole konnen leicht selbst
erzeugt und abgespeichert werden.

Mega-PCB

Platinenlayout pixelweise —
Teil 2

Wer zuvor mit dem Vorgianger PCB-Edit ge-
arbeitet hat, wird sich in der erweiterten
Version MEGA-PCB auf Anhieb zuhause
fiihlen. Den vorhandenen Datenbestand
kann man ohne Anderungen mit
MEGA-PCB weiterverwenden. Gegen Zah-
lung des Differenzbetrages tauscht Rosin
Datentechnik die altere gegen die erweiter-
te neue Version ein. Um MEGA-PCB sinnvoll
nutzen zu konnen, sollte man schon iiber
mindestens zwei MByte Arbeitsspeicher
verfiigen. Eine Festplatte ist zwar nicht
zwingend notig, aber zumindest sehr emp-
fehlenswert. Das Programm lduft auch auf

dem TT (auch in Farbe) und kann dabei
das Fast-RAM nutzen.

Auf den ersten Blick hat sich die Lage
der Werkzeuge zum unteren Bildschirm-
rand verlagert, wo sie sich beim Beriihren
des unteren Randes blitzartig als PopUp-
Menii prisentieren. Der ganze Bildaufbau
ist noch erheblich schneller geworden und
ubertrifft (durch das Prinzip als Pixelgra-
fik-Programm) alle anderen getesteten Pro-
gramme.

Zu den bisher drei Arbeitsebenen ist ei-
ne weitere hinzugekommen, so dafl nun
neben Ober- und Unterseite der Platine
noch gleichzeitig der Bestiickungsaufdruck
und die Lotstopmaske bzw. der Bohrplan
sichtbar sind.

Was fiir’s Auge

Fiir stolze Besitzer eines Grof3bildschirms
empfielt sich die 19-Zoll-Version von ME-
GA-PCB. Diese unterstiitzt die volle Auflo-
sung eines GrofRbildschirms in beliebiger
Grofe und zeigt dabei bis zu vier Layoutla-
gen gleichzeitig.

Alle Programmversionen nutzen den zur
Verfiigung stehenden Arbeitsspeicher opti-
mal aus. Die nutzbare Platinenfliche be-
trdgt je nach Speicherausbau ca. 2240 (2
MByte), 5440 (4 MByte) oder sogar 11800
Quadratzentimeter (8 MByte), die je nach
Bedarf auf ein bis vier Ebenen verteilt wer-
den konnen. Zum Vergleich: Eine Seite ei-
ner Europa-Platine mit 16 mal 10 Zentime-
ter belegt gerade 160 Quadratzentimeter.

Belichtung

Als Alternative zur Druckerausgabe kann
MEGA-PCB die Layouts auch im Calamus-
oder Didot Professional-Format an Foto-
satz-Belichter ausgeben. Ein derart gefertig-
ter Film besitzt die gleiche Qualitdit und
Genauigkeit, wie die im Gerber-Format von
anderen gingigen Layout-Programmen er-
zeugten Filme. Allerdings ist eine Fotosatz-
belichtung weitaus preiswerter und wegen
der groflen Zahl von DTP-Studios auch
leichter zu erhalten.

Wie Sie sehen, hat dieses Programm -
trotz seiner eigenwilligen Arbeitsweise —
durchaus seine Reize. Es kommt dem her-
kommlichen Weg des Klebens oder Aufrub-
belns von Symbolen bei erheblich mehr
Komfort und Geschwindigkeit am néch-
sten. Dabei gibt es dem Anwender eine de-
tailliertere Kontrolle iiber das Endprodukt,
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Abb. 6: Mega-PCB erlaubt beim Schaltplan-Entwurf auch ein hilfreiches Hintergrund-Raster.

als die anderen getesteten Programme. Al-
lerdings erkauft man dies durch den Ver-
zicht auf die Vorteile der vektororientierten
Programme.

PCB-Layout plus

Vom Einsteiger zum Platinen-
Profi

Dieses Programm gehort zu einer Gruppe
von drei Programmen, die es in mehreren
Ausbaustufen gibt: PCB-Layout, PCB-Layout
plus (im Test) und PCB-Layout professional.
Der Anwender kann auf diese Weise selbst
bestimmen, in welcher Leistungs-, aber
auch in welcher Preisebene er in die Plati-
nen-Erstellung mit dem Computer einstei-
gen mochte.

Dabei verfigt selbst die einfachste Pro-
grammversion bereits tiber einen interakti-
ven Autorouter. Die Grundversion nimmt
eine automatische Anpassung an die vor-
handene Bildschirmgrofe bis 896 mal 640
Punkte vor, so daf z.B. OverScan damit
ausgenutzt werden kann. Wem dies nicht
reicht (GroRbildschirm-Besitzer aufgepaft),
der kann von jeder Ausbaustufe auch eine
echte GroRbildschirmversion erhalten. Die
Standardauflosung fiir den TT oder STE
(letzterer mit Grafikkarte) von 1280 mal
960 Punkten wird — dank optimierter As-
semblerroutinen — besonders schnell an-
gesteuert.
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Mit PCB-layout lassen sich zwei Plati-
nenebenen bis zu einer Grofle von 320 mal
200 mm verwalten. Bei einer Auflosung
von 1/20 Zoll (1,27 mm) kann man zwi-
schen zwei IC-Beinchen immer noch eine
Leiterbahn hindurchlegen. Reicht auch das
Standardformat einer Europakarte (160 mal
100 mm), so erhoht sich dadurch die mog-
liche Auflosung auf 1/40 Zoll.

Halbautomatik

Der Router kann nicht nur selbsttitig eine
Verbindung zwischen zwei vorgegebenen
Punkten herstellen, sondern auch zwi-
schen den dazugehorigen Potentialen, was
oft erheblich kiirzere Leiterbahnlingen er-
gibt. Dabei verlegt er Leiterbahnen in 90-
oder 45-Grad-Winkeln. Auch bei den Ecken
besteht die Wahl zwischen schrig oder
rechtwinklig. Aber auch manuell kann der
Benutzer die Leiterbahnen beliebig verle-
gen.

Beim Verschieben bereits gesetzter Bau-
teile werden die zuvor festgelegten An-
schliisse wie Gummifiden mitgefiihrt, so
daR man stets die Ubersicht behilt und
dem Autorouter die Arbeit durch geschick-
tes, will heien: kreuzungsarmes Plazie-
ren, erleichtern kann.

Nach dem automatischen Routen erhilt
der Benutzer automatisch eine Informati-
on, ob und welche Verbindungen noch
nicht geroutet wurden. Diese kann man
durch manuelles Eingreifen vervollstindi-
gen. Manuell wird am besten auch eine ab-
schlieBende Optimierung des Layouts vor-

HotWire

Wieviel Zeit und Nerven haben Sie schon bei
der Suche nach einem bestimmten Programm
auf lhrer Festplatte verbraucht?

Mit HotWire konnen wir thnen eine sinnvolile
Alternative zum Deskiop anbieten, denn mit
HotWire kann jede Anwendung durch einen
einfachen Tastendruck vom Deskiop aus ge-
startet werden. Aber nicht nur Anwendungen,
sondern auch Dokumente fassen sich in Hot-
Wire installieren —~ mit einem Tastendruck
wird dann die zugehdrige Anwendung gestar-
tet und das Dokument automatisch geladen.
Einfacher geht’s nun wirklich nicht mehr.

Eine einzigartige Sache ist die in HotWire in-
tegrierte Report-Funktion, die eine Art elektro-
nische Stechuhr darstellt. Auf die Sekunde
genau wird festgehalten, wann welches Pro-
gramm gestartet wurde und wie lange Sie
sich darin aufgehalien haben.

Natiirlich lauft HotWire auf alien TOS-Versio-
nen und in allen BildschirmaufiGsungen. Fiir
nur DM 98- erhalten Sie HotWire einschlieB-
lich einer 60-seitigen Anleitung. Besitzer alte-
rer HotWire-Versionen kdnnen fiir DM 30,- bei
Einsendung der Originaldiskette ein Upgrade
inklusive einem neuen Handbuch erwerben.

PS: Auch HotWire ist ein Programm von
CodeHead Software!
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genommen. Im Route-Modus erkennt das
Programm noch fehlende Verbindungen,
wihrend im Potentialmodus eingebaute
Kurzschlisse entdeckt werden konnen.

Hilfreiches

Durch Zuschalten des
Bildschirmrasters  er-
leichtert man sich die
Orientierung.  Zusitz-
lich wird aber auch die
Cursorposition am obe-
ren Bildschirmrand stindig angezeigt. Da-
bei hat man die Wahl zwischen Millimeter-,
Zentimeter- oder Inch-Anzeige. Diese ist
wahlweise absolut (auf eine Platinenecke)
oder relativ auf einen zuvor mit der F1-Ta-
ste festgelegten Punkt bezogen.

Beide Platinenseiten lassen sich (auch in
Spiegelschrift) in allen vier Himmelsrich-
tungen beschreiben. Dazu stehen verschie-
dene Zeichenbreiten, -Hohen und -Strich-
starken zur Verfiigung.

Vielseitige Ausgabe

Zur Druckausgabe wiinscht sich das Pro-
gramm einen 24-Nadel-Drucker an der seri-
ellen oder parallelen Schnittstelle oder ei-
nen Laserdrucker (Atari oder HP-LaserJet).
Fiir die gingigsten Drucker werden die no-
tigen Druckertreiber bereits mitgeliefert;
fehlende Drucker werden bei Bedarf ange-
pafit. Bei den Nadeldruckern hat man die
Wahl zwischen einem schnellen 1:1 Probe-
druck und einem 1:1 Qualitdtsdruck. Als
Qualitdtsdruck gibt es bei Bedarf auch ei-

ne 1:2 VergroBerung, der von Reproanstal-
ten gern gesehen wird.

Steht ein Plotter zur Verfiigung, sollte
dieser etwas mit HPGL-Daten anfangen
konnen. Der Vergroferungsmafistab reicht
von 0,5 bis 4,0. Die Strichstérke fiir Lotau-
gen und Leiterbahnen ist frei wihlbar. Die
Plotterausgabe kann ebenfalls auf die seri-
elle oder parallele Schnittstelle erfolgen,
aber auch in einer Datei gespeichert wer-
den. Mit PCB-Gerber existiert dariiber-
hinaus ein Treiber fiir Fotoplotter im etwas
altmodischen, aber weit verbreiteten Ger-
ber-Format.

Fiir Profis, die ihre Platinen (oder we-
nigstens die entsprechenden Prototypen)
gleich auf einer isel-Frisanlage selbst her-
stellen wollen, gibt es das Programm
PCB-NC, das diese Anlage direkt ansteuert.
Sogar einfache Gravurarbeiten sind mit der
in PCB-layout vorhandenen Vektorschrift
kein Problem. Auch die Locher fiir die Bau-
teile werden selbstverstindlich automatisch
gebohrt.

Das Layout it sich zur Dokumentation
auch als GEM-Image oder Bitmap ausgeben.
Dies ermoglicht die Weiterbearbeitung in
Zeichen- und DTP-Programmen und somit
auch die Ausgabe auf einen Fotosatz-Be-
lichter, was zu qualitativ hervorragenden
Vorlagen fiihrt.

PCB-Layout braucht mindestens 1 MByte
Arbeitsspeicher, wenn man auf die UN-
DO-Funktion Wert legt (sonst reichen 512
KByte). Das Programm arbeitet recht flott,
was wohl auf die Programmierung in C
zurickzufithren ist. Bildschirmaufbau und
Autorouter sind sogar in Assembler pro-
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Abb. 7: Die Bauteile-Auswahl und zweiseitige Platinen-Darstellung in PCB-Layout plus.
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grammiert. Der Autorouter lduft daher
auch sichtbar schneller, als beispielsweise
der des Programms Route-It.

Aufstiegs-Chancen

Steigt man von der Einsteiger- in die
plus-Version um, kann man die alten
Layout-Dateien natiirlich weiterverwenden.
Die plus-Version besitzt aufer den Grund-
funktionen zusitzlich eine Bauteileverwal-
tung mit Stiicklisten- und Bestiickungs-
plan-Ausgabe. Die Netzliste, die auf einfa-
che Weise zur Verwaltung und Kontrolle al-
ler Verbindungen dient und die Basis fiir
die Arbeit des Autorouters (!) bildet, kann
grafisch erzeugt werden, indem man Pin
fiir Pin auf dem Layout anklickt, wo immer
eine Verbindung entstehen soll. Ebenso
kann man die Verbindungsliste jedoch auch
mit einem Texteditor erzeugen und bear-
beiten.

Hat man von der PCB-layout Grundver-
sion bereits Layouts ohne diese Netzliste
(man beachte bitte den Unterschied zwi-
schen dem interaktiven Router der Grund-
version und dem Autorouter der plus-Versi-
on), so kann die fehlende Netzliste auf Be-
fehl vom Programm selbst ermittelt wer-
den. Auch ist es moglich, bei manuellen
Anderungen auf der Platine die Netzliste
auf Knopfdruck vervollstindigen zu lassen.

Intelligente Bibliothek

Zusitzlich hat man nun Zugriff auf derzeit
rund 450 bereits fertig definierte Bauteile
nebst kompletten Pin-Definitionen (TTL,
CMOS, Prozessoren, Speicher, Analogchips)
und kann diese Sammlung mit dem mitge-
lieferten Bauteile-Editor selber erweitern.
Die automatische Anzeige der Bedeutung
eines Pins ist ein wirklich sinnvolles Hilfs-
mittel, um ein versehentlich falsches Ver-
drahten 7zu vermeiden. Weiterhin hilft ein
Gehduseeditor, das notige ’Drumherum’
fiir die zusammengehorigen Pins eines
Bauteils zu zeichnen. Beim Erscheinen die-
ses Artikels soll die Bauteilebibliothek noch
erheblich erweitert sein: So wird z.B. die
komplette 74XXer-Serie komplett mit In-
nenschaltbild und allen Pin-Bezeichnungen
zur Verfiigung stehen.

Besonders praktisch ist es, wenn man
die Bauteileliste durchblittert und dabei zu
jedem Bauteil einen erklirenden Text (bis
45 Zeichen) vorfindet. Damit wird die Bau-
teiledatei doch erheblich {ibersichtlicher
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gegeniiber den iiblichen acht Zeichen des
Dateinamens. Auferdem taucht auf dem
Layout neben jedem beriihrten Anschluf3-
pin eines Bauteils die zuvor gespeicherte
Pin-Bezeichnung auf.

Papiernes

Das Handbuch beschreibt auf 152 Seiten in
gut verstindlicher Sprache die Funktions-
weise von PCB-layout plus. Zahlreiche Ab-
bildungen erleichtern das Verstdndnis. Fiir
Neugierige oder Schnell-Einsteiger, die
Handbiicher ohnehin erst spiter oder gar
nicht lesen, gibt es auch eine selbstlaufen-
de Demoversion des Programms: Alleine
vom Zuschauen versteht man in kurzer
Zeit die wesentlichsten Funktionen des
Programmes und kann sich sofort selbst an
die Arbeit machen. Mehrere Beispielent-
wiirfe werden ebenfalls mitgeliefert. Um al-
le Funktionen von PCB-Layout kennenzu-
lernen, sollte man — trotz der einfachen
Bedienbarkeit des Programms — das Hand-
buch zumindest einmal vollstindig durch-
gearbeitet haben.

e

! i T e :l-;r;.-EE'E:-w;

Arbeiten wie die Profis

Da8 wir uns Platon bis zum Schluf® dieses
Mammut-Berichtes aufgehoben haben,
kommt nicht von ungefihr. Wir waren uns
ohnehin der Tatsache bewuflt, mit dem
Schwerpunkt-Thema Platinenlayout diesmal
eine Minderheit unserer Leserschaft (aber
dafiir um so gezielter) anzusprechen. Wer
sich nun innerhalb dieser Minderheit alle
Texte bis zu diesem letzten Artikel unver-
drossen ’reingezogen’ hat, bei dem konnen
wir wohl ein iiberdurchschnittliches Inter-
esse am Thema Platinenlayout als gegeben
voraussetzen.

Und genau diese Zielgruppe diirfte Pla-
ton ansprechen! Nicht, daf wir Platon mit
dem Attribut ’ausschlieBlich-fiir-Profis-ge-
eignet’ versehen mochten. Dafiir ist auch
dieses Programm viel zu einfach zu bedie-
nen. Aber die Fiille an Funktionen, die in
diesem Programm verwirklicht wurden,
hat unseren Tester (kurz vor Redaktions-
schluR) fast erschlagen und in leichte Be-
drangnis gebracht. Die geplante Seitenzahl
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war fest ausgebucht, aber es ist fast un-
moglich, dem Programm in der Kiirze der
anderen Programme gerecht zu werden.

Schon das mit Abstand umfangreichste
Handbuch lieR Freude aufkommen. Im Lie-
ferumfang enthalten ist jedoch auch ein
Online-Handbuch, das dem Layouter als
Accessory jederzeit zur Verfiigung steht
und aus dem laufenden Programm heraus
oft das Nachschlagen im gedruckten Hand-
buch erspart. Das Online-Handbuch enthilt
— wenn man es zusammenhingend aus-
druckt — rund vierzig, eng beschriebene
DIN-A4-Seiten Text.

Professionelle Ausgabe

Aber fangen wir von vorne an: Platon ist
ein weiteres vektororientiertes Programm,
die maximale mogliche Auflosung be-
tragt 1/2000 Zoll. Obwohl der heimische
Drucker zwar bereits reprofihige Vorlagen
ausgeben kann, erreicht man auch bei die-
sem Programm professionelle Qualitit
durch eine Fotoplotterausgabe, die durch
Daten im Gerberformat ermdglicht wird.
Das zu Platon gehorende CNC-Bohranla-
genprogramm ermoglicht auch gleich die
komplette Fertigungsvorbereitung fiir eine
entsprechende Anlage. Zu einer eingegebe-
nen Schaltung kann vom Programm auto-
matisch eine Stiickliste erstellt und ausge-
geben werden.

Platon verwaltet bis zu sechs Platinen
gleichzeitig im Arbeitsspeicher. Die maxi-
male Platinengrofie betrdgt 832 mal 832
mm. [st man mit einer Auflosung von
1/500 Zoll zufrieden, so steigert sich die
mogliche Platinengrofe auf iiber drei mal
drei Meter. Uber 100 Layers sind theore-
tisch verwaltbar mit Sonderlagen fiir Be-
stickungsplan, Lotstopmaske, Leiterplat-
ten-Kontur etc., wovon gleichzeitig acht La-
gen darstellbar sind. Mit einem farbfihigen
Bildschirm am TT lassen sich die acht Ebe-
nen in verschiedenen Farben anzeigen. An-
zahl und Form von Lotaugen, Leiterbahnen
etc. sind nur vom Arbeitsspeicher be-
grenzt. Beim Verschieben von Leiterbahnen
ist ein Gummiband-Effekt eingebaut. Es
gibt eine Objektverwaltung, wodurch ein
IC als Ganzes behandelt wird und nicht als
lauter einzelne Lotpunkte.

Mit inzwischen {iber 500 Bauteilen
enthalt Platon die umfangreichste Samm-
lung von Platinenelementen (auch SMD).
Ausgeschnittene Blocke lassen sich auf Ta-
sten legen und auf Tastendruck gemeinsam

Wie oft standen Sie schon vor dem Problem,
daB Sie pldtzlich keine weiteren Accessories
installieren konnten, weil entweder schon alle
sechs Platze belegt waren oder ganz einfach
kein Speicher mehr frei war? Jetzt muffteauf
dem Bootlaufwerk ein Acce$$try umbenannt,
das andere Accessorginsialliert und der Regh-
ner schiieBlich auch noch neu gebootet wer-
den. Warim so umstindlich, wenn es doch
eine ganz einfache Losung gibt?

Mit MultiDesk haben Sie die Maglichkeit zur
fiexiblen Nutzung von Accessories. Diese kén-
nen nun wie normale Programme per Doppel-
kiick gestartet und natiirlich auch ohne Reset
geladen und wieder entfernt werden. Mit Hilfe
giner Gruppen-Datei lassen sich Accessories
zusammenigisen und {iber einen Mausklick
installieren. In Zusammenarbeit mit HotWire
ist es sogar méglich, fiir jede Amyvendung ei-
ne ganz spezielle Zusammenstellung von
Accessories zu installieren, die vor Programm-
start automatisch peladen wird.

MultiDesk ist jetzt in der Version 3.0 mit
30-seitilem Handbuch zum Preis von DM 89,
erhaltlich. Besitzer dllerer Versionen erhalten
gegen EinS€ndung der Originaldiskette wund
DM 30- ein Upgrade inkiusive neuem Hand-
buch.

PS. Sie haben es wahrscheinlich schon
geahnt; Auch MuliiDesk ist ein Programm von
Coll#Head Software!
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laden. Umfangreiche Textfunktionen erlau-
ben die Beschriftung der Platine mit bis zu
vier Fonts gleichzeitig.

Ausdrucksstark

Die Ausgabegrofie ist
einstellbar von 0,1:1 bis
10:1, wobei die Ausgabe
auch im Metafile-For-
mat erfolgen kann und
bei der Plotterausgabe
alle  gingigen Plot-
ter-Formate unterstiitzt werden. Selbstver-
stindlich konnen auch alle gingigen 9-
und 24-Nadel- sowie Laserdrucker zur Aus-
gabe der Platine benutzt werden. Zwei Be-
sonderheiten von Platon ist ein XYZ-Anla-
gen-Treiber fiir eine isel-Frdsanlage sowie
die Unterstiitzung des Gerber-Formates,
das im MS-DOS-Bereich hdufig verwendet
wird.

Handbuch

Das Handbuch beginnt mit einer Einfiih-
rung anhand einer Beispielschaltung, die
vom Benutzer Schritt fiir Schritt in ein fer-
tiges Platinenlayout nebst Bestiickungsplan
verwandelt wird. Nachdem man auf diese
Weise den Einstieg in die Bedienung von
Platon gefunden hat, dient der Rest des
umfangreichen Handbuches als Nachschla-
gewerk fiir zahllose niitzliche Funktionen,
die das Programm — unserer Ansicht nach
— zum derzeit professionellsten auf dem
Markt machen.

Dies schldgt sich natiirlich auch im Preis
nieder. Die zahlreichen Zusatzprogramme
lippern sich schnell zu einem ansehnli-
chen Betrag zusammen. Wer diese Zusatz-
programme wirklich alle benutzen will,
diirfte jedoch eher zu den kommerziellen
Anwendern gehoren und fiir deren Verhalt-
nisse liegt das Programmpaket — Atari-ty-
pisch — immer noch deutlich unter ver-
gleichbaren Programmen des sogenannten
[ndustriestandards.

Wer nun auf den Geschmack gekommen
ist, aber noch nicht ganz so tief einsteigen
mochte, fiir den gibt es auch noch eine et-
was abgespeckte Einsteigerversion 1.45, die
uns leider erst unmittelbar vor Redaktions-
schlu® erreichte. Sollte man dann doch an
die Leistungsgrenzen stofen, erhilt man
gegen Zahlung des Differenzbetrages auch
nachtriglich die neue, erweiterte Pro-
grammversion.
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Abb. 8: Ein Beispiellayout, erstellt mit Platon.
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Abb 9 Man beachte die feine Leiterbahn zwischen den |C-Pins.

SchluBwort

Nun, da wir den anfangs kaum tiberschau-
baren Berg an Handbiichern und Disketten
durchgeforstet haben, liegt das Problem bei
[hnen, sich eine eigene Meinung zu bilden.
Wir haben versucht, Ihnen einen moglichst
neutralen Uberblick zu geben, welche Soft-
ware es zum Zweck des Platinen-Layoutens
gibt.

Eine echte Empfehlung zu geben, falit
schwer, da kein einziges der vorgestellten
Programme uns Anla zu negativen Bemer-
kungen gegeben hat. Trotz der teilweise
sehr unterschiedlichen Philosophien hat je-
des der Programme viele gute Ideen ver-
wirklicht, und so diirfte Thre Entscheidung

wohl mehr von Ihren personlichen An-
spriichen an ein solches Programm und
vielleicht auch vom Preis abhingen.

Durch den Kontakt mit den jeweiligen
Vertriebsfirmen wissen wir, daf bei allen
Produkten weiter entwickelt und ’aufgerii-
stet’ wird. Neue Funktionen und erweiterte
Bibliotheken sind in Vorbereitung. Die
Nachfrage nach einer Netz-Verwaltung und
einem zumindest interaktiven Router ist
bei den Programmierern, sofern noch nicht
vorhanden, bekannt und wird — zumin-
dest bei Platon — demnichst Friichte tra-
gen.

Wir werden iiber neue Platinenlayout-
Programme und Upgrades zu den beschrie-
benen Layout-Programmen weiter berich-
ten. go/cs
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Hersteller Think! Galactic Rosin Praefcke VHF-Computer
Programm Routelt/Circult ConnectiCAD PCB-Edit MEGA-PCB PCB-layout Platon 1.4 Platon 2.0
Pixel-orientiert e - * . - - -
Vektor-orientiert . . - - . . ¢
RAM-Bedarf (min.) 1 MB 512 KB 1MB 2 MB 1MB 1MB 1MB
monochrom ab 640x200 ab 640x400 - * bis 896x640, sonst  alle Auflésungen bis
GroBbilds.-Version  einschlieBlich GroBbildschirm
Farbe bis 16 Farben - - TT. 16 Farben - - -
GroBbildschirm ® . lauffahig spez. Version optional . ®
interaktiver Router . S = & . - -
Auto-Router o - - . - -
Anzahl Layer 2 4 3 4 2 8 100
davon gleichztg. 2 4 2 2 2 2 8
darstellbar
Platinen-GroBe (in mn) DINA 4 DINA4 nur durch Arbeitsspeicher 320x%200 bei 832x832 832x832
begrenzt bet 1/207, zweiseitig stehe Text
Anz. Platinen 1 1 i 1 1 1 bis 2u'6
gleichzeitiy im Speicher _
Anz. Leiterbahndicke 2 5 6 (editierbar) 12 2 4 variabel
Anz. LotaugengroBen 1 5 (editierbar) 2x6 (editierbar) 12 2 13 variabel (bis 1 ¢m)
Beschriftung ° s » = ° . B
Textrichtungen 4 stufenlos 4 8 4 8 8
Tastaturbefehle . . . . . .
Zeichensatze - - 4 8 1 4 4
Proportionaischriff - - . o - . L]
eigene Zeichensatze = i » * = e .
Teilebibliothek ° . e o e ® °
- erweiterbar o = @ e L] [ ] -
Bestuckungsplan - - . . " . @
Ausgabe auf:
GDOS N " il . .
9-Nadel © . - - - & °
24-Nadel! ° ® = e o ®
Laserdrucker B . . ® ® a
Plotter ® . - - . © ®
CNC-Bohranlage - von Fremdanbieter - . e
XYZ-Frasanlage ~ - — - opt. e
Ausgabeformate:;
HPGL-Datei ° . - - @ @ ®
Postscnpt ® - I e o it @
IMG-File - ° . . . - -
Bitmap (wie IMG, aber - . - o . v 5
nicht komprimiert)
Gerberformat - - - - . o
Metafile . ~ - ~ - L]
AutoCAD - » - - - - -
Excelion - - - - o - -
Diverses:
Stucklistenausgabe - - - 4 - o
Verbindungslisten - ° - - ° - -
Leiterbahnwinkel 45, 90 beliebig beliebig 45, 90 beliebig beliebig
Eingaberaster 1/20 beliebig 1/180 bis 99/180 1/20 2/5 bis 1/320 beliebig
(in inch) (auch in mm) (bis 1/2000")
UNDO-Funktion ® - fur 'Falien' . °
Gummiband-Funktion B = - > e B °
Circult DM 179 PCB-layout plus DIV 398 - Gerber-Konvertierprogramm. DM 198~
Routelt OM 179, - fur GroBbildschirm. DM 548 - Fras-Bohrprogramm Vers. 20 DM 298 -
__ | PCB-layout professional DM 698 - Postscript-Ausgabe DM 98 -
ConnectiCAD 1.2 DM 169- PCB-Gerber DM 19950 HPGL-Konvertierprogramm DM 98-
PCB Edit 2 1 DM 199- PCB-NC DM 1.498 - ELEIUN Gm.ndprogramm \{'1.45
Mega-PCB PLATON Grundprogramm V' 20 (incl. Drucker- u, Plottertreiber,
— Normalversion (fir Kleinbildschirm) DM 349, (incl Dricker-. Plotter: und Metafile eitor s Roidtedenensyaie) DM 298
— 19-Zoll-Version (fir GroBbildschirm) DM 499 S e Upgrade von V 1452u V 2.0 DM 196
: ' Trelper sowie Stucki|§ten_generato_r) DM 498 - Fras-Bohrprogramm fir XYZ Anlagen DM 98- .
PCB-layout DM 19950 Outline-Programm (fiir Prototypen) DM 598 - |
— fiir GroBbildschirm DM 298.- Gerber- und Bohrdatenprogramm,
Routelt/Circult: Think! GmbH, Scharnhorststr. 40, 8500 Nirnberg 20, Tel. (0911) 59 80 016 » ConnectiCAD: Galactic, JulienstraBe 7, 4300 Essen 1, Tel.
(0201) 79 20 81 « PCB-Edit/Mega-PCB: Rosin Datentechnik, Peter-Spahn-StraBe 4, 6227 Oestrich-Winkel, Tel. (06723) 49 78 « PCB-layout: Ingenieurbiiro
Praefcke, Holzvogtkamp 55, 2302 Flintbek, Tel. (04347) 531 ¢ Platon: VHF-Computer, DaimlerstraBe 13, 7036 Schonaich, Tel. (07031) 65 06 60
I|'
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EASE

Schon seit ihrem Erscheinen verfiigen die Rechner der Atari ST/
TT-Serie iiber eine grafische Benutzeroberflache, die in Anleh-
nung an einen mehr oder minder aufgeraumten Schreibtisch
'Desktop’ heiBt. Anfangs bestand diese jedoch eher aus einem
Minimum an erforderlichen Funktionen zum Starten von Program-
men und zum Organisieren des Dateisystems. So ist es kaum ver-
wunderlich, daB in der Zwischenzeit immer wieder neue, verbes-
serte Desktop-Alternativen entstanden.

Mittlerweile gibt es zahlreiche Kandidaten
in dieser Disziplin, teils verspielt und kon-
zeptionslos, teils auBerordentlich professio-
nell und durchdacht. Auch Atari selbst hat
seinen Betriebssystemen ab TOS 2.0 einen
neuen und komfortableren Desktop spen-
diert, der nunmehr auch anwendungsspe-
zifische Icons und Tastaturbedienung be-
herrscht. In dieses Feld reiht sich nunmehr
ein neuer Kandidat namens EASE, der mit
zahlreichen neuen Ideen ein Stiick des
Desktop-Kuchens erobern mochte.

Grundausstattung

Die heutigen Mindestanforderungen an ei-
ne grafische Benutzeroberflidche beherrscht
EASE — wie die meisten Mitbewerber —
natiirlich mit links. Dazu gehoren in erster
Linie Icons, die man bestimmten Dateity-
pen oder einzelnen Programmen/Dateien
zuordnen kann. Diese lassen sich einfach
aus ihrem Verzeichnisfenster ziehen und
auf dem Desktop ablegen. Bei EASE miissen
dies nicht unbedingt die Icons sein; wenn
in dem Verzeichnisfenster die Textdarstel-
lung eingeschaltet war, so wird die Datei in
dieser Textform abgelegt, und zwar in der
fiir dieses Fenster eingestellten Zeichen-
satzgrofe. Dies ist praktisch, wenn man
z.B. zu seiner Textverarbeitung die Stan-
darddokumente (Briefkopfe etc.) dazulegen
mochte, ohne gleich den ganzen Platz fir
ein Icon zu vergeuden.

Neben dem Starten von Programmen
braucht man einen Desktop noch fiir Ko-
pieraufgaben und zur Formatierung von
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Diskette. Letzteres beherrscht EASE auch
fiir HD-Disketten und kann es somit auch
mit dem neuen TOS 3.06 aufnehmen, das
ja bekanntlich zu den neuen, mit HD-Lauf-
werken ausgeriisteten TTs gehort. Fast
schon zum guten Ton — wenn auch nicht
immer vorhanden — gehort die Moglich-
keit, TOS- und TTP-Programme in einem
eigenen Fenster ablaufen zu lassen. Dann
kann man nach Beendigung des Program-
mes noch darin herumscrollen, um die
vorherigen Ausgaben anzuschauen. Mittels
eines kleinen AUTO-Ordner-Programmes

wird auch der EASE diese Fihigkeit verlie-
hen.

Start frei

Nun ist das Starten von Programmen natiir-
lich die zentrale Aufgabe eines Desktops.
Vielen Programmen kann man direkt beim
Start schon Parameter iibergeben, z.B. den
Namen einer sofort zu ladenden Datei. War
dies frither bei GEM-Programmen nur iber
den Umweg ’Anwendung anmelden’ mog-
lich, zieht man bei heutigen Desktops ein-
fach die gewiinschte Anzahl von Dateien
auf das Programm-Icon. Dann wird das
Programm gestartet; ein Texteditor lidt so
beispielsweise automatisch alle iibergebe-
nen Texte. Mit EASE konnen nicht nur auf
dem Desktop liegende Dateien oder solche
aus nur einem Verzeichnisfenster tiberge-
ben werden, sondern man kann in einem
Zug alle in irgendwelchen Verzeichnissen
selektierten Objekte iibergeben, also auch
die gleichzeitig in verschiedenen Fenstern
ausgewdhlten Icons.

Weiterhin muf ein Programm, dem auf
diese Weise Dateien iibergeben werden sol-
len, nicht auf dem Desktop liegen, wie dies
bei einigen anderen alternativen Ober-
flichen der Fall ist. Man kann Objekte auch
einfach auf ein Programm ziehen, das in
einem Verzeichnisfenster angezeigt wird.
Beim Start von TTP-Programmen erscheint
eine Parameterbox, in der — dhnlich dem
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originalen Desktop — die zu iibergebenden
Parameter abgefragt werden. Statt mithsam
die Pfade selbst zu iibergeben, kann man
durch einfachen Klick auf die gewiinschte
Eingabeposition auch einen Fileselektor
aufrufen. Der dort ausgewihlte Pfad oder
die Datei wird dann direkt iibernommen.

Jedem Ordner seinen Pfad

Ubrigens kann man optional auch eine spe-
zielle EASE-eigene File-Selector-Box ver-
wenden. Pfade werden hier beispielsweise
als Drop-Down-Menii dargestellt, wo jeder
Ordner einen Eintrag erhilt. So kann man
gezielt in beliebige Verzeichnisse des aktu-
ellen Pfades wechseln. Laufwerke werden
zusammen mit ihrer Bezeichnung aus dem
Desktop angezeigt, so daff man sich deut-
lich schneller zurechtfindet. Daneben gibt
es noch weitere angenehme Erleichterun-
gen, doch leider ist diese Dateiauswahl nur
in EASE aktiv und kann nicht — wie ande-
re alternative File-Selector-Boxen — stidn-
dig zur Verfiigung stehen.

Zu jedem auf dem Desktop liegenden
Programm kann man noch weitere speziel-
le Parameter festlegen. Beispielsweise 14t
sich eine Tastenkombination festlegen, mit
der dieses Programm dann auch via Tasta-
tur gestartet werden kann. Auerdem laft
sich hier festlegen, ob beim Start dieser
Applikation die EASE zuvor ausgelagert
werden soll, so daff wieder der komplette
Systemspeicher zur Verfiigung steht.
Auflerdem kann man Standardparameter
festlegen, die dem Programm bei jedem
Start automatisch tibergeben werden.

Purer Luxus

Alles, was iiber die genannten Fahigkeiten
hinausgeht, muff man schon zur Luxusaus-
stattung rechnen. Und hier hat die EASE
nun wirklich einiges zu bieten, um einem
die tdgliche Arbeit zu versiilen:

Zunichst wiren da die erweiterten Ver-
zeichnisfenster. Hier gibt es zu den bekann-
ten Funktionselementen noch drei neue
Symbole. Eines dient zum Umschalten zwi-
schen der Text- und Icondarstellung, eines
schlieRt das Fenster sofort (also unabhin-
gig von der aktuellen Pfadtiefe) und eines
befordert dieses Fenster in den Hinter-
grund. Dies ist besonders praktisch, wenn
es gerade auf voller Schirmgrofe ist. So
mufl man es nicht erst verkleinern, wenn
man ein darunterliegendes Fenster benut-
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zen mochte. Ein weiterer netter Einfall, um
trotz Fensterstapelei alle wichtigen Pro-
gramme, Dateien und Laufwerke zu errei-
chen, ist ein (abschaltbares) Popup-Menii
mit allen auf dem Desktop abgelegten Ob-
jekten. Es erscheint sofort, wenn man ir-
gendwo noch ein Stiickchen Desktop er-
kennt und mit der rechten Maustaste
dorthin klickt. Dann kann man eines die-
ser Objekte durch einfache Auswahl akti-
vieren, als hdtte man im Desktop einen
Doppelklick darauf ausgefiihrt.

Um ein Fenster auf die richtige Grofe
zu bringen, gibt es verschiedene Moglich-
keiten. Auf Tastendruck kann man ein Fen-
ster anpassen lassen, d.h. es wird genau so
grofd gemacht, daR alle Dateien in einer an-
genehmen 3:2-Darstellung sichtbar sind.
Wahlweise macht die EASE dies auch auto-
matisch, allerdings ist es etwas gewoh-
nungsbediirftig, wenn die Fenster in immer
neuen Groflen aufgehen. Eine weitere ein-
fache Methode, die Wunschgrofe zu erhal-
ten, ist der Rechtsklick in den Titelbalken.
Dann ’hidngt’ das Fenster zundchst an der
Maus und kann verschoben werden; durch
einen Klick links wird es an der aktuellen
Position abgelegt, im selben Atemzug zieht
man es dann aber auch gleich auf die ge-
wiinschte Grofle, die dann durch Loslassen
der Maustaste fixiert wird.

Fenster mit Gedachtnis

Erfreulicherweise kann man beim Offnen
oder Schliefen eines Verzeichnisses dieses
entweder in demselben Fenster darstellen
oder ein weiteres offnen lassen. Wahlweise
merkt sich die EASE fiir jedes irgendwann
geoffnete Verzeichnis () die getroffenen
Einstellungen wie Position, Grofe, Icon-
oder Textdarstellung und Sortiermodus. So
findet man Verzeichnisse immer wieder so
vor, wie man sie verlassen hat. Fenster las-
sen sich auch ikonisieren, d.h. sie liegen
dann als kleines Fensterbildchen auf dem
Desktop. Man kann dann immer noch
dorthinein kopieren oder diesen Pfad als
Parameter benutzen, vergeudet aber keines
der raren sieben Fenster. Dies entspricht
im Prinzip dem (natiirlich ebenfalls mogli-
chen) Ablegen eines Ordners auf dem
Desktop, aber man erspart es sich, erst in
das Vaterverzeichnis zu wechseln, um den
entsprechenden Ordner zu selektieren.

Die meisten Funktionen sind in diversen
Dialogen konfigurierbar, so da sich jeder
seinen personlichen Arbeitsplatz gestalten
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Abb. 2: Das Icon-Konfigurationsprogramm mit integriertem Editor

kann. So ist z.B. fiir Besitzer von Grofbild-
schirmen die Moglichkeit interessant, Dia-
loge und Warnmeldung immer in Maus-
ndhe erscheinen zu lassen, so daf} sich der
Mauszeiger bereits tiber dem Default-Objekt
befindet.

Wenn man gar nicht mehr weiter weif3,
steht unter dem Info-Dialog der Accesso-
ry-Leiste nahezu das gesamte Handbuch
noch einmal als Text zur Verfiigung. Uber
ein Inhaltsverzeichnis erreicht man dann
die entsprechenden Textpassagen. Leider
fehlt hier die Moglichkeit, einen Eintrag
uber ein Stichwort zu finden. Noch besser
wire es allerdings, wenn die Hilfsfunktion
direkt aus dem aktuellen Kontext heraus
aktiviert werden konnte, so wie dies bei-
spielsweise bei dem Datenbankprogramm
Phoenix der Fall ist.

Die schnelle Kopie

Uber einen absolute Besonderheit der EASE
werden sich Besitzer des schnellen Datei-
kopierers Kobold freuen, denn er wird von
der EASE explizit unterstiitzt. Eine Ko-
pieraktion fiihren Sie wie gewohnt auf dem
Desktop aus, d.h. durch einfaches Ver-
schieben der gewiinschten Dateien in das
Zielverzeichnis oder den Miilleimer. Durch
gleichzeitiges Driicken der Alternate-Taste
oder aber wahlweise bei Uberschreiten ei-
ner bestimmten Anzahl von Dateien wird
die Aktion nicht von der EASE selbst
durchgefiihrt, sondern von dem als Acces-
sory installierten Kobold, der dann wie von
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Geisterhand aufgerufen bedient wird und
anschlieRend wieder verschwindet.

Dies funktioniert bei sidmtlichen Ko-
pier-, Verschiebe- und Loschoperationen,
wobei der in der EASE ausgewihlte Sicher-
heitsabfrage-Status ebenfalls an den Kobold
weitergereicht wird und dort zu entspre-
chenden Abfragen fiihrt.

Zubehor

Im Lieferumfang befinden sich noch zwei
weitere Programme, und zwar ein Icon-
Konfigurationsprogramm sowie eine Kom-
mandoshell.

Das Konfigurationsprogramm vereint al-
le erforderlichen Tools, damit man seine
personliche Icon-Sammlung zusammenstel-
len und den eigenen Dateitypen zuordnen
kann. EASE benutzt das Format von ICON-
DESK bzw. OPAQUE, zwei Programmen, die
schon dem alten ST-Desktop neue Icons
einhauchten und fiir die bereits umfangrei-
che Icon-Sammlungen existieren. Zudem
wird eine grofe Anzahl vorgefertigter Icons
aus dem Fundus des Programmierers fiir
alle moglichen Anwendungen mitgeliefert.
In das Konfigurationsprogramm lassen sich
bis zu sieben verschiedene Icon-Sammlun-
gen laden, zwischen denen dann munter
[cons hin- und herkopiert werden konnen.
So stellt man sich leicht eine eigene Datei
zusammen. Mit dem eingebauten Icon-Edi-
tor konnen natiirlich auch neue Icons ent-
worfen oder bestehende gedndert werden.

Die mitgelieferte Kommandoshell ist

recht einfach gehalten, verfiigt jedoch iiber
samtliche Funktionen, die man von einem
herkommlichen CLI erwartet. Sie be-
herrscht Batch-Verarbeitung und Ein-/Aus-
gabe-Umleitung, wird fiir Freunde ausge-
feilter Unix-Shells jedoch sicher nicht den
gewohnten Funktionsumfang bieten. Da die
Shell nicht speziell in die EASE eingebun-
den ist, kann man aber im Prinzip ebenso-
gut seine personliche Lieblings-Shell benut-
zen. Fiir Leute, die sich — wie ich — kaum
Pfadnamen mit mehr als einem Ordner
merken konnen, ist dies sowieso kein The-
ma. Fiir uns hat man schlieflich die grafi-
schen Benutzeroberflichen erfunden.

Fazit

Habe ich etwas vergessen? Bestimmt. Es
gibt so viele kleine und grofle niitzliche
Funktionen, daff man sie kaum alle auf-
zahlen kann. Man muf# schon das ca.
70-seitige Handbuch griindlich studieren,
um zumindest von allen Moglichkeiten mal
gehort zu haben. Auf so manche Funktion
wird man nach einiger Zeit kaum noch
verzichten konnen und sie schmerzlich
vermissen, mufl man denn doch einmal auf
einem Rechner mit anderem Desktop arbei-
ten. Wer nicht gerade ein eingefleischter
Kommandoshell-Fanatiker ist, sollte sich
die Fahigkeiten der EASE unbedingt einmal
niher anschauen. hr/cs

Aus presserechtlichen Grinden und der FaimeB halber
mochten wir darauf hinweisen, daB ein Teil der Redaktion
des Atari Journals an der Artifex Computer GmbH beteiligt
Ist.

Datenblatt

m Vertrieb: Artifex Computer GmbH, Holbein-
straBe 60, 6000 Frankfurt 70, Tel. (069)
631 24 56

m Preis: DM 89-

Bewertung

+ Vielzahl nutzlicher Funktionen

+ Dateioperationen Uber Kobold

+ TOS- und TTP-Programme im Fenster

+ ausgefeilte Parameterubergabe-Moglich-
keiten

+ komfortable Icon-Konfiguration
— Minimal-Kommandoshell
— Hilfsfunktion nicht kontextsensitiv

Atari Journal 192




Speicher ohne Ende

Virtuelle Speicherverwaltung fiir den TT:
VRAM und OutSide im Vergleich

Gewohnlich sieht man die 68030 CPU des TT nur als besonders
schnellen 68000er an und miBt den sonstigen Eigenschaften die-
ses Chips keine weitere Bedeutung bei. Ein Feature des 68030 —
die integrierte, programmierbare PMMU — ermdglicht jedoch erst
das, was VRAM und OutSide bieten: virtuellen Speicher.

Bei virtuellem Speicher handelt es sich um
einen Speicherbereich, den der Computer
der Software vorgaukelt, der aber in Wirk-
lichkeit — zumindest als RAM-Speicher —
nicht existiert. Der Trick dabei: Der virtuell
vorhandene RAM-Speicher wird von der
virtuellen Speicherverwaltung und der
PMMU auf einen Massenspeicher ausgela-
gert. Voraussetzung dafiir ist bei beiden ge-
testeten Programmen ein TT030/6 oder
TT030/8 (will heifen: eine Maschine mit

bzw. auf den freien Platz auf dem Massen-
speicher (maximal 128 MByte bei OutSide,
bis zu 2 GByte bei VRAM). Die etwas merk-
wiirdige Formulierung 'um bzw. auf’ resul-
tiert aus der Tatsache, daf OutSide auf
Wunsch die Summe aus realem TT-RAM
und virtuellem RAM zur Verfiigung stellt,
wihrend VRAM aus Geschwindigkeitsgriin-
den generell nur die GroRe des virtuellen
Speichers als Gesamtspeicher bereitstellt.
Wenn TT-RAM-Speicher und die zum Swap-

pen benutzte Partition

in der Grofle nahe bei-

OUTSIDE-Konfiguration V1,18

(C) 19591 by Lwe Seamet

[ C: 1 |CHNCH [E: 15]

Maximaler virtueller Speicher in MByte: BBL

einander liegen, ist also
das von OutSide ver-
wandte Verfahren bes-
|| ser

Jedes Programm, das
mit Fast-RAM etwas an-
zufangen  weif}, be-

0K ABBRUCH

[ Medium verriegeln |

kommt den virtuellen
Speicher zur Verfiigung
gestellt und kann ihn
wie gewohnt adressie-

Abb. 1: Die OutSide-Konfiguration ist einfach, aber effektiv.

Fast-RAM) sowie eine SCSI-Festplatte (also
entweder die eingebaute oder eine iiber
den SCSI-Port angeschlossene Platte).

RAM ohne Grenzen

Wihrend OutSide und VRAM an der Grole
des verfiigharen ST-RAM nichts 4ndern
konnen, erhoht sich das freie Fast-RAM um
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ren. Die vom Programm
angesprochenen Adres-
sen werden dabei als lo-
gische Adressen bezeichnet, d.h. an diesen
Adressen liegt nicht unbedingt physikalisch
vorhandenes, ’echtes’ RAM. Greift das Pro-
gramm nun auf eine logische Adresse zu,
die im physikalischen RAM derzeit nicht
existiert, so kommt es zu einem Busfehler,
der die virtuelle Speicherverwaltung dazu
veranlait, einen Teil des ’echten’ RAMs auf
den Massenspeicher auszulagern und den

Speicher von der Platte einzulesen, auf den
das laufende Programm gerade zugreifen
wollte. Dabei verwalten sowohl VRAM als
auch OutSide den Speicher in Form von
‘Seiten’, wobei diese bei OutSide immer 32
KByte grof sind, bei VRAM jedoch in der
GroRe (8, 16 oder 32 KByte) verdndert wer-
den konnen. Man kann sich eine virtuelle
Speicherverwaltung also am besten als ein
Hintergrundprogramm vorstellen, das eine
grofe Menge von Seiten verwaltet, von
denen immer ein Teil im ‘echten’ RAM zur
Verfiigung steht.

The real world

Nachdem Sie nun — zumindest in etwa —
wissen, wie und warum eine virtuelle Spei-
cherverwaltung funktioniert, kommen wir
nun zur praktischen Seite. Getestet haben
wir die Version 1.15 von VRAM und Version
1.1 von OutSide. Wihrend OutSide schon
seit einer Weile verkauft wird, steht VRAM
erst kurz vor der Auslieferung, die aber bei
Drucklegung dieser Ausgabe bereits begon-
nen haben sollte.

Zum Test benutzten wir zunichst ein-
mal eine Reihe von Programmen, die mit
viel Speicherplatz etwas anzufangen wis-
sen. Als Swap-Medium wurde jeweils ei-
ne 10 MByte groBe Partition auf einer mit
HUSHI betriebenen SyQuest-Wechselplatte
benutzt. Der Testrechner an sich war ein
mit 8 MByte bestiickter TT030.

Als Vertreter der monochromen Grafik-
programme wihlten wir Arabesque aus,
das mit Fast-RAM ohnehin funktioniert und
auch sowohl mit OutSide als auch mit
VRAM einwandfrei zusammenarbeitet. Die
Swapping-Zeiten sind auch beim Scrollen
innerhalb eines Bildes absolut ertriglich.
Etwas lastig ist die Tatsache, da gleich bei
Programmstart der gesamte Speicher expli-
zit geloscht wird, was relativ viel Zeit ko-
stet.

Ein besonders interessanter Testkandi-
dat war Calamus SL, das ja bekanntlich
iiber eine eigene virtuelle Speicherverwal-
tung verfiigt. Zum Testen scannten wir zu-
vor mit einem Epson GT-6000 und GT-Scan
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eine Titelseite des Atari Journals mit 150
dpi und 256 Graustufen ein. Wie Sie spite-
stens seit unserem EBV-Workshop selbst be-
rechnen konnen, ist das daraus resultie-
rende Bild gut 2 MByte grof. Dieses Bild
haben wir auf drei Seiten eines ansonsten
leeren SL-Dokumentes importiert, was oh-
ne virtuellen Speicher nicht mehr moglich
gewesen wire. Als wesentliches Ergebnis
laBt sich dabei festhalten, daf die Ge-
schwindigkeit von VRAM und OutSide beim
Seitenwechsel — hierbei wird fleiig ge-
swapped — praktisch gleich ist (ca. 5 Se-
kunden). Die Calamus-eigene Speicherver-
waltung braucht dafiir knapp eine halbe
Sekunde weniger, was aber praktisch zu
vernachlissigen ist.

Grenzganger

Eine zweite Gruppe von Testprogrammen
wurde nach dem Kriterium ’bekannt als
kritisches Programm’ ausgewihlt. Mortimer
Plus beispielsweise kann nicht mehr ge-
startet werden, wenn VRAM oder OutSide
installiert ist — startet man Mortimer vor-
her, gibt es bei beiden Programmen keine
Probleme.

Prinzipielle Schwierigkeiten gibt es
sowohl bei VRAM als auch bei OutSide mit
Programmen, die — ohne von einer virtu-
ellen Speicherverwaltung zu wissen -
auch auf die PMMU zugreifen. Dazu zihlt
beispielsweise BIT24.PRG, das aber ohne-
hin nur dazu dient, das TT-RAM komplett
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Kobold 75,--
Quick ST Il 56,--
NVDI, CRYPTON je B83,--
Diskus V. 2.x 136,--
XBoot Vers. 2 5x 68,--
F-C 76.-- |

:H;)y Pro
DATA light neu
OXYD2 Buch + Disk.

PD’'s nur auf Fujl MF2DD;
P-,8-,J-,V-,T-,De-8erie
lieferbar; Preis je Disk.:
1-4 DM 5,--; 5-86 DM 4,50
>>> ab 8 DM 4,-- <«<

Vork. portofrei; MM DMB,-~
Pixel Wonder new 135, -~
Channel VideodatDe. 369,-~
Herberg, FSE, etc. Prod. a.A.
That's a Mouse w==p 69 —-
ReproSt.j. + Scanman 509, -~
A'I%nce— B6SX nmeu 698,--
ATonce-Plus 435 -~
AT-Speed C16 445, -~
IIT CoProc. fur C16  178,-~
Supercharger V.1.5 568,--

Prelse In DM; vorbehaltlich Irrtimer und Preisanderungen.

Bel Vorkasse 2% Skonto,

kostenanteil; bel Nachnahme keln

Versandkostenantell.

zuzigl. DM 5,50 Versand-
konto, zuzlgl. DM 9,50
Kein Ladenverkauf|

Dies Ist nur ein kleiner Ausschnitt aus unserem Angebot.

Sielwall 87, D-2800 Bremen 1 - Tel. 0421/75116
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SOFTWARE

V-RAM Konfiguration V1.15
© 1991, Alexander Herzlinger

— Swap-Partition
CEEIFE 0010459 KB
N ES S [<] Haximum
— Optionen — Seitengrdofe —
8K 16K
FASTROH | JZK
Abb. 2: Progranne Expertenoptionen
Die VRAM-Dialogbox beinhaltet alle -
Funktionen zur Definition des Info Speichern Abbruch

virtuellen Speichers.

Zzu deaktivieren, zusammen mit einer vir-
tuellen Speicherverwaltung daher sowieso
keinen Sinn macht. Unangenehmer ist
schon die Tatsache, dal auch ROMRAM in
diese Kategorie fillt; umso sinnvoller ist
daher auch die integrierte Routine in
VRAM, die ein Verlegen des ROM- und Sy-
stem-Variablen-Bereiches  ins  schnelle
TT-RAM erlaubt.

Vektorverbiegende Applikationen — und
dazu zihlen auch an sich ’saubere’ Pro-
gramme, die sich vielleicht nur in den
Mausvektor einklinken — erfahren bei
VRAM eine besondere Behandlung: Sie las-
sen sich in eine Ausnahmeliste eintragen,
die dafiir sorgt, daR das Code-Segment des
jeweiligen Programms nicht ausgelagert
wird. Automatisch gesperrt wird auch das
Auslagern von Programmen, die sich resi-
dent im System installieren.

Fazit

Wer braucht ein Programm wie OutSide
oder VRAM? Nun, potentielle Anwender
sind erst einmal alle Besitzer eines TT mit
Fast-RAM. Unter diesen wird es mit Sicher-
heit solche geben, die mit 8 MByte RAM
nicht auskommen. Sollten Sie iibrigens der
Ansicht sein, dafl 8 MByte mehr als ausrei-
chend sind, so rechnen Sie einmal die
GroRe eines 300 dpi True-Color-Bildes im
DIN-A4-Format aus. Aber auch ’normale’
Menschen stoflen sicher schnell an die
Grenze des tatsichlich vorhandenen RAMs
— spitestens seit MultiGEM ist das wirklich
kein Kunststiick mehr. Will man dann die

Anschaffung einer (immer noch recht kost-
spieligen) Speichererweiterung vermeiden
und kann mit gewissen Geschwindig-
keitseinbuflen leben, so sind OutSide und
VRAM iiberaus empfehlenswert.

Beide Programme arbeiteten in den ge-
testeten Versionen stabil, wobei VRAM ge-
rade mit kritischen Programmen noch et-
was zuverldssiger zusammenarbeitet. Auch
die Integration der ROM-/Systemvariab-
len-Kopie ins RAM ist ein Pluspunkt von
VRAM, bringt er doch bei Betriebssystem-
routinen einen Geschwindigkeitszuwachs
von gut 30% . Ob das letztlich den Mehr-
preis von DM 50,- fiir VRAM rechtfertigt,
mufl wohl jeder potentielle Anwender
selbst entscheiden. cs

Datenblatt

m Vertrieb: OverScan GbR, SantisstraBe 166,
1000 Berlin 48, Tel. (030) 721 94 66

m Preis: DM 149 -

Datenblatt

w Vertrieb: Maxon Computer GmbH,
Schwalbacher StraBe 52, 6236 Eschborn,
Tel. (06196) 48 18 11

m Preis: DM 99.-
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PRIN

NEU: XL! 128 mm

HANDY SCANNER MIT
NOLIMITS + OCR-
SOFTWARE DM 498 ,—

=

g WS

Hardy - Seatresd

VIDEOTEXT-DECODER

neue Software

Zum AnschluB an den ROM-Port. Kann mit jedem
Videosignal betricben werden. Lauft auf Farb-
oder S/W-Monitor. Seienweises Aufrufen — auto-
matisches Blattern — Seiten halten — Speichern und
Laden der empfangenen Seiten im Text- oder
Bildschirmformat — Textaus-
druck-Moglichkeit uber
belebige Drucker.

DM 248,-

PROFESSIONAL
SCANNER 11

inkl. Ganzsciten-Malprogramm ROGER PAINT
OCR Junior, selbstlemende Schrifterkennung, 300
x 300, 300 x 600, 600x 600 DPI-Auflosung und 64
Graustufen, diese Scannereinheit fiir den Indur-
stric- und DTP-Bereich stellt einen absoluten
Preishit dar. Mit ihr lassen sich sowohl Halbton als
auch binire Vorlagen scannen und ablegen und mit
allen auf dem Markt befindlichen Programmen
(auch Calamus) weiterverarbeiten. Das mit-
gelicferte Schrifterkennungsprogramm erlaubt das
Umsetzen von Text in ASCIl-Zeichensatz und ist
durch seine Lemfahigkeit von hoher Effizienz.

NEU: ,NOLIMITS * SUPERSOFTFURST +TT
NEU: DESIGNTE SOFT / WINDOW TECHNIK
(8 BILDER GLEICHZEITIG) / SIGNUM-
KOMPATIBIL / BLOCKMANIPULATIONEN/
IMG / TIF komprimiert-unkomprimiert-grey /
STAD-MONOSTAR, SCREEN, POSTERPRINT
/ SENSATIONELL
Neuer Superprels/

Neue Software DM l 998 =
No Limits Update DM 198,-

NEU: VD-ST2001/TT

Der Nachfolger des bewahrten PRO 8900 mit ent-
scheidenden Verbesserungen:

- NEU: 256 Grau-Modus von TT wird voll unter-
stutzt

- NEU: frei wahlbare Digitalisierbreite und -hohe
bis zu 1024 x 580 Pixel

- NEU: max. 8 Bilder gleichzeitig

- NEU: Gradationskurve veranderbar zur optima
len Bitdanpassung

- NEU: Abspeichern m voller Bitticfe und Auf-
losung im TIFF-Format

- NEU: Histogramm-Optimicrung

NEU: Softwarcfilter wie Scharfen, Verwischen. ..

- Ausdruck auf ATARI-Laser, HP-Deskjet/
Laserjet, NEC-P6,Epson in verschiedenen Rastern
und Groflen

- bis zu 128 Graustufen

pro Pixel (7Bit/Pixel)

PRO 8900 fur aile sT

D M 698, =
DM 498,-

Nikolaistrae 2 - 8000 Munchen 40
Tel.: 0049-89/34 39 16 - Fax: 0049-89/39 97 70

ECHNIK

Richter’s Desetop Publihing Center
RilkestraBe 8 4445 Neuenkirchen

Tel. 05973/5157 - Fax. 05973/5653
Ein Programm zum Bearbeiten von Fonts fir Cal:cxmus5

Bearbeitungsmoglichkeiten zb.

Condensed - 8/10tel-6/9tel
Down - 8/10tel/6/9tel
Klein - 8/10tel 6/9tel
Spiegeln - x/y Achse
Drehen - links/rechts

Perspektive - links/rechts

Italic - stark /schwach/links/rechts
Zerren Breiter usw

Es kann Wahlweise der ganze Font, groBe
Buchstaben. kleine Buchstaben oder nur einzelne
Zeichen verandert werden! Siehe auch Test in TOS

VEKTOR-FONTS

N FOst3 Antiqua O(die
C\| F Des sign []] Des! Ign QC‘ZL}Q{
BAQU Bear boutile
e :Fa‘cma Flag ||\IlFl“i
| New Memphis MobuLanr
.(pa:a/i Peking P11t
nuadEl‘ Typeuwriter VErona

Pigg9y (Uu=d Roman
lavelinSerif Stand

E1l1te Krelion Temmel
Antiqua Oldie Newjazz

Einzeldisk DM 39, Einzelfonts DM 9,~
220 Vektorfonts (kompl) DM 239,-

VEKTORGRAFIKEN

er
- snwepe) Jny

Katalog anfordern ! u
@ 18/snweed n ;o'

uber 1.000

snwejen '} saljjiyn pun
USWBY SIUOLIOINBA-(Jd SIMOS

Komplett (11 Disketten) DM 79,~

Public Domain Pakete
Die Bibel (7 Disk’s Ascii) DM 34,-

incl Fish die elektronische Wordkondordanz

ATARI TT (8 Disk’s) DM 27,

zB. GemKeyMagic Pain. Slideshow. TT Wars, ED, Icons

TeX System (11 Disk’s) DM 34,-

Text Satzsystem der Spitzenklasse

MUSIK (8Disk'’s) DM 27,-

zB150 Songs, Score Perfect Midi Musik. 32 Track, KMP

FINANZEN (8 Disk's) DM 27,-

z B Bauspar, Haushalt, Fidu, Aktien, Calc, Fiihrerschein.

SPIELE farbe o. sw. (je 10 Disk's) DM 34,-
zB Pauk. World, Vokabel. Wordtrainer, Lehrer, Kopfrechnen

Weitere PD Pakete: * Datei DM 27- Wissenschaft
DM 20~ * Lernprogramme DM 24- * Drucker DM 17
* Grafik DM 34- * Astro DM 20~ * Acc's DM 23,

Info gratis

Telefonische Bestellannahme 24h.
Versand gegen Bar / V-Scheck / Uberweisung auf
Postgiro Dtimd BLZ 440 100 46 Kto. 230583-466
0. Per Nachnahme + DM 3,- Versandkosten DM 3.-

verteufeltigut:

Soft und Hardware
von...

zuverlassige und
schnelle Lieferung!

pdlieh... Die Erlosung fur gestrefite Clip-Art- Anwender
Die Chp-Art-Sammlung mit Ubersicht. Auf 25 Disks finde
Sie excellente PD CJIP‘AI'I im Pac-Format (31600 Bildschirme
N ca. 10000 Grafiken zu alle
Themen). Und damit Sie wissen
gl N was auf den Disks enthalten ist
7 ?""; i oo gibt es den gedruckten Grafik-
e TR .katalog. Mit Calamus
layoutet, auf Hell:

Imxesetter l\[!d?;re
professionellen S A i
Offsetdryek i3
gedrigkfzeigt %
er Ihnet alle _
Grafiken klar unﬁ ;
deutlich achwanz:"aui* wa& . .
Zum noch schnelleren Aufﬂnden der Graflken dIeI'l'l AR
das Stichwortregister, ebetifalls gedruckt, welches Sie mit dem
Katalog im stabilen A4 Ringordner finden. Die 26. Disk des
Paketes ist gefullt mit Grafikutilities zum bearbeiten und
konvertieren der Grafiken - falls Ihre Software das PAC- Format

micht laden kann etc. Alles zusammen (26 Disks +
Grafikkatalog) kostet ibrigens nur DM 149,

Neu:

Die Hammer-Pakete

mit einer wirklich umfassenden Sammiung selectierter
Spitzensoftware zum jeweiligen Gebiet. Mit Kleinstpaketen
lassen sich halt keine kompletten Zusammenstellungen zu
bestimmten Themen realsieren, wenn man nicht einfach
einen GroBteil weglassen will.. Daher wollen wir lhnen hier die
neuen wirklich kompletten Hammer-Pakete zu einem fairen
Preis vorstellen

Hammer Pack 1:

Spiele fur sAw. 40 Disketten mit iiber 100 Spitzenspielen. Ein
muB fur jeden Spiele-Fan DM 89 --

Hammer Pack 2:

Spiele fur Farbe: 40 Disks mit tollen Farbspiclen DM 89—

Hammer Pack 3:

20 Disketten fur Midi-Anwender: ca. 350 fantastische
Songs im Steinberg-Format, dazu viele nutzliche und
interesante Programme, wie Sequencer. Soundeditoren und

und und.. DM 49

Hammer Pack 4:

‘0 Disketten mit Anwendungen, die es in sich haben: Von der
Textverarbeitung Uber Datenbank bis zu Business
Programmen etc. werden Sie hier alles finden. DM 49

Hammer Pack 5:

Das Paket fur Einsteiger und alle, die sich eine komplette
Grundausstattung an Software zulegen wollen. Mit Utilities,
Grafik. Anwendungen (Keine Uberschneidungen z1 4)
Virenkiller .. 25 Disks fiur DM 59.

Alle Preise inkl 147 Mwst
Versandkosten: VK: DM 4.50. NN: DM 8 50
Ausland: Nur Vorauskasse, DM 12

Softwareservice
Jan—-Hendrik Seidel

Tel:0431-241247 Fax: 243770
Hafenstr. 16, 2305 Heikendorf




p——

Programmieren in
Omikron.Basic

In dieser und den folgenden Ausgaben mdchten wir lhnen im
Rahmen unserer Serie iiber Omikron.Basic die neuen Befehle der
Versionen 3.5/4.0 jeweils anhand einer Anwendung vorstellen.
Diesmal geht es um das SELECT-CASE-Konstrukt und einen For-

mel-Auswerter in Basic.

Fir die von einer Bedingung abhingige Ab-
arbeitung von Befehlen gibt es neben den
ublichen Schleifenkonstrukten wie FOR-
NEXT, REPEAT-UNTIL und WHILE-WEND
auch die IF-THEN-ELSE-Struktur, die eine
alternative Ausfilhrung zweier Befehlszwei-
ge erlaubt. Neu in Omikron.Basic 3.5/4.0
ist eine Steuersequenz, die mehr als zwei
Alternativen der Programmbearbeitung er-
moglicht und zudem noch Kombinationen
zuldfit. Dabei handelt es sich um SELECT-
CASE, das in dhnlicher Form auch in Pro-
grammiersprachen wie Pascal, Modula und
C zu finden ist.

Besonderheiten

Im Gegensatz zur IF-Abfrage sind hierbei
jedoch keine beliebigen Bedingungen mog-
lich, sondern die Auswahl der Verzwei-
gungs-Alternativen erfolgt aufgrund der
Auswertung eines einzelnen Ausdruckes
(einer Formel). Dieser hat bei jedem
Durchlauf ein Ergebnis, das mit einer Liste
von vor den einzelnen Zweigen stehenden
Ausdriicken verglichen wird. Wenn es in
einer enthalten ist, wird der entsprechende
Zweig abgearbeitet. Dabei werden die Li-
sten von oben nach unten vorgehend ge-
prift. Es konnen ohne weiteres mehrere
Ubereinstimmungen auftreten. In diesem
Fall werden dann alle dazu gehorenden
Aste der Reihe nach ausgefiihrt.
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Weiterhin kann man einen Ast angeben,
der genau dann abgearbeitet wird, wenn
kein anderer passender Zweig gefunden
wurde. Man nennt diesen den Default-
Lweig.

Die Syntax

Der fiir die Auswahl zustindige Wert wird
zu Beginn der Struktur hinter dem einlei-
tenden Wort SELECT angegeben. Daran
schliefen sich eine oder mehrere CASE-An-
weisungen an, jeweils gefolgt von der Wer-
te-Liste und den Befehlen des zugehoren-
den Blockes. Am Ende kann wahlweise
hinter dem Schliisselwort DEFAULT der
gleichnamige Befehlsblock aufgefiihrt wer-

Listing 1: SELECT-CASE-Block

SELECT [Ausdruck]
CASE [Liste 1]
[Befehlsblock 1]

{ CASE [Liste 2]

[Befehlsblock 2]

{3}

{ DEFAULT
[Default-Befehlsblock] }

END - SELECT

den. Abgeschlossen wird das Konstrukt mit
END - SELECT (Listing 1).

Bis jetzt war immer von einer ’Liste’ die
Rede, mit deren Elementen der SELECT-

Ausdruck, kurz ’Selektor’ genannt, vergli-
chen wird.

Eine solche Liste besteht aus einer oder
mehreren Bereichsangaben, die durch
Kommata getrennt werden. Der Selektor
gilt als in der Liste enthalten, wenn er in
mindestens einem Bereich enthalten ist.
Bereiche sind entweder einzelne Werte —
der Selektor muR also mit diesem iiberein-
stimmen - oder aber es werden zwei
Grenzwerte, getrennt durch das Schliissel-
wort TO, angegeben. Zu dem mit 'CASE 1
TO 3’ definierten Bereich gehoren also alle
Zahlen zwischen 1 und 3 einschliellich der
beiden Werte selbst. Ob man erst die unte-
re und dann die obere Grenze angibt oder
umgekehrt, ist gleichgiiltig. Als Selektor
und Listenelemente kénnen sowohl nume-
rische als auch String-Ausdriicke verwendet
werden. Aus naheliegenden Griinden sollte
man aber bei den CASE-Listen den selben
Typ wie bei den Selektoren benutzen.

Fir Bereichsangaben bei Zeichenketten
gelten dic auch fiir Vergleiche iiblichen Re-

Listing 2: Ein Beispiel

SELEGT “8”
CASE ﬂ'Aﬂ TO HCCH
PRINT "**

END - SELECT

geln. So wird die Befehlsfolge in Listing 2
zwar das Sternchen anzeigen, wenn man
aber A’ durch ’AB’ ersetzt, ist 'B’ nicht
mehr im Bereich enthalten, und man be-
kommt keine Ausgabe. Im Direktmodus
wird dieses Beispiel allerdings nicht funk-
tionieren: Ebenso wie die folgenden klei-
nen Programme mufl es im Editor einge-
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tippt und mit RUN im Direktmodus oder di-
rekt vom Editor aus mit der Tastenkombi-
nation «Ctrl-R> gestartet werden.

Die in Listing 3 gezeigte Befehlssequenz
enthiillt eine wichtige Eigenart von
SELECT-CASE, die man bei der Programmie-
rung niemals aus den Augen verlieren soll-
te, weil sich sonst mit Sicherheit Fehler
einschleichen werden:

Listing 3: SELECT-CASE ohne EXIT

INPUT A%

SELECT A%
CASE 170 10
PRINT "X";
CASE 2 T0 5
PRINT "Y”,
CASESTO 8
PRINT "Z";

END - SELECT

PRINT

Bei Eingaben kleiner 1 und grofer als 10
wird es keine Ausgabe geben. Bei Angabe
von 1 wird ein "X’ ausgegeben, fiir 2 bis 4
ein 'XY’, fiir 5 erhilt man ’XYZ’, fiir 6 bis
8 'YZ' und fir 9 und 10 nur ’Z. Wie
kommt es zu diesen Ergebnissen?

Wie oben bereits angedeutet, werden al-
le Zweige der Reihe nach bearbeitet und
die Listenvergleiche durchgefiihrt. Da der
Wert 5 in allen drei Listen enthalten ist,
werden auch alle drei Zweige der Reihe
nach bearbeitet. Man erhilt 'XYZ’ als Aus-
gabe. Fir die anderen Werte gilt entspre-
chendes.

Diese Mehrfachausfithrung lift sich
aber auch selektiv unterdriicken, indem
man am Ende eines Astes, nach dem keine
weiteren Abfragen mehr stattfinden sollen,
das Schliisselwort EXIT angibt. Mit diesem
kann man Strukturen an beliebiger Stelle
verlassen. Normalerweise sollte man auf
den Einsatz von EXIT verzichten, da da-
durch Programme nicht gerade iibersichtli-
cher werden. Dieser Befehl entspricht
schlieRlich einem GOTO hinter das Ende
der Struktur. Bei SELECT-CASE ist der Ein-
satz hingegen sinnvoll, da sich nur so die
Abarbeitung mehrerer Zweige unterdriik-
ken list, falls die Listen gemeinsame Ele-
mente haben (Listing 4).

Dieses Programm wird nur noch zwei
verschiedene Ergebnisse liefern, und zwar
die Ausgabe ’X’ fiir die Zahlen von 1 bis 10
und keine Ausgabe fiir alle anderen Werte.
Da der erste CASE-Zweig mit einem EXIT
endet, wird keine weitere Abfrage stattfin-
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den, weil dieser Bereich die beiden ande-
ren vollstindig iiberdeckt.

In Abbildung 1 kénnen Sie das vollstin-
dige Ablaufdiagramm fiir das SELECT-CA-
SE-Konstrukt entnehmen. An zwei Stellen
gibt es hier syntaktische Verzweigungen,
die nicht von Bedingungen im Programm,
sondern von der Struktur des Listings
selbst abhingen. Wenn EXIT beziehungs-

Listing 4: SELECT-CASE mit EXIT

INPUT A%

SELECT A%
CASE1TO 10
PRINT X",
EXIT
CASE2 T0 5
PRINT "Y";
EXIT
CASES5TO 8
PRINT "Z";

END - SELECT
PRINT

weise DEFAULT folgen, folgt der Ablauf de-
ren Pfad, ansonsten dem anderen. Die
Moglichkeit des mehrfachen Auftretens von
CASE-Blocken soll durch die gezackte Dop-
pellinie angedeutet werden.

Wie man mit diesem neuen Befehl ar-
beitet, ist nun sicher jedem klar geworden.
Hierzu soll eine nicht zu komplizierte An-
wendung folgen.

Eine Auswertungsroutine

Wenn man - in einem eigenen Pro-
gramm — numerische Werte einlesen will,
so geschieht dies immer in Form von Zah-
len. Eine Rechnung, wie ’2+3’ oder ’217-1’
anzugeben, ist nicht moglich, da der
INPUT-Befehl sie nicht auswerten kann.
Manchmal wire eine solche rechnende Ein-
gabe allerdings sehr wiinschenswert. Es
liegt also nahe, selbst eine Routine zu ent-
wickeln, die in der Lage ist, eine angegebe-
ne Formel auszuwerten und das Ergebnis
zu berechnen. Dafl dies, insbesondere
dank der neuen SELECT-CASE-Struktur,
auch in Omikron.Basic kein Problem ist,
konnen Sie schon anhand der Programm-
linge von weniger als 70 Zeilen erahnen.

Prioritaten setzen

Obwohl das Listing nicht sehr umfangreich
ist, mufl man sich allerdings einige Gedan-
ken tiber das zu verwendende Prinzip ma-

Handleranfragen erwiinscht

MaxVorlagengrofe:
216 x 298 mm
Auflosung: 3-300 dpi
in 3 dpi-schritten
Zoom: 12-800 %
Interface: SCSI

Phys. Gammakorrektur
Uber 16,7 Mio. Farben
256 Graustufen

24 wihlbare Ditherraster
Fiir ATARI ST/STE/TT
MAC, PC. AMIGA

Preis: DM 3998 -




chen. Ein Von-Links-Nach-Rechts-Interpre-
ter fir Formeln ist so simpel, wie man es
sich nur wiinschen kann. Dabei haben alle
Operatoren (die 'Rechenzeichen’, z.B. ’+’
oder /) die gleiche Prioritit, und man
wendet sie einfach der Reihe nach an.
Wenn man so rechnet, ist die Glei-
chung '3+4*2=14’ vollig korrekt.
Normalerweise gilt aber die Regel
'Punkt- vor Strichrechnung’, aus '3+4*2’

Abbildung 1: Strukturdiagramm

Strukturdiagramm fir das SELECT-CASE-
Konstrukt

( Stat )

SELECT
Selector-Ausdruck:

Befehlsblock:
EXIT -
\/‘\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/U‘\/
NN N\
l
DEFAULT

Befehlsblock:

]
END- SELECT

wird also nicht 14, sondern 11 berechnet.
Das Potenzieren hat wiederum eine hohere
Wertigkeit, die nur noch von den 'monadi-
schen Operatoren’ iibertroffen wird. Hinter
dem schonen Namen ’monadischer Opera-
tor’ verbergen sich schlicht und einfach die
Vorzeichen. Operatoren mit derselben Prio-
ritait werden in bekannter Weise von links
nach rechts abgearbeitet.

Zur Anderung der Rechen-Reihenfolge
dienen iiblicherweise Klammern. Auch sie
sollen bei der Auswertung einer Formel
beriicksichtigt werden. Neben den Operato-
ren und Klammern sind nur Zahlen, also
keine Konstanten und Variablen, erlaubt.

Das Auswertungsprinzip

Eine Formel lift sich als eine Menge von
Zahlen und Beziehungen zwischen ihnen
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betrachten, die durch Operatoren beschrie-
ben werden. Wenn die Beziehung beson-
ders eng ist, hat der verbindende Operator
entweder Vorrang vor den anderen oder
aber die Zahlen haben sich durch eine Um-
klammerung von den anderen abgeson-
dert.

Der letztgenannte Fall ist gedanklich be-
sonders einfach zu fassen. Eine Teilformel,
die in Klammern steht, kann genau wie die

Werte der lokalen Variablen bei der Auswertung| Restformel
AusWertung Ebene 8 '
WL [ opy | W2 | OPZ +142%374-5
] + 1 + +2%3IN-5
b L e Pl % | w5
- | Auswertung Ebene { =
ML | opt | W2 oz | | | ¥3M-5
iy A 3 e i, S ot gy Y B
T | [Ruswerting Etenez
wlod ]SS SRR E -5
VS e DS Mt als i -5
z 5:| *_81 i R i i _5
\ 4 v i g
rb2 I iNpEY -5
SRR EES -5 ]
37 s
158

Abb. 2: Auswertung der Formel

Gesamtformel ausgewertet werden. Thr Er-
gebnis ist ja eine Zahl und wird innerhalb
der Gesamtformel nur als solche gesehen.
Alles, was zwischen den Klammern steht,
ist auferhalb derselben nicht von Interes-
se, da nur das Ergebnis der Auswertung
benotigt wird. Die Klammerung soll an die-
ser Stelle nicht weiter interessieren, die Lo-
sung dieses Problemes ergibt sich spiter
von selbst.

Zu kldren bleibt also die Frage, wie man
die Priorititen ohne Klammerung beriick-
sichtigt und zu einem Algorithmus kommt.

Die Auswertung der Formel soll von
links nach rechts geschehen, wobei man
sich um schon betrachtete Operatoren und
Zahlen so wenig wie moglich kiimmern
mochte. Dazu geht man wie folgt vor: Man
ermittelt die erste Zahl und den dahinter
stehenden Operator. Dieser hat eine be-
stimmte Prioritdt. Die Zahl und den Opera-
tor Gibergibt man der Auswertungsroutine.
Dort werden die zweite Zahl und der zwei-
te Operator bestimmt.

Hat der erste Operator eine geringere
oder die gleiche Prioritit wie der zweite,
wendet ersteren ihn auf die beiden Zahlen
an und merkt sich nur das Ergebnis und
den zweiten Operator. Ist die Prioritit
gleich, schaut man sich die nichste Zahl
an, ist sie niedriger, wird das Ergebnis an
die aufrufende Routine zuriickgegeben und
die Auswertungsroutine beendet.

Ist die Prioritit des zweiten hoher als
die des ersten Operators, dann ruft man

mit der zweiten Zahl und dem zweiten
Operator die Auswertungsroutine erneut
auf, diesmal aus sich selbst heraus. Diesen
Vorgang des Selbstaufrufes nennt man Re-
kursion. Irgendwann wird die Routine das
Ergebnis der Operation mit dem zweiten
Operator berechnet haben und es zuriick-
geben. Nun kann man die erste Zahl mit
dem ersten Operator und dem Ergebnis des
rekursiven Aufrufes verkniipfen und weiter
rechnen. Die Auswertungsroutine ist eben-
falls zu Ende, wenn kein weiterer Operator
mehr auf eine Zahl folgt.

So, das klingt nun alles recht trocken
und staubig. Die Auswertung der For-
mel '0+1+2*3°4-5" ist als Beispiel fiir die
Funktion der Prioritdts-Ebenen in Abbil-
dung 2 gezeigt. Die Zahlen werden in WI
und W2 gespeichert, die Operatoren in OP1
und OP2. W1 und OPI dienen jeweils als
Ein- und Ausgabevariablen der Ebene. Der
erste Arbeitsschritt jeder Aufruf-Ebene, das
Ermitteln der Belegung von W2 und OP2,
ist nicht explizit dargestellt. Auf dem Bild
ist gut zu erkennen, das W2 und OP2 einer
Ebene in der nichsthoheren als Eingabepa-
rameter W1 und OPl fungieren und die
Werte auch wieder entsprechend zuriickge-
geben werden.

Das Ermitteln eines Zahlenwertes aus ei-
nem ASCIHl-Text wird von einer eigenen
Routine erledigt. Neben der unmittelbar
einleuchtenden Aufgabe der Umwandlung
von Zeichen- in Zahlenwerten kann man
ihr auch zwei weitere Funktionen iibertra-
gen.

Wenn im Algorithmus das Ermitteln ei-
ner Zahl ’an der Reihe’ ist, dann muf jeder
Operator, der noch vor dieser Zahl steht,
ein Vorzeichen sein. Ein eventueller Re-
chen-Operator ist ja bereits im vorangehen-
den Schritt ausgewertet worden. Daher
werden monadische Operatoren einfach bei
der Ermittlung der Zahlen beriicksichtigt
und brauchen von der eigentlichen Aus-
wertung nicht mehr betrachtet zu werden.

Ahnliches gilt auch fiir Klammern.
Wenn — nach Auswertung des Vorzeichens
— die 'Zahl’ mit einer Klammer beginnt,
dann wird die Auswertungsroutine auf die
Restformel losgelasssen. Zuvor muff man
aber die erste Zahl und gegebenenfalls den
ersten Operator in der Klammer bestim-
men, da die Auswertung diese beiden als
Eingabeparameter benotigt. In der eigentli-
chen Auswertung braucht man dann nur
noch zu erginzen, dafl sie auch bei Errei-
chen einer schliefenden Klammer beendet
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GRUNDLAGEN

O 7 REREREREREREEEERER KRR RN R R R R R RN R R AR RN RS R IR R R R AR AR R SRR AR R RER 34 Formula$= MID$( Formula$,2)’ Operator aus Formel léschen
1 ' * Auswerten von Formel mit Operatoren-Prioritét filr '+%/7 mit Klammern * 35 Get_Value(Formula$,Value#,State?) ! nachsten Wert ermitteln

2 ' % (c) 13,10.1991 by Klaus Schneider; Oliver Steinmeier fiir Atari Journal * 36 CASE 1,2! hthere Pricritét

F T RRERHEAEARRRKERERKEINERER R RS RERR RN EEHRE R ER KRR RFRRNRA R R R ER KRR R R AR N 37 Evaluate(Formula$,Next_Level%,Value#,State?)' Teilformel auswerten
4 ! 38 END_SELECT

5 INPUT "Auszuwertende Formel: ";Formula$' Eingabe der Formel 39 UNTIL Next ILevel%:This lLevel% OR State%:,0' Test auf Ebenen-Ende/Fehler
6 Formula$="+"+Formila$' Dummy-Pluszeichen 40 END_PROC

7 Evaluate(Formula$,0,Result#,State%)’ Auswerten der Formel 41

8 PRINT "Ergebnis:";Result#,"Rest: ";Formula$,”"Status: ";State%’ Ergebnis 42 DEF PROC Get_Value(H Formula$,R Value#,R Statef)

g END ! Programmende 43 LOCAL Value$="",Sign%=0' Lokale Variable reservieren
10 * 44 WHILE INSTR("+", LEFT$(Formula$,1))>0 AND Formula$""! Test auf VZ

11 DEF PROC Evaluate(R Formule$,This Level%,R Result#,R State?) 45 IF LEFT$(Formula$,1)="-" THEN Sign%-1-Sign%' bei Minus VZ wechseln

12  LOCAL This Op$,Value#,Next_Levelf,Last _Op$="x"'Lokale Variable reservieren 46 Formula$= MID$(Formula$,2)' VZ aus TFormel 16schen

13 REPEAT ! Auswertung auf dieser Ebene 47 WEND

14 This_Op$= LEFT$(Formula$,1)+"x"! aktuellen Operator holen 48  IF LEFT$(Formula$,1)="(" THEN ! Test auf &ffnende Klammer
15 SELECT This_Op$"' Auswahl anhand Operator-Typ 49 Formula$= MID$(Formula$,2)’ Klammer aus Formel léschen
16 CASE "+x","x":Next level%-0' Tt frt1 = Prioritat 0 50 Get_Value(Formula$,Value#,Stated)’ 1. Zahl in Klammer holen
17 CASE "¥x","/x":Next Level%=1' PR LA =» Prioritdt 1 51 IF State%=0 AND LEFT$(Formula$,1)«>")" THEN 'Test auf und keine Klammer
18 CASE "x":Next Level%=2"' bk =y Prioritat 2 52 Evaluate(Formula$,0,Value#,State%) ' Teilformel auswerten

19 CASE ")x"'x":Next_Level%=-1' Klammer zu =» Ebene beenden 53 ENDIF

20 DEFAULT :Statef=1' ansonsten =»> Fehler 54 IF Sign%=1 THEN Vaelue#=Value#' neg. VZ nicht vergessen

21 END_SELECT 55 [F LEFT$(Formula$,1)«>")" THEN State%=1' Keine Klammer zu =» Fehler
22 SELECT Next._l.evel%-This_ Level%+StateZ*10!' Ebenenwahl, Fehlerausschluf 56 Formula$= MID$(Formula$,2)! Klammer entfernen

23 CASE 0,;-1,-2,-3' kleinere/gleiche Prioritat 57 ELSE

24 SELECT Last_Op$’ Auswahl anhand vorigem Op. 58 ' Test auf Ziffer; Punkt, Exponent und Formel noch nicht zu Ende

25 CASE "—x'":Result#<Value#' '—! = Wert abziehen 59 WHILE INSTR("0123456789.ED", LEFT$(Formula$,1))>0 AND Formula$: ™"

26 CASE "+x":Resultf=Valuef!' '+! = Wert addieren 60 Value$=Value$+ LEFT$(Formula$,1)’ Zeichen in Wert {ibernehmen
27 CASE "¥x":Result#*=Value#' '®¥! = Wert multiplizieren 61 Formula$= MID$(Formula$,2)’ und aus Formel 18schen

28 CASE "/x":Result#/-Value#' /' =» durch Wert teilen 62 WEND

29 CASE "%":Result#=Result#Value#' "' = mit Wert potenzieren 63 State%=(Value$="")" Wert-String leer =» Fehler
30 CASE "x":Result#=Value#' kein Operator = Zuweisung 64 Valuef= VAL("-"*Sign%+Value$+"#")* Double-Wert und Vorzeichen
31 END'SELECT 65 ENDIF

32 CASE 0 gleiche Prioritat 66 END_PROC

33 Last_Op$=This_0Op$"’ alter Operator wird neuer

Listing 5: Die komplette Routine zur Auswertung von Formeln.

werden soll. Damit lassen sich, fast ohne
zusitzlichen Aufwand, auch Klammern
richtig bearbeiten.

Umsetzung in ein Programm

Der beschriebene Algorithmus kann recht
einfach in ein Programm umgesetzt wer-
den. Das Ergebnis sehen Sie im abgedruck-
ten Listing 5.

Beim Aufruf der Auswertungsroutine
Evaluate() wird ein kleiner Trick ange-
wandt. Da das Verfahren den ersten Zah-
lenwert und den ersten Operator als Einga-
beparameter verlangt, wird ein Dum-
my-Operator eingefithrt, der nichts anderes
macht, als die korrekte Initialisierung zu
gewihrleisten. Als ersten Wert nehmen wir
Null (wird im Listing nicht explizit zuge-
wiesen!), als Operator "+’ Schlieflich gilt
'0+A=A fiir jede Formel A. Da der Opera-
tor noch zu Beginn des Formelstrings steht
und fiir die Reihenfolge der Auswertung
nur dessen Prioritit von Interesse ist, wird
nur diese iibergeben. Die Variable State %
enthilt tibrigens den Status der Auswer-
tung. Falls die Formel einen Syntax-Fehler
enthilt, ist der Wert dieser Variablen am
Ende nicht Null. Damit die Auswertung
korrekt funktioniert, muf die Eingabeva-
riable State % beim Aufruf von Evaluate()
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den Wert Null haben. Das gleiche gilt auch
fiir Result#. Dies ist bei der Einbindung in
eigene Programme unbedingt zu beachten!

Der Grund dafiir, daf in Zeile 14 ein ’x’
hinter den Operator gehingt wird, liegt
darin, daR die SELECT-Anweisungen in den
Zeilen 15 und 24 nicht mit Leerstrings ar-
beiten und auf diese Weise ein Fehler ver-
mieden wird.

Damit beim Auftreten eines Fehlers die
Auswertung abgebrochen wird, addiert
man bei der SELECT-Anweisung in Zeile 22
den mit 10 multiplizierten Wert der Status-
variablen zur Ebenendifferenz. Sollte Sta-
te % nicht Null sein, dann wird kein Wert
in einer der CASE-Listen den Selektor ent-
halten, so daf kein Zweig ausgefiihrt wird.

Ansonsten sollten Sie das Listing dank
der Kommentare und der Kenntnis des Al-
gorithmus verstehen konnen.

Erweiterungsmoglichkeit

Wer mochte, kann der Auswertung auch
noch Funktionen wie Sinus, Logarithmus
und so weiter beibringen. Zu diesem
Zweck muf lediglich in der Routine
Get-Value(), die fiir das Ermitteln der Zah-
lenwerte zustindig ist, eine Abfrage auf die
Funktionsnamen integriert werden. Das Ar-
gument wird in der gleichen Weise wie bei

den Klammern bestimmt, nimlich durch
Aufruf von Evaluate().

In der nichsten Folge werden wir die
neuen Moglichkeiten, die sich durch die
Verwendung von Zeigern ergeben, vorstel-

len. ks/ost/kuw
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Auch im Atari Journal finden Sie regelma-
Rig ausfiihrliche Beschreibungen von aus-
gesuchten Public Domain und Shareware
Programmen in Form des beliebten Kata-
log-Teils. Obwohl der Katalog jetzt optisch
mehr in das iibrige Erscheinungsbild der
Zeitung integriert ist, bietet er weiterhin
auf Grund seiner Position in der Heftmitte
die Moglichkeit zum Herausnchmen und
Sammeln der Berichte.

Fiir all jene Leser, fiir die der Katalog
noch neu ist, mochten wir an dieser Stelle
nochmals kurz das Konzept erldutern:

Das Konzept

Zahlreiche verschiedene Anbieter mit je-
weils eigenen Bezeichnungen und Nume-
rierungen ihrer Disketten machen es dem
Anwender immer schwerer, die Ubersicht
im Bereich der Public Domain Software zu
behalten. Dazu kommt, dafl die Beschrei-
bungen, anhand derer Sie letztendlich ein
Programm auswihlen, meist duflerst kurz
und nichtssagend sind. SchlieSlich sind die
meisten Listen, die Sie bekommen konnen,
nach Diskettennummern sortiert, was eine
Suche nach einem Programm zu einem
speziellen Themengebiet nochmals unnotig
erschwert. |

Um Thnen als Anwender aus dieser mif3-
lichen Lage zu helfen, haben wir diesen
Katalogteil geschaffen. Versehen mit einer
Einordnung in bestimmte Programmspar-
ten (Texteditor, Spiel, Datenanalyse ...) fin-
den Sie hier regelmifig umfangreiche Be-
schreibungen ausgewihlter PD und Share-
ware Programme. Von der Einteilung in
zehn fest vorgegebene Kategorien (wie es
noch zu Zeiten des PD Journals der Fall
war) haben wir Abstand genommen, da
sich dieses Schema als recht unflexibel er-
wiesen hat. Wir hoffen, daf durch die pri-
zisere Einordnung der getesteten Program-
me ein Auffinden einzelner Artikel in Zu-
kunft erleichtert wird.

PUBLIC
" DOMAIN

Ein neues Layout

Auf vielfachen Wunsch zahlreicher Leser ha-
ben wir das Layout des Katalogteils kurzfri-
stig leicht modifiziert: Durch etwas schmale-
re Spalten ist der innere Rand nun 6 mm
groBer, so daB das Sammeln und Abheften
dieser Seiten nun wieder einfacher ist.

Information kompakt

Am Ende eines jeden Tests haben wir die
wichtigsten Informationen zu dem bespro-
chenen Programm zusammengestellt. Dort
finden Sie neben dem Programmnamen,
der Versions- und Diskettennummer auch
die Adresse des Autors, damit Sie sich bei
eventuellen Fragen ohne miihsame Suche
direkt mit ihm in Verbindung setzen kon-
nen. Einmalig ist bisher wohl die Beschrei-
bung der Lauffihigkeit des Programms auf
verschiedenen Rechnersystemen: Die Pro-
gramme werden in unserer Redaktion auf
Lauffihigkeit u.a. auf Mega STE und TT ge-
testet. Auch die Auflosung, in der ein Pro-
gramm arbeitet, konnen Sie der Info-Box
entnehmen. Ist hier ’Sonstige’ aktiviert, so
liuft das Programm in der Regel auflo-
sungsunabhingig; Details dazu finden Sie
normalerweise im Text. Auch eine Informa-
tion, ob es sich um ein Public Domain oder
ein Shareware Programm handelt, enthilt
unsere neue Informationsbox.

Bezugsquelle

Last but not least mochten wir darauf hin-
weisen, daff der Kennbuchstabe vor der
Diskettennummer die Herkunft der PD-Dis-
kette angibt. Hierbei steht das J fir die
Sammlung des Atari Journals, S fiir die ST
Computer und V fiir die Sammlung ST Visi-
on. Simtliche Disketten erhalten Sie bei
dem jeweiligen Anbieter oder direkt iiber
den PD-Service des Heim Verlags (weiteres
dazu auf der letzten Seite).
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Backup ST

Auch im Atari-Markt haben fallende Hard-
disk-Preise und stark steigende Daten-
mengen und Programmgrofen dafiir ge-
sorgt, daf} immer mehr Anwender sich ei-
nen mehr oder weniger grofen Platten-
speicher zulegen. Wer erst einmal mit ei-
nem Festplattensystem gearbeitet hat,
wird sicherlich nicht mehr darauf ver-
zichten wollen.

Trotz der unbestreitbaren Vorteile der
Festplatten, der hohen Speicherkapazitit
und der geringen Zugriffs- und Ubertra-
gungszeit, bringt ihr Einsatz auch Proble-
me mit sich, die mancher stolze Besitzer
ob der bequemen Handhabung oftmals
verdrangt. Zwar ist die Zuverldssigkeit ei-
ner Diskette weitaus geringer als die ei-
nes Festplattenlaufwerks, doch verliert
man im Falle eines Falles auch nur maxi-
mal 720 KByte Daten und Programme,
wihrend eine ausgefallene Festplatten,
insbesondere bei einem echten Platten-
schaden (z.B. Headcrash), in aller Regel
eine mittlere Katastrophe ist, da etliche
Megabytes an oftmals wichtigen Informa-
tionen auf einmal nicht mehr zur Verfii-
gung stehen.

Bei Disketten ist die Vorbeugung recht
simpel: Man kopiert einfach die Diskette,
legt sogenannte Sicherheitskopien an. Da

Wahrend vor wenigen Jahren Festplatten aufgrund ihres Prei-
ses noch weitgehend den professionellen Anwendern vorbehal-
ten waren, gibt es heute praktisch keinen PC mehr zu kaufen,
der nicht mit einer Platte ausgestattet ist.

Festplatten mehr Daten aufnehmen, als
auf eine einfache Diskette passen, und
zudem darauf einzelne Dateien angelegt
werden konnen, die die Speicherkapazitit
einer Diskette sprengen, ist es weder
komfortabel noch in jedem Falle moglich,
die Dateien durch die Kopierfunktion des
GEM-Desktop zu kopieren.

Mit Backup ST steht ein PD-Programm
zur Verfiigung, mit dem man auf kom-
fortable Weise Sicherheitskopien — neu-
deutsch auch ’backup’ genannt — von
Festplattenpartitionen anlegen kann. Es
wurde von Fred Appelman von der
Universitit Utrecht in den Niederlanden
entwickelt und befindet sich auf PD-Dis-
kette V455.

Neuauflage

Wihrend die dlteren Versionen von
Backup ST aus zwei Programmteilen be-
standen, nimlich einer GEM-Benutzer-

| EEY File Hode General

Restore

Ba:kupsr a haru dlSk batkup prugranf  i
created by F, &unehnan
Frae nf tharge '

Fazt
Reliatle

I I get your point I

Abb. 1: Backup ST ist ein nitzliches Backup-Programm fiir alle Festplattenbesitzer

AtariJournal 192

oberfliche und einem TTP-Programm,
das die eigentliche Aufgabe des Kopierens
von Dateien iibernahm, ist die uns seit
kurzem erst vorliegende neueste Version
V1.22 aus einem GufR. Das TTP-Programm
wurde quasi integriert, die Bedienung hat
sich aber praktisch nicht geindert.

Los geht’s

Mit  Doppelklick auf die Datei
'BACKUPST.PRG’ geht es los. Nach einem
kurzen Augenblick erscheint auf dem
Bildschirm eine Dialogbox, die iiber den
Programmautor informiert; danach steht
eine GEM- Meniileiste zur Auswahl bereit.
Wer jetzt noch Turbo ST eingeschaltet
hat, sollte als erstes einmal links oben in
das Desk-Menii gehen und diesen Bild-
schirm- Beschleuniger abschalten, denn
ansonsten kann es nach Angaben der Do-
kumentation zu Problemen kommen. Kei-
ne Sorge, Datenverluste sind bei uns
nicht aufgetreten; lediglich die Bildschir-
mausgabe kann beeintrichtigt werden.

Ein kurzer Blick durch die Meniis
zeigt, daR einzelne Optionen auch iiber
Tastenkommandos zu erreichen sind. Es
muf} je nach Funktion entweder Alternate
oder Control zusammen mit der angege-
benen Taste gedriickt werden. Bei Con-
trol-Funktionen ist das ’ *’ im Meniiein-
trag vor dem Buchstaben angegeben, die
Alternate-Taste wird wie tiblich durch das
SchlieRfeld-Symbol reprisentiert. Die bei-
den rechten Meniis, 'Backup’ und 'Resto-
re’, sind am Anfang nicht anwihlbar und
deshalb in grauer Schrift gehalten.

Man kann alle Einstellungen, auf die
wir im folgenden noch zu sprechen kom-
men, in einer Standard-Konfigurations-
datei abspeichern, die stets automatisch
mitgeladen wird, wenn Sie Backup ST
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ALY BACKUP-PROGRAMM

Extracting archive index
Please install floppy #i

C:

BackupST VYersion 1.2Z (c) F.Appelman
BackupST: 4 floppies in archive
Floppies are B0 tracks, 9 sectors
created on: 06-Nov-1991 B2:13:06

ICDBOOT, SYS
TREOMOND ., RCC
SCRCOP.ACX
DCPICK.ACX
HOTWIRED.HOT
DESKEY3B.ACX

DESKTOP, INF

ERSYHEAD . ACX
CODEKEYS , RCX
ERSYHERD .RSC
DD.TOOLS.ACX
DCX_PLUS.ACX

RAMDISK . ACX
EMULATOR , ACX
MULTDESK ., ACC
EUROTREN.RSC
DCRAMIT,.ACX
SCREENAR, PI3

CONTROL . ACX
EURDTREN, ACX
HOTWIRE , HOT
SCRCOP.RSC

DCXTR10.ACX
DATADIET.ACX

ASSIGN. BAK

C:\BLACKOUT
BLACKY . B0
C:\REPORTS
HM111091 . LGR
HN151091 . LGR
HH191891.LGR
HM231091, LGR
-~ nore —|

ASSIGN, SYS
BLACKOUT.ACX  DCPOPBAR,ACX

GEDMETRY . BO

HW121091.L0R
HW1610891.L0R
HWZ2081091.L6R
HWZ410891.LGR

DD_TOOLS.APP

INVERTER.BD

HW131691,L6R
HW1710891,LGR
HWZ11091.LGR
HWZ51091.LGR

NUDICONF.ACX

HW141691.L6R
HW1B1091.LGR
HW221091.L6R
HWD11891.L6R

Abb. 2: So sieht der
ausfuhrliche Index eines
Backups aus.

File:
Action: Finished

Disk 81 Track 88 Side B

i e e T -

Backupst: version 1.2Z (c) F.Appelman

Abb. 3:Beim Backup warnt

Estimated ®#floppies in archive: 4
Please install floppy #1

Please install floppy #2

This is floppy #1 of this archive, install new floppy
Please install floppy 82
Please install floppy #3
Please install floppy ¥4
The backup archive info is written to disk 4
Please install floppy #1

das Programm, falls eine
schon benutzte Diskette
eingelegt wird.

Written 2254544 butes in ZB6 Files and 20 dirs

Press any key to continue: Hl

starten. Es ist aber auch moglich, die
Werte in einer eigenen und fiir spezielle
Verhiltnisse angepafiten Datei zu sichern,
wenn anstelle von ’Save default configu-
ration’ die Mentioption ’Save configurati-
on’ gewdhlt wird. Spéter kann ein solches
File dann mit 'Read configuration’ jeder-
zeit wieder eingeladen werden.

Modus operandi

Backup ST unterscheidet drei verschie-
dene Arbeitsmodi, zwischen denen die
Optionen des 'Mode’-Meniis umschalten.
Im Backup-Modus werden die Eintrige
des  gleichnamigen  Pulldown-Meniis
zuginglich gemacht. Hier konnen Para-
meter eingestellt werden, die das Anlegen
einer Sicherheitskopie betreffen. Befindet
sich das Programm in der Restore-Be-
triebsart, so ist entsprechend das Resto-
re-Menii aktiv. Der List-Modus schlielich
verfugt tiber kein eigenes Menii, da er
nur zum Anzeigen des Inhaltsverzeichnis-
ses eines Backup dient und keine zusitz-
lichen Optionen bendtigt.

Prinzip

Backup ST legt die zu sichernden Dateien
in einem sogenannten Archiv ab. Dieses
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verfiigt iiber ein eigenes Inhaltsverzeich-
nis, genannt Index, das ebenfalls auf den
Sicherungsdisketten gespeichert wird. Mit
Backup ST erzeugte Festplatten-Backups
sind nicht unter TOS zugénglich und kon-
nen deshalb nur mit der Restore-Option
zuriickkopiert werden. Deshalb sollte das
Backup ST-Paket unbedingt auch einzeln
auf einer Diskette gespeichert werden,
um im Falle eines Falles darauf zuriick-
greifen zu konnen.

Im ’General’-Menii werden allgemei-
ne (generelle) Einstellungen vorgenom-
men, die alle drei Modi gleichermafien
betreffen. Hinter 'Verbosity’ verbirgt sich
eine Dialogbox, in der Sie den Grad der
‘Gesprachigkeit’ des eigentlichen Backup-
Programms einstellen. Werte von 0 bis 9
sind zuldssig. Wihrend bei Angabe von 0
nur wirklich notwendige Informationen
geliefert werden, erscheint bei 9 bei jeder
internen Aktion ein ganzer Schwall von
Ausgaben, der im wesentlichen fiir De-
bugging-Zwecke des Programmentwick-
lers gedacht war und den reinen Anwen-
der nicht weiter interessiert. Sie sollten
deshalb 0 wihlen — in der Kiirze liegt
schlieRlich die Wiirze.

Die nidchsten beiden Meniioptionen er-
lauben das Festlegen des Diskettenfor-
mats. Voreingestellt sind 80 Tracks mit je-

weils 9 Sektoren. Wihrend letztere auf 10
hochsetzt werden konnen, erlaubt
Backup ST maximal 84 Spuren auf einer
Diskette. Da nicht alle Laufwerke mit
hochformatierten Disketten zurechtkom-
men, empfiehlt es sich, die Vorgabe der
Datensicherheit zuliebe zu tibernehmen.

Sound

Ist ’Enable Sound’ mit einem Haken ver-
sehen, so ist die Alarmfunktion einge-
schaltet, die den Anwender durch ein
akustisches Signal aus dem Tiefschlaf
weckt, wenn eine Handlung erforderlich
ist, zum Beispiel das Wechseln der Disket-
te. Es ist sinnvoll, die Option zu aktivie-
ren, da man dann wihrend des Backup-
oder Restore-Vorgangs nicht stindig auf
den Bildschirm starren mufl, um den
Fortgang der Arbeit zu beobachten.

Die vier letzten Optionen geben an,
welche Diskettenstation zur Sicherung
der Daten verwendet wird und ob die
Disketten ein-(single sided) oder doppel-
seitig (double sided) benutzt werden sol-
len. Die jeweils aktive Option ist im Meni
mit dem iiblichen Hikchen versehen.

Sicherung

Befindet sich das Programm im ’Backup’-
Modus, ist also das Backup-Menii anwihl-
bar, so konnen Sie dort einstellen, ob das
Archiv-Bit der gesicherten Dateien gesetzt
werden soll. Dieses zeigt an, ob eine Da-
tei gedndert wurde und wird fiir soge-
nannte inkrementelle Backups benutzt,
bei denen stets nur die Dateien gesichert
werden, die sich seit der letzten Siche-
rung geindert haben.

Da bei dlteren TOS-Versionen das Ar-
chivbit anders gedeutet wurde, als dies
seit TOS 1.04 der Fall ist, erkennt Backup
ST die verwendete TOS-Version automa-
tisch und handelt dementsprechend. Ab
TOS 1.04 wird das Archivbit auf Null ge-
setzt, wenn eine Datei archiviert wurde.
TOS setzt es spdter auf Eins, sobald
schreibend auf das File zugegriffen wird,
also eine Anderung erfolgt sein kann.
Frithere TOS-Versionen verhalten sich
genau umgekehrt.

Ist 'Verify On’ mit einem Haken verse-
hen, so werden Schreibzugriffe durch
nochmaliges Einlesen auf Korrektheit ge-
priift. Ist °Full Backup’ aktiv, kopiert
Backup ST alle betroffenen Dateien, an-
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dernfalls nur geinderte (erkennbar am o e e teretal IR E-cioe
Archivbit). e

Die ndchsten drei Optionen legen fest,
wann die Spuren der Diskette formatiert
werden sollen. ’'Always’ heit, daR
Backup ST jede Spur vor dem Beschrei-
ben formatiert. ’On Error’ 16st dies nur
beim Auftreten eines Schreibfehlers aus,
bereits formatierte Disketten werden also
schneller beschrieben. ’Never’ verhindert
das Formatieren von Spuren, bei Schreib-
fehlern wird der Vorgang abgebrochen.

Enter list of files and/or directories to skip
Wildcards allowed ; Seperate entries by space

Abb. 4:Die Skip-Liste
erlaubt den AusschluB
einzelner Pfade oder
Dateien vom Backup.

MaSke Backupst: version 1.22 (c) F.Appelman

H s : b T T e
Klickt man dle_ Optl(?n BaCkup_ path 3I.1, Disk 04 Track 00 Side D Total bytes: 00248464  Read: 0DODOGOO
s0 erscheint eine Dialogbox, in der die o pm e de o
Pfade und Dateinamen spezifizierbar e

SUPERBT.PRG DATADIET.INF  DATADIET.PRX  CODEKEYS.PRX  DCSHOMER.PRG
DCSHOARC.PRX ~ DCSHOLZH,PRX  DCSHOPIC.PRG  DCSHOTXT.PRG  DCSHOZIP.PRX
DCSHOZOD.PRX  DESKTOP.INF HRRDCOPY .PRX  HOTWIRE.HDT HOTWIRE.PRG

ICDTIME.PRG INSTAL . PRX LGSELECT.PRG  MAXIDISK.PRX  MORTIMER,INF
MORTIMER.PRX  PICSAVE,PRX AMCGDOS . PRX NUDI.PRX DCLFTARMW ., PRX

sind, von denen eine Sicherheitskopie an-
gelegt werden soll. Sie diirfen dabei die

normale TOS-Schreibweise fiir Datei- _SUERBT\
namen benutzen, die Wildcard-Symbo- ~->dir

CiNAUTO Abb 5 Im
+ SggEHBT.Fl;E DﬁTBBIET.IHF nHInﬂgEE.FRE EDDEKE?S.:S% + gggﬂﬂgfﬂ.;gﬁ ]
DCSHOARC.PRX  DCSHOLZH.PRX + DCSHOPIC,PRG + CSHOTXT. HOZIP,PRX ve-
DCSHOZOD.PRX  DESKTOP.INF HARDCOPY.PRX  HOTWIRE.HOT + HOTWIRE.PRG Interactlve._Modus kann
man auswahlen,

le "*’ und ’?’ sind einsetzbar. Mehrere Na-

men konnen durch Leerzeichen getrennt + ICDTIME.PRG  INSTAL.PRX + LGSELECT.PRG MAXIDISK.PRX MORTIMER INF

MORTIMER.PRX  PICSAVE,PRX AMCGDOS. PRX NUDI.PRX DCLFTARM, PRX

angegeben werden. 'C: D: G:\TEX’ sichert
beispielsweise die Partitionen C, D und
den Verzeichnisbaum 'G:\TEX’ im Archiv
ab.

Bei 'Skip list’ verhilt sich Backup ST
dhnlich, allerdings werden hier die einge-
tragenen Datei-Spezifikationen benutzt,
um Dateien vom Sichern auszuschlieRen.

Start

Das Auslosen eines Backup-, Restore-
oder List-Vorgangs erfolgt mit dem Eintrag
‘Start Selected Mode’ im File-Menii. Bei
‘List’ verlangt Backup ST die erste Disket-
te eines frither angelegten Backups, liest
von dieser das Archiv-Inhaltsverzeichnis
und stellt dieses auf dem Bildschirm dar.

Es ist jedoch auch moglich, die Bild-
schirmausgaben auf den Drucker oder in
eine Datei umzuleiten. Dazu erscheint
nach dem Anwihlen von ’Start Selected
Mode’ eine Dialogbox, in der das Ausga-
begerit festgelegt werden kann.

Im Backup-Modus werden der Reihe
nach die auf die Spezifikation passenden
Dateien gelesen und auf Disketten gespei-
chert. Einzelne Dateien verteilt das Pro-
gramm dabei unter Umstinden automa-
tisch auf mehrere Disketten. Auf notwen-
dige Diskettenwechsel weist es auf dem
Bildschirm hin, die Bestitigung erfolgt
durch Driicken von Return. Am Ende
mufl das dann im Speicher vorhandene
Inhaltsverzeichnis noch auf die erste Dis-
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welche Dateien
zuruckkopiert werden.

kette gesichert werden. Diese wird dazu
erneut angefordert. Es ist iibrigens sinn-
voll, die Disketten mit Nummern zu ver-
sehen, da sie spdter zum Restaurieren
von verlorengegangenen Daten in richti-
ger Reihenfolge wieder eingelegt werden
miissen.

Der gesamte Backup-Vorgang geht
recht geschwind vor sich, und Fehlbedie-
nungen sind praktisch ausgeschlossen.
Soll aus irgendeinem Grund das Sichern
abgebrochen werden, so fiihrt ’Control-C’
wieder zur  GEM-Benutzeroberfliche
zurtck.

Restore

Im Restore-Menii, das nur im gleichnami-
gen Modus aufrufbar ist, finden sich Op-
tionen, mit denen das Riickspeichern von
Dateien auf die Platte beeinflufbar ist. Ist
'Restore file dates’ mit dem Hikchen ver-
sehen, also angewihlt, so erhalten
zuriickkopierte Dateien automatisch ihr
urspriingliches Datum im Platteninhalts-
verzeichnis, ansonsten wird dort der
Zeitpunkt des Riickkopierens eingetragen.

Mochten Sie gleichnamige Dateien auf
der Platte durch Backup-Kopien iiber-
schreiben lassen, ohne daf jedesmal zu-
vor eine Bestitigung eingeholt wird, so

mufl vor 'Overwrite silently’ ein Haken
stehen.

Wihlen Sie ’Interactive Mode’ an, so
wird spiter beim Riickkopieren ein Kom-
mandomodus aufgerufen, in dem Sie
dann genau festlegen konnen, welche Da-
teien iberhaupt zuriickkopiert werden
sollen. Steht kein Haken vor dem
Mentieintrag, so werden alle Dateien des
Backup auf die Platte geschrieben.

Wenn ’Create Directories’ aktiv ist,
werden auf der Platte die gleichen Unter-
verzeichnis-Strukturen  aufgebaut, die
dort zum Zeitpunkt des Backup-Vorgangs
auch vorhanden waren. Die Dateien legt
Backup ST dann genau dort ab, wo sie
auch urspriinglich waren. Ohne Hikchen
ist diese Funktion abgeschaltet, und alle
Dateien landen in dem bei 'Restore path’
eingestellten Verzeichnis.

Error recovery’ sollte angewihlt wer-
den, falls beim Restore-Versuch bereits
beim Lesen des Backup-Index ein Lese-
fehler aufgetreten ist. Da Backup ST si-
cherheitshalber eine Kopie dieses Inhalts-
verzeichnisses am Ende der letzten Dis-
kette gespeichert hat, wird diese dann
anstelle des Originals zum Riickspeichern
benutzt.

Wie bereits angedeutet, ist bei 'Restore
path’ ein Pfad einstellbar, der anstelle des
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About BackupST ...
o S e i Ao I A A AR A AN AN st N A - AN, U NS uerifg on
MultiDesk Deluxe
Turbo ST Mono Farnat
Always
v On error

Never

P

v Set archived bit
 Full backup

Backup path ... | %P
Skip list ... | 8K

Uerbosity ...

No. Sectors/Track ...

No. Tracks/Side ...
v Enable Sound

v Drive A
Drive B
i e R —
Single sided
v Double sided

Start selected mode

Read configuration ... AR
Save configuration ... AS
Quit | AD

P BA B IAE NN B B PR I P

Save default configuration

2 3
>
=

P ers

Save default configuration | AD

Start selected mode | &S
AP A S b ! o et R i’ Aok e e e s . A A s a0 e S A « Restnre fi lE dates

Overwrite silently

Read configuration ... | AR ||/ Interactive mode
Save configuration ... | AS ||/ Create directories List | WL
Quit | A0 Restore path ... | ©p Backup | B

Abb. 6: Die Menus des Programms BFront auf einen Blick.

Ursprungspfades verwendet wird. Stam-
men die Dateien des Backup beispielswei-
se von Laufwerk C und hier wurde
'E:\TEMP’ angegeben, so baut Backup ST
im Ordner 'TEMP’ auf Laufwerk E den
gleichen Verzeichnisbaum auf, der ur-
spriinglich auf C existierte, sofern 'Create
Directories’ eingeschaltet ist. Andernfalls
liegen spiter alle Dateien direkt im Ver-
zeichnis "TEMP".

Kommandointerpreter

Wenn keine interaktive Auswahl ge-
winscht wurde, erfolgt der Restore-Vor-
gang vollautomatisch. Das Programm teilt
jeweils mit, wann welche Diskette einzu-
legen ist, und der Anwender hat dies le-
diglich mit Return zu bestitigen. Auf dem
Bildschirm wird der Fortgang der Restau-
rierung angezeigt.

Im Direktmodus erscheint ein Prompt
und fordert zur Eingabe eines Komman-
dos auf, nachdem das Inhaltsverzeichnis
des Backup-Archivs von der ersten Disket-
te gelesen wurde. IThnen stehen hier Be-
fehle zur Verfiigung, die sehr an MS-DOS
oder gingige Kommandointerpreter ange-
lehnt wurden. Der Archivindex wird dhn-
lich wie ein Laufwerk verwaltet. Mit dir’
kann man sich den Inhalt anzeigen las-
sen. Die Namen der im Archiv gesicher-
ten Unterverzeichnisse erkennen Sie am
nachgestellten Backslash. Das Kommando
‘cd’ offnet ein solches Directory, ein er-
neutes 'dir’ zeigt den Inhalt an. Um Datei-
en zum spiteren Rickkopieren zu mar-
kieren, verwendet man das Kommando
'add’ mit nachgestelltem Dateinamen, wo-
bei beliebige Wildcard-Masken verwend-
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bar sind. 'rm’ hebt eine solche Kenn-
zeichnung, die im Archiv-Inhaltsverzeich-
nis durch ein vorangestelltes Pluszeichen
angedeutet wird, wieder auf. Der Befehl
‘extract’ packt die in den verschiedenen
Unterverzeichnissen markierten Dateien
aus und schreibt sie auf die Platte zuriick.
Mit ‘exit’ ist die Riickkehr zur Benutzer-
oberfliche moglich.

Anleitung

Die Bedienungsanleitung zu Backup ST li-
stet alle Kommandos auf. Fiir viele gibt es
alternative Namensbezeichnungen, auf
die wir hier aus Platzgriinden nicht ein-
gehen konnen.

Die Dokumentation zu Backup ST ist
im TeX-Format verfiigbar. Sie ist in engli-
scher Sprache gehalten, aber trotzdem
gut verstindlich und lediglich an einigen
Stellen etwas kurz geraten. Zusammen

mit dieser Beschreibung sollte es aber
kein Problem sein, Backup ST einzuset-
zen.

Bei unseren Tests hat sich das Pro-
gramm als schnell und zuverlissig er-
wiesen. Zukiinftige Versionen sollen die
Dateien in komprimierter Form ins Ar-
chiv schreiben. Auf diese Weise wird
dann viel Platz auf den Sicherungsdisket-
ten gespart, und viele Diskettenwechsel
werden entfallen. Sobald diese Ankiindi-
gung des Autors Wirklichkeit geworden
ist, werden wir Sie natiirlich dariiber in-
formieren.

Backup ST gehort in die Gruppe der
Freeware-Programme. Sie konnen es also
kostenlos einsetzen, ohne einen Share-
ware-Beitrag an den Autor senden zu
miissen. ost/kuw

Backup ST V1.22

Programmautor: FJ.R. Appelman, University Utrecht, 3D Computer Vision Research Group, Niederlande
Status: m Public Domain O Shareware Sprache: englisch
Rechner-Modell: W 1040 / Mega ST  m 1040 STE W Mega STE W Atari TT
Auflosung: m ST Hoch (s/w) | ST Mittel (f) O ST Niedrig (f) [0 Sonstige
Besonderheiten: keine

Disk V455

Backup ST/Bfront: Backup ST ist ein Backup-Programm fiir Festplattenbesitzer, das den Inhalt von Festplatten auf
Disketten sichert. Magic-Shadow-Archiver 1.41: Neue Version des praktischen Backup-Programms fur Disketten
von Disk V272. Magic-Shadow ermoglicht es lhnen, den Bestand lhres Diskettenarchivs zu reduzieren. ES ist nam-
lich in der Lage, komplette, ungeschutzte Disketten im Atari ST, Magic-Sac-, MS-DOS- und CP/M-Format in eine
einzige ST-Datei zu schreiben. DTAR/CTAR: Zwei kleine TOS-Applikationen zum Konvertieren von Unix-Tar-Dateien
ins ST-Dateiformat und umgekehrt. SFools 1.0: Ein Utility, das in Anlehnung an die in der MS-DOS-Welt bekannten
PCTools erstellt wurde. ZeST: ZeST ist eine eigene Desktop-Oberflache zusammen mit 4 kleinen, einfachen Utilities:
einem Kalenderprogramm, einer Datenbank, einer Schreibmaschine und einem Malprogramm. Die Aufmachung
von ZeST erinnert stark an die Oberflache von Steve Jobs™ NeXT
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Die duRere Erscheinung des Programms
nach dem Start ist die einer gut gestalte-
ten Box, in der (fast) alle das Programm
betreffenden Aktionen ausgelost und alle
notwendigen Informationen angeboten
werden. Statt der Betitigung der einzel-
nen Buttons sind die wichtigsten Funktio-
nen auch iiber einzelne Tasten der Tasta-
tur zu erreichen. Die Nummerneingabe
mufl — soweit sie per Hand erfolgt —
iber den in der Box integrierten Zahlen-
block vorgenommen werden. Die das Mo-
dem betreffenden Buttons Dial, Retry
(Wahlwiederholung), Hangup und Reset
erkliren sich fast von selbst.

Funktioniert das Wihlen nicht, sollte
man in  der  Konfigurations-Datei
DIALER.CNF priifen, ob die Parameter
richtig gesetzt sind. Kann das eigene Mo-
dem nur 1200 Baud oder gar weniger, so
mufl die 2400 in der Datei gedndert wer-
den — jeder Editor ist dazu geeignet.

Die zehn zuletzt gewihlten Nummern
werden in einem Ringpuffer zwischenge-
speichert und sind mittels ’retry’ wieder
nacheinander abrufbar. Gewihlt wird
ausschlielich tiber die Funktion 'Dial’ —
‘Retry’ ist also keine direkte Wahlwieder-
holung, wie sie auf den meisten Telefo-
nen zu finden ist. Wahrend des Wihlvor-
gangs werden die gewihlten Ziffern auf
dem Zahlenblock zur Kontrolle schwarz
invertiert dargestellt.

Buch in der Box

Neben der manuellen Eingabe der Tele-
fonnummern gibt es auch die Moglich-
keit, diese aus einem Telefonbuch auszu-
wihlen. In dieses passen maximal 100
Eintrage — das sollte fiir die gebrduch-
lichsten Nummern ausreichen —, von
denen maximal 13 angezeigt werden. Die
restlichen Eintrige — soweit vorhan-
den — erreicht man iiber Pfeil-Scroll-
tasten, wobei sowohl das Scrollen im Ein-
zelschritt als auch seitenweise vorgesehen
ist. Angezeigt werden immer nur die den
Nummern zugeordneten Namen.
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Dialer

Dialer ist ein Programm, das es ermdglicht, iiber ein
Hayes-kompatibles Modem Telefonnummern anzuwihlen. Da
das Programm durch einfache Namensumbenennung auch als
Accessory lauffahig ist, steht der verniinftigen Verwendung und
dem schnellen Zugriff auf wichtige Telefonnummern nichts

mehr im Wege.

Fiir den Namenseintrag stehen 12 Stellen,
fir die Nummer selbst 26 zur Verfii-
gung — das sollte auch fiir Uberseege-
spriche ausreichen. In der Editorbox
wird neben den Buttons fiir ’Delete’ und
'Cancel’ noch die Nummer des Eintrags in
der Sortierhierachie des Telefonbuchs
vermerkt. Dialer bietet insgesamt sechs

=%y Autodialer by Ton |
Version 9.98 § 2

1615 h
06.088.31 |

""ﬂT—szm )

Abb. 1: Uber eine Dialogbox |4t sich Dialer
steuern.

verschiedene Moglichkeiten, die Datenba-
sis zu sortieren: nach Namen und Zah-
len (auf- oder absteigend), wobei eine 0
auch als solche zihlt, und nach Zahlen,
wobei die 0 jetzt allerdings wie eine 10

Besonderheiten: unterstutzt GroBbildschirm

Dialer V0.988

Thomas Posadzy, Apostel-Paulus-Str. 21-22 & Thomas Miiller, Delbriickstr. 32, 1000 Berlin

Programmautor:

Status: B Public Domain O Shareware
Rechner-Modell: W 1040 / Mega ST = 1040 STE
Auflosung: m ST Hoch (s/w) m ST Mittel (f)

gewertet wird. Wer will, kann seine Da-
tenbasis abspeichern. Sie wird beim
niachsten Programmstart automatisch zur
Verfiigung stehen.

Time is money

Aufier der Anzeige des Datums und der
genauen Uhrzeit kann man in einer klei-
nen Box eine Stoppuhr betitigen. Mit-
tels 'Start’ und ’Stop’ liBt sich somit die
Gesprdchszeit genau ermitteln und da-
mit — bei bekannter Gebiihreneinheit —
auch die Kosten. Ganz sinnvoll wire ein
kleiner integrierter Taschenrechner, der
bei Eingabe der Linge fiir eine Einheit
und der Gebithr die aufgelaufene Ge-
samtsumme anzeigen wiirde.

Dialer ist ein nettes Programm, das
insbesondere fiir den Personenkreis inter-
essant ist, der den Computer sehr oft im
Hintergrund laufen hat, ein Modem be-
sitzt und viel telefoniert. Das Produkt soll
nach Aussagen der Autoren noch erwei-
tert und dann aber in der nichsten Versi-
on kommerziell vertrieben werden. ep/cs

Sprache: deutsch
W ega STE W Atari TT
O ST Niedrig (f) = Sonstige

Disk V424

rung von digitalen Lokomotiven.

Dialer: Telefonverzeichnis mit Autowahlfunktion fiir Hayes-Modems. B Physik: Bauphysikalische Berechnungen
nach DIN 4108. (s/w) Maschbau: Programmsammlung fiir den Maschinenbauer (s/w) Marklin Pollux: Zur Steue-

61

—l



Der Telephone Manager ist ein Accessory,
das vor allem denjenigen zugute kommt,
die iber ein Hayes-kompatibles Modem
verfiigen. Aber auch die Zeitgenossen, die
'nur’ ein normales Telefon besitzen, kon-
nen das Programm dank eines eingebau-
ten Telefonbuchs und eines Gebiihrenzih-
lers durchaus verniinftig nutzen.

Pybbic Domawn 1989

Frogramanert von
Christtan Kanfa

Mamzer Str. 11 — 6117 Schaaffierm - Tel 06073/80981

:l SO0 T-Buch |Direkt| Zihler Instal| Ende

Telephone Manager ist voll unter GEM
programmiert und nimmt als Accessory
ca. 40 KByte ein. Sehen wir einmal vom
Ende-Button ab, so besitzt das Programm
funf voneinander trennbare Funktions-
blocke, die jeweils einem Button zugeord-
net sind. Einer hiervon fiihrt ins Telefon-
buch. Dieses kann — sofern schon vor-
handen — geladen und nach Anderungen
wieder abgespeichert werden. Man hat so
die Moglichkeit der Erstellung mehrerer
kleinerer Telefonbiicher, was wichtig ist,
wenn der Speicher ohnehin Mangelware
ist. Die gespeicherten Informationen sind
kurz gehalten: Name, Telefonnummer
und Tarifzone.

Zur Manipulation eines Telefonbuchs
stehen nur die beiden Optionen Anfiigen
und Loschen zur Verfiigung. Mit Anfiigen
wird im (brigen auch ein neues Buch er-
stellt. Leider gibt es keine Moglichkeit, ei-
nen schon vorhandenen Eintrag zu
verdndern. Das einzige, was bleibt, ist,
diesen zu loschen und neu einzugeben.
Wer allerdings iiber einen Texteditor ver-
fugt, kann die Daten dank der einfachen
Dateistruktur auch in einem solchen er-
stellen beziehungsweise verindern. In
den Telefonnummern konnen iibrigens
zwischen Vorwahl und eigentlicher Ruf-
nummer alphanumerische Trennzeichen
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~ Telephone Manager

Konnen Sie sich vorstellen, wie angenehm es ware, seinen ei-
genen Manager zu haben? Sie konnten dann den ganzen Tag
damit verbringen, wichtige Aufgaben an lhren ganz personli-
chen Manager zu delegieren. So weit ist es zwar noch nicht,
aber der Telephone Manager macht schon mal den Anfang.

vorhanden sein; das Programm iberliest
solche Zeichen einfach.

Die Einheit kostet 23 Pfennig

Eine wichtige Option ist das Zihlen der
anfallenden Gebuhren. Ein Gebiihrenzih-
ler erlaubt die Einstellung von vier Tarif-
zonen. Auferdem kann die Tageszeit se-
parat gesetzt werden (Tag- oder Nacht-Ta-
rif). Die Zeiteinheiten fiir die verschie-
denen Tarifzonen sind fest vorgegeben,
ebenso der Wert einer Gebiihreneinheit.
Diese Zeiteinheiten stimmen schon heute
nicht mehr und werden auch in Zukunft
wohl noch ofter geindert werden, was
die Benutzbarkeit des Programms doch
sehr einschrinkt.

Mit einem Modem gibt es im Prinzip
zwei Moglichkeiten, zum gewiinschten
Anschluf zu gelangen. Entweder klickt
man einen Eintrag im Telefonbuch an
oder man geht in die Direktwahloption.

Der Gebiihren-Zihler muff dann aller-
dings manuell angestoRen werden. Eine
Information fordert auf, nach dem Zu-
standekommen der Verbindung den
OK-Button zu driicken, um den Zihler zu
starten. Die Uhrzeit des Starts und des
Endes des Gesprichs (das Ende muf
natiirlich auch manuell mit der Maustaste
bestitigt sein), die Dauer, die zugrunde-
gelegte Zeiteinheit und die Gebiihren
werden laufend in jener Dialogbox ange-
zeigt, die auch die Einstellung der Tarifzo-
nen und der Tageszeiten gestattet.

Fazit

Fiir Modembesitzer, die sich schlecht Te-
lefonnummern merken konnen, ist der
Telephone Manager sicher eine Arbeitser-
leichterung. Als Verbesserungsvorschlag
sei dem Autor empfohlen, eine manuelle
Gebiihreneingabe zu integrieren.  ep/cs

Telephone Manager

Programmautor: Christian Kanja, Mainzer StraBe 11, 6117 Schaafheim

Status: W Public Domain O Shareware Sprache: deutsch
Rechner-Modell: m 1040 / Mega ST = 1040 STE MW Mega STE WAt TT
Auflosung: | ST Hoch (s/w) | ST Mittel (f) 0O ST Niedrig (f) O Sonstige
Besonderheiten: keine

Disk J36

Autex: Legt die Reihenfolge der AUTO-Ordner-Programme fest. Budget: Haushaltsbuchhaltung. DSpeed: MiBt die
Geschwindigkeit eines Massenspeichers. Life: Sehr schnelle Variation des Life-Spiels. (s/w) MiniList: Programm
zum Laden einer Textdatei von Diskette und zum Anzeigen der Datei. (s/w) Notiz: Notizbuch als Accessory. (S/w)
Partition Key: Dieses Programm ermoglicht es Ihnen, eine Partition ‘abzuschlieBen’. Telephone Manager: Mit Tele-
phone Manager kann man ein Telefonbuch einnchten und ein Modem ansprechen. (s/w) Ram Frei: Das Accessory
RAM Frei zeigt den vorhandenen, belegten und freien RAM-Speicher Ihres Rechners in Bytes an. Schieber: Ein
Accessory fur ein Spiel zwischendurch. (s/w) Register As: Dieses Programm erzeugt einen Index von einem belie-
bigen ASCII-Text. (s/w) StartUp: Ein Bootprogramm. Transfer: Mit diesem Programm und zei MIDI-Kabeln vemetzen
sie zwei STs. Tree Search: Dies Accessory sucht Dateien auf Diskette, Festplatte oder Ramdisk. (s/w)
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V-Kiste ist wirklich auf den ersten Blick
zu verstehen, mit der Dateneingabe kann
man beginnen, ohne eine Anleitung —
die es ohnehin nicht gibt — gelesen zu
haben. Das Outfit des Programms ist fiir
Atari-Benutzer etwas ungewohnt, da
nicht den normalen GEM-Konventionen
folgend. Es gibt keine Pull-Down-Meniis,
sondern Buttons in Leisten unterhalb des
Hauptfensters. Das Fenster ist allerdings
auch keines im gewohnten Sinne, son-
dern mehr ein inaktives Rechteck, in dem
sich die Eingabemaske befindet und die
Daten eingegeben werden. Uber diesem
Fenster werden noch Informationen iiber
Datum, Uhrzeit, Dateinamen und den
freien Speicherplatz angezeigt. Die But-
tons sind sowohl mit der Maus als auch
iber die Tastatur bedienbar. Trotz der ei-
genwilligen Oberfliche hat man iiber ein
Untermenii Zugriff auf das gewohnte
Accessory-Menii. Leider ist das Programm
auf GroBbildschirmen nicht einsetzbar.

Film ab

Der Autor erscheint mir etwas spielerisch
veranlagt, was aber der Qualitit des Pro-
gramms insgesamt keinen Abbruch tut:

der zu verwaltenden Daten.

Bevor man sich mit dem eigentlichen Pro-
gramm beschiftigen kann, wird man mit
einem relativ langatmigen Vorspann ge-
qualt, auf den ca. 10 Sekunden gewartet
werden muf}, bis er sich im Speicher or-
ganisiert hat. Dargestellt wird die gute Vi-
deostube mit Fernseher, Videorecorder
und Videothek. Der Fernseher ist in der
Lage, das hinreichend bekannte Testbild,
eine Linienspielerei und einen Videofilm
zu zeigen, in dem Obelix, der bekannte
Gallier, einen armen Romer ununterbro-
chen verdrischt. Das ganze funktioniert
so richtig mit Film einlegen, play, stop
etc.

Etwas sinnreicher als dieser Vorspann,
wenn auch fir die Funktion des Pro-
gramms ebenso uberfliissig, ist die Mog-
lichkeit, die invertierte Darstellung der
Tastatur-Kiirzel-Buchstaben und der Feld-
bezeichner in der Bildschirmmaske an-
und abzuschalten. Auch das Muster des
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Abb. 1: Eine ubersichtliche Eingabemaske erleichtert die Eingabe der Filme.
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Video Kiste

Die V(ideo)-Kiste ist eine Datenbank speziell fiir alle Vi-
deofreunde, die ihre eigenen Videokassetten einfach und prak-
tisch verwalten wollen. Die Vorteile eines Programms wie V-Ki-
ste liegen in der eingeschrankten Aufgabenstellung beziiglich

Hintergrunds kann variiert werden. Im
Haupt- und in den Untermeniis gibt es
zwei Sorten von Buttons: Die einen ha-
ben einen einfachen, die anderen einen
doppelten Rand. Beide lassen sich nur bei
genauem Hinsehen unterscheiden. Der
Clou (dessen Sinn nicht auf Anhieb er-
kennbar ist): Die einfach umrandeten
Buttons werden iiber die linke Maustaste,
die doppelt umrandeten (die ’gefdhrliche’
Funktionen auslosen) mit der rechten
Maustaste bedient. Einen Vorteil hat das
Ganze auf jeden Fall: Man wird so
genotigt, mit der Tastatur zu arbeiten —
das geht nidmlich schneller. Ein weiterer
Gag ist das langsame Hochscrollen des
neu aufzubauenden Bildschirms, wenn
ein Meniipunkt mit neuer Leiste aufgeru-
fen wird. Gott sei Dank kann auch dieser
Punkt abgeschaltet werden.

Video, Video

Die in der Bildschirmmaske fest installier-
ten Feldnamen sind die laufende Num-
mer, auf die man selbst keinen Einfluf
besitzt, die Kassettennummer, der Filmti-
tel, die Filmart, das Aufnahmedatum, der
Dateiname, die Filmnummer (auf der ak-
tuellen Kassette), die Geschwindigkeit (SP
oder LP), die Filmlinge und der Zihler-
stand. Alle Felder sind fiir eine Videover-
waltung durchaus verniinftig, und man
ist ja auflerdem nicht gezwungen, alle
komplett auszufiillen.

Aus diesem Raster fallende Informatio-
nen kann man in den Bemerkungszeilen
unter den Maskenfeldern unterbringen.
Hier kann auch ein kleiner Abrif iiber
den Filminhalt stehen. Kommt der Cursor
auf das Feld ’Filmart’, so wird eine Matrix
mit insgesamt 25 Filmarten eingeblendet,
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aus denen eine ausgesucht werden darf.
Das erscheint verniinftig, da dies spiter
zu eindeutigen Such- und Sortierkriterien
fiihrt. Wem die angebotenen Filmarten
nicht ausreichen oder gefallen, der kann
sich ein eigenes System durch Editieren
der Eintrige zusammenstellen.

V-Kiste besitzt eine einschaltbare On-
line-Hilfe, die bei jedem Funktionsaufruf
kurz iiber dessen Bedeutung informiert.
Neben der Eingabe konnen Eintrige gedn-
dert und geloscht werden. Die Menge der
Datensdtze ist nur durch den vorhan-
denen Speicher beschrinkt.

Ubersicht

Um Ubersicht iiber die Datenmengen zu
behalten, kann man in den Datensitzen
bldttern. V-Kiste gestattet das Blittern in
Einer- bzw. in Zehnerschritten in beide
Richtungen. Weiter ist es moglich, sowohl
eine laufende Nummer als auch eine Kas-
settennummer durch Direktwahl anzu-
springen. Bei der Kassettennummer wird
man selbstverstindlich nur zum ersten
Eintrag der jeweiligen Kassette gefiihrt.
Gesucht werden kann in allen wesentli-
chen Feldsparten. Bei gefundenem Ein-
trag wird mit 'Next’ zum néchsten tber-
gegangen. Die Suchfunktion orientiert
sich an Zeichenketten und erwartet nicht
die vollstindige Eingabe eines Eintrags —
ein Teil geniigt. Eine Klein-Gro3-Umschal-
tung ist in der Lage, die Differenzierung
nach Grof- und Kleinschreibung aufzuhe-
ben.

Etwas Ahnliches wie die Suchfunktion
leistet die Listenoption: Die Datensitze
werden hier in Listenform auf dem
Schirm aufgelistet. Die SchriftgroRe ist
wihlbar, was zu einer Ubersicht von 15
bzw. 25 Filmen pro Seite fiihrt. Entspre-
chende Buttons gestatten es, in Schritten
von 1 oder 5 Seiten durch die Liste zu
springen. Eine Art integrierte Suchfunkti-
on ermdglicht das Suchen nach Kasset-
tennummer, Art, Titel, Geschwindigkeit
und Datum. Diejenigen Datensitze, die
der Suchanfrage entsprechen, werden
daraufhin aufgelistet.

Statistik

Eine Statistik-Funktion — frei nach dem
Motto: ’Sag’ mir, was du aufnimmst, und
ich sage dir, wer du bist” — gibt Einblick
in die eigenen Sehgewohnheiten. Ange-
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Abb. 3:

Zu schon, um wahr zu sein:
Fernsehen auf dem ST

zeigt werden die Filmarten und ihre in
der Datei vorkommende relative Hiufig-
keit als Balkendiagramm mit Angabe der
Prozentzahlen. Das ganze wird alphabe-
tisch sortiert oder optional in der Reihen-
folge der auftretenden Hiufigkeiten dar-
gestellt, damit man die Spitzenreiter
gleich erkennt.

Druck

Da der Computer wohl nicht immer ange-
schaltet ist, bietet sich auch der Ausdruck
von Listen an. Die Druckeransteuerung
ist relativ aufwendig gestaltet. Man hat
die Wahl zwischen dem Ausdruck der
Filmart und einem Standardausdruck.
Dieser kann komplett oder alphabetisch

T e L e . SR
ABC | SEMrt

—— s — a1 4 AP b

bzw. an den Kassettennummern orientiert
erfolgen. Einige Einstellungsmoglichkei-
ten orientieren sich am Epson-Standard.
Leider funktionierte bei unserem Test
(mit einem Laserdrucker und Epson-Emu-
lator) nur der Komplettausdruck ohne
Einschrinkung.

Fazit

V-Kiste erscheint mir — abgesehen vom
volligen Ignorieren der GEM-Standards —
als ein sauber programmiertes, sehr ge-
brauchsfihiges Programm, das viele
Freunde finden wird. Das Programm ist
nicht nur in Schwarz-Weif}, sondern auch
auf einem Farbmonitor lauffdhig.  ep/cs

Video Kiste

Programmautor: Kurt Pfeifer. Burgstr 17, 6707 Schifferstadt

Status: W Public Domain O Shareware Sprache: deutsch
Rechner-Modell: m 1040 / Mega ST m 1040 STE W Mega STE O Atari TT

Auflosung: m ST Hoch (s/'w) W ST Mittel (f) O ST Niedrig (f) O Sonstige
Besonderheiten: keine

Disk J165

V-Kiste: Mit dieser Datenbank verwalten Film-Fans ihre Video-Bander spielend einfach. (s/w) War Il: Die Fortset-
zung des Spiels War. Der bose General besetzt neue Lander, die Sie nun befreien muassen. (S/w)
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Diary & EdHak

Ein einfacher Texteditor als Accessory und eine erweiterte Ver-
sion mit integriertem Speicher- und Diskettenmonitor — so I:iBt
sich das Gespann aus Diary und Edhak beschreiben. Fiir den
schnellen ’Texthack’ zwischendurch kinnen die beiden Pro-
gramme durchaus empfehlenswert sein.

Eigentlich haben wir es mit zwei getrenn-
ten Programmen dhnlicher Funktion zu
tun. Beide Programme liegen als Accesso-
ry vor und stimmen in weiten Teilen
iberein. Diary ist ein reiner Texteditor,
wihrend in Edhak zwei Programmteile
implementiert sind, die das Editieren von
Disketten und des RAM-Bereichs zulas-
sen. Wir beschrinken uns hier auf die
Beschreibung von Edhak, da alles fiir die-
ses Programm gesagte auch fiir Diary gilt,
bis auf eben die Teile, die sich mit
Byte-Manipulationen beschiftigen.

Wie schon bemerkt, handelt es sich
hier im weitesten Sinne um einen einfa-
chen Editor, dessen Funktionen sich aber
durchaus sehen lassen konnen und der -
als Accessory programmiert — ein schnel-
les Editieren erlaubt. Durch einfaches
Umbenennen kann das Programm iibri-
gens auch vom Desktop aus gestartet wer-
den.

Eingeschrankt

Leider gestattet das Programm nur die Be-
nutzung einer Default-Konfiguration, und

diese verfiigt iiber einen relativ kleinen
Puffer von 10 KByte. Mochte man groRere
Puffer benutzen (bis zu 64 KByte), so
kommt man um eine Registrierung beim
Autor nicht herum — allerdings ist der
Betrag von 10 US-Dollar ziemlich human
gehalten.

Bei Auswahl erscheint Edhak als
GEM-Fenster, das ca. den halben Nor-
mal-Bildschirm einnimmt. Zwischen die-
ser und der vollen Bildschirmgrofe wird
durch Klick auf die rechte obere Ecke des
Fensters umgeschaltet. Ausgewihlt wer-
den die Funktionen des Programms aus
zwei Pulldown-Meniis, wobei allerdings
immer nur eines sichtbar ist. Umgeschal-
tet wird in das jeweils andere Menii
durch Klick auf die Menii-Uberschrift.
Dieses Verfahren macht einen recht aben-
teuerlichen Eindruck und diirfte auch

s L LNDEX _ EXTRAS

L f\,—."":ﬁxﬁ,{.

DIAHAK.TXT

L:eeppp cieee [«

: |
Di| Open... |
% | Save,.. |
Eil Help!

Acl Wrap...
Dal Print...
un| Block...
Bel Duit

beschaftigen, %

Eingeschrankt®

Abb. 1: Das Accessory Diary ist ein kleiner Texteditor

Atari Journal 192

lir es mit zwei getrennten Programmen zu tun., Beide liegen
lefdhr 6BKByte grof) und stimmen in weiten Teilen iiberein. 5 |-
|kt sich auf die reinen Texteditor-Funktionen wahrend in S
Ed| Clear buffer |mteile implementiert sind, die die Bearbeitung von Diskett|
| zulassen, also Bomben produzieren kdnnen und fiir die%

et| Find/replace |ter uns gedacht sind., Ich beschrinke mich auf die % &
Idhak, da alles fiir dieses Progranm gesagte genauso auch fii}
Bllewar 'f eben die Teile, die sich mit Bute-Manipulationen & 23

Wie schon bemerkt, handelt es sich hier im weitesten Sinne un einen kleinen%|
Editor, dessen Funktionen sich aber durchaus sehen lassen Kdnnen und der -%
als Accessory programmiert - schnelles Editieren erlaubt. Durch einfaches®
Unbenennen kann das Programm aber auch vom Desktop aus gestartet werden,*

Leider gestattet das Programm nur die Benutzung einer Default-Konfiguration, | |
und diese verfiigt iiber einen relativ kleinen Puffer von 168K. Michte mans 2
grofere Puffer benutzen (bis 84K), so kommt man um eine.Reggstrierung bein

ehalte |

kaum sauber programmiert sein. An wei-
teren Informationen werden in der Fen-
sterleiste die momentane Zeilen- und
Spaltenposition (bei Diary) bzw. die abso-
lute Zeichenposition im Text dezimal und
hexadezimal (bei Edhak) geboten. Die
Meniibefehle sind auch iiber die Tastatur
zu erreichen, wobei allerdings die Tasta-
turbelegung nicht eingeblendet wird.

File-Handling

Eingelesen wird jede gewiinschte Datei,
natiirlich mit dem Effekt, daR alle mogli-
chen lustigen Zeichen auf den Bildschirm
kommen, wenn es sich nicht um einen
ASCII-Text handelt. Die Puffergrofe von
10 KByte bedeutet, daf effektiv nur 8
KByte in den Speicher eingelesen wer-
den. Ist die Datei groBer, so kann man
sich die Grenze, ab der die Datei eingele-
sen werden soll, in 1-KByte-Schritten aus-
suchen. Dies erlaubt im Notfall auch das
Bearbeiten eines lingeren Textes — kom-
fortabel ist das allerdings wirklich nicht.

Edhak besitzt einen sogenannten
'Wrap-Modus’. Ist dieser aktiviert, so er-
folgt bei Erreichen der eingestellten Spal-
te ein automatischer Wortumbruch. Ist
der Modus ausgeschaltet, so konnen im
Prinzip beliebig lange Zeilen eingegeben
werden (solange der Puffer reicht). Einge-
stellt wird die Umbruchspalte unter dem
Menupunkt ’Margins’, rechter Rand. Das
Setzen des linken Randes wirkt sich nicht
auf den Bildschirm, sondern nur auf die
Druckerausgabe aus.

Damit der Umbruch-Modus arbeitet,
mufite ein spezieller Speicher geschaffen
werden. Dieser ist im Normalfall (d.h. bei
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einem 10 KByte groflen Puffer) nur etwas
grofer als 1 KByte und wird auch von
den Blockoperationen benutzt. Dies be-
wirkt — nicht sehr sinnvoll —, dal im
Falle eines Umbruchs ein mit der Funkti-
on ’Cut Block’ ausgeschnittener und in
den Paste-Speicher gebrachter Block aus
diesem entfernt wird. Markierte Blocke
werden grau unterlegt auf dem Schirm
dargestellt. Mit ’Cut’ werden sie quasi aus
dem Text geloscht und in den Paste-Puf-
fer ibernommen, mit 'Paste’ an der Cur-
sor-Position wieder eingefiigt.

Im Rahmen der normalen Funktionen
sei noch die voll ausgebaute Find/Re-
place-Funktion erwihnt. Es besteht die
Moglichkeit der normalen Textsuche oder
der Suche nach Hexadezimal-Sequenzen.
Das Ersetzen kann automatisiert ohne
Nachfrage oder mit stindiger Nachfrage
erfolgen. Ganz praktisch fiir all jene, die
gerne den Zeitpunkt der Texterstellung
innerhalb des Textes festhalten mochten,
ist der Meniipunkt, der es gestattet, das
Datum automatisch an der Cursorposition
einzusetzen.

Textmakros

Edhak verfiigt iiber insgesamt zehn Ma-
krospeicher, die iiber die Funktionstasten
aufgerufen werden und maximal 80 Bytes
beinhalten diirfen. Um ein Makro zu er-
zeugen, mufl zuerst ein Block markiert
und dann mit Control-Funktionstaste in
den Speicher transferiert werden. Abge-
rufen und an der Cursor-Position in den
Text eingefiigt wird mit Alterna-
te-Funktionstaste. Es konnen im iibrigen
nur Texte und keine Kommando-Sequen-
zen als Makro gespeichert werden. Ma-
kros sind innerhalb der Konfiguration ab-
speicherbar — sofern man sich fiir das
Programm hat registrieren lassen.

Advanced Users only

Ein Umschalten vom Text-Mode in den
sogenannten 'Hack-Mode’ bewirkt eigent-
lich nur, dal beim Laden von Dateien das
Carriage Return (also der Zeilenvorschub)
nicht mehr ausgewertet, sondern die Zei-
lenlinge defaultgemif auf 64 Zeichen ge-
setzt wird. Eine neue 'Wrap'-Einstellung
wahrend des Hack-Modes kann dies aller-
dings dndern. Sitzt der Cursor auf einem
Zeichen, so wird der entsprechende
ASCII-Code als Hexadezimalwert in der
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Abb. 2: Mit EdHak lassen sich auch Disketten- und RAM-Inhalte sichtbar machen.

Informationsleiste angezeigt.

Aufler einer Datei kann man auch je-
den beliebigen Teilbereich des RAM in
den Puffer einladen. Dies geschieht durch
einen entsprechenden Blockladebefehl
oder durch das Starten einer Suchaktion
nach einer bestimmten vorgegebenen By-
te-Kette. Es darf natiirlich auch vom Puf-
fer in das RAM zuriickgeschrieben wer-
den — auf eigene Gefahr, versteht sich.
Edhak 148t sich weiter als Diskettenmoni-
tor mibrauchen. Hierzu wihlt man das
Menii 'Open File’, 1iRt aber den Datei-Ein-
trag in der File-Selector-Box offen und
wahlt lediglich das gewiinschte Disketten-
symbol. Nach der iiblichen Bestitigung
kann man auf jeden Sektor der Diskette
zugreifen und so viele Sektoren einladen,
wie es der verfiigbare Speicher vertragt.

Fazit

Edhak besitzt einige spezielle Moglichkei-
ten, die sicher ihre Freunde finden wer-
den. Das Programm lduft — nach Aus-
kunft des Autors — in allen Auflosungen
und wird als Accessory installiert. Bei un-
serem Test hatten wir leider mit Installati-
on auf einem Atari TT mit Grofbild-
schirm keinen Erfolg, der Bildschirm
wurde extrem ’vermiillt’. Leider stellt
auch der in der GroRe beschrinkte Puf-
ferbereich einen Wermutstropfen dar. Die
Programmanleitung ist, wie auch das ge-
samte Programm, in Englisch verfaft.
ep/cs

Diary & EdHak

Programmautor: Craig Harvey, PO. Box 715, Ann Arbor, MI 48105, USA

Status: O Public Domain ~ ® Shareware Sprache: englisch
Rechner-Modell: m 1040 / Mega ST = 1040 STE W Mega STE W Atari TT
Auflosung: B ST Hoch (s/w) | ST Mittel (f) 0 ST Niedrig (f) O Sonstige
Besonderheiten: keine

Disk V391

ST Xformer: Noch schneller, noch kompatibler Mit diesem Emulator werden die Betriebssysteme der 8-Bit-Rechner
Atari 400 bis zum Atari XE emuliert. Emuliert werden naturlich auch die Grafikmodi und das eingebaute Basic. Ent-
gegen allen anderslautenden Geruchten immer noch Public Domain! Jetzt werden auch virtuelle Festplattendateien
unterstiitzt, so daB 8-Bit-Festplatten mit bis zu 16 MB emuliert werden konnen. Diary & EdHak: Ein kleiner Textedi-
tor, der praktischerweise als Accessory vorliegt. Die PD-Version verfigt iber einen 10 KB groBen Textbuffer, der nur
durch explizites Loschen desselben oder durch Systemneustarts geloscht wird.
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Ein erweiterter Desktop aus deutscher Entwicklung,
der den bisherigen ST- und auch den TT-Desktop

ersetzt und um viele sinnvolle Funktionen erweitert.

Der freundliche Desktop
Disketten- und Festplattenlaufwerke, Miilleimer,

Drucker, Modem. Erweiterung der

Fensterbedienung. Verschieben und Kopieren von
Dateien. Mit und ohne Umbenennung, Geloschte
Dateien aus dem Papierkorb wieder retten oder
auch endgiiltig loschen. Das alte ANZEIGEN/
/DRUCKEN/ABBRUCH wurde gegen komfortable
Fenster mit variabler BuchstabengroBle, Suchen, mit
und ohne Zeilennummern,... auch mehrere Texte in

verschiedenen Fenstern gleichzeitig. Bilder _
verschiedener Grafikformate werden automatisch

erkannt und ebenfalls angezeigt. Das Drucker-Icon
erlaubt Ausdruck mit verschiedenen Optionen,
Rnder, Tabulatoren,... Farben fiir Desktop, Fenster
und Icons konnen eingestellt werden.

Eigene Icons

Eine grofie Icon-Sammlung ist dabei (auch in
Farbe). Diese kleinen Pictogramme kann man
einzelnen, aber auch Gruppen von Dateien
zuweisen. Vieles ist bereits voreingestellt. So findet
man Icons fiir COMPO Software Produkte genauso,
wie Symbole fir viele andere Programme. Auch
Dokumenttypen konnen Icons zugewiesen werden.
DTP-Dokumente, Texte, Vektorgrafiken,

Rastergrafiken, ...

Aktive Icons - |

Wihlt man z.B. drei Texte an und schiebt diese auf
das That’s Write Ieon, wird das Programm gestartet
und ladt diese Texte.

Auch Datei- und Ordner-Icons konnen auf dem
Desktop abgelegt werden. Dadurch entfallt
unnotiges o6ffnen von Fenstern.

Icons verschiedener GréBen

Da Icons fast beliebige Grofle haben diirfen, gibt es
neben den ’kleinen’ auch grofle Icons fiir z.B.
GroBmonitore. Natiirlich auch farbig. Die Icondatei
143t sich mit einem RCS oder auch einem Iconeditor
bearbeiten.

Personlicher Desktop |

Ein Meni erlaubt das Laden und Sichern von
Desktop-Konfigurationen, sodall verschiedene
Anwender am gleichen Rechner jeweils Thren
personlichen Desktop haben kénnen.

Tasten und Funktionstasten

Alle Funktionen (auch in den verschiebbaren |
Dialogboxen) konnen per Tastatur bedient werden.
Die Funktionstasten kénnen mehrfach mit
Programmen und Funktionen! belegt werden.

Auch Fenster und Dateien konnen per Tastatur
bedient werden. Dazu erscheint ein Datei-Cursor im
Fenster. Mit Space kann man Dateien selektieren,
mit Return starten oder Ordner 6ffnen, oder mit
Insert Fenster wechseln. Selektierte Dateien bleiben
dabei angewihlt. Backspace schlieBt den Ordner,
Delete das Fenster. Man entdeckt lauter
Kleinigkeiten, die das Arbeiten sehr angenehm
machen. Ideal z.B. fir 'STACY’ oder 'Book’
unterwegs ohne Maus.

CoCom

Script-Dateien

Eine Starke von CoCom sind Scripte, ASCII-
Dateien, die im Gegensatz zu herkémmlichen Batch-
Dateien volle Kontrolle iiber den Desktop haben.
Dialogboxen fiir Eingaben, Fenster fiir Ausgaben
und Kommandos fiir alle Funktionen des Desktops
grenzen an eine einfache Programmiersprache.
Damit konnen Sie wiederkehrende Abliaufe auf
einen Tastendruck reduzieren.

Der Speicherplatz

Kein Problem, da je Programm definiert werden
kann, ob CoCom im Speicher bleibt, oder
ausgelagert wird.

Fiir engagierte Anwender

Per Tastendruck kann man auf einen UNIX
angelehnten Commandomterpreter mit beachtlichen
Befehls- und Funktionsumfang umschalten, der
integriert ist. Eine ideale Entwicklungsumgebung.
CoCom kennt XARG-tibergabe und XACC-Protokoll
von Accessories wie EasyBase oder That’s Address.

Pull-Down-Meniis

Diese beschranken sich auf Voreinstellungen, sowie
Anmelden von allen/einem Laufwerk und
Werkzeugen, sowie Konfiguration der Icons. Alles
Wichtige geschieht ber PopUp’ an Ort und Stelle:
Unnotige Mausbewegungen werden so drastisch
reduziert.

Pop-Up Meniis

CoCom PopUp Meniis erkennen IThre Umgebung.
Das bringt iibersicht und vereinfacht die Bedienung
noch mehr. Die Meniis erkennen, wann Sie
angefordert werden und bieten nur die passenden
Optionen an. Auf Disketten zeigt das PopUp
Optionen von der Anzeige des freien Platzes, iiber
Diskeopy, Virenschutz bis Loschen und Formatieren
(auch HD- und Fett-Option -voreinstellbar). Auf
Festplattenicon dagegen zeigt das PopUp eine
schnelle DateiSuchfunktion, Directory-Tree,
Datensicherung, Platz-Statistik... Auch Fenster und
Ordner haben ein eigenes PopUp mit Dateimaske
(zeigt nur noch bestimmte Dateien), Sortieren und
Darstellungsart (Icons oder Text, mit/ohne Datum,
Lange, Attribute,...).

Lieferumfang und Hardware-Unterstiitzung
Neben Handbuch und Programm liegt eine Diskette
bei mit einer sinnvollen Grundausstattung an
Hilfsprogrammen wie Archivierer, Backup,
Kopierprogramm,... Natiirlich konnen auch eigene
Programme eingebunden werden.

Alle ATARI ST/STACY/STE/TT mit Festplatte.
Auflosungen ab 640x200 Punkte Monochrom und
Farbe. Farbschirme, Grof3bildschirme, MegaScreen
und OverScan werden unterstiitzt.

Firmen, Entwickler, EDV-Berater, Hindler,
CoCom gibt es auch als OEM-Lizenz-Software
durch den CoCom-Compiler erhalten Sie die
Moglichkeit, kundenspezifische Versionen individuell
zu erstellen. So z.B. fiir den Netzwerkeinsatz oder
kundenspezifische PopUp Meniis,

Verkaufspreis 148,- DM*

*Unverbindlich empfohlene Verkaufspreis

Vertrieb in Deutschland: Heim Verlag, Heidelberger Landstr. 194, 6100 Darmstadt 13, Telefon 06151-56057, Fax 06151-56059.
Vertrieb in der Schweiz: DataTrade, LandstraBe 1, 5415 Rieden/Baden, Telefon 056-821880, Fax 056-821884.
Info: COMPO Software GmbH, RitzstraB3e 13, 5540 Priim, Telefon 06551-6266, Fax 06551-6339.




Wer mit seinem Atari stets im Trend der
Zeit liegen mochte und seinen eigenen
Programmen anstelle der Standard-GEM-
Oberfliche eine NeXT-dhnliche Benutzer-
fiihrung verpassen will, sollte sich das
Programm ZeST ansehen, das von David
Becker aus den USA in GFA-BASIC entwik-
kelt wurde.

ZeST selbst ist ein Desktop-Demonstra-
tionsprogramm, das verdeutlichen soll,
wie man die ebenfalls als PD freigegebe-
nen Ausgaberoutinen im GFA-BASIC-
Quelltext selbst einsetzen kann.

Der Desktop

Startet man ZeST, so findet man zunichst
die Copyright-Meldung auf dem Bild-
schirm; am rechten Rand sind fiinf Pro-
grammfunktionen — durch Icons symbo-
lisiert — dargestellt. Klickt man in die
zentrierte Dialogbox, so verschwindet der
schon sehr NeXT-dhnliche Hinweis, und
die eigentliche Arbeit kann beginnen.

Da ZeST hauptsichlich geschrieben
wurde um Zu zeigen, mit wie wenig Auf-

|
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ZeST

Seit einigen Jahren macht die von Steve Jobs nach seinem
Abgang bei Apple gegriindete Firma NeXT mit neuen Geraten
von sich reden, die sich nicht nur durch ein auBergewohnliches
Design von der Konkurrenz unterscheiden, sondern auch mit
einer innovativen Benutzeroberflache die Fachwelt im Sturm

begeistern konnten.

wand man ein auch duflerlich anspre-
chendes Programm entwickeln kann,
sollte nicht zu viel Funktionalitit erwar-
tet werden. Trotzdem, reine Dummy-
Funktionen sind es auch nicht, die sich
hinter den Icons verbergen.

Kalender

Das oberste Bild stellt einen Kalender dar,
und ein Klick darauf bringt diesen auch
schon auf den Bildschirm. Beachten Sie
dabei die 3D-Effekte beim Invertieren des
Icons. ZeST erweckt den Eindruck, daf
das grafische Symbol wie ein Knopf in
den Bildschirm gedriickt wird. Der elek-
tronische Kalender wird in einem fen-
sterdhnlichen Gebilde dargestelit, das sich
nicht verschieben lat, jedoch links oben

. | ALTERNATIVE INTERFACE
= 1591, DAVID EBECKER, V1.l

e e

Abb. 1: ZeST, die Benutzeroberflache, die ihre Verwandtschaft zu Steve Jobs' N

verleugnen kann.
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eXT Computer nicht

ein kleines Feld aufweist, mit dem es ge-
schlossen werden kann.

Die mit Pfeilen gekennzeichneten Aus-
wahlfelder erlauben das Wechseln des
Monats und des Jahres. In der Anzeige er-
scheint nach jedem Klick automatisch der
zugehorige Kalender. Da es sich um eine
amerikanische Darstellung handelt, sind
die Tage der ersten Spalte stets Sonntage.

Minidatenbank

Eine kleine 'Datenbank’ verbirgt sich hin-
ter dem zweiten Icon. In einem Fenster
wird bereits automatisch der erste Eintrag
aus dem beiliegenden Beispiel angeboten.
Um weitere Daten gezielt anzeigen zu las-
sen, kann zum einen der jeweilige An-
fangsbuchstabe angeklickt oder auch mit
den Pfeil-Buttons durch den Datenbe-
stand gescrollt werden. Das ’Print’-Feld
gibt den dargestellten Datensatz auf dem
angeschlossenen und bereits eingeschal-
teten Drucker aus. 'Add’ 16scht das Einga-
befeld und erlaubt anschliefend das Ein-
tippen eines neuen Eintrags, der dann
spater beim Verlassen der Programmopti-
on automatisch in das Datenfile iiber-
nommen wird. 'Edit’ setzt den Cursor in
das Editierfeld und ermoglicht so die
nachtrigliche Verinderung eines Daten-
satzes. Soll er als ganzes geloscht werden,
so bietet sich dafiir 'Delete’ an. Zur Si-
cherheit mufl die Aktion in einer kleinen
Auswahlbox nochmals bestitigt werden.

Schreibmaschine

Wer seinen Drucker als Schreibmaschine
miflbrauchen will, kann dies mit der drit-
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ten Option tun. Auf dem Bildschirm er-
scheint ein recht lingliches Dialogfeld, in
dem vor allem die lange Eingabezeile auf
den ersten Blick ins Auge fillt. Sie dient
zur Eingabe von beliebigen Texten, die
dann zeilenweise auf dem Drucker ausge-
geben werden. Das Driicken der Re-
turn-Taste beendet eine Eingabezeile und
schickt sie an den Drucker. Gleiches tut
die ’Line Feed’-Option, die — wie es sich
bei einer ausgekliigelten Benutzerfiilhrung
ja wohl auch gehort — kurz invertiert
wird, wenn anstelle der Mausauswahl
einfach Return gedriickt wurde.

Mit ’Form Feed’ lost man beim Druk-
ker einen Seitenvorschub aus. Der Schie-
ber rechts dient zur Einstellung des lin-
ken Randes. Sie konnen ihn bei gedriick-
ter Maustaste verschieben oder durch
Mausklicks neben den Schieber versetzen.
Im Ausgabefeld am rechten Rand wird
der absolute Wert numerisch angezeigt.
Einstellungen von 0 bis 92 sind moglich.

Malprogramm

Der wohl komplexeste Programmteil ver-
birgt sich hinter dem Zeichenstift-Icon:
ein Malprogramm, das iiber die wichtig-
sten Funktionen verfiigt. Die Grofe der
Zeichnung ist allerdings auf den im Fen-
ster dargestellten Bereich beschrinkt. In
diesen kann mit 'Load’ ein beliebiger Aus-
schnitt eines Degas-Bildes geladen wer-
den. Die weiteren Zeichenfunktionen
diirften im wesentlichen selbsterkldrend
sein.

Wissen sollte man noch, dafl durchaus
auch wihrend der Benutzung einer der
vier Programmoptionen eine andere
durch Anklicken des zugehorigen Icons
aufrufbar ist. Die Fenster werden dann
ilbereinander gestapelt.

Das fiinfte und letzte Icon dient zum
Verlassen des Programms; eine Sicher-
heitsabfrage verhindert ein versehentli-
ches Anklicken.

An der Quelle

Wie bereits eingangs erwihnt, findet man
auf der Diskette neben dem lauffahigen
ZeST-Programm auch den Quelltext, der
in GFA-BASIC 3 erstellt wurde. Diesen
kann man nach den Angaben des Autors
an personliche Bediirfnisse anpassen oder
auch die Bildschirmroutinen in eigenen
Programmen verwenden.
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Abb. 2:

Eine kleine AdreBdatenbank
gehort auch zu ZeST.

Abb. 3:

Und auch ein kleines
Malprogramm ist mit dabei.

ZeST selbst lduft nur in der norma-
len 640x400-Punkte Auflosung des Atari
ST. Anpassungen an andere Modi, insbe-
sondere hohere Auflésungen, sollten je-
doch ambitionierten = Hobby-Program-
mierern nicht weiter schwer fallen.

Bleibt noch zu erwihnen, daf ZeST
eine wirklich schone Demonstration des-
sen ist, was man mit wenig Aufwand und

ZeST V1.1
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ohne Verwendung von GEM-Funktionen
selbst in BASIC machen kann, um auch
das Auge des Benutzers zu erfreuen. Viel-
leicht lost ZeST ja eine Welle von
NeXT-dhnlichen Programmen fiir den ST
aus — ob das sinnvoll ist oder nicht, sei
einmal dahingestellt. ost/kuw

NeXT Computer erinnert.

Programmautor: David Becker

Status: M Public Domain O Shareware Sprache: englisch
Rechner-Modell: m 1040/ Mega ST = 1040 STE W Mega STE W Atari TT
Auflosung: ®m ST Hoch (s/w) O ST Mittel (f) O ST Niedrig (f) O Sonstige
Besonderheiten: keine

Disk V455

Backup ST/Bfront: Backup ST ist ein Backup-Programm fur Festplattenbesitzer, das den Inhalt von Festplatten in
komprimierter Form auf Disketten sichert. Magic-Shadow-Archiver 1.41: Neue Version des praktischen
Backup-Programms fur Disketten von Disk V272. Magic-Shadow ermaglicht es lhnen, den Bestand Ihres Disketten-
archivs zu reduzieren. Es ist namlich in der Lage, komplette, ungeschutzte Disketten im Atan ST, Magic-Sac-,
MS-DOS- und CP/M-Format in eine einzige ST-Datei zu schreiben. DTAR/CTAR: Zwei kleine TOS-Applikationen zum
Konvertieren von Unix-Tar-Dateien ins ST-Dateiformat und umgekehrt. STools 1.0: Ein Utility, das in Anlehnung an
die in der MS-DOS-Welt bekannten PC-Tools erstellt wurde. Es dient u. a. zur Anzeige von Verzeichnisbaumen und
Inhaltsverzeichnissen. ZeST: ZeST ist eine eigene Desktop-Oberflache, die stark an die Oberflache von Steve Jobs
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Mal ehrlich: Wie weit konnen Sie Ihren
Stammbaum, also Ihre Vorfahren, zuriick-
verfolgen? Da sind die Eltern und die
Grofleltern — und was war davor? Nun,
je weiter man in seine eigene Vergangen-
heit vordringt, desto schwieriger wird es,
die vielen Namen zu behalten und — viel
wichtiger — zu strukturieren. Will man
hier den Uberblick behalten — die Zahl
der Vorfahren steigt pro Generation rein
mathematisch gesehen um den Faktor 2
an —, so benOtigt man eine vernunftige
Numerierung. Eingebiirgert hat sich dabei
folgendes Verfahren: Die viterlichen Vor-
fahren werden immer zuerst numeriert
und man gibt sich selbst — ganz beschei-
den — die Nummer 1. Dann erhilt der Va-
ter immer die Nummer ’2 x Kind’ und die
Mutter ’2 x Kind + 1’ Je linger eine sol-
che Liste wird, desto uniibersichtlicher
laRt sie sich bearbeiten. Gero Zahn bietet
mit seinem Programm Stamm eine ge-
mischte Losung an, die sowohl den Li-
sten-Aspekt berticksichtigt als auch eine
grafische Ubersicht anbietet, die zumin-
dest Rechnungen zur Auffindung eines
bestimmten Ahnen {iberfliissig macht.
Das Programm ist — zumindest was
die Bedienung betrifft — eine sehr eigen-

STAMMBAUMVERWALTUNG [gVl: 1R [wgp o) la])

Stamm

Wie der Volksmund schon sagt: Der Apfel fallt nicht weit vom
Stamm. Das hangt wohl damit zusammen, daB sich der Apfel
an einem Zweig befindet, der aus dem Stamm herauswachst —
aber lassen wir diese philosophischen Uberlegungen. Das Pro-
gramm Stamm jedenfalls ist gedacht zur Verwaltung des eige-
nen oder eines fremden Stammbaums.

willige Konstruktion. Alle Aktionen wer-
den ausgelost durch Anklicken’ von Drei-
ecks-Symbolen von herkoémmlicher
Meniitechnik keine Spur. Auf dem Schirm
dargestellt werden — durch drei grofie
Dreiecke symbolisiert — immer zwei Ge-
nerationen in der Form Eltern und Kind.
Das Kind steht oben, die Eltern darunter,
verkniipft durch zwei Pfeile. Zu Beginn
sind die Dreiecke mit den Ziffern 1 bis 3
numeriert; unter diesen Ziffern stehen je-
weils drei Fragezeichen, die durch Namen
ersetzt werden konnen.

Durch Anklicken mit der rechten
Maustaste gelangt man in eine einfache
Eingabebox, die das Setzen eines Vor- und
Nachnamens und weiterer fiir den Ah-
nenforscher interessanter Informationen
gestattet. Dazu gehoren mit Sicherheit die
Geburts- und Todesdaten. In fiinf Sonder-

zeilen kann der Benutzer hinzufiigen,
was ihm selbst noch wichtig erscheint.

Klickt man mit der linken Maustaste
auf ein Elternteil, so baut sich ein neues
Bild auf, in dem das angeklickte Element
jetzt aber die Rolle des Kindes spielt, also
an oberster Stelle steht.

Uberblick

Bevor man die oben beschriebenen Einga-
ben titigen kann, muf man sich zuerst
mit der das Hauptmenii bildenden ’Pyra-
mide’ von Funktionen auseinandersetzen.
Erst nachdem eine bereits bestehende Da-
tei mit der Extension STM geladen oder
fiir eine neu zu erstellende ein Name ein-
gegeben wurde, kann editiert werden. Da
es bei langen Stammbdumen sehr miih-
sam sein kann, sich sozusagen von Wur-
zel zu Wurzel zu schwingen, ist es mit

SRk @@FEE@@ 2 o [weg

dem Meniipunkt Jump’ moglich, eine be-
liebige Stelle des Baums auszusuchen. An
dieser kann dann mittels der Funktion

(C) Gero Zahn
Bergring 27

4953 Petershagen
Tel.: O857B7/2501

Updates und Lizenzen gaeasn 10,

- OM und e1ne formatiernte Doskette urter dieser Adresse.

/ Edit

'erFions-Datumil E2.02.1591

Edit’ im Hauptmenii weitergearbeitet
werden. Fir den Sprung gibt es zwei
Moglichkeiten: entweder die Direkteinga-
be der Position im Stammbaum oder das

F 4 \_.\
/ Open

frClose N

Anklicken eines Baumelements innerhalb
einer grafischen Gesamtiibersicht. Dies
wird erreicht, indem jede Position des

Baumes durch ein kleines Piinktchen
symbolisiert wird. Ist diese Position
schon belegt, so ist der Punkt fett darge-
stellt.

! .'1
/Convert)

4 "'.
List °

f"l.
/

/" Tree

\ g
2 L

/ Sonder
o

Wird mit gedrickter rechter Maustaste
mit dem Mauscursor tiber belegte Positio-
nen des Baums gefahren, so werden

Abb. 1: Jenseits jeder GEM-Konvention: Das Stamm-Hauptmen.
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gleichzeitig Nummer und Name der gera-
de ’uberfahrenen’ Person eingeblendet.
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Fixiert man diese Position durch Loslas-
sen der rechten Taste, so wird das ent-
sprechende Element als neuer Ausgangs-
punkt betrachtet. 'Bild’ loscht den Bild-
schirm und baut den Baum grafisch mit
der neuen Startposition wieder auf, so-
fern noch Generationen folgen. Die Versi-
on 1.7 hatte als Eingabe- und Darstel-
lungsgrenze noch die 14. Generation, die
normalerweise auch vollkommen ausrei-
chend ist, denn ein solcher Baum enthilt
schon mehr als 32000 Personen. In der
Version 2.2 konnte ich solche Begrenzun-
gen — aufler der durch den Speicher vor-
gegebenen — nicht mehr feststellen. Die
gleiche grafische Darstellung des Gesamt-
baumes erhdlt man mit der Funktion
"Tree’. Im Unterschied zu 'Jump’ wird ein
Wechsel des Wurzelelements nicht vorge-
nommen, wenn auch der Bildaufbau ge-
nerationsweise verschoben werden kann.

Dokument

Der Stammbaum kann ab der aktuellen
Position gedruckt werden. Man hat hier-
bei immer die Alternative, die Ausgabe
auf den Bildschirm umzuleiten. Der Inha-
ber der aktuellen Position ist hierbei das
Kind, und es kommen noch drei zusatzli-
che Generationen hinzu — insgesamt 15
Personen also. Das klappt aber nur bei
Druckern, die auch Schmal-Elite drucken
konnen — wie der NLIO von Star bei-
spielsweise. Ausgegeben werden konnen
auch komplette Listen, die der oben an-
gesprochenen  Numerierungskonvention
entsprechen. Ein Abspeichern der Ahnen-
liste ist genauso moglich wie das Einladen
einer solchen. Beim Speichern wird von
einer vorhandenen Datei automatisch ei-
ne Sicherheitskopie angelegt.

Umbau

In umfangreichen Stammbdumen sind
Moglichkeiten zum Andern der Struktur
dringend notwendig — sei es, weil gra-
vierende Fehler begangen wurden, sei es,
weil neue Erkenntnisse dies erzwingen.
Ein Sondermenti gestattet iiber 'Delete’
das Loschen aller Vorfahren der gerade
an aktueller Position stehenden Person.
Die so geloschten Vorfahren bleiben phy-
sikalisch zuerst einmal der Datenbank er-
halten, wenn auch ein direkter Zugriff
nicht mehr moglich ist. Deshalb sollte
nach umfangreichen Delete-Operationen
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Abb. 2: [ ‘

So sieht ein
Stammbaum aus. L

ein 'Pack’ vorgenommen werden, wo-
durch die Elemente, auf die kein Zeiger
mehr zeigt, aus dem Speicher entfernt

werden und damit auch der benutzbare

Speicherplatz erhoht wird.

Als weitere Funktion, die der Manipu-
lation von Ahnenbidumen dient, hingt die
Funktion ’Copy’ alle Vorfahren einer Per-
son an eine andere an. Dies erweist sich
zum Beispiel bei Geschwistern als not-
wendig und erspart so eine Menge zusitz-
licher Eingabearbeit.

Fazit

Obwohl das Programm alle GEM-Konven-
tionen aufler acht 143t, wird tiber einen
separaten Menuipunkt der Zugriff auf die
geladenen Accessories ermoglicht. Stamm
nutzt zwar den Platz auf einem Grofbild-
schirm nicht aus, stiirzt aber auf einem
solchen — soweit ich es iiberpriifen
konnte — auch nicht ab.

Insgesamt ist Stamm ein nettes Pro-
gramm, das sowohl als Anregung zu
ernsthafter Ahnen-Forschung als auch
zum Spielen genutzt werden kann. Die
Bedienung ist recht eigenwillig und ge-
wohnungsbediirftig, dabei jedoch immer-
hin zweckmiRig. Die Version 2.2, Grund-
lage dieses Testberichts, war urspriinglich
mit starken Einschrinkungen versehen,
so daB sie nicht ohne weiteres als voll-
wertiges Programm bezeichnet werden
konnte. In Anbetracht der Diskussion
tiber die 'CrippleWare’ (siehe Atari Journal
9/91) zeigte der Autor jedoch Verstindnis
fir den aufkommenden Unmut und
veroffentlichte in einem Leserbrief jenes
PaBwort, das die Einschrinkungen auf-
hebt. Der Anspruch des Autors auf einen
kleinen Obulus bleibt selbstverstindlich
bestehen. Und nun der Vollstindigkeit
halber noch einmal das Sesam-Off-
ne-Dich-Wort: GENES. ep/cs

Stamm V2.2

stand aufgenommen wurden.

Programmautor: Gero Zahn, Bergring 27, 4953 Petershagen

Status: O Public Domain = Shareware Sprache: deutsch
Rechner-Modell: m 1040 /Mega ST = 1040 STE m Mega STE W Atari TT
Auflosung: B ST Hoch (s/w) O ST Mittel (f) O ST Niedrig (f) O Sonstige
Besonderheiten: keine

Disk J71

Dynamo: Dynamo ist eine Programmiersprache, mit der Sie mathematische Modelle simulieren konnen. (1 MB)
Stamm: Stamm verwaltet sowohl in (Stamm-)Baum- als auch in Listenform die kompliziertesten Verwandtschafts-
verhaltnisse. (s/w) Super Boot: Auswahl von Autostart-Programmen, Accessories und verschiedenen DESKTOP.INF
Dateien. Videomanager: Programm zum Verwalten von Videofilmen. Bildklau: Programm zum Ausschneiden von
Ausschnitten aus Bildemn. Widerstand: Omikron.Basic Quelltext zur Entschitsselung des Farbcodes auf Widerstan-
den. Widerstandsbestimmung: Ein ahnliches Programm, jedoch als fertiges Accessory. Laufschrift: Scrollt einen
Text in beliebiger GroBe Uber den Bildschirm. (s/w) Lotto: Das Programm simuliert die Ziehung von Lottozahlen
DCV: Ein sehr spezielles Programm zur Auswertung von Lebensdauermessungen, die mit dem PRA 3000-MeB-
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Gesteuert wird der Programmablauf im
wesentlichen iber ein einziges Pull-
Down-Menii. Alle Mentipunkte sind alter-
nativ tber Tastenfunktionen bedienbar.
Das Programm orientiert sich — soweit
sichtbar — sauber am GEM-Standard, ist
sowohl auf Schwarz-Wei3- als auch auf
Farbmonitoren lauffihig und zeigt auch
Grofibildschirmen nicht die kalte Schul-
ter. M.I.D. kommt im Ubrigen von jenseits
des grofen Teiches. Deswegen sind alle
Menii-Eintrdge in Englisch ausgefiihrt,
was an bestimmten Stellen, wie wir noch
sehen werden, 7u Interpretationsschwie-
rigkeiten fithren wird.

Hauptsache Musik

Kaum noch erwihnenswert ist bei einer
Datenbank, so klein sie auch sein mag,
dafl das Laden und Abspeichern von Da-
ten zur Grundausstattung gehort. Bemer-
kenswert ist, da beim Laden einer neu-
en Datei die im Speicher befindlichen Da-
tensitze nicht automatisch tiberschrieben
werden, sondern optional eine Mischung

M.1.D.

gLy e PUBLIC DOMAIN

Music Inventory Database — kurz M.1.D. — ist ein Programm zur
komfortablen Speicherung der hauslichen Musiksammlung. Da-
bei ist es gleichgiiltig, ob es sich um Schallplatten, CDs oder
Kassetten handelt. Durch entsprechende Einstell- bzw. Markie-
rungsmoglichkeiten konnen alle Sammlungen in einer vereinigt

werden.

mit den zu ladenden Datensitzen stattfin-
den kann. Das Programm erlaubt ein Ma-
ximum von rund 32.000 Datensitzen —
das sollte reichen.

In der Eingabebox selbst sind zwei et-
wa 50 Zeichen breite Zeilen frei editier-
bar, die den Feldbezeichnern ’Artist’ und
'Title’ zugeordnet sind. Diese beiden Zei-
len miissen unbedingt mit Text gefiillt

werden. Die weitere Charakterisierung

wird tber Buttons vorgenommen: Hierzu
gehort vor allen Dingen der Typ der gera-
de einzutragenden Musikkonserve. Zur
Auswahl stehen ’Compact-Disc’, 'CD-
Single’, '8-Track’, ’Cassette’, ’Cassingle’,
'Record’, "45 Single’ und ’12-Zoll Single’
Jeder Eintrag kann ferner mit den At-
tributen ’'Promotional’, ’Bootleg’ oder
Import’ versehen werden. Wer mit den
Begriffen nichts anfangen kann, hat im-

Beatles, The THISt and Shuuthhere s a Plate
: Beatles, The Ultra Rare Trax, Volume 1
Beatles, The Ultra Rare Trax, Volume 2
- Beatles, The Ultra Rare Trax, Volume 3
% Beatles, The Ultra Rare Trax, Uolume 5
Beatles, The Vancouver '64 / Washington '64
3 Beatles, The Hhite Album

. Boston Third Stage

- Beatles, The Yellow Submarine et
: Billy and the Boingers I'm a Boinger/U Stink But I Love U___:* {

" Bowie, David Changes

. Camper Van Beethoven Key Lime Pie "
> Camper Van Beethoven Turgquoise Jewelrye————— —__
> Church, The Gold Afternoon Fix

i Church, The Heydey_._

< Bragg, Billy Waiting for the Great Leap Forwards
. Buffalo Springfield Retrospective _
© Burtnick, Glen Heroes &

. Byrds, The Greatest Hits

Zeros

" Church: The Hlnd519ht 1989 8? =,

Abb. 1: Eine Listenfunktion informiert tber den aktuellen Stand der Sammlung.
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mer noch die Moglichkeit, die Bezeich-
nung der Buttons — die Eintrige sowie-
so — mit Hilfe eines Resource-Constructi-
ons-Sets seinen Vorstellungen anzupas-
sen. Die Attribute sind im Gegensatz zu
den Typen kombinierbar. Jeder Datensatz
erhilt eine Nummer, die nicht editierbar
ist. Es gibt noch einen besonderen But-
ton, der mit einem einfachen '*’ gekenn-
zeichnet ist. Diese Einstellung erhilt ihre

‘Bedeutung in Zusammenhang mit der

Sortieroption.

Ordnung im Plattenladen

M.L.D. sortiert optional nach dem Kiinst-
ler oder dem Titel. Im Falle des Artisten
gibt es als zusitzliche Option die Moglich-
keit, eine Darstellung in der Form ’Vorna-
me-Nachname’ oder aber in der Form
'‘Nachname, Vorname’ zu wihlen. Es ist
beispielsweise wenig sinnvoll, ’The
Beatles’ unter dem Buchstaben T’ einzu-
sortieren. Besser ist sicher die Darstel-
lung in der Form ’Beatles, The’ Das gilt
auch, wenn der Kiinstler in der tiblichen
Form mit Vorname und Nachname einge-
geben wurde. Andererseits gibt es Na-
men, bei denen eine Umstellung des Na-
mens keinen Sinn macht und eher ko-
misch klingen wiirde. Kurz gesagt: Moch-
te man sich die Option mit der Vertau-
schung des ersten und des zweiten Wor-
tes eines Namens offenhalten, so mufl
man im Eintrag den ’*’-Button setzen, im
entgegengesetzten Fall nicht. Der Sortier-
vorgang ist iibrigens nicht der schnellste
und benétigt selbst bei dem beigegebenen
Beispiel von 260 Datensitzen schon etli-
che Sekunden.
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Changes

Den besten Uberblick iiber den Inhalt der
Datenbank erhdlt man {ber die
'Edit’-Funktion. Die Eintrige (Interpret
und Titel) werden gemifl eines zuvor
durchgefiihrten Sortiervorgangs in einer

D e e e R e 00 a'-s e
Prlntin 0 tluns
e
Na i CD Sln les
e R
Bassun les

OROPOCCONN00 _: X0000000000 o

ecnrds i 8~Tracks
=0 e s 4 e e e

' 12" Sln lE

imotiona Iﬂﬂf‘ts

s S B
lear D tlnns Euer thln

Abb. 2: Ein Ausdruck erspart den standigen Blick
in den Rechner.

Liste dargestellt. Aufer dem Blittern in
der Liste (zwanzig Eintrige werden auf
einmal angezeigt) konnen Eintrige auch
uber die Direkteingabe der zugeordneten
Nummer angesprungen werden. Andere
Buttons ermoglichen es, an den Anfang,
an das Ende oder in die Mitte der Liste zu
springen. Leider bezieht sich ’die Mitte’
und 'das Ende’ auf die Maximalzahl mog-
licher Eintrdge und nicht auf die tatsich-
lich gespeicherten.

Durch einfachen Klick auf einen Ein-
trag wird der komplette Datensatz — wie
man es von der Eingabe her gewohnt ist
— zum Editieren angezeigt. Hier wird
auch die Moglichkeit geboten, den ange-

Abb. 4: Die Relhenfolge |aBt sich nach gangigen
Kriterien festlegen.

zeigten Datensatz total zu loschen. Fiir
das Loschen aller Daten innerhalb des
Speichers gibt es im Menu einen eigenen
Eintrag.

Output

Eine Datenbank ohne die Moglichkeit, die
eingegebenen Datensitze — wenn mog-
lich sortiert — zu Papier zu bringen, wi-

749

Compact Disc

RS R ST EPE P R R R ETRIT '\.‘-‘" SR N

Edit Record

Title:Changes

Abb. 3: In der 'Edit Record’-Dialoghox lassen sich Kiinstler und Titel sowie die Tontrager festiegen.

re ziemlich uberflissig. M.I.D. gestattet
die Ausgabe der kompletten Datensatz-In-
formationen auf den Drucker (Ep-
son-kompatibel) oder in eine Datei, die
dann mittels eines Editors oder Textverar-
beitungsprogramms weiterverarbeitet
werden kann. Die Ausgabe ist iiber den
Musiktriger-Typ und die eingegebenen
Attribute steuerbar — jede Kombination
ist hierbei zuldssig. Wer nicht weiter
nachdenken mochte, der kann tber die
Option ’Everything’ die Gesamtausgabe
wihlen. Alle einmal ausgesuchten Kriteri-
en, die sich in den schwarz invertierten
Buttons bemerkbar machen, konnen mit
einer speziellen Option wieder deselek-
tiert werden. Fir Leute mit A3-Druckern
oder mit einstellbarem Schmaldruck gibt

es zusitzlich noch die Moglichkeit, statt
des 80-Spalten-Drucks einen 132-Spal-
ten-Ausdruck auszusuchen.

Fazit

Die Nutzung einer Spezialdatenbank ist
reizvoll, da eine schon vorbereitete Maske
angeboten wird und sich solche Daten-
banken im allgemeinen durch eine einfa-
che Bedienung auszeichnen.

Das vorliegende Programm erscheint
sauber programmiert, ubersichtlich und
last not least absturzsicher zu sein — fiir
Datenbank-Programme eines der wichtig-
sten Kriterien, da man auf Datenverluste
sicher gern verzichtet. ep/cs

Music Inventory Database V1.1

Programmautor: Chris Carpinello, 604 Atlantic Ave., Virginia Beach, VA 23451 USA

Status: B Public Domain O Shareware Sprache: englisch
Rechner-Modell: m 1040 / Mega ST = 1040 STE m Mega STE W Atan TT
Auflosung: ® ST Hoch (s/w) m ST Mittel (f) 0O ST Niedrig (f) O Sonstige
Besonderheiten: keine

Disk V431

Music Inventory Database: Ein Programm zur Verwaltung von CD-, Schallplatten- und/oder Kassettensammiungen.
CD-Tracker: Ein Programm zum Verwalten einer CD-Sammlung. Es werden der CDTitel, eine Nummer und eine
Kommentarzeile pro CD abgespeichert. (s/w) Midi Recorder: Ein einfaches Programm zum Auszeichnen von
Midi-Nachrichten. Die Zeiteinheit betragt 1/50 Sekunde. (s/w) DC DMA Sound Player: Dieses kleine Programm
dient zum Abspielen von digitalisierten Gerauschen tber die DMA Soundkanale. Das Programm lauft nur auf
STE-Modellen. (f&s/w) DC Disk Info: Ein Utility, das dazu dient, Inhaltsverzeichnisse und bestimmte Statistikwerte
von Disketten anzuzeigen. (f&s/w) DC Flight: DC Flight IaBt die Leuchtdiode des Laufwerks A aufleuchten, wenn der
Read/Write Vektor von Speichergeraten angesprochen wird (Diskettenlaufwerke, Festplatten, Ramdisks, Cashe-Ope-
rationen). (f&s/w) DC Lefty: Fur alle Linkshander, DC Lefty vertauscht die Tastenbelegung der Maus. (f&s/w) DC
Mouse Shift: Nach Installation dieses Programms hat das Driicken der rechten Maustaste denselben Effekt wie das
Drucken der Shift-, Control- oder der AlternateTaste. (f&s/w) DC Mouse Stick: Dieses kleine Utiltiy ermoglicht es
lhnen, einen Joystick an Port 0 oder 1 anzuschlieBen, der dann eine Maus emuliert. (f&s/w) DC Show Hex: Show
Hex ermoglicht das Anzeigen und Suchen von Daten innerhalb von Dateien oder innerhalb des Systemspeichers.
(f&s/w) DC Slick Shift: Dieses Programm emuliert den linken bzw. rechten Mausklick durch Dricken der Tasten
Control, Alternate bzw. Links- oder Rechts-Shift. (f&s/w)
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...eS geht weiter!
SPACOLA

der etwas andere Invader...

Wie es das Schicksal so will, hat sich in
der wundervollen OXYD-Welt lhres
Ataris erneut eine schreckliche
Katastrophe ereignet. Und wieder ist
groBe Eile geboten, um die Zukunft
dieser einmaligen Welt zu sichern!
Machen Sie sich bereit zu einer weiteren
spannenden Expedition in die digitalen
Landschaften von OXYD! Sie werden
staunen, welche neuen Lebewesen die
Evolution seit der letzten Katastrophe
hervorgebracht hat...

ﬁ Als intergalaktischer Handelsreisender
Imy missen Sie die irdischen Raumstationen

iew i1 den Galaxien mit lebensnotwendigen
Waren beliefern. An und fir sich ein
langweiliger Job, wenn da nicht uberall im
Universum diese gierigen Piraten waren,
die nichts anderes im Sinn haben, als lhre
i teuer bezahliten Schmuggelwaren zu

8 stibitzen. Falls Sie unter diesen
Umstanden den Empfang lhres
Rentenbescheides noch miterieben
mochten, soliten Sie sich unbedingt
gegen diese Plagegeister zur Wehr
sefzen! Nur gut, dal3 die UNITED GALAXY
POLICE seit einiger Zeit Kopfgelder fur
Piraten ausgeschrieben hat. Wenn Sie also
nun nicht nur die Piratenraumschiffe
zersioren, sondem anschlielend auch die
so schiffbruchig gemachten Besatzungen
einsammeln, konnen Sie ein lukratives

JETZT NEU

- Zeitspieloption mit speicherbarer
Bestenlitse: Wer ist am schnelisten?

© Zweispieleroption uber MIDI
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Puzzlesteine, Boldersteine u.v.m. Zusatzgeschift betreiben...
OXYD2-Dongleware-Disk 5 DM ' Spacola-Dongleware-Disk 5 DM :
Das Oxyd 2 Buch 60 DM = spacola Sternenatias 55 DM

(Zum Duwrchspielen afler Larddschaflen notwendig )
ISBN 3-928278-03-7. 176 Seiten, fadengebunden

{Zum Durchsplelan aller Galaxien notwendig )
1SBN 3-928278-01-0, 176 Seliten, fadengebunden

dongle

Dongleware Verlag Meinolf Schneider
Im Spitzerfeid 30 » D- 6903 Neckargemund Tel & FAX (06223) 8740
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GRUNDLAGEN

Folge 5

Herzlich willkommen zur fiinften und damit vorerst letzten Folge
unseres Kurses, der lhnen zeigen sollte, wie man das sehr
flexible und universell einsetzbare Satzsystem TeX und das dazu-
gehorige Makropaket LaleX auf dem Atari ST verwendet.

Nachdem Sie im letzten Monat mit dem
Formelsatz eine der besonderen Stirken
von TeX im Vergleich zu herkommlichen
Textsystemen kennengelernt haben, wollen
wir uns diesmal mit der Erzeugung von Ta-
bellen und der Anpassung des Seitenfor-
mats beschiftigen.

Tabellen

LaleX stellt grundsitzlich zwei verschie-
dene Tabellen-Umgebungen zur Verfiigung:
Wihrend die einfache im wesentlichen auf
Tabulatoren aufbaut, kann man mit der
komplexeren Form sehr professionell aus-
sehende Darstellungen auf eine recht einfa-
che und dennoch flexible Weise gestalten.

Wenden wir uns zundchst der einfachen
Variante zu, der sogenannten ’Tabbing’-
Umgebung, die mit dem Kommando ’\be-
gin{tabbing}’ eingeleitet und spiter durch
"\end{tabbing}’ beendet wird. Im Tab-
bing-Bereich wird der Text zeilenweise in-
terpretiert. Das Ende einer jeden Zeile
kennzeichnet der Benutzer selbst durch
das Kommando ’\\. Innerhalb einer Zeile
konnen Tabulatoren benutzt oder definiert
werden.

Sie werden sich vielleicht fragen, wozu
man Tabulatoren iiberhaupt benétigt. Die
Erkldrung ist ganz einfach: Da TeX mehrere
hintereinander stechende Leerzeichen als
ein einzelnes Leerzeichen interpretiert und
im iibrigen ohnehin mit Proportionalschrift

Abbildung 1: Das Ergebnis von Listing 1 — eine einfache Tabelle

Beginn Ende Titel Lange
18:40 19:05 CNN Sports Latenight 25 min
19:05 19:30 Family Matters 25 min
19:30 20:00 Roseanne 30 min
20:00 20:10 Gasthaus 10 min
20:10 20:35 Night Court 25 min
20:35 21:30 China Beach 55 min
21:30 22:30 Equal Justice 60 min
22:30 23:00 AFN News - Late Edition 30 min
23:00 24:00 The Arsenio Hall Show 60 min
24:00 01:00 Late Night With David Letterman 60 min

76

arbeitet, ist es nicht moglich, in aufeinan-
derfolgenden Zeilen bestimmte Worte
genau untereinander zu positionieren, in-
dem man einfach entsprechend viele Leer-
zeichen eingibt. Hier helfen nur Tabulato-
ren weiter, eben in der entsprechenden Ta-
bbing-Umgebung.

Das Kommando \=" definiert, wenn es
innerhalb des Tabbing-Bereichs eingesetzt
wird, an der momentanen Zeichenposition
einen Tabulator. Es konnen prinzipiell be-
liebig viele Tabulatoren verwendet werden,
die man sich dann von links nach rechts
durchnumeriert vorstellen kann. In spite-
ren Zeilen konnen die Tabulatoren mit '\’
angesprungen werden. Was auf den ersten
Blick moglicherweise ungeheuer kompli-
ziert klingt, wird an einem einfachen Bei-
spiel sehr schnell deutlich. Betrachten Sie
dazu bitte unser Listing 1. In der ersten
Zeile der Tabbing-Umgebung, die zugleich
die Texte fiir dic Uberschrift unserer Bei-
spiel-Tabelle beinhaltet, werden Positionen
definiert, auf die dann in den weiteren Zei-
len Bezug genommen wird. Abbildung 1
zeigt das Ergebnis, wenn man den
TeX-Quelltext iibersetzt und ausdruckt.

Die Tabulator-Positionen und damit die
Breite der einzelnen Spalten der Tabelle
werden in diesem Beispiel in Abhingigkeit
von der Linge der Worte in der Uber-
schrift-Zeile definiert. Man kann sie jedoch
auch konkret in Zentimetern angeben, in-
dem der fiir Sie noch neue Befehl
\hspace{}’ benutzt wird. Dieser fiigt eine
horizontale Liicke in den Text ein, deren
Grofle in den geschweiften Klammern an-
gegeben wird, zum Beispiel in Zentimetern
oder auch Millimetern. ’\hspace’ kann
nicht nur in Tabbing-Umgebungen verwen-
det werden, sondern an jeder beliebigen
Stelle im TeX-Dokument. ’\hspace{3cm}’
fugt beispielsweise eine Liicke von 3 Zenti-
metern ein.

Sonderfall

Soll die Liicke am Zeilenanfang entstehen,
so muf anstelle von \hspace{}’ die Varian-
te ’\hspace*{}’ benutzt werden. Wendet
man diesen Befehl in unserem Beispiel an,
so wird — wie Listing 2 zeigt — zundchst
die Position der Tabulatoren definiert, um
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diese dann in der eigentlichen Tabelle zu
verwenden. Das Kommando \kill’ am Ende

Listing 1: Der TeX-Quelitext zu Abbildung 1.

der ersten Zeile der Tabbing-Umgebung be- % TeX/LaTeX-Kurs Folge 5
i i < % Beispiel 1: Die Tabbing-Umgebung
wirkt, dafl die davorstehenden Liicken le- ”/ Belspiel 1: Die Tabbing-Umgebung
L dlghCh Zur bpaltendefmltlon benutzt wer- \documentstyle[german,12pt]{article}

den, nicht aber wirklich im Text erschei-
nen. Abbildung 2 zeigt wiederum das Er-
gebnis, das unser Quelltext nach dem
Ubersetzen und Drucken liefert.

Wie Sie sehen, macht es nichts aus,
wenn sich die einzelnen Zeilen der Tab-
bing-Umgebung auf mehrere Bildschirmzei-
len ausdehnen. Es zihlt erst das ’\V-Kom-
mando als Ende-Symbol.

Das Kommando ’\parindent Omm’ am
Anfang des Quelltextes, in der sogenannten
Priambel, auf die wir spdter noch genauer
eingehen, dient dazu, die im Article-Stil
standardmaRig vorgegebene Einrlickung am
Absatz-Anfang abzuschalten. Genauer: Sie
wird auf eine Breite von null Millimetern
gesetzt.

Das Beispiel zeigt auch, dafl man nicht
unbedingt in jeder Zeile alle Tabulatoren
verwenden mufl. Der letzte Tabulator wird
nur in den drei ersten Zeilen angesprun-
gen, um den Hinweis '(Fr.)” hinter dem Er-
gebnis unterzubringen. Will man Tabulato-
ren irgendwo in der Mitte einer Zeile aus-
lassen, also Spalten leer lassen, so setzt
man einfach zwei Tabulatoren hintereinan-
der. Tabulatoren am Zeilenende konnen
ganz entfallen; das ’\V' beendet also jede
Zeile, auch wenn noch nicht alle Tabulato-
ren benutzt wurden. Wenn Sie einen Au-
genblick dariiber nachdenken, so werden
Sie feststellen, daf dieses Prinzip ganz dem
von Tabulatoren bei Schreibmaschinen
oder so neumodischen Erfindungen wie

\begin{document}
\begin{tabbing}

Beginn \= Ende™ \= Titel \= Lange\\

18:40 \» 19:05 \» CNN Sports Latenight \» 25 min\\
19:05 \» 19:30 \» Family Matters \» 25 min\\

19:30 \» 20:00 \» Roseanne \» 30 min\\

20:00 \» 20:10 \» Gasthaus \» 10 min\\

20:10 \» 20:35 \» Night Court \» 25 min\\

20:35 \» 21:30 \» China Beach \» 55 min\\

21:30 \» 22:30 \» Equal Justice \» 60 min\\

22:30 \» 23:00 \» AFN News — Late Edition \» 30 min\\
23:00 \» 24:00 \» The Arsenio Hall Show \» 60 min \\
24:00 \» 01:00 \» Late Night With David Letterman \»> 60 min\\

\end{ tabbing}
\end{document}

Listing 2: Der TeX-Quelitext zu Abbildung 2.

% TeX/LaleX-Kurs Folge 5
Beispiel 2: Die Tabbing-Umgebung und \hspacef{}

=

or
fo

\documentstyle[german]{article}

\parindentOmm

\begin{document}

{\bf 1. FuBball Bundesliga — 16. Spieltag — Saison '91/92}
\begin{tabbing}

\hspace¥{3.5ecm} \= \hspace{3mm} \= \hspace{3.5cm} \= \hspace{3mm}
\= \hspace{3mm}\= \hspace{5mm} \=\\ \kill

MSV Duisburg \» — \» Eintracht Frankfurt \» 3 \» : v 6 v (Fr.)\\
Werder Bremen \» - \» 1.FC Kaiserslautern \» 0 \» : \»v 2 \» (Fr.)\\

Textverarbeitungssystemen entspricht Wattenscheid \» - \» Bayern Minchen v O\ @ N 0\ (Fr)\\

Fortuna Disseldorf \» - \» VfL Bochum N> 30 o v O\\

Bor. M'gladbach \» — \» Borussia Dortmund \»> 1 \»> : \» 1\\

Schalke 04 \>» — \» Dynamo Dresden Xo L \® 3\ NN
Nochmals Tabellen C |

Karlsruher SC \» — \» Hamburger SV A O T AN
Kommen wir nun zu den komplizierteren Hansa Rostock \» — \» 1.FC K&ln ok Vo ois N 0NN

Bayer Leverkusen \» \> 1.FC Nirnberg o 0N 2 N INN

Tabellen, man konnte auch sagen zu den
echten Tabellen. Die sogenannte Tabu-
Jar-Umgebung erlaubt es, komplexe Tabel-
len zu gestalten, bei denen auch Umran-
dungen automatisch eingebracht werden
konnen.

Die Tabular-Umgebung wird mit ’\be-

VfB Stuttgart \» - \» Stuttgarter Kickers \» 3 v : \» 1\\

\end{ tabbing}
\end{document}

gin{tabular} {format:}’ eingeleitet und en-
det mit dem Kommando ’\end{tabular}’.
Das Aussehen der Tabelle wird mit der For-
matanweisung format> spezifiziert. Hier le-
gen Sie die Zahl der Spalten und ihre jewei-
lige Breitc und Ausrichtung fest; zudem
konnen Trennlinien zwischen den Spalten
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vereinbart werden. Fiir jede zu definieren-
de Spalte ist ein Kennbuchstabe anzuge-
ben. '’ legt fest, daR der Spalteninhalt
linksbiindig gedruckt wird, ’'r’ setzt ihn
rechtsbiindig und 'c’ sorgt fiir Zentrierung.
Bei diesen Kennungen hingt die Breite der
Spalte jeweils vom grofiten Eintrag ab, der

in diese gesetzt werden soll. Soll dic Breite
vorbestimmt werden, so muff die Ken-
nung 'p{Breite>}’ verwendet werden, wo-
bei die Grofenangabe wie immer beispiels-
weise in Zentimetern oder Millimetern er-
folgen kann. Ein senkrechter Strich ’|” zwi-
schen zwei Buchstaben bewirkt, dafl die
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GRUNDLAGEN

Abbildung 2: Eine Tabelle mit vordefinierten Tabulatoren.

1. Fufiball Bundesliga - 16. Spieltag - Saison ’91/92

MSV Duisburg - Eintracht Frankfurt 3 : 6 (Fr.)
Werder Bremen - 1L.FC Kaiserslautern 0 : 2 (Fr.)
Wattenscheid - Bayern Miinchen 0:0 (Fr.)
Fortuna Diisseldorf - V{L Bochum 3 : 0
Bor. M’gladbach - Borussia Dortmund 1 : 1
Schalke 04 - Dynamo Dresden $ao 1
Karlsruher SC - Hamburger SV 4 : 1
Hansa Rostock - 1LFC Koln -l
Bayer Leverkusen - 1.FC Niirnberg 0 :1
ViB Stuttgart - Stuttgarter Kickers 3 ~1

Listing 3: Der TeX-Quelltext zu Abbildung 3.

% TeX/LaTeX-Kurs Folge 5
% Beispiel 3: Die Tabular-Umgebung

\documentstyle[german,12pt]{article}
\sloppy

\parindentOmm
\begin{document}

\begin{center} % Tabelle zentrieren

\begin{tabular}{|1|r|p{5cm}|}
\hline

\hline
\hline

tari 520 ST+ & 1 MB

\hline

\hline
\end{tabular}

\end{center}

\end{document}

Im folgenden sehen Sie eine Auswahl der Modelle, die Atari im Rahmen
der Atari ST-Baureihe auf den Markt gebracht hat. Ein wichtiges
Unterscheidungsmerkmal ist der jeweilige Speicherausbau:\\

{\bf Name} & {\bf Speicher} & {\bf Kommentar}\\

tari 520 ST & 512 KB & Das erste Modell einer neuen Generation\\

& Der Nachfolger mit {\em doppeltem} Speicher\\

tari 260 ST & 512 KB & Neuer Name fir alten Rechner\\

tari 1040 ST & 1 MB & Der Kabelsalat entfdllt durch eingebautes
Netzteil und interne Floppy\\

Atari Mega ST & 1 — 4 MB & Ein professionelles Design soll neue
Kunden gewinnen helfen\\
Atari Mega STE & 1 — 4 MB & Endlich zeitgeméB: der 16 MHz-Systemtakt\\

beiden durch die Buchstaben reprisentier-
ten Spalten durch eine Trennungslinie von-
einander abgesetzt werden. ’||” erzeugt ei-
ne doppelte Trennlinie.

Ein konkretes Beispiel: ’\begin{tabu-
lar}{|1]1|p{5cm}|}’ definiert eine Tabelle,
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die sich aus zundchst zwei linksbiindig zu
setzenden Spalten und dann einer fiinf
Zentimeter breiten Spalte aufbaut. Wie be-
reits gesagt: Die Breite der beiden ersten
Spalten hingt ausschliellich von der Linge
der dort einzutragenden Daten ab, auf die

wir gleich zu sprechen kommen werden.
Sollte der Text fiir die dritte Spalte linger
als finf Zentimeter sein, so wird er als
Blocksatz umbrochen und in dieser Spalte
auf die nichsten Zeilen ausgedehnt.

Der eigentliche Tabelleninhalt wird bei
der Tabular-Umgebung ganz ihnlich wie
bei der Tabbing-Struktur aufgebaut. Ein
Spaltenwechsel wird durch das '&-Zeichen
erreicht, das Ende einer Zeile bestimmt
man mit '\\. Um horizontale Linien einfi-
gen zu konnen, steht das "\hline’-Komman-
do bereit. Dieses kann am Anfang der Ta-
belle (hinter dem ’\begin{tabular}{...}’)
sowie hinter jedem ’\\' verwendet werden.

Wenn auch die graue Theorie des Tabel-
lensatzes hochgradig kompliziert klingt, so
vermag doch ein einfaches Beispiel auf
simple Weise Klarheit zu verschaffen. Li-
sting 3 erzeugt die in Abbildung 3 darge-
stellte Tabelle, in der sich die wichtigsten
Elemente der Tabular-Umgebung befinden.

Formschon

Eine Tabelle wirkt formschoner, wenn sie
im laufenden Text horizontal zentriert er-
scheint. Aus diesem Grund ist die Tabu-
lar-Umgebung in eine weitere Umgebung
mit dem Namen 'center’ eingebaut worden.
In der Tabelle findet man drei Spalten, wo-
bei die letzte FlieRtext aufnimmt. Wie
leicht zu sehen ist, kann auch problemlos
auf verschiedene Schriftattribute, zum Bei-
spiel "\em’, zuriickgegriffen werden. Das
doppelte "\hline¢’ bewirkt, daf die Uber-
schrift durch eine zweifache Trennlinie op-
tisch gut vom Rest der Tabelle abgesetzt
wird.

Satzspiegel

Wenden wir uns nun der bereits mehrfach
erwihnten Prdambel zu, dem Teil des
TeX-Quelltextes, der zwischen der Definiti-
on des Dokumentstils mittels "\document-
style{...}’ und dem eigentlichen Textbe-
ginn, angedeutet durch ’\begin{docu-
ment}’, steht. Hier kann man globale Defi-
nitionen und Vereinbarungen angeben, die
sich auf den gesamten Text beziehen.
\sloppy’ und "\parindentOmm’ sind hier als
Beispiele schon aufgetreten. Im Grunde ge-
nommen dienen die dort stehenden Anwei-
sungen der Anpassung des gewidhlten Do-
kument-Stils an die personlichen Bediirf-
nisse. Und da nicht immer die vorgegebe-
nen Seitenmafle sinnvoll erscheinen, kann
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Abbildung 3: Eine 'echte’, mit TeX erzeugte Tabelle.

Im folgenden sehen Sie eine Auswahl der Modelle, die Atari im Rahmen
der Atari ST-Baureihe auf den Markt gebracht hat.
Unterscheidungsmerkmal ist der jeweilige Speicherausbau:

Ein wichtiges

Name Speicher | Kommentar

Atari 520 ST 512 KB | Das erste Modell einer
neuen Generation

Atani 520 ST+ 1 MB | Der Nachfolger mit
doppeltem Speicher

Atan 260 ST 512 KB | Neuer Name fiir alten
Rechner

Atari 1040 ST 1 MB | Der Kabelsalat entfallt
durch eingebautes Netzteil
und interne Floppy

Atari Mega ST 1-4 MB | Ein professionelles Design
soll neue Kunden gewinnen
helfen

Atari Mega STE | 1 - 4 MB | Endlich zeitgemafl: der 16
MHz-Systemtakt

GRUNDLAGEN

Sie ja bereits. Die Grofe der Einriickung
am Anfang eines Absatzes wird hier defi-
niert. Listing 4 zeigt beispielhaft die Neu-
definition einiger Seitenformat-Parameter.

The End!?

Damit sind wir am Ende dieser Folge ange-
langt, und zugleich auch fiir’s erste am En-
de dieses Kurses. Nachdem wir IThnen nun
in den vergangenen fiinf Monaten eine Ein-
fiilhrung in die uns am wichtigsten erschei-
nenden Moglichkeiten von TeX und LaleX
angeboten haben, gonnen wir Ihnen (und
uns) nun erst einmal eine kleine Pause, die
Sie nutzen kOonnen, um sich mit dem er-
lernten Wissen tiefer in das Satzsystem ein-
zuarbeiten. Die am Anfang des Kurses vor-
gestellten Biicher konnen hierbei eine gute
Hilfestellung bieten. Das letzte Wort zum
Thema "TeX’ ist hier im Atari Journal aller-
dings mit Sicherheit noch nicht gespro-

man diese hier ebenfalls indern. Bild 4
zeigt den Aufbau einer Textseite und nennt
die einstellbaren Grofen.

Mit "\textheight20cm’ wird beispielswei-
se die Hohe des Haupttextbereichs, in der
TeX-Fachsprache 'Rumpf’ genannt, auf 20
Zentimeter neu festgesetzt. Die Textbreite
definiert entsprechend ’\textwidthl5cm’
auf 15 Zentimeter. Bei den Seitenrindern
wird zwischen linken und rechten Seiten
unterschieden. Dies ist allerdings nur im
Dokumentstil 'book’ von Bedeutung, an-

sonsten wird fiir jede Seite der bei "\oddsi-
demargin’ eingestellte Wert benutzt.

Absatzabstand

Weiterhin kann auch der Abstand zwischen
zwei Absdtzen eingestellt werden. Die ent-
sprechende Funktion heifit "\parskip’ und
erwartet als Anhingsel die Abstandsanga-
be, die natiirlich wiederum in Zentimetern
oder hier wohl angemessener in Millime-
tern erfolgen kann. ’\parindent’ kennen

Abbildung 4: Die Seitenaufteilung mit TeX-Befehlen.

List

- —

‘RFHH“Hxﬁ_ &

4 |\topskip

\oddsidemargin
\euensidenargin

\textheight

"
) Iz!ﬂ!ﬁl
N
N

erste Textzells

Vtextwidth

— Jo

T \headsep 7
\\d

\p

\Vr
\O

4

v

s \footskip

3 Fasthersit T

&
e

\textheight20cm
\textwidthl5cm

\topmarginlem

\footskipl.5cm

e . .
\begin{document}

% hier folgt jetzt der eigentliche Text...

\end{document}

chen. Wir werden uns in Zukunft in unre-
gelmiRigen Abstinden mit bisher nicht be-
handelten Themen wie der Grafik-Einbin-
dung beschiftigen und dafiir Losungen
vorstellen. Wenn Sie selbst Anregungen ha-
ben, schreiben Sie uns. Bis dahin wiin-
schen wir Thnen viel Spa bei der Arbeit
mit TeX! ost/kuw

ing 4: Der TeX-Quelltext zu Abbildung 4.
% \headheight | \topmargin »

TeX/LaleX—Kurs Folge 5
Beispiel 4: Verdnderung des Seitenformats
ocumentstyle[german, 12pt]{article}

arindentOmm

ddsidemargin2cm
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ST-TEAM

fur

ST-User

EINSTEIGER—FPOWER

Alles fUr den sofortigen Einstieg in die Welt des ST's. Auf 4 Disketten erhalten
Sie Textverarbeitung, Datenbank, Adressverwaltung, Zeichenprogramm inkl.
Convertierung, Viren—Killer, Utilities wie Kopier- und Formatierprogramm und
mehr, Lernsoftware und naturlich etwas zum relaxen.

Paket ESI nur

20 DM.

PD-POWER-AKETE

Public-Domain Programme sind oft }
eine preiswerte Alternative zu kom- |
merzieller Software, doch die Aus- |
wahl aus Uber 1000 Disketten in den
verschiedenen Serien fallt selbst Ken-
nern der PD-Scene schwer. Aus die-
sem Grund stellen wir lhnen an die-
ser Stelle unsere PD-Power-Pakete
vor, die auf verschiedene Themen

gebiete zugeschnitten und von uns
sorgfaltig ausgesucht worden sind,
damit lhnen zeitraubende Suchaktio

nen durch den PD-Dschungel erspart
bleiben.

PD & SHAREWARE

Programme sind durch lhre Autoren
als frei kopierbar ausgegeben. Bitte
bedenken Sie aber, daB auch in die-
sen Programmen meist sehr viel Zeit
und Mohe Investiert worden sind. |
Sollten Sie also ein PD/Shareware g
Programm hdufiger nutzen, lassen |
Sie sich beim Autor registrieren (bei |
Shareware ist man dazu verpflichtet). 8
Als Gegenleistung erhalten Sie in der |
Regel Updates und/oder Anleitung,
sowie Hilfestellung bei der Anwen
dung des Progrommes

T R

BUsINESS—POWER

Dieses Paket spricht vor allem Freiberufli- 3
che, kleine + mittlere Betriebe an, denn [§
hier dreht sich auf 5 Disketten alles um @&
den kaufmannischen Bereich, wie z.B. Fi- |}
nanzbuchhaltung, Fakturierung, Adress— +
Llagerverwaltung, Terminplanung, kfm. |

Berechnungen, Inventur uvm.

Ronfakt, Pegafaki, Fibumat, Journal, Buchus, |
Buchhand, PD-Fibu, Inventur, Uberweisung, §
Datebook, AdressS O, TerminSl, Kaufmann, §

GEMcalc
Paket BSI nur 25 DM
TEXT-POWER

Auf 3 Disketten befinden sich die besten |
PD- Textverarbeitungen, Texteditoren, For- §
mulierungs- und Einstellungshilfen, Index- &
listen, Schreibmaschinen-Ubungen uvm. §

Profitext, Minitext, 10-Finger, Formular, Phraser,
Lastword. Index, Anita, 2ndcolumns uvm.

Paket TSI nur 15 DM
DRUCKER —FPOWER

Alles fOr einen problemlosen Druckerbe- [
trieb. Auf 5 Disketten finden Sie 1stWord+ |
Druckertreiber fur fast alle Drucker, sowie &
Hilfsprogramme, Hardcopytreiber und @

Druckutilities fur spezielle Drucker.
Output, Idealist, Postermaker, Letters, SUPERDRIVER §&
(fOr 1stWord+), uvm. "

Paket DS2 nur 25 DM

ATARI und Slgnum si nd e:ngetrc:gene Warenzeic hen

| |Auf 4 Disketten erhalten Sie Utili- |§
| lties, die speziell auf Signum ab
' [gestimmt sind, Fonts for 9- und 24 | 5
" [Nadel-Drucker und ausgesuchte |8

¥ |(Song-Editor),

2 linvasion (f). Shymer (f), STac-Demo (f).
! IParanoid, HASCS (s/w), Vault l1I(s/w),
f |Zaubertrank (s/w)

8 [Anno 1700 (s/w), Baall (s/w), Bridge It
2 [(f). Castle Combat (s/w). Shogun (s/w).
2 [Krabat (s/w), Ramses (s/w), Teleborse

SIGNUM — POWER

Grafiken im *PAC Format. Erleich- |2
tern Sie sich die Arbeit mit§
Sighuml

Snapfont Bigfont, Turnpic,suchsets,Sigshell, ]
Sighelp.MaBstab, Vorlage.Houdini SigtoGem §

uvim,
Paket PS1 nur 20 DM

ACC POWE R

Die besten Desktop-ACC's |
ACC-loader, Adress, Alarms, Clipboard, i__
Bit3.6, Diskutil, Hardcopy, Clock, Helfer, Jani-
ne. Key-Help, Last Word, Manager, Multi- {§

Screen Save Backup, Schieber Slmple ST—
Klick, Telefon, Terminkartei, Terminplaner, E
Umlcut Werkzeugklste Calculator, Kalender, ?

AOO Weck—ACC uvm auf 4 D|skeiten
Paket ASI nur 20 DM

Mip1—-PoOwER
2 Disketten fir alle, die sich for |
Musik und Atari interessieren !

32-Track (Sequenzer), AMI, BW-Sound
D- SOPD. DX2IOver, |

4 [Esquizit (ESQ-1 Library), Ezseq, FB-Ol, &
8 [Freedrum (Schlagzeug-Syhnti), Music |
8 |(Komposition, mit Notendruck).

Paket MSI nur 10 DM

SpieLe-POwWER 1

2 Disketten mit ausgewahlten
Adventures und Rollenspiele.

Paket SP1 nur 10 DM
SpieLeE-Power Z

2 Disketten mit ausgewdhlten
Strategie-Spielen.

D AR )

Paket SP2 nur 10 DM
SpIELE-POWER S

2 Disketten mit ausgewahliten

L | Action-Spielen for s/w Monitor. |
& [Fighter2,

o [Motodrom,
% |(GOUP, Stetris, Tetrix

Mirror, Laser, F

Monkey, :
SBFG., MacPan,

Rocket,

Paket SP3 nur 10 DM

SPIELE—FPoOwWER Lt
10 Disketten mit den wohl besten i
Spielen fur den s/w- Monitor. Wo- |8
chenlanger SpielspaB garantiert! |
Paket SP4 nur 5O DM

SpPIELE-POWER 5 |
10 Disketten mit den wohl besten |
Spielen fur den Color- Monitor fur *s
langen SpielspalB.

Poke’r SP5 nur 5O DM

dersetzen und lhre Publikationen a
individueller gestalten mochten. &

lhr ATARI wird zum Atelier!

Auf 4 Disketten finden Sie: PAD V18, Little i
Painter 432, Printing Press 316, Picturedisk |8
mit Bildblocks+GruBkarten fur PP3.16

Pckei GPI nur 20 DM

Cum::er Powaieﬂ
6 Disketten mit ausgesuchten Gro~
fiken im
Bildschirme. Naturlich 1hemoﬁsch |

sortiert. i
zB. Berufe, Diverses, Gebdude, Feste B
Geograhie, Gerate, Jahreszeiten, Musik, f
Menschen, Wappen, Nahrung, Natur, Phan- 8
tasie, Verzierungen, Weltraum, Sport, Tiere, |
Rahmen, Verkehrsmittel, Zirkus und mehr. |

Paket CP1 nur 3O DM

CLIBRT-POWER Z2
4 Disketten mit Uber 1600 Bildern |
im *IMG Format

Poke’r CP2 nur 2O DM

W:ssa\;scf—w:rs—Powe‘Q
Auf 6 Disketten bekommen Siej|
Software zu den Bereichenj
Mathematik, Physik, = Chemie,|
Geographie und Sprachen. Das}
ideale Paket fUr Schuler/Studenten. |
Analy St Funcalc, Plotter, Plot-it, 3D-Plot, [§
Carpet, Diskret, Dreieck, Korper, Matrix, |8
Statist,  Physikprog., Molekul, Chemie, |8
Laborant, Translator, V-Crack, Wordtrainer, i

Voktrainer, Geograph, Welt, Globus, Kiima., i
Littleprof '

O

Disk/HD—-PoweR

3 Disketten erleichtern lhnen die
Arbeit mit Disketten und Harddisk. |
Verwaltung, Etiketten, Backup uvm. §

Poke’r DSI nur 15 DM

UTILIT‘(.J—-POWER’
5 Disketten enthalten hier die besten Hilfsprogramme fur lhren ST.
Z B 50/60 HZ Monitorumschaltung, Auto-Selector, Bootwahler, Datasave, Dir-Analyse, Disk

Engineer, Emula 51, LO-MI-HI, Maustreiber. Quick-ST, Quick-Index, Rescue, Speeder, Sweep,
Total delete, Virusscope, Xdirlist, Recover, Tree-Pack DESK-Pic, DESK-Switcher uvm

Paket USI nur 25 DM.




N!H "ﬂl I weitereHard-undSoftware Produkte
num (IDI — POWERZ 88 CREIZEIT-POWER

Neue Programme fir Midi! B [Sind Sie an Sport interes- TDK Disketten

Ideal fur Einsteiger und @ [siert, planen Sie Ihren Ur- _ | . ‘ il |
Fortgeschrittene mit div. @ llqub oder eine Diat? B |Avch im Bereich Datentrager achten wir natirlich auf ei-

Editoren, zum Erstellen ei- @ IMachten Sie Ihren 1Q testen B |nen hohen Qualitatsstandard. Deshalb kommen bei uns
gener Musikstucke, Gitar-Blund noch vieles mehr? B |nur Marken-Disketten zum Einsatz, wie z.B. TDK MF2DD.
ren-lernprogramm  uvm. B |Dann ist dieses Paket das B |Diese kéonnen wir Ihnen nun als Bulkware (zu 50 verpackt,

auf & Disk. A e Richtige fur Sie. Auf 6 Dis 0. Lubels u. Aufdiuck) <u einermn selu gonsligen Preis an—
Freedrumz25, Beep, Midiout, Midi- B lyatten erhalten Sie eine ll |bieten.

play, Guitarrack. Zu Midi, Ban- i Ao .

kload, Mididrum, Mididump uvm. [l [FUlle von Freizeitprog.. 10 Stuck 12,90 DM

Paket MS2 nur 30 DM | Paket FS1 nur 30 DM 50 Stick 60,00 DM

100 Stock 115,00 DM

.N.Eﬁ HausHalLT — Power

Hier dreht es sich auf 6 Disketten rund um die Planung
(Ihres) Haushaltes. Termine managen, CD's, Videos, Kas-
setten, Disks oder Dias verwalten, Rezepte bzw. Cocktails
sammeln und archivieren, Telefonnummern speichern, |h-

re Ausgaben bzw. Ihre KFZ-Kosten verwalten uvm.

Discothek, Stundenplan, Etat Disk Manager, Kalender, Waschi, Rezept,
Datebook, Dia-Manager, FW-Video, Notizblock, Alarm, Telefon, Termin,
Wecker, Cardfile, Adress-Manager, Barcode, Brief. Bar uvm.

Paket HSI nur 3O DM

..Desktop Publishing ..Festplatten B
Calamus“V1.09N 398.—- |USD 52 MB 1198,—-
ArtWorks 398, - [USD 105 MB 1498, —-

Gestaltungshilfen zu Calamus” USD 210 MB 2398 —-
Design Studio ‘a la carte' 149,—- ..HD KITs

Gestaltungspaket fir Speisekarten -
. fur Mega STE/TT
Sonderaktion! 48 MBg 498 ——
Neue Fonts fir lhren Calomus® |,05 MB 1148 ——
Jeder Font nur 30,-- '

N.Eu Bodona Cocl: ..Switchboxen
TEX — Power | S s/w - Color  45,—-

Fe= | Comic STriP Futur ECL-VGA 98,--

Dieses Paket beinhaltet das komplette TeX 2. Florence Garamont T VEA-GroBbildm:

Satz-System, das auf ATARI ST, TT und vielen Erwei- i Monit
terungen lauft. Da das Paket nach der Installationfj [Tetro light Metro bold |[..[Tlonitore

einen Speicherplatzbedarf von ca. 10 MB hat, istfl |Octave PekING ProSreen TT  1899.-
eine Festplatte empfehlenswert. Weiterhin erhalten Bildverarbeitun EIZO6500 2998.=
. ! G 9

Sie Fonts for 9- u. 24-Nadler, Metafont (erzeug s ..mehtRAMSTE
Schriften in beliebiger GroBe), Tex-Draw (profes [j |[CHARLIE Scanner L 220, ——
sionelles Vektor-Zeichenprogrammen mit groBerf§ [Handy Scanner, 32 Graustufen STE quf 4 MB 435 ——
Funktionsvielfalt) und ZPCAD, ein CAD-Programmf [Software mit Vektorteil Sof '
mit vielen Funktionen und ca. 100 KB Hilfstexten l|..Mause -->0ftware

Sie erhalten auf 11 Disketten ein prof. Satzsystem. W [That's a Mouse 79— |Kobold 7%“

dafB im PD-Bereich seinesgleichen sucht. Logimouse Pilot 85 —— Adimens 2. 99—

Paket TeX nur 50 DM 1ST Word+3.15 149 —-

;’.FeFﬁtg(l)Q?Oerl:AB {398 | P SGERSS & Yy
Czlcc::mluselst e:égelrogenes Worenzemh'en de:r_l; LUCkem‘exi 59‘__
N!ﬂ TOP - TEWN) - Power DMC Sprachtrainingsprog.

Sicherlich kennen Sie die Top-Ten PD-Hitparade
aus diesem Heft. Bei uns kdnnen Sie die aktuellen
Top-Ten Programme zusammengefaBt in diesem
Paket bekommen.

Paket TTP1 nur 25 DM

Wenn lhnen unsere Angebote zusagen, dann kénnen
Sie direkt bei einem der untenstehenden ST-TEAM
Partnern bestellen. Entweder per Vorkasse (Schein,
Scheck) oder per Nachnahme (gilt generell fir tele-
fonische Bestellungen). Die Versandkosten betragen
bei Vorkasse 3,00 DM und fir Nachnahmelieferun-

N_Eﬂ gen 8,00 DM.

Mit jeder Bestellung erhalten Sie natirlich zusatzliche
pw ScHuL — POWER 1 - a -

| { b f Angebot (PD-Ka-
Dieses Paket (2 Disketten) ist fur die Klassen 1 -6 ff jmormationen uber unser weiteres Angebot ( a

1 gk talog, Hard- & Software). Diese konnen Sie auch al-

konzipiert worden. Trainieren der Grundrechenar-fl |eine gegen Einsendung von 5,00 DM bekommen.

ten und des kleinen und groBen Einmaleins, spie-

lerisches Abfragen von Geographie und Biologie TUM. Soft- & Hardware GbR
Hauptstr. 67/PF. 105

Daten sind hiermit méglich.
Rech ., Schi Ll o e i . Welt, Artus, E 1z,
echnen chiange, lausen iere elt rfus. Euroquiz 2905 Edewech’r
& 04405/6809 Fax: 228

PD-Zitat, ST-Plan, Memoria, Pauker uvm.
Duffner Computer

Paket SLP 1 10 DM
ScHuL — Power 2

Habsburgerstr. 43
7800 Freiburg

richtet sich an die hoheren Schulklassen und Stu-

dienanfanger. AuBerdem ist es die idealle Ergéan-

zung zu unserem Wissenschafts-Paket. Der & O/61/56433 Fax:551724
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GRUNDLAGEN

Kalkulieren mit
K-Spread 4

Folge 3

Langsam wird es Zeit, die Ko-
sten der Weihnachtseinkaufe
in das Haushaltsbudget einzu-
kalkulieren. In diesem dritten

TABELLEN

Teil unseres Einsteiger-Kurses
zeigen wir daher, wie man die
in der letzten Folge generierte
grafische Auswertung von Re-
chenergebnissen optisch auf-
bereitet.
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Bevor wir jedoch wieder ins harte Tagesge-
schift einsteigen, sei hier noch eine kleine
Korrektur zum ersten Teil in der Novem-
ber-Ausgabe erlaubt. Der aufmerksame Le-
ser wird es sicherlich gemerkt haben: Die
von uns zur Berechnung der zuriickgeleg-
ten Entfernung angegebene Formel
'=B4-C4’ stimmt natiirlich nicht. Richtig
ist vielmehr, daf}, wie auch im selben Satz
damals korrekt angedeutet, die Differenz
der Felder B4 und A4 bestimmt werden
muf, und das geschieht mit ’=B4-A4’"

Riickblende

Erinnern wir uns: Am Ende der letzten Fol-
ge hatten wir die Entwicklung des Durch-
schnittsverbrauchs in Form eines Balken-
diagramms grafisch verdeutlicht. Wir wol-
len das Diagramm nun mit Kommentaren
und Beschriftungen versehen, damit auch
ein unbedarfter Betrachter erkennen kann,
daB es sich um den Benzinverbrauch lhrer
Blechkutsche handelt.

Als erstes soll eine Uberschrift eingefiigt
werden. Rufen Sie dazu mit der Option
'Hinzufiigen/Andern’ des Meniis "Text’ die
in Abb. 1 dargestellte Dialogbox auf. In ihr
kann ein Text eingetippt werden; zudem
wird festgelegt, mit welchen Stilelementen
dieser angezeigt werden soll. Neben der
Schreibrichtung (horizontal oder vertikal)
konnen Sie noch angeben, ob die Darstel-
lung transparent oder ersetzend erfolgen
soll und welche Farben gewiinscht sind.
Bei unserer Uberschrift *Entwicklung des
Benzinverbrauchs’, die oberhalb des Dia-
oramms erscheinen soll, wihlen wir die
horizontale Ausrichtung und lassen den
Text unterstreichen.

Sobald man ’OK’ anklickt, verschwindet
die Dialogbox. Der soeben eingetippte Text
erscheint stattdessen links oben in der
Ecke des Diagramms und kann bei ge-

driickter linker Maustaste beliebig inner-
halb des Fensters verschoben werden. Wir
wollen ihn, wie Abb. 2 zeigt, zentriert
oberhalb des Diagramms plazieren.

Wenn Thnen die Proportionen des Dia-
gramms nicht ganz zusagen, so konnen Sie
dies auf einfache Weise indern. Klicken Sie
mit der Maus in die rechte untere Ecke der
Grafik, irgendwo in die Nihe des Endes der
horizontalen Achse. Es erscheint dann,
dhnlich wie bei Fensteroperationen, ein
Rahmen, mit dessen Hilfe die Grofie des
Diagramms bequem per Maussteuerung be-
stimmt werden kann.

Fullmuster

Da nicht alle Drucker grofiere schwarze
Flichen in ausreichender Qualitit drucken
konnen, ist es eventuell sinnvoll und not-
wendig, das zum Fiillen der Sdulen benutz-
te Muster zu dndern. Greifen Sie also zur
Maus und wihlen Sie die Option 'Fillmu-
ster’ des Graph-Meniis. Es erscheint eine
kompliziert aussehende Dialogbox (Abb. 3),
mit deren Hilfe Sie festlegen konnen, wel-
che Fiilllmuster verwendet werden. Auch
konnen Sie hier eigene Fiillmuster erstellen
oder bestehende verdndern.

Im linken Auswahlfeld stellt K-Spread
alle zur Verfiigung stehenden Fiillmuster
dar, in der untersten Zeile konnen selbst-
definierte untergebracht werden. Rechts
findet die Auswahl der zu verwendenen
Muster statt. Wihlen Sie einfach ein Ihrem
Geschmack entsprechendes Muster in der
linken Box aus, klicken Sie auf den grofien
Button mit den vielen Pfeilen, und transfe-
rieren Sie es damit in die rechte Box. Wenn
Sie nun ’OK’ anwihlen, so wird es fiir die
Darstellung benutzt, wie Abb. 4 zeigt.

GEM-Komfort?

Die Fiillmuster-Dialogbox ist ein Musterbei-
spiel fiir eine nicht intuitiv bedienbare
GEM-Benutzerfiihrung. Auf den ersten
Blick wird man nur schwer erkennen kon-
nen, welche Moglichkeiten sie bietet. Auch
im Rahmen dieses Kurses ist es nicht mog-
lich, detailliert darauf einzugehen. Uns
bleibt deshalb nur der Verweis auf das
Handbuch.

Um das Ablesen der einzelnen Werte et-
was zu erleichtern, erlaubt K-Spread das
Ziehen von Hilfslinien im Diagramm. Diese
erscheinen auf Hohe der auf der linken
Achse gewdhlten Einheitsstriche. Die Menii-
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option ’Horizontales Gitter’ des Graph- zh_braoh RCTRH Bereiche Drucken Fenster Macro
Meniissalisisiest iosetlutiktion. SHenn. Sie [[-—:--=-}[Fn|Tr[0pLo[Tn]Db[Fi]S1]SZ|EX]LU[GU] [R/R | v x]1e o} < ETNGRBEL
sie anwihlen, erhalten Sie das in Abb. 4 ¥osi T s =[p]
dargestellte Diagramm; die Meniioption i = i
selbst wird mit einem Hikchen versehen. | :
1 || TEXT: Entwicklung des Benzinverbrauchs
- { || Ricntung Vertikal | Textfarbe [ MEMEMEE

Zuruck Zum Ursprung { || zeichenmodus iberschreiben (ETTINIAE Hintergrund [ SNEIMEN ]
Durch Wahl des Ul‘SpI’UHgS der Y-Achse 3 Textattribute [Fett j Hell WTItalic NIRRT Hohl |
kann man starken Einfluf auf die Aussage i | 0K | [ Abbruch J
des Diagramms nehmen. StandardmiRig Abb. 1 H ] r b, 1%,
gibt K—Spread. einen \’({ert von 0 YOE }Vahlt Die Dislogbes zur . = 7 WA ST W i ———
n]an aber belsplelswelse dle Optlon Y_Ur_ Beschrlﬁung einer Grafik' HARMEN AES/REL GEHE Zu -_,E':EF-.EI-"--:?"E‘":".!-:i"E EING.BEER .|NEUEER . G HEUEER. B HFAR KER
sprung’ im Graph-Menii und gibt in der
Dialogbox als neuen Wert 10 ein, so erhilt
man das in Abb. 5 abgebildete Diagramm. /N Graph Text Bereiche Drucken Fenster Hacro | _

: } ) {==1====1[Fn[Tr[0p]Lo[Tn[Db]Fi]SL[S2[Ex][LUGUF|R/R |} {v[X][e[>}]<LEINGRBE
Dieses konnte auf den ersten Blick verdeut- | G | -
lichen, wie stark der Benzinverbrauch in & e A A e diiBenz i nver brauch$ill-ar S e
den einzelnen Monaten vom Durchschnitts- Entuicklung des Benzinverbrauchs

verbrauch von 10 Litern abweicht.

Schriftarten

Etwas 0de und unprofessionell mag Thnen
der von K-Spread fiir die Beschriftungen
gewihlte Systemzeichensatz vorkommen. Abb. 2: i 1 2 3 4 5 6
Doch wozu haben Sie schliellich GDOS so Die Grafik mit zentrierter
mithsam installiert? Es ist an der Zeit, ei- Uberschrift v
nen der mitgelieferten Zeichensitze einzu-

setzen. Klicken Sie zur Demonstration die

. 3 : L) Text Bereiche Drucken Fenster Macro
SEEBIE m.s l?en.ster PR Uberﬁchrlft {--:——-1[Fn[Tr[Op[Lo[Tm|Db|Fi[SL|S2[Ex/{LU[GU} [R/R } [y[%1[e[o] < EINGRBEJ
an. Wenn Sie sie jetzt nochmals anklicken, - | . B
erscheint das in Abb. 6 dargestellte £ B Ui Benzinverbrauch BEE i i =l
Pop-Up-Menii. Wie die Uberschrift ‘Font’ . I Fillnus e |
schon andeutet, verbergen sich hinter den wl [ Huster ] ] [Husternunmer 5_ ]
Optionen ’Swiss’ und 'Dutch’ nicht etwa s OOEEEEEN W FEEREEEE I
Kisesorten, sondern die gleichnamigen | BELE e g e 0 225 | SmEcsEon |
: - 1l EEREEERE passenm WDLL%“

GDOS-Zeichensatzfamilien. 4 ‘ EECOOCEC)| Ropieren) f:2iiii:| MBREEEDD) | |

Fur unser Beispiel wihlen Sie nun den 25 [LGschent] £ © ® © © & o o 0 Einfugend [Entfernend
Zeichensatz ’Dutch’, und es ’poppt’ ein Abb. 3: ol i oK | f
neues Menii auf den. B:l:ischjrfn,. dlelsmal Die RlimeStrDialoghox | - - = - =
zur Auswahl der Schriftgrofe, die in Pixeln sorgt fiir Abwechslung bei
gemessen wird. Fir die Uberschrift ist eine der Gestaltung der Grafik. v

Fontgrofie von 18 Punkten angemessen. Die
Uberschrift solltle nun in der gewihlten
Schriftart und -grofe erscheinen, aller-

/N Graph Text Bereiche Drucken Fenster Hacro

o U ‘ : . : {--:----|[Fn[Tr|0p[Lo|Tn|Db]F1]SL|SZ|EX||LUIGU||RZR | {V]X11<[® ] MEINGRBE
dings immer noch invertiert. Ein Mausklick _ '
(N . “'Benzinverbrauch [ Bl e g o

an eine beliebige andere Stelle des Fenster-
inhalts hebt diesen Zustand sofort auf.

Nun miissen noch die Achsenbeschrif-
tungen angepafit werden. Hier erfolgt die
Auswahl auf die gleiche Weise, allerdings
reicht schon das einmalige Klicken auf ein
Zeichen der Beschriftung. Die Pop-Up-
Menus sind dann die gleichen. Fiir jede

Entwicklung des Benzinverbrauchs

Achse wird die Einstellung separat vorge- Abb. 4: 0 i 2 3 4 5 ‘
nommen, einzelne Werte auf einer Achse So sehen die Balken doch

konnen allerdings nicht gesondert behan- schon viel besser aus! 7
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I Dialog zu GDOS-Geraten
[Plotter (i1..28) : 1il]

[ Drucker (21..30) : 21}
[Metafile (31,.40) : 31}
[Kamera  (11..20) : 41] |

Abbruch
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Abb. 5:

Die Daten lassen sich auch
relativ zu einem vorgegebe-
nen Wert anzeigen.

Abb. 6:

Auch die Zeichensatze
lassen sich dank GDOS
modifizieren.

Abb. 7:

So sieht der Chart doch
noch ein biBchen besser
aus.

Abb. 8:

Uber eine Dialogbox kann
das Ausgabegerat selektiert
werden.

delt werden. Bild 7 zeigt ein mit schoneren
Zeichensitzen aufpoliertes Diagramm.

Andern und Loschen

Ubrigens erlaubt die eingangs zur Eingabe
der Uberschrift benutzte Meniioption "Hin-
zufiigen/Andern’ das nachtrigliche Verin-
dern eines Textelements, wenn ein solches
zuvor durch Anklicken invertiert wurde.
Das Loschen eines Textes erfolgt mit der
'Loschen’-Option des "Text’-Meniis.

Leider kann man fertig erstellte Dia-
gramme nicht speichern und spéter wieder
laden. Einzig und allein die zugrundelie-
gende Datenmatrix, das Arbeitsblatt also,
kann gesichert werden. Damit gehen bei
Verlassen des Programmes alle Beschriftun-
gen und sonstigen Einstellungen des Gra-
fikteils verloren. Dank GDOS kann die Aus-
gabe des Diagramms jedoch anstatt auf
dem Drucker auch in eine Datei erfolgen,
und zwar im Metafile-Format. Dieses wird
von einer Reihe anderer Programme akzep-
tiert. Die Grafik kann dort also eingelesen
und weiterverarbeitet werden. Als ein Bei-
spiel sei an dieser Stelle nur Calamus auf-
gefiihrt.

Um die Grafik in eine Datei zu 'druk
ken’, wahlt man die Option 'GDOS-Ausga-
be’ des Meniis 'Drucken’. In der daraufhin
erscheinenden Dialogbox ist 'Metafile’ die
richtige Wahl. Im Lieferumfang von
K-Spread ist ubrigens ein Programm na-
mens 'OUTPUT.PRG’ enthalten, das zur
Ausgabe von Metafile-Dateien auf Drucker
und andere Geriten dient. Es bietet sich al-
so an, auch dann von dem fertigen Dia-
gramm eine Metafile-Kopie zu erstellen,
wenn man eigentlich nur einen Ausdruck
benotigt, um das Ergebnis spiter jederzeit
nochmals ausdrucken zu konnen.

Das war’s

Damit sind wir am Ende unseres kurzen
Einfilhrungskurses in die Bedienung und
Funktionsweise von K-Spread angekom-
men. Natiirlich konnten wir ldngst nicht
alle Themen behandeln, viele Moglichkei-
ten des Programmes sind im Verborgenen
geblieben. Unser Ziel war es aber auch
eher, Sie auf den Geschmack zu bringen
und zu zeigen, fiir welche Zwecke man Ta-
bellenkalkulationen und  Businessgra-
fik-Programme einsetzen kann.  ost/kuw
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TIPS & TRICKS

In der vergangenen Ausgabe haben wir versprochen, die in der
Version 1.5 neu hinzugekommenen Optionen ’Batches’ und
‘Aktionsknopfe’ zu besprechen. Diesmal geht es um Batch-Pro-
zesse, mit deren Hilfe man Phoenix — in gewissen Grenzen —

programmieren kann.

Unter dem Begriff 'Batch-Betrieb’ hat man
sich die Verarbeitung vordefinierter Aufga-
ben vorzustellen, die unter Umstinden oh-
ne Zutun des Benutzers ausgefiihrt werden
konnen. Dies ist vor allem fiir immer wie-
derkehrende Arbeiten sehr sinnvoll und
bequem.

In unserer kleinen Beispiel-Applikation
geht es um die Bearbeitung von Einzelauf-
trdgen einer Firma, die Gartenzwerge und
ahnliches verkauft. Dieses Unternehmen
hat sich mit Phoenix eine Datenbank mit
dem Namen ’Artikel’ erstellt, die aus drei
Tabellen besteht. Deren Aufbau konnen Sie
Abbildung 1 entnehmen. Wie Sie sehen, ist
pro Auftrag nur jeweils die Bestellung eines
Artikels mit einer bestimmten Stiickzahl
vorgesehen. Die Kundenanschriften sowie
weitere Daten zum Artikel selbst sind in
zwei separaten Tabellen gespeichert. Dies
hat zwar den Vorteil, nur wenig Platz zu
verbrauchen, mufl aber auch mit ein paar
kleinen Nachteilen erkauft werden.

Die drei Felder ’abgerechnet’, ’geliefert’
und ’bezahlt’ der Tabelle "Auftrag’ werden
in der Maske als Checkboxen definiert. Sie
geben jeweils den Status des Auftrages an.
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Wie die Masken der drei Tabellen ausse-
hen, konnen Sie Abbildung 2 entnehmen.
Nachdem die Datenbank nun fertig vor-
bereitet ist, kann die Arbeit der Firma be-
ginnen. Nach den Mihen des ersten Ge-

[ DESIGHER Datel Bearbeiten Dptiontn Hilfe .
an %G : \PROENT\ART INEL g
g Sicht Optionen Parameter - |~ I
i ARTIKEL |
[Name TERT —|
Nummer LONG
[Fanzelpreis FLOAT : |
[Lagerbestand LONG ‘ )
[Mindestbestand LONG R
e 53 = ——————————| v 3
AUFTRAG | ST
Nummes LONG m i
» Artikel TEXT I I
Sticlzahl LONG b
el »Kunde TEXT 25 !
e abgerechriet WORD - = L 1
geliefert WORD |
=1 bezahlt WORD k “.LF
|' Datum ~ DATE | =
b1 | KUNDE p | J
=l ‘Name TEXT 25 ! g’
Nummer LONG il 1k
Stralle TEXT o] 1
PLZ TEXT 10 ! J-“"“‘-I
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Abb. 1: Aufbau der Datenbank "Artikel’

schiftstages sind bereits vier wichtige Kun-
den gewonnen und acht Produkte in die
Palette aufgenommen worden. Damit diese
doch recht bescheidene Zahl nicht so ins
Auge fillt, ist die niedrigste Produktnum-
mer auf 1997 festgelegt worden. Im Laufe
der Zeit tatigen die Kunden natiirlich auch

Bestellungen. Bis zum 19. November sind
es dann sogar schon fiinf geworden. Die
genaue Belegung der Tabellen finden Sie in
Abbildung 3.

Zur Sache

Allmahlich ist es an der Zeit, sich um die
tdgliche Abrechnung zu kiimmern. Da die-
se — wie der Name schon sagt — tdglich
erfolgt, ist sie besonders pridestiniert fiir
den Einsatz von Batch-Dateien.

Fiir alle noch nicht abgerechneten Auf-
trige sollen Rechnungen, die zugleich als
Auftrags-Bestatigung dienen, geschrieben
werden. An Kunden, denen die Ware zwar
schon geliefert wurde, die aber auch nach
vier Wochen noch nicht gezahlt haben,
miissen Mahnungen geschickt werden.
Auferdem ist am Abend eines jeden Tages
zu pritfen, ob der Warenbestand im Lager
noch oberhalb der festgelegten Mindest-
marke ist. Andernfalls miissen fiir den
niachsten Tag entsprechende Anweisungen
an die Produktion gegeben werden.

Der Batch-Betrieb

Zur Realisierung dieser Aufgaben steht eine
ganze Reihe von Befehlen zur Verfiigung.
Diese Kommandos werden in einem Fen-
ster eingesetzt, daf man mit 'Prozef}/Neu’
und der Auswahl 'Batch’ offnet. Insbeson-
dere ist es mit diesen Befehlen moglich,
Rechnungen, Reports und das Offnen von
Tabellen und Masken mittels Batch-Prozes-
sen zu steuern sowie den Im- und Export
von Datensitzen vorzunehmen.

Die Anweisungen der Batch-Sprache be-
stehen jeweils aus einem Schliisselwort
und gegebenenfalls noch einigen Parame-
tern. Diese werden nicht — wie bei ge-
wohnlichen  Programmiersprachen  iib-
lich — durch ihre Reihenfolge bestimmt.
Vielmehr hat jeder Parameter eine Bezeich-
nung, uber die er identifiziert wird.

Die erste Aufgabe

Fir die erste Aufgabe in der Zwerg-Fa-
brik — das Abrechnen der Bestellungen —
werden zwei Befehle benotigt. Zum einen
mufl fir alle Datensitze aus der Tabelle
Auftrag’, bei denen das Feld ’abgerechnet’
nicht aktiviert wurde (also nicht den Wert
eins enthilt), eine Rechnung erstellt
werden. Zum anderen sollte man an-
schlieRend ’abgerechnet’ auf eins setzen,
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damit bei einem erneuten Durchlauf nicht
alle schon geschriebenen Rechnungen
noch einmal ausgegeben werden.
Abbildung 4 7zeigt den Teil des Batch-
Prozesses 'Abschluf}’, der diese Aufgabe er-
ledigt, im oberen Fenster. Links darunter
ist der Report zur Ausgabe der Rechnung,
im rechten oberen Fenster die Abfrage, mit
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Abb. 2: Aufbau der Masken

der alle noch nicht abgerechneten Bestel-
lungen erfalt werden und darunter die
Rechnung zum Setzen des Flags zu sehen.
Von besonderem Interesse ist natiirlich der
Batch-Prozef. Thn wollen wir im folgenden

ndher erldutern: Das Schliisselwort ’RE-
PORT’ steht fiir das Erstellen eines Repor-
tes. Der Name wird nach dem entsprechen-
den Parameter in Anfiihrungszeichen ange-
geben. Hinter 'DEVICE’ kann man das
Gerat spezifizieren, in das die Ausgabe er-
folgen soll. Neben dem Bildschirm
(SCREEN) kann man den Drucker (PRIN-
TER) oder auch eine Datei (DISK) angeben.
Im letztgenannten Fall ist auflerdem der
Dateiname in Anfithrungszeichen hinter
dem Schlisselwort 'FILE=’ zu erginzen.
Da nicht alle Datensitze der Tabelle bear-
beitet werden sollen, mufl eine Abfrage
ausgewertet werden. Deren Name wird
hinter 'QUERY="erwartet. Weiterhin ha-
ben wir zwei Flags gesetzt. Durch die An-
gabe von ’EXCLUSIVE=TRUE’ wird er-
reicht, dal dieser Prozefl einzeln — und
nicht im Multitasking-Modus — betrieben
wird. Andernfalls konnte die unmittelbar
folgende Berechnung Daten indern, die
vom Report noch benotigt werden. 'MINI-
MIZE=TRUE" bewirkt das SchlieRen des
Prozefs-Fensters und die Ablage als Icon.

GRUNDLAGEN

Es wire natiirlich schon, wenn man im
Report selbst rechnen konnte, denn so wie
er im Moment aufgebaut ist, wird die Sum-
me aller Rechnungen aus der Kunden-Ta-
belle geholt. Dort mufl man von Hand den
Wert andern und den Rechnungsbetrag

FACEN Tt Tansbapie Tramn) Taramaie- Dpljame 00 e

I §51 MO e T [

RiIrEL

~
- —
—

Abb. 3: Die Beispieldaten vom 19. November

ibernehmen. Leider ist es mit der aktuellen
Phoenix-Version nicht ohne weiteres mog-
lich, einen Wert aus einer Tabelle in eine
andere zu tbernehmen oder im Report eine
Berechnung durchzufiihren.

In der ndchsten Zeile des Batch-Prozes-
ses wird dann bei allen zuvor abgerechne-

Bewahrt, vielseitig, gut.
Was mehr wiinscht
sich |lhr Computer ?
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T giert. In Abbildung 5 finden Sie alle fiir
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ALCULATE WAHE = “abrechnen™ OUERY = “nicht sbgerechnet” NIMINIZE = TRUE

den dazu gehorigen Teil des Batches.
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von vorbestimmten Lagerbestinden sein.
Sobald die Anzahl der gelagerten Exempla-
re eines Artikels unter eine definierte Kriti-
sche Grenze fillt, ist eine Arbeitsanweisung
zu erstellen, in der auf diese Tatsache hin-
gewiesen wird. Zur Vorsicht sollen doppelt
, so viele Stiicke, wie im Moment fehlen,
l produziert werden. Hier stellt sich das Pro-
1 blem, daB ein direkter Vergleich zweier Fel-
der einer Tabelle in einer Abfrage nicht
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Ermitteln der Fehlbestande

ten Datensdtzen das 'abgerechnet’-Flag ge-
setzt. Dies geschieht mit dem CALCULA-
TE-Befehl. Die Parameter haben dieselbe
Bedeutung wie bei REPORT.

Letzte Mahnung

Der nichste Schritt, das Schreiben der
Mahnungen, ist ein wenig trickreicher. Es
sollen schlieflich automatisch alle Rech-
nungen, die nach vier Wochen immer noch
nicht bezahlt sind, angemahnt werden. Ei-
ne direkte Abfrage ist hier nicht moglich,
da man zu Vergleichen in einem Datums-
feld der Abfrage nur konstante Werte oder
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muB man ein wenig
tricksen.

aber das Systemdatum SYSDATE verwenden
kann. Mit einer Rechnung hingegen lassen
sich ohne weiteres 28 Tage zu einem Da-
tumsfeld addieren und auch wieder davon
abziehen. Auf diese Weise kann man dann
die Abfrage doch noch automatisieren.
Zuerst werden zum Auftragsdatum 28
Tage addiert. Dann nimmt man den Ver-
gleich des verinderten Rechnungsdatums
mit dem aktuellen vor. Alle Rechnungen,
deren neues Datum kleiner als das System-
datum ist, sind mehr als vier Wochen alt.
Fiir diese wird dann eine Mahnung ge-
druckt. In einem dritten Schritt wird das
Datum in den Rechnungen wieder Korri-

moglich ist. Als Losung bietet sich eine
Vorgehensweise analog zu der flexiblen Da-
tumsabfrage an, wie auch Abbildung 6
zeigt.

Zur Erlduterung: Im ersten Schritt be-
rechnet man fiir jeden Artikel die Differenz
zwischen Bestand und Minimalwert. Diese
wird mit -2 multipliziert. Das Ergebnis ist
entweder die Anzahl der nachzuproduzie-
renden Stiicke oder aber negativ. Im letzte-
ren Fall ist noch genug vorhanden und es
mufl nichts hergestellt werden. Statt eines
Vergleiches zweier Felder priift man in der
Abfrage also nur noch, ob der Lagerbe-
stand groRer null ist; in Abhdngigkeit da-
von fithrt man den Report aus. An-
schlieBend wird der aktuelle Lagerbestand
wieder ermittelt.

Voraussetzung dafiir ist im allgemeinen
Fall selbstverstindlich, da man zur Be-
rechnung eine eindeutig umkehrbare For-
mel verwendet, denn sonst 143t sich nichts
mehr riickgingig machen. In dem Fall
miifite dann ein weiteres Feld in der Tabel-
le angelegt werden, das nur fiir solche Re-
chenzwecke vorgesehen ist. Die Benutzung
eines solchen Feldes hat iibrigens noch ei-
nen Vorteil: Man konnte sich so das Riick-
rechnen komplett sparen. Der Speicherbe-
darf der Datenbank — und dies ist der ein-
zige Nachteil — ndhme jedoch zu.

Obwohl an dieser Stelle nur zwei ver-
schiedene Befehle des Batch-Systems vorge-
stellt wurden, sollte doch klar geworden
sein, wie machtig Batch-Prozesse sein kon-
nen. Alle weiteren Befehle und die jeweils
erlaubten Parameter finden Sie im Hilfetext
von Phoenix, wenn Sie die Kontext-Hilfe
im Batch-Editor (zu erreichen iiber 'Pro-
zeRR/Neu’ und "Batch’) aufrufen. ks/cs
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Programm-
Avutoren
gesucht

Sie ...

. haben ein selbstgeschrie-
benes Programm, das Sie
auch anderen ST-Usern zu-
gdnglich machen méchten?

Kein Problem.

Senden Sie lhr Programm an
den HEIM-Verlag. Wir pri-
fen dann, ob |hr Programm
das Zeug zu einer Sonder-
seriendiskette hat.

Wenn |hr Programm bereits
fertig ist, sollten Sie sich
schnellstens mit uns in Ver-
bindung setzen.

Wir ...

garantieren lhnen eine
flachendeckende Verbreitung
und einen interessanten finan-
ziellen Bonus bei Verof-
fentlichung in der Sonder-
serie.

Neugierig¢ Rufen Sie uns
einfach einmal an. lhre An-
sprechpartner sind Herr Bern-
hard und Herr Arbogast.

HEIM-Verlag

Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt 13
Telefon (06151) 56057
oder 595946
Telefax (06151) 56059

|
|

=

| Das Problem:

- Datenverwaltung plus
besondere Druck-
moglichkeiten

— Bedrucken von Formularen
mit vorgegebener Einteilung
(z.B. Uberweisungen, Antrage,Steuer,
Zeugnisse, Beschelmgungen )

- Etikettendruck, vollig
beliebige GroBen, nlfl‘Eﬂ
auch mehrbahnig s ap

Die Losung:
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%
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c o gl

sgftuare
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BE MR NSRRI RAANNY AN

Die Datenbank fir den

absolut paBgenauen Fositionsdruck.

- max. 999 Datenfelder, vanabel

- max. 255 Buchstaben pro Zeile

- FlieBtext uber mehrere Datenielder

- integrierter Texteditor

- Tastaturmakros fur Floskeltexte

- mehrseitige Formulare

- Kopf-, FuBzeilen, Spaltendruck

- Tabellendarstellung, -druck

- Verwaltung von Grafiken

- einfachstes nachtragliches Andern

- ASCII-Import, -Export, einmischen

- Serienbriete, Daten vervielfachen

- 10 Zwischenspeicher

- Blocksatz, zentrierter Druck

- Einfachste Teillistenbildung

- Rechenfunktionen, frei editierbar

- datensatzubergreifend addieren

- Datum automatisch in 17 Formaten

- 20 varnable Such-, Ersetzfunktionen

- Vergleichs-, Sortierfunktionen

- Numenerung automatisch/manuell

- exakte Druckvorschau, einstellbar

- alle Dialogboxen tastaturbedienbar

- Positionen der Boxen verschiebbar

- alle Einstellungen speicherbar

- Zuschaltbare,editierbare Hilfefunktion

- erganzende Zusatzprogramme

- detailliertes Handbuch (>230 Seiten)

- Musterdateien, Druckbeispiele

- ausfihrliche Druckeranpassung

- Laserdrucker moglich (ATARI, HP,..)

- telefonischer Support

1169 DM keine

Versandkosten
Nachknahme: plus § DM
Ausland: plus S DM, nur Vorkasse
Demo-Version: 10 DM, nur Vorkasse

Testberichte: n.a. TOS 11/91
"ATARI-Journal” 10/91

Demnachst weitere Programme von
nlfred Saﬂ Snftuare
TRANSFORMER (Vv 2.0): Daten

aus anderen Programmen zum Druck
mit FORMULARplus aufbereiten

DATADISK (v 5.5): Leistungstahige
Diskettenverwaltung (Berichte uber Vor-
version: Atari PD- ]ournal 5/90, 1/91)),
endlich Ordnung im Disketten- und Par-
tittonsdschungel, Backup-System!

— Auflésung fur alle Programme:
mindestens 640 x 400 Punkte.
Selbstverstandlich auch auf dem

ATARI TT und in Farbe lauffahig!

Aiired SaB Softuare

@ 04835/1447

Alfred SaB
Neuer Weg 2
2243 Albersdorf

UNVERZICHTBAR
FUR DTP UND CAD

1
égniSoan &

32 UND 256 GRAUSTUFEN
INCL. BILDBEARBETUNGSSOFTWARE
AB DM 598,-

/

%niSoan COLOR

FLACHBETTSCANNER

300 DPI /SCSI

PHYS. GAMMAKORREKTUR

AUTOM. WEISSABGLEICH

16,7 MILLIONEN FARBEN BILDBEARBEITUNGSSOFTWARE

DM 3998,-

IUs
TRIPLE MOUSE
350 DPI

DM 79,-

SIRIUS
Computer GmbH

SIR

RIUS

Arheilger Weg 6
D-6101 RoBdorf
Tel.: 06154-9053
Fax: 06154-83244

HANDLERANFRAGEN =~ ERWUNSCHT




GRUNDLAGEN

In Teil 2 unseres Workshops geht es um das Scannen und Druk-

VERARBEITUNG

| ken in verschiedenen Auflosungen, mit unterschiedlichen Ver-
E groBerungsfaktoren und Druckertypen.

" Nachdem im ersten Teil unseres Workshops
| die reinen Grundlagen zu den verschie-
denen Scan-, Druck- und Rasterverfahren
erldutert wurden, befassen wir uns diesmal
mit dem Vergleich der verschiedenen Druk-
ker, die im tdglichen Einsatz iiblich sind,
und mit der Frage, mit welcher Scan-
ner-Auflosung man in Abhingigkeit der
Druckparameter am besten scannt.

Vorab miissen wir aber noch eine Kor-
rektur zur letzten Ausgabe durchfiihren:
| Leider haben sich irgendwo zwischen Re-
! daktion und Layout ein paar Fehler einge-
| schlichen, die den Sinn der Aussagen frag-
il. wiirdig erscheinen lassen. Deshalb hier die
korrigierten Angaben: Auf Seite 97, in der
i mittleren Spalte, muf in Absatz 3 die
| 'Punktdichte beim Druck’ mit 60 Linien/cm
u angegeben sein, anstelle von 40 Linien/cm.
‘ Im ndchsten Absatz ist auch zweimal vom
| 40er Raster die Rede, gemeint ist jedoch
die Rasterweite 00 Linien/cm. In demselben
| Absatz wird dann noch behauptet, der Ra-
sterpunkt benotige eine Fliche von 1.6 mm
x 1.6 mm, dies muR natiirlich 0.16 mm x
0.16 mm heiRen.

— e e e et i

Zur Sache

Leider kommen wir auch in diesem Teil
nicht umhin, uns noch einmal etwas mit
der Theorie zu beschiftigen, da die Zusam-
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menhédnge auch berechnet werden miissen,
um nachher zufriedenstellende Ergebnisse
zu erhalten. Es soll nachvollziehbar sein,
wie Sie Ihre Vorlage in einer von Ihnen ge-
wiinschten Vergroferungs- oder Verkleine-

Workshop-Ubersicht

1 Grundlegendes: Ohne die ‘graue’ Theorie geht es
leider auch hier nicht. Was ist ein Raster? Wie bear-
beite ich Graustufen-Bilder?

2 Scannen und Drucken: Optimales Einlesen von Vor-
lagen. Sinnvolle Auflosungen beim Seannen. Aus-
wahl der richtigen Druckauflosung.

3 Grundlagen zur Druckvorbereitung: Bearbeiten von
Bildern fur optimale Druckergebnisse. Vorstellung
der hierfur geeigneten Werkzeuge.

4 Fotomontage am Atari: In diesem Teil wird es schon
kreativer Wir bearbeiten ganz gezielt bestimmte
Bildteile, um diese nach lhren Vorstellungen zu
verandemn.

5 Fortgeschrittene Bildgestaltung: Im letzten Teil des
Workshops mochten wir dann noch einmal in die
Trickkiste greifen und lhnen zeigen, wie man mit
einfachen Mitteln interessante Effekte erzielen kann
die aus einem Foto eine ganzlich neue Grafik ma-
chen.

rungsstufe scannen und ausdrucken. Aus
diesem Grunde wird es vielleicht noch ein-
mal ein biffchen trocken, dafiir werden wir
uns aber ab der nichsten Folge mit den
kreativen Werkzeugen befassen, die es Ih-
nen ermoglichen, Ihre Ideen "auf den Com-
puter’ zZu bringen.

Elektronische
Bildverarbeitung

Ohne Druck lauft nix

Da die Scanner prinzipiell schon vorgestellt
wurden, wenden wir uns nun den Druk-
kern zu. Folgende Druckertypen stehen
den Anwendern in der Regel zur Verfii-
gung:

® 9-Nadeldrucker, Auflosung 120 dpi

® 24-Nadeldrucker, 180 dpi

* Tintenstrahldrucker, bis 360 dpi

® Laserdrucker, 300 — 600 dpi

® Laserbelichter, bis iiber 3000 dpi

Der 9-Nadel-Drucker ist natiirlich fiir Gra-
fik-Ausgaben nur bedingt geeignet, da
durch die physikalischen Grenzen des
Druckers auch die Ausgabequalitdt begrenzt
ist. Die finanziell interessanteste Druckme-
thode ist momentan die des Tintenstrahl-
druckers. Mit diesem erhdlt man zum Preis
eines Nadeldruckers eine sehr gute Qua-
litit, die dem Laserdrucker sehr nahe
kommt.

Vielleicht werden Sie jetzt sagen: 'Mo-
ment, mein 24-Nadler kann aber 360 dpi
drucken!’. Das stimmt nur bedingt, denn
bei dieser Druckauflosung iiberlappen die
einzelnen Druckpunkte, da eine Nadel des
Druckkopfes einen groferen Durchmesser
als 1/360 inch hat. So ist es schwierig,
sauber abgegrenzten Flichen, wie zum
Beispiel Rasterpunkte, zu erzeugen. Gleich-

Dipl.-ing. Manfred Miller-Spath, der Autor
dieses Artikels, ist Mitarbeiter der Firma
Trade IT und dort zustandig fur den Bereich

Software und Support.
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wohl zeigt sich ein solchermafen erzeugter
Ausdruck etwas homogener, da die einzel-
nen Druckerpunkte ineinander iibergehen
und somit die gefiirchteten Treppenstufen
etwas mindern (in der Druckersprache
spricht man hier iibrigens von groferer
Randschirfe). Fiir unsere Zwecke ist aber
gerade dieses Verfahren weniger geeignet,
da ja genau definiert sein soll, wann ein
Punkt gesetzt ist oder nicht.

Die ganze Welt auf dem
Daumennagel

Vom althergebrachten Malprogramm sind
Sie gewohnt, daR ein Bild einer Bildschirm-
seite, meist der vom Monochrommonitor
SM 124, entspricht. Somit haben Sie eine
Fliche von 640 x 400 Pixeln. In alter Ge-
wohnheit nehmen Sie nun Ihren Scanner,
stellen die Auflosung so niedrig ein, daf
die Postkarte, die Sie scannen wollen, auch
auf den Bildschirm pafit, scannen Ihr Bild,
stellen auch noch den Drucker auf die
hochste Auflosung ein und drucken Ihr
Bild aus. Auf diese Weise erhalten Sie aller-
dings nur einen Ausdruck in der Grofe ei-
ner Briefmarke.

Warum das? Zuerst ist Thr Arbeitsbe-
reich nicht mehr auf 640 x 400 Pixel be-
schrankt, sondern Ihr Bild kann so groR
werden, wie es Ihr vorhandener Speicher
zulafit (siehe dazu auch die Berechnungen
im ersten Teil des Workshops). Weiterhin
entspricht ein Pixel auf dem Bildschirm ei-
nem Punkt Ihres Ausdruckes. Damit kon-
nen Sie sich ganz einfach ausrechnen, wie
grof Ihr Ausdruck auf dem Papier wird.

Betrachten wir dazu als Beispiel den
24-Nadeldrucker noch einmal bei 360 dpi
und den Monitor SM124, dessen Auflosung
mit hinreichender Genauigkeit 79 dpi be-
tragt. Der Begriff Auflosung’ wird — das
mag vielleicht verwirren — im Zusammen-
hang mit der Bildschirmauflosung norma-
lerweise anders interpretiert. So spricht
man namlich hdufig von einer Auflosung
von 640 x 400 Pixeln, womit dann die An-
zahl dargestellter Pixel gemeint ist. Im en-
geren Sinne (und wie wir es im Rahmen
dieses Workshops bisher gehandhabt ha-
ben) stellt eine Auflosung aber immer eine
Anzahl pro Maf3einheit dar.

Haben Sie nun eine Strecke von 10 c¢m
auf dem Bildschirm und drucken diese mit
360 dpi aus, so erhalten Sie eine Strecke
von 10 ¢cm x (79 dpi / 360 dpi) = 2.194
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cm, d.h. Ihr Bild wird um den Faktor 4.56
verkleinert dargestellt. Wie sich diese Ver-
zerrungen auf das Verhiltnis vom Ausdruck
zum Original auswirken, berechnen wir
nun noch an den 10 ¢cm, die Sie mit 100 dpi
scannen und mit 360 dpi ausgeben: Sie se-
hen die 10 cm als eine Strecke von 12.66
cm auf dem Bildschirm und drucken diese
als eine Strecke von 2.77 cm wieder aus.
Sie sehen: Es wird immer komplizierter,
die Groflen- und Mafverhiltnisse unter ei-
nen Hut zu bringen.

Eins zu eins

Wie erhalten Sie nun einen 1:1-Ausdruck
von lhrer Vorlage? Am einfachsten haben
es hier jene Anwender, die eine Strich-
zeichnung scannen und auf einem Laser-
drucker ausgeben wollen: Man stelle am
Scanner die Auflosung ’300 dpi’ ein (rech-
ter Wahlschalter auf die ’3’), scannt und
druckt aus, ohne sich um weitere Details
zu kiimmern. Da die Scanner-Auflosung
mit der Druckauflosung iibereinstimmt,
brauchen keinerlei Umskalierungen vorge-
nommen zu werden: Was der Scanner liest,
wird in gleicher Form zu Papier gebracht.
Schwieriger wird es, wenn Sie diese
Zeichnung  vergroSern mochten: Im
Handumdrehen haben Sie aus dem Konig
der Wiiste eine wiiste Treppengrafik ge-
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macht, die man kaum mehr als eine Strich-
zeichnung bezeichnen kann.

Abb. 2 zeigt ein Bild, das mit 300 dpi
gescannt und ausgedruckt wurde. In Abb.
3 sehen Sie einen Ausschnitt dieser Zeich-
nung, der um den Faktor 4 vergroflert
wurde. Hier sehen Sie sofort: Aus den glat-
ten Linien werden Treppenstufen. Fazit:
Vergrofiern von Strichzeichnungen ist ohne
Qualitdtsverlust nicht moglich! Deshalb
sollte man die Scanner-Auflosung nach
Moglichkeit immer grofer als die Drucker-

Abb. 1:

Der Konig der Wiiste, eindeutig als
Strichzeichnung

auflosung wihlen. Dadurch wird das Bild
beim Ausdruck in der Regel groRer als das
Original. Der erzielte Vergroferungsfaktor
errechnet sich dann aus Scanner-Aufl)-
sung/Druckerauflosung, d.h. bei einer
Scanner-Auflosung von 400 dpi erhalten
Sie bei einem 180 dpi Audruck einen Ver-
groRerungsfaktor von 2.22.

Miussen Sie aber doch einmal eine
Strichzeichnung vergroflern, gibt es mit
Hilfe von Repro Studio ST junior einige
Tricks, die dies ermdglichen, ohne daf
man hierbei gleich die grofiten Treppenpi-
xel erhiilt.

Ausgabe mit 24-Nadler

Das ndchste Problem steht nun an: Wie
kann ich einen 1:1 Ausdruck auf einem

o1




GRUNDLAGEN

24-Nadler erreichen, da ja keine dieser
Auflosungen exakt vom Scanner geliefert
wird? Hier wird es in der Tat etwas proble-
matischer. Wie wir vorne gesehen haben,
ist es besser, eine Strichzeichnung zu ver-
kleinern als sie zu vergrofern. Aus diesem
Grund wihlen Sie die Scanner-Auflosung
etwas hoher als die Druckauflosung, also
diesmal bei 200 dpi. Nach dem Scannen
miissen Sie dann Ihr Bild um den Fak-
tor 200/180 = 1.123 verkleinern.

Dies 1483t sich relativ einfach bewerkstel-
ligen: Nach dem Scannen markieren Sie ei-
nen Ausschnitt mit den aktuellen Maflen
Ihres Bildes: Sie klicken auf das Icon ’Aus-
schnitt markieren’ (oben links in Iconleiste
2). Danach ziehen Sie einen Rahmen auf,
indem Sie im Fenster einmal genau auf die
Pixelkoordinaten (0,0) und dann — indem

Abb. 3: Ein Ausschnitt des Falters, vierfach ver-
groBert.

Sie einen Rahmen aufziehen — auf die Ma-
ximalwerte klicken. Die Koordinatenanzei-
ge links oben ist Thnen bei der Positionie-
rung der Maus behilflich. Haben Sie den
Mentipunkt ’Fnkt. ausweiten’ aktiviert,
scrollt der Fensterinhalt automatisch beim
Erreichen des Randes weiter. Ist der Aus-
schnitt markiert, sehen Sie das Bild inver-
tiert dargestellt. In der Koordinatenanzeige
lesen Sie vor dem Klicken noch die Mafde
Ihres Ausschnittes ab. Diese Pixelmafle di-
vidieren Sie durch den oben errechneten
Faktor. Nun wihlen Sie das Icon ’Block
dehnen/stauchen’ an. Danach klicken Sie
in die rechte untere Ecke des Blocks, und
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zwar 1 bis 2 Pixel innen vom Rand ent-
fernt. Dadurch erhalten Sie einen Rahmen,
dessen Grofle Sie mit der Maus festlegen
konnen.

Nun stellen Sie mit Hilfe der Koordina-
tenanzeige die von Ihnen berechneten Pi-
xelwerte ein. Ist der Punkt erreicht, besti-
tigen Sie dies mit einem Mausklick. Nun
’klebt’ der neu berechnete Block an der
Maus und kann im Fenster neu positioniert

Abb. 2: Ein 300-dpi-Falter in seiner vollen Pracht
(oben).

Abb. 4: Ausschnitt vierfach vergroBert, wobei der
Kontrast gesenkt wurde.

werden. Da aber der alte Inhalt erst
geloscht werden soll, ist es sinnvoll, jetzt
mit der rechten Maustaste die Funktion ab-
zubrechen und mit dieser Taste auf den
‘Miilleimer’ zu klicken, um das Bild (ohne
UNDO-Puffer!) zu loschen. Mit einem wei-
teren Klick auf das Icon ’Block kopieren’
erscheint der vorher erzeugte Block wieder
und kann positioniert werden. Mit einem
abschliefenden Mausklick haben Sie dann
I[hr Bild in der gewiinschten Grofe und
konnen es ausdrucken. So verfahren Sie
uibrigens bei allen Grofenanpassungen, die
nicht einem Vielfachen von zwei entspre-
chen.

Hilfestellung

Sollte Thnen jetzt der Schiadel brummen ob
solch geballter Rechnerei, gibt es in Repro
Studio Junior ein praktisches Hilfsmittel
zur Uberpriifung der Ausgabegrofe: das Li-
neal. Wenn Sie das Lineal-Icon anklicken,
erscheint ein Lineal am linken und oberen
Fensterrand, welches Thnen die Bildgrofie
wahlweise in Millimeter oder Inches in Ab-
hingigkeit von der Druckauflosung zeigt.
Deshalb ist eines wichtig: Denken Sie im-
mer daran, vorher im Voreinstellungsfeld
die gewtinschte Druckauflosung anzuge-
ben. Tun Sie dies nicht, zeigt das Lineal
"Hausnummern’ an. Dieses Lineal sollten
Sie stets vor dem Ausdrucken ’konsultie-
ren’, damit Sie wissen, was Sie beim Aus-
druck erwartet.

Abb. 5: Wie Abb.4, nur daB zusatzlich mit Filtern ge-
arbeitet wurde.

Eine andere Moglichkeit der Grofienan-
passung st gegeben, wenn Sie ein
DTP-Programm benutzen. Arbeiten Sie z.B.
mit Calamus, dann konnen Sie ohne Be-
rechnung Thre Anpassung durchfiithren.
Dazu erzeugen Sie in Calamus einen Pixel-
grafikrahmen, in den Sie Thr gescanntes
Bild importieren. Dieses Bild ist natiirlich
in seinen Mafen noch verzerrt, deshalb
miissen Sie es anpassen. Dazu laden Sie
sich einen Druckertreiber, in dem Sie die
Druckauflosung einstellen konnen, mit der
Sie auch gescannt haben. Dazu ein Beispiel
mit einer Scanner-Auflosung von 200 dpi:
Sie laden beispielsweise zundchst den Trei-
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Abb. 6: Ausschnitt eines vierfach vergroBerten Grau-
stufenbildes.

ber 'SPAT.CPD’ und stellen die Auflosung
auf 200 dpi. Nachdem Sie die Dialogbox
iber den Knopf Ausgang’ verlassen haben,
gehen Sie in die Iconleiste 'Sonderfunktio-
nen’ und passen den (aktiven) Pixelrahmen
auf den Drucker an. Ist dies geschehen, la-
den Sie wieder den Druckertreiber, den Sie

Abb. 7: Der Ausschnitt von Abbildung 6, 16fach

vergroBert.

fiir Thren Ausdruck bendtigen, und druk-
ken das Bild aus.

Halbton ist alle Theorie!

Nach der vielleicht etwas ermiidenden Ab-
handlung itiber die Skalierung von Strich-
zeichnungen kommen wir zu dem etwas
angenehmeren Teil der Halbtonbild-Skalie-

edv komplett ...

Hardware und Zubehor
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rung. Die oben erwidhnten Schritte sollten
Sie — bis auf die Anpassung mit Cala-
mus — niemals auf ein schon gerastertes
Bild anwenden, das Ergebnis wire fatal.
Dies leuchtet ein, da ja Muster und Grau-
werte in den Rastern in einem bestimmten
Verhiltnis stehen, das man nicht 4ndern
darf, will man keinen Informationsverlust
provozieren.

Doch kommen wir kurz noch einmal
auf die Skalierung von Strichzeichnungen
zurick: Wenn Sie eine Strichzeichnung
doch einmal vergrofern mochten, sollten
Sie auf einen in Repro Studio junior mogli-
chen Trick zurtickgreifen, der es erlaubt,
in einem gewissen Rahmen Vergroferun-
gen auch mit MC-Zeichnungen (MC = Mo-
nochrom) durchzufiihren. Dazu gehen Sie,
bei schon geladener oder gescannter Zeich-
nung, wieder in die Dialogbox ’Bild ra-
stern’ (der kleine Monitor unten links) und
wandeln das Bild in zwei Graustufen. Sie
haben nun ein Halbton-Bild vorliegen, bei

Konig-Karl-Str. 49
7000 Stuttgart 50
Telefon 07 11/55 77 82
Fax 07 11/55 77 83
Btx 07 11/55 77 84

Tower fiir TT/Mega STE 39800 |
| i Fordern Sie unseren Gesamtprospekt oder |
e iy 99800 | i errospekte iiber Produkie, fir die S
Wechselplatte 44MB 1598.00 sich interessieren, an!
GroBbildschirme aA. Wir fiihren auch hier nicht aufgefiihrte
Scanner That's Mouse 78,00 | Produkte rund um den Atari
Logitech Scanner mit Repro boeder Maus 49.80 s
Pchrmlor 54800 | | PC Emulatoren Infoanforderung
Logitech Scanner mit Repro AT Speed 34800 Nl _
Studio Junior und Avant trace 698,00 = ' lch/wir n,]OChtef_n ge"?e weitere
AT Speed C16 498,00 | |Informationen iiber die von
Textverarbeitung lhnen vertriebenen Produkte.
That's Write 2.0 a7spo | |Bitte senden Sie mir:
1st Word Plus 3.15 14800 | |Gesamtkatalog |ja |nein
DTP Info zu:
Calamus 1.09 54800 | |Meine Adresse:
Sonstiges Name:
Drucker Sonderpr eise alle Prospero-Programme aA. StraBe:
Seikosha SP-1900 378.00 | | alle Omikron-Programme aA. PLZ: Ort:
Seikosha SL-92 24 Nadel 648,00 | | PD-Programme 8,00 Telefon: ]
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dem nur die Farben 0 (wei) und 256
(schwarz) vorkommen. Dieses konnen Sie
mittels der Plus/Minus-Tasten der Zehnerta-
statur einfach jeweils um den Faktor zwei
vergrofern und verkleinern, und zwar bis
zum Faktor 16. Um nun die Treppenstufen

256 Graustufen

Wenden wir uns aber jetzt den Graustufen
zu. Hierbei sind in erster Linie die Benut-
zer der 256-Graustufen-Handscanner ange-
sprochen. Mochten Sie mit dem 32-Grau-
stufen-Scanner arbeiten, so miissen Sie das

Bild nach dem Scannen

. . . . selbstverstindlich  erst

Tabelle 1: Parameter fiir optimale Grafikausgabe. wendell. Dabei  wined

aber das Bild um den

Druckertyp Scanner- Drucker-  Raster Zoom- Faktor 4 verkleinert, so

Aufiosung Auflosung faktor daR Sie effektiv nur 1/4

9-Nade! 200 dpi 120 dpi  groB 061 der gescannten Auflo-

24-Nadel 200dpi  180dpi groB 09 Suig Retialion. EDeshalk

sollten Sie immer mit

Tintenstrahl 200 dpi 180 dpi  groB 09 400 dpi bei mittlerem

Tintenstrahl 300 dpi 300dpi mittel 10 Raster scannen und

Laser 300dpi  300dpi  mittel 10 dann - 52 Graustufen

wandeln. Das Ergebnis

Belichter 200 dpi 1270 dpi groB 6,35 entspricht dann einem

Belichter 200dpi  2540dpi groB 12,7 Graustufen-Scan mit 100
dpi.

Zuerst sollte hier

zu mildern, konnen Sie im LUT-Diagramm
den Kontrast etwas absenken, d.h. Sie klik-
ken das obere, rechte Quadrat in der
LUT-Dialogbox an und ziehen es etwa zwei
Teilstriche nach unten. Nach dem Verlassen
der Box sehen Sie, daf Thr Bild nun nicht
mehr Schwarz, sondern Dunkelgrau ist.
Wenn Sie nun noch das grobe Raster ein-
schalten, erhalten Sie beim Drucken zwar
keinen 100% schwarzen Ausdruck, dafiir
sind aber die Treppenstufen nicht mehr so
storend. Weiterhin konnen Sie auch mit
den Funktionen wie ’Verwaschen’ und da-
nach ’Schirfen’ experimentieren, um zu ei-
nem akzeptablen Ergebnis zu kommen.

aber einmal beleuchtet
werden, welches Raster man zum Ausdruk-
ken eigentlich verwenden muf}, um das op-
timale Ergebnis zu erhalten. Dabei werden
die Raster des Scan32 nicht mehr ndher
betrachtet; hier sollten Sie selbst experi-
mentieren, mit welchem Raster das beste
Ergebnis zu erzielen ist. Egal, ob Sie mit
dem eingebauten ’'Hardware-Raster’ oder
mit dem ’Softraster’ von Repro Studio juni-
or arbeiten: Sie miissen davon ausgehen,
dafl Ihr Bild beim Ausdruck dunkler er-
scheint als auf dem Bildschirm, besonders
wenn Sie nur die Moglichkeit der Kontrolle
iber die ‘ordered dither’-Darstellung ha-
ben. Dieses Phidnomen wird durch die phy-

sikalischen Grenzen des Druckers bedingt,
da die Rasterpunkte an ihren Rindern nie
optimal scharf begrenzt sind, sondern
manchmal etwas ineinander iibergehen,
besonders bei dunklen Halbtonen. Dies ist
der sogenannte Tonwertzuwachs, der hier

Tabelle 2: Rasterweiten des Programms

Druckauflosung Rasterweite in Linien/cm
(dots per inch) klein mittel groB
120 dpi 12 8 4
180 dpi 18 3 6
200 dpi 20 14 7
300 dpi 30 21 11
360 dpi 36 25 13
635 dpi 64 45 23
1270 dpi 127 89 47
2540 dpi 254 178 93
3000 dpi 300 210 10

zweifellos storend ist. Stellen Sie deshalb,
wenn Sie die optimale Helligkeitseinstel-
lung gefunden zu haben glauben, Ihren
Scanner noch etwas heller, um den Aus-
druck zu optimieren.

GroBenwahn

Was die GroRenverhiltnisse von Halbtonbil-
dern angeht, so stimmen die oben durch-
gefilhrten Berechnungen prinzipiell auch
hier. Da Sie aber mittels der Vergroferungs-
faktoren das Bild bis auf 1600 % (das 16-fa-
che) vergrofern konnen, sind hier andere
Dinge zu beachten, da Sie mit dieser Mog-

Erlauterung der Fachbegriffe

9-Nadeldrucker:

24-Nadeldrucker:

Tintenstrahldrucker:

Laserdrucker:

Eine Zeile von 9 senkrecht stehenden Nadeln wird Gber das Pa-
pier gefuhrt, Farbubertragung mittels Farbband. Anwendung in
der Programmiertechnik fur Listings, Log-Dateien etc., aber
auch im Geschaftsleben zur Erstellung von Listen und Formula-
ren, besonders wenn Durchschlage benotigt werden, 120 DPI.

Prinzip wie 9-Nadler, nur mit mehr Nadeln und entsprechend ho-
her Auflosung und Qualitat, 360 DPI1, 180 (echte) DP!.

Prinzipiell ahnlich dem Nadeldrucker, nur daB statt der Nadeln
ein Kopf mit vielen Tintendusen uber das Papier fahrt, die Tinte
auf das Papier spritzen, so daB ein Farbband entfallt. Der Vortell
sind kostengunstige Ausdrucke bei (fast) Laserqualitat. Anwen-
dung: Korrespondenz, Grafik, 300 DPI.

Dieses Prinzip gleicht dem des Fotokopierers, nur wird hier die
Trommel nicht tber ein Abbild der Vorlage aufgeladen, sondem
dies erledigt ein Laserstrahl, der pixelweise die Trommel aufladt
Anwendung: Korrespondenz, Grafik, Kleinauflagen, 300 DP!.

Laserbelichter:

Randscharfe:

Skalierung:

Treppenstufen:

Tonwertzuwachs:

Hier werden mittels Laserstrahl Punkte auf einem Film gesetzt.
Dient der Druckvoriagenerstellung, bis zu 3000 DPI

Ausdruck flr die Genauigkeit der Darstellung eines Flachenran-
des mit Pixelgrafik: Je hoher die Auflosung, desto hoher auch
die Randscharfe, sprich: weniger Treppenstufen.

Andern der GroBe eines Objektes in einem bestimmten MaBstab

Allgemein gebrauchlicher Ausdruck zur Beschreibung der Abstu-
fungen, die entstehen, wenn ein durch Pixel beschriebenes Bild
vergroBert und dabei jedes Pixel als Quadrat dargestellt wird.

MaB fur das 'Zulaufen’ von Graustufen beim Druck, bedingt
durch die Viskositat der Farbe, die Saugfahigkeit des Papiers etc.
Fur den Tonwertzuwachs gibt es normierte Werte, die die einzel-
nen Druckverfahren beschreiben und mit denen man reprodu-
zierbare Ergebnisse erhdlt (nach BVD/FOGRA).
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lichkeit Bilder in hochster Auflosung zur
Ausgabe auf dem Belichter erzeugen kon-
nen. Diese Moglichkeit haben Sie bei einem
monochromen Bild natiirlich nicht, da dort
die Graustufen-Informationen, die das Ra-
stern erst ermoglichen, nicht mehr in dem
einzelnen Pixel vorhanden sind.

Was Sie sich auch noch vor Augen hal-
ten miissen, ist, dafl beim Vergrofern nur
der Bildinhalt, nicht aber der Rasterpunkt
mitvergrofiert wird. Dies liegt an der Simu-
lation des konventionellen Rasterverfah-
rens (siehe auch Teil 1): Der Rasterfilm liegt
immer direkt auf dem zu belichtenden
Film, wihrend die Projektionsfliche,
sprich die Vergroferungsstufe des Bildes,
frei einstellbar ist.

Deshalb noch einmal zum Vergleich un-
ser bekanntes Graustufenbild, einmal im
Ausschnitt vierfach (Abb. 6) und einmal
16fach (1) vergroRert (Abb. 7); dabei wurde
das mittlere Raster bei 300 dpi eingesetzt.
Sie sehen eindeutig, daR es bei dem Uber-
schreiten eines bestimmten Verhiltnisses
zwischen Rasterweite und der Pixelgrofle
wieder zu Treppenstufen kommt. Da sehen
wir wieder, daf, je stirker die VergroRe-
rung ist, zwangsldufig auch die Rasterweite
erhoht werden muf.

Die Rasterweiten, die in Repro Studio
junior benutzt werden, haben bei 300 dpi
Druckauflosung die Werte klein (30 Linien/
cm), mittel (21 Linien/cm) und grof (11
Linien/cm)

Raster und Drucker

Welches Raster bendtige ich aber nun bei
welchem Drucker? Dazu muf8 noch einiges
vorab geklirt werden: Da Sie beim Rastern
ein monochromes Bild erzeugen, hingt die
Wahl des Rasters natiirlich wieder von der
Druckauflosung ab. Sie miissen ja beden-
ken, daff Sie z.B. beim Belichter eine
8-fach hohere Auflosung als beim Laser-
drucker haben. Da wird dann aus dem 1ler
Raster ein Raster mit 88 Linien/cm, da ja
wieder ein Bildpixel einem Druckerpunkt
zugeordnet wird. Deshalb miissen Sie Ihr
Bild auch entsprechend vergrofern, um
wieder eine 1:1 Darstellung zu erhalten.
Bevor wir jetzt hier aber ins Philoso-
phieren geraten, mochte ich Thnen anhand
einer kleinen Tabelle die verschiedenen
Scanner-Auflosungen,  Druckauflosungen,
Raster und Vergroflerungsfaktoren der ver-
schiedenen Druckarten, die Sie zur Ausga-
be von Halbtonbildern bendtigen, aufzei-
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gen, und zwar immer davon ausgehend,
dafl Sie eine mafstabsgerechte Ausgabe er-
zielen mochten (Tabelle 1).

Diese Werte gelten — abgesehen von
den Rastern — auch fiir monochrome Bil-
der. Allerdings ist, wie oben gesagt, ein
Zoomfaktor grofer eins sehr ungeeignet
zur sauberen Darstellung. Was die Belichter
angeht, so miissen Sie ohnehin zunichst
iber ein DTP-Programm gehen, so daR
dort, wie auch schon oben gezeigt, die
mafdstabgetreue Anpassung einfach moglich
ist.

Rasterweite

Als letzte Tabelle fiir den praktischen Ein-
satz mochte ich Thnen noch einmal die drei
Rasterweiten aufzeigen, und zwar in Ab-
hangigkeit von der Ausgabeauflosung, so
da® Sie sich fiir jeden Fall das richtige Ra-
ster aussuchen konnen. Voraussetzung ist
jedoch die oben erkldrte Anpassung der
BildgroSe. Die fett dargestellten Zahlen
sind die sinnvollsten Werte, um das beste
Ergebnis zu erhalten, da nicht jedes Druck-
verfahren jede Rasterweite darstellen kann
(Tabelle 2).

Dabei sollten Sie noch eines beachten:
Es kommt immer darauf an, mit welchem
Druckverfahren auf welchem Papier Sie
drucken. So kann ein Raster von 60 Linien/
cm manchmal — beim Zeitungsdruck bei-
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spielsweise — zuviel sein. Dies sehen Sie
am Beispiel von Teil 1: Die Graustufen lau-
fen zu, es entstehen hiRliche Flichenein-
driicke dadurch, daf der Tonwertzuwachs
nicht gentigend beachtet wurde.

Sollten Sie auf Ihrem eigenen Drucker
arbeiten, konnen Sie ohne Probleme expe-
rimentieren. Fiir Belichterausgaben sollten
Sie erst Ihr Vorhaben mit einem Fachmann
durchsprechen, damit Ihr Ergebnis auch
optimal wird. Aus diesen Griinden sind
auch in der obigen Tabelle bei der Aufl)-
sung 2540 und 3000 dpi keine sinnvollen
Werte mehr angegeben, da diese Rasterwei-
ten mit den géngigen Verfahren nicht mehr
gedruckt werden konnen. Als Richtlinie
gilt, daR im Offsetdruck das 60er Raster die
obere Grenze darstellt. Wollen Sie nun mit
2540 dpi belichten und ein 60er Raster er-
halten, dann sollten Sie zum ‘grofen Bru-
der’ von Repro Studio junior greifen. In
der professionellen Version sind die Raster-
weiten einstellbar, und das auch in Abhidn-
gigkeit von der Auflosung.

Damit waren wir (endlich) am Ende der
Theorie angelangt und konnen uns das
nachste Mal mit der Anpassung und Kor-
rektur eines eingescannten Bildes beschif-
tigen. Dabei werden auch kurz noch ein-
mal einige monochrome Werkzeuge ge-
streift; ab dem ndchsten Teil beschiftigen
wir uns dann nur noch mit den
Halbtonen. mms/kuw

In Zusammenarbeit mit der Firma Trade
iIT kdbnnen wir lhnen das im Rahmen un-
seres Workshops vorgestellte Programm
Repro Studio junior zu einem sagenhaft
gunstigen Preis anbieten: Statt bisher
DM 249,- erhalten Sie die Junior-Version
jetzt fir nur DM 98, -.

Repro Studio dient zur Bearbeitung von
Monochrom- und Halbtonbildern auf
dem Atari ST und TT. Die Mdglichkeiten
gehen weit Uber die eines einfachen Pi-
xel-Grafikprogrammes hinaus. Im Halb-
tonteil sind die Werkzeuge eines klassi-
schen Reprografen vorhanden. Durch
spezielle digitale Funktionen kénnen die
auf herkommlichen Wege nicht erzielba-
ren Effekte wie Scharfen oder Ausfiltern

Sonderaktion fiir Atari Journal
= Leser: Repro Studio junior 2.0 fiir
nur DM 98.-

von Pixelansammlungen erzeugt wer-
den.

i
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Ihre Bestellung richten Sie bitte an:
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Kennwort: Atari Journal
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PUBLIC DOMAIN

Zum Konzept des Atari Journal
gehort es, die Autoren von Public Do-
main und Shareware auf jede nur
denkbare Weise zu unterstiitzen. Ne-
ben der Veroffentlichung der Pro-
gramme und dem Abdruck von Test-
berichten gehort dazu schon fast tra-
ditionell das Programm der Saison
und seit letztem Quartal die Program-

Platz 1: DM 300.-
Brainwave

Wie so manche Programme aus dem
PD-Bereich entstand auch Brainwave aus
einem Bediirfnis heraus, das vom kommer-
ziellen Angebot nicht befriedigt wurde. An
Vokabellernprogrammen herrscht seit jeher
kein Mangel, und fiir diese Art Lernstoff
sind auch bereits sehr gute Beispiele er-
schienen. Als ich aber mit dem Studium
begann, hatte ich in erster Linie das Pro-
blem, die Ubersicht iiber einen gewaltigen
Stoffberg zu bewahren. Eine ideale Anwen-
dung fiir die EDV? Vielleicht ja, doch eine
Datenbank kann Sie nicht abfragen und I[h-
re Lernfortschritte beurteilen, wie ich es
bei Vokabelprogrammen schitzen gelernt
hatte. Benotigt wurde zuerst ein Lernpro-
gramm fir Sach- und Multiple-Choice-Fra-
gen. Die Bildfragen kamen spiter dazu, um
die Chemie-Nomenklatur (Formeln) in den
Griff zu bekommen. Die Abfrage sollte fle-
xibel sein, um den Anwender nicht mit
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me der Saison. Vierteljahrlich wer-
den nun zum zweiten Mal die Pro-
gramme der Saison gekiirt. Gleich-
zeitig haben die Programmautoren
die Moglichkeit, sich selbst und ihr
Programm vorzustellen. Als Anerken-
nung fir ihre Arbeit erhalten die Pro-
grammautoren einen Betrag zwi-
schen DM 100,- und DM 300;-.

unkorrekten Fehlermeldungen zu nerven,
und tiberhaupt sollte man vom Computer
so wenig wie moglich merken, um sich
voll auf den Stoff zu konzentrieren. Neben
diesen Lernfunktionen sollte ein schneller
Zugriff auf alle Informationen moglich
sein.

ﬁrbeiten

_Becherthe Statlstlk Paraneter

fes ¢!

So entstand also Brainwave, dessen we-
sentliche Funktionen ich hier kurz zusam-
menfassen mochte: Die Fragedateien wer-
den komplett in den Speicher geladen.
Uber Icons, Meniileiste oder Tastendruck
gelangt man in Dialogboxen und Fenster
fiir die tblichen Operationen wie Einge-
ben, Anschauen, Suchen, Andern und Ab-
fragen. Parameter zur Abfrage u.4. werden
in einer Konfigurationsdatei gesichert. Auf
die Funktionstasten konnen kurze Texte
bzw. Stichworter gelegt werden (komforta-
bel beim Eingeben von neuen Fragen). An-
hand von solchen Stichwortern lassen sich
die Fragen zur Abfrage, zum Export oder
Ausdruck eingrenzen. Fragen befinden sich
immer auf einer Karte, die Frage, Antwort
und eine zweite mogliche Antwort enthilt.
Beim Suchen kann eines dieser Felder oder
mehrere angegeben werden. Suchen kann
man auch auf dem Massenspeicher, wobei
alle Fragedateien auf allen angeschlossenen
Laufwerken zur Auswahl angeboten wer-
den.

Beim Abfragen hat man die Auswahl
zwischen 6 Moglichkeiten, von der zufilli-

Hllfe

ﬂusﬁertung aktuell

5 LERMEC zelgen Fu Ratel

von Christian Zuppinger
Ruhlrain,CH- 8460 Marthalen

Dieses Prograss 1st in der YVersion 1.0 Public Dosain
Eine illustrierte gedrurkte Anleltung und meltere
Fragedateien gibt®s beaim Autor Fur 20 OM

Abb.: Brainwave ist ein universell einsetzbares Lernprogramm von Christian Zuppinger aus der Schweiz.
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gen Auswahl tiber das Laden einer Report-
datei, in der die falsch beantworteten Kar-
ten einer fritheren Sitzung gespeichert
sind, bis zum einfachen Abspulen. Ob man
richtig tippte oder falsch, erfihrt man tber

PUBLIC DOMAIN

Ich bin 23 Jahre alt, studiere Biologie an der Uni-
versitat Zirich, und die Computerei ist schon seit
Jahren eine meiner liebsten Freizeitbeschaftigun-
gen. Die Faszination des Computers entdeckte ich
zuerst bei Videospielen. Die Kombination von Gra-
fik, Animation und Programmierung hatte es mir
angetan, doch die Grafikfahigkeiten der damali-
gen Homecomputer waren doch sehr beschrankt
und stieBen standig an Speichergrenzen. Nach er-
sten Erfahrungen mit einem KOSMOS-Experimen-
talcomputer war deshalb nur ein CASIO-Pocket-
computer mit den ublichen Erweiterungen mein
erster 'PC".

1988 war dann die Zeit reif fur einen 1040 ST, zu-
erst nur mit Farbmonitor. Bald kamen ein Mono-
chrommonitor, Handscanner und Festplatte dazu.
Die Spielephase endete damals, doch auch wenn
die Auflosung des SM 124 immer (berzeugte,
fand ich es schade, daB die Farbe in der
Atari-Welt zum Stietkind wurde. Was das Lernen

Christian Zuppinger, der Autor von Brainwave

mit dem Computer betrifft, so kann man sicher
sagen, daBB vom Rechner keine Wunder zu erwar-
ten sind. Auf diesem Gebiet sind Biicher oft nicht
zu ersetzen. Beim Computer sind Tastatur und
Bildschirm Barrieren, die viele Menschen ab-
schrecken. Ich halte es aber fiir gut moglich, daB
in der Zukunft noch einiges in Bewegung geraten
wird (Hypertext u.4.).

Brainwave schrieb ich mit GFA-Basic 3.0 und war
auch bei der GEM-Einbindung sehr zufrieden mit
dieser Sprache. Fur mein nachstes Projekt, ein
Sprachiibersetzungsprogramm, das auch Zeitfor-
men und Konjugationen beherrschen soll, werde
ich wohl doch C lernen mussen, um die notige
Geschwindigkeit zu erreichen. Das wird noch ein
Weilchen dauern (auch Brainwave brauchte 2 Jah-
re). Jetzt freue ich mich aber zunéchst auf die Re-
sonanz der Anwender, fiir die ich das Programm
auch gerne weiterentwickle. cz/kuw

Bei den Multiple-Choice-Fragen geht es

IMG-Bilder aus STAD- oder Degas-Bildern

darum, zu einer Aussage von vier mogli-
chen Antworten die richtige(n) anzukreu-
zen. Bei den Bildfragen war mir wichtig,
das IMG-Format zu unterstiitzen (eigentlich
ideal fiir kleine Bildausschnitte), und daf
man Bilder auf der ganzen Festplatte ver-
teilen kann: Die Fragen finden ihre Bilder
iiberall. Mit einem externen Utility konnen

herausgeschnitten werden. Etwas spezielles
sind die Fremdworterbibliotheken: Zu be-
stimmten Begriffen in der Fragendatei oder
in einem beliebigen Text auf Diskette wer-
den Erkldrungen gezeigt. Das konnen
Fremdworter sein aber auch Lebensdaten
berithmter Personlichkeiten oder lateini-
sche Pflanzennamen. cz/kuw

eine Dialogbox oder einfach nur durch ein
Tonsignal. Niitzlich auch fir Vokabeln ist

die Moglichkeit, mehrere Bedeutungen
durch ein Komma getrennt einzugeben.
Welche Antworten richtig waren, wird ein-
zeln angezeigt. Ganz falsche Karten werden
nach einer einstellbaren Zahl von Abfragen
wiederholt, bis sie ’sitzen’.

Die erste Version von HD-INF bestand
aus ein paar Zeilen Basic, die fiir meine Be-
diirfnisse vollig ausreichte. Als ein Freund
das Programm sah, war er davon sofort be-
geistert — jedoch nicht von der Gestaltung.
Als er auch noch fragte, ob das Programm

platz der Festplatte anzeigen, besitzen
meist noch viele andere Funktionen, wel-
che fiir den alltdglichen Gebrauch oft nicht
benotigt werden. Ich will ja nicht jedes mal
wissen, wieviel Kopfe oder Sektoren meine
Platte hat!

Platz 2: DM 200.-

HD-Inf

Sie kennen doch sicher die folgende Situa-

tion: Sie haben sich neue PD-Software ge-

kauft und mochten diese jetzt auf die Fest-

platte iiberspielen. Doch auf welcher Parti- HD-Belegung frzeise : Fartiticnen

tion ist noch geniigend Platz vorhanden? ] Bartitianes i 8 i
Also schnell einmal in den Desktop und v

Partition ’C’ anklicken, im Menii 'Datei’ die . Gesamt ! 288593 kB

Funktion ’zeige Info... anwihlen, freien &l Belegt ! 106787 kB

Platz notieren, Partition 'D’ anwéhlen und = _

das ganze nochmal von vorne. Bei einer " frel e UL

Festplatte mit zwei bis drei Partitionen ist Ifﬁ Part Frei Bel

dieser Vorgang noch ertriglich — doch ab E aiter [ fibruch

drei? Hier mufSte also Abhilfe geschaffen ]

werden! TR e o PO R T T

o DI SRR PR | S T e
Harddisk Info
Die meisten Programme, die unter an-

derem auch den verbleibenden Speicher- Abb.: HD- Inf dient zur Ubersichtlichen Anzeige des freien Speicherplatzes auf der Festplatte.
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mit OverScan arbeitet, konnte ich nur mit
den Schultern zucken. Daraufhin stand
mein Plan fest: Ein Programm muf her,
welches ordnungsgemif unter GEM liuft
und sowohl als Programm und auch als
Accessory arbeitet.

Die Bedienung von HD-INF ist denkbar
einfach und zur Zeit nur mit der Maus
durchfiihrbar. Die erste Dialogbox infor-
miert den Benutzer iiber die Verteilung des
Speicherplatzes (gesamt, frei und belegt)
der Festplatte. Die einzelnen Partitionen,
deren Belegung in grafischer sowie in ver-

Mein Name ist Christoph Emde, ich bin 25 Jahre
alt und studiere an der Fachhochschule Heilbronn
Elektronik.

Meine ersten Gehversuche in Richtung Computer
unternahm ich auf einem Sinclair ZX 81. Der da-
mals DM 250- teure Rechner hatte immerhin 1
KByte Speicher. Nach dem Zukauf einer 16 KByte
Speichererweiterung unternahm ich meine ersten
Versuche in Basic. Nach ca. zwei Jahren folgte
dann ein Commodore 64, der mich anfangs mit
seinen Farb- und Soundmoglichkeiten begeisterte.
Doch die Ermuchterung kam bald, als ich die er-
sten Programme mit hochauflosender Grafik er-
stellen wollte, und kein passender Basic-Befehl
vorhanden war. So blieb mir nichts anderes brig,
als einmal in die 65xx-Assembler-Programmie-
rung hineinzuschnuppern.

Im Oktober '86 verkaufte ich meine komplette
Commodore-Anlage und legte mir einen Atari 520
STM zu. Als ich dann meine ersten Programmier-
versuche mit STFBasic startete, fragte ich mich
zunachst, ob ich noch an meinem 64er sitze!
Doch dann entdeckte ich ein Basic, das in Sachen

Christoph Emde, der Autor von HD-INF 1.0

Geschwindigkeit alles in den Schatten stellen soll-
te: GFA-Basic 1.0!

Kurze Zeit spater legte ich mir das neue Basic zu
und programmierte munter drauflos. Bis zum
heutigen Tage bin ich GFA-Basic treu geblieben
und habe in dieser Programmiersprache einige
PD-Programme wie z.B. Bellissimo, Briefdruck
oder SpiceGraph geschrieben.

Doch da die Hardware meines Computers im Lau-
fe der Zeit auch Fortschritte gemacht hat — HD
Laufwerk, 16 MHz 68000/68881 Beschleuniger —
werde ich mich nun von GFA-Basic abwenden, da
diese Sprache keine verninftige Einbindung des
Coprozessors 68881 bietet. Daher werden wahr-
scheinlich die nachsten Projekte in 'C" erfolgen.
Zur Zeit absolviere ich ein Industriepraktikum und
habe Erfahrungen mit einem PC in Turbo Pascal
gemacht. Derjenige, der sich auch schon mit der
Speicherverwaltung des PC’s und so manch an-
deren Feinheiten beschaftigt hat, wird in manchen
Programmierstunden den ST selbst einem 386er
vorziehen. ce/kuw

baler Form, werden in der zweiten Dialog-
box dargestellt. Sind mehr als fiinf Partitio-
nen im System vorhanden, so kann mit
den Pfeilboxen ’weitergeschaltet’ werden.
Die Ausgabe der Grafik erfolgt wahlweise
als Kreis- oder Balkendiagramm.

Bei dem Kreisdiagramm entspricht ein
ganzer Kreis der gesamten Speicherkapzitit
einer Partition, die Segmente zeigen den
freien bzw. den belegten Speicherplatz. Das

Balkendiagramm bietet die Wahl zwischen
zwei Modi: ’absolut’ und ’relativ’. Relativ
bedeutet, daf die Linge der Balken relativ
zur groften vorhandenen Partition zu se-
hen ist. Die Grofe der groften Partition ist
ganz links neben dem Diagramm der Parti-
tion 'C’ abzulesen. Im Modi ’absolut’ bezie-
hen sich die Lingen der Balken auf die
Grofle der jeweiligen Partition. ce/kuw

Platz 3: DM 100.-

Let’ em Fly!

Let ‘em Fly! ist ein residentes Utility, das
zundchst in den AUTO-Ordner kopiert wer-
den mufl und sich beim nichsten Booten
automatisch installiert. Einmal installiert,
wartet es bis eine Anwendung eine GEM-
Dialogbox aufruft. Der Anwender kommt
jetzt in vielen Fillen in den Genuf} von so-
genannten fliegenden Dialogen. Dazu geho-
ren auch Tastatur-Shortcuts und neue lei-
stungsfihige Editier-Funktionen. Auf Ein-
zelheiten mochte ich an dieser Stelle nicht
weiter eingehen, da dies den Rahmen die-
ser Kurzvorstellung sprengen wiirde.

Im Sommer diesen Jahres fing alles ganz
harmlos mit einer kleinen Diskussion im
Maus-Netz an. Da ich in meinem Rechner

o8

keinen Blitter habe, merkt man, ob die
Fly-Dials fiir Dialoge schnell oder langsam
programmiert sind. Die vorhandenen Rou-
tinen waren alle noch nicht fiir Gerite oh-
ne Blitter optimiert — Grund genug also,
ein kleines Experiment zu starten, welches
aus den VDI-Routinen (Teil des TOS) mehr
Geschwindigkeit herauskitzeln sollte. Das
Experiment war iiberraschend gut ausge-
gangen und ich implementierte die Routine
in meine private GEM-Library.

Etwas spater hatte ich einmal den Rech-
ner (ganz aus Versehen) ohne FormDolt!
gestartet und bemerkt, dafl ein von mir
entwickeltes Programm unter normalen
Bedingungen an einigen Stellen der Dialog-

verarbeitung nicht so funktionierte, wie es

eigentlich der Fall sein sollte. Der Ubeltiter
war somit schnell gefunden. Auf FormDolt!
wollte ich aber eigentlich nicht verzichten,
also war ich mehr oder weniger gezwun-
gen, eine solche Routine neu 7u entwik-

keln. Die Fly-Dial-Routinen habe ich bei
der Gelegenheit gleich mit hineingepackt.

Ich mochte an dieser Stelle nochmals
betonen, daf ich aus FormDolt! keinerlei
Programmcode ’geklaut’ habe. Ich habe le-
diglich das Prinzip iibernommen, da ich es
fiir sehr gut befand. Let ‘em Fly! geht aber
wesentlich weiter, und es steckt an einigen
Stellen wesentlich mehr dahinter.

Damit wiren wir also bei der Versi-
on 1.00 von Let 'em Fly!. Nachdem kleinere
und groRere Probleme beseitigt waren,
Murphy sich geschlagen geben mufite und
die Beta-Tester ihr OK gaben, wurde es in
verschiedenen Mailboxen abgelegt. Die Re-
sonanz war uberraschend positiv, womit
ich eigentlich nicht gerechnet hatte. Die of-
fizielle und zugleich aktuelle Let ’em Fly!
Version ist iibrigens V1.14 — es entwickelt
sich immer noch weiter.
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Freeware

Nun noch ein paar Worte an Programmie-
rer: Let 'em Fly! ist Freeware und daran
wird sich auch nichts 4ndern. Ebenso wur-
de es 'sauber’ programmiert, d.h. es lduft
auf allen ST/TT-Modellen unter allen Bild-
schirmauflosungen (und wirklich allen).
Obwohl es mir eigentlich am Anfang nicht
bewufst war, ist es aber Tatsache, daf Let
‘em Fly! vielen Leuten, die selbst fliegende
Dialoge eigens fiir ihre Programme schrei-
ben wollen, den ’Wind aus den Segeln
nimmt’. Ich sehe das aber sehr positiv, da
man sich so als Programmierer auf wesent-
lichere Dinge konzentrieren kann. Es
bringt nichts, wenn ein Programm im Dia-
logbereich stark verfeinert wurde, aber als
Ganzes nicht zu gebrauchen ist.

Sorry, guys!

Auch ist es ganz einfach Pech fiir die Leu-
te, die meinen, das GEM sei nicht lei-
stungsfihig genug (was im Ubrigen schlicht
und einfach falsch ist) und ihre eigenen
Routinen geschrieben haben, die nichts
mehr mit GEM zu tun haben. Sie kommen
nicht in den Genufl von Let ’em Fly!, im
Gegensatz zu erweiterten GEM-basierten
Dialogen wie z.B. die FlyDials von Julian E
Reschke. Weiterhin bietet Let ‘em Fly! eine
umfangreiche Programmierschnittstelle an,
die inzwischen nur noch wenig Wiinsche
offen lafdt. Ab Version 1.14 ist sogar eine
kleine Library fiir die Programmiersprache
C dabei. Als Kronung wird es von Markus
Nick eine Library geben, mit der man als
Programmierer im Nachhinein (!) noch die
Wahl hat, eine der drei in den Grundfunk-
tionen kompatiblen MyDials/MagicDials/Fly-
Dials oder Let ‘em Fly! als Dialog-Manager
zu benutzen. Nach Angaben von Markus
Nick wird auch diese Library, die voraus-
sichtlich unter dem Namen 'Ruby’ erschei-
nen wird, Freeware sein.

Die MyDials sind von Olaf Meisiek und
im Lieferumfung von Interface enthalten.
Von Julian E Reschke sind die FlyDials,
welche nicht oOffentlich erhiltlich sind. Die
MagicDials sind in den MagicTools von Pe-
ter Hellinger enthalten. FormDolt! ist von
Dan Wilga und sogenannte Colaware.

Weiterhin ist Let 'em Fly! (und die
Schnittstellen) so programmiert worden,
dal Programme sowohl mit, als auch oh-
ne ’fliegen’. Sie miissen dann nur auf die
zusitzlichen Features verzichten, jedoch
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Let 'em Fly! Confi

Let 'em Fly! Vi.14

© 1991 by 0liver Scheel

b Flying Dials
| Fly Type

: Ghost Flights

Save

.........................................................................................

Position

Abb.: Mit Let ‘'em Fly! lernen lhre

Info

Dialogbox das Fliegen...

gibt es bei den Dialogen keine Uberra-
schungen in der Darstellung (ganz im Ge-
gensatz zZu anderen Libraries). Auch an die-
sem Punkt wird sich nichts dndern.

Gestaltung von Oberflachen

Ich nutze hier noch einen kleinen Absatz,
um den Artikel und die Meinung von Eric
Bohnisch iiber die Gestaltung von Benutze-
roberflichen zu unterstiitzen (siehe Atari
Journal 10/91). Man kann auch von PD-
Programmen erwarten, dafl sie gewisse
Richtlinien beachten. Der Mehraufwand ist
eher gering. In einem Leserbrief auf diesen
Artikel wurde unter anderem gesagt (ich
fasse sinngemdfl zusammen), dafl es grau-
sam widre, wenn alle Programme dhnlich
aussehen und Zdhnlich zu bedienen seien,
und daf die Gestaltung einer Benutzer-

oberfldche einzig und allein Sache und Ge-
schmack des Programmierers ist. Dazu fiel
mir einfach nichts mehr ein. Ich empfehle
allen Programmierern, sich etwas Doku-
mentation tiber die Gestaltung von Benut-
zeroberflichen zu besorgen. Das sind wis-
senschaftliche (!) Dokumente, und die
kommen nicht so einfach aus heiterem
Himmel. Programme, die sich nicht an ge-
wisse Richtlinien halten, landen bei mir
ganz einfach im Papierkorb. ols/kuw

Die Programme der Saison konnen Sie natlirlich
wieder direkt beim Heim Verlag bestellen.

Das Programm Brainwave finden Sie auf Diskette
J201, HD-Inf 1.0 auf J203 und Let'em Fly! auf
der Diskette J227.

Ja, also mein Name ist Oliver und ich bin (ah, wo
ist der Taschenrechner...) 23 Jahre alt. Ich wohne
hier mitten in KoIn (Ehrenfeld). Zur Zeit bin ich
mehr oder weniger arbeitslos, ich hoffe jedoch,
daB es im nachsten Jahr mit einem Ausbildungs-
platz im Bereich Metallverarbeitung/Feinmechanik
klappt. Davor habe ich zwei Semester Physik stu-
diert, muBte das Studium aber aus finanzellen
Grunden abbrechen. Hobbies habe ich auch noch
(wow): Musik (horen und tun), im Sommer Mo-
torrad fahren und irgendwann werde ich auch mal
wieder intensiver Sport treiben.

Zu meiner Computer-Geschichte: Angefangen hat
es 1982 mit dem VC-20 und Basic (sehr schoner
Rechner, besonders die Pac-Man und die Ome-
ga-Race Version sowie Gridrunner rechtfertigen
den Kauf eines solchen Rechners). Ein Jahr
spater kam der Aufstieg zum Atari 800XL/130XE
(in Insiderkreisen: der 8-Bit Amiga). Hier war zwar
auch erst Basic angesagt, aber 1984 kam dann

Oliver Scheel, der Autor von Let ’em Fly!

Action!. Action! gehort meiner Meinung nach zu

friher gekauft als ich eigentlich wollte, aber es
war ein gutes Angebot, welches man eben nicht

che, bleibt dieser Absatz leer (naja ... fast leer).

der genialsten Programmiersprache im 8-Bit-Be-
reich, da sie die Leistungsfahigkeit von Assembler
und die Ubersichtlichkeit von Pascal in einzigarti-
ger Weise in einem 16 KByte (!) ROM-Modul
vereint. Den Atari ST habe ich mir dann 1986

abschlagen konnte. Da es auf dem ST kein Action!
gab, bin ich Uber recht kurze Ausfliige in Pascal
und Modula-2 zu C gekommen und bis jetzt auch
geblieben. Zur Zeit warte ich noch auf eine
(brauchbare) C++ Portierung bzw. Imlementie-
rung.

Da ich uber zukunftige Projekte nur ungern spre-

Kontaktaufnahme bitte, wenn irgendwie moglich,
immer tber EMail (geht auch schneller). Meine
Netz-Adresse: Oliver- Scheel@k.maus.de (MAUS-
Intern: Oliver Scheel @ K). ols/kuw
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Leserforum

Der Computer lost nicht nur Probleme, er schafft auch neue. Da-
mit Sie an einem scheinbar unlosharen Problem nicht schei-
tern, haben wir dieses Forum eingerichtet. Wenn Sie Fragen ha-
ben oder lhre Meinung zum Atari Journal duBern mdchten:

Schreiben Sie uns!

Spitzensupport

Immer wieder findet man Leserbriefe, in
denen enttiuschte Anwender iiber die
schlechte Unterstiitzung von Softwarefir-
men klagen. Mit meinem Brief mochte ich
einmal zwei Firmen, Omikron und Compu-
terware, meine Bewunderung aussprechen.
Seit kurzem besitze ich einen Mega STE
und stellte fest, daf mein geliebtes Neo-
desk 3 die Bootversuche nur mit Bomben
beantwortete. Auf einen Brief von mir
schickte Herr Sender von Computerware in
Rekordzeit gratis eine Update-Diskette.
Durch einen Fehler meinerseits, den ich al-
lerdings erst sehr viel spiter feststellte, 16-
ste jeder Startvorgang eine Fehlermeldung
aus. Auf meine erneute Anfrage erhielt ich
einen netten Brief mit Losungsvorschldgen
und wieder eine Gratis-Update-Diskette.
Das zweite Lob geht an die Firma Omi-
kron. Hier bestellte ich die neuen Interpre-
ter und Compiler 3.5. Bei der Arbeit mit
dem Interpreter stellte ich eine Unstimmig-
keit fest. Ich packte meine Diskette in ei-
nen Briefumschlag und erhielt wenige Tage
spater die neuste Interpreterversion
zuriick. Herr Heidel, der Supporter von
Omikron, legt mir auf meine Bitte sogar
deutsche Briefmarken bei, damit ich fiir
die nichsten Updates frankierte Briefum-
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schldge mitsenden kann. Eine Woche
spiter landete wieder eine Gratisdiskette
mit einem Update der neuesten Interpreter-
und Computerversion bei mir.
Ich wiirde mich freuen, wenn Sie die-
sen Brief veroffentlichen wiirden!
Bruno Merz, Ziirich

Kalkulieren mit K-Spread 4

Ich mochte mich bei Thnen fiir die Hilfen
bedanken, die Sie mir bis jetzt mit den bei-
den Folgen des K-Spread Kurses gegeben
haben. Ich hatte mir das Kalkulationspro-
gramm, nachdem es auf der CeBIT vorge-
stellt wurde, gekauft. Aber wie das so ist,
das Handbuch lud mich nicht unbedingt
ein, mich in die Materie zu vertiefen.

Die locker und verstindlich geschriebe-
ne Einfihrung hat mich motiviert,
K-Spread 4 stirker in meine Arbeit zu inte-
grieren. Daher mochte ich die Autoren bit-
ten, in dieser Form noch moglichst viele
Folgen zu veroffentlichen.

Sehr interessiert war ich an den Gra-
phikfunktionen. Weiterhin wiirden mich
die Statistik- und Finanzfunktionen interes-
sieren. Sind weitere Folgen von K-Spread
geplant?

Eckart Klein, Hannover

Red.: Nachdem in dieser Ausgabe der letz-
te Teil des Einsteigerkurses fiir die Tabel-
lenkalkulation K-Spread 4 erschien, wer-
den wir aufgrund der positiven Resonanz
der Leser auch weiterhin in unregelmafi-
gen Abstinden spezielle Themen und Pro-
blemlosungen ansprechen.

Benutzeroberflachen — Reine
Geschmackssache?

Stellungnahme von Eric Bohnisch zu
dem Leserbrief von Gerd Holler aus
der Ausgabe 12/91.

Wie auch Herr Holler, so bin auch ich ein
Mensch, der normalerweise keine Leser-
briefe schreibt. Lassen Sie mich ihm den-
noch einige Worte entgegnen.

Ich vertrat in meinem Beitrag iiber Be-
nutzeroberflichen in Heft 10/91 nicht mei-
ne personlichen Vorstellungen von irgend-
welchen Konventionen, sondern die Vorga-
ben derjenigen Leute, die das GEM des Ata-
ri ST konstruiert haben und somit auch die
Normen festlegen.

Ich, diesmal personlich, bin der Mei-
nung, dafl es besser ist, seine Kreativitit
an den Algorithmen eines Programms als
an einer Heimwerker-Benutzeroberfldche
auszulassen.

Es ist richtig, daf ich die Kreativitit we-
niger ( also der Programmierer und damit
auch mir selbst), zu Gunsten der Anwen-
derfreundlichkeit und damit zum Nutzen
vieler, der Anwender, einschrinken wiir-
de, wobei ich die in meinem Bericht ange-
fiihrten Konventionen keineswegs als
Hemmunisse der Kreativitat ansehe, da GEM
trotzdem noch viele Moglichkeiten bietet,
ein Programm unverwechselbar zu ma-
chen.

In einem Punkt muf ich Herrn Holler
auch Recht geben: Die Programmierung ei-
ner guten GEM-Oberfldche ist nicht einfach
und damit auch nicht fiir jeden Hobby-Pro-
grammierer realisierbar. Mein Beitrag rich-
tete sich allerdings an alle, also auch an
die schon fortgeschrittenen Programmierer.
Und meines Erachtens sollten und konnen
professionelle Programme, darunter auch
viele in der PD und Shareware, nicht auf
GEM verzichten. Auch ich bin kein Uber-
mensch und mache Fehler, wie man an
Anno 1700’ deutlich sieht. Ich halte es
eben fiir sinnvoller, sich ins GEM einzuar-
beiten, als die Zeit fiir Programmierung
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personlicher Benutzeroberflichen zu ver-
geuden. Denn was niitzt die schonste
Oberfliche, wenn sie unter TOS 2.06 nicht
mehr lduft?

Eric Bohnisch alias Don Chaos

Meinung eines PD-Autors zum
neuen Atari-Journal

Bevor das neue Konzept Ihrer Zeitschrift
herauskam, war ich begeisterter Leser des
Vorgingers  PD-Journal. Die Begeisterung
hat beim neuen Konzept Ihrer Zeitschrift
nicht nachgelassen. Im Gegenteil: Das Atari
Journal beinhaltet jetzt alle wichtigen The-
mengebiete fir den Atari ST. Durch die
Steigerung der Seitenanzahl hat der Public
Domain-Anteil wenig gelitten.

Besonders gefallen haben mir die mit
Eric Bohnisch (Don Chaos) durchgefiihrten
Grundlagen tiber das Schreiben von Anlei-
tungen (PD Journal 5/91) und tiber das Aus-
sehen von Benutzeroberflichen. Ich finde,
daf es sehr interessante und wichtige
Grundlagen fiir Programmierer sind, die
dadurch Anregungen bekommen, wie man
seine Programme besser gestalten kann.
Ich hoffe deshalb, daR Ihr so etwas oOfters
veroffentlicht.

Was mir weniger gefillt, ist die Tatsa-
che, da Thr im neuen Atari Journal immer
noch Grundlagen iiber das Programmieren
in Omikron Basic bringt. Es stimmt zwar,
dafl dieses Basic jedem Atari ST beiliegt,
doch Leute, die ernsthaft programmieren
wollen, steigen zum groften Teil auf
GFA-Basic um, weil dieses méchtiger im Be-
fehlssatz ist und man deshalb mit GFA-Ba-
sic auch einfacher programmieren kann.
Ein Beweis dafiir ist, daf die meisten
PD-Programme in GFA-Basic geschrieben
wurden und diese oftmals von guter Qua-
litit sind. Auch iiber andere Sprachen, wie
C, Modula oder gar Assembler konnte man
ja Grundlagen bringen.

Einer der wichtigsten Bestandteile des
Atari Journal ist fiir mich immer noch der
Katalog. Ich finde es richtig, daff man gute
PD-Programme ausfiihrlich vorstellt und te-
stet, da manche PD- und Shareware-Pro-
gramme einen so hohen Qualititsstandard
erreichen, daf sie eine echte Alternative zu
kommerziellen Programmen werden. Des-
halb finde ich es wichtig, daf der Katalog
in Zukunft so bleibt, wie er jetzt ist. Insge-
samt bin ich mit dem Atari Journal sehr zu-
frieden, da es immer noch leicht verstind-
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lich ist und viele Themen rund um den
Atari ST beinhaltet.
Martin Markett, Bocholt

Red.: Auch wir halten den Katalog in der
Mitte des Atari Journals fiir einen wichti-
gen Teil der Zeitschrift, den wir auf keinen
Fall vernachlissigen werden. Auf vielfa-
chen Wunsch hin haben wir in dieser Aus-
gabe den inneren Rand des Kataloges wie-
der etwas vergrofert, um Ihnen das Abhef-
ten der einzelnen Seiten zu erleichtern.

Das neue Atari Journal

Zundchst mochte ich mich fiir die Verof-
fentlichung meiner PD-Programme Pia-
no-Master und LQ-Prisident in der Novem-
berausgabe bedanken, womit Sie mir als
PD-Autor einen groflen Dienst erwiesen ha-
ben. Insgesamt bin ich mit Threm Umgang
mit PD-Programmen und deren Autoren
sehr angenehm iiberrascht: Damit haben
Sie der Konkurrenz auf dem Markt der
Computerzeitschriften einiges voraus!
Grundsitzlich gefillt mir das neue Er-
scheinungsbild der Zeitschrift sehr gut und
ich wiirde glatt darauf umsteigen (als
Stammzeitschrift) — immerhin ist das Atari
Journal um zwei Mark billiger als die ST
Computer. Die Artikel sind durch die Bank
interessant und aufschlufireich, dazu auch
fiir 'Nicht-Total-Profis’ wie mich gut ver-
stindlich. Und jetzt kommt das grofle Aber:
Ehrlich gesagt, mir ist zu wenig fiir Pro-
grammierer drin. So eine Rubrik, in der
Programmiertips  veroffentlich  werden,
wurde dem Atari Journal sehr gut zu Ge-
sicht stehen.
Carsten Krumnow, Neuwied

Red.: Hier befinden wir uns wieder in
dem typischen Dilemma, das schon einige
heife Diskussionen in der Redaktion ent-
facht hat: Sollen wir auch im Atari Journal
mit seitenlangen Listings anfangen, die am
Ende doch keiner abtippt? Wir haben uns
entschlossen, in erster Linie ein Fachmaga-
zin fiir Anwender zu sein und nebenbei
den zahlreichen Programmierern unter un-
seren Lesern einige Anstofe zur Erstellung
von anwenderfreundlicher PD-Software zu
geben.

Omikron Junior Compiler

Auf der Atari-Messe in Dusseldorf habe ich
mir den Junior Compiler der Firma Omi-
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kron vorfiihren lassen. Aufgrund des Test-
berichtes aus dem PD-Journal 7-8/91 habe
ich unter Vorlage einer Kopie des Berichtes
um einen Compilertest gebeten. Der
freundliche Omikron-Mitarbeiter erklirte
sich auch sofort dazu bereit. Der Test-
durchlauf zeigt tatsichlich auf, daR das
Linken der Objektdatei zum Absturz des
Rechners fiihrte. Der Mitarbeiter der Firma
Omikron war sehr iiberrascht und ver-
sprach eine Uberarbeitung dieser Version.
Uber telefonischen Kontakt zu der Firma
Omikron konnte ich bereits kurze Zeit
spiter eine fehlerbereinigte Version des
Compilers bestellen. Ich bin jetzt in Besitz
dieser Version, die nun fehlerfrei arbeitet.
Bei dieser Gelegenheit mochte ich mei-
ne Meinung zu der Diskussion zum Thema
PD Journal — Atari Journal dufern: Zu den
groflen Stirken des PD Journals zihlten in
der Vergangenheit die erstklassigen und
verstindlichen Berichte iiber allgemeine
Grundlagen der Programmierung, Program-
miertechniken und Tips, die nicht nur fiir
Anfinger sehr gut geeignet sind. Berichte,
die zum Beispiel Moglichkeiten aufzeigen,
eine gute Dokumentation zu erstellen, oder
die allgemeine Richtlinien fiir die Gestal-
tung einer Benutzeroberfliche vorstellen,
tragen letztendlich zu einer gehobenen
Qualitdt zukiinftiger PD-Software bei. Ich
wiinsche mir deshalb, daf Sie in dieser Be-
ziehung Ihrer alten Linie treu bleiben und
weiterhin alle Hobby-Programmierer in die-
ser Hinsicht unterstiitzen.
Dirk Schwarting, Brake

Testhericht zu Calfax im Atari
Journal 11/91

Ihrer mild positiven Meinung iiber Calfax
in der Ausgabe 11/91 kann ich mich in kei-
ner Weise anschliefen. Grundsitzlich sind
doch, um Calfax benutzen zu konnen, er-
hebliche finanzielle Aufwendungen not-
wendig: Ein Atari mit 4 MByte Speicher,
Festplatte, 24 Nadler, Modem, Calfax und
natirlich das Programm Calamus mit eini-
gen Schriften. Wer den hierfiir notigen Be-
trag auf den Tisch legt, wird sicherlich
auch noch das Programm ST-Fax erwer-
ben, welches von derselben Firma (TKR)
stammt. Beide Programme kommen aus
dem gleichen Haus, sprechen die gleichen
Anwender an und sind doch sehr unter-
schiedlich in der Bedienung. DaR ein neues
Programm wie Calfax nicht die Moglichkei-
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ten bietet wie ein altes, ist schon verwun-
derlich. Ich meine, daf die Art der Eingabe
einer Telefonnummer der Atari-Benutzer-
oberfliche in keiner Weise wiirdig ist. Ein
weiteres Programm hierfiir zu empfehlen,
ist ein Witz — warum konnen nicht die bei
ST Fax II eingegebenen Adressen, Telefon-
nummern und Infodateien verwendet wer-
den?

Ich habe mir einen Atari gekauft, um
nicht meterweise Handbiicher, die von Ex-
perten’ unverstindlich geschrieben sind,
lesen zu miissen. Den Bericht von Don
Chaos in der Ausgabe 10/91 sollten Sie dem
Programmierer von Calfax einmal iibermit-
teln!

Erwin Fischer, Schwelm

Red.: Sicher haben Sie Recht, wenn Sie
anfangen, die zur Arbeit mit Calfax notigen
Systemkomponenten aufzurechnen, und
dabei auf schwindelerregende Betrige
kommen. Nur sollte man bedenken, daf}
dieses Produkt sicher nicht fiir den priva-
ten Anwender konzipiert wurde, der viel-
leicht ein- oder zweimal im Monat ein Fax
verschickt. Hier werden in erster Linie An-
wender angesprochen, die tdglich Doku-
mente verschicken miissen und dadurch ei-
ne erhebliche Arbeitserleichterung erfah-
ren. Auch wir in der Redaktion arbeiten
mit Calfax und hatten bisher noch keinen
Grund zur Klage. Im iibrigen arbeiten die
Programmierer der Firma TKR bereits an
einer vollig neuen Fax-Software, die Sie
vielleicht wieder versohnlich stimmen
konnte...

Druckerspooler fiir
HP Deskjet 500

Seit einiger Zeit bin ich auf der Suche nach
einem verniinftigen Druckerspooler, der
sich mit moglichst vielen Programmen und
Accessories vertrdgt und dariberhinaus
auch Grafikdaten spoolen kann. Dies ist
wichtig, da ich die Textverarbeitung Script
2 von Application Systems Heidelberg
(ASH) benutze. Bislang wurde mir zwar ge-
sagt, daf es mit Harlekin und Spex hin-
hauen soll, aber eigentlich ist mir das ein
wenig zu teuer, zumal Spex nur zusammen
mit BigScreen II erhiltlich ist; dafiir habe
ich nicht die geringste Verwendung. Es
mufl doch auch im PD-Bereich eine Losung
fiir dieses Problem geben.

Fast hitte ich’s vergessen: Bei der Soft-
ware handelt es sich selbstredend um Ori-
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ginale; Herr Oliver Buchmann von ASH
kann von meinen zahlreichen Nachfragen
sicher ein Lied singen...

Marc Bovenschulte, Gottingen

Red.: Wir haben fiir Sie eine kurze Liste
mit Druckerspoolern aus dem Public Do-
main-Bereich herausgesucht. Interessant
diirfte fiir Sie die Diskette S 430 sein, die
spezielle Programme rund um den HP
DeskJet 500 enthilt.

Megamatic (J29): Ein Multifunktions-Utili-
ty mit resetfester RAM-Disk, Printer-Spoo-
ler, Tastatur-Reset und vielen weiteren
Funktionen. Werkzeug (J65): Ein multi-
funktionales Accessory mit zahlreichen
Funktionen und einem Druckerspooler.
Barrel (S342): Ein einfacher Drucker-
spooler. Spooler (S382): Druckerspooler
als Accessory. Heinzel (S417): Accessory
zum Senden von Steuercodes an Drucker,
inklusive einem Druckerspooler. Printer
(8430): Ein spezielles Druckprogramm fiir
den HP-Deskjet 500 inklusive eines Spoo-
lers.

Komprimierungsprogramme
auf dem ST

Das anwenderfreundliche = Komprimie-
rungsprogramm fiir das Atari-System gibt
es noch nicht! Wir benutzen bei uns im
[nstitut (FH Aachen, Lehrgebiet fiir techni-
sche Optik) neben einigen PCs einen Ata-
ri 1040 fiir Datenbankaufgaben (Klausur-
ergebnisse der Studenten; Organisation von
Priiffungsveranstaltungen usw.). Es fallen
dabei viele Daten an, die nicht immer aktu-
ell benotigt werden. Ein Komprimierungs-
programm wire da niitzlich. Wir haben
verschiedene Komprimierungsprogramme
versucht anzuwenden, aber leider bisher
immer vergeblich.

Am schlimmsten erging es uns dabei mit
dem angeblich so beliebten Archiver ARC.
Als PD-Programm gekauft, fanden wir eine
vollig unverstindliche Anleitung auf der
Diskette vor. Seitenlange Erklirungen tiber
Befehle, die man eingeben muf}, obwohl
man doch weiff, daff man bei Atari-Pro-
grammen im wesentlichen mit der Maus
arbeitet. Dann folgten einige Sitze in nie-
derlindisch und eine kurze unverstindli-
che Darstellung der Anwendung des Pro-
gramms. Auch sonst so beliebte und erfolg-
reiche Verfahren ’trial and error’ lieferten
immer nur Fehlermeldungen.

Auch erscheint mir das in Ihrer Zeit-

schrift beschriebene Programm Z0O viel zu
kompliziert fiir den reinen Anwender. An-
dererseits ist Thre Beschreibung des Pro-
grammes widerspriichlich und teilweise
unverstiandlich.

Ein fiir Anwender ideales Komprimie-
rungsprogramm miifite folgendermafien ar-
beiten: Nach Aufruf des Programms er-
scheint auf dem Bildschirm die Frage nach
dem durchzufilhrenden Vorgang. Hier
konnten die Expertenkommandos von a bis
z aufgefiihrt sein (obwohl ich der Meinung
bin, da dies viel zu umfangreich fiir den
reinen Anwender ist!). AnschlieSend klickt
man mit der Maus den gewiinschten Vor-
gang an. Dann wird man gefragt, welche
Namen das neue Archiv tragen soll. Die
nichste Frage konnte lauten, auf welchem
Laufwerk man das Archiv anlegen will.
Nun folgt die Frage, welche Datei, die in
welchem Ordner auf welchem Laufwerk
sich befindet, komprimiert werden soll.
Jetzt klickt man an, daf das Programm be-
ginnen oder abbrechen soll.

Nehmen Sie als Vergleich die Kompri-
mierung bei DR DOS 6.0. Hier wird nur
einmal bei der Installierung im Setup die
Komprimierung eingeschaltet. Beim norma-
len Arbeiten merkt man nichts von der
Komprimierung (auch zeitlich nicht bei 33
MHz). Ideal!

Prof. Dipl-Phys. Dieter Starke, FH Aachen

Red.: Fiir den Laien ist die Bedienung von
Archivern eigentlich nur dann problema-
tisch, wenn man auf die Unterstiitzung von
sogenannten Shells verzichtet und ver-
sucht, das TTP-Programm direkt vom Desk-
top aus zu starten. Wir empfehlen Thnen
daher, sich aus dem PD-Bereich eine der
vielen Shells zu besorgen, die eine Bedie-
nung des Archivers mit der Maus gestatten.

Der von Ihnen aufgefiihrte letzte Punkt,
die Online-Datenkomprimierung, ist nun
wirklich kein Grund mehr, neidisch auf ei-
nen PC zu schielen. Schon in der Ausga-
be 11/91 haben wir das Programm DataDiet
von Double Click Software vorgestellt, in
der Ausgabe 12/91 dann das Programm Da-
taLight der Firma Logilex aus Bonn.

Wenn Sie uns schreiben mochten, dann wenden Sie sich bit-
te an folgende Adresse: Redaktion Atari Journal, Kennwort
'Leserforum’, HolbeinstraBe 60, 6000 Frankfurt am Main 70.

Die Redaktion behalt sich das Recht vor, Leserbriefe vor der
Veroffentlichung zu kirzen. Die veroffentlichten Leserbriefe
stellen nicht die Meinung der Redaktion dar.
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ST-Kassenbuch

Die Buchfiihrung mit
Analyse und komfortiabler
grafischer Darstellung.

Die Leistungsdaten:

(1 Einfache Bedienung

(1 Ubersichtliche Dateneingabe

(1 Sofortige Berechnung des
aktuellen Kassenstandes

Automatische Berechnung
der Umsatzsteuer

Aufschlisselung nach
Mehrwert- und Vorsteuer

4 Umsatzsteuersatze
einstellbar

Frei wahibare
Funktionstastenbelegung

Automatische Datumsprifung
Kostenanalyse

Kassedbuch Ablage Ruswertung Grafik Optionen Hilfe
A:\CG_TORTE. GRF

=

[___c_t ighe Entwicklung des Kontos 10 Benzin |

SR = i s G S @ SR

November 1989

by

| | Dezember 1985

[0 Rechnugsperioden: Monat,
Quartal, Halbjahr, Jahr

[0 Umfangreiche grafische
Auswertung

(0 Variable Druckeranpassung

1 1Guft nur auf monochromen
Bildschirm

TKC-Einnahme /

UberschuB-Expert

Eine Buchfuhrung fir Selb-
stdndige und Freiberufler

Die Leistungsdaten:

(1 Freie Wahl des
AbschluBzeitraumes

| BUCHFUHRUNG NEUANLEGEN I

fbrechnungszeitraun | m Oilartal Jahr

Datum : 21.01.91

KONTOSTANDE : 80810 50880.80__
0020 10000.00__
0030 00000,00__
0040 10880000

0K

Bis zu 6 Steuersatzen
max. 50 ifd. Konten
max. 200 E/A Konten

max. 2500 Buchungen pro
Periode

Keine Fehlbuchung méglich
Erstellung von Bilanzen
Erstellung von Journails

Ausgabe von Saldenlisten
und Kontenrahmen

Datenaufbereitung fiir die
UsT.-Voranmeldung

Integriertes Kassenbuch
Variable Druckeranpassung

Unterstutzt S/W- und
Farbbildschirme

OO O OO OddQ

DM 159,-

ST-Haushalt-Expert

Die Haushaltsbuchflhrung
die Ordnung und Uber-
blick in Ihre Kasse bringt.

Die Leistungsdaten:
(1 Monats- und JahresabschiuB

1 max. 50 lfd. Konten
0 max. 200 E/A Konten

BEARBEITUNG KONTENRAHMEN |

|__Lfd. Konten | E/A Konten

2000 Miete
2010 Gehalt. _______
aoens NN eI
2030 Telefon________ o =
4

0 I

[SORTIEREN | [ DRUCKEN |

0 max. 2500 Buchungen pro
Monat

(1 Keine Fehlbuchung méglich

(1 Erstellung von Bilanzen und
Journails

(0 Ausgabe von Saldenliste
und Kontenrahmen

(1 Verwaltung von max. 50
Dauerauftragen

1 MonatsabschiuB mit

Saldeniibertragung in den
Folgemonat

(1 Integriertes Kassenbuch
(1 Untestiitzt S/W und Farbe
(0 Variable Druckeranpassung

DM 139,-

Heim Verfag

____ ST-Kassenbuch a 149, DM
Heidelberger-Land-Str 194 ~ ___ ST Einnahme/UberschuB-Expert a 159, DM
6100 Darmstadt-Eberstadt ____ ST-Haushalt-Expert a 139,-- DM
Telefon: 0 61 51/ 560 57
Telefax: 0 61 51/ 5 60 59 i

StraBe:

PLZ, Ort:

Bitte senden Sie mir:

BESTELLCOUPON

in Osterreich
Dipl.-Ing.

Reinhard Temmel

Ges. m. b. H. & Co.KG
St. Julienstralle 4a
A-5020 Salzburg

in der Schweiz
Data Trade AG
Landstr. 1
CH-5415 Rieden-
-Baden

zzgl. 6,-- DM Ver-
sandkosten (Aus-
land 10,-- DM)

unabhéngig von der
bestellten Stickzahl

Preise sind unver-
bindlich empfoh-
lene Verkaufspreise

Benutzen Sie die eingeheftete Bestellkarte




MIDI e.V.

Ein Verein von Musikern fir Musiker

Wir begriien Sie zu einer neuen Folge der
Rubrik Computerclubs. Bislang haben wir
Ihnen immer 'normale’ Computerclubs vor-
gestellt, womit solche gemeint sind, deren
Mitglieder am Computer an sich interes-
siert sind. Diesmal geht es um einen Ver-
ein, dessen Mitglieder den Rechner zum
Grofiteil als Werkzeug benutzen. Gemeint
ist der MIDI eV. aus Berlin, der eigenen Be-
schreibung zufolge ein Verein von Musi-
kern fiir Musiker ist.

Das Wortchen MIDI haben sicher viele
schon einmal gehort: Es handelt sich hier-
bei um eine Schnittstelle, mit der der Com-
puter Musikinstrumente wie beispielsweise
einen Synthesizer steuern kann. Jeder ST/
TT hat die dafiir notigen Anschliisse
serienmafig, wie jeder weifl, der seinen
Atari bereits umgedreht hat oder der dem
MIDI-Maze-Fieber erlegen ist.

Der ST ist der MIDI-Computer

Diese serienmifiige Ausstattung hat schnell
dazu gefiihrt, daR sich der ST — besonders
in Deutschland — zu dem Computer im
MIDI-Bereich iiberhaupt entwickelt hat.
Wer fiir solche Zwecke z.B. einen MS-DOS-
kompatiblen PC benutzen mochte, muf
sich zuerst eine Steckkarte kaufen, die die
benoétigten Anschliisse zur Verfiigung stellt.
Da hat man es als ST-Besitzer wesentlich
einfacher! Dadurch existiert fiir den Atari
eine Vielzahl an sehr guten Programmen,
die die MIDI-Schnittstelle des ST unterstiit-
zen bzw. ausnutzen und die Ansteuerung
der unterschiedlichsten Musikinstrumente
ermoglichen. All das sind Griinde fiir die
weite Verbreitung des ST in diesem Sektor,
und so bildet er auch die Computer-Basis
im MIDI eV.
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Anfanger und Profis

Was genau verbirgt sich nun hinter diesem
Verein? Wie schon weiter oben erwihnt,
sind die meisten Mitglieder des MIDI eV.
Musiker, die untereinander Erfahrungen
austauschen und sich gegenseitig helfen
wollen. Hard- und Software in diesem Um-
feld sind heute schon derart komplex, daf
dieser Informationsaustausch gerade fiir
den Anfinger in Sachen MIDI fast unver-

zichtbar ist. Im Verein sind viele erfahrene
Musiker organisiert, die bereit sind, auch
Neueinsteigern mit ihrem Wissen unter die

Arme zu greifen und sie in die Materie ein-
zufuhren.

Zu diesem Zweck werden z.B. Workshops
veranstaltet, die sich unter anderem mit
Themen wie ’Einfithrung in die moderne
MIDI-Recording-Technik’ oder  auch
'MIDI-Programmierung’ beschiftigen. Letz-
teres deutet darauf hin, daf nicht alle Mit-
glieder reine Anwender — in diesem Falle
also Musiker — sind, sondern dafl sich
auch einige Programmierer darunter befin-
den. Andere Workshops beschiftigen sich
mit der Vorstellung neuer Produkte, wobei
die Herstellerfirma oft selbst mitarbeitet.
Die Mitglieder haben dadurch die Moglich-
keit, ihre Fragen direkt an diejenigen zu
richten, die die besten Auskiinfte geben
konnen.

Aber nicht nur auf Vereinsveranstaltun-
gen wird Fachwissen ausgetauscht, es wird
auch versucht, Kontakte unter den Mitglie-
dern zu fordern. Leider sind dazu nicht al-
le bereit — besonders die Profis backen lie-
ber ihre eigenen Brotchen, wie uns mitge-
teilt wurde. Hierbei handelt es sich jedoch
zum Gliick um Einzelfille.

Wo gerade die Rede von Profis ist: 40
Prozent der Vereinsmitglieder sind profes-
sionelle Musiker, die restlichen 60 Prozent,
also die Mehrheit, sind Hobby-MIDIaner.

Lokale Usergruppen

Der 1987 in Berlin gegriindete MIDI eV. —
dort ist auch der Sitz des Vorstands — hat
inzwischen iber 300 Mitglieder in
Deutschland, Osterreich und der Schweiz,
so daR sich bereits 'Lokale Usergruppen’ in
Berlin und Essen gebildet haben, die ein-
mal im Monat zusammenkommen. Sie ver-
anstalten auch die bereits angesprochenen
Workshops und bieten die Moglichkeit, sich
mit anderen Mitgliedern zu treffen und mit
ihnen fachzusimpeln, Probleme zu losen
oder einfach im Gesprich Erfahrungen aus-
zutauschen.

Wer weder im Raum Berlin noch im
Raum Essen lebt, kann trotzdem von der
Arbeit des Vereins profitieren.-Da wire z.B.
der MIDI-Software-Club zu nennen, der je-
dem Mitglied zuginglich ist. Dort werden
Disketten gesammelt, die eine inzwischen
kaum iiberschaubare Menge an Sounds,
Samples, Software und Songs enthalten.
Hierbei handelt es sich iibrigens nicht nur
um Atari ST-Disketten; auch Besitzer ande-
rer Computer finden hier Futter’.

Die meisten Mitglieder arbeiten zwar
mit dem ST, aber auch Amigas und IBM-
PCs werden eingesetzt. Es finden sich auch
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einige Macintoshs, aber ihr Anteil ist mo-
mentan noch gering; vielleicht dndert sich
das nach und nach mit der Einfithrung der
giinstigen Mac-Modelle durch Apple vor in-
zwischen einem Jahr.

Software-Club und MIDITHEK

Wihrend der MIDI-Software-Club den
Vereinsmitgliedern Programme aus dem
PD- und Shareware-Sektor bietet, konnen
sie sich aus der MIDITHEK auch kommer-
zielle Software ausleihen. Wer jetzt jedoch
an rechtliche Probleme denkt, sei beruhigt!
Der MIDI eV. hat mit vielen Anbietern
kommerzieller MIDI-Software spezielle Ver-
trage abgeschlossen, die es ihm erlauben,
diese Programme bis zu drei Wochen an
seine Mitglieder auszuleihen. Moglich war
das durch die guten Kontakte, die der Ver-
ein zu den Software-Herstellern unterhilt.
So werden viele Programme von MIDI eV.
Mitgliedern beta-getestet, so daf deren Er-
fahrungen direkt in die Entwicklung einge-
hen! :

Welche Vorteile bringt das den Mitglie-
dern? Wenn diese sich fiir ein Programm
interessieren, haben sie dadurch die Mog-
lichkeit, es erst einmal ausfiihrlich drei
Wochen lang zu testen und konnen sich
dann entscheiden, ob sie das Geld dafiir —
solche Software ist oft sehr teuer — ausge-
ben wollen. Ein zweiter denkbarer Fall wi-
re, da sie das entsprechende Programm
nur ein einziges Mal zum Bearbeiten eines
Sounds bendétigen und eine Anschaffung
sich deswegen iiberhaupt nicht lohnen
wiirde.

Hotline

Um auch zu den von den ’Lokalen User-
gruppen’ abgeschnittenen Mitgliedern den
Kontakt zu erhalten, gibt es zwei Einrich-
tungen im MIDI eV: Die erste ist die telefo-
nische Hotline, die zur schnellen Hilfe
dient. Sie steht allen Mitgliedern zur Verfii-
gung. Wer dem Verein nicht angehort,
kann Fragen schriftlich formulieren, die —
sofern die Zeit vorhanden ist und entspre-
chend Riickporto beiliegt — ebenfalls be-
antwortet werden.

Durch die guten Beziehungen zu den
Anbietern kommerzieller Software ist es oft
moglich, Fragen direkt an die entsprechen-
de Firma weiterzuleiten und somit eine
Antwort von kompetenter Stelle zu erhal-
ten.
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Die zweite Einrichtung
Zum Erfahrungsaus-
tausch ist die Vereins-
zeitschrift 'Bits & Music’,
die alle zwei Monate er-
scheint. Friiher wurde
sie auf Papier gedruckt,
inzwischen erhalten die
Mitglieder eine Diskette,
auf der Erfahrungsbe-
richte, News und Trends
sowie Programmier-
grundlagen  enthalten
sind. Eine Diskette bietet
gegeniiber Papier den
Vorteil, da auch ab und
zu ein fertiger Sound
darauf gespeichert sein
kann. 'Bits & Music’ er-
scheint fiir alle im Ver-
ein gebriuchlichen Com-
putertypen.  Vergeblich
suchen wird man darin
Hard- und Software-
Tests, das will man den
richtigen’  Computer-
Fachzeitschriften iiber-
lassen. Jedem sei also
das zusitzliche Studium
einer solchen empfoh-
len.

Die Vereinszeitschrift
bringt weiterhin Interviews und Leserbrie-
fe, auRerdem bietet sie den Mitgliedern die
Moglichkeit zum Veroffentlichen privater,
kostenloser Kleinanzeigen.

Vereinsmailbox

Frither besa der Verein eine eigene Mail-
box, in der Mitglieder, die iiber ein Modem
verfiigten, den Verein per E-Mail erreichen
konnten. Da dies jedoch zu viel Aufwand
bedeutete, hat man sich nach einer ande-
ren Moglichkeit umgesehen und diese auch
gefunden. Der Verein ist weiterhin auf die-
sem Weg zu erreichen: Er besitzt jetzt ein
eigenes Brett in der Berliner Pegasus Mail-
box.

Zielsetzung

Der MIDI eV. ist ein Verein, der eine im
Vergleich zu anderen Gruppen kleine und
spezialisierte, aber stetig wachsende An-
wendergemeinde zusammenfiihren will.
Dabei steht eindeutig das Vermitteln von
Erfahrungen zur Ausnutzung der durch die

REPORT

Technik gegebenen Moglichkeiten im Vor-
dergrund.

Durch die Vereinsarbeit gelingt es gera-
de Einsteigern, diese komplexe Materie
besser zu verstehen. Durch das rechner-
unabhingige Konzept erhalten die Mitglie-
der auch Einblick in Themen, die nicht
den von ihnen verwendeten Computertyp
betreffen, wodurch ihnen der ’berithmte’
Blick iiber den Tellerrand ermoglicht
wird. Ik/kuw

MIDI e.V.

Kontaktadresse: MIDI eV.,, Postfach 44 03 08,
W-1000 Berlin 44

Bei Anforderungen von naheren In-
formationen bitte DM 2 50 Ruckpor-

to beilegen.
Per E-Mail: Pegasus  Mailbox, Tel. (030)
6228278, 300-2400 Bit/s, 8N1
Gegriindet: 1987
Mitglieder: uber 300

Tatigkeitsbereich: International
Beitrag: DM 60 - pro Jahr
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Wenn Sie sich nach getaner Arbeit auch einmal entspannen
mochten, dann soliten Sie einen Blick in unsere Spieletests wer-
fen. Mit ausfithrlichen Berichten informieren wir Sie iiber die

Neuigkeiten auf dem Spielesektor.

Neue Games
fur den ST

Utopia — Creation of a Nation

Gigantische Baggerzidhne graben sich in die
Planetenoberfliche. Bohrtiirme sitzen wie
dicke Spinnen iiber den Olquellen und sau-
gen das schwarze Gold aus der Tiefe. Etwas
weiter weg werden erste zyklopische
Wohnanlagen errichtet, Felder bepflanzt
und Stralen ausgebaut. Es ist, als vollzoge
sich die Industrialisierung gleich nach dem
Erkalten des Erdballes. Aber dies hier ist
nicht die Erde.

SELEPT FERSOISEL
ESFTH DFFEES 30U ENOIWER Sar Of

CEDETS TH OFSST DM RYfRRrs ID
FOMELDTE SGUR LERLE SOU ARE
OFFERER 25 Min B @ 208 oF

T 26T

Wir befinden uns auf einem von zehn
simulierten Planeten, auf denen menschli-
ches Leben moglich, wenn auch nicht ein-
fach ist. Wir sind es, die dieses Gestirn be-
wohnbar machen und sein Schicksal steu-
ern — am Computer. Gremlins 'Utopia —
Creation Of A Nation’ macht uns zu Herren
iber Leben und Tod. Das kennen Sie
schon? Von ’'Populous’ und 'Powermon-
ger’? Sie haben es erfafdt: 'Utopia’ ist eine
Variation der gleichen Spielidee. 'Utopia’ ist
— um genau zu sein — eine Mischung aus
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'Sim City’ und ’Popu-
lous’, ubertrifft diese je-
doch an Komplexitit
und grafischer Qualitit.
Wie in Populous und Po-
wermonger haben Sie
einen quadratischen 3D-
Ausschnitt der noch un-
beriihrten Welt vor sich.

Jeder der zehn Plane-
ten besitzt andere Roh-
stoffe und andere Land-
schaften. Diese gilt es,
zum Besten der nach-
kommenden Kolonisten
zu nutzen. Ihr Ziel ist
es, den Menschen eine
moglichst hohe Lebensqualitit zu verschaf-
fen. Dabei miissen Sie sich um alles kiim-
mern: um die Sauerstoffproduktion und
den Ackerbau, um die Rohstoffgewinnung
und die industrielle Verarbeitung zu Ma-
schinen und Baustoffen. Wenn lebenserhal-
tende Systeme ausfallen oder nicht richtig
arbeiten, werden lhnen die Siedler weglau-
fen und im schlimmsten Falle sterben.

Das ganze Kolonialwesen mufl, um zu
funktionieren, bedichtig koordiniert sein.
Industrie und Handel sollen zwar blithen,
doch die Bevolkerung mufl auch zufrieden
sein. Sie will Erholungsmoglichkeiten und
Sportplatze. Sie will sich sicher fiihlen. Ei-
ne gut organisierte Polizei soll die Krimina-

litit einschrinken. Fiir den Fall, dafl an-
steckende Krankheiten ausbrechen, miis-
sen Hospitiler vorhanden sein. Diese wie-
derum gilt es, aus Steuergeldern zu finan-
zieren. Als Kopf der Kolonie bestimmen

- Sie, wieviel Steuern die Leute bezahlen und

wie das Geld ausgegeben wird.

In hoheren Levels, das heiit auf
'schwierigeren’ Planeten, wird es lebens-
notwendig, Raketengeschiitze auf dem Bo-
den und Raumschiffpatroullien im Orbit
einzurichten, die angreifende Auferirdi-
sche abwehren oder Erstschldge ausfiihren.
Diese teuren Anlagen bezahlt man aus dem
Steuertopf oder aus den Gewinnen im in-
terplanetaren Handel.
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Natiirlich konnen Sie nicht auf allen Ge-
bieten Fachmann sein — lassen Sie sich be-
raten. Uber die ersten sechs Funktions-
tasten rufen Sie fachkundige Berater her-
bei. Diese helfen Ihnen dabei, sich ein Bild
zu machen, wie weit die Wissenschaftler
mit ihren Forschungsprogrammen sind,
wie es um die Stimmung im Volk steht,
welche Gebiude errichtet werden miissen,
welche militirischen Manahmen sinnvoll
sind, und wie sich der Finanzhaushalt ent-
wickelt.

Besonders erstrebenswert ist es, minde-
stens 80 Prozent optimaler Lebensqualitit

fiir die Kolonisten zu erreichen. Um diesen
'LQ’ zu ermitteln, haben alle Gebiude ei-
nen bestimmten Wert fiir die Lebensqua-
litdt. "Utopia’ errechnet daraus, ob Sie die
angepeilten 80 Prozent geschafft haben
und eine Medaille bekommen. Das sollte
[hnen zu Anfang leichtfallen. Erst wenn Sie
gehoriges Mififallen bei den Aliens erregt
haben, wird es schwierig und interessant.
Obwohl die Idee ’ausgeliechen’ und da-
mit nicht besonders originell ist, erfreut
"Utopia’ mit einer besseren Handhabung als
die Vorbilder. Die Grafik ist prima, bunt,
klar und dreidimensional. cbo/cs
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Datenblatt

m Hersteller. Gremlin
m Vertrieb: Rushware

Bewertung

Grafik I
Sound AN /
|dee [ | 4
Spielniveau IR | O

Rolling Ronny

Kuriere mit streng geheimen Dokumenten
unter der Jacke sollten unauffillig ausse-
hen und mit dem Taxi fahren. Meinen Sie
vielleicht. Starbyte weifl es besser. Der rot-
haarige Rotzliimmel in ’Rolling Ronny’ ist
zwar sehr auffillig, aber auch sehr fix. Das
verdankt er seinen schnellen Rollschuhen,
mit denen er wie der Wind durch’s ver-
kehrsreiche London jagt. In seiner Tasche
steckt eine geheime Nachricht von Scotland
Yard. Das hochbrisante
Papier muf blitzschnell
ans andere Ende der
Stadt gebracht werden.
Die  ungewohnliche
Kurierfahrt hat Starbyte
in ein witziges und hiib-
sches comic-haftes Ge-
schicklichkeitsspiel um-
gesetzt. Zweierlei
Schwierigkeiten gibt es
grundsitzlich: Zum ei-
nen mufl Ronny sich 6f-
ter etwas Geld beschaf-
fen, um Busfahrkarten
von einem Level zum
nichsten kaufen zu kon-
nen, zum andern haben
es die Londoner Bose-
wichter auf ihn abgese-
hen. Und einen Fahrstil hat der Junge!
Wihrend der Bildschirm horizontal scrollt,
rollt Ronny durch unwegsamstes Geldnde.
Burgersteige sind dabei noch harmlos.
Aber der kleine Kurier prescht auch Stufen
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hoch und springt auf Plattformen. In
kiirzester Zeit wire er so am Stadtrand.
Wiren da nicht die egoistischen Benzinkut-
schenfahrer, die den harmlosen Rollschuh-
flitzer eins mit dem Kotfliigel verpassen
wollen.

Auch die Motorradrocker sind nicht bes-

ser. Sogar die FufSginger sind unertriglich:
Manche sind so didmlich, daR es ofter zu
verheerenden Zusammenstofen kommt.

Sie und viele andere Unholde rauben Ron-
ny bei bloer Berithrung wertvolle Gesund-
heits-Punkte. Fiir ein paar Miinzen verkau-
fen jedoch kleine Lidchen frische Gesund-
heits-Punkte. Ebenfalls werden dort Ener-

gie-Punkte angeboten. Davon sollten im-
mer geniigend vorhanden sein, denn die
strapaziosen Klettertouren kosten viel
Kraft.

Auch das Uberspringen von Griben
strengt ganz schon an — da machen sich
die kiuflichen Extras bezahlt. Beispielswei-
se die superstarken Sprungfedern, mit
denen er anmutig wie ein Kinguruh Gri-
ben und Mauern iiberwindet. Jedes erwor-
bene Extra liegt auf einer Funktionstaste.
In dringenden Fillen driickt man die Taste,
aktiviert das teure Stiick — und weg ist es!

Wenn es Ronny einmal erwischt und er
gegen ein Hindernis brettert, macht es or-
dentlich ’Bautz!’ und er sieht Sterne (Der
Spieler iibrigens auch, aber nur in der lu-
stigen Animation). Dann transportiert ein
Ballon den gefihrdeten Rollerskater sicher-
heitshalber auf eine hohere Plattform — da
kann er zumindest nicht gegen das selbe
Ding stofsen. Nach jedem Sturz springt der
Junge auf und wirft sich mit viel Schwung
in die Rollschuhe.

Ubrigens ist Ronny auch nicht so harm-
los, wie er aussieht. Er schieft nimlich —
ganz cool — auf seine Gegner. Wenn er sie
trifft, fillt manchmal das dringend benotig-
te Kleingeld aus ihnen ’heraus’ Besser
noch: Hin und wieder regnet es Miinzen
aus dem oberen Bildschirmrand, sofern der
rollende Dokumentenkurier iiber eine
nicht sichtbare, aber offensichtlich sehr lu-
krative Stelle rast. Das liebe Geld lit sich
am besten verdienen, wenn ein Kkleiner
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Auftrag dahintersteht. Zum Beispiel bittet
ihn eine Frau, doch einen Brief zu einer
bestimmten Adresse zu bringen.

Damit ist die Reise durch fiinf Stadtteile
aber immer noch nicht iiberstanden. An-
statt sich tiber die umherliegenden Wiirfel
zu wundern, sollte der Spieler sie lieber
mitnehmen. Denn diese Fundstiicke sind
genauso wichtig wie der Fahrschein. 'Rol-
ling Ronny’ ist jedoch kein schwieriges
Spiel, bei dem man sich stindig iiber hin-
terhéltige Fallen aus einer verschlagenen
Programmiererseele drgern muf. Neulinge

und weniger joysticksichere Spieler werden
ihren Spafl haben. Das Hiipf- und Sammel-
spiel ist schlieflich sehr ansehnlich: Die
hiibsche Comic-Umgebung und herr-
lich-komische Animationen vervielfachen
den Spielspaf. Ebenso die Musik, die mun-
ter und lustig aus dem Lautsprecher perit.
Wer es gern amiisant und nicht zu schwie-
rig hat, wird mit Ronny eine vergniigliche
Rollschuhtour erleben, die zwar noch ein
wenig abwechslungsreicher sein konnte,
im grofen und ganzen aber ein ganz soli-
des Geschicklichkeitsspiel darstellt. cbo/cs

Rolling Ronny

Datenblatt

m Hersteller: Starbyte
m Vertrieb: Bomico

Bewertung

Grafik T
Sound I | 7
|dee I | S
Spielniveay MGG | 7

bringt auf diese Weise den Schiitzling auf
den richtigen Kurs. Der Parcours scrollt
derweil munter mit und ist mit zahlreichen
Barrieren in Form von geometrischen Sym-
bolen iibersiht. Die Hindernisse verschwin-
den, wenn zwei gleiche Blocke nacheinan-

Outzone

Normalerweise ist die Pariser Spieleschmie-
de 'Lankhor’ auf Adventures mit aufwendi-
gen Grafiken spezialisiert. Man denke da
nur an 'Mortville Manor’ oder 'Maupiti Is-
land’. Doch die frechen Franzosen verste-
hen sich auch in der hohen Kunst der Bal-
lerspielprogrammierung: Die Neuvorstel-
lung ’Outzone’ darf sich zu den besten
Action-Games der letzten Monate zihlen.
Die Story: Sie erhalten den Auftrag, ein
mandovrierunfihiges Raumschiff mit einem
Gleiter unbeschadet durch 28 scrollende der mit der Schiffsnase angeschubst wer-
Levels zu lotsen. Um die Flugbahn des fith-  den.
rerlosen Frachters zu beeinflussen, koppelt In hoheren Spielabschnitten liegen die
man den eigenen Gleiter kurz an und  passenden Teile immer weiter auseinander,
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zudem versperren kugelformige Aliens den
Weg. Doch gliicklicherweise ist der Raum-
gleiter mit einem Bordlaser ausgestattet.
Ein kurzer Druck auf den Feuerknopf,
schon verschwinden die ldstigen Viecher
vom Bildschirm. Zwischendurch sammelt
der Spieler verschiedene Bonuspunkte ein.
Einige bescheren Extrawaffen, andere lie-
fern zusitzliche Bedenkzeit oder Bomben,
die alle Aliens vom Bildschirm putzen.
'Outzone’ zu kaufen, lohnt sich schon al-
lein wegen der iiberaus gelungenen Grafik:
Sanftes Parallax-Scrolling in 50 Bildern pro
Sekunde und knallbunt dazu — das bringt
der ST nicht alle Tage zustande. Egal, wie-
viele Sprites auch iiber den Screen toben,
das Programm ruckelt an keiner Stelle. Was
die Spielbarkeit angeht, so ist 'Outzone’
ebenfalls sehr gut gelungen; diese Mi-
schung aus Shoot'em Up und Memory
macht viel Spaf}. Neben dem angemessenen
Schwierigkeitsgrad und der prizisen Steue-
rung gefallen auch die aufpeitschenden
Musiken und die speicherbaren High-Sco-
res. cbo/cs

Datenblatt
m Hersteller: Lankhor
m Veririeb: Rushware

Bewertung

Grafik T ©
Sound  IEEEEEEGEG——— ) 8
Idee I | S
Spielniveau NG /
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Elf

Necrilous, im Fantasy-Kreisen als 'der we-
niger Nette’ gefiirchtet, verschleppt die
bildhiibsche Elisa auf sein Schlof. Ihr
Freund Cornelius eilt natiirlich sofort hin-
terher. Die Rettungsaktion fiihrt unseren
Helden durch sechs Level: Zuerst muf er
sich im Zauberwald den Attacken fliegen-
der Hexen und amoklaufender Affchen er-
wehren. Den zweiten Level haben die Pro-
grammierer in einer Sumpflandschaft voll
gefahrlicher Krdten und Frosche angesie-
delt. Weitere Stationen: Dschungel, Polar-
welt und fir den Showdown Necrilous’
Burg.

Jeder Abschnitt umfaflit etwa 100 Bild-
schirme, die der geschickte Spieler mit
dem Joystick erkundet. Statt zu scrollen,
wird zwischen den Bildern hin- und herge-
blendet. Als Belohnung fiir erlegte Tiere
winkt Gold, das im ortlichen Shop gegen
bessere Waffen und Ausriistung einge-
tauscht werden kann. So verwandeln spe-
zielle Zauberformeln den Elfen in einen

unverwundbaren Wolf oder einen sonnen-
bebrillten Superhelden, dem Stiirze von
Plattformen nichts mehr anhaben. Eine
Prise Adventure kommt ebenfalls ins Spiel,
wenn Cornelius mit freundlich gesinnten
Wesen Kontakt aufnimmt. Gespridchspart-
ner lassen sich aushorchen oder mit Gold
bestechen. Auf diese Weise erhilt man Auf-

schlufl iiber den Aufenthaltsort des Ober-

monsters, das den Weg ins nichste Szena-
rio versperrt. Nach dessen gewaltsamer
Uberwiltigung findet der Held einen grii-
nen Kristall, der am Ende des Abenteuers
das Tor zu Elisas Gefidngnis aufschliefit.

Bei 'Elf’ handelt es sich um ein Arca-
de-Adventure wie aus dem Bilderbuch: Far-
benfrohe, detaillierte und abwechslungsrei-
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che Hintergrundgrafiken sowie drollig ani-
mierte Sprites verziicken das Auge. Sound-
mafig erwarten den verwohnten Spieler
Bumm-Bumm-Effekte mittlerer Giite und
eine etwas eintonige Titelmusik. Schon im
ersten Level sieht man manch Zauberwald
vor lauter Gegnern nicht, so heftig wird
Cornelius angegriffen. Wer eine Karte
zeichnet und regelmidBig abspeichert,
kommt aber gut voran. Joystickartisten, die
sich fiir technisch aufwendige Action-Ad-
ventures interessieren, werden mit 'Elf’ ih-
ren Spafl haben. cbo/kuw

Datenblatt
m Hersteller: Ocean
m Vertrieb: Bomico

Bewertung
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Ghost Battle

Erst ins Fitness-Studio, dann mit gestihlten
Muskeln in die Dungeons. Tja, mit so ei-
nem Helden kann man sich richtig identifi-
zieren! Umso besser, wenn in ’Ghost
Battle’ neben Muskelschau und Geisterkill
auch noch ein siies Mddchen befreit wer-
den soll. Uble Geister, Untiere und Skelette
haben die holde Maid in ein dreckiges Rat-
tenloch von Verlies gesteckt. Also, auf zur
Rettung — mit drei Schwierigkeitsstufen.
Wenig einladende, aber gut gemalte Hin-
tergrundgrafiken von unheimlichen Fried-
hofen, tiefen Wildern und glitschigen Ker-
kern scrollen munter und waagerecht
durch den Bildschirm. Uberall lauern die
abstolenden Entfiihrer und versuchen, die
Rettung des Middchens zu verhindern, in-
dem sie wacker Steine werfen. Da Muskel
und Mut des Helden gleichermafen grof
sind, wirft er tapfer zuriick. Der Spieler
driickt kurz auf’s Feuerknopfchen, und
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schon fliegen den bdsartigen Ekelpaketen
dicke Brocken um die Ohren. Wenn es
ganz heifl hergeht, driickt man den Knopf
etwas linger, um die Gegner mit einem
kleinen Sprengsatz in ungefihrliche Be-
standteile zu zerlegen. Leider mufl man je-
des Mal so lange driicken, daff die Bombe
immer etwas zu spit explodiert. Bei all den
Angriffen sammelt Mr. Bizeps Schliissel,
hebt Schatzkisten auf und klettert iiber Lei-
tern auf andere Ebenen. Ohne die Schliis-
sel kime er nicht weit, da immer wieder
zugesperrte Kerkertiiren im Weg sind. Der
Inhalt entdeckter Schatztruhen bereichert
natiirlich das Bonuspunkte-Konto.

Alles in allem ist ’Ghost Battle’ auf den
ersten Blick ein feines Spiel: viel Action,
schone Grafiken von hifllichen Monstern,
leberwurstweiche Animationen, astreine
Sounds und Musik. Was will man mehr?
Natiirlich eine gute Spielbarkeit! Und dar-

um ist es hier schlecht bestellt. Wie unfair,
dafl die Ekelmonster den Muskelmann ein-
fach tiber den Haufen rennen kénnen, oh-
ne da der irgendeine Chance hitte. Nach
solchen Uberraschungen ist man direkt
darauf gefaft, daf am Ende des harten
Kampfes gar kein schnuckliges Midchen
wartet, sondern vielleicht eine staubgraue
Kellerassel. Da gerade die Spielbarkeit
wichtig ist, erhilt 'Ghost Battle’ nur fiir ei-

ne mittelprichtige Bewertung. cbo/kuw
Ghost Battle

Datenblatt

m Hersteller; Thalion
m Vertrieb: United Software

Bewertung

Grafik e /

Sound eEEESEE—— 6
Idee [ 13
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Midwinter |

Midwinter, der Vorganger von Flames of Freedom, wurde von
Branchenkennern als Strategiespiel des Jahrzehnts tituliert, als
es im Friithjahr 1990 auf den Markt kam. So ist es kaum verwun-
derlich, daB Midwinter Il nahtlos an diesen Erfolg ankniipft.

60 Jahre sind vergangen, seit Sie versuch-
ten, die Insel Midwinter zu verteidigen.
Durch Umweltkatastrophen bedingt waren
Sie gezwungen, Midwinter zu verlassen,
und haben sich daraufhin mit [hrem Volk
auf der Insel Agora angesiedelt. Leider aber
versucht das Saharanische Reich, eine
kriegsliisterne Diktatur, die Kontrolle tiber
alle Inseln Ihres Archipels zu erlangen. Ih-
re Geheimdienste berichten davon, daf} die
Sarahaner eine Invasion vorbereiten. Als
bester Agent der Atlantik-Federation wur-
den Sie ausgewihlt, um Verbindung mit be-
stimmten Verbiindeten im Feindgebiet auf-
zunehmen und dort Spionage- und Unter-
grundaktionen durchzufiihren. Ihr Auftrag
ist es, Attentate auf bestimmte Ziele und
Installationen durchzufiihren, um dadurch
den Feind zu schwichen und die anliegen-
den Inseln zuriickzuerobern. Nur dadurch
kann die drohende Invasion aufgehalten
werden.

Details

So viel zur Vorgeschichte von Midwinter II,
Flames of Freedom. Das Programm zeich-
net sich durch imposante dreidimensionale
Vektorgrafiken aus. Das Spielgelinde um-
faBt ca. 3 Millionen Kubikmeilen, die zu
Wasser, zu Land und aus der Luft erforscht
und verteidigt werden konnen. Insgesamt
gibt es 22 verschiedene Fortbewegungsmit-
tel, vom Jeep bis zum Panzer, Segelschift,
Flugzeug oder U-Boot. Die Ansichten, die
sich Thnen bieten, sind natiirlich je nach
Fahrzeug unterschiedlich. Nur die Status-
zeile am oberen Bildschirmrand ist in allen
Bildern gleich. Dort konnen Sie jederzeit
Geschwindigkeit, Fortbewegungsrichtung,
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Ihren Energielevel und die Thnen verblei-

bende Zeit ablesen. Jedes der Vehikel hat
natiirlich seine Vor- und Nachteile, die sich

beim Gebrauch bemerkbar machen.
Die Spielfigur, die Sie steuern, miissen
Sie sich zunichst erstellen. Sie konnen das

.| Hul (e

STRATEGY
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Aussehen sowie physikalische und psychi-
sche Attribute festlegen. Hierbei miissen
Sie natiirlich Kompromisse eingehen, denn
das Erhohen eines Attributes bedeutet oft
gleichzeitig ein Herabsetzen eines anderen
Attributes. Der Computer steuert die ca.
4.000 anderen Figuren des Spieles. In vie-
len Situationen ist es ratsam, seine Hand-
lungen mit den eigenen Personencharakte-
ristika abzustimmen. Ein Kimpfertyp wird
deshalb nach seiner Gefangennahme versu-
chen, seine physikalische Stirke einzuset-
zen, um zu entkommen, wihrend eine at-
traktive Blondine in der gleichen Situation
eventuell ihren Charme spielen 1aft.

Fazit

Midwinter II sorgt sicher fiir unzihlige auf-
regende Spielstunden — es gibt viel zu er-
kunden, und eine Vielzahl an Einzelmissio-
nen miissen erfiillt werden, um eine ein-

heitliche Strategie zu verfolgen. Ein Spiel
kann zuweilen bis zu 50 Stunden andau-
ern. Aber auch wer mehr Wert auf Arca-
de-Action legt, der kommt bei Midwinter II
auf seine Kosten. Es gibt nimlich auch ei-
nen Trainingsmodus, in dem man einzelne
Kampffihigkeiten in unterschiedlichen
Fortbewegungsmitteln trainieren kann. Die-
se Option ist sehr aktionsgeladen und stellt
den strategischen Rahmen des Hauptspieles
in den Hintergrund. Die Grafiken von Mid-
winter II sind nicht nur in den bewegten

FFP"{O?'RJEL

Szenen vom Feinsten. Eine Vielzahl von
Einzelbildern besticht durch ihre Detailge-
treue und Farbenpracht. Auch der Sound
ist positiv hervorzuheben. mts

Midwinter Il, Flames of Freedom

Datenblatt
m Hersteller: Rainbird

Bewertung

Grafik e
Sound NI | S
Idee P |
Spielniveau INIEENGTEEEEEEN ) 8
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Symbolisches Algebra- und

Symbolische Mathematik

2- und 3-D Graphiken
LISP-aGhnliche Programmiersprache
Numerik und Formula Modelling

Wartungs- und Updateabonnement, bester

Service bei Problemen und Fragen

Testberichte in PD-Journal 7/8 91, TOS 8/91 und
SI-Computer 10/91

RIEMANN Il [auft auf ST (ab 1 MB), STE, und TT

RIEMANN Il kostet nur 298- DM, gegen
Nachweis for Schuler und Studenten sogar nur
218,- DM, jeweils zzgl. Versandkosten DM 5.50

Pattern Matching,

mathematisch exakte Ergebnisse,
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FlieBkommaarithmetik,
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systemen und Differentialgleichungen,

trigonom. und hyperb. Funktionen,
Differentiation und Integration,
Grenzwerte u. Reihenentwicklung,
Summen- und Produktbildung,

Vektor- und Matrixoperationen,
interaktiver Programmierkurs,
umfangreiche Debugging-Tools,
Vektoralgebra und -analysis,
Tensorrechnung (allg. Relativitatstheorie),

Public Domain-Routinen

Fordern Sie einfach unsere kostenlose Informationsschrift an.

Programmiersystem

segemann & Niemeyer
Softwareentwicklung GbR
Gollnitzer Str 12

 \B&N
7500 Karlsruhe 4]

Fax: O721 / 49 64 27, Tel. 0721/ 40 47 O3
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5 ATARI 1040 STE/2MB
\&Q Pl

Monitor SM 124
Ples  Textverarbeitung THAT'S Write
Plhs DTP-Software Calamus

Paket-Angebote ATARI Mega STE und Drucker

ATARI Mega STE1, SM 124, 50 MB Festplatte,
24-Nadeldrucker Epson LQ 400, Paketpreis........ DM 2598,-
oder mit Tintenstrahldrucker HP Deskjet 500 ....DM 3198,-
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Festplatten fiir ATARI ST
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Versandkosten pro Karton
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Kein anderer Computer
von ATARI hat an so vielen
Top-Hits mitgearbeitet. Weltweit.

Das ATARI-MIDI-Komplett-Paket
ATARI 1040 STE

s % Plhe  Monitor SM 124
o QL
o \ «r Keyboard KAWAI MS710
Plese 2 MIDI-Kabel
Pls MIDI-Software ,Happy Music*

ATARI STE Paket
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Paketpreis
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tiber 16 Mio. Farben, Zoom, 600 dpi,
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Panasonic TAM-FAX 3550BS, Telefon,
Anrufbeantworter, Fax, mit FTZ-Nummer ..........
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Computer & Recht

Auch in dieser Ausgabe mochten wir lhnen wieder interessante
und wichtige Urteile aus der Rechtsprechung rund um den

Computer prasentieren.

CPU-Klausel als Knebel

Nachdem nun auch die ’'Erzkonkurrenten’
im Computermarkt, IBM und Apple, zu-
sammenarbeiten werden, wird sich in Zu-
kunft das Erscheinungsbild der Computer
vereinheitlichen. Das bedeutet, daR die
Computerhersteller nicht mehr verschie-
dene Betriebssysteme mit den implizierten
Inkompatibilititen auf den Markt bringen,
sondern mehr und mehr ein Betriebssy-
stem oder zumindest eine einheitliche,
standardisierte Benutzeroberfliche erschei-
nen wird. Das hat den Vorteil, dal einmal
erworbene Programme bei einem System-
wechsel nicht mehr verloren gehen.

Allerdings gibt es auch einige Firmen,
die an einer Vereinheitlichung nicht son-
derlich interessiert sind. Es handelt sich
um Firmen, die Speziallosungen anbieten
und mit der Software auch gleichzeitig die
Hardware an den Mann zu bringen versu-
chen. Bei dieser Hardware handelt es sich
dann um behauptete Spezialkonfiguratio-
nen (zumeist aus der UNIX-Welt), die direkt
auf die Software abgestimmt sein sollen.
Verschwiegen wird allerdings dabei, daf
die Software auch problemlos auf anderen
Computern lduft. Dem Kunden wird durch
Geschiftsbedingungen die Moglichkeit zu
beschneiden versucht, das Programm auf
einem anderen Computer laufen zu lassen.

Das Oberlandesgericht Frankfurt sah in
der CPU-Klausel eine Benachteiligung des
Kunden, da dieser hierdurch in seiner Be-
wegungsfreiheit behindert werde. Beim
Auftreten von nicht behebbaren Hardware-
Fehlern oder auch nur beim Wunsch oder
dem Bediirfnis nach einer Modernisierung
der EDV-Anlage wire der Anwender daran
gehindert, den — moglicherweise preis-
werteren — Rechner eines anderen Hind-
lers zu kaufen.

Diese Entscheidung ist zu begriiRen. Ge-
rade heute, in einer Zeit der weitgehenden
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Standardisierung sidmtlicher Einzelteile des
Computers und der Programmbedienung,
dient die Verwendung einer CPU-Klausel le-
diglich der Sicherung des Absatzes der ei-
genen — moglicherweise ansonsten nicht
konkurrenzfihigen — Gerdte durch eine
entsprechende Knebelung des Anwen-
ders. (Quelle: FAZ vom 22. Oktober)

OLG Miinchen: Zusicherung
von Software-Eigenschaften

Datenbanken sind auf jedem Computersy-
stem neben der klassischen Textverarbei-
tung die Hauptanwendung. Gerade auch im
Atari-Bereich hat sich zum Thema Daten-
banken in letzter Zeit viel getan, wie Neu-
erscheinungen wie Phoenix, 1st Base und
ComBase beweisen. All diese Programme
haben die wichtige Gemeinsamkeit, daR sie
Daten importieren konnen. Mochte man
daher seine Adrefdatei, die bislang auf ei-
nem Computer oder mit einem anderen
Programm verwaltet wurde, mit einem
neuen Computersystem oder Programm
aufpéppeln, so erhebt sich die Frage, ob
die mithsam eingetippten Daten erneut ein-
gegeben werden miissen, oder ob dies
nicht das neue Programm schneller und
besser kann. Diese Gretchenfrage wird
meist zundchst dem Verkdufer gestellt, der
die Frage oft vorschnell bejaht.

Hierzu hat das OLG Miinchen wie folgt
entschieden: Sichert der Verkiufer kombi-
nierter Hard- und Software dem Erwerber
die Lieferung eines Ubernahmeprogramms
fir von diesem bereits zuvor verwendete
Software (hier: Adrefldatei) zu, so kann
darin die Zusicherung fehlerfreien Funktio-
nierens der Umsetzung liegen.

Diese vielleicht etwas unscheinbare Ent-
scheidung hat jedoch weitreichende Folgen
fir den Verkiufer: Dieser kann namlich bei
Fehlen einer zugesicherten Eigenschaft

schadensersatzpflichtig gemacht werden —
und das kann teuer werden. (OLG Miin-
chen in CR 91/607)

AG Offenbach: Zwangsvoll-
streckung von Software-Kopien

Wenn ein Raubkopierer erwischt wird, ver-
langt die verletzte Softwarefirma zumeist
die Herausgabe der Software-Kopien oder
deren Zerstorung. Da jedoch bei Klageerhe-
bung niemand weifl, wie die Raubkopien
aussehen und diese selten als solche ge-
kennzeichnet sind, erhebt sich die Frage,
wie der Gerichtsvollzieher bei der Zwangs-
vollstreckung die Kopien erkennen kann.
Zum einen handelt es sich bei Gerichtsvoll-
ziehern in der Regel nicht unbedingt um
Computerfachleute, und andererseits sehen
bei vielen Firmen die Diskettenlabels ge-
nauso unprofessionell aus wie von Raubko-
pierern selbst angefertigte.

Diese rechtlich sehr umstrittene Frage
wurde vom Amtsgericht Offenbach ent-
schieden (Amtsgerichtliche Entscheidungen
entfalten iibrigens keine Bindungswirkun-
gen fiir andere Gerichte!). Hierin wurde
ausgefiihrt, daf die Verurteilung zur Her-
ausgabe von Software-Kopien nicht voll-
streckbar sei. Warten wir ab, was andere
Gerichte zu dieser Thematik in Zukunft sa-
gen werden. (AG Offenbach in NJW-RR
89/445)

Unzulassige Tauschgeschafte
mit Computerprogrammen

Erneut ereilt den Raupkopierer eine Ge-
richtsentscheidung, die ihm zu denken ge-
ben miifite (vgl. Atari Journal 9/91, S. 98):
Grundsitzlich ist es verboten, Software als
Raubkopie der Offentlichkeit anzubieten.
So bestimmt §17 Urhebergesetz, daf das
Verbreitungsrecht des Urhebers das Recht
ist, Vervielfiltigungstiicke des Werkes der
Offentlichkeit anzubieten. Was passiert
aber demjenigen, der die Raubkopien nur
einem anderen und nicht der Offentlichkeit
zugdnglich machen wollte?
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Zwar entschied das zundchst in Anspruch
genommene Landgericht, dal ein Verbrei-
ten hier nicht vorgelegen habe. Dem wi-
dersprach jedoch der Bundesgerichtshof in
der letzten Instanz. Ein Verbreiten (und da-
mit ein strafbares Raubkopieren) liegt nach
der Entscheidung schon in einem Einzelan-
gebot an einen Dritten vor, zu dem keine
personlichen Beziehungen bestehen. Dies
wurde damit begriindet, daf Raubkopien
von Software nicht durch Massenveroffent-
lichungen vetbreitet werden konnen, son-
dern immer jeweils nur durch die Weiterga-
be an einzelne Personen. Damit kann
schon bei einer einzigen Weitergabe ein
Raubkopierer mit umfangreichen straf-
rechtlichen und zivilrechtlichen Konse-
quenzen rechnen. (BGH in RDV 91/181)

Der aktuelle Rechtstip (Teil 4)

Das Rechtsforum der Ausgabe 12/91 betraf

iberwiegend Probleme im Wandelungs-

recht bei Midngeln von Hard- und Software.
Dies soll hier weiter erginzt werden.

Wird ein Gegenstand nach lidngerer Be-
nutzung umgetauscht, so kann er nicht
mehr als neuwertig gelten, und der Kunde
mufl sich eine Abschlagszahlung fiir den
Gebrauch der Sache anrechnen lassen.
Gleiches gilt selbstverstindlich auch bei
Computern. Fraglich ist jedoch, wie hoch
eine derartige Abschlagssumme ist. Das
OLG Miinchen entschied hierzu nach der
Formel: 5 Jahre Abschreibung + Nutzungs-
dauer abziiglich X% geschitzte Beein-
trachtigung * 14% MwSt. Ob mit dieser
Formel die Berechnung auch fiir den Laien
verstindlich wird, lief das OLG Miinchen
offen (OLG Miinchen in CR 89/288).

Die Dauer der gesetzlichen Gewihrlei-
stung umfaft 6 Monate. Dies ist die Min-
destzeit, in der eine Sache der Gewihrlei-
stung unterliegt. Wird jedoch eine Compu-
terkomplettanlage erworben, so werden
die Einzelteile hdufig auch einzeln angelie-
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fert, und es erhebt sich die Frage, ob die
Gewidhrleistung fir die gesamte Anlage mit
der Lieferung des ersten oder des letzten
Einzelteils beginnt. Das Oberlandesgericht
Hamm entschied hierzu, daf beim Zusam-
menstellen einer Computeranlage fiir eine
spezielle Aufgabe die Verjihrungsfrist erst
mit der Lieferung des letzten Bestandteils
beginnt (OLG Hamm in CR 90/713).

Eine dhnliche Entscheidung erging vom
LG Mosbach. Bilden hiernach Software-
kaufvertrag und -pflegevertrag nach dem
Parteiwillen von Anfang an eine Einheit, so
beginnt die Verjihrungsfrist wegen Min-
geln, die dem wirtschaftlichen Einsatz des
Programms entgegenstehen, erst mit der
letzten Pflegeleistung (LG Mosbach in CR
89/1097). Der Beitrag wird fortgesetzt.

ck/cs

Christoph Kluss ist Rechtsanwalt in Frankfurt am
Main.
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Das unentbehrliche Programm zur richtigen Berechnung der Lohn- und

Steuern sparen mit

STeuer Tax
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SOFTWARE

Turbo Packer Plus

Im Rahmen der 'Goldenen Serie’ von Data Becker ist das Pro-
gramm "Turbo Packer plus’ erschienen, mit dem man Dateien und
Programme komprimieren kann, um Platz auf Disketten und Fest-

platten zu sparen.

Die Idee, Platz durch Datenkompression zu
schaffen, ist nicht ganz neu. ARC und
Z00, zwei Vertreter der sogenannten Ar-
chivierungsprogramme, sind bei vielen An-
wendern bereits seit langer Zeit im Einsatz
und sparen bei vielen Dateitypen bis zu
50 % der Linge ein.

Wihrend Archivprogramme jedoch in
erster Linie dazu benutzt werden, um meh-
rere Dateien znsammengefait in einem Fi-
le, eben dem Archiv, zu speichern, geht
Turbo Packer plus hier einen anderen Weg:
Jede einzelne Datei wird komprimiert,
bleibt aber eigenstindig erhalten und kann
so weiterbenutzt werden, ohne dazu extra
aus dem Archiv herausgeholt werden zu
missen. Dazu klinkt sich ein Entpacker ins
Betriebssystem ein und iiberwacht alle Zu-
griffe auf Dateien. Soll eine komprimierte
Datei gelesen werden, so werden die Daten
automatisch entpackt. Der Anwender
merkt davon praktisch nichts.

Zweiteiler

Der Turbo Packer besteht aus zwei Pro-
grammen: Einer kurzen Routine, die sich
ins TOS einhdngt, und einem Utility-Pro-
gramm, mit dem Dateien gepackt und ent-
packt werden konnen. Ersteres mufl ein-
fach nur gestartet werden, am besten vom
AUTO-Ordner aus.

Das Steuerprogramm verfiigt leider nur
iber eine primitive Text-Benutzerober-
fliche, die doch sehr an die Anfangstage
des ST erinnert. Uber Funktionstasten
kann man einzelne Dateien oder auch gan-
ze Gruppen, spezifiziert dann iiber eine Da-
teimaske, komprimieren lassen. Der Tur-
bo-Packer unterscheidet selbstindig zwi-
schen ausfithrbaren Programmdateien und
Datenfiles. Wahrend letztere bei spiterem
Gebrauch mit dem ins Betriebssystem ein-
gebundenen Entpacker dekomprimiert wer-
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den, erhalten Programmdateien nach der
Komprimierung ihren eigenen kleinen Ent-
packer eingebaut, der beim Starten des
Programms dann automatisch aktiviert
wird und den eigentlichen Programmcode
aus dem komprimierten Datensalat wieder-
herstellt.

Bei Bedarf kann mit dem Utility-Pro-
gramm die Komprimierung einzelner oder
mehrerer Dateien riickgingig gemacht wer-
den. Dies kann notwendig sein, wenn man
beispielsweise Inkompatibilitdten feststellen
sollte. Eine Directory-Funktion erlaubt das
Ausgeben eines Inhaltsverzeichnisses, bei
dem neben der urspriinglichen Linge einer
jeden gepackten Datei auch die verkiirzte
angezeigt wird.

Schreibzugriffe

Im taglichen Leben stellt man im Umgang
mit gepackten Dateien keinen Unterschied
zu normalen Dateien fest, wenn der Ent-
packer installiert ist und man sich auf Le-
sezugriffe beschrinkt. Bis zu fiinf kompri-
mierte Dateien diirfen gleichzeitig geoffnet
sein. Will man jedoch eine vom Turbo Pak-
ker bearbeitete Datei verindern, also
Schreibzugriffe durchfiihren, so wird die
Datei vorher entkomprimiert und in dieser
Form wieder gespeichert. Leider findet kei-
ne automatische Neukomprimierung statt,
wenn die Datei spiter geschlossen wird.
Hier ist man dann auf das explizite erneute
Packen mit dem Utility-Programm angewie-
sen. Fir sich regelmifig indernde Dateien,
zum Beispiel Datenbanken, ist der Turbo
Packer also nicht das geeignete Hilfsmittel
zum Platzsparen.

Leistung

Beim Packen von Dateien war der Turbo
Packer in unseren Benchmark-Tests et-

wa 3,5 mal langsamer als das in der Ausga-
be 11/91 vorgestellte Programm DataDiet
und erreichte dabei eine nur geringfiigig
bessere Komprimierung.

Wenn in einer komprimierten Datei mit
wahlfreiem Zugriff gearbeitet wird, also
der Lesezeiger oft bewegt wird, so dekom-
primiert Turbo Packer bei jedem dieser Zu-
griffe die Datei bis zur betreffenden Stelle,
da ansonsten zuviel Pufferspeicher benétigt
wiirde. Dies fiihrt natiirlich zu einer enor-
men Verlangsamung der Dateizugriffe. Der
Einsatz sollte deshalb maoglichst auf se-
quentielle Dateien beschrinkt werden.

Handbuch

Beim Handbuch merkt man deutlich die
groRe Bucherfahrung des Herstellers Data
Becker. Zum einen ist es professionell ge-
setzt und gedruckt, zum anderen mit ei-
nem Hardcover-Einband versehen. Inhalt-
lich erklirt es den Umgang mit dem pro-
blemlos arbeitenden Programm verstind-
lich und tibersichtlich.

Der Preis von nur DM 29,80 fiir den
Turbo Packer, der auf allen Atari STs und
TTs auflosungsunabhingig liuft, sofern
mindestens ein Megabyte Speicher vorhan-
den ist, kann nur als sehr giinstig bezeich-
net werden. ost/kuw

Literatur;

[1] Oliver Steinmeier: DataDiet, Atari Journal 11/91,
Heim Verlag

Turbo Packer Plus

Datenblatt

m Vertrieb: Data Becker GmbH, Merowinger-
str. 30, 4000 Diisseldorf 1

m Preis: DM 2980

Bewertung

+ gunstiger Preis

+ gutes Handbuch

+ relativ effektive Komprimierung

— primitive Benutzeroberfléche

— langsame Komprimiergeschwindigkeit
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Disketten aus der Sonderserie

TTL-Bausteige fiir ST Digital
CMOS-Bausteine
Pipeline (s/w)

Emula 6 (f&s/w)
Ooops (s/w)

Lottokat (f&s/w)
Sport (s/w)

BuTa ST (f&s/w)
DiskMainEntrance (s/w, IMB)
Convert (f&s/w)
That’s Literatur

ST Utilities (f&s/w)
ST Code (f&s/w)

ST Look (f&s/w)

ST Element (s/w)

ST Biorhythmus (f&s/w)
ST Etikett (s/w)

ST Tastatur (f&s/w)
ST Boot (f&s/w)
Cauchy (s/w)

Fractals I (s/w)

ST Typearea (s/w)
Elektrolex (s/w)
Lohntiite (s/w)

ELT Designer (f)

Film ST (f&s/w)
Alchimist ST (s/w)
Disk Streamer (f8&s/w)
Quantum ST (s/w)

ST Newton (s/w)
Air-Rifle (s/w)
MIDI-Paket 1
Mezzoforte (s/w)
Kfz-ST (s/'w)

TOP-SPS (s/w)

Ashita (s/w)

UniShell (s/w)
Uni-Format (s/w)

DM 15,-
DM 15,-
DM 15,-
DM 15,-
DM 15,-
DM 15,-

DM 15,-
DM 15,-
DM 15,-
DM 15,
DM 15,-
DM 15,
DM 15,-
DM 15,-
DM 15,
DM 15,
DM 15,
DM 15,-
DM 15,-
DM 15,-
DM 15,-
DM 15,-
DM 15,
DM 15,-
DM 20,-
DM 15,-
DM 20.-
DM 15,-
DM 15,-
DM 15,-
DM 15,
DM 15,
DM 15,-
DM 15,-
DM 15,
DM 15,
DM 15,-
DM 15,
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Wir machen Spitzensoftware preiswert!

Die unter dem Namen Sonderserie vom Heim
Verlag veroffentlichten Programme wurden un-
ter den Kriterien Leistungsfihigkeit, Unterhal-
tungswert und Zuverldssigkeit ausgesucht und
sind auch fiir den professionellen Einsatz ohne
Einschrinkung verwendbar. Obwohl die Pro-
gramme der Sonderserie den ublichen Copy-
right-Bestimmungen unterliegen und nicht
Public Domain sind, belduft sich der Verkaufs-

DiskMainEntrance

DME ist ein Diskettenmonitor mit integriertem
Assembler/Disassembler und vielen Funktionen
zum Andern eines Directory, der FAT oder des
Bootsektors. Wie der Programmname schon
sagt, ist DME der Haupteingang zu den Datenbe-
reichen einer Diskette. Funktionstasten sind frei
belegbar, komplette Disketten konnen optimiert
werden, File- und Sektormodus zum getrennten
Bearbeiten von Dateien oder Sektoren.

SO 10, DME (s/w, 1 MB), DM 15 -

Ashita

Sie suchen einen guten Vokabeltrainer und
mochten dafiir nicht Ihr Konto pliindern? Kein
Problem: Ashita ist eine einfach zu bedienende
Alternative. Der Vokabeltrainer Ashita wird be-
reits mit einigen tausend Vokabeln fiir die Spra-
chen Franzésisch, Spanisch und Latein ausgelie-
fert. Die Abfrage geschieht in einzelnen Lektio-
nen, die je nach Lernerfolg beliebig wiederholt
werden konnen. Zur Verwaltung der Vokabeln
stehen zahlreiche Worterbuchfunktionen zur
Verfiigung, die auch ein nachtrigliches Erwei-
tern des Datenbestandes ermoglichen. Ashita
lauft auf den ST- und STE-Modellen sowie auf
dem Atari TT.

Vokabeln bisher: 38 von 23488 mbglichen. 935714 Bytes frei.

Beutsche Wekabel:
hauchen

Stamfern 1:

Fremdsprachige Uokabel :
_ spirarell o
Stamnforn L:

spire
Stamnforn I:

spiravi

Stamferm 1:

Stamnfern 3:

beschiecht:

Bedestung I:

_atmen

Bedewtuny 12
leben

SO 37, Ashita (s/w), DM 15,-

preis fiir eine Diskette auf nur 15,- DM. Diesen
unglaublich giinstigen Preis fiir gute Software
konnen wir nur durch unser einfaches Ver-
kaufskonzept aufrechterhalten, indem wir auf
die sonst tbliche aufwendige Verpackung ver-
zichten. Zu jedem Programm finden Sie natiir-
lich eine ausfiihrliche deutschsprachige Anlei-
tung auf der Diskette.

ST Code

' 3"( . p yﬁa@
' |

Auflosung des Bilderratsels
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Anmerkung: Der Verschlusselungsalgorithmus
von St-Code ist etwas komplexer als dieses Beispiel

Mit diesem Datenverschliisselungsprogramm las-
sen sich beliebige Dateien vor unberechtigtem
Zugriff schiitzen. Mit Hilfe eines frei wahlbaren
PaRwortes wird es fiir Unbefugte praktisch un-
moglich, die urspriingliche Datei ohne Kenntnis
des Codes wiederherzustellen.

ST Code arbeitet dabei sehr rasch. Eine Datei
mit 300.000 Bytes Linge wird in rund 7 Sekun-
den (je nach Speichermedium auch schneller,
z.B. bei Verwendung einer RAM-Disk) codiert.

SO 14, ST Code (f & s/w), DM 15,-

Lottokat

Lottospieler aufgepalt — mit dem Programm
Lottokat bekommen Sie die optimale Unterstiit-
zung zum Ausfiillen von Lottoscheinen. Das
Programm beherrscht das Samstags- und
Mittwochslotto sowie das richtige Ausfiillen von
Normal- und Systemscheinen mit Voll- oder
VEW-System. Umfangreiche Statistikfunktionen
geben eine Gesamt- oder Jahresiibersicht. Jetzt
auch mit einer Datenbank fiir die gespielten
Normalscheine inklusive einer Gewinnanalyse.
Enthalten sind alle Gewinnzahlen der Samstags-
und Mittwochsziehungen bis Anfang Ok-
tober 1991.

SO 6, Lottokat 2.3, (f & s/w), DM 15 -
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Update: Lohntiite 2.0

Nun ist das erfolgreiche Programm Lohntiite be-
reits in der Version 2.0 erhiltlich. Wieder wur-
den zahlreiche Funktionen verbessert und an
die seit dem 1. Juli bestehende Situation (befri-
steter Lohnsteuerzuschlag) angepafit. Die Steu-
erparameter (Freibetridge, Hochstbetrige und
Pauschalbetrige) konnen Sie bequem 4ndern
und in einer Datei abspeichern. Desweiteren
konnen Sie nun beliebig viele Benutzerdateien
anlegen. Im Lieferumfang weiterhin enthalten
sind die Monats-Lohnsteuertabelle, die Jah-
res-Grundtabelle und die Jahres-Splittingtabelle.
Neu ist ein vom Benutzer frei definierbares Feld
Jahreszuschlag’, welches fiir 1991 und 1992 be-
reits auf 3.75 % festgesetzt wurde. Ein betriebli-
cher Lohnsteuer-Jahresausgleich kann ab sofort
durchgefiithrt werden. Anwender, die sich im
Steuerrecht etwas besser auskennen, sind durch
diese Programmversion in der Lage, auch kom-
pliziertere Steuerausgleiche zu erstellen.

SO 25, Lohntiite 2.0 (s/w), DM 15,

TOP-SPS Simulator

Mit dem vorliegenden Programm ist es moglich,
SPS-Programme in der Programmiersprache
STEP 5 einzugeben und anschliefend als Simu-
lation zu starten. Optional ist die grafische Aus-
gabe eines Kontaktplans moglich. Die Simulati-
on verarbeitet bis zu 65 unterschiedliche Opera-
tionen, wie zum Beispiel Verkniipfungs-, Zihl-,
Lade-, Speicher- und Transferoperationen. Es
konnen 128 Ein- und Ausginge, 128 Merker und
Zihler sowie 64 Zeitstufen verwaltet werden.
TOP-SPS wurde vollstindig in Assembler pro-
grammiert und erreicht durch interrupt-gesteu-
erte Zeitstufen eine hohe Genauigkeit.

SO 36, TOP-SPS Simulator (s/w), DM 15,-

Versandbedingungen

Im Anschluff an jede Programmbeschreibung
finden Sie die zugehorige Bestellnummer fiir
die jeweilige Diskette. Die ersten beiden Buch-
staben ’SO’ sind ein Kiirzel fiir die Sonderserie
und miissen bei der Bestellung immer mit an-
gegeben werden. Zu dem Verkaufspreis von
DM 15,- fiir eine Diskette der Sonderserie ad-
dieren Sie bitte die Versandkosten.

Versandkosten

Die Versandkosten betragen DM 6,- (Ausland
DM 10,-). Ab einer Bestellung von 5 Disketten
entfallen die Versandkosten. Dies gilt auch in
Kombination mit einer PD-Bestellung!

Zahlungsweise

Den filligen Betrag konnen Sie entweder per
Vorauskasse begleichen (generell bei Auslands-
bestellungen) oder per Nachnahme zuziiglich
der NN-Gebithr von DM 4,- (generell bei tele-
fonischer Bestellung).
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Kfz-ST

| A Installation Fahrtenbuch [Laufende Kosten Einzelkostennachseis |
Fahrtenbuch |

Ganz gleich, ob Sie nun ein absoluter Steuerlaie
oder ein ausgefuchster Profi sind, das vorlie-
gende Programm Kfz-ST ist fiir Sie als Steuer-
zahler eine interessante Sache, dient es doch
zur Ermittlung der Kfz-Kosten fiir die Steuerer-
klirung. Kfz-ST hilft beim Sparen von Lohn-
und Einkommensteuer und ist besonders inter-
essant fiir Gewerbetreibende, die ihr Fahrzeug
zu weniger als 50 Prozent betrieblich nutzen.

SO 35, Kfz-ST (s/w), DM 15-

Neue Software
braucht das Land!

Mochten auch Sie Ihr Programm in der
Sonderserie des Heim Verlages veroffentli-
chen, so erfahren Sie niaheres unter der
Rufnummer (06151) 56057 oder 595946.
Ihre Ansprechpartner sind Herr Arbogast
und Herr Bernhard.

Neu: Uni-Format

Mit dem Utility Uni-Format kann nahezu jedes
Diskettenformat erzeugt werden, ganz gleich ob
es sich nun um 3,5” oder 5,25” Standard- oder
HD-Disketten handelt. Uni-Format erzeugt in
Verbindung mit entsprechender Hardware (bei
HD-Laufwerken ist zusitzlich eine kleine An-
passung im Rechner erforderlich) fast jedes ge-
wiinschte Format. Um eine moglichst hohe Da-
tensicherheit und die Kompatibilitit zu den un-
terschiedlichsten TOS-Versionen zu gewihrlei-
sten, wurde auf Sonderformate, wie zum Bei-
spiel 11 Sektoren pro Track, verzichtet. Uni-For-
mat kann sowohl als Programm oder auch als
Accessory eingesetzt werden.

SO 39, Uni-Format 1.03 (s/w), DM 15 -

Fractals III

Das Programm berechnet Vergroferungen der
Mandelbrot- und Juliamenge auf dem Atari ST
und TT in allen Bildschirmauflosungen. Die
zeitkritischen Programmteile wurde in Maschi-
nensprache geschriecben, was eine hohe
Rechengeschwindigkeit ergibt. Unterstiitzt wer-
den auRerdem Grafikerweiterungen, wie zum
Beispiel OverScan, MegaScreen und Grofibild-
schirme. Fertige Bilder konnen durch Anderung
der Farbzuordnung und in zwei- bzw. drei-
dimensionaler Grauraster-Darstellung mit bis zu
32 Graustufen beliebig variiert werden, da das
Programm die berechneten Tiefenwerte jedes
Bildpunktes abspeichert.

Fractals I Datei Rblage Iteration Zeige ...

mﬂtlﬂ_&
Bild-Info

e '
Bild ldschen Pelete

Bild zentrieren
Bild invertieren

‘ Hardcopy
Screen ldschen Clr

M freier Speicher

Drucker-Paraneter A~

Zur Grafikausgabe stehen Druckertreiber fiir 9-
und 24-Nadeldrucker zur Verfiigung. Es konnen
Bilder mit bis zu 2 Millionen Bildpunkten auf
dem Drucker oder in eine Datei ausgegeben
werden. Auch eine 3D-Darstellung ist als ’See’
oder ’Gebirge’ ist moglich.

SO 22, Fractals III (s/w), DM 15,-

Neu: UniShell

Das Programm UniShell dient als Ersatz fiir den
GEM-Desktop. Besonders im Festplattenbetrieb
bietet UniShell gegeniiber dem Desktop zahlrei-
che Vorteile. So konnen Programme direkt als
Desktop-Icon abgelegt werden, und eine Uber-
gabe von Dateien ist durch Ziehen des Datei-
namens auf das Programm-Icon moglich. Die
Ordnerstruktur kann grafisch dargestellt wer-
den. Auch tief liegende Ordnerebenen kénnen
schnell angewihlt werden. Directories konnen
auf den Drucker ausgegeben werden, optional
auch doppelseitig und mehrspaltig. SchlieRlich
ist ein Belegen der 10 Funktionstasten mit Pro-
grammen und Kommandozeilen moglich.

(PLES P ST

¢

B4.85.91 35368
© ICOM_EDI.RSC 17.85.31 178062
6 INSTALL .PR6  17.85.91 20244
6 INSTALL .RSC  12.85.51 B78

6 UNISHELL.ICX _ AL.B5.50 G664 NS

SO 38, UniShell (s/w), DM 15 -
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SOFTWARE

Easy Headline

Umfragen unter Computer-Benutzern haben ergeben, daB Textver-
arbeitungsprogramme den weitaus grofiten Anteil der eingesetz-
ten Software ausmachen. Vom Berliner Softwarehaus APiSoft gibt
es seit der Atari-Messe nun ein Programm namens Easy Head-
line, das den Textverarbeiter bei der optischen Aufwertung von

Texten unterstiitzen soll.

Wie der Name schon andeutet, kann man
mit dem sowohl als Accessory als auch als
eigenstindiges Programm einsetzbaren Uti-
lity auf einfache Art und Weise Uberschrif-
ten erzeugen und in praktisch alle gin-
gigen Textverarbeitungsprogramme einbin-
den. Dies ist dann notwendig und sinnvoll,
wenn die Schriftgrofe des Textverarbei-
tungsprogramms begrenzt ist oder kein ge-
eigneter Zeichensatz zur Verfiigung steht.
Easy Headline erlaubt die Verwendung
von Signum!- und Headline-Zeichensitzen.

geladen, so wird die gesamte Zeile in die-
sem neuen Font dargestellt. Es ist also
nicht moglich, mehrere Schriftarten in ei-
nem Bild respektive in einer Uberschrift zu
verwenden. Durch Kombination mehrerer
mit Easy Headline erstellter Bilder kann
man diese Einschrinkungen jedoch leicht
umgehen.

Mit Hilfe der Maus konnen die einzelnen
Zeichen oder auch die gesamte Zeile ab ei-
ner bestimmten Position beliebig im vorge-
gebenen Rahmen verschoben werden. Das
Sperren des (gesamten)
Textes ist durch den frei

ﬁ\ Flle Bearherten Bluck Format Attribute Knrrektur Erafik Hilfe

—_—

W] Th i [ GINERSYHDLN. TXT. 0

easy Headhne.

e e e e S - = = e e m—— e

o wihlbaren Zeichenab-
stand moglich.

Easy Headline spei-
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Hr. tGEE €< 19881 Oliver Vilckers Vertriebl APaScoft A. Pirmer, Buncesallee B4,

chert die erstelite Uber-
schrift entweder im
32.000-Byte-Format (En-
dung PIC) oder im platz-
sparenderen GEM-Ima-

L Zeichensatz: | ANTIKRO.P9 | | ¢ | 8 [ ©] |Speichern] [ Abbruch |

ge-Format. Alle gingi-
gen Textverarbeitungs-
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Abb. 1: Easy Headline ermoglicht das Erstellen von Uberschriften.

Gesteuert wird es von einer Dialogbox aus,
die gleichzeitig auch als Editor fiir den Text
dient.

Einzeilig

Da eine Uberschrift in der Regel aus einer
Zeile besteht, kann auch genau eine Text-
zeile eingegeben werden. Es stehen nach
dem Laden eines Zeichensatzes alle iibli-

chen Funktionen eines Zeileneditors zur
Verfiigung. Wird ein neuer Zeichensatz
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Lage, zumindest eines
der beiden Formate zu
laden. Viele verfiigen
zudem iiber Moglichkeiten, die GroSe der
Grafik beliebig zu verindern. Da fast alle
Textverarbeitungsprogramme - Signum!2
bekanntlich jedoch nicht — die Verwen-
dung von Accessories ermdglichen, ist es
also kein Problem, mal eben eine Uber-
schrift zu erstellen und einzubinden.

Bannerdruck

Ein weiteres Feature, das erst in der Versi-
on 1.1 hinzugekommen und deshalb im

Handbuch noch nicht erwihnt ist, ist die
Moglichkeit, den Text auch als ’Banner’
ausgeben zu lassen. Gibt man beim Abspei-
chern des Bildes die Namenserweiterung
TXT an, so erzeugt Easy Headline eine
Textdatei, in der der Schriftzug um 90 Grad
gedreht und aus '#’-Zeichen zusammenge-
setzt gespeichert ist. Wenn man die Datei
dann auf einem beliebigen Drucker aus-
gibt, erhdlt man ein langes Banner, das
beispielsweise zu Werbezwecken eingesetzt
werden kann.

Fazit

Easy Headline hat eigentlich mit Ausnahme
der Banner-Ausgabe keine Funktion, die
man nicht auch in gingigen Grafikpro-
grammen findet. Der grofle Vorteil von
Easy Headline liegt jedoch zum einen in
der 4uflerst einfachen Bedienung und vor
allem in der Tatsache, daf3 es als Accessory
eingesetzt werden kann und so dem Text-
verarbeiter das zeitaufwendige Wechseln
des Programmes erspart.

Easy Headline hat sich als duflerst funk-
tionssicher erwiesen. Das Handbuch er-
klirt in leicht verstindlichen Worten die
Funktionen. ost/cs

Easy Headline

Datenblatt

m Vertrieb: APiSoft Andreas Pirner, Bun-
desallee 56, 1000 Berlin 31

m Preis: DM 50-

Bewertung

+ leichte Bedienung

+ als Accessory einsetzbar
+ gutes Handbuch

+ Banner-Druck

+ gunstiger Preis

— nur jewells ein Zeichensatz
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SOFTWARE |

Annabel Junior

Neu auf dem Markt ist das Resource Construction Set Annabel
von der Firma Provocon, das zur Zeit noch als Junior-Version vor-
liegt, aber dennoch mit einem ’erwachsenen’ Preis aufwartet.

Das teilweise in GFA-Basic geschriebene
Programm wartet mit einer eigenen Benut-
zerschnittstelle auf, die mit dem gewohn-
ten GEM-Aussehen zu gut wie keine Ge-
meinsamkeiten hat. Die Bedienung lduft
tiber eigenwillig gestaltete Dialogfelder und
Pop-Up-Meniis und lift von ihrem logi-
schen Aufbau her zu wiinschen iibrig; oh-
ne Handbuch findet man sich nicht zurecht
und hat wenig Chancen, alle Fihigkeiten
herauszufinden und zu nutzen. In der an-
gekiindigten groferen Standard-Version soll
die gewohnte Meniileiste wieder zu Ehren
kommen, was sich sicher positiv auf die
Bedienung auswirken wird.

In Annabel konnen bis zu vier verschie-
dene Resource-Dateien gleichzeitig im
Speicher gehalten werden. Zwischen ihnen

kann man mittels Klemmbrett Biume und
Objekte austauschen. Es ist moglich, Ob-
jekt-Baume, zum Beispiel Dialogboxen, be-
reits in Annabel zu testen. Dies gilt, und
das ist bemerkenswert, auch und beson-
ders fiir die User-Objects.

Bedauerlicherweise ist Annabel Junior
nicht so absturzsicher, wie man sich das
wiinschen wiirde. Auch in der von uns ge-
testeten Version 1.05 kam es noch zu Total-
abstiirzen, zumeist im Zusammenhang mit
der Diskettenbehandlung.

Lieferumfang

Annabel wird auf zwei Disketten geliefert.
Das Programm selbst bleibt so lange ko-
piergeschiitzt, bis man mit der Instal-

. TREES in file 1l &

...........................

Dialog: TREE1 't
Dialog: TREEZ i
Dialog!
Dialog:
Dialog!

MESSAGEB
PATHFIND
ANIMATOR
Dialog: COPYRGHT
Dialog: PROGINFD
Dialog: PALETBOX

‘ TEEE TOOLS

Abb. 1: Die Ubersichtlich aufgebaute Annabel-Dialogbox.
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lations-Software die Daten fiir die Registrie-
rung eingegeben hat. Danach kann man
Annabel problemlos auf Festplatten kopie-
ren.

Das in einem Ringordner vorliegende
Handbuch, leider ohne Index, ist recht
ibersichtlich und erklirt vor allem das Ar-
beiten mit den anwenderdefinierten Struk-
turen (User-Objects) des GEM. Deren Pro-
grammierung und Einbindung stellt den be-
sonderen Schwerpunkt von Annabel dar,
der es von anderen Resource-Editoren un-
terscheidet. Selbstverstindlich stehen auch
alle iiblichen Funktionen zur Verfiigung.
Einen Editor fiir Icons gibt es leider nicht,
man kann aber Ausschnitte aus ladbaren
Bildern wihlen. Fiir ein zukiinftiges Update
ist ibrigens auch ein Grafikeditor angekiin-
digt.

Fazit

Mit Annabel Junior bekommt man fiir DM
129,- einen Resource-Editor, mit dem sich
vor allem selbstdefinierte GEM-Objekte
komfortabel einbinden und austesten las-
sen. Die mangelnde Absturzsicherheit, die
unubersichtliche Bedienung und auch die
trotz allem nur fiir den Profi interessanten
Spezialobjekte lassen GEM-Anfinger als
Zielgruppe fiir Annabel zunichst nicht in
Betracht kommen. ks/kuw

Annabel Junior 1.05

Datenblatt

m Vertrieb: Provocon, Grasredder 38, 2050
Hamburg 80, Tel. (030) 7249341
m Preis: DM 129 -

Bewertung

+ unterstitzt User-Objekte

+ informatives Handbuch

— untbersichtliche Bedienung
— nicht absturzsicher
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SOFTWARE

i1st Eurolrenn

Die Textverarbeitung 1st WordPlus gehdrt zu den Klassikern auf
dem Atari-Markt. Obwohl sie leistungsmaBig mit kaum einem an-
deren Textprogramm mithalten kann, ist sie aufgrund ihrer relativ
einfachen Bedienung noch immer sehr beliebt. APiSoft, bisher
vor allem bekannt durch niitzliche Tools rund um Signum!, hat
nun ein neues Programm namens 1st Eurolrenn vorgestelit, das
fiir DM 50,- eine verbesserte Trennhilfe fiir 1st WordPlus anbietet.

I1st EuroTrenn ist ein Accessory und muf
deshalb beim Booten geladen werden.
Wenn man dann spiter die Textverarbei-
tung 1st WordPlus (unterstiitzt werden alle
Versionen ab 1.89) startet, so aktiviert sich
Ist Eurolrenn automatisch. Dabei klinkt es
sich so genial in sein Gastprogramm ein,
dal es einfach anstelle des bekannter-
mafen nicht sonderlich genialen Trennal-
gorithmus von 1st WordPlus beim Formatie-
ren von Absitzen mittels F10 benutzt wird.
1st EuroTrenn arbeitet dabei grundsitzlich
mit Hilfe von Trennregeln. Fiir Ausnahme-
fille, die allerdings recht selten sind, kann
zusitzlich eine Ausnahmeliste benutzt wer-
den.

Ist Eurolrenn verfiigt iiber Trennregeln
fir sechs verschiedene Sprachen. Neben
deutschen Texten konnen deshalb auch
hollindische, italienische, franzosische,
englische und spanische bearbeitet wer-
den. Die Auswahl erfolgt in einer Dialog-
box, die tiber den Accessory-Eintrag im
Desk-Menii aufgerufen wird. Hier kann
auch die Ausnahmeliste geladen werden.
Die Anzahl der geladenen Worter wird dort
stets angezeigt und ist auf etwa 1000 Wor-
ter (12 KByte) begrenzt.

Automatik

Wihrend der Trennalgorithmus von 1st
WordPlus halbautomatisch arbeitet und sei-
ne Trennvorschlige stets vom Benutzer be-
stitigt haben mochte, kann man bei 1st Eu-
rolrenn zwischen manueller (entspricht
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halbautomatischer) und automatischer
Trennung wihlen. Ist letztere aktiviert —
und das ist sinnvoll — so werden alle
Worttrennungen vollautomatisch  vorge-
nommen. Dabei macht das Programm na-
hezu keine Trennfehler, und sollte man

[_Silbentrennung |

1423 (c) O. Valckers, AP1Softl, Bundesallee S8, 1082 Berlain 31

Trennregeln: englisch

franzosisch | italienisch

niederland. spanisch
Ausnahmen: 23 [EUROTREN. AUS]
Anschldge; 19 Fm
Rutosave! 8 automatisch
0K | | _Abbruch | | _sichern |

Abb. 1: Die Dialogbox zu 1st Eurolrenn ist ebenso
einfach wie effektiv.

doch einmal einen entdecken, so kann
man das betreffende Wort in die Ausnah-
meliste aufnehmen und den Absatz neu
formatieren. Im manuellen Modus muf}
genau wie bei WordPlus jeder Trennvor-
schlag bestitigt werden, wobei Korrekturen
moglich sind.

Eine Besonderheit bietet 1st Eurolrenn
den Anwendern von 1st WordPlus ab Versi-
on 3.15: Im Dialogfeld kann man festlegen,
nach jeweils wievielen Anschligen der Text
automatisch zwischengespeichert werden
soll.

Wenn man ’‘sichern’ anklickt, werden
die Eurdlrenn-Einstellungen in einer
INF-Datei gespeichert und beim nédchsten
Laden des Accessorys selbsttitig wieder
eingeladen. War beim Sichern des Arbeits-
zustandes eine Ausnahmeliste im Speicher,
so wird ihr Name ebenfalls gespeichert, so
daR sie spiter automatisch geladen werden
kann.

Fazit

Die Arbeit mit 1st EuroTrenn gestaltet sich
absolut problemlos und einfach. Nach dem
automatischen Laden des Accessories
braucht man sich eigentlich um nichts
mehr zu kilmmern. Mit etwa 70 KByte ist
der Speicherbedarf zwar nicht gerade ge-
ring, doch bei den heutigen Arbeitsspei-
cher-Grofen durchaus akzeptabel. Zudem
wird das Accessory ja auch nur im Zusam-
menspiel mit 1st WordPlus benotigt.

Zur Qualitit der Trennungen: Die Tref-
ferquote ist wirklich gut; 100 % konnen
natiirlich nicht erreicht werden, da es bei-
spielsweise Worter gibt, bei denen die kor-
rekte Trennung vom Zusammenhang ab-
hingt (z.B. ’Stau-becken’ und ’Staub-
ecken’). Das 14-seitige Handbuch be-
schreibt 1st Eurdlrenn in allen Details und
ist leicht verstidndlich geschrieben. Kurz:
Das Programm ist seinen Kaufpreis von DM

50,- absolut wert. ost/cs
Datenblatt

m Vertrieb: APiSoft Andreas Pirner, Bundesal-
lee 56, 1000 Berlin 31, Tel. (030) 8534350

m Preis: DM 50,

Bewertung

+ einfache Bedienung

+ trennt in verschiedenen Sprachen
+ gutes Handbuch

+ gunstiger Preis
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Artis Letters

Wie das Programm Easy Headline (siehe Bericht auf Seite 118) so
kann auch mit Artis Letters in nahezu jeder Textverarbeitung eine

Uberschrift frei gestaltet werden.

Letters verfolgt ein dhnliches Konzept, das
sich mit allen Textverarbeitungssytemen
vertrigt, die in der Lage sind, Grafiken in
Texte zu integrieren.

Letters arbeitet ausschlieflich als Acces-
sory, was jedoch fiir ein derartiges Pro-
gramm absolut sinnvoll ist. Nahezu alle
Programmaktionen werden innerhalb einer
sehr tbersichtlich gestalteten Dialogbox
iiber Buttons aktiviert. Die Bedienung ist
so einfach, daf man auch ohne die kleine,
aber sauber gebundene Anleitung den Pro-
grammablauf auf den ersten Blick versteht.
Das Dokument ist im iibrigen mit Script er-
stellt und mit Uberschriften versehen, die
einen ersten Eindruck von Letters vermit-
teln.

Die Qual der Wahl

Letters bedient sich fiir die Font-Generie-
rung der riesigen Palette vorhandener
Signum-Fonts. Die Autoren haben sich bei
dieser Entscheidung leiten lassen von der
wahrhaft gigantischen Anzahl existierender
und auch gerade im PD-Bereich vorhande-
ner Signum-Zeichensitze. Zu Beginn der
Arbeit sollte man nun einen Zeichensatz la-
den. Es ist leider nicht méglich, mehrere
einzuladen, um schnell zum Ausprobieren
wechseln zu konnen. Benutzt werden aus-
schlieRlich die Druckerzeichensitze. Vor-
eingestellt in der File-Selector-Box sind
zwar  diejenigen fiir 24-Nadel-Drucker
(P24), da diese die hochste Auflosung bie-
ten, es konnen aber auch die 9-Nadel- (P9)
oder die Laser-Fonts (L30) eingeladen wer-
den. Im Rahmen unseres Tests hatten wir
allerdings Schwierigkeiten mit Laser-Fonts,
die nicht akzeptiert wurden.

Der Pfad zu den Zeichensitzen ist in ei-
ner Einstellungs-Dialogbox zu setzen. Hier
konnen auch zwei Pfade fiir die bevorzug-
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ten Textverarbeitungen sowie fiir das
Bild-Format eingegeben werden. Zulissig
sind das GEM-Image- und das normale
Picture-Format (32000).
Einmal  abgespeichert,

der mit Artis Letters erzeugten Uberschrif-
ten laRt sich natiirlich nicht mit der von
Calamus vergleichen, wo aber auch Vek-
tor-Fonts eingesetzt werden. Fiir diejeni-
gen, die die Accessory-Leiste bereits bis
zum Anschlag gefiillt haben, sollte es auch
eine Programm-Version geben. Zu bemin-

wird diese Einstellung
wohl  nur  bendtigt,
wenn man gezwungen

ist, das Bild-Format zu BGCKLIN

___Artis LETTERS Version 1.8

Text: Meinen Gliickwunsch

_ EEHINI Datei anzex-e Extras

| Anzeigen |

andern (Signum liest
zum Beispiel noch kein
GEM-Image-Bild).

[ ] Normal
[ | Kontur

[ | Umrandung

| | Halb-Kentur

| |Zeichensatz]

Speichern

| | Schatten | | Fett

B tohlschatten [ | Aufhellen
[ | Schattenumrif [ | Mega-Kontur
[ ] verlauf

[ | Absetzen AEsgans

Schriftbild

Nach Eingabe des Textes

'*' @Qm@m @Hmj’i@hwt_

in eine in die Dialogbox
integrierte Textzeile wird
das Resultat auf Anfor-
derung in einem Feld
am unteren Rand grafisch angezeigt. Hier-
bei kann es passieren, daR der Text hinten,
oben oder unten abgeschnitten erscheint.
Dies hat jedoch keine Bedeutung fiir die zu
erstellende Grafik selbst, es sei denn, die
Grafik ist iiber 640 Pixel breit. Da viele
Textverarbeitungen fiir solche Grafiken kei-
ne Losung anbieten, wird in diesem Falle
abgeschnitten. Der Text kann mit 12
Stil-Attributen verschonert werden, die
aber untereinander nicht kombinierbar
sind. Zu den bekannten Attributen gehéren
Fett, Schatten und Umrandung (Hohl), zu
den weniger bekannten und schwer be-
schreibbaren  gehoren  Schattenumrif,
Halb-Kontur, Mega-Kontur, Verlauf, Aufhel-
len, Kontur, Hohlschatten und Absetzen.

Fazit

Der Bedarf zur Einbindung grofer Uber-
schriften in herkommliche Textverarbei-
tungen ist sicher vorhanden. Die Qualitit

Abb 1. Artis Letters IaBt sich uber eine einzige Dlalogbox steuern.

geln wire auch, dag sich das Accessory die
letzte Eingabe und Einstellung nicht merkt
und man jedes Mal von vorn anfangen
mufS. Der Preis des Programms, das aus
Osterreich kommt, betrigt 698 (S, was et-
wa DM 99,- entsprechen diirfte. ep/cs

Artis Letters

Datenblatt

m Vertrieb: Artis-Software Hohlweggasse 40
A-1030 Wien, Tel. (0043) 222 7859422

m Preis: 0S 698 (ca. DM 99;)

Bewertung

+ Einfache Bedienung

+ Aligemein einsetzbar

+ Signum-Zeichensatze

— Nur einzeilige Uberschriften

— Es kann immer nur ein Zeichensatz gela-
den werden

— Probleme mit Laser-Fonts
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Funktionsplot

Wie in vielen anderen Fallen auch, so ist auch Funktionsplot
aus einem gleichnamigen Public Domain-Programm hervorge-
gangen. Gegeniiber der letzten Public Domain-Version wurde es
allerdings nicht unbetrachtlich erweitert, so daB der Schritt zur
kommerziellen Vermarktung durchaus zu verstehen ist.

Die Beibehaltung des Namens ist dabei ein
Understatement, denn Funktionsplot dient
nicht nur dem Plotten von benutzerdefi-
nierten Funktionen und ihren Ableitungen,
sondern beinhaltet auch eine komplette
Diskussion der Funktionen und ermdglicht
die Eingabe und Bearbeitung von Me3wer-
ten. Funktionsplot ist eine GEM-An-
wendung, die auf der Atari-Minimalkonfi-
guration von 512 KByte und einem
Schwarz-Weif-Bildschirm lduft. Leider folgt
das Programm noch nicht dem Trend, auch
Grof3bildschirme zu unterstiitzen.

Grenzen

Die nackten Zahlen sprechen eine deutli-
che (und positive) Sprache: Die Funktionen
— von denen zehn parallel bearbeitet
werden konnen — diirfen bis 1000 Zeichen
lang sein. Es konnen bis zu 26 Konstanten
und 26 Makrofunktionen definiert und 500
Wertepaare eingegeben werden, die auch
samt ihren 1. und 2. Ableitungen in einem
Graphen plaziert werden konnen.

Vorgaben

Mochte man die Standardvorgaben nicht
tibernehmen, so lassen sich neben der
Schrittweite die Genauigkeit, also die An-
zahl der giiltigen Nachkommastellen, und
die Position des Koordinatenkreuzes manu-
ell einstellen, wobei auf das Koordinaten-
kreuz verzichtet werden kann. Auch der
Definitions- und Wertebereich ist von Hand
wihlbar, wobei der Graph der Funktion
nur innerhalb des Definitionsbereiches ge-
plottet wird. Im Mefwerte-Menii kénnen
Werte eingegeben, editiert, ergidnzt, ent-
fernt, sortiert und gedruckt werden. Fir
die y-Werte ist es moglich, einen prozen-
tualen Fehler anzugeben.

Fiir'’s Auge

Geplottet werden konnen entweder die
eingestellten Funktionen oder die eingege-
benen Mewerte. Der Linienstil wird im Pa-
rameterblock eingestellt. Das gilt auch fiir
die Moglichkeit der Darstellung einer Re-

/N Datei N3LTTILH Plot Berechnung Extras Hilfe
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Abb. 1:

Zehn Funktionen mit einer
Lange von je 1000 Zeichen
lassen wohl kaum
Winsche offen.

122

gressionsgeraden oder der Interpolation
der MeSwerte durch ein Interpolationspo-
lynom, dessen Grad gewihlt werden kann.
Durch Markierung eines Ausschnitts ist es
moglich, diesen neu zu plotten, wobei der
Ausschnitt dann die gesamte Bildfliche
einnimmt. Man kann aber auch im Parame-
terblock einen Zoomfaktor einstellen. Das
Anklicken des Zoom-Meniipunktes bringt
die eingestellte Vergroferung - auch
mehrfach, falls gewiinscht —, wobei das
Koordinatenzentrum immer an der glei-
chen Stelle verharrt.

Vollig neu im Programm ist die Prisen-
tationsgrafik. Hier konnen die MeSwerte in
einer Linien-, Balken- oder Tortengrafik
prisentiert werden. Man hat die Wahl zwi-
schen je fiinf verschiedenen Balken- und
Linientypen, sowie einer absoluten oder
relativen Skalierung. Weiter 148t sich ent-
scheiden, ob nur die x- bzw. die y-Werte
oder aber beide Grundlage der Grafik sein
sollen. Fiir Linien und Balken ist eine Aus-
wahl von 20 Daten notwendig, da nicht
mehr auf Bildschirmgrofle dargestellt wer-
den konnen.

Der bearbeitete Datensatz ldlt sich im
ibbrigen auch quantitativ statistisch aus-
werten. Mittelwert, Standardabweichung
und Varianz, Datensumme, Summe der
Quadrate, Summe der Datenprodukte xy
und der Korrelationskoeffizient werden be-
rechnet — das Menii heifit bezeichnender-
weise 'Berechnung’. Auch die Funktions-
gleichung der grafisch darstellbaren Regres-
sionsgeraden wird ausgegeben.

Funktionsplot verfiigt iiber ein integrier-
tes kleines Zeichenprogramm, das die not-
wendigen Funktionen zur Verschonerung
einer Grafik beinhaltet. Linien diversen
Stils, Linienbiischel, Kreise, Rechtecke, El-
lipsen und Polygonziige sind einige der
geometrischen Grundobjekte. Weiter ist das
Fiillen einer Fliche mit einem wahlbaren
Filllmuster, das Schreiben von Text, das Ra-
dieren, das Freihand-Zeichnen und das Zie-
hen von Vektoren bzw. Pfeilen moglich.
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Kurvendiskussion

Viel Platz ist einem Punkt gewidmet, der
vor allem in den Schulen ein bekanntes
Thema ist: der Kurvendiskussion. Das Pro-
gramm berechnet auf Anforderung die
Nullstellen, Extremwerte, Wende- und Sat-
telpunkte und Wendetangenten. Es macht
Aussagen iiber eine vorliegende Symmetrie
und das Monotonieverhalten. Eine Werteta-
belle kann auferdem ausgegeben werden.
Basis aller Berechnungen ist der eingestell-
te Definitionsbereich. Ein Integralmenii ge-
stattet die Berechnung des Integrals iiber
dem vorgegebenen Intervall. Geschicktes
Wihlen dieses Intervalls erlaubt also auch
beliebige Flichenberechnungen. Im Para-
meterteil dieses Meniis ist eine Wahl der
gewiinschten Integrationsnidherungsmetho-
de gegeben. Sieben verschiedene Methoden
stehen zur Auswahl, wovon die Simp-
son-Methode wahrscheinlich die bekannte-
ste sein diirfte. Die Zahl der Iterationen ist
dabei auch einstellbar.

Erganzung

In das Programm integriert sind noch eini-
ge nutzliche Funktionen, wie die Moglich-
keit, ein Raster einzublenden oder die Ko-
ordinate eines Punktes mit einem Koordi-
natenkreuz abzulesen. Die Pfade fiir Funk-
tionen, Makros, Konstanten, Parameter,
Bilder und Werte lassen sich einstellen und

ATARI

N\ PD Software

Mochten Sie nicht auch mal ein erstklassiges
Katalogprogramm ? Einen Spitzenservice ? Schnelle,
korrekte und Virenfreie Lieferung ? Faire Preise ? JA ? -
Dann fordern Sie gegen eine Schutzgebiihr von 5.- DM die
bei einer Bestelung verrechnet wird unsere

Katalogdiskette an. Unsere PD Uberaschungsdiskette

bekommen Sie auch noch dazu. Na denn...
10 35 MF2DD NoName Leerdisketten NUR 8.90 DM

Printing Press professional NUR 59.- DM

|POISON - DER neue Virusschreck NUR 95.- DM
| PICON - DER Grafikconverter

NUR 85.- DM
Wersanckosten - Vorkasse + 5- DM / Nachnahme + 8- DM

Computerservice Sacha Roth
Ihmepassage 10

Postfach 910928
W - 3000 Hannover 91
| Tel.O511 / 445642
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Abb. 2: Mit Funktionplot lassen sich — besonders fiir
Schuler interessant — komplette Kurvendiskussionen
durchfihren.
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Abb. 3: Die Funktionen lassen sich auch grafisch
auswerten. Dabei sorgen Standard-Grafik-
Funktionen fur den letzten Schiiff.

in der Parameterdatei abspeichern. Der
Funktionsterm kann auf Wunsch in die
Grafik eingeblendet werden. Funktionsplot
ermoglicht das Ausgeben einer Hardcopy
mit verschiedenen Parametern, wobei der
Drucker Epson-kompatibel sein muf}. Man
kann zwischen dem Orginalformat, DIN A4

I8larmdl SYSte mMmanege meni

Metzstr.13 8023 Pullach Tel: 089/ 79 348 95
NEC P 60 ab 1200.--
HP Deskjet 500 1060.--
Canon Bubble Jet BJ-300 1050.--
Canon Laser LBP-4 1680.--
Atari Laser SLM 605 2059.--
andere Drucker auf Anfragen
Mega STE 2 ™ &'M8 ip  2347.--

Mega STE 4 0 3MAStc 2597.==
TT 04 4sMB HD ohne Monitor 3597.--
TT 06 asms HD ohne Monitor 4047.--
Protar Monitor 19” TT  1750.--

Hard und Soft Festplatten

Ultra Speed 52 ab 1090.--

ST-Fax II Paket

mit Phonic 9600 Modem 510.--
Amadeus Regenbrecht
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und zwei verschiedenen Verkleinerungen
wahlen. Im Hilfemenii gibt es zu jedem
Meniipunkt eine kurze Information.

Fazit

Das Programm beinhaltet eine ausgezeich-
nete Palette zur Darstellung von Funktio-
nen und MeBwerten inklusive der Moglich-
keiten, diese Darstellungen durch grafische
Hilfsmittel aufzuwerten. Es erscheint mir
insbesondere fiir Mathematiklehrer und
Schiiler ein erstklassiges Hilfsmittel. Das
Handbuch ist diinn, aber ausreichend; der
Preis von DM 45,- diirfte auch bei schma-
lem Geldbeutel vertretbar sein. ep/cs

Funktionsplot

Datenblatt

m Vertrieb: Dirk Wente, Hinterstr 1, 4750
Unna-Liinern

m Preis: DM 45 -

Bewertung

+ hohe Funktionsvielfalt

+ glnstiger Preis

— nicht groBbildschirmfahig

PD-VERSAND W
t

~r®

E
'S

E

e
/

MIT PR OF I L Waases

ST AESTTAE™M
m‘ﬁpnopm
SO m=Q

~

Wir fuhren alle Serien fur den Atari ST/TT
sowie eigene Serien ab 130 DM. PD's fiir
MS-DOS ab 100 DM. ferner gute PD-Pakete.

Gratisinfo anfordern !

Katalog fur Atari ST mit Suchfunktion auf
zwel Disketten fur 5, - DM oder MS-DOS-
Katalogdisk gegen 3, - DM in Briefmarken!

Fiir 30, - DM (V-Scheck oder bar)
erhalten Sie 13 PD-Disketten lhrer
Wahl inkl. 4, - DM Versandkosten
(= 2,00 DM je Disk !)

EU-SOFT ! Peter Weber, JosefstraBe 11,
3350 Euskirchen, Tel. 0 22 51 / 7 38 31
= - "
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Stell Dir vor ...

die Festplatte streikt. - Haben Sie
Vertrauen zum Service-Techniker 7?7

Pech? - Platte wegwerfen? - Im Prinzip ja, aber ...

Online Verschlisselung
fuir alle Massenspeicher

... das ultimative
Sicherheitskonzept

g AS)
'Q .4 ‘b, ‘b'
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ST Magazin: "Optimaler Schutz”

”Wo bislang erhaltliche Programme an ihre Gren-
zen stoBen, da legt 1st Lock erst richtig los.”

messsssssd ~“durch Betriebssicherheit glanzend”

»Qattelfest auch bei Reset” < —————

eessss————) “beachtliche Geschwindigkeit”
”auBerordentlich durchdachte Konzeption” <«

NJW CoR: ”blitzschnell”

”1st Lock zeigt Hackern die Zahne und Software-
hausern, wie man’s als Anwender haben will.”

meeeesssssssssmmmmmp> ’\Was will man mehr?”

Glianzende Tests auch in ST Computer, TOS, XEST

Logilex

Gerhard Oppenhorst, Eifelstr. 32 - 5300 Bonn |
Tel: 0228 / 658346 - FAX: 0228 / 655548

Unsere Bestseller 1st Card und 1st Lock gibt’'s im guten Fachhandel oder ab sofort
auch beim Heim Verlag. Dadurch machen wir uns frei fir Weiterentwickiungen, denn
unsere Produkte leben — gerade auch von lhren Winschen.

BESTELL - COUPON
Bitte senden Sie mir: _1st Lock DM 189,-
~ zzgl. Porto DM 6,—
elm Ver ag Gesamtpreis DM 195,-
Q Nachnahme Q Verrechnungsscheck liegt bei

Heidelberger LandstraBe 194
6100 Darmstadt 13

Telefon 06151/56057
Telefax 06151/56059

Name, Vorname
StralBBe, Hausnr.

PLZ, Ort

Biete Hardware

Verkaufe MAXON-SCSI-Adapter Platinenrev. 2
{(Weiterentwicklung der veroffentlichten Schal-
tung). Mit Einschaltverzogerung, Schreibschutz
und Software fir DM 200- M. Schiller, Tel.
0241/875164

Interface ST-Portfolio DM 78- RAM-Erw., HD-
Modul, Maus, Zweit-Laufwerk, Eprommer,
Eprom-Modul, Speedup-16, Festplattencontr Li-
ste (bitte Rickporto). Andre Malige, 0-8122
Radeben!, Huhlbergweg 3

PC-Speed + Software + MS-DOS V33 fur DM
200.- (Festpreis). Tel. 06346/8832

Portfolio + seriell. Int. + Buch DM 400-.
PC-Speed + Buch DM 150,-. RTOS/Pearl + PD
Pool Disk DM 150-. Seagate ST 225, LW VHB DM
150-; Sybex Profibuch DM 30.-. Tel. 05231/69341
(Ab 19.30 Uhr)

Abs. neuwertg. Atari 1040 STFM incl. HF-Modu-
lator + SM 124 Fehlkauf FP DM 750-. Tel.
08431/1870

Achtung! Atann 1040 STF 2 MB(!), Monitor SM
124, Maus, Druckerkabel, div. Software. Alles 1A
zus. nur DM 1100~ U. Haubenreisser, C. Fro-
mann-Str. 47, Nordhausen 0-5500

Biete SM 124 umgebaut zum Multisyne fur DM
250~ Tel. 07136/20532

Mega ST 4, Laser- + Nadeldrucker, Festplatte.
Calamus, Outline Art, Adimens uv.m., alles Origi-
nale zu verkaufen da Systemwechsel. A. Eschler,
Vogesenstr. 31A, CH-4056 Basel, Tel. 061/
3221428 (abends)

Atari 520 STM, Maus, 4 MB (Hard + Soft),
HD-Modul (DD-Deicke), HD-Laufwerk 144 MB
(Teak) DM 799,-; NEC-GS- Monitor fur alle ST-Auf-
losungen mit Kabel DM 290,-; Marcon Trackball
DM 80-; PAL Interface DM 70 -. Tel. 0209/75741

Verkaufe: KAOSTOS 1.4.2. auf 6 Eproms fur DM
60.-. Wer hat Interesse an STOS + Compiler fur
DM 90-? Maus vom ST fur DM 50- Tel.
0201/591852

Lightspeed 2400-C Modem, Baud 300-2400 +
BTX 1200/75. NP DM 529 -fur nur DM 300,- incl.
DFU-Software + Mailbox-Zeitung CCM. Atari-
Maus nur DM 25, 1/2-Jahr alt. Baade, Minden,
Tel. 0571/75377

MAC-Emulator Spectre 300 ca. 1/2 Jahr DM
400,-. Tel. 0511/841861. KAOS 1.4.2. DM 40 -

Handy-Scanner 400 dpi/32 Graust. Print Technik
inkl. Software + IDC-ACC DM 300- Tel. 0441/
383156 (ab 19 Uhr)

1040 ST + TOS 1.4 + 3 MB RAM + RTS-Tasta-
tur + Compo-Mouse + zweites extern. Lauf-
werk 720 KB + Monitor SM 124. VB DM 1500 -
52 MB SCSI-Festplatte 17 ms Quantum VB DM
850.-. Tel. 02161/651878

Verkaufe Atari 520 STM mit Floppy SF 314, 2
Joysticks, 2 Diskettenboxen, 80 Disketten, Maus
u. div. Zubehor fur nur DM 490-. Maik Gotz-
mann, Sportwall 1, Barth 0-2380

1 MB-Erweiterung fir 520 ST zu verkaufen.
Handbuch LDW 112 zu verkaufen. Tel. 02801/
6556

Atari 260 ST, SF 354 + SF 314, Monitor SM 124,
Maus VB DM 700-. Viele Atari-Bucher (VS) Tel.
07231/57475 (Sa.+So.) oder 0621/105215
(Mo-Fr)

Wegen Systemwechsel: Mega ST 1, SM 124,
Blitter, Maus. Preis DM 1000 -. Bet Interesse: Da-
nie!, Tel. 06021/20385 (Fr-So.)

1040 STF, 25 MB, TOS 1.4, plus jede Menge
PD-Soft, Farbmonitor VB DM 1200-. U. Lotz, Hil-
da 3, 7505 Ettlingen, Tel. 07243/77999

Verk. abgesetzte Tastatur fur ST VB DM 100-
Tel. 089/6709732 (ab 19 Uhr)

PC-Maus f. ST, Eprommer, GAL-Pr., RAM-Erw.,
Festplatte, HD-Contr, KAOS 14.2., Zweitiauf-
werk, PD-Soft, Bucher, Zeitschrift, Liste (gg.
Ruckporto) bei Andre Malige, Huhlbergweg 3,
0-8122 Radebeul

Verk. Rohlaufwerk, 360 KB, ideal als Zweitlauf-
werk, VB DM 70.-. Tel. 089/6709732 (ab 19 Uhr)

520 ST, 2,5 MB, AT-Speed, SF 354, SF 314, SM
124, zu verkaufen fiur VB DM 1100- wegen Sy-
stemwechsel. S. Seidler, An der Rolle 21, 0-3500
Stendal 1

Megafile 30 (Top Zustand) gunstig zu verkaufen!
Nur schriftlich an: Marko Klingner, Maxim-Gor-
ki-Str. 36, 0-2520 Rostock 21

TOS 1.4 (Patch) 6 Eproms mit Einbauanleitung
DM 40 -; Faxmodem mit Atari-Software DM 320.-.
Tel. 07309/6115 (ab 18 Uhr)

Hard&Soft Festplatte, LPS 105 neu, 2 Jahre Ga-
rantie DM 1380-. PC-Speed + DR-DOS, neu +
Bicher FP DM 298-. 35”-Floppy neu 40/80
Tracks + Anzeige DM 160.-. Tel. 05751/41140

Mega ST 4, TOS 1.4 mit ST-Patches u.a., schnelle
Quantum-HD, 40 MB, 64 KB Cache, umfangrei-
che Systemsoftware, SM 124, 60 PD-Disks auf
HD. DM 2400-. J. Bender, Fr-Ebert-Str. 89, 3550
Marburg

Atari STFM mit Monitor SM 124, Drucker Star
LC 24-10, 3 Farbbander und Joystick. Preis VB
DM 1000-. Tel. 05363/71184 oder 06691/23741

Verkaufe Atari 520 STM inc!. Disk-LW 720 KB,
Schneider Grun-Monitor (niedrige + mittlere Auf-
l6sung), AutoMon-Monitorumschaltbox, Maus FP
DM 400.-. Tel. 06022/7989 (nach 17 Uhr)

Protar Streamer T150, 3 Bander DM 1500-. Tel.
02236/68657

Verk. Atari XE130, Floppy XF 551, Atari Grafik-
drucker XMM 801, VB DM 600.- einschl. sehr viel
Software. Tel. Leipzig 5632350

Biete: Adapter AT-Speed auf Systembus Mega
ST(E). Preis DM 30-; (keine Kabel) Tel.
0511/392876 oder 0511/5322857

Epson LQ 500 neuwertig DM 450-. Rolf Hell,
Sportplatz 20, 5509 Damtlos

Fax und BTX Modem fur Atari, neu da nicht ge-
braucht, DM 398 -. Te!. 0561/875823

Verk. ST 1040F, SM 124, ext. Floppy 5,25" 40/80
Tracks, viele PDs, Lit., PC-Speed, Adimens-SI,
Signum 2, Atari f. Einsteiger VB DM 1350-. R.
KeBner, Papenbrucher Ch. 25, 0-1930 Wittstock

Atari 520+, 1 MB, TOS 1.2, Maus, SM 124, Flop-
py, NEC 1037 A, Scartkabel, DM 550.-. N. Breuss,
Pommernstr. 39, 2359 Kisdorf, Tel. 04193/6976
(am Wochenende)

Atari ST+, 1 MB Tos 14 2*SF 314, Eick-
mann-Graustufen-Monitor fur alle Aufiosun-
gen, 400 Disk PD-Software, fir Softw-Handel ge-
eignet. Nur komplett mit wviel Literat. Tel
02941/10389 (ab 18 Uhr)

Verk. Mega ST 1 (2 MB RAM) + Megafile 30 +
Monitor SM 124 + Farbdruck. Star LC 10, kom-
plett alles 1 Jahr, sowie viel Software und Bucher
wegen Systemwechsel. Neupr. DM 4000- nun
DM 2500.-. Tel. 0771/6804 (ab 17 Uhr)

Festplatte ST138N1 (32 MB, SCSI, 3 Mon. alt)
DM 250-; Floppy HD-Modul mit Controler und
Software (neu) DM 150,-. Harun Scheutzow, Dres-
dener Str. 83, 0-1020 Berlin, Tel. 27556316

Systemaufgabe Mega ST 2, SM 124, Megafi-
le 44, 525" LW, Farbmon. + TV-Iuner, 24 Na-
del-Drucker, PC-Speed V1.5, DOS 3.3, WordPlus
V3.15 ca. 670 Prgs, viel Literatur, 2 Jahre alt fur
DM 5500.- VB. Tel. 0911/374020

SM 124, neu, Garantie, 20% unter Neuprets, Info
Sa.+So. Tel. 02666/704

KAOS 14.2. in 6 Roms DM 60- Tel. 0201/
713923

PC-Speed (in Originalverpackung) V1.5 + Buch
'PC-Speed Knowhow' DM 150- bei Vorauszah-
lung sonst NN-Gebuhr. S. Bilz, Badstr. 24, 8677
Selbitz, Tel. 09280/1638 (ab 17 Uhr)

Atart Mega ST 1 (2 MB RAM), PC-Speed 1.4, Mo-
nitor, Tastatur, Festplatte Vortex HDplus-60, TOS
1.2-1.4, Trackball (gut gepflegt) Tel. 05761/1332

Verkaufe AT-Speed C-16 mit DR-DOS 5.0 fur 1040
ST fur DM 350-. Oliver Spannekrebs, Tel. 09120/
9505 (ab 16 Uhr)

AT-Speed C16, ohne DR DOS 50 VHB DM 340,
Steckadapter fur 1040 STE VHB DM 50, beides
original-verpackt zu verkaufen, wegen Sammel-
bestellung. F Brauer, Dessauerstr. 66, 0-4602
Wittenberg, Tel. Wittenbrg/63318
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ATARI MAUS 200 DPlicivceeieiiieiinnnnns 69.— DM
DISKETTEN MF2DD 3.5"..ccuiiviernnnnnnnn. 8.50 DM
DISKETTENBOX 3.5" 80 ...ccovvvvennennn.. 14.95 DM
HANDY—SCANNER TYP 10 ...cocvvevnnnnnnn. 698.— DM

WIR BIETEN IHNEN
EINEN ATARI PD SERVICE
NUR VOM FEINSTEN

alle Serien ABQ pro Disk

1.60 DM 1.50 DM

RUND UM DIE WELT

KATALOG 2.— DM in Briefmarken

Uber 2000 PD-Disketten

PDS

PC & ATARI FACHHANDEL
MIKE NOWROTH

RIEDWEG 4 - 4270 DORSTEN
TEL.— 02362 — 64791

ﬂu /fuszé n

Wir liefern jede PD-Serie
fur den ATARI ST, STE und TT.
Der Preis pro Diskette betrdgt nur

3,90 DM

(naturlich Mengenrabatte)
Im Abo nur 3,00 DM je Diskette

PD-Pakete:
1. Erotik (15 Disks, ab 18) ......... 30 DM
2. Signumfonts (10 Disks) ......... 30 DM
3. Clip Art (11 Disketten)............ 30 DM

Fordern Sie unseren ausfiihrlichen Gratiskatalog an:

PD-Service Rees & Gabler
HauptstraBe 56, 8945 Legau
Tel.: 08330/623 (Tag & Nacht)
Fax: 08330/13 82

Erstiieferung nur per Nachnahme oder Vorkasse
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Handy Scanner Typ 10.1 Cameron 400 dpi 16
Graustufen. Grafiksoftware, Texterkennung, neu-
wertig VB DM 550 -. Tel. Leipzig/5632350

Mega STE. 4 MB. 48 MB HD, Logi-Mouse Pilot,
SM 124, Zub. und viel Software wg. System-
wechsel, Tel. 07541/71407

Scanner 200 dpi Print&echnik SFr 500-. Tel.
CH-01/3020355

Biete Software

Verkaufe ST-Pascal plus 2.07, THECA Bibliothek-
manager, Quick Dialog Resource-Entwicklungs-
system, MAXON Programmierdiskette Pascal |,
div. Pascalroutinen und das Buch Datenstruktu-
ren von D. Brockhaus incl. Diskette. Alles Origi-
nale mit Handbuchern. Preis: DM 200,- Markus
Dobler, Josefstr 178, CH-8005 Ziirich, Tel.
01/2720638

Verkaufe Original GFA-BASIC 3.5 incl. GFA-COM-
PILER 35; sowie Bicher Data Becker "Tools &
Algorithen’ 'GFA-Painter’ und 'GFA-BASIC Idee
Entwurf Programm’; alles zusammen DM 300.-.
Diskettenlaufwerk NEC 1037 DM 80-. Cristoph
Emde, Tel. 07131/165877

Tempus Word 1.1 (Studenten- oder Schulerlizenz
mit Handbuch) DM 350,-; Seript 2.1 DM 220-;
1st Word Plus/1st Mail DM 60-; 1st Proportional
Plus DM 50,-, Protos DM 40-; Disk Utility DM
30,-; Data Becker Rechtschreibprofi ST DM 50 -;
Sifox-Disktte 1 DM 15-; Fontdiskette Diana DM
15.-. Hagen Henke, Tel. 030/8158507

Adimens ST 31 (Orig.) fur DM 20- unter dem
niedrigsten Angebot in diesem Heft zv k. Adi-De-
mo-Fuhrer (Handbuch zur Beisp. DB "AUF") DM
20-. Tel. 07263/5384

Original. Timeworks DIP DM 180-, Word
plus (2.02) & 1st Mail DM 85-; Mastertext DM
60,-; db Virenschutzpaket DM 50-, GData Anti-
VirenKit (3.2) DM 75,-; Harlekin 1l DM 120-. Tel.
030/4929699 (ab 15 Uhr)

Orig. Turbo C fiir Atari. Preis VS. Megafi-
le 204 — 20 Mega DM 400 -. Peter Clausing, Te!.
04852/6979

Verkaufe Adimens 31 fur DM 20- Tele-
fon 069/20251

KFZ-Kennz. als ASCII- u. ADIMENS-Datei fur DM
10-. Raimund Wosar, Nirtinger Str 52, 7030
Boblingen

Signum Il, Profimat ST, ST Pascal+, Dragon’s

Lair, RType, Alien Syndrome, Tel. 06103/830119
(ab 19 Uhr)

Selbserst. Fonts fiir Creator, Graffitti/Lavadraw+
zu verk. 100-200 Pixe! hoch, (Bodoni, Century
fett, Pierrot). Tel. 02941/15737 (ofters versuchen)

Verk. Originalspiele: M1 Tank Platoon, Turican,
X-Out, Altered Beast, Chase HQ u. Rainbow ls-
lands zus. nur DM 95-. Suche Riemann 2, Tel.
0631/15053

Phoenix-Datenbank V 1.50 neu (Gewinn Preis-
ausschreiben) statt DM 448- DM 300-. Siegert,
Tel. 0421/494438 (ab 18 Uhr)

Adimens/Aditalk 3.1, je DM 150.-; Daily Mail DM
50,-; HDU DM 30-; Datamat, Sundog, Archipela-
gos, Personal Nightmare, Great Giana Sisters.
Hoffmann, Fr-Dirrstr 41, 7100 Heilbronn, Tel.
07131/574401

T.1.M. Buchfithrung fur ST. Umschlag noch ver-
siegelt, gunstig abzugeben. Tel. 09721/99267

EasyDraw 2.3 DM 80,-; Publishing Partner Ma-
ster DM 80,-; TMS Vector 2.1 DM 80,-; GFA-Ba-
sic 2.05 DM 5;-; Tools TeX & Metafont + Bucher
vh. Tel. 04248/406

Spiele fur lange Winterabende: Virus DM 15-;
Voyager, Starglider 2 DM 20- ; Elite, Populus,
Battlehawks 1942 DM 30.-; auBerdem Saldo DM
30.-. Tel. 0251/293268 (Martin)

Adimens 3.1 (DM 150,-); Aditalk 30 (DM 150,-);
Power Play 3/89 - 11/91 (DM 90-); ST-Compu-
ter 1/88 — 5/91 (DM 120-); F 16 Stealth Fighter
(DM 45-); F 16 Combat Pilot (DM 30,-); Sher-
mann M4 (DM 25,-). Tel. 02156/5231 (ab 18 Uhr)

Data Becker Power-Pack Utilities VB DM 70.-;
Rechtschreib Profi VB DM 40-; BeckerPage 2.0
(DTP) VB DM 90 -; Datamat ST VB DM 40,-; Ma-
sterCalc VB DM 65-. Alles Originale! Tel.
02207/3358

Worterbiicher ASCII: E/D 70.000 D/E 70.000 F/D
40,000 D/F 40.000 /D 15000 D/I 15000 D/Sp
15000 Sp/D 15000 ubersetz + Redew. kompl.
DM 80-. Tel. 030/3228226

Orig. Software: LDW PowerCalc V20 fur DM
200-; 1st fibuMan 4.0 fur MD 90-; div. Buicher,
Liste anfordern bei Michael Geiger, Post-
fach 1115, 6729 Jockgrim, Tel/BTX 07271/5445

Originale: GFA-Basic 2.0 DM 30,-; Boot__It DM
35,-. PD-Soft: TeX (13 Disks) DM 30.-; Virenkiller
DM 5-; FCopy !l DM 5-; Archivarius DM 5-.
PD-Info anfordern: J. Leisch, Schaarreihe 24A,
2940 Wilhelmshaven, Tel. 04421/72398

Atari ST. neueste Anwenderprogramme u. Spie-
le sowie diverse Erweiterungen umstandehalber

gunstig abzugeben. Info H.E., Zur Spinne-
rin 18/4, A-1100 Wien, Tel. 0222/6045821 (ab 18
Uhr)

Biete: Zwei Startverzogerer je MD 35,-, ST Pas-
cal DM 150-; Rauchglasabdeckhaube DM 10.-;
Wordflair DM 200-; Adimens alt DM 100-; Profi
Painter DM 80-; Protext DM 100.-; Interprint DM
50-; GDOS DM 50,-; Turbo C DM 100,-, RTOS Pe-
\arl DM 100~ Tel. 02202/52922 (bitte oft versu-
chen!)

KAOS 1.4.2. original m. Handbuch, TOS 1.04
schon ausgelesen. Kann sofort ins Eprom ge-
brannt werden. Registrierung dabei. Nur DM 30.-.
Tel. 0511/3501041

Timeworks Deskiop Publischer DM 150,-; Word
Perfect 41 DM 400,-, Becker Calc 3 DM 150,-;
Textomat 30 DM 30-. Alles Originalprogramme!
Tel. 06898/76316 (bis 16.30 Uhr) Hr. Nilius verlan-
gen.

Verk. Starglider 2, Great Courts und Volleyball-
simulator (nur Originale!) je DM 20- zus. DM
40-. Tel. 089/6709732

ChemGraph DM 25,-; Atari ST Profibuch. Tel.
07724/4634

G-Data Sound Sampler "Maxi Plus 2" (8-Bit) NP
DM 298- VP DM 180-; 7 Sample-Disketten VP
DM 140-, zusammen DM 290-. Suche
PD-Tauschpartner An: Marek Lipka, Stuiben-
weg 1, 8500 Niirnberg 50, Tel. 0911/813653

Verk. fur ST Prolog, Datamat, Protext, Script 2,
Mark Williams C, Artdirector u.a. sehr gunstig,
alles Orig. mit Handbuchern. Tel. 05363/71184
oder 06691/23741

SIM-CITY nur DM 49-; Bloodwych nur DM 20 -
und Xenon Il nur DM 35 .- alles Originale. T. Stro-
bel, Fr Ebert-Str 26, 8580 Bayreuth, Tel.
0921/83406

Masterbase DM 40,-; Mastertext DM 40.-; Word-
perfect DM 80-; Maslertext Plus DM 100,
Atari-Druckerb. + Dis. DM 30.-, M+T Handb. zu
Wordperfect DM 30-; M+T Handb. zu Word-
plus + Disk DM 30.-; BeckerDesign DM 40.-. Ar-
no Kundgen, Erlenweg 24, 5810 Witten

Script Il DM 190,-; St Learn DM 40,-; PD-Royale
DM 19.-; TEAC 720er LW DM 180,- (neuwertig).
R. Schmidt, Julius-Leber-Str. 10, 2120 Luneburg,
Tel. 04131/52104

Originale; 2nd Word DM 15-; Le Redacteur DM
30.-; Turbo ST 1.8 DM 20,-; Neodesk 3.02 + Neo-
tools 2 (lcons) DM 60-. Tel. 02151/481410 (Ove-
rath)

WordPerfect 4.1 DM 90-; Neodesk 3 DM 50,-;

Steve 3.28 DM 200,; ST-Pascal 2.0 DM 80,;
Mathlib DM 50,-; Spacola-Buch, The Pawn,
Leath. Godesses, Bureaucrary je DM 20-. Tel.
04183/5494

TIM Il C Finanzbuchhaltung aus Verlosung, ori-
ginalversiegelt, Neupreis DM 498 - fur DM 250.-
abzugeben. G. Prell, Pillenreutherstr 105, 8500
Numberg 40, Tel. 0911/449733

ST-Originalsoftware: Phoenix DM 320-; FastFile
Mover DM 35.-; Diskstar DM 25-; Daily Mail DM
55, Multiutilities DM 25-; HDU (Backup) DM
35,-. Tel. 030/3667097

Lose PD-Sammliung auf. PD-ST COmputer von
Nr. 20-460 sind 106 Disketten vorhanden. Ge-
samt fur DM 210 Liste anfordern. Einzeldisk je
DM 2,30. Tel. 030/3667097

Adimens ST 2.3, neu, incl. Handbuch u.
Reg.Karte DM 75,-+ Porto. MIDI-Software Stein-
berg ESQ1 + FB 01, neu, je DM 100- + Porto.
Tel. 02593/6930 (ab 20 Uhr)

PD-Spiel "Eiskalt Teil 2" gg. Einsendung einer
Disk und Rickporto bei: Udo Gollub, Fidelgas-
se 6, 8400 Regensburg

Verk. Seript | fur unverschamte DM 99,-; Script
2 fur sagenhafte DM 200.- (NP DM 300-) und
GFA-Basic V2.0 fir nur DM 20.-. (alles Originale)
Suche desweiteren PD-Tauschpartner. Tel.
030/6064187

Originale: LDW Powercalc 20 DM 200-; GFA
nach C Pro DM 300-, Annabel RCS DM 100-,
Arabesque Pro DM 200-; Mortimer Plus (neu)
DM 100.-; ST-Fax 1.2 DM 50,-; Platon 2.0 auf An-
frage. Info Tel. 02104/449623

Wordflair mit Druckertreiber Deskjet 500 VB DM
200-. Flugsimulator mit allen Scening-Disk VB
DM 150-. Ferngesteuerte Maus VB DM 140-. Tel.
0221/131951

Datenbank Beckerbase-ST mit Hand- und Ein-
steigerbuch DM 65-; ST-Archivar (Heim) DM 30,-;
Twinworld DM 35-; ST-Grafikbuch (Sybex) DM
30-. Dieter Rinne, Hannoverstr 50, 3065 Ni-
enstadt

Suche Hardware

An alle Umsteiger von Atari nach Apple. Suche
gebrauchten MAC-Emulator Spectre GCR 3.X
mit ROMs. Biete fairen Preis. Angebote bitte an
Markus Dobler, Josefstr. 178, CH-8005 Zurich,
Tel. 0041/1/272/06/38

Software Vertrieb
Michael StraBer

Cj PKorthals

&2 Bahnhoflstr. 185 A

L=s 400 Duisburg (2
ATARI ST

Jede Diskette nur

LSO D

Fordern Sie noch heute unsere
Katalogdiskette unter

Tel : 0203 - 4393513 an

126

lechte SchriftgroBen, Zeichensatzeditor, einfache

exte werden, um 90° gedreht, schnell und sauber
gedruckt. Wichtig vor allem fiir Datenbank-, Ta-
bellenkalkulations- und Finanzprogramme. Wenn
diese die Druckausgabe auf Diskette geben kon-
en (fast immer moglich), steht dem Druck von
bis zu 32000 Zeichen pro Zeile nichts im Wege.
QUERDRUCK?2 unterstuitzt alle gangigen 9- und
24-Nadeldrucker und die ATARI-Laser. Mehrere

Handhabung, Tutorial im Handbuch.
QUERDRUCK?2 lauft auf allen ATARI-ST/TT

(auch als Accessory) und ist nicht kopiergeschiitzt.

Der breite Drucker per Software il

Entwicklungsbiiro Dr. Ackermann, E
Kanalweg 1a, 8048 Haimhausen, 08133/1053 _ |

DM 78.-, keine Versandkosten bei Vorkasse ;

Test in TOS 8/91 * Bitte Info anfordern

Friedrich-Hegel-StraBBe 32¢e
5840 Schwerte
Tel.: 02304/86494

Einkommen-/
¢V Lohnsteuer "91 /VEU
Programme

far ATARI ST

Der breite Drucker per Software B Sem

Komfortable Eingabemdglichkeiten
ermdglichen gutes Arbeiten
mit den Programmen. Teilweiser
Ausdruck in die Steuererklarung!
DM 89,-
Demo-Disk DM 10,—
Info gg. Porto
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Suche gunstig Festplatte fiir 1040er, z.B. 30 MB.
Angebote an: O. Miller, Hauptstr. 20, 0-5821
Behringen 2

Suche einen HF-Modulator fiir einen Atari ST
Martin Rothe, BI. 385/9, 0-4090 Halle-Neustadt

Suche Farbmonitor (z.B. SC 1224) fiir Atari Mega
ST 2 bis DM 350- (inkl. Kabel) Tel. 08349/625
(ab 17 Uhr)

Suche DIN A4-Scanner (moglichst Silver Reed
Spat oder ahnlichen) Tel. 07128/1033

Suche SM 124 (sollte nicht alter als 1 Jahr und
gut erhalten sein). Angebote bitte an: C. Hart-
mann, Pappelgrund 7, 0-4502 Dessau, Tel. Des-
sau/833330

Suche Software

Suche OXYD (1)-Buch (gebraucht) zu giinstigem
Preis. Suche Tauschpartner fur PD-Software. An-
gebote u. Kontakte an: Gotifried Raith, Pappel-
weg 12, 8370 Regen

ST-Versionen (1040 STF, TOS 1986) von
GEM-Draw u. GEM-Graph (incl. Output. APP) ab-
lauffahig gesucht. Angebote an G. Wobb, Rotten-
bucher Str. 32, 8032 Grafelfing

Suche Fortran-Programmiersprache fur ST, még-
lichst mit Beschr. Karisruhe Tel. 0721/691475 (nur
zw. 18-19 Uhr)

Suche folgende Programme: Campus CAD 1.3,
STAD 1.3, Calamus 1.09N, Preise VB. Tel. 089/
6709732 (Ruickruf) Nur Originale!

Suche Lasertreiber fiir Signum 2. A. Koslowski,
Tel. 0211/318842, Aachener Str. 75, 4000 Dissel-
dorf

Suche STOS fiir TOS 1.4 mit deutscher Anlei-
tung! Suche Falcon Missiondisk Il + NVDI 2.0 +
Kobold + neueste Version von Printing Press!
Tel. 0201/591852

Suche TOS 1.0 auf Diskette. Tel. 07724/4634

Suche Omikron-Software: GEM-Lib Maskenedi-
tor und Compiler, nur kompl. Originale. T. Stro-
bel, Fr Ebert-Str 26, 8580 Bayreuth, Tel.
0921/83406

Suche Origibnal Sierra-Spiele: PO2, Larry 1-3,
Man Hunter, New York, Space Quest 1+3 (nur
Originale mit Handbuch). Angebote an Martin
Brenda, Tel. 02501/70076 (ab 18 Uhr)

Suche geographische u. andere geowissen-
schaftliche Anwendungen (Programme, Grafi-
ken) und Kontakte. Arnulf Marquardt-Kuron, Les-
singstr. 38, 5300 Bonn 1, Tel. 0228/212123

Suche Script 2 (max. DM 150-); That’s Write 2.0
(max. DM 180,-); Formular Plus (max. DM 80,-);
SciGraph (max. DM 250.-) nur nichtreg. Origina-
le. Norbert Wickel, Am Lindenrain 2, 5928 Bad
Laasphe 2

Tausch

Biete und suche klassische Musik in MIDI-Stan-
dardformat Typ |, auch Folk, Rags. B. Johnston,
Burenweg 36, CH-4127 Birsfelden

Software-Tauschpartner/in im Raum Berlin ge-

sucht. A. Haase, Bruckenstr 09, Berlin 0-1190

Biete Originalspiele fir ST im Tausch zB. In-
dy 3, Winter Edition, Summer-Edition. Suche
dafur von Data Becker GFA 3.5 Basic Buch oder
Game Boy. Tel. 030/4911867

PD Software Tausch und (oder) Verkauf. Liste
anfordern bei: F Brasche, Am Stadtpark 91,
8500 Nurnberg 10, Tel. 0911/358925 Suche Tele-
fonkarten — biete 5 PD-Disketten nach Wahl.

Suche STTauschpartner fiir Demos!' Andreas
Wolff, Wilhelm-W.-Str. 2, 6430 Bad Hersfeld, Tel.
06621/72491 (nur abends)

Kontakte

Info uber technische Programme zur Vorstellung
in ST Applications gesucht. Umfang, Sprache,
Vertrieb, Userkreis, Demo, usw. B. Johnston, Bu-
renweg 36, CH-4127 Birsfelden

Hildesheim: (Haus der Jugend) 1. Userreff:
monatl. am ersten Freitag von 17-20 Uhr 2.
MIDI-Maze: monatl. am letzten Freitag von 16-21
Uhr (ST mitbr) Ort: Steingrube 19A, Tel.
05121/38646

Elephant-Club! Der Club fur ST User Infos by
Elephant-Soft, Herrmann-Hesse-Weg 5, 7766
Gaienhofen. Leistungen: Tips, PDJausch, Zeit-
schrift, usw.! Info gratis! Probezeitung DM 3 -

Suche Notator-Anwender im Raum Essen
zwecks Erfahrungsaustausch und evtl. arrangie-
ren von Pop-Musik. Tel. 0201/591852 (Joachim)

*** STraigt Up-Atari Club *** sucht Mitglieder
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aus aller Welt. Info: Timo Kramer Kelter-
str. 11, 7319 Dettingen/Teck. Es lohnt sich!

DRAG!-Digital Reality Atari Group International.
Wir suchen weitere Mitglieder! Beitrag mtl. DM
6- (Schu. + Stud. DM 4,-). Info bei DRAGI, Briih-
ler Str. 42, 5353 Firmenich

Hilfe! DM 20- Belohnung! Wie lade/save ich in
OM-Basic, geringe Auflosung, Bilder im 32034
Format?? (Degas.PI1) Norbert Preisag, 6050 Of-
fenbach, Wilhelm-Schramm-Str. 6

Yamaha MIDI-Freak sucht Kontakt zu MIDI-User
zweck Tausch von MIDI-Songs gangiger Formate.
Anschriften: TOP-MUSIK, Blacky, Postfach 61,
A-9026 Klagenfurt. Tauschlisten auf Diskette.

Verschiedenes

Tausche PD-Soft fur ST, gebe preiswert Hardware
ab (2. LW, HD-Controller, Festplatte, GAL-Prom-
mer, Eprommer usw.) Liste (gg. Ruckporto) bei
Andre Malige, 0-8122 Radebenl, Huhibergweg 3

Scan-Service (Grafik/Texterk.) Ausdruck auf La-
ser, Calamusfonts. Softw.: Adimens 3.1+ DM
300.-; GFA-Draft+ DM 320 -; Diskus 2.0 DM 140 -
u.a. Bicher, ST-Magazin, ST-Computer 86-90 hal-
ber Preis. Tel. 04551/91362 (abends)

Nebenverdienst: Bis zu DM 100- taglich. Fur je-
dermann sofort durchfuhrbare leichte Tatigkeit
(legal). Info gegen frankierten Rickumschlag
Martin Stoll, Leezener Weg 21, 2000 Ham-
burg 62

Verk. IFD 1. Damit wird die TA-Schreibmaschine

Atari ST--Atari ST--Atari ST-- Atari ST--Atari ST

= Bespielte 3,5" 2DD Disk ab DM 2,40
= Schnelles Abo der ST Computer und 2000er Serie

Public Domain

Info und Katalogdisk gratis bei

Olli's PD-Versand
Software

Olli's PD-Versand
GoethestrafBe 6
6702 Bad Durkheim

TOPSOFTWARE ZU NIEDRIGSTPREISEN!!! )
24-STUNDEN-VERSAND - VERSANDKOSTEN: VK 4,-NN 8- € Hotline
SOFT- HARDWAREKATALOG gegen 3,00 DMPORTO  TEL.:02241/3145 11
JW Whirlwind Snooker .. .79-DM  Hunter ... ...89-DM  Pegasus ......... ...... 79-DM
Fiight of the Intruder ... 109,-DM  Utopia .. v 89,-DM  Mad-TV... . 83-DM
Fate-Gates of Dawn .. .. 89,- DM ﬂ-TypelI veerenrssse s ineseennes 79,- DM Deuteros. ceviriineinenn. B8,- DM
Thunderhawk .. cin 89,-DM  BattieIsle v 89-DM  DasBoot ... ... 89-DM
Magic Garden ... ... ..79-DM MUDS. . o 19-DM DarkCentury ..................45-DM
Fight Command ... ... 39-DM Italy90 . e 29,-DM Fmtba!Manager e 25~ DM
Ghostbusters il ..................... 45- DM HeavyMelal ....29-DM  Moonwalker ... ... 35,-DM
Pipemania ............................, 25,-DM  Winners .. o 49,-DM  Ninja Spirit .. ... 39 - DM
Die Kathredale . .......... .. 109,- DM i)ejaVu? ..55-DM  Grand Prix Mast .. ... 45,- DM
Gremlinsl ..................... .59,- DM Lemmmgs . 75-DM  MIG29 Fulcrum ... ... 109-DM

ATAR! ST COMPUTERZUBEH@H HAHDWARE ANWENDERSOFTWARE

A-Copy ST ... ..65-DM  1stfibuMAN30 ... .. .168-DM  Read Pic (Texterkenn -Softw)  149.- DM
Volioptische Maus . ~109-DM  fibuMAN 3.0 788 DM  fibuMANe40O .. .. ... .. 888-DM
ST-Super Toolkitll ... 45-DM  fibuMAN Demo . . -DM  fibuMANmM40 ... 1958-DM
Cordless Mouse ...............129-DM 35" ext Atari ST- Dlsklaul‘werkwg DM  fibuMANe30 . ... ... .. 418-DM
IstfibuUMAN 40O ... .. ....238-DM  Handscanner Geniscan GS4500388-DM  fibuMANmM30 . .. ... .. 988-DM
fibuMAN*40 . . ... 1458-DM  Syncro-Express .. ... 95-DM  Gew/KSt-MODUL . ... . 238,- DM

[>5>  DELTA-SOFT-F.KRUGER - MITTELSTRASSE 110 A - 5205 ST.AUGUSTIN 3

=)

Atars PD = Center

Afle PD - Gerien im Atari ST — Bereich
Jnmer newe Atori

)
3
3
2 1/4" Disketten
3
)

Mebr als 1000 FD im TOPF

P2088 / ST / Vision / Journal / PGS
Sonder Game / Sonder Anwender / PGE / Demo

Jede Ritari PD-Diskette aw 1,60 DM

Auf Thre Disketten nur 0.50 DM

1/2" Disketten No Name 2 DD . 11.95 DM
o N
1/2" Diskbox fur 88 Disketten 12560 DM
1/4" Diskbox fur 100 Disketten 1250 DM

e 2D ... 593 DM

COMPUTER SKOWRONEK

Stemmenkamp 79 d
41712 Weme
Tel. / SX202
BTX. 02389535202
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ST-GEO

Geographie-Software

ST-GEO lauft auf allen ATARI-ST Model-
len mit Monochrom-Monitor (SM 124) und
mindestens einem Megabyte Speicher, un-
abhangig von der TOS-Version.

Leistungsmerkmale:
¢ Voll GEM-unterstutzt (Maus, Fenster-

technik, Pulldown-Menu...)

¢ Viele Funktionen auch Uber Tastatur

« Hilfstexte werden jederzeit angezeigt

e Umfangreicher Abfragemodus mit grafi-
scher Auswertung

e Suchmodus fur unbekannte Lander, Be-
zirke, Kantone und Stadte

e Landkarten der Erde, der Kontinente,
von Deutschland und der Schweiz

» Staatswappen von 166 Landern,

13 Bundeslandern und 26 Kantonen

¢ Von allen 166 Landern verfugbar:
Hauptstadt, Sprache, Wahrung,
Staatsform, Flache, Einwohner,
Einwohner/km?, Religion, Zeitzone

e Von 26 deutschen Bundeslandern/
Bezirken: Hauptstadt, Sprache, Flache,
Einwohner, Einwohner/km?

e Von 26 Kantonen der Schweiz
verfigbar: Hauptort, Sprache, Beitritt
zur Schweiz, Flache, Einwohner,
Einwohner/km?

¢ Gespeicherte Daten aktualisierbar

e Ausdruck der Landkarten oder der
Daten der einzelnen Lander

e Druckertreiber fur 9-Nadler (FX-kompa-
tible) und HP-Laserjet sind integriert

e Daten uber wichtige Gebirgszuge und
Gewasser

e Geographische Rekorde der einzelnen
Kontinente/Lander

e Daten von politischen Organisationen
wie UNO, EG, OPEC, OAU...

e Dreidimensionale Darstellung der Erdku-
gel aus beliebiger Position im All

e Animation der Erdkugel

e LAuft auch auf ATARI TT

e Deutschland in den neuen Grenzen

e Flaggeneditor ist integriert

¢ Landkarten konnen im GEM-IMG-Format
gespeichert werden

e 24-Nadel-Druckertreiber integriert

DM 98,-

UpdateaufV.1.82DM29,-

Unverbindlich empfohlener Verkaufspreis

BASIC-

Lernprogramm

Programmieren lemen in GFA- und Omi-
kron-Basic —ohne sich mit Blichern und grau-
er Theorie abplagen zu mussen?

Dasmoderne Lernprogramm fuhrt Sie spie-
lend in die Welt des Basic ein.

Leistungsmerkmale:

e Keinerlei Basic-Vorkenntnisse notig

e Das Programm ist sehr leicht zu bedie-
nen und lauft im Farb- und Monoch-
rom-Modus

e Jeder Befehl wird anhand von Beispie-
len erlautert

e Befehle lassen sich im Lernprogramm
ausfuhrlich testen

¢ Schon nach kurzer Zeit erleben Sie lhre
ersten Erfolge

e Die vielen Beispielprogramme konnen
von lhnen verandert und anschlieBend
getestet werden

¢ Ein Lexikon enthalt alle besprochenen
Befehle

¢ Der Basic-Interpreter kann direkt aus
dem Lernprogramm erreicht werden,
um eigene ldeen sofort zu testen

e Anhand der gestellten Fragen und Pro-
grammieraufgaben erkennen Sie Ihre
Fortschritte

e Beim GFA- und Omikron-Basic-Lern-
programm geht Qualitat vor Quantitat

DM 98,-

Unverbindlich empfohlener Verkaufspreis

Lernen
leicht gemacht

ST-LEARN

Vokabeltrainer

ST-Learn basiert auf Vokabula — Sieger des
Programmierwettbewerbs GOLDENE DIS-
KETTE 87. Es wurde in C geschrieben und
benutzt effizient die Benutzeroberflache GEM
(Monochrom und Farbe).

Leistungsmerkmale:

e Lernspal durch Grafik und Sound

e Unterstutzt europaischen Zeichensatz

e Zeigt alle Bedeutungen eines Wortes

e Wertet Benutzereingaben ,intelligent®
aus und berucksichtigt unregelmaBige
Verben

* Bei offensichtlicher Wortahnlichkeit wird
wahlweise zweiter Versuch zugelassen

e Vielfaltige Lern- und Abfragemaoglichkei-
ten (Deutsch-Fremdsprache, Fremd-
sprache-Deutsch, Multiple Choice,
Lernen durch optische Rlckkopplung)

¢ Bewertungen zeigen Lernerfolg an und
motivieren mit einem Kommentar

¢ [ntegriertes Lernspiel ,Hangman®

e Worterbuchfunktion sucht Ubersetzung
fur Vokabel

e Ausgabe aller richtigen oder falschen
Vokabeln auf Bildschirm oder Drucker

¢ Universelle Druckeranpassung (auch
serielle) durch 1st Word-ahnliches
Druckerkonfigurationsprogramm

e Trotz Einordnung der Vokabeln nach
Lektionen oder Wissensgebieten
standig schneller Zugriff (nur durch
GroBe des Speichermediums begrenzt)

* Uber 1600 englische Grundwortschatz-
vokabeln in zwei Schwierigkeitsstufen
sowie Wendungen und Struktur- oder
Ordnungsworter

Neu ab Version 3.5:

* Alle GEM-Funktionen optimiert

* Programm lauft noch schneller

* Hilfsprogramm fr normale Textdateien
(ASCII) zur schrellen Eingabe umfang-
reicher Vokabeldateien oder Ubernah-
me aus anderen Programmen

¢ \/okabelsortieren nach Parametern

* Konsequente Realisierung von Lern-
techniken: Karteikastenkonzept, Lernen
in fester Reihenfolge, zufallige Stichpro-
ben, Abfragen bis Vokabeln ,sitzen®

DM 98,-

Unverbindlich empfohlener Verkaufspreis

Alle genannten Firmen- und Produktnamen sind Warenzeichen der jeweiligen Inhaber.

Bitte senden Sie mir:____ ST-GEO

Heim Verlag

Heidelberger LandstralBe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 061 51/56057

Name, Vorname
Stral3e, Hausnr.

PLZ, Ort
QOder benutzen Sie die eingeheftete Bestelkarte

BESTELL-COUPON

____ Basic-

Lernprogramm DM 98,- + DM 6,- Versandk. DM 104,-
DM 98,- + DM 6,- Versandk. DM 104,-

— ST-Leamn

DM 98,- + DM 6,- Versandk. DM 104,-

in Osterreich
Dipl.-Ing.

Reinhard Temmel

Ges. m. b. H. & Co.KG
St. JulienstraBe 4a
A-5020 Salzburg

in der Schweiz

Data Trade AG
Landstr. 1

CH-5415 Rieden-
-Baden



Gabi 9009 zum Typenraddrucker. Verk. auch von
Gabi 9009. Preis VB. Flexdisk (V.1.4) fur DM 30.-.
Tel. 02632/492617 (Muiller)

Student ubersetzt englische Bedienungsanieitun-
gen. Tel. 05645/9155 (Rainer, nur am Wochenen-
de)

Wer kann mir Anleitungen geben zur RAM-Erwei-
terung mit Lot resp. Steckiotung fur 1040 ST.
Christophe Ceolin, Mathias Koenerstr. 16, 1-3853
Schifflange

Computerzeitungen: Powerplay 8-10/90 u. 12/90
— 7/91 Stuck DM 350. Computer Live 4,7/90 je
DM 2.-; 6,7/91 je DM 3-. Happy Comp. 2/90 DM
2- AMari PD Journal 7/891 DM 2- Tel
02053/40761

HP Desk Jet 500 Erfahrungsaustausch. Suche
noch Druckertreiber f. 1st Word+ mit deutschen
Sonderzeicheen und Linien (Box). H. Bolt-
ze, 6800 Mannheim 1, Duererstr 8

Suche Portfolio-Software und Zubehor aller Art
Tel. 0671/31462 (Mathias)

Biete zum Prg. TOP-SPS V1.3 (s. Sonderdisk) ein
65-seitiges Handbuch mit vielen Beispielen zu
Lade-, Speicher-, Zeit-, Zahioperationan DM 15.-.
Tel. 04182/21650 (am Wochenede)

Dataphon S21-23D fir DM 120-; Vortex HD-Plus
Gehause DM 30-; Atari 1040 Gehause fir DM
30-; 525" Floppy- Gehause fur DM 20-zu ver-
kaufen. Tel. 0841/46625

Compiliere Ihnen lhre Omikron-Basic-Datei mit
dem neuen Compiler (V35). Info gegen 60 Pf in
Briefmarken an David Scribane, Miiggel-
schioBchenweg 36, 0-1170 Berlin

Suche ST-Computer 4,5/89; 9,11/91 und alle Aus-
gaben, die vor 1989 erschienen sind. Zahle nach
Vereinbarung! R. Westbrock, GroBer Sand-
weg 69, 4700 Hamm 1

RGB-Monitorkabel fur ST(E) und FS-Gerat mit
Scartbuchse “neu - DM 15- + Porto. Atari PD
Journal kompl. bis 12/91 nur DM 41,50 + Porto
Tel. 06630/722

Verk. AT 386sx-25, 2 MB RAM, 1.2 FD, 40 MB
HD, VGA 1024*768 1 MB, 14" Color Muiti-
sync-Monit. (0,28 mm), Garantie, VB DM 3600 .-.
R. KeBner, Papenbrucher Ch. 25, 0-1930 Witt-
stock

Hilfe! In unserer Schule sind von den Atari-Mau-
sen Kugeln verschwunden! Wer hat welche zum
Verschenken, billigen Verkauf?. G. Zeitler,
Leuchauer Siedlg. 35 8650 Kulmbach, Tel
09221/75357

Biete: Siemens BTXTV-Stereo NP DM 298 -. Se-
parate Tastatur, Scart-Buchse (Euro-AV) V.24-An-

schiuB VB DM 150-; 6 Mon. alt 100% OK. Te.
651/16217 (Thomas)

Verkaufe: Power Play 3/89 — 11/91 (DM 90,-); UI-
tima 5 (DM 35;); Dungeon Master (DM 35,);
ST-Computer 1/88 — 5/91 (DM 120-); F16 Combat
Pilot (DM 30-); Sherman M4 (DM 25-); Curd of
a. Bonds (DM 35.-). Tel. 02156/5231 (ab 18 Uhr)

MIDI eV.: Standig neue PD-Software: Sequencer,
Editoren, Songs, Sounds, Samples!! Hotline,
Diskzeitung, Workshops!! Info-Disk gegen DM 3 -
Ruckporto bei MIDI eV., Postfach 440308, 1000
Berlin 44

Hilfe! Suche Druckertreiber fur 1st Proportional
zum Betrieb eines HP Deskjet 500! M. Schulze,
Mahrweg 3, 6307 Linden

Suche Dokumentationen oder Routinen (mog-
lichst GFA-Basic) von IMG- und Metafile-Format.
Marc O. Rieger, |. Burckhardt 13, 7750 Konstanz

Suche Biicher hauptsachlich z. Progr. in GFA-Ba-
sic 35, aber auch allgem. Biicher, die nicht fur
einen bestimmten Computertyp geschrieben
sind. Martin Pfisterer, Hinterer Markt 1, 8411 Be-
ratzhausen

TOS Nr 1/91 — 10/91 und ST-Plus Nr. 1-5 fur je
DM 7.- zu verkaufen. Tel. 02225/15337

Data Becker: 'Die besten Tips und Tricks' DM
30-; 'ST Virenschutzp’DM 30-; 'Omikron Basic
f. Einsteiger’ DM 15-, Das gr GFA-Basic Buch’
und 'Das gr. ST-Handbuch’ je DM 25- zusammen
DM 100.-. Tel. 06224/71426

Fur 1040 ST, RTS-Tastaturkappen, Lighthouse To-
wer komplett, Original Atari 720 KB LW, Adimens
+ Aditalk 2.3 Preis VHS. Tel. 0461/41765 (ab 18
Uhr)

Computerzeitschriften ST-Magazin von 3/89 —
10/91 32 Ausgaben DM 90-; STF-Computer von
4/89 — 10/91 28 Ausgaben DM 90- komp. fiir
DM 150 - Tel. 06224/71426

MIDI eV.: Cubase oder Notator? Erst testen,
dann kaufen! GroBe Programm-Bibliothek, PD's,
Songs, Sound, Samples! Info-Disk gegen DM
3-Riickporto: MIDI eV., PF 440308, 1000 Ber-
lin 27

Gewerblich

Fraktur Schriften fir Signum, Script und
Press. Zeichensatz-Diskette fur DM 60-. Schrift-
muster anfordern bei G. Delbanco, Post-
fach 11 10, 2907 Ahlhorn

KLEINANZEIGEN

An dieser Stelle mochten wir wieder einmal darauf aufmerksam machen, daB wir aus wettbewerbs-
rechtlichen Griinden nur Kleinanzeigen rein privaten Inhalts veroffentlichen konnen. Erweckt eine einge-
sandte Kleinanzeige den Anschein einer kommerziellen Tatigkeit, so missen wir leider von einer Verof-

fentlichung absehen.

Inserentenverzeichnis
Ackermann 126 Markert 75
APi Soft 87  Meyer & Jacob 21
Application Systems Heidelberg 2  Oberland-Soft 113
Artifex 31 Ohst 13
Atari 7 Olli's PD Versand 127
Begemann & Niemeyer 111 Olufs 55
Bittner 129  Omikron 132
CCD 19 PDS 125
Chemo-Soft 10  PD-Express 23
Com-Putt 10 Print Technik o1
Computec 125  Public Domain 129
Data Becker 9  Rees & Gabler 125
Delta Labs 127  Regenbrecht 123
Digital Data Deicke 131 Richter DTP 51
Dongleware Verlag 75  Roth 123
Eberle 23  SaB 89
EDV Komplett 93  Seidel 15, 51
EU-Soft 123  Sinus 89
Foxware 47  Skowronek 127
Galactic 21 StraBer 126
Happy-Soft 126  Soft-World 15
Heier 75  Softhansa 75
Heim 67, 68, 85 89,103  Think Verlag 17

111, 114,124,128  Trade iT 33, 53
Herges 129  Tritec 14
Juco 17  TUM 80, 81
Koch 10  Wave i)
Kohler 15  WBW 50, 87
Lighthouse 27  Wohifahrtsstatter 13
Lineart Honkomp 113

PUBLIC DOMAIN

jede 3% Zoll-Disk zum Superpreis:

1,00.

Fordern Sie bitte das kostenlose
Atari-info A1 an | Kommt sofort!

DM 1,60

kostet bei uns eine 3,5"
AMIGA oder ATARI
PD-Software-Disk
Serien: Vision, Pool, Journal,
ST, Demos, PGS

Computer & Electronic & Zubehér HERGES
Obere RischbachstraBe 88 « 6670 St. Ingbert
Telefon (06894) 383178 / Telefax (06894) 382855

Atarl-Produkte + Zubehar:
Atari-STEs, TTs, Monitore, Laser, usw
Markendisk. 10erP.: 2/0D DM 16— 2/HD DM 24 -
NoName Disketten 5,25/2HD 10er Pack
AT-Speed C-16, Copr Sockel, DR DOS 5.0 DM 466 ~
AT-Speed, BMHz, Norton 6,7

Das Buch , PC/AT Speed-Gewulit wie
Matis, 290 dpi, Microsch,, ST/STE/Amiga DM 75~
Tonercartridge fiir SLM-804/605
Farbband fiir Star LC-24/10 schwarz
Rohlaufwerk 3 5-Zoll. 720-KB/1 44-MB
Rohlaufwerk 5.25-Zoll, 720-KBA1 2-MB

OM aA
DM 15-

DM 344,
DM 39-

ie DM 89 -
DM 12-
DM 155 -

DM 185,

Filr Bastier usw.:
Schaltnetzieilplatine, fertig autgebaut + gepriift
kurzschiuBlest, VDE 0804/0806 TUV Bheintand!
L/BfH: 16.cm x 10 em x:4.5 cm Eing, 110/220-Volt
Ausg+5 VIS Amp +12 V2 5 Amp -12V/0.5 Amp
{max )

DM 76,

Wolfgang Bittner
W.-v.-Ketteler-StraBe 5
Postfach 1209
6707 Schifferstadt
Tel. + BTX 062 35/1070
Fax 06235/7473
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Tel.: 02304 /6 18 92

Nachnahme

Porto und Verpackung
Vorkasse (Scheck):

+ DM 6,00

Ramerwelter. + Dyn.Ram's + Gal's + Eproms:
DRAM 1 MB*® 1, Typ 51.1000-70 ns
Ramset (16*), bei Platinen-/Bausatzkauf
2 MB RAM-Erweiterung (0 MB bestiickt)
2 MB RAM-Erweiterung (2 MB bestiickt)
2 MB Bausatz, komplett (ohne Rams)
Nur Leerplatine, inkl Bestilckungsan/eit
Gal 16VB-25L (Sackel [Or 16VB DM -.35) DM 4,
(Gal 20V8-25L (Socke! for 20VB DM—,40) DM 6
E-Prom 27C256-150 ns, Progr Sp. 125V DM 660
E-Prom 27C256-200 ns, Progr.Sp. 125V DM 6
E-Prom 27C512-150 ns, Progr Sp. 125V DM
E-Prom 27C512-200 ns, ProgrSp. 125V DM 9 -
E-Prom 27C010-150 ns, Progr.Sp. 125V DM
E-Prom 27C010-200 ns, Progr Sp. 125V DM 18 -
Andere-E-Proms + IC-Sockel aller Arl

DM 12-
DM 179 -
DM 98-
DM 277 -
DM 58.
DM 38-

9.80
18,80
OMaA

Atarl ST Chips:

TL-497ACN DM 7-
SoundYM2149FDM 49 -
FDC-1772-0202DM aA
Tast.Proz DM 98-

Co-Pr. ATSpeedDM 128

Clue-Chip DM 138 -
MMU-Chip DM 138 ~-
68000-8 OM 19,90
68000-16 DM 4480

TL-7705 DM 390
MFP-68901 DM 29-
DMA-Chip DM 138 -
0-Oszi 16MH2 DM 8-
Port 6850 DM 470

PC-900 DM 465
Shifter DM 138
Blitter DM 148 -
RP5-C15 DM 78

74F/HC373je DM 1,80
STE-68881+ PalDM 99 -

Lieferung erfolgt:
inland per Vorkasse
oder Postnachnahme
Ausland nur Vorkasse
22gl. Porto/Verpack....!
s olgine Schecksee
Achtung!

Bei Vorkasse zuerst
Preis fir Porto/Verp,
und Lieferzeit der Ware
eriragent

Infos {iber:
Ramerweiterungen a A
Telel /Sprechanlag. a A,

+ DM 9,00

——- Nur gegen Termin Selbstabholung --

- Alle Angebote freibleibend -
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IM NACHSTEN HEFT

ST BOOK

Letzten Informationen zufolge ist die Serienpro-
duktion des ST-Book mittlerweile angelaufen.
Sofern die ersten Seriengerite noch 1991 in
Deutschland auftauchen, finden Sie schon im
niachsten Heft einen umfassenden Bericht iiber
Ataris Tragbaren.

Nachdem wir die Hoffnung bereits aufgegeben
hatten, die Grafikkarte ODIN jemals in unserem
Testlabor bearbeiten zu diirfen, erreichte uns
jetzt ganz uberraschend ein Exemplar. Die De-
tails erfahren Sie im nichsten Heft.

SOFTWARE

Weitere Software-Tests im nachsten Heft: Multi-
tasking auf dem ST mit MultiGEM. Harlekin II,
die eierlegende Wollmilchsau? LDW PowerCalc
in der Version 2.0. XForm Professional — das
Ende des Papierkriegs?

DISKETTENSERVICE

Sie kénnen alle in dieser Zeitschrift beschrie-
benen Public Domain Programme unter der
angegebenen Diskettennummer direkt Uber
den Atari Journal Versandservice beziehen.
Das erleichtert Ihnen die Beschaffung, da Sie
alles aus einer Hand bekommen. Eine Be-
stellkarte finden Sie in der Mitte des Heftes.

GESAMTKATALOG

Die umfangreiche Sammlung der PD-Pro-
gramme erweitert sich standig. Aus Platz-
grunden kann deshalb nicht jeden Monat ei-
ne Liste aller Programme im Atari Journal ab-
gedruckt werden. Wir halten jedoch fur Sie
einen PD-Gesamtkatalog bereit, der regelma-
Big aktualisiert wird. Diesen Katalog erhalten
Sie gratis, entweder gedruckt oder auf Dis-

&< Versandanschrift

Heim Verlag

PD-Versand

Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt 13

130

OCR-SOFTWARE

Eine Ubersicht iiber die fiir den Atari ST erhilt-
liche Software zur Texterkennung sollte eigent-
lich schon in dieser Ausgabe erscheinen, mufite
aber auf die Februar-Ausgabe verschoben wer-
den, weil uns leider bis Redaktionsschluff nicht
alle Testkandidaten erreicht hatten.

LESENSWERTES

Neue Biicher rund um den Atari ST stellen wir
Ihnen in der nichsten Ausgabe in Form einer
Ubersicht vor. Dazu gehort natiirlich auch das
neue Profibuch mit mehr als 1000 Seiten geball-
ter Information zum ST.

GRUNDLAGEN

68000, 68020, 68030, 68040 — die Unterschie-
de zwischen den verschienden Prozessoren lie-
gen nicht nur in der Performance. Worauf es
sonst noch ankommt, erkliren wir — auch fiir
den Laien verstindlich — im ndchsten Heft.

Das nachste Atari Journal
erscheintam 17. Januar 1992

Die Redaktion behatlt sich vor, aus Aktualitéitsgriinden angekindigte Beitrage zu verschieben

kette. Lediglich flr die Versandkosten bitten
wir um Ubersendung von 4.- DM in Briefmar-
ken. Bei einer Bestellung von PD-Program-
men entfallen die Versandkosten fur den Ge-
samtkatalog. Bitte geben Sie bei der Bestel-
lung an, ob Sie den Gesamtkatalog gedruckt
oder auf Diskette wiinschen.

* Der Kostenbeitrag fur eine 35" Diskette
betragt DM 8, -

e Die Versandkosten belaufen sich auf

DM 6,- (Ausland DM 10,-)
¢ Ab 5 Disketten entfallen die Versandkosten.
e Bezahlung:

1. gegen Vorauskasse

(gilt generell fur Auslandsauftrage)

2. per Nachnahme

zuzuglich der NN-Gebuhr von DM 4,-

(gilt generell bei telefonischer Bestellung)

<> Per Telefon

Heim Verlag
PD-Versand
Tel. (06151) 5 60 57
Fax: (06151) 5 60 59
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Das Atari Journal erscheint 11 mal im Jahr
Einzelpreis DM 6,-

Jahresabonnement DM 60.-

Ausland: Nur gegen Scheck Voreinsendung, DM 80,-
Normalpost

(In den Preisen ist die gesetzliche Mehrwertsteuer
und die Zustellgebuhr enthaiten.)

Urheberrecht

Alle im Atari Journal veroffentlichten Beitrage sind ur-
heberrechtlich geschutzt. Reproduktionen, gleich wel-
cher Art, sind nur mit schriftlicher Genehmigung des
Heim Verlags erlaubt. Dies gilt insbesondere fur
Ubersetzung, Erfassung durch datenverarbeitende
Anlagen, Nachdruck und Vervielfaltigung der Beitra-
ge. Als 'Public Domain’ bezeichnete Programme sind
nicht in jedem Falle frei von Rechten Dritter

Veroffentlichungen

Samtliche Veroffentlichungen im Atari Journal erfol-
gen ohne Berucksichtigung eines eventuellen Patent-
schutzes. Auch werden Warennamen ohne Gewahr-
leistung einer freien Verwendung benutzt. Atari ist
eingetragenes Warenzeichen der Atari Corp.

HaftungsausschiuB

Fur Fehler in Text, Schaltbildern, Aufbauskizzen,
Hardwarebeschreibungen etc., die zu Beschadigung
oder Nichtfunktion von Geraten fihren, wird keinerlei
Haftung ubernommen.

Manuskripteinsendungen

Die Redaktion nimmt gerne Manuskripte aller Art an,
die sich fur die Veroffentlichung im Atari Journal eig-
nen. Honorierung erfolgt nach Vereinbarung. Sie
mussen frei von Rechten Dritter sein. Mit seiner Ein-
sendung gibt der Verfasser die Zustimmung zum Ab-

® druck und der Vervielfaltigung auf Datentragern des

Heim Verlags. Fur unaufgefordert eingesandte Manu-
skripte kann keine Haftung Gbernocmmen werden
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Wir wiunschen allen unseren Kunden

FROHE WEIHNACHTEN  #8s==s
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Studenten-

und Schulergruppen (@b 3
gemeinsam besielllen Geraten)
kdnnen jetzt den original
ATARI Mega STE
in verschiedenen Varianien zum

Ein Mega STE ohne HD-Laufwerk ist wie ein Poische ohne Rader (=unsere Meinung),
deshalb gibl’s bei uns die Mega STEs gleich mit HD-Laufwerk (720KB und 1.44MB,
siche unlen). Preis des Mega STE mit 1 MByte RAM und HD-Laufwerk: 1750.-

Was Sie fur's HD-Laufwerk mehr bezahlen, Festplatien (eingebaut):

kdnnen Sie hier wieder sparen: mit 48 MB Platte +444 - sensationellen Minipreis
mit 52 MB Plaite +633.- bekommen. Gleich anrufen,

Aufpreise fOr mehr Speicher: mit 85 MB Platte +777,~ informieren und vor Freude in die

mit 2 MByle RAM +88,- mit 105 MB Platle +888.- Luft springen.

mit 4 MByle RAM +222.- mit 210 MB Platte +1444 - Das garantieren wir |

HD-Diskettenstationen

HD-Diskettenstationen, die auch 1.44MB verarbeiten. sind heute das MUSS fir einen
modermnen Compuler. Die Giinde: 1) doppell so viel Speicherplalz pio Dis-
kette; 2)) doppelt so schnelle Datentbertiagung: 3) IBM-Disketlenformate kdnnen
gelesen werden (auBer mit urallem TOS): 4.) sehr ginsliges Speichermedium 11

5.) voll kompatibel zu 720KB Disketten (@lso normales Arbeiten wie bisher; 6) sehr

Specials

AT-SPEED Cl16 444 -
Copirozessor dazu 166.-

Megafile 44 mit Medium 1333.-
Copirozessor fur Mega ST 299.-
Laserdrucker fur ST ab 1694.-
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hochwerlige Qualitat (alle Laufwerke von TEAC 1) zum gunstigen Preis. Um die HD- FMA 14-11 Mulliscan 1194,
Option zu nulzen, wird das HD-Modul bendtigt. dio. zus.mit Mega STE +849 -1l
Neu: SM 144 for ST 333.-

3.5" HD-Station zum Einbau incl. Anleitung DM 139.- Speicheraufiustung fur STE 99.-/MB

3.5" wie vor mit ddd HD-Modul DM 194.- Einschaltveradgerung 49 .-
3.5" externe HD-Slation anschluBfertig DM 222 - Leiser Lufter for Mega ST 39.-
35" wie vor mit ddd HD-Modul DM 277~ Agiler Mouse fur ST -

Hypercache+, 16MHz 388,

5.25" HD-Slation zum “Einbau™ incl. Anleitung DM 159, MegaScrieen+, nur noch 194~

5.25" wie vor mit ddd HD-Moduil DM 209.- Festplatienlaufwerke ab 250~
5.25" exleine HD-Slation anschiuBfertig DM 244 - Notebook 386SX, 2MB 3444 -
525" wie vor mit ddd HD-Modul DM 294.- Scanner EPSON GT 6000 3333,-

ddd-Gesamipreislisie O,-

.

PO T T . 0 R W W

ur ST, STE |

Die ddd MicioDisk ist eine sehr kleine anschluBfertige externe Fesiplatie (siehe Bild, Abbildung 1:1). Bei der
Entwicklung dieser Festplattengeneration wuide besonders auf hohe Zuveilassigkeit und lange Lebensdauer Wert
gelegl So verwenden wir zB. langsgeregeltle Nelzieile (eingebaut) anstalt anfalliger Schalinelzieile, erreichen
duich gute Kihlung gerade 25 Grad Celsius Laufwerkstemperatur (entscheidend fir Datensicherheit und
Lebensdauer) ansialt 40 oder gar 60 Giad, verwenden kugelgelagerie Lifier fur leisen Lauf und lange
Lebensdaver, verwenden VDE-gerechie Bauleile zu Ihrer Sicherheil, puffern DMA-In und OUT, haben den SCSI-
Bus herausgefuhrt und benutzen einen der schnellsien Controller. Alles Technik. die man nicht auf den ersien Blick
sieht. aber schnell zu schalzen leint. Design, GioBe und Farbe passend zur HD-Diskstalion.

Abbildung in rginclgréBe

Der Contioller Die Sofiware Die Laufwerke Die Preise T
Speziell fOr hochsle Ge- Der Tieiber ist voll Atari AHDI  Zum Einsatz kommen ddd-MicroDisk 48 o
schwindigkeit entwickel, 40 kompatibel. Neu: Duich  ausschlieBlich modemnsie mit Seagale ST 157N-] 3
garanfieren wir einen Inter-  Cache bis 512KB (einstellbar) 35" SCSI-Drives von DM 888, — (666.-) @ O
leave von 1 und erreichen um bis zu Fakior 3.4 schnel- Seagate und Quantum. £
Ubertragungsialen bis Gber  ler | Neu: Softwarem@Bige  Aber Achtung: Quantumist  ddd-MicroDisk 52 E®
ISOO0 KByle/s. Integrierter Unit-Adresseinstellung (52er  nicht gleich Quantum | Wir mit Quantum LPS 52 § g O
Hardwareschieibschulz zur  u. 105er). Voll autobootfahig verwenden nur die DM 999, - (777-) e
Sicherheit vor Viien (veiges- von jeder Partition. Jede Laufwerke der neuen LPS 2
sen Sie Passworter ). Bis zu 7  MicroDisk wird komplett Serie mit 1" Bauhéhe ddd-MicroDisk 85 26
Festplatien anschlieBbar. eingerichtet geliefert, also aufgrund des geringeren mit Seagate ST IO96N £ [
Adressen von auBen bzw. anschlieBen, einschalten Laufgerausches und der DM 1111, -(888.-) -~ 8
durch Software einstellbar und sofort arbeiten (wie mit  héheren Geschwindigkeit. A o
Es‘Soﬂwme) Echizeituhr Disketten, nur bis zu 50 mal  Alle Laufwerke haben ddd-MicroDisk 105 %

baugleich dem Mega ST) schneller). Hardware-Autopark-Funk- mit Quantum LPS 105 § a
nachrustbar. tion. parken Uberflussig. DM 1333, - (1~ =

Nur solange Voriat reicht: Onginal ATARI Diskeltenlaufweike(/20KB) intein. DM 11—/ extern anschluBfertig DM 166 .-

S Oftfnungszeiten: MO. - FR von 10 - 18 Uhr duichgehend SR
2 Samstag und Sonnlag geschlossen. e
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Mit dem Konnen wachsen die Anspruche.
OMIKRON.BASIC wachst mit.

OMIKRON.BASIC Interpreter 3.5

Neben Erweiterungen fur den Profi wurde das
BASIC 3.5 auch anwenderfreundlicher ge-
macht: Ein ausgefeiltes Hilfe-System gibt
jederzeit Auskunft uber Befehle, Funktionen
und Menus.

Der Interpreter 3.5 ist ein eigenstandiges
System, mit dem Sie sofort arbeiten konnen.
Er ist auch der Einstieg in die Welt des
OMIKRON.BASIC, eines enorm leistungsfahi-
gen Software-Entwicklungs-Systems, das
auch von vielen Profis in Technik und Wissen-

schaft verwendet wird. DM 69,
OMIKRON.Compiler 3.5 DM 229,—*
Upgrade 3.0X —> 3.5 DM 60,—*

Der Compiler ubersetzt lhre Programme in
Maschinencode und verhilft so zu noch mehr
Tempo. Erzeugt Code fur ST und TT, wahl-
weise fur ST mit Coprozessor.

OMIKRON.BASIC 4.0

Ein Hochleistungssystem speziell fur Atari
TT-Rechner, das durch optimierte Coprozes-
sor-Nutzung bis zu 400-fach hohere Rechen-
leistung bringt. Beide Compiler, 3.5 und 4.0,
konnen Code fur ST und TT erzeugen. Den
speziell auf den TT optimierten Code, der alle
Leistungsreserven ausschopft, erzeugt jedoch
nur der Compiler 4.0.

Interpreter & Compiler DM 698,—*
Upgrade 3.5 — 4.0
gegen Differenzhetrag DM 400,—*

OMIKRON.Junior-Compiler

Der Compiler fur Schule und Hobby. Ohne
doppelte Genauigkeit, ohne Verkaufslizenz,
sonst wie Compiler 3.0. DM 99,—*

Die neuen OMIKRON.BASIC-Systeme 3.5 und
4.0 bauen auf dem hekannten OMIKRON.BASIC
3.0 auf, das in zehn europdischen Landern
jedem ATARI ST beiliegt und weitweit uber
350.000 mal im Einsatz ist.

Tools & Libraries

Libraries erweitern den Befehlsatz von
OMIKRON.BASIC um jeweils 50 bis 150 Be-
fehle aus einem Spezialgebiet.
OMIKRON.Easy Gem-Library

macht GEM so einfach, daB auch BASIC-An-
fanger ohne GEM-Vorkenntnisse ihre Pro-
gramme mit einer komfortablen GEM-Oher-

flache ausstatten konnen. DM 99-*
MIDI-Library DM 79—
SQL-Library DM 298,—*
Statistik-Library DM 129,
Numerik-Library DM 129,—*
Complex-Library DM 129,—*
Masken-Editor DM 129,—

Rufen Sie uns an oder schreiben Sie uns.
Wir schicken lhnen auch gern ausfihrliche
Informationen zu.

* Unverbindliche Preisempfehlung.

OMIKRON.Soft-+ Hardware GmhH
Sponheimstr. 12e - D-7530 Pforzheim
Telefon 072 31/3560 33

G M N(OAN

XEST, Hirschengasse 8, A-1060 Wien

OMIKRON, France, 11, rue dérode, F-51100 Reims
DTZ, Landstr. 1, CH-5415 Rieden/Baden

Jotka Computing, Postbus 8183, NL-6710 AD Ede




