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AT-SPEED C16 ab DM 444.- / Coprozessor dazu: DM 194 -

Mega SIE, der Renner der Saison |
Mega STE

Mega SIE 1 mit HD-lLaufwerk
(720 KB und 1.44 MB, siehe rechis)
fOr nur DM 1750~

HD-Diskettenstationen

HD-Diskettenstationen ? Wozu ? - Obwohl die meisien schon wissen warum,
mochien wir die Grinde kurz nennen: 1) doppelt so viel Speicherplatz pro Dis-
kette: 2)) doppelt so schnelle Datenibertragung: 3.) IBM-Diskettenformate kdnnen
gelesen werden (quBer mit uraliem TOS): 4.) sehr gunstiges Speichermedium I

5) voll kompatibel zu 720KB Disketten (also normales Arbeilen wie bisher: 6.) sehr
hochwertige Qualilat (alle Laufwerke von TEAC [) zum gunstigen Preis. Um die HD-
Oplion zu nuizen, wird das HD-Modul bendligt.

Aufpreise:
mit 2 MByte RAM + 88~
mit 4 MByte RAM +222,-

3.5" HD-Station zum Einbau incl. Anleitung DM 139.-

mit 48 MB Platie +444, -

. 35" wie vor mit ddd HD-Modul DM 194 .-
dich = e 35" externe HD-Siation anschiuBferlig DM 222
mit 105 MB Platie +888.: 3.5" wie vor mit ddd HD-Modul DM 277~
. 5.25" HD-Slation zum “Einbau” incl. Anleilung DM 159.- 3
Nun rechnen Sie mal... 5.25" wie vor mil ddd HD-Modul DM 209.- g
525" exleine HD-Slalion anschiuBferig DM 244 - 0
Coprozessor 68881  +98,- 5.25" wie vor mit ddd HD-Modul DM 294.- 5
GroBere Fesiplatien auf Anfrage Jé
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Festplatten fOr ST, STE und TT

Die ddd MicroDisk ist eine sehr kieine anschluBfertige exieine Festplatie (Test in Si-Magazin 12/91). Bei der Entwicklung
dieser Festplattengeneration wurde besonders auf hohe Zuverlassigkeit und lange lebensdaver Wert gelegt So
verwenden wir z.B. langsgeregelie Netzieile (eingebaut) anstatt anfalliger Schalinetzieile. erreichen durch guie Kihlung
gerade 25 Grad Celsius Laufwerksiemperatur (enischeidend fUr Datensicherheit und Lebensdauer) anstalt 40 oder gar
60 Grad, verwenden kugelgelagerte Lufier fir leisen Lauf und lange Lebensdaver, verwenden VDE-gerechie Bauteile zu
Ihrer Sicherheil, puffern DMA-In und OUT, haben den SCSI-Bus herausgefuhit und benuizen einen der schnellsten
Contioller. Alles Technik, die man nicht auf den ersten Blick sieht. Design, GioBe und Farbe passend zur HD-Diskstation.

Speziell fur héchsie Ge- Der Tieiber ist voll Alari AHDI  Zum Einsalz kommen ddd-MicroDisk 48
schwindigkeit entwickelt, 40 kompatibel. Neu: Duich  ausschlieBlich modensie mit Seagate ST 157N-1 —
garantieren wir einen Infer- Cache bis 512KB (einstellbar) 35~ SCSI-Drives von DM 888, - (666.5) c9
leave von 1 und erreichen um bis zu Fakior 34 schnel-  Seagate und Quantum. 29
Ubertragungsiaten bis uber ler | Neu: SoftwaremaBige Aber Achlung: Quantum ist ddd-MicroDisk 52 E "g
1500 KByte/s. Inlegrierier Unit-Adresseinstellung (52er nicht gleich Quantum | Wir mit Quantum LPS 52 § o
Hardwareschreibschutz zur  u. 105er). Voll auloboolfahig verwenden nur die DM 999, = (799.0) 2 e
Sicherheit vor Viren (verges- von jeder Partition. Jede Laufwerke der nevern LPS £5
sen Sie Passworier 1). Biszu 7  MicroDisk wird komplett Serie mit I Bauhdhe ddd-MicroDisk 85 o
Fesiplatien anschlieBbar. eingerichiet geliefert, also aufgrund des geringeren mit Seagale ST IOP6N 7] %
Adressen von auBen bzw. anschlieBen, einschalten Laufgerausches und der DM 1111, - (888.-) T
durch Software einsiellbar und sofort arbeiten (wie mit  hoheren Geschwindigkeit. =5
Es.Soﬂmre) Echizeituhr Diskelien, nur bis zu 5O mal  Alle Laufwerke haben ddd-MicroDisk 105 <
baugleich dem Mega ST)  schneller). Hardware-Autopark-Funk- mit Quantum LPS 105 §

nachristbar. tion. parken Uberflussig. DM 1333, = (1l1.-)

DOS-Computer nach Kundenwunsch

Computer nach MaB. Bitie wahlen Sie : Diskettenstalion: Al-Bus Seagale 44 MB DM 366.-
(alle Preisangaben giltig bei Abnahme eines Systems) 35771.44MB TEAC DM 119.- RLL Seagate 32+32 MB DM 490~
5257/360KB+2MB TEAC DM 139.- AT-Bus Seagale 84 MB DM 555.-
Loqids: Gigfikkaile: AT-Bus Seagate 125 MB DM 688~
286/12MHz DM 189.- Hercules komp. DM 44- AT-Bus Seagate 210 MB DM 1199.-
3865X/16MHz DM 388.- VGA 800+600 DM 122- Kabelsatz:
3865X/20MHz DM 499.- VGA 1024-768(512KB) DM 177- FDD/HDD DM 15.-
386/25MHz DM 777 - VGA 1024-768(1MB) DM 255.- ilor:
386/33MHz. 64 KB Cache DM 966, Tastatyr: S/W EHe!c.) DM 199.-
4865X/20MHz. 128 Cache DM 1588,- Silitek 0.4. DM 77- VGA Graustufen DM 255.-
486/33MHz. 256 KB Cache DM 1999.- Cherry G81/3000 DM 129.- VGA Farbe 1024:768 DM 699.-
Speicher: Chertry G8O/I000 DM 144~ wie vor, strahlungsarm DM 749.-
1 MByle DM 129.- EDD/HDD Contioller: Mauys:
2 MByte DM 229.- RLL Interleave 1/] DM 144- Agiler0a, 3Taslen.dyn. DM 55-
4 MByle . DM 359.- AT-Bus Controller mit DM 49.- Betiiebssysiem (deutsch):
Sehause/Nelzieil: 2-Seriell/1-Parallel DR-DOS 50 DM 199.~
Tisch, 200 Watt DM 179.- Fesiplatie: MS-DOS 401 DM 159.-
Big-Tower. 220 Watt DM 299.- RLL Seagate 32 MB DM 250,.- MS-DOS 5.0 DM 222-

Drucker, Scanner, Plolter, Digitabletts, Nolebooks, Monitore uv m in unserer neuen Gesamipreisliste Bitte anfordern |

EEEmREEE Samsiag und Sonnfag geschlossen. :




Feedback

Erste Eindrucke von der Leserumfrage
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Die Reaktion auf unsere in der letzten Ausgabe ge-
startete Leserumfrage ist bis dato derart gro8, dal
wir an dieser Stelle schon einmal eine kleine Zwi-
schenbilanz ziehen mochten. Uberrascht hat uns
zunichst einmal die Schnelligkeit, mit der die er-
sten Fragebogen bei uns eingetroffen sind: Kaum
zwei Tage nach dem ersten Erscheinen der Ausga-
be quoll unser Redaktions-Briefkasten schon iiber,
und die tdglich eingehenden Briefe sind bis heute
nicht weniger geworden. Eine detaillierte Auswer-
tung wie auch die Ziehung der Gewinner der
zahlreichen Sachpreise steht noch aus, da erst am
30. November Einsendeschluf ist.

Bestimmte Ergebnisse zeichnen sich aber schon
jetzt ab: Gerade auf die Frage nach ihrer Meinung
zum Atari Journal haben nahezu alle Leser mit ei-
nem positiven bis euphorischen Kommentar
geantwortet, die Aufforderung ’'Weiter so!’ war
tiglich dutzendfach zu lesen. Wir nehmen diese
Anerkennung mit Zufriedenheit zur Kenntnis, be-
stitigt sie uns doch in der Entscheidung fiir die
neue Konzeption des Atari Journals. Auch die Ver-
stindlichkeit, die Aktualitit und die Preiswiirdig-
keit wurde immer wieder gelobt.

Natiirlich gab es auch Kritik, die wir — gerade
wenn sie in reprisentativer Form wie bei einer
Leserumfrage geduflert wird — besonders ernst
nehmen. Zu Herzen nehmen werden wir uns auf
jeden Fall einen Wunsch, den viele Leser gedufert
haben: den Wunsch nach kritischeren Testberich-
ten. Bisher war es beim Test eines neuen Produk-
tes vor allem unser Anliegen, das Produkt so zu
beschreiben, daf sich der Leser selbst ein Bild
machen und sich dann auch ein eigenes, begriin-
detes Urteil bilden kann. Dies wird mit Sicherheit
auch ein wesentlicher Aspekt kiinftiger Testbe-
richte bleiben.

Kritischere Testberichte — das bedeutet fiir uns
vor allem, Soft- und Hardware nach objektiven
Kriterien zu testen und die Ergebnisse in objekti-
ver Form weiterzugeben. Da das Atari Journal je-
doch — wie iibrigens die meisten anderen Fach-

zeitschriften auch — iiberwiegend auf externe Au--

EDITORIAL

toren angewiesen ist, stellt sich dabei ein weiteres
Problem: Ein Testergebnis miiffte — will man ihm
das Gewicht eines wissenschaftlichen Versuchser-
gebnisses beimessen — eindeutig reproduzierbar
sein, wer auch immer einen Testbericht verfaRt.
Hier haben wir in der Vergangenheit immer wie-
der feststellen miissen, da beispielsweise ein Pro-
grammierer ganz andere Prioritidten beim Testen
setzt als ein reiner Anwender. Auch die beim Te-
sten verwendete Hardware spielt eine wichtige
Rolle, denn so bleiben manches Mal Inkompatibi-
lititen verborgen, die bei einem anderen Testgerit
entdeckt worden wiren. Man denke hier nur an
den Test eines Textverarbeitungsprogramms, das
auf einem Drucker tolle Ergebnisse produziert,
wihrend es mit einem anderen Modell kaum zu
benutzen ist.

Zu beurteilen ist neben der Leistung und der
Kompatibilitit eines Produktes weiterhin auch das
Preis-/Leistungsverhiltnis unter besonderer Be-
riicksichtigung vergleichbarer Produkte. Hier wird
also vom Tester neben der ausfiihrlichen Beschif-
tigung mit dem getesteten Programm/Gerdt auch
ein moglichst priziser Marktiiberblick mit detail-
lierter Kenntnis dhnlicher Produkte verlangt - eine
Anforderung, die gerade bei komplexen Program-
men kaum zu erfiillen ist.

Wie grof die Probleme auch sein mégen: Wir
nehmen diesen Wunsch unserer Leser sehr ernst
und werden schon in der nichsten Ausgabe eine
Reihe von Testkriterien vorstellen, die bei allen
zukiinftigen Artikeln zu einem objektiven und
sachlichen Ergebnis beitragen sollen.

In diesem Sinne

C. Shoshe—m-—

Christian Strasheim
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Eine groBe und schnelle Festplatte, ein integrierter Streamer — was will man
mehr? Vielleicht einen externen Hostadapter, eine SCSI-Schnittstelle oder ein
schwarzes Gehause? Dann sollten Sie gleich mal nachschauen auf Seite 38

Handscanner sind ein echter
Verkaufsschlager ~ geworden.
Doch leider schweigen sich die
dazugehorigen Handbucher
meist Uber den theoretischen
Hintergrund aus. Diese Licke
schlieBt unser Workshop zum
Thema Elektronische Bildver-
arbeitung, der in dieser Aus-
gabe startet. Im ersten Teil
erfahren Sie Grundlegendes zur
Scan- und Drucktechnik.
Seite 94

OXYD Il und Spacola von Meinolf Schneider — zwei intelligente und witzige
Spiele fur den Monochrom-Bildschirm. Details erfahren Sie in unseren
Testberichten auf Seite 106 & 107

G Gerarnd Priv of Austeia
P s N

3\ )\1 _ ' Tok tiwe {27aE
i

o~ Best [ap | /00400

Eines von weiteren Top-Games fur den Atari, die wir diesmal testen: Der
Formel-1-Simulator Vroom von Langhor Seite 104
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Atari baut neues Verwaltungsgebaude

in Schwalbach

In Schwalbach am Taunus entsteht das
neue Domizil des internationalen Compu-
terherstellers. Der gesamte Komplex wird
in Eigenregie von Atari realisiert und ad-
diert sich auf rund 20 Millionen Mark.
Nach dem neuen Fertigungswerk, das zur
gleichen Zeit in Siidostasien entsteht, ist
das die grofte Investition von Atari welt-
weit.

Das viergeschossige Verwaltungsgebiude
mit rund 6.000 gm bebauter Fliche ist ein
uniibersehbarer Beweis fiir das Vertrauen,

da® Atari in den deutschen Markt hat. Die
Hohe der Investition unterstreicht die Be-
deutung des Standortes Deutschland fiir
Europa, die insbesondere durch die gein-
derten politischen Verhiltnisse wie die Off-
nung Osteuropas noch gestiegen ist. Zu
dem Verwaltungsgebiude gehort ein
grofflidchiges Lager, um kiinftigen Anforde-
rungen an den Vertrieb ziigig nachzukom-
men. Die grofiziigig ausgestatteten Biiros
ermoglichen eine schnelle und reibungslo-
se Abwicklung der Verwaltungsarbeiten.
Testraume fiir Technik und Support geho-
ren ebenso zu dem Gebidudekomplex wie
die Schulungsriume fiir Kunden und An-
wende sowie eine Tiefgarage mit 90 Park-
plitzen. Den Leuten vom Bau, dem Gene-
ralunternehmer Wayss & Freytag AG blieb
eine Gesamterstellungszeit von 12 Monaten.
Bereits im Spatsommer 1992 wird die Ata-
ri-Mannschaft einziehen.

Atari Computer GmbH, Frankfurter Str 89-91, 6096
Raunheim

Telefonbuch von Data Becker

Seit dem 1. Juli 1990 ist es wesentlich einfa-
cher, Telefone und Zubehor an die eigene
Telefondose anzuschliefen. Die bundes-
deutschen Telefonldden der Telekom haben
schnell Konkurrenz durch private Anbieter
bekommen. Grund genug, fiir den Diissel-
dorfer Soft- und Hardware-Verlag Data
Becker ein Buch herauszubringen, das
Licht in den mittlerweile uniibersichtlich
gewordenen Markt an Telefongeriten
bringt. Neben dem Vergleich verschiedener
Modelle und deren Leistungsumfang, der
zur Kaufentscheidung die notigen Fakten
bietet, werden Hinweise zur richtigen In-
stallation gegeben und die wichtigsten Tele-

fonfunktionen vorgestellt. Die Ubersicht
der vorgestellten Geridte geht von einfachen
Telefonen iiber Anrufbeantworter bis hin
zu Fax-Gerdten. Mit vielen Tabellen zur
schnellen Ubersicht und sinnvollen Abbil-

~ dungen zur Verdeutlichung der komplizier-

teren Sachverhalte ist es ein unverzichtba-
res Buch fiir alle, die sich eingehender mit
diesem Thema beschiftigen wollen oder
miissen. Data Beckers Telefonbuch ist er-
hiltlich zum Preis von DM 24,80 und hat
einen Umfang von 280 Seiten (ISBN
3-89011-344-3).

Data Becker GmbH, Merowingerstr. 30, 4000 Diissel-
dorf, Tel. (0211) 310010

Mega-Vision 300

Mit der Mega-Vision 300 stellt die Sang
Computersysteme GmbH aus Essen eine
universelle Grafikkarte fiir den Atari Mega
STE und TT vor. Uber den VME-Bus betrie-
ben, basiert sie auf dem revolutioniren
Controller Inmos G300, der frei wihlbare
Punktfrequenzen, Auflosungen und Farb-
tiefen ermoglicht. Die darstellbaren Auflo-
sungen liegen zwischen 320x200 und
1280x1024 (noninterlaced), dabei kon-
nen 2, 4, 16 oder 256 Farben (aus 16 Mil-
lionen Farben wihlbar) oder auch 16 Mil-
lionen Farben gleichzeitig dargestellt wer-
den. Der 1 MByte grofe Bildspeicher ist mit
speziellen Video-RAMs aufgebaut, die ex-
trem schnelles Zeichnen und ergonomische
Bildfrequenzen ermoglichen. Im Handel
steht die Mega-Vision 300, die auch auf der
CeBIT vorgestellt wird, ab Mirz 92 zur Ver-
fiigung. Mit einem Endkundenpreis von
unter 1.500,- DM fiir die Standardversion
bietet die Mega-Vision 300 ein bisher uner-
reichtes Preis-Leistungs-Verhiltnis.

Sang Computersysteme GmbH, Kruppstr. 82, 4300
Essen 1, Tel. 0201/82020-0

12 MByte fiir Mega STE

Ab Anfang Dezember ist von der Firma
Genglec die Speicherkarte RAM+ ME er-
haltlich, die eine Erweiterung des Mega
STE auf 8 oder 12 MByte Speicher erlaubt.
Der VME-Bus-Einschub verfiigt iiber einen
schnellen Memory-Controler und belegt
den Adrefraum $40000 bis $7FFFFF bzw.
$BFFFFF, der als Fast-RAM verwaltet wird.
Zusitzlich besitzt die Karte einen Steckplatz
fiir das reSOLUTION Farbgrafik-System von
Genglec. Der Preis fir die auch nachtrig-
lich erweiterbare 8 MByte-Version betrigt
DM 998,-, wihrend die 12 MByte-Version
fiir DM 1.398, - erhiltlich ist.

Genglec, Gerald Geng, Teichstr. 20, 4020 Mettmann,
Tel. (02104) 22712
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Die Bibel auf dem ST

Das ’Jahr der Bibel’ 1992, ausgerufen durch
alle christlichen Kirchen, macht auch vor
dem Atari ST nicht halt. Fish, die elektroni-
sche Wortkonkordanz, hilft allen, die mit
Gottes Wort umgehen und einen Atari ST
mit mindestens 1 MByte und einen Mono-
chrom-Monitor besitzen. Das leistungsfihi-
ge, leicht zu bedienende Programm durch-
sucht die zum Lieferumfang gehorende Bi-
bel (Elberfelder Ubersetzung) in einer Mi-
nute nach dem Vorkommen beliebig einzu-
gebender Begriffe. Einzelne Biicher der Bi-
bel lassen sich anwihlen, um die Suche
einzugrenzen. Die Ausgabe erfolgt dann
durch Anzeigen des Verses, der das gesuch-
te Wort enthilt, auf dem Monitor oder auf
dem Drucker. Auch das gezielte Aufrufen
eines Verses ist moglich. Fiir die weitere
Arbeit in Exegese und Hermaneutik kann
man sich auch Listen zusammenstellen las-
sen, die alle gefunden Verse beinhalten.

Volker Uecker, Hohenkamp 2, 2308 Preetz, Tel.
(04342) 83842

Mega-Bus fiir alle STs
zum Nachriisten

Ein groRer Nachteil der alten ST-Computer
ist das Fehlen des Systembusses (Me-
ga-Bus), der in den Mega-ST-Geriten imple-
mentiert ist. Von der Firma Helmut Schil-
ling stammt nun das 'Mega-Bus Interface’
Diese Erweiterung erlaubt es, jeden
ST-Rechner nachtriglich mit dem Mega-Bus
auszuriuisten. Somit ist es nun erstmals
moglich, Grafikkarten an den alten Rech-
nern zu betreiben.

Helmut Schilling, Willbecker Str. 67. 4006 Erkrath 2,
Tel. (02104) 449623

ST-Netzplan 1l

Die neue Version von ST-Netzplan bietet

neben vier verschiedenen Projektanalysen
jetzt auch eine DTP-Schnittstelle, iiber die
Texte und Grafiken exportiert werden kon-
nen. Weiterhin stehen verschiedene Zeit-
einheiten zur Auswahl und eine Verwen-
dung von Meilensteilen ist moglich. Eine
MS-DOS-Version ist in Vorbereitung.

Heim-Verlag, Heidelberger Landstr. 194, 6100 Darm-
stadt 13, Tel. (06151) 56057

Handoptimierte Schriften fiir Signum

Die Schriftfamilie Roman Modern, die seit
mehr als einem Jahr auf dem Markt ist und
vor allem im wissenschaftlichen Bereich
viele Anwender gefunden hat, erhilt Zu-
wachs: Zum einen ist, stilistisch abge-
stimmt auf die Roman Modern, ein Paket
fiir mathematische Anwendungen erhalt-
lich. Dieses Paket orientiert sich am
TeX-Standard und enthilt neben einem
groRen Bestand an mathematischen Sym-
bolen alle Schriftarten, die fiir den profes-
sionellen mathematischen Text- und For-
melsatz notig sind: Griechisch kursiv,
Blackboard-Zeichen in zwei Varianten,
Fraktur, kalligrafische Zeichen sowie einen
Font mit vergroferbaren Zeichen inklusive
Makros fiir den abgesetzten Formelsatz. Da
eine fiir alle mathematischen Anwendungs-
bereiche gleichermafen sinnvolle Tastatur-
belegung vor allem der Symbolfonts kaum
7zu finden ist, liegt dem Schriftpaket ein
kleines Utility bei, mit dem auf einfache
Art die Tastaturbelegung der Fonts gein-

Scanfool 2.0

Die neue Version der Graustufen-Bildbear-
beitungs-Software ScanTool aus dem Hause
Marvin liegt jetzt vor. Scanlool erleichtert
das Arbeiten mit Graustufenbildern: Bilder
von Schwarz/Weil-Scannern werden in
echte Graustufenbilder gewandelt. Selbst
schwierige 3x3- oder 6x6-Rasterungen von
Handy-Scannern werden korrekt umge-
wandelt. ScanTool in der Version 2.0 bietet

Handel Direkt

Auf dem Hause Weide Elektronik aus Hil-
den stammt ein speziell fiir den Atri ST
entwickeltes Warenwirtschaftssystem, das
als Einplatz- und Mehrplatzlosung (PAM’s
Net) eingesetzt werden kann. Seit Anfang
dieses Jahres wird dieses System mit 6 Ar-
beitsplitzen bei der Firma Weide bereits
eingesetzt. Geeignet ist dieses System je-
doch fiir jedes Unternehmen mit Warenum-
schlag sowie fiir Dienstleistungsunterneh-
men, zum Beispiel aus dem DTP-Bereich.
Handel Direkt gibt es bereits ab DM (98, -.

Weide Elektronik GmbH, Feldstr. 2, 4010 Hilden, Tel.
(02103) 5927

dert und Belegungslisten abgespeichert
werden konnen.

Weiterhin sind nun auch zwei serifenlo-
se Schriftfamilien verfiigbar, die sich eben-
falls an dem hohen Standard der TeX-Fonts
orientieren. Die Familie Modern Sans
enthdlt fiinf Schnitte in je sieben Grofen
und die Familie Modern Sans Condesed
drei Schnitte in ebenfalls sieben GroRen.
Im Unterschied zu den TeX-Fonts handelt
es sich bei den Italic-Schnitten aber um
echte Italics und nicht nur um schrigge-
stellte Zeichen (slanted).

Die Signum-Schriften sind fiir 24-Nadel-
oder Laserdrucker zum Preis DM 100,- fiir
das Paket Modern Math, DM 135,- fiir Mo-
dern Sans sowie fiir DM 85,- fiir Modern
Sans condensed erhdltlich. Informationen
und Schriftproben (DM 2,- Riickporto) kon-
nen angefordert werden.

Types, Holger Schlicht, Ketzendorfer Weg 4h, 2104
Hamburg 92, Tel. (040) 7016492

die dirckte Bearbeitung der Gradationskur-
ve per Spline-Funktion und leistungsfihige
Funktionsmakros (Dichte, Kontrast, Mittel-
ton, Gamma-Korrektur). Auch prozentuale
Anderungen sind einfach einstellbar. Bilder
werden millimetergeanu vergrofert oder
verkleinert und in druckfihigen Rastern als
IMG-Dateien oder als Graustufen-Bilder im
TIF-Format ausgegeben.

Trillian Computer AG, Eisfeldstr 6, CH-8050 Zirich,
Tel. (01) 3022179

Umbauservice

Fiir alle, die mit ihrem ’'normalen’ Atari ST/
STE/TT nicht mehr zufrieden sind, bietet
die Firma SL Digital Support Sandro Lucifo-
ra einen Ein- und Umbauservice an. Im
Angebot der Solinger Firma stehen
Tower-Umbauten, Einbau von Speicherer-
weiterung und Emulatoren, individuelle
Hardwareinderung, uvm. Die entsprechen-
de Hardware kann direkt bei SLDS bezogen
werden. Aber auch mitgelieferte Hardware
wird schnell und fachgerecht eingebaut.

SL Digital Support Sandro Lucifora, Stibbener
StraBe 46, 5650 Solingen 19, Tel. (0212) 314368
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PowerPack .
ST

Bl DATA BECKER
'm SOFTWARE

LUZI ST ist ein wahrer Teufels-
kerl. Die rund 20 luxuriésen
Textutilities fir BECKERtext-, 1 st-
Word- und Signum!2-Dateien
warten nur darauf, auf Tasten-
druck loslegen zu kénnen. Hol-
|isch~heiBZ%-li|Fen u.a. bei:

e Shortcuts, Snapshots

=
M|
I‘

Powern Sie lhren ST auf! Das

brandaktuelle Programmpaket

PowerPack setzt direkt an den

Schwachstellen des ST-Desktops

an. Zahlreiche starke Funktio-

nen leisten bei der tdglichen

Arbeit unentbehrliche Dienste:

e Leistungsstarke Shell fir Start
von bis zu 50 Programmen

e Stark erweiterte Kopier- und
Formatieroptionen

e |aufwerksoptimierer

* Labelmaster

e Bildschirmschoner mit ver-
schiedenen Schonungsmodi

e Drivespeed, Sysinfo u.v.a.m.

PowerPack ST

DM 99,-

e Konverfierung von Bildformaten [#3

e Grafikdruck

® Previews (ASCII-, BECKERtext-
und 1st-Word-Formate)

e Datensicherheit (File-Crypter)

e Dateivergleich

LUZI ST - c?er reftende Engel!

LUZI ST

DM 69,-

ISBN 3-89011-829-1

DATA BECKE
|

Time is money -é DhAT;ﬁ\ BECKERs
supergunstige Schnelleinstiege:
Beli:)ﬁe%Design 5
ISBN 3-89011-757-0
Calamus

ISBN 3-89011-754-6
MegaPaint Il

ISBN 3-89011-782-1

| Signum! 2
| ISBN 3-89011-755-4
| Script I
| ISBN 3-89011-763-5
- Tempus Wo

| T I\f’ Word

{ ISB
A jeweils ca. 150 S., DM 19,80

DATA BECKER

3-89011-768-6

'Ij'
(i
¢

Endgltig leichtes Spiel
mit ﬁwer% STI Sie ﬁe-
kommen jetzt alles
Wissenswerte zum ST
ausgesprochen giinstig
auf einen Schlcg:
e Umgang mit TOS, Rech-
ner-Tuning, Installafion ei-
ner Festplatte, Reparatur
® Programmierung des ST

e ST-Hardware: Prozessor,
Customchips, Schnittstellen
¢ BIOS-, XBIOS-, GEMDOS-

Funktionen u.v.a.m.

Liesert

Das endgultige ST-Handbuch
1.082 Seiten, DM 39,80

ISBN 3-89011-383-4

Design muf3 sein—BeckerDesign g

ist das ultimative lllustrations-/

Konstruktions-/Architektur-/

Design- und Layout-Programm

fir den ST. Lassen Sie sich in

lhrer Kreativitét von den sensa-

tionellen Funktionen befliigeln:

® objektorientiertes Zeichnen in
allen Variationen

e 3 Kurvenelemente fir den
kiinstlerischen Frethandentwurf

* 38 Bemal3ungsfunktionen

e benutzerfreundliche Menus

® |eistungsstarke Undo-Funktion

e 250(!)Zeichenebenenu.v.a.m.

BeckerDesign ST

DM 99,-

ISBN 3-89011-818-6

Hiustration, Kenstrukilion, Architektur, |
Layoutl und Design mit dem Atari ST |

|
|

J

Name

0 Den Schnelleinstieg:

<
O
o
-
O
@
]
=
(58]
-
7]
(28]

PLZ/ Ort

Schicken Sie mir:
0 LUZI ST

O BeckerDesign ST
O PowerPack ST
0 Das endgultige ST-Handbuch

Ich bezahle:

O per Nachnahme (O per Verrechnungsscheck
(zzgl. DM 5,- Versandkosten, unabh. von der best. Stiickzahl)

Strafle

&0 Bitte einsenden an: DATA BECKER GmbH ¢ Merowingerstr. 30 * 4000 Dusseldorf 1
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Neues aus den U.S.A.

It’s Showtime! Atari-Messen in Las Vegas, San Jose

und Washington

Comdex, Las Vegas

Am 21. Oktober oOffnete die grofite amerika-
nische Computermesse, die COMDEX, ihre
Pforten und verwandelte die Spielermetro-
pole Las Vegas fiir eine Woche wieder ein-
mal in das Mekka aller Computerfreaks und
Datenkiinstler. Hatte Atari hier letztes Jahr
noch mit der iiberraschenden Vorstellung
des Mega STE fiir Schlagzeilen gesorgt, so
gab es auf Basis des 68000-Prozessor dies-
mal von Atari nichts neues zu sehen. Auch
die Verfiigbarkeit des ST Book, die ja noch
im September ’in geringen Stiickzahlen’ fiir
Mitte Oktober angekiindigt worden war,
wird wohl noch etwas auf sich warten las-
sen. Ein am Gehduse leicht beschidigtes
Einzelstick wurde von PR-Manager Bob
Brodie dem interessierten Messepublikum
vorgefiihrt. Dafiir hatte man bei Atari drei
Neuzuginge im MS-DOS-kompatiblen Be-
reich zu verzeichnen: einen Notebook
386SX und zwei neue Tischmodelle, den
386DX-40 und den 386SX-20. Alle drei
Gerdte sollen mit MS-DOS 5.0 und Win-
dows 3.0 ausgeliefert werden.

Seybold in San Jose

Der Oktober stand in den USA ganz im Zei-
chen diverser Computershows und Messen.
Der Reigen wurde vom 2. bis 4. Oktober in
San Jose, Kalifornien, erdffnet, wo die Sey-
bold-Computer-Publishing-Exposition abge-
halten wurde. Hierbei handelt es sich um
eine High-End-DTP-Messe ganz im Stile der

im April in Chicago abgehaltenen CEPS- .

Show (siehe Atari PD Journal 6/91). Die
Ausstellung wurde im San-Jose-Conven-
tion-Center, im Herzen des berithmten Sili-
con Valley abgehalten. 260 Aussteller fiihr-
ten dem zahlreich erschienenen Fachpubli-
kum ihre Electronic-Publishing-Losungen
vor. Am Ende konnte ein neuer Besucher-
rekord von 25.000 Anwendern, Hindlern
und Entwicklern verzeichnet werden.

Wie auch auf der CEPS im Friihjahr, so

10

hatte Atari in San Jose unter dem Namen
der neu formierten Professional-Systems-
Group einen Stand. An insgesamt 10
Workstations fiihrten die folgenden ameri-
kanischen Firmen ihre Produkte vor: ISD
Marketing, SoftLogik Publishing, Code-
Head Software, Compo, Hell-Linotronic,
Goldleaf Computerbild, Epson America,
General Parametics und Mitsubishi.

ISD Marketing zeigte Calamus SL und
tms Cranach Studio. An einem TT wurde
Multimedia-Publishing mit Calamus SL in
Verbindung mit einer Videokamera und
einem SLM605 Laserdrucker bzw. einem
Spectrastar  Farbthermodrucker  vorge-
filhrt. Auf einem anderen TT lief Calamus
SL im Direktanschluf an eine Linotro-
nic 530 Belichtungsmaschine, und dane-
ben konnte man tms Cranach Studio in
Zusammenarbeit mit einem 300 dpi Farb-
scanner von Epson und einem Mit-
subishi-Farbdrucker bewundern.

Goldleaf Publishing zeigte ebenfalls an
drei TT-Workstations die 3K-Computer-
bild-Produkte Sherlook, Didot Professional
und Retouche Professional CD aus
Deutschland.  SoftLogik zeigte Page-
Stream 2.1 (den amerikanischen Publi-
shing Paster Master) an einem TT mit
TTM-195 Grofbildschirm. Die Postscript-
ausgabe erfolgte wahlweise iiber eine Li-
notronic 530 oder einen SLM 605 unter
Zuhilfenahme von Ultrascript. Deron Kaz-
maier von SoftLogik lief auRerdem ver-
lauten, dafl zur Zeit zwei CDs in Arbeit
seien, die ab November erhiltlich sein sol-
len. Die eine CD soll die komplette Ima-
ge-Club Clip-Art-Sammlung enthalten und
fur $799 erhiltlich sein soll. Auf der
zweiten CD sollen sich ca. 600 Adobe-Ty-
pe-I-Zeichensitze befinden. Kauft man
letztere CD fiir $200, so sind aber zuerst
nur 20 Fonts zuginglich. Alle anderen
Fonts liegen in verschliisselter Form auf
der CD vor. Will man weitere Fonts benut-
zen, muB man die Lizenzgebiihr fiir den
gewiinschten Font an SoftLogik entrich-

ten, um die zur Entschliisselung bendtigten
Codes zu erhalten. Fiir $3999 bekommt
man eine CD auf der alle Fonts bereits ent-
schliisselt sind. CodeHead Software fiihrte
die Trade iT-Produkte AvantVektor und Re-
proStudio vor, wihrend Compo mit seinem
Postscript-Interpreter CompoScript debii-
tierte.

Auch Seybold war, wie schon im Friih-
jahr CEPS, fiir Atari ein groer Erfolg. Das
Fachpublikum, aber auch die Fachpresse,
war von der Leistung der am Stand der
Professional-Systems-Group gezeigten Pro-
dukte positiv iiberrascht. Vertreter ein-
schlagiger US-DTP-Zeitschriften fiihrten
lingere Gespriche mit den Atari-Entwick-
lern und liefen sich interessiert deren Pro-
dukte vorfiihren.

WAACE-Atarifest in
Washington D.C.

Zehn Tage nach der Seybold-Show fand am
12./13. Oktober in Reston, Virginia, in der
Nihe von Washington DC, das 8. jihrliche
WAACE AtariFest statt. WAACE steht fiir
"Washington Area Atari Computer En-
thusiasts’. Hierbei handelt es sich um einen
Zusammenschluf von sechs lokalen
Atari-Clubs aus dem Bereich Maryland, Vir-
ginia und Washington. Die Veranstaltung
wurde im KongreSzentrum des Shera-
ton-Hotels in Reston, Virginia abgehalten.
Ist die im September abgehaltene Glenda-
le-Show (Atari Journal 11/91) die groRte
Atari-Only-Show der Westkiiste, so kann
man das WAACE-Atarifest ohne Zweifel als
die grofte Atari-Only-Show der amerikani-
schen Ostkiiste bezeichnen. Uber 30 Aus-
steller boten fiir zwei Tage ihre Waren rund
um den Atari ST/TT feil. Atari USA selbst
war mit keinem eigenen Stand vertreten,
da WAACE nur eine Woche vor der Comdex
in Las Vegas abgehalten wurde und zu die-
sem Zeitpunkt die Comdex-Vorbereitungen
bereits in vollem Gange waren. mts
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! # ausrustung gehoren. Von der
§ lung. uber den wichiigen Vienkiller, bis hin zum

8 Bullerily Arlest
N (Vuenpiulert FCopy 30 Btie en Hil ([Kopiepr
': Revangt, Cryslal

Public Domain

Alle Serien je Disk:
1-5 Stiick 3,50 DM

6-10 Stiick 3,00 DM
11-20 Stiick 2,50 DM

Abo 1,80 DM

Clipart 2 + 3

Paket #4a und 18a enthalten |e-
wells 5 Disketten gefullt mit Giafiken 1m
FPAC-tormat zum diteklen Einbinden in
Signum~- oder Scriptdokumente. Die ub
rigen Pakete (14b, 1Bb. 18¢) enthalien Gra-
fiken im IMGC-Format auf jewells 10 Dis-
ketten. Die Crafiken wurden alle selber
gescannt, so daf3 Sie in bisherigen P.D-
Serien nicht enthalten sein durfien

Einsteiger

Dieses Pakel staitet den Computerneuding i
F | syslems Ti-:X 31 fur den SI. Neben TeX
1 selbsl enthall das
ft Druckertreiber

2ur Slandari
arluellsien lextverarbe;

genau mil den Programmen aus. di

netesten Kopierprogramm ist in diesem Pakel alles
enthalien
(Mo ipimagamim) I! : Vitenlerekl

U ¥
we 1Spieis. Mexidhsk I.-‘:: am  [Bamd
rolilex! 28 [lexlveaabalung) und vigles meh

© Dlsk5)

Picto

Weil uber 500 Pictogramme
wir fur Sie beret Diese Crafiken
sowohl im PAC- als auch im CVG (Vecltor)-
Format vor. Somit konnen Sie die Crafiken
sowohl in Signum. Scripl oder auch lhrem
} DIP-Programm.  nuizen [hemenbereiche
d Kommunikalion, fahrzeuge, Fruchle, Gebau
j de, Gesichier, Tiere, und vieles mehr.

(12 Disks) Pakel PI24. 59,90 DM

¥

®WE

Die innovative Infrarottechnik, die das lastige
Mauskabel unnotig macht und ein ergonomi-
sches Design stellen das Oniginal weit in den
Schatten und dies bel 100% Kompatibiitat
Naheres erfahren Sie in dem Testbericht der
"TOS/90" bzw. "PD-Journal 11/90"

nur 169,-

; lor— Zeichenprogramm und ZPCAD
8 Frogramm mil Schnitisielle

Paket RI19. 29,90 DM | |

hallen E &

iegen E il GEM-Format (Vecior). Diese

P
Midi
Sequenzer laden. AMP auf 10

stellen, Cubases. Cubeats, Twenty
FOUur< oaer welved j[aden und mit unse-
ren 5 Disketten PD-MIDI-Songs abfah
ren! Zum Beispiel:
Manner HGronemaier, Riders in the Storm 1hs
Daoars, Triller M Bckasn, In r} Al m;h Phil
Colins, One Moment in Time, Goldlinger. Crockett <
Theme, America, Ghosthusters usw

(5 Disks) Paket PI3: 29,90 DM
Clipart 2 + 3

(5 Disk. PAC) Paket Pl4a- 29,90 DM
(5 Disk, PAC) Paket Pl1Ba: 29,90 DM
{10 pisk. MG) Paket Pl14b: 39,90 DM
(10 Disk IMG) Paket PJ18b:- 39,90 DM
(10 Disk. IMG) Paket Pl18c: 39,90 DM

TEX 2.0

Jie komplelte Umsetzung des Satz-
Pakel (11 Diskellen) alle
(auch ftur Laser mld Post
owie TeX-Draw: Vek-
CAD

Seript) Fonls, Melafont ¢

'y TeX

Vector
Jede Menge Grafiken im CVG- und
Veclorgrafiken
eignen sich besonders fur DIP. Die Grafiken
wurden alle selbst veklorisiert. sq daf} Ube
schneidungen mil anderen Serien ausge
schiossen sein durfien. Dieses Fakel enthall
B. die unlerschiedlichsten Rahmen und
Omamente, Plelle, Uberschriflen, Umwell,
Hande, uvm

(5 Disks) Paket PI25: 39,90 DM |

Komplett anschiuBfertig * voll abgeschirmt *
atarifarben * 6 Monate Garantie * mit
Track-Display * 525" Laufwerk mit 40/80
Trackumschaltung

3,5” nur 219, DM
5,25” nur 229,- DM

{Hard wai'e/SoftWare

4 AT -Speed C16 498- DM

1 Update

4 PC-Speed/C16 349- DM | Signum!2
AT -Speed/C16 298- DM

1 Einfach alte Platine ausbauen
und uns zuschicken

4 Overscan

_ Monitorswitchbox 49- DM
| Autoswitchbox
4 Erweiterung auf:

1MB
25 MB
4 MB

Sim-Modul/STE

Logi Mouse

That's a mouse
Optische Maus

Jutta Ohst m NelkenstraBe 2 m 4053 Juchen 2  Tel..
Werner Wohlfahristatter m IrenenstraBe 76c m 4000 Dusseldorf 30 m Tel..

That's write 2
Script 2

339- DM
278- DM
398- DM
569- DM
378,- DM
228- DM

Tempus Word
Phoenix
K_Spread 4
Basichart 188.- DM
Cubase 949- DM
Steinberg twelve 99- DM
Avant Vektor 698, DM
Piccolo 99- DM
X-Boot 69- DM
NVDI 94- DM
Mortimer plus  124- DM
Cameo ST 59- DM
Showtime 99- DM

120- DM
59- DM

198,- DM
398,- DM
598.- DM

119- DM

79- DM

79- DM

119- DM

V.a
| 36 Disks) Paket Pi21a (s/w)
£ 16 Disks) Paket PI21b (1arbe)

(11 Disks) Paket P120: 39,00 DM

Sigu—

Scriptfonts

wer it Signun oger Script ar
beitel, der sollte sich diese Pakele zulegen
Jedes Pakel enlhalll 100 PD~Zeichensaltze
Jeder Zeichensalz liegt als File fur 9-Na
deldiucker. 24-Nadeldrucker und lLaser
drucker vor

(7 Disks) Paket Pl6a: 29,90 DM
(7 Disks) Paket PI6b: 29,90 DM

Midi 2

Nach dem groBlen Inleresse an un-

sarem ersten Midi—Paket ‘n aben wir

uns enischlossen, ein. zweites Midi—Pakel
usammenzusiellen Dabel haben wir un
bemuhi nur wirklich aute Slicke aufzuneh-
men. Hier also 5 Diskellen gefulll mit den
neuesien und beslen PD-MIDI-Songs . Sie
werden staunen mit wieviel Perfeklionismus

einige Stucke eingespiell wurden

(5 Disks) Paket Pli6: 29,90 DM

Spiele

Fier bieten wir thnen & 6
len guer durch alle Genres
Dallas. Bigdeal
1/ Monochrom |[i’.j'f"‘ o he B
7\ Alays, Ty -

1skeflen mil

19,90 DM

12 Dicks) Paket Pl21c (s/w):

I? Disks) Paket m?m (l-mbc). 29 90 DM

Drucker

Alles was Sie fur Thren
chen. sl in diesem Pakel
die unterschiedlichsien
Programime

Drucker brau
cnthallen. Seien
Jrrui_,a(':r f\us,drur.k-
Elikettendruckprogramme. Po-
sterdiuck, Scheckdruck, Formule Iliruf_:H, :
falls Sie ut_srm_n. bunte Endlosiabels fur
Ihre "Diskellen brauchen. so rulen Se
infach ai

(10 Disks) Paket PJ26: 29,90 DM |

mm" e gy s ey &

{ Handscanner 32 Graustufen und Vectorisie-

rungssoftware Avant Trace und Bildbearbel
tungssoftware Repro Studio ST junior 2.0

komplett nur 749,- DM

Handscanner 32 Graustufen und Bildbear
beitungssoftware Repro Studio ST juni

or20
komplett nur 598,- DM

The Stamp

Collection 'f &

. ‘é
Briefmarkenfreunde = ' |
aufgepaft!

Endiich steht auch Ihnen ein maBgeschneidertes Pro
gramm zur Verfugung und damit Sie nicht die nach
sten Monate damit verbringen mussen, Daten einzu
geben, haben wir dies bereits fur Sie erledigt (wie zB.
Markennummer. Erstausgabe, Bezeichnung der Mar
ke, Wasserzeichen, Auflagenhohe, Wert fur unge
stempelt usw) Sie konzentrieren sich auf das We
sentiiche und geben nur noch die Stuckzahl ein
Selbstverstandlich wurden auch Satze, Blocks, Strei
fen usw, berucksichtigt Die Auswertungen sind so
umfangreich, daB an dieser Stelle nur einige Moglich
kesten angefuhrt werden konnen:

Fehliiste, Isthiste, Themengebiet, ganzer Katalog ..
Preis, incl. Handbuch und Modul
Bundesrepublik 129, DM

limperivm, Clown and Ballongs
ox. Explode. Fulur

19,90 DM § |
29,90 DM |

} Programime aut dem G

| 71 Hobo

02164/7898

Vector/ MG

Dicses Paket enthalt 5 Disketten
(Mt P Giai H @n im ]I Lii U \Y l 1Al]le
Veclor-Format zum Emnsalz unles D

(5 Disks) Paket PIS: 29,90 DM

Sgnm/
Scrlpt Tools |

Unser neue: P D —-FPakel haben wir ful z--ﬂ
' "y

on u:)r LN und Seret Zusami i‘f} o Ar
- Z aket erh 1I' N Sie jrde Menge Grafikan /.:
chensalze. und Tools. & deppelseitige Diskellen, dic
Ihnen die Arbeit mit Sigaum und Script erleichern
HE1 | ML SSIAB, LINEAL 24
E.r . .f‘.'v"_._ J ieck
(ot 24 ind

Lernsoft

Mathermatik

Lernpakel fur Vokabel .
sgebiele. [9 £

Erdkunde and andere Wisses
Diskellen)

ECS. Transkler. Georgraph.  Klim :
Plus. Wirschadlsrechnen Bruchrechinen,
Schretbmaschine, BRD Allas, Erdkunde, Word
iainer und viele andere Lernprogemme sind
enihalien

& Dir,ks) RI22 29,90 DM | |

Astronomle

Die interessantesien Public lJr main §
biet der Astronomie ES
haben wir in diesemn Pakel auf 12 UC‘ [I< n g3
fur Sie zusammengestellt. So 2B - 8
! Astrolabium, Orgit, Sternbild, Flanet, Swing
it. Ephernériden Il, Aslro, Cluster. Sunshini
nemplal. N-Korper. Skymenu:  Sky 200
Sonnenuht Kalénge: Slernkatalic

ternauhe, Slernkugel

(10 Disks) Paket PI27. 29,90 DM

Vectornts

- 4 Wir bieten lhnen Vectorfonts aus eigener
- Herstellung fir Calamus*. Damit Sie eine
4 von Anfang an eine reichhaltige Auswahl an §
- { Schriften zur Verfugung haben, enthalt un-
* { serer Schriftenpaket uber 200 Vectorfonts

Paket VZC 249.- DM |

f Fur alle die skeptisch sind und sich von der ¥
d Qualitat der Schriften erstmal uberzeugen § &
4 wollen, bieten wir unser Schnupperpaket
- Hier sind 15 Vectorschriften enthalten

Schnupperpaket nur

Serit

RABNMEN

Superhigh #+mO@E|

*(Calamus 151 eingetragenes Warenzeichen der Firma DMC

| Versandkosten:

Der Versand erfolgt per Nachnahme

| oder Vorauskasse. Naturlich konnen

Sie alle Produkte auch telefonisch
per Nachnahme bestellen. Die Ver-

| sandkosten betragen 3.00 DM bei

| Scheck- oder Barzahiung und 600

| DM bei Nachnahme Ins Ausland
| liefern wir ausschlieBlich per
| Vorauskasse mit Euroscheck

und einem Versandkostenanteil

| von 12,- DM,

Tel.: 02164/7898
Tel.: 0211/429876
Fax.: 0211/429876

BTX.: XWOHL*®

O211/429876
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Disk J220

Genwelt: Genwelt ist ein mit der Anwen-
dung 'Ask Me’ erstelltes Spiel und orientiert
sich an dem gleichnamigen Gesellschafts-
spiel von Franz Scholles. Es geht um die
Manipulation von Viren, Bakterien, Pflan-
zen und Tieren zur Verbesserung von Ge-
sundheit, Umwelt, Rohstoffen und Ernih-
rung. Ihre Aufgabe ist es, gegeniiber den
Weltmichten die Interessen der Bevolke-

BRUSSEL

Gesundhelt =
Umm. techn, =
Rohstoffe =
Erndhrung = 0
tkologle =
Kapital Eli.=
Kapital Bev,=

¥ Runde g+#1

Ablehnung

Eig.Projekt El Verschiedenes

Hilfe: Shift - HELP

rung zu vertreten. Sie konnen Projekte
blockieren, fordern oder eigene Projekte in
Angriff nehmen. (s/w)

Disk J221

FufRball ST 2.21: Das Programm verwaltet
die Ergebnisse beliebiger Fulball-Ligen mit-
samt Torschiitzen und Zuschauerzahlen. Es
konnen alle nur denkbaren Statistiken und
Tabellen erstellt werden. (s/w)
Kreh-Orakel: Ein Erginzungsspiel zu dem
bekannten HASCS-II-Abenteuers ’Agenten
des Herzogs’ Das Kreh-Orakel, das es in
diesem Spiel zu finden gilt, kann Ihnen
Antwort geben auf alle Fragen, die Ihnen
im ’'Agenten des Herzogs’ gestellt werden.
Es kann als einzelnes Einfithrungsspiel in
die Welt der HASCS-II-Adventure gespielt
werden oder als gelungene Ergdnzung,
sollte man bei dem anderen Adventure an
einem Ritsel nicht weiterkommen. (s/w)
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Miniwert 1.0: Ein Anwendungsprogramm,
das Kleinunternehmen die Monatsbuchfiih-
rung und die Mehrwertsteuerberechnung
erleichtert. Das Programm ist nur im Zu-
sammenhang mit  Epson-kompatiblen
Druckern lauffihig.

ABC 2.50: Das Programm Anti-Bakteri-
en-Condom ist ein Schutzprogramm gegen
Linkviren von Gero Zahn. ABC ist kein
Programm, um bereits vorhandene Linkvi-
ren aufzuspiiren und zu vernichten. Es
dient vielmehr als Vorbeugungsmafnahme
gegen Linkviren, denn es immunisiert gan-
ze Disketten oder Festplatten-Partitions ge-
gen Linkviren aller Art. (s/w, S)

Disk J222

Die Dachkammer 1.0: Dieses neue Ad-
venture von Carsten Kifllat (Vault I-III, The
Lords of Fate) stellt den Anfang einer neu-
en a/c/t-Adventureserie dar, bei denen eine
neue Benutzeroberfliche mit eingebunde-
ner Grafik zum Einsatz kommt. Die Story

ol OB —RRReTr

~Slg Sepv SR U8

ist sorgfiltiger geplant, und das Programm
verfiigt jetzt iiber einen verbesserten Par-
ser. (s/w)

Disk J223

Medizin 1.16: Eine kleine Datenbank von
Omni-Soft, die Auskunft iiber 472 nicht re-
zeptpflichtige Medikamente gibt. Die Daten-
satze sind nach Krankheitsgruppen geord-
net und informieren u.a. iiber Inhaltsstof-
fe, Anwendungsgebiet und Nebenwirkun-
gen. (s/'w, S, 1 MB)

Sequ 1.00a: Ein sequentielles Datenver-
waltungsprogramm mit 11 verschiedenen
Feldarten und maximal 60 Feldern pro
Bildschirmmaske. Weitere Funktionen bein-
halten unter anderem Mehrfachsort iiber
alle Felder, Suchen und Ersetzen von Be-
griffen, Suchen eines Begriffes iiber alle
Felder, flexible Import- und Exportroutinen
sowie Tools zum Ausfiithren verschiedener
Diskoperationen. (s/w)

Disk J224

TM: TM bringt Ihnen in spielerischem Um-
gang die Problematik der Technischen Me-
chanik ndher. Kleine statische Probleme
werden mit der Maus gezeichnet, Lagerun-
gen gesetzt und Belastungen eingegeben.
Die Berechnungsergebnisse werden gra-
fisch als Freikorperbild, Schnittkraftverldu-
fe oder Verformungsanimationen darge-
stellt. (s/w, IMB)

Briichespiel: Ein Mathematikprogramm
zum Erlernen der Bruchrechnung mit
Ubungen zum Kiirzen/Erweitern, Addieren/

Brueh plus Broeh
Mur .ﬁrur”hl nie .\i-i:her- Hennern x’n-.ﬂnonxihl- "
Zéhler 2 l 3 14 15 29 743
m— — - —— + e o —— = —
Nenner 5 7 35 5 35 88

TR L BB

26,10.15934

UrSieicie Merve e

2) /5 + 3/7 = 19/15

Subtrahieren und Multiplizieren/Dividieren
von Briichen. (s/w)

Chronos 1.1: Ein Kalenderprogramm mit
Mondphasen, Auf- und Untergingen von
Sonne und Mond, frei definierbaren Feier-
tagen, Wochennummern und verschieden-
sten anderen Berechnungen um das Zeit-
wesen. (S/w)

Disk J225

Bilderarchiv 1.00: Ein Utility zur Bild-
archivierung.  Bildbeschreibungen von
IMG-, PAC-, DOO-, PIC- und PI3-Dateien
konnen erfaft und nach Name, Inhalt,
Zweck, Typ oder Pfad sortiert werden.
(s/w)

Sound-Player: Ein Wiedergabeprogramm,
das im Hintergrund Soundsamples beliebi-
ger Linge (nur durch Speicherplatz be-
grenzt) abspielt. Sound-Player lauft nur auf
STE und TT.
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Das komplette

ATARI DeskTop Publishing System:
ATARI TT Computer

32-Bit, 68030 CPU

bis 26 MB RAM erweiterbar

19” Ganzseitenbildschirm

ATARI TTM 195

Laserdrucker

ATARI SLM 605

Weitere Informationen:

ATARI DeskTop Publishing-Center
oder ATARI Computer GmbH
Postfach 12 13
6096 Raunheim

ILATARI und DeskTop Publishing « JA\ ATARI und Musik « X ATARI und Datenbanken ¢ J\ ATARI und SpaB
ILATARI und Textverarbeitung « JILATARI und Biiro « J\ ATARI und Studium ¢ J\ ATARI und Wissenschaft « J\L ATARI
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AKTUELL

MIDI-Manager 1.1: Ein universelles MIDI-
Utility mit MIDI-Monitor zum ferngesteuer-
ten Spielen des Keyboards vom Computer
aus, wobei die Daten im Klartext dargestellt
werden. Eingehende Daten konnen unter
anderem gefiltert werden.
KawaiSoundverwalter 1.0: Programm
zum Verwalten von Sounds, die im norma-
len K1-Dump-Format der Kawai-Synthesizer
vorliegen. (s/w)

Kawai K4/K4r Soundroboter PD 1.1: Er-
zeugt nach bestimmten Vorgaben neue K4-

| DESK  Datex

e ’ [Enueluge

Reuuest m
ﬂavefnm p

Sounderzeugung >> SUUND <<
| Robotfeld loschen | '_“'"'"" >
| Soundmix Soundfe!d loschen ¢ . Seet - ey
 Hapsrell . Gragelof:
[ Rovotreld | [1] l E faaca Suspelnc
[ HMa ne
111 srr

ERENTIEE N soundfeld | |

Sounds, die mit dem integrierten Manager
verwaltet werden konnen. In dieser
PD-Version stehen vier Soundparameter zur
Verfiigung. (s/w)

Roland MT-32 Banktanker 4.2: Editor
und Bankloader zum Verwalten von
Sounds, die mit den gingigen Roland-Syn-
thesizern erstellt werden. (s/w)

BOSS ME-5 Effektmaker: Kleines Pro-
gramm fiir Gitarren-Multi-Effekte. (s/w)

Disk J226

Collecto 1.0: Eine Hilfe fiir GFA-Program-
mierer zur schnellen Erstellung von Proze-
duren zur Verwaltung von Meniileisten und
Formularen, die mit einem Resource-Con-
struction-Set erstellt worden sind. Collecto
erstellt mit Hilfe der H-Datei fertige Module
im LST-Format.

Audio-Manager 1.11: Semiprofessionelles
Verwaltungsprogramm fiir LP-, CD-, MC-,
DAT- und Videosammlungen mit den Mog-
lichkeiten, Datensitze zu sortieren und zu

suchen, Makros zu erstellen sowie Etiket- -

ten und Listen zu drucken. Das Programm
lduft auch unter Overscan und mit Grof-
bildschirmen sowie auf dem TT (s/w)

Video-Scancodes 2.1: Programm zum Er-
stellen und Ausdrucken von Scancodes zur
Programmierung von Videorecordern. Vom
gleichen Autor erschien schon das Pro-
gramm Scancode (J124), das jedoch noch
ohne Druckroutine auskommen mufite. Un-
terstiitzt werden Epson-LQ-550 und kom-
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patible Drucker. (s/w)

Video-Datenbank 1.0: Programm zum
Verwalten einer Video-Sammlung. Die ein-
gegebenen Datensitze konnen unter an-
derem nach Filmname und Schauspielerna-
men durchsucht werden. (s/w)
Berichtsheft 1.0: Fiir Auszubildende, die
Ihr Berichtsheft mit dem Computer erstel-
len wollen. Fiir Zahntechnikerlehrlinge
wird zusdtzlich zum Programm selbst noch
eine Textdatei mit Titigkeitsbeschreibungen
mitgeliefert. (s/w)

Disk J227

Let’em Fly! 1.12a: Residentes Utility, das
das AES im Bereich der Dialogverarbeitung
um neue Features (u.a. fliegende Dialoge,
iber Tastatur bedienbare Dialoge, zusitzli-
che Editierfunktionen, neue Alertboxen
mit nachladbaren Icons) erweitert.
Disk-View 1.0: Ein Disketten- und Fest-
platten-Tool, das auch als Accessory instal-
liert werden kann. Man kann mit diesem
Programm Ordner anlegen, Disketten for-
matieren, Dateien loschen und Hex-Dumps
durchfiihren. (S)

FSEL 1.0: Eine neue File-Select-Box von

C:\HULTDESK . PRG

DR T THE 4
\FSEL_.accl] [ eooee3oz 11:10:36 ze/11/83 | [ ok ] | ABbruch |
B | Prad: Ci___ =3

- - e ———— o — :g-- RIS
EDISRUIBI.HEE l .

- > Normal Mo T

i-?S{JHUERI l.ﬂ & Baun | Muster auswahlen |
uTo ! -
LOOKTT T oonenn | Laufuerk auswahlen |

| OTEMPUS .28 }

[ Verzeichnis laden |

| —<FONTS keine | [  Datei loschen |

SINFD

JI]RDPLUS ® MName neues Verzeichnis |
TEXTE Lange i

| CLIPBRD ! O Datun I‘

| HRILDAT
—oDRUCKER

| Pfad fest
Muster fest

[~DESKEYIU, RCX

LHARC et :

- :';@F.H_I_'J_Jﬂi____ I | | Parameter sizhern |
=V L% T )

L LT TRET

Michael Maier mit einer informationsrei-
chen Oberfliche. Die Dateien konnen
wahlweise pro Verzeichnis oder als Ver-
zeichnisbdume angezeigt werden.

Iconix 1.0: Dieses Utility wandelt Aus-
schnitte von Bildern im Screenformat in
Icons fiir Phoenix um. Laden Sie Bilder im
PIC-Format ein, und ziehen Sie eine maxi-
mal 100x50 Pixel grofe Box auf, die Sie
dann als ICO-Datei abspeichern. (s/w)
Victor: Ein kleines Programmierertool, das
die Koordinaten von bestimmten Grafikpi-
xeln von Bildern ermittelt und am Bild-
schirm ausgibt. Victor verarbeitet aus-
schlieRlich Bilder im Screenformat (32000
Bytes Linge). (s/w)

ST-Up 1.5: Ein Programm fiir den
AUTO-Ordner, das es ermoglicht, beim
Booten Programme per Tastendruck auto-

matisch zu starten. Die Programmpfade
und Start- Tasten werden vorher in einer
Setup-Datei festgelegt. Nur fiir TOS Versio-
nen ab 1.4.

Tabwrite 1.01: Tabwriter ist ein Tabel-
len-Editor, der speziell auf die Belange des

Bdrsenkmer der Stsdt Basal ﬂasel
Budapest Stock Exchange Budapest

Diagramme

[ TRBMRTTE l B

| [ eorr | [ mews | [prorer | | vee | [ orss | |

-

Erstellens von kurzen Dokumenten, die aus
Text und Linien bestehen, abgestimmt ist,
also z.B. Tabellen, Diagramme, Ablaufpline
USW.

Disk J228

Marble-Islands: Ein Geschicklichkeits-
spiel, bei dem es eine Kugel durch ein La-
byrinth vom rechten Rand des Bildschirms
zu der roten Tiir am linken Spielfeldrand
zu bewegen gilt. (f)

Eieruhr: Ein Programm fiir Kinder im Al-
ter von 8-10, das das Ablesen der Uhr trai-
niert. Die Uhrzeit muR so oft richtig abge-
lesen werden, bis das Eiermidnnchen die
Tiir erreicht hat. (f)

Eierkopf: Ein weiteres Programm fiir Kin-
der im Alter von 8-10. Diesmal geht es dar-
um, die Grundrechenarten zu erlernen. Bei
jeder falschen Antwort riickt das Eier-
méannchen niher an das Ende des Lauf-

stegs. ()

Disk J229

Alien Patrol: Sie befahren mit Threm Flug-
gleiter eine duferst unfreundliche StraRe,
SchieRende Autos, Satelliten und gefihrli-
che Verkehrsschilder gilt es zu iiberwin-
den. (f)

Caleban: Ein Weltraumballerspiel nach
klassischem Strickmuster. Wie lange kon-
nen Sie mit Threm Raumschiff den Angriffs-
wellen der Auerirdischen widerstehen? (f)
Little Wing: Nur mit akrobatischen Aus-
weichmanovern haben Sie bei Little Wing
eine Chance, lhren gelben Doppeldecker
gegeniiber den feindlichen Fliegern, Hub-
schraubern, Raumschiffen und Bodenge-
schiitzen vor der Zerstorung zu retten. (f)
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ST Computer

Disk $467

Achtung — Das erweiterte Kontrollfeld
XControl von Atari befindet sich nicht
mehr auf dieser Diskette.

Another Chaos Plotter: Zur grafischen
Darstellung von mathematischen Iteratio-
nen nach Barry Martin (Universitdt Bir-
mingham). (s/w)

DjColumn: Zur zweispaltigen Ausgabe von
Textdateien in kleiner Schrift auf einem HP
Deskijet.

Lasso: Es lassen sich beliebige Grafiken
aus einem Bild ausschneiden (sog. Shapes).
(s/w)

PROM: Es wird anschaulich die Program-
mierung eines EPROMs dargestellt. (s/w)
Selector 2.73: Ein Utility zur Auswahl
von Boot-Programmen. (S)

Sysinfo 1.02: Anzeige von aktuellen Sy-
steminformationen, wie zum Beispiel
Systemvektoren, CPU, Cookies und XBRA.

- e -

el . . —

' Ilgememes.

1 am Meer Aber PD

- S T e E—

'Mitglled DM 250

D = POOI= Die Pool-Serie

vom Pool-Mitglied Je Disk DM 8.- ab 5 Disks
jeDisk DM6.-.ab10 jeDM5-,ab 30 je 4
IPD Szene, die PD-Zeitschrift vom PD-Pool

Disk S468

Stamm 2.2: Zur Verwaltung von Stamm-
biumen aller Art. (s/w, S).

Kritzel 3.9: Eine neue Version des be-
kannten Malprogrammes. (s/w)

LanPlan: Ein Programm zum Erstellen und
Ausdrucken eines Stundenplanes. (s/w)
Medizin: In dieser Datenbank sind Arznei-
mittel sowie deren Wirkung und Anwen-
dung beschrieben. (s/w, S, 1 MB)

Disk S469

Dachkammer: Ein deutsches Grafikadven-
ture (siehe auch J222). (s/w)

Die Gemauer von Kalawaun: Ein action-
reiches Rollenspiel. (s/w)

Disk S470

Virendetektor: Das Anti-Viren-Programm
von Disk J2 in der Version 3.0a. (s/w, S)
WProtect: Ein Utility zum Schreibschiitzen
von einzelnen Laufwerken. (S)

ABC 2.5: ABC ist ein Hilfsprogramm, daf
gegen Linkviren schiitzt. (S)

finden st

AKTUELL

Scrutinizer: Uberpriift den Bootsektor ei-
ner Diskette.

Disk S471

Mimama: Eine Bibliothek zum Erstellen
von Dialogboxen, auch mit FlyDials. (S)
ModVers: Versions-Manager fiir Modula-2
Programme.

Disk S472

SBF: Ein Lern- und Trainingsprogramm fir
den Sportboot-Fiihrerschein.

Disk S$473

DX-Bunker: Eine Klangdatenverwaltung
fiir den DX7 Synthesizer von Yamaha.
TG33Edi: Editor und Bankmanager fiir
den TG33. (s/w)

Boss ME-5: Programm fiir Gitarren-Multi-
Effekte. (s/w)

Soundroboter, K1/K4: Zwei Programme
fiir den Kawai K1 und K4.

MT32/D110 Banktanker: Editor und
Bankmanager fiir den Roland MT32. (s/w)

Games F1 bis F4: 4 cntsprechende
Pakete a 10 Disks mit fast allem. was zur Zeit an |
fvernuinftigen Farb-Spielen auf dem PD- Markt zu %

1 Spiele Paket: DM 35, 2 Pakete: 65.-, 3

PDPkte

le Pakete neu zusammenge-

telit mit aktuellen Spitzen-PD’s.

BI..I siness 1 & Geschaft sprogramme wie Fakturierung,

Buchfilhrung Statistic. 5 Disk:

Anwender 1 snwen
drulation. Datenbanic. 5 Disks, DM 20

&afik= Graflkprogramin
“idl 1-: Midipragramme (32-Spur £

4 B Tabellenc

Comrsur Notendruck. Sourr

s DM 20

orogramme: Text, Grafik

e und Uthties, 5 Disks, DM 20

ftoren..) 5 D!:ko DM 20

| Mldl $.‘mm;.1-(:ollum':tu:n'hum—r 350

perfekt singesg e S o m Ste mt‘urg Format fur 12, 24 u Cubase

Dazu passe

Steinberg 12 Sequenc

- Software: DM 95

- -
Mldl 2- Das Erganzun symkat zu Midi 1 5 Disks, DM 20

Signum/Script Fonts: ..

Pakel 8 Disks mit 200 hochwertigen Fonta fur Signum/Scrpt mit

v frucktar Fntuber
turlich kosten

Lsserdrucker

sciil e Paket DM 40
iSignum 1 24 Nader Signum 2 9-Nadkr Signum 3:

wencar, Drumcomputer

IPakete S0 .-, 4 Pakete 115.-. 5 Pakete: 135 -, 6

IPakete 1565 .-, alle 8 zusammen 185

Oxyd 2: Diskette DM 350, das Buch
jdazu: DM 60

pacola: Diskette DM 3 50, der
IStermenatias dazu: DM 55 -

Clip—-Art

ich bin begeistert..angenehm uberrascht.. So
loder ahnlich urteilen Anwender uber das Super
IClip-Art-Pack. 25 Disks mit erstklassiger PD
IClip-Art, 21600 Bildschirme im PAC-Format, ca
110000 Grafiken, 25 randvolle Disks selektiert

2aus 100, viele Grafiken, die Sie (und andere)

inoch nie gesehen haben alles brauchbare
¥Grafiken ohne brotlose Splelerelenl Der
nedrckie-kataleg (O netdrunic-Dat- A bl
kgen aller Grafiken und Stlchwortverzelchnns
bringt Uberblick uber die Sammlung. Dazu eine
BUtIity -Disk zum bearbeiten und konvertieren der
rafiken. Alles zusammen zu einem Preis, von
dem Sie bei all diesen Qualitaten wahrscheinlich

| BPaket 1 20 PD Disks

um Hammerpreis:

frel wahlbar aus allen Sernen fur
ahnsinnige DM 40.- auf roten, grunen. gelben oder
weiBen Kao-Markendisks festlich verpackt, naturlich
n der bekennten Qualtat virenfrel, Etikett
Paket 2 wie Paket 1 jedoch zusammen mit der QTec
aus, von der meine Kunden saen, sie sei die beste
e sie je unter die Finger bekommen hatten Einzeln
DM 7S, hier im Paket mit 20 PD's und Mauspad DM
120.- | Wenn Sie einem Atari-User einen Gefallen tun
wollen, dann schenken Sie ihm (oder sich selbst) diese
Maus. Ihre Qualitaten: langelebige Mikroschalter. hohe
Auflosung. und und und
Genauere Infos zu _ .
dieser Maus konnes *,'! YR
Sie arnlbc\tver&,tand

Pakete mit 10 Disks. je Paket DM 35 -

D-Serlen.
Elnstelger 4= Do komplette G
den Enateger mit Anwendungs
VS und De Sclence 1.Mﬂq...-:-.

I - Science 2:

iab 10 Disks je DM 3.-.ab 30 PD splele-

Disks je DM 2.75, ab 100 je DM
2.50.Im Abo DM 2.80, bei Abo Games $1,52,83,54: 4 nagelneue
IPakete a 10 Disks mit fantastischen Spielen

laller Serien je DM 2.40.

L fur den s/w-Monitor

nicht einmal getraumt habg'l DM 149.- “ch anfordern

Softwareserwce

Jan-Hendrik. Seidel,

Tel: 0431-241247, Fax: 243770
Hafenstr 16, 2305 Heilkendorf

Versandkosten
( ime: DM 8.50
ass DN‘4 O
Ausland DM 12 nur Vk
Alle Preise inkl. der ge
Mws t
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Updates

Adress)B 1.8 (J96): Das Programm wurde
jetzt an die Version 2.00 von That’s Write
angepafit. Der Cursor verschwindet nicht
mehr. Zudem gibt es ein neues, komfor-
tableres Installations- und Update-Pro-
gramm. (s/w)

Backup)B 3.6 (J82): Liuft jetzt problem-
los mit NVDI 2.0 und auf Grofbildschir-
men.

BTCC 1.2 (J121): Das Utility ’'Bit-To-Co-
lor-Converter’ wurde in mehreren Berei-
chen geschwindigkeitsoptimiert. Die Ent-
packroutine fiir IMG-Dateien wurde in As-
sembler geschrieben. BICC lduft auf allen
TOS-Versionen bis TOS 1.62. (f, 1 MB)
Brain-Jogging-Pro 2.5D (J197): Ein mit
STOS erstelltes Spiel, das auf dem allge-
mein bekannten Mastermind-Spielprinzip
basiert. Lauft nicht auf den STE-Model-
len. (f, S)

Disc 2.3 (J49): Das Unterprogramm
‘Longplay’ des Schallplatten-Verwaltungs-
Programmes wurde grafisch und optisch

Free-RAH: 304616

Anzahl Lp's: 147 HEWEY = [; i

EIE | 20:10:30

(IMFD uber LONGPLAY

P e
| NEURNLAGE ¥,
ERH._ y

LDRB FILE

[ BITTE WHHLEN SIE (1 - 9) oder [ (H)ilfe ]

erweitert. Eine Sortierung innerhalb glei-
cher Interpreten nach Erscheinungsjahr ist
jetzt moglich. Eine Hilfefunktion im Haupt-
menii sowie Nebenmeniis wurden zusitz-
lich noch hinzugefiigt.

Formel 1 0.13 (J172): Ein schnellerer Ab-
lauf des Programmes ist einstellbar. Wetter-
verinderungen wihrend des Rennens sind

jetzt moglich, was natiirlich auch verschie-

dene Reifenarten erfordert. Auferdem gibt
es jetzt Tastaturkommandos fiir die Meniis,
und eine Ausdruckmoglichkeit fiir Ep-
son-kompatible Drucker wurde implemen-
tiert. (S)

Giro STB 1.9c (J143): Das Dateiformat
wurde auf das der fiir DM 30,- erhiltlichen
Profiversion umgestellt, so daf alle Bank-
verbindungen ohne Konvertierung im Falle
eines Updates iibernommen werden kon-
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nen. Zudem wurden kleinere Fehler besei-
tigt und die Zusammenarbeit mit Grofbild-
schirmen verbessert (2 Floppies oder Fest-
platte notwendig).

Gliicksrad 3.5 (J174): Stark erweiterte
Version des Gliicksradprogramms. Jetzt mit

'_l' Kunto ESEH :_ 1t
' Runde .SEBB i

1 h i
| '| § it |
. |

|

8K | L mupu;
smuyu x?

3 verschiedenen Spielmodi, mit bestimm-
barer Drehstirke des Rades, mit Bonusfel-
dern in der 3. Runde und mit iiber 600
nicht kodierten Begriffen. (s/w)

Helper 11+ V3.4 (J167) Eine neue 'Re-
name’-Funktion wurde hinzugefiigt. Das
Einstellen von Datum und Uhrzeit beim
Booten sowie ein Anzeigen des SCAN-Codes
ist jetzt moglich. Auflerdem wurden die
Losch-Funktion fiir Dateien verbessert und
ein paar kleinere Fehler ausgemerzt. (s/w)
Jakamoka 1.0 (J168): Das Programm
wurde fehlerbereinigt und aktualisiert, die
alte Versionsnummer jedoch beibehalten.
Es werden nun alle Kalender korrekt be-
rechnet und ausgedruckt. (s/w)

Kritzel 3.93 (J117): Die Bedienbarkeit
der Beziér-Kurven-Funktion wurde verbes-
sert, und das FEinladen von anderen
Signum-Fonts ist jetzt moglich. (s/w)
ModVers 1.60 (J156): Verschiedene kleine
Optimierungen sind seit der Version 1.40
vorgenommen worden. Die Verschachte-
lung von Versionen wird jetzt korrekt ge-
priift, und es wurde eine Abbruchmdglich-
keit bei der Versionsauswahl hinzugefiigt.
Nullus 1.4+ (J87): Neue, iiberarbeitete
Version des Textprogrammes, die jetzt auch

die Moglichkeit aufweist, den Text in Ab-
sdtze und Kapitel zu unterteilen. (s/w)

Power Hardcopy 3.5 (J156): Vier Fehler
wurden beseitigt und drei Programmrouti-
nen durch vollkommen neue ersetzt. Des-
weiteren wird jetzt auch das Printing-

Press-Format CPG unterstiitzt.

PR3 Batel Rrbe:t 9-Hedel E% Nsdel Tlnte Lsser R 5ialn

= Drucken bl ]

Bildformate IF
Bearbeiten ;|
finzahl Bilder F30 |

Stammbaum 2.20 (J71): Diese Share-
ware-Version ist nicht mehr in ihrem Funk-
tionsumfang eingeschrinkt und enthilt
Verbesserungen, wie z.B. neue Druck-Op-
tionen fiir 9-Nadler, verbesserte Benutzer-
fiihrung bei ’Liste’ und ’Baum’, Online-
Hilfe, Platzhalter bei Listenausgabe und
schnellere Dateiabarbeitung. (s/w)

TCache 3.4 (J184): Das Cache-Programm
fiir Festplatten ist um einiges schneller ge-
worden. Es verfiigt auferdem iiber mehr
Moglichkeiten zum Einstellen von Parame-
tern. So kann man jetzt schon beim Booten
die FAT, das Root-Directory sowie komplet-
te Directory-Bdume einlesen und vor dem
Loschen aus dem Cache schiitzen. Neue
Accessories erlauben beim Booten ein so-
fortiges Dfree() fiir alle Laufwerke sowie
den softwaremagigen Schreibschutz.

USERFORT

Trans ST 64 0.3 (J98): Das Programm
wurde in der Bedienung und der Umwand-
lung der Daten erweitert und verbessert.
Die Dialoge zwischen den Rechnern wur-
den durch die Einbindung in GEM verein-
facht und durch eine eigene File-Selek-
tor-Box bereichert. Bilder konnen in zwei
verschiedene Formate umgewandelt wer-
den.
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ST Vision

Disk V435

Backup ST/Bfront: Backup ST ist ein
Backup-Programm fiir Festplattenbesitzer,
das den Inhalt von Festplatten in kompri-
mierter Form auf Disketten sichert und
natiirlich Sicherungen wieder von Diskette
auf Festplatte schreibt. Ein Auflisten des In-
halts von Sicherungsdisketten ist mit Hilfe
von Backup ST auch moglich. Da das Pro-
gramm nur als TOS-Application vorliegt,
wird zur Arbeitserleichterung mit Bfront
ein Front-End-Programm gleich mitgelie-
fert. Von dort aus kann man in gewohnter
GEM-Umgebung die Backup- und Resto-
re-Parameter einstellen und die Programm-
funktionen aufrufen.

Magic-Shadow-Archiver 1.41: Neue Ver-
sion des praktischen Backup-Programms
fir Disketten von Disk V272. Magic-Sha-

dow ermdoglicht es Thnen, den Bestand Ih-
res Diskettenarchivs zu reduzieren. Es ist
niamlich in der Lage, komplette, unge-
schiitzte Disketten im Atari ST-, Magic-Sac-,
MS-DOS- und CP/M-Format in eine einzige
ST-Datei zu schreiben.

DTAR/CTAR: Zwei kleine TOS-Applikatio-
nen zum Konvertieren von Unix-Tar-Datei-
en ins ST-Dateiformat und umgekehrt.
DTAR extrahiert Dateien aus einer Tar-Datei
oder listet seinen Inhalt. CTAR wandelt
ST-Dateien und Verzeichnisse in eine
Tar-Datei um.

ST-Tools 1.0: Ein Utility, das in Anleh-

!stk File Viem Sort Function
TE: AR

Pt | BT HE

. T ., B ——
F_ Filenane Size  Date Tine _ Attrib |

DIALABC <DIR> 02/19/91 23:21:40
LABELVZ <DIR> B5/21/81 08:23:12
EXICOR,FLD LEXICOR,FLD <DIR> B89/25/91 728:83:52
DST_125 HAKROS <DIR> 89/22/98 17:51:22
CDTT-125 | MAXIF <DIR> 03/82/9%1 1B:12:48
FLH . MICHTRON <pIR> B5/23/81 0B8:27:84
LpLAyR161 WICROZ <DIR> B5/23/81 B9:83:12
LAYO3H HP <DIR> 09/15/98 23:08:24
NTVIEN UIDEDSYS <DIR> B5/23/81 B3:86:26
ISMDEH BLOCK. TXT 6884 B3/28/9% B7:50:58
EDZFLH BLOCKA . TXT 2364 B3/28/91 07:58:84
AKROS CODEHD__.DOC 681 12/D9/98 28:15:34
RKIF | GENIE.CTX 3864 0Z/11/91 20:35:18
ICHTRON GENIE.TXT 8738 BZ/11/91 19:25:08
ICROZ INHALTL 1431 12/31/98 18:52:12
THP IHHALTL. TXT 1587 12/31/98 19:14:54
IDEOSYS INHALT1Z. TXT 3159 12/09/98 14:59:16
IHHRETZ . ig;g 12/31/98 18:51:34

DoooooDool-]

>>>>5D>DDDD
|

AKTUELL

nung an die in der MS-DOS-Welt bekannten
PC-Tools erstellt wurde. Es dient zur Anzei-
ge von Verzeichnisbdumen und Inhaltsver-
zeichnissen. Auferdem kann man noch
Hex-Dumps von Speicherbereichen, Datei-
en bzw. beliebigen Festplatten/Disket-
ten-Sektoren durchfiihren und die ange-
zeigten Daten verandern.

ZeST: ZeST ist eine eigene Desktop-Ober-

. fliche zusammen mit 4 kleinen, einfachen

Utilities: einem Kalenderprogramm, einer
Datenbank, einer Schreibmaschine und ei-
nem Malprogramm. Die Aufmachung von
ZeST erinnert stark an die Oberflidche von
Steve Jobs NeXT.

Disk V456

Starsaver: Ein kleiner Bildschirmschoner,
der einen animierten 3D-Sternenhimmel
auf den Bildschirm zaubert, wenn man
drei Minuten lang weder Tastatur noch
Maus benutzt hat.

Circle: Ein kleines Demoprogramm, das

EIN COMPUTER KENNT KEINEN SCHMERZ!

Deshalb konnten Sie lhrem Atari auch ruhig

Nacht bewegen Sie sich auf der Bediener- Mehr Datensicherheit und

mal eine reinsemmeln, wenn er Sie fiir den oberflache. Bevor Sie also lhren Atari das

bessere Zugriffzeiten auf die

klickstekleinen Befehl quer durchs Programm

nachste Mal in die Ewigen Jagdgriinde wiin- Dateien — das sind nur zwei

scheucht. Oder aber: Sie zeigen ihm mal  schen, sollten Sie das Kriegsbeil begraben von vielen groflen Vorteilen

wieder, wer hier fiir wen arbeitet. Wie? Ganz ~ und gemeinsam mit den Hard Disk Program- der Hard Disk Programme

simpel. Reiten Sie einfach bei Computerware =~ men eine Friedenspfeife rauchen. HUGH! von Computerware.

Hard Disk Sentry z.B. kon-

trolliert, repariert und

vorbei und sprechen Sie mit [hrem Atari-
Medizinmann tiber lhr Problem. Keine Sor-
ge —die Zeit der Regen-, Kriegs- optimiert Ihre Dateien.
Inklusive Handbuch
fur nur 139,- DM (un-

verbindliche Preisempf.)

..
- p_“’

und Computerténze ist vorbei. =% R | g -
Denn zum Gliick gibt es die Hard T 74 |
Disk Programme von Computer-
ware. Sie raumen das Programm-
Reservat auf, sichern vor unerwarteten

Uberfillen und sorgen dafiir, daB Sie auf

Computerware Gerd Sender
Weiller Str. 76, 5000 Koln 50
Tel.: 0221/39 25 83 Fax: 0221/39 61 86

den bislang oft frustrierenden Pfaden des

Atari keine Federn mehr lassen. So

lassig wie ein Sioux durch die / Schweiz: Data Trade AG Ziirich, Tel.: 056/82 18 80

Osterreich: Reinhart Temmel GmbH Tel.: 06244/7 08 10

COMPUTERWARE
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zufallsmiRig unterschiedlich grofe Globen
auf den Bildschirm zeichnet und dann wie-
der 16scht.

Maximiser V1.20: Ein QMail kompatibles
Hilfsprogramm zum Lesen und Beantwor-
ten von Nachrichten aus QWK-Door-IBM-
Mailboxen und Maxidoor-Atari-ST-Mail-
boxen.

Digi-Composer: Ein Samplerprogramm,
das dem Amiga-Noisetracker nachempfun-
den wurde. Es konnen bis zu 31 Samples
verarbeitet werden. Dabei stehen die drei
verschiedenen Replay-Modi ST, ST-Stereo
und STE-Stereo sowie ein verbesserter
Pattern-Editor zur Verfiigung. (f)

IncCopy: Ein Programm zum Erstellen von
Sicherheitskopien von Dateien, die sich auf
mehrere Partitions und Verzeichnisse auf
der Festplatte verteilen.

CPX-Reversix: Eine Version des bekannten
Brettspiels Reversi, die als CPX-Modul im
neuen Atari-Kontrollfeld abgelegt werden
kann.

K-Text V1.42: K-Text ist in der Lage, Text-
dateien zu verarbeiten, die VT52-Befehle,
normale und komprimierte Degasbilder
und sogar XBIOS-32-Musikdateien enthal-
ten.

Disk V457

CoPilot 1.51: Ein Runtime-Programm, um
Pilot-Programm-Module ablaufen zu lassen,
die mit der neuen Programmiersprache
eSTeem-Pilot erstellt wurden. Zusitzlich
befinden sich noch 15 fertige Pilot-Pro-

gramme und diverse dazugehorige Bildda-
teien (insgesamt iiber 300 KByte) auf der
Diskette, die Ihnen einen kleinen Uberblick
iber die Moglichkeiten von eSTeem-Pilot
geben.

Disk V458

Real-Ray-Tracer V1.0: Ein kleines Ray-
Trace-Construction-Set zum Erstellen eige-
ner Demos. Fiillen Sie eine leere 3D-Raum-
Ansicht mit Objekten Ihrer Wahl. Dabei
konnen Sie natiirlich auch das 'Dekor’ des
Fuflbodens, der Winde und der Decke
wunschgemifl gestalten. Der Aussichts-
punkt ist frei wahlbar, und durch Verin-
dern der Lichtverhiltnisse und Hinzufiigen
diverser Reflexionen kann man noch er-
ganzende Effekte erzeugen. Drei Beispiel-
bilder, die mit dem Ray-Tracer erstellt wor-
den sind, befinden sich mit auf der Disket-
te. (f)

Roland-Junol&2-Librarian: Ermoglicht
das Speichern und Laden von Patches, die
mit den Roland-Keyboards Junol&2 erstellt
wurden. Das Programm wird inklusive fiinf

3 A BT 3t Dptiar
EL L A \JUNDZLTB\NELLJUNDL . JHB
|1 L ONG Bass : Prann 4

Z Merass 3 hichstrncsgE Piano 4
irassHornsgmelicchestra Piano &

FatBross | iirchstd 1200-FA 3
L umnets £
o JRSassSuel | [ Alpha Juno 1 X 2 Librarian ]
' WPoluSunth — —
PolySynth
~ Bank ®I |

L &4 L] = -27e L4par Ba - : 2]
il srarg f r - MY 18, O8N JeFge
S Tth%gg_g
P o ul -
@iCosmoSueey @5\%

RChrusPluck

Beispielen des Autors Kevin Houser ge-
liefert.

FACCT V2.1: FAACT ist Inhabern von
Bankkonten in Fremdwihrung bei der
Kontofiihrung behilflich. Die Kurse von bis
zu finf unterschiedlichen Fremdwihrun-
gen konnen in Listen gefiihrt und als Um-
rechungskurse bei den Buchungen verwen-
det werden. (s/w)

Eyecon: Ein kleines Gimmick-Programm,
das ein Fenster Offnet, in dem ein Augen-
paar abgebildet ist, dessen Blick immer
dem Mauszeiger folgt (schielen inklusive).
Area-Code-Locator 3.0: Sollten Sie ein-
mal die Telefonvorwahl eines Ihrer ameri-
kanischen Freunde verlegt haben, so kann
Ihnen der Area-Code-Locator behilflich
sein. Geben Sie einfach einen amerikani-
schen Bundesstaat ein und schon werden
die dort giiltigen Vorwahlen angezeigt. Zu
jeder der Vorwahlen konnen Sie sich
natiirlich dann die grofieren Stidte aufli-
sten lassen, in denen diese Vorwahl gilt.
Als kleine Gedichtnisstiitze wird zusitzlich
noch die Zeitzone (Atlantic, Eastern, Cen-
tral, Mountain, Pacific, Hawaiian) mit ange-
geben. (s/w)

3D-Object-Colorizer V1.0: Ein Zusatzpro-
gramm zu dem Cyber-Studio-Paket, das in
der Lage ist, Objekte, die mit CAD-3D V2.0
und grofler erstellt worden sind, einzufir-

ben. (f)

Kaufen Sie nie wieder die Katze im Sack! =

Mit unserer umfangreichen Sammlung von Demoversionen kommerzieller De96 Syntex
Programme haben Sie die Chance, viele Programme vor einem eventuellen Kauf
ausfihrlich zu Hause zu testen. Zum Preis einer PD-Diskette konnen Sie die
unten aufgefuhrten und Uber 80 weitere Demoversionen direkt bei uns bestellen: Degs Kobold V1.0
alles weitere erfahren Sie auf der letzten Seite dieser Ausgabe.

Bitte beachten Sie: Die angebotenen Disketten enthalten nur in der Funktion
eingeschrankte Demoversionen der Originalprogramme. Das vollwertige Original De100 HolWire 3.0
erhalten Sie bei dem jeweils angegebenen Hersteller oder im Fachhandel.

De88 Avant Vekior
De8d Phoenix
DeS0 Fasicard 1.9
DeS1 CodeKeys
De92 PBOC

Ded3 ST Kassenbuch

Buchfihrung (Heim Verlag)

De94 Statistik Profi

Statistikprogramm (Heim Verlag)

STCA.R. V252

System-/Regelungsanalyse (Heim Verlag)

De97 ST Chemplot V2.0

Deg9 ST Netzplan

Vektorisierungsprogramm (Trade iT)
Datenbank (Application Systems)
Kartenprogramm (Pliickhahn Software)
Der universelle Macro-Manager (Artifex)

Konverier GfA-Basic in C (Richter)

Texterkennungsprogramm (Richter)
Chemieprogramm (Heim Veriag)

Dateikopierer (Richstein&Dick GbR)
Netzplanbearbeitung (Heim Verlag)

Die echte Deskiop-Alternative (Artifex)

Del01 MusicMon ST
Synthesizer-Programm (Galactic)
De102 Top Secret
Datenverschiisselung (Galactic)
Del03 Retrieve
Stichwortsuchprogramm (Galactic) T
De104 Perspektive ST
3D-Konstruktionsprogramm (Heim Verlag)
De105 ST-Auftrag
Auftragsverwaltung (AS-Datentechnik)
De106 Dr. Schelm / Zitat
Spiele (Kreativ Software / Richter)
Del07 Graffiti
Zeichenprogramm (K&L-Datentechnik)
De 108 ST/TT-Review 1.0
Literaturarchiv (Heim Verlag)
De 109 Formular Plus
Formular-Druck (Alfred SaB Software)
De 110 MuitiDesk Deluxe
Accessory-Manager (Artifex)
De 111 Arlis
Zeichenprogramm (Artis)
De 112/113 DynaCADD 2.0 ST
3D-CAD-Software (CRP-Koruk)
De 114/115 DynaCADD 2.0 TT
3D-CAD-Software (CRP-Koruk)
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The Final Resource System
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® Eigene User-Objekte im WYSIWYG - Verfahren einbindbar e

r ,. Baume oder Baumteile als Makros definierbar @ 4 Files in
HQOVOC@] einem Kit ® Multicopy von Objekten oder Teilbadumen e frei

Grasredder 38 ® 2050 Hamburg 80 einstellbares Snapraster @ Extended Flag/Status-Bits nutzbar
Tel.:040/7249341 Handleranfragen erwunscht.

RIEMANN 11

Symbolisches Algebra- und
Progranymiessystem,

mathematisch exakte Ergebnisse,

bel. genave rationale und hochgenaue
FlieBkommaarithmetik,

‘ , Lsg. von Gleichungen, linearen Gleichungs-
Symbolische Mathematik systemen und Ditferentialgleichungen,

2- und 3-D Graphiken trigonom. und hyperb. Funktionen,
LISP-&hnliche Programmiersprache Differentiation und Integration,
Grenzwerte u. Reihenentwicklung,

Summen- und Produkibildung,
Wartungs- und Updateabonnement, bester vekior- und Matrixoperationen,

Service bei Problemen und Fragen

Numerik und Formula Modelling

interaktiver Programmierkurs,
Testberichte in PD-Journal 7/8 91, TOS 8/91 und  umfangreiche Debugging-Tools,

ST-Computer 10/91 Vektoralgebra und —analysis, T8 Begemann & Niemeyer
RIEMANN II lauft auf ST (ab 1 MB), STE, und TT Tensorrechnung (allg. Relativitatstheorie), et | Softwareentwicklung GbR

: o Gollnitzer Str. 12
RIEMANN Il kostet nur 298- DM, gegen Faftern Maiching, 7500 Karlstuhe 41

Nachweis fir Schiler und Studenten sogar nur  Fublic Domain-Routinen Fax. O721 / 49 64 27, Tel. 0721 / 40 47 O3
218.—- DM, jeweils zzgl. Versandkosten DM 5.50

Fordern Sie einfach unsere kostenlose Informationsschrift an.

Grafiktablett, das mehr kann
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tools ® Freihandzeichnen ® Digitalisieren ® Objekte ausmessen ® Automatisierte Programmsteuerung
1 Akademische Agentur GmbH und freie Gestaltung von Bedieneroberflachen in jedem GEM-Programm durch Eventrecorder ®
_—— _1(1):80859hr|i:‘|1—gﬂtittg ® Durch 4Tasten-Cursor oder zusétzliche Tasten auf dem Tablettrand und Befehlsmakros
eschwisier-ocholl-otr. weitgehender Verzicht auf Tastaturbedienung ® DOS-Maustreiber im Lieferumfang @
Tel./Fax: 00372/2801 329 el | e = |
. ® \ollstdndige Dokumentation der internen Befehlscodes und der Datenstromstrukturen, damit an
tritec jedes System oder Problem anpaBbar ® Verwendung des Treibers in eigenen Programmen @
Mangoldt Weidlich GbR ® Aktive Arbeitsfléche frei definierbar bis 320x210mm (groBer als A4) ® Auflésung 0.1mm ® Stift
1034 Berlin-Friedrichshain | _ o i . e
Rigaerstr. 2 und Fadenkreuzcursor im Lieferumfang Einsatz in allen GEM-Applikationen auf ST,STETT
Tel./Fax: 00372 /4399 633 ® Unterstltzt GroBbildschirme, Turbo- und Grafikerweiterungen, DOS-Emulatoren ®
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SOFTWARE

Didot Professional

Calamus war und ist ein Synonym fiir DTP auf dem Atari ST, was
nicht zuletzt daran liegt, daB es bis dato keine ernstzunehmende
Konkurrenz gab. Mit dem Erscheinen des Layoutsystems Didot
Professional von 3K Computerbild diirfte sich das andern. Die
Vor- und Nachteile dieses neuen Programms soll nachfolgender

Testhericht beleuchten.

3K selbst bezeichnet Didot Professional als
"digitalen Arbeitsplatz fiir Layouter, Rein-
zeichner, Setzer und Druckvorlagenherstel-
ler”. In sehr vielen Bereichen ist das Pro-
gramm daher an die konventionelle Ar-
beitsweise dieser Berufsgruppen angelehnt;
gleichzeitig gibt es offensichtliche Paralle-
len zu Calamus, was die Benutzung beider
Programme oder einen Umstieg relativ
leicht macht.

Die erste Analogie zwischen der norma-
len Arbeitsumgebung des Grafikers bzw.
Setzers und Didot Professional ist der Licht-
tisch, der in Didot Professional nachgebil-
det wird. Im Gegensatz zu Calamus kénnen
hier theoretisch beliebig viele Seiten belie-
biger Grofle arrangiert werden. Da jedoch

die GroRe dieser Arbeitsfliche auf knapp
80 cm im Quadrat beschrinkt ist, gibt es
zwei Einschrinkungen: Zum einen kann
eine einzelne Seite diese Grofle nicht iiber-
schreiten, was jedoch ohnehin nur in den
seltensten Fillen erforderlich ist. Zum an-
deren lassen sich auf dieser Fldche nur et-
wa sechs Seiten im A4-Format unterbrin-
gen; weitere Seiten (bis zu 99) konnen je-
doch iiber das Clipboard verwaltet werden,
das automatisch zusammen mit dem Doku-
ment gespeichert wird. Einen groflen Vor-
teil bringt das Konzept des Lichttischs je-
doch auf jeden Fall mit sich: Seiten ver-
schiedener Grofen konnen in einem Doku-
ment und auf einen Blick bearbeitet wer-
den.
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Abb. 1: Die oberste Funktionsebene. Abb. 2: Das Layer-Panel mit zwei Uberlegern. Abb. 3: Die FlieBtext-Funk-
tionen. Abb. 4: Eine Besonderheit ist die Maglichkeit, Vektorgrafiken auf Beziérnetze zu transformieren. Abb. 5:
Die Funktionen des integrierten Vektorgrafik-Editors. (von links nach rechts)
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Neben dem Lichttisch, der einen kon-
stanten Teil des Bildschirms einnimmt,
gehort zur Arbeitsumgebung ein Funkti-
ons-Panel, wie es mittlerweile nicht mehr
nur bei Calamus verwendet wird. Hier sind
in Form von Icons alle Funktionen von Di-
dot Professional zu erreichen, eine Menii-
leiste wird nur auf Wunsch zur Anwahl
von Accessories eingeblendet. Ziemlich un-
strukturiert wirkt die Verteilung der Funk-
tionen innerhalb der Panels — es ist bei-
spielsweise nicht auf Anhieb zu erkennen,
ob ein Icon zur Auswahl einer Funktion,
zur Modus-Umschaltung oder zum Um-
schalten auf ein untergeordnetes Panel
dient. Gerade am Anfang wird man immer
wieder auf die auch in Didot Professional
vorhandene Hilfsanzeige schielen, die die
Funktion jedes Icons in Kurzform sowie
das entsprechende Tastaturkiirzel am obe-
ren Bildschirmrand darstellt.

Die oberste Funktionsebene von Didot
Professional bietet Zugriff auf Disketten-
operationen, also das Laden und Sichern
von Dokumenten. Didot Professional ver-
wendet dazu zwei eigene Formate: das DIP-
und das Export-Format. In beiden Forma-
ten werden die eingebundenen Bilder iiber
Dateinamen und Zugriffspfade referenziert.
Die benutzten Fonts werden im DIP-Format
ebenfalls iiber Dateinamen referenziert, im
Export-Format dagegen in verschliisselter
Form ins Dokument eingebunden. Dadurch
eignet sich das Export-Format gut, um Do-
kumente zum Belichten weiterzugeben, oh-
ne daR der Belichter iiber alle verwendeten
Schriften verfiigt. Ziemlich 4rgerlich ist da-
bei aber, daf Bilder grundsitzlich separat
transportiert werden miissen und daher
leicht in Vergessenheit geraten.

Einen ausgeben

Auf der selben Ebene befindet sich konse-
quenterweise auch der Druckdialog. Zur
Ausgabe lassen sich hier die wichtigsten
Druckermodelle (HP LaserJet II, NEC P6/P7,
SIM 804, Star NL-10), Belichter (Image-
Speeder) sowie drei Dateiformate (GEM
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Image, TIFF Color, TIFF Halbton) an-
wihlen. Zur Ansteuerung der Linotro-
nic-Satzbelichter bedient sich Didot Profes-
sional der Hard- und Software von DMC;
ein Treiber, der das Didot Professional-Do-
kument fiir den DMC-Treiber aufbereitet,
ist bei 3K erhiltlich. Die Ausgabe-Optionen
entsprechen weitestgehend denen von Ca-
lamus, wobei vor allem erwihnt werden
soll, daR im Gegensatz zu Calamus SL, wo
die Raster in einem separaten Modul
voreingestellt werden, diese bei Didot Pro-
fessional erst bei der Ausgabe festgelegt
werden. Gerade bei der Ausgabe auf einen
Belichter muff man also daran denken, die
Raster einzustellen, abzuspeichern und die
Datei dem Belichter mitzugeben.

Von der obersten Funktionsebene ausge-
hend, bietet sich die Verzweigung in drei
untergeordnete Programmteile an: Doku-
ment bearbeiten, Hintergrundbild bearbei-
ten, Fonteditor. AufSerdem lassen sich von
hier weitere, externe Module ansprechen,
wobei im Moment nur ein Slot mit einem
einfachen Linien-Tracer belegt ist. Nun der
Reihe nach zu den drei Programmteilen im
einzelnen:

Das Wesentliche

Unter 'Dokument bearbeiten’ findet man
die eigentlichen Funktionen eines DTP-Pro-
gramms (Abb. 1). Hier st6t man gleich auf
eine interessante Funktion von Didot Pro-
fessional: die Bibliothek. In dieser lassen
sich hiufig bendtigte Vektorgrafiken unter-
bringen, die man einfach aus der Biblio-
thek in ein neues Dokument iibernehmen
kann. Die fiinf Bibliothek-Slots stellen die
enthaltenen Vektorgrafiken klein, aber er-
kennbar dar; Details it eine auf Doppel-
klick erscheinende Vergroflerung erken-
nen. Da bei fiinf gleichzeitig dargestellten
Eintriagen das Navigieren in einer grofieren
Bibliothek wahrlich kein Vergniigen ist,
bietet Didot Professional dariiberhinaus ei-
ne Bibliotheks-Verwaltung, die den Wechsel
zwischen verschiedenen Bibliotheken so-
wie das Auswihlen eines Eintrags anhand
einer Textbeschreibung erlaubt. Schade ist
dabei eigentlich nur, daR die Bibliothek
nicht auch auf andere Datenformate
(FlieStext und Rastergrafik) anwendbar ist.
Funktional der Bibliothek sehr dhnlich
ist das Clipboard, das Objekte jeder Art auf-
nehmen kann. Probleme gab es bei unse-
rem Test hierbei mit FlieRtextspalten, von
denen Didot Professional konsequent be-
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hauptete, sie seien Be- Datei Editieren Suchen Optionen /| Insert_Key | CapsLock |
S[andteil einer Fluﬁket[e BoRBATE BLBEfgﬁ?z éTCasggazir‘fpaoghogc':i'EP nggkn;@f;m FERNING
und kénnten  daher mUrspriinglich sollte dieser zweite Teil unse @
. i . res Testbertchts zun Thema Grafikkarten =
nicht ins  Clipboard etwas unfassender ausfallen, doch leider =
iibernommen  werden. erhielten Wir bis Redaktionsschlup weder i
ﬂbrigens geht das Kon- die IJDI!LEEuenterung noch die Chroma von 5%
Bibliothek d Omega Computersysteme. Da beide Karten S
ze!)t von bibliotheX un Jedoch kurz vor der Huslleferung stehen, i
Clipboard  konsequent gehen wir davon aus, dap wir im nichsten 55
durch das ganze Pro- Heft in e:nen dntten Teil auch diese beiden i
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Seiten lassen sich so ver- #Von Konzept her viillig anders aufgebaut als ”{’}
walten. ¢ 3 | > p
| " E 0 CANCEL ok |
Seitenweise Abb. 6: Der in Didot Professional integrierte Text-Editor
Der erste, eigentliche
- 8 . Formatier-Einstellungen (MAKRO)
Funktionsbestandteil
MAKRONAME 2 Fﬂrnat 2 AKTIVIERUNGSTASTE : HLT _

von 'Dokument bearbei-
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zum Erzeugen von Hilfs-
linien, Hilfsrastern und
Hilfskreisen zu finden,
die iibrigens alle auch
magnetisch sein kon-
nen. Wihrend uns der Sinn von Hilfskrei-
sen nicht so recht einleuchten wollte, fan-
den wir gerade die durch zwei Punkte defi-
nierbaren Hilfslinien sehr praktisch, die
beim Positionieren an einer Diagonalen ei-
ne grofle Hilfe sind. Was den magnetischen
Fang von Objekten betrifft, so erlaubt Didot
Professional die Einstellung des Fangradius
wie auch den Fang bezogen auf die Grund-
linien des FlieRtextes. Noch viel niitzlicher
ist die Einschrinkung der Bewegungsfrei-
heit eines Objektes durch den Richtungs-
fang: So kann man eine Textspalte bei-
spielsweise problemlos gegen horizontales
Verschieben schiitzen, so dafl das vorgege-
bene Spaltenraster nicht verlassen wird.
Unversténdlicherweise wiederholen sich
die eben genannten Funktionen nochmals
in der obersten Menii-Ebene von ’'Doku-
ment bearbeiten’, was nicht gerade sehr
iibersichtlich ist. Im Seitenmenii lassen
sich iibrigens auch die Sichtbarkeiten ein-
zelner Rahmentypen aktivieren bzw. deak-
tivieren, wie man es von Calamus kennt.
Recht niitzlich ist eine letzte Funktions-
gruppe im Seitenmenii, die das Setzen von

OFTIONENZ ] A

Fixziffer

Loancer T ok

Abb. 7: Die umfangreichen Absatzformate erlauben sogar einen oberen und
unteren ZeilendurchschuB.

Platzhaltern, Pafkreuzen und eines Kon-
trollkeiles erlaubt. Letzterer besteht aus ab-
gestuften Rasterflichen von 10 bis 100 % ;
bei Farbausziigen werden auferdem Stan-
dardfarben als Vollfliche mit ausgegeben.

Schichtenmodell

Ein wesentlicher Teil des Konzepts von Di-
dot Professional sind die sogenannten
Uberleger, quasi Folien, auf denen beliebi-
ge Layoutkomponenten plaziert werden
konnen. Durch das gezielte Laden und
Speichern, Sortieren, Ein- und Ausblenden
einzelner Uberleger — der englische Begriff
"Layer’ hitte die Sache sicher treffender be-
schrieben — ldBt sich die Bearbeitung ei-
nes komplexen Dokumentes wesentlich
vereinfachen (Abb. 2). In der Praxis emp-
fiehlt es sich beispielsweise beim Aufbau
einer Zeitungsseite, Standardelemente wie
Ausgabe, Seitenzahl und Rubrik auf einem
Layer zu plazieren und variable Teile wie
FlieRtextspalten, Bilder und Uberschriften
auf einem anderen. Da man den aktiven
Layer auswihlen kann, schiitzt man auto-
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 TEXTOBJEKTE

Neben gewohnlichen,
rechteckigen Spalten er-
laubt Didot Professional
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Abb. 9: Fur die kreative Textarbeit bietet Didot die Vektortext-Funktion.

matisch Elemente auf anderen Layers vor
ungewollter Verdnderung. Und weil aufer-
dem jeder einzelne Layer sichtbar oder un-
sichtbar gemacht werden kann, erzielt man
eine bessere Ubersicht und kiirzere Seiten-
aufbauzeiten. Selbstverstindlich lassen sich
Elemente von einem Layer auf einen ande-
ren verschieben, die Reihenfolge der Layers
dndern und bei der Ausgabe Beginn- und
End-Layer auswihlen. Schopft man das
Layer-Konzept weiter aus als mit zwei oder
drei Ebenen, so wird man die freie Benen-
nung jedes Layers schitzen lernen.

Lauf, Text!

Hat man sein Dokument soweit vorbereitet,
besteht der ndchste Schritt meist in der
Planung und Plazierung der FlieRtext-Spal-
ten (Abb. 3). Hierzu bietet Didot Professio-
nal automatisierte Funktionen an, wobei
schon beim Anlegen der Textspalten neben
deren GroRe auch die Standard-Formatie-
rung wie der Standard-Stil des enthaltenen
Textes festgelegt werden kann. Auch die
Registerhaltigkeit (der Text orientiert sich
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standardmifigen Text-
form des Lauftextes (!)
werden in Didot Profes-
sional grundsitzlich
iiber Stil- und Format-Makros vorgenom-
men. Die Format- und Stilbearbeitung er-
folgt dabei in zwei gleichartig aufgebauten
Funktionspanels, die u.a. auch das Laden
und Speichern der Makrolisten erlauben.
Bei der Einstellung des Textstils 148t sich
zundchst der Font auswihlen, was in einer
hierarchisch arbeitenden (Fonts einer Fa-
milie werden zusammengefalt dargestellt),
aber etwas merkwiirdig zu bedienenden
Dialogbox geschieht. Dariiberhinaus lassen
sich Textgrofe, -farbe und viele weitere Pa-
rameter (siehe auch Abb. 8) konfigurieren.

Fonts aus allen Welten

Eine Besonderheit von Didot Professional
ist die Vielzahl verwendbarer Font-Forma-
te: Neben einem eigenen Font-Format liest
Didot Professional auch PostScript Type-1-
sowie Calamus-Fonts. Sofern letztere unse-
rialisiert sind, konnen sie auch im Didot
Professional-Format abgespeichert werden.

Die vielfiltigen Moglichkeiten der For-
mat-, d.h. Absatzgestaltung zeigt Abb. 7:
Als Besonderheit ist hier insbesondere die

Aufteilung in einen oberen und unteren
Absatzdurchschu8 zu erwihnen, was be-
sonders beim Plazieren von Zwischeniiber-
schriften im laufenden Text eine enorme
Erleichterung ist. Wurde als Spaltenforma-
tierung Blocksatz gewihlt, so kann man
neben der von Calamus bekannten Wort-
sperrung zum Auffiillen auch eine Zeichen-
sperrung aktivieren, wie sie besonders in
amerikanischen Publikationen héufig Ver-
wendung findet. Gliicklicherweise 148t sich
beides durch Angabe minimaler und maxi-
maler Sperrungen auch dosiert mischen. In
der uns vorliegenden Version war die Zei-
chensperrung wie auch die Einstellung ei-
ner variablen Zeichenbreite jedoch noch
nicht aktivierbar. Ein letzter Punkt in der
Format-Bearbeitung bezieht sich auf das
Kerning, wobei zwischen Stufen- und Pair-
chen-Kerning gewihlt werden darf; gerade
beim Formatieren von Tabellen ist es
dariiberhinaus moglich, Ziffern mit einer
fixen Grofle zu setzen.

Weitere Features der Lauftextbearbei-
tung: Spalten lassen sich mit beliebigem
horizontalem und vertikalem Abstand um
andere Objekte formatieren, wobei jedoch
nur rechteckige Formen beriicksichtigt
werden. Zur eigentlichen Textbearbeitung
dient ein recht flinker Editor, der aller-
dings wirklich nur die elementarsten Funk-
tionen umfaRlt und — inkonsequenterweise
— iiber Pull-Down-Meniis im Editor-Fenster
bedient wird. Die Trennfunktion in Didot
Professional arbeitet rein algorithmisch,
ein Ausnahmeworterbuch wire hier wiin-
schenswert. Eine letzte Funktion erlaubt es
schlieBSlich, Lauftext in Vektortext zu kon-
vertieren, womit wir dann auch beim
nichsten Funktionsabschnitt von Didot
Professional wiren.

Vektoriell gesehen

Wihrend der Lauftext in aller Regel nur
wenige Formatierungen enthélt und dabei
eher auf 'Massenverarbeitung’ ausgerichtet
ist, bietet Didot Professional fiir die mehr
kreative Arbeit mit Text den sog. Vektortext
an. Die hierbei angebotenen Funktionen
(Abb. 9) erinnern leicht an Outline Art, ein
Zusatzprogramm zu Calamus. Ohne die
hier angebotenen Funktionen im einzelnen
aufzufithren, sei gesagt, daR diese zur Ge-
staltung von Uberschriften und Effekten in
der Regel mehr als ausreichen.

Dem Vektorgrafikteil direkt angeschlos-
sen sind Funktionen zur Bearbeitung von
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(importjerten) Vektorgrafiken. Zu erwih-
nen waren hier einerseits beliebig definier-
bare Transformationen, die auf jede Vek-
torgrafik angewandt werden kénnen und
— entsprechendes mathematisches Wissen
vorausgesetzt — zu interessanten Effekten
fiihren konnen. Eine wirkliche Besonder-
heit von Didot Professional ist die Transfor-
mation von Vektorgrafiken auf Beziérnetze,
die zudem noch editiert und in einer Bi-
bliothek abgelegt werden konnen (Abb. 4).
An anderer Stelle im Programm (Abb. 5)
findet sich ein Vektorgrafikeditor mit allen
wesentlichen Funktionen, mit denen sich
Vektorgrafiken und Vektortexte frei bear-
beiten lassen. Auflergewohnlich ist in die-
sem Programmteil eine Freihand-Option,
die die Mausbewegungen quasi online vek-
torisiert; schade ist, daff dabei nur Linien,
aber keine Bezi€érkurven erzeugt werden.

Grafiken & Fotos

Weniger spektakuldr geht es bei der Ver-
waltung von Rasterbildern zu. Diese kon-
nen in einem eigenen Menii importiert und
eingepafit werden, wobei sowohl eine Ska-
lierung als auch ein Beschneiden des Bildes
moglich ist. Didot Professional unterstiitzt
beim Import monochromer Grafiken leider
nur das (eigene) TIM-Format, ein Konverter
von GEM Image nach TIM liegt jedoch als
externes Programm bei. Farb- bzw.
Graustufenbilder werden ebenso in einem
spezialisierten TIFF-Format importiert, das
beispielsweise von Retouche Professionell
unterstiitzt wird. Zur Konvertierung von
Standard-TIFF-Bildern in diese Spezialfor-
mate liegt wiederum ein Tool bei.

Ein Manko: Obwohl Didot Professional
programmintern die Farbverarbeitung und
auch die Farbausgabe — ggf. als Vierfarb-
auszug — unterstitzt und sogar Schmuck-
farben verwaltet werden, beschrinkt sich
die Bildschirmdarstellung auf den Mono-
chrom-Modus. iiber einen zweiten Monitor,
der iiber eine C32 von Matrix angesteuert
wird, lassen sich zwar die Seiten im Farb-
modus betrachten, jedoch erscheint uns
dieses Vorgehen zu unflexibel. Positives Er-
gebnis dieser Vorgehensweise: Die Arbeit
mit Didot Professional geht auch dann zii-
gig vonstatten, wenn das Dokument Farb-
bilder enthilt.

Unabhingig von der eigentlichen Doku-
ment-Bearbeitung bietet Didot Professional
eine Funktion zum Laden eines Hinter-
grundbildes, das mit einfachen Zeichen-
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funktionen nachbearbeitet und dann — ra-
sant schnell — vektorisiert werden kann.
Obwohl hier nur ein Linien-Tracer zZum
Einsatz kommt, sind die Ergebnisse den-
noch brauchbar.

Eingebauter Fonteditor

'Historisch’ bedingt ist ein weiterer Pro-
grammteil von Didot Professional: der ein-
gebaute Fonteditor. Aus Platzgriinden las-
sen sich hier gar nicht alle Funktionen die-
ses leistungsfihigen Programmteils be-
schreiben, nur eines sei kurz festgestellt:
Wie auch im Layout-Teil von Didot Profes-
sional lassen sich Fonts hier im Didot-, Ca-
lamus- und PostScript-Format laden; das
Speichern ist im Didot- und Calamus-For-
mat moglich.

GroBformatig

Wenig handlich ist leider das Handbuch zu
Didot Professional, das im Format A4 sogar
tibersteigt. Zwar sind die Gestaltung und
der Druck sehr ansprechend, doch leider
liRt die Ubersichtlichkeit — wie damals
auch beim Handbuch zu Calamus 1.09 —
stark zu wiinschen iibrig: Das Inhaltsver-
zeichnis ist zu wenig strukturiert, ein
Stichwortverzeichnis sucht man vergeblich.
Hier hiitte 3K weniger Wert auf den ersten
optischen Eindruck als vielmehr auf die
praktische Benutzbarkeit legen sollen.

Fazit

Fairerweise mufl man diesem Fazit vorweg-
nehmen, daf Didot Professional ein sehr
komplexes Programm ist und ein Test wie
dieser sicher nicht alle Aspekte vollstindig
zu erfassen vermag. Wichtige Aspekte —
wie beispielsweise die Qualitdt der Belich-
tung mit Didot Professional — konnten in
diesem Bericht noch nicht beleuchtet wer-
den. Ansonsten bleibt ein etwas zwiespalti-
ger Eindruck von Didot Professional: Viele
Ideen iiberzeugen auf Anhieb, so beson-
ders die Bibliothek und das Uberleger-Kon-
zept. Wichtige Details wie Registerhaltig-
keit, vertikaler Keil und die Vektorbearbei-
tung — um nur einige zZu nennen — er-
leichtern die Arbeit sehr. Auf der anderen
Seite ist es gerade die vollig fehlende Struk-
tur, die den Einstieg in Didot Professional
unnotig erschwert. Auch die Unterstiitzung
weniger Import-/Exportformat ist uns un-
verstandlich.
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" Abb. 10: Die Druck- bzw Ausgabe-Optionen.

Sobald 3K in diesem Bereich Didot Pro-
fessional noch einmal iiberarbeitet, ist das
Programm im Schwarz-Weif}-Bereich eine
ernstzunehmende Alternative zu Calamus
SL. Was die Farbverarbeitung betrifft, er-
scheint uns der Verzicht auf ein Farb-WYSI-
WYG unvertretbar. Zwei positive Aspekte
zum Schlul: Gerade im Vergleich zu Cala-
mus SL geht die Arbeit mit Didot Professio-
nal sehr ziigig vonstatten, der Seitenaufbau
ist in der Geschwindigkeit subjektiv dem
von Calamus 1.09N gleichtwertig. Und ob-
wohl Didot Professional noch ein sehr jun-
ges Produkt ist, iiberzeugt es dennoch
durch eine — im Vergleich zu manch an-
derem DTP-Programm - recht hohe Ab-
sturzsicherheit.

In letzter Minute erreichte uns noch
eine interessante Information: Fiir DM
698,- wird 3K ab Mitte November auch
eine reine Schwarz-WeiR-Version von Didot
Professional anbieten — sicher ein gutes
Angebot fiir DTP-Einsteiger. Cs

Didot Professional

Datenblatt

m Vertneb: 3K Computerbild, Sassenfeld 71,
4054 Nettetal 1, Tel. (02153) 60001

m Preis: DM 1198

Bewertung

+ Seiten unterschiedlicher GroBe in einem
Dokument

+ Arbeiten in verschiedenen Layers

-+ Bibliotheksfunktion

+ Fonteditor inklusive

+ groBe Basis von Schriften

- mangelnde Funktionsstruktur

— eigenwillige Oberflache

— nicht lauffahig auf Farbbildschirmen

— wenige Import-/Export-Formate
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Miinchen war vom 21. bis 26. Oktober wie in jedem zweiten Jahr
wieder einmal Anziehungspunkt fiir alles, was in der Compu-
ter-Branche Rang und Namen hat. Obwohl diese Messe im Ge-
gensatz zur CeBIT normalerweise weniger der Prasentation von
Neuheiten dient, gab es gerade bei Atari doch einiges Interessan-

tes zu sehen.

Wichtigstes Gesprichsthema am Stand von
Atari war gleich zu Beginn der Messe der
ST Book. Sah es zundchst so aus, als wiir-
de Atari auf die Ausstellung des Book ver-
zichten, so erreichte am friilhen Montag
nachmittag dann doch ein Exemplar von
Ataris Portablem die SYSTEMS. Grund der
Verzogerung: Anderungen in letzter Minute
und die parallel laufende COMDEX in den
USA hatten das Timing etwas durcheinan-
dergebracht. Immerhin: Das Warten hatte
sich durchaus gelohnt, denn gerade in Be-
zug auf die Software hat sich in den letzten
Wochen noch einiges getan.

An dieser Stelle seien aber erst noch
einmal die wichtigsten technischen Daten
zusammengefaRt: Auf einer Grundfliche,
die der eines DIN-A4-Blattes entspricht,
und einer Hohe von weniger als 4 cm be-
findet sich im ST Book ein kompletter ST.

Der RAM-Speichér umfait 1 oder 4 MByte,

das ROM enthilt in 512 KByte zum einen
TOS 2.06 (') sowie einige residente Appli-
kationen (Dateitransfer, Terminplaner,
Adrefverwaltung... ) als Accessory. Inte-
griert ist weiterhin eine sehr stromsparen-
de Festplatte mit 40 MByte Kapazitit und 19
ms Zugriffszeit. Als Display kommt ein
LCD-Display mit 640 mal 400 Punkten zum
Einsatz, die Tastatur entspricht weitestge-
hend der des ST.
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Eine wirkliche Sensation ist auch das
ausgefeilte Power-Management des ST
Book: Durch den Verzicht auf eine Hinter-
grundbeleuchtung des LCD-Displays sowie
durch die gezielte Abschaltung einzelner
Chips, der Festplatte und des Displays er-
reicht der Book je nach Art der Anwen-
dung eine Betriebsdauer von 5 bis 10 Stun-
den. Das auf der SYSTEMS gezeigte Gerit
stammt offensichtlich aus der Serienpro-
duktion, die verwendete Betriebs-
system-Version arbeitete ebenfalls stabil, so
da man davon ausgehen kann, den ST
Book in Kiirze in den Geschiften zu sehen.
Zum Preis von DM 3998 - erhilt man den
Book mit 1 MByte RAM und 40 MByte Fest-
platte.

UNIX ist da!

Seit der GUUG — einer UNIX-Messe, die En-
de September in Wiesbaden stattfand — lie-
fert Atari das UNIX-Paket ASV an Entwick-
ler aus. Zur Verfiigung stehen dabei sowohl
Komplettsysteme auf Basis des Atari TT als
auch Festplatten mit installiertem Entwick-
lungssystem.

ASV ist eine Portierung des AT&T UNIX
System V Release 4.0 auf die Computer der
TT-Serie. Es umfafit eine vollstindige Ent-
wicklungsumgebung mit GNU C und C+ +

SYSTEMS 91
In Munchen

Compiler. Hervorzuheben ist, daf sich
Atari bei der Portierung an vorhandene
Standards gehalten hat. Als graphische
Oberfliche wurde das X Window System
(X11 Rel. 4.0) mit Motif 1.1 implementiert.
Weiterhin gehort auch ein Interface Builder
zum Paket; XFaceMaker, so der Name des
Tools, ermoglicht Entwicklern auf einfache
Weise, interaktiv Motif-Applikationen zu er-
stellen.

Um UNIX benutzerfreundlicher zu ge-
stalten, beinhaltet ASV auch einen graphi-
schen Desktop, dhnlich dem GEM-Desktop.
Zur Zeit werden bei Atari graphische Sy-
stem-Administration-Tools entwickelt, die
den tiglichen Umgang mit UNIX vereinfa-
chen. Anfang 1992 wird das System dann
fuir Endkunden zur Verfiigung stehen —
mit den ersten Applikationen ist zu diesem
Zeitpunkt auch bereit zu rechnen.

TTs mit HD-Laufwerk

Genau hinsehen mufite man, um die viel-
leicht wichtigste Neuigkeit in Sachen Atari
auf der SYSTEMS zu entdecken: Die mei-
sten der auf dem Stand benutzten TTs
stammen aus einer gerade angelaufenen,
neuen Serie.

Eine erhebliche Aufwertung haben die
‘neuen’ TTs durch das serienmafige
HD-Laufwerk erhalten, das ja bereits vor
einigen Wochen auf einer kleineren, ameri-
kanischen Messe angekiindigt worden war.
Mit diesem Laufwerk, das einerseits bei al-
len neuen TTs serienmifig vorhanden ist
und andererseits bei 'alten’ TTs nachgerii-
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stet werden kann, lassen sich MS-DOS-
kompatible Disketten mit 1,44 MByte Kapa-
zitait ohne Probleme lesen. Moglich wird
dies zuverlissig erst durch den Einsatz ei-
nes neuen Floppy-Controllers, der von
Atari als Custom-Chip produziert wird.

Eine weitere Besonderheit dieser Ma-
schinen ist TOS 3.06, eine weiter verbes-
serte TOS-Version, die gegeniiber TOS 3.05
einige Fehlerkorrekturen und auch kleine,
aber feine neue Funktionen umfafit. Ob-
wohl ein offizielles Statement zu dieser
TOS-Version noch aussteht, waren einige
der Anderungen unmittelbar zu sehen: Wie
schon TOS 2.05 bzw. 3.05 wartet auch TOS
3.06 nach einem Kaltstart — und somit
insbesondere nach dem Einschalten des
Rechners — auf das Hochfahren der Fest-
platte. Der davor ablaufende Speichertest
wird durch zwei laufende Balken (einer
fiir’s ST-, einer fiir's TT-RAM) visualisiert.
Auf dhnliche Weise zeigt TOS 3.06 danach
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den 'Countdown’ bis zum Zugriff auf die
Festplatte an — ein kleines, aber wirklich
niitzliches Feature.

Neu in TOS 3.06 ist weiterhin die Mog-
lichkeit, in jedem Programm mit Hilfe der
Alternate-Taste iiber den Ziffernblock Son-
derzeichen eingeben zu konnen. Auch an
den Internas hat sich etwas getan: Die Zei-
chenausgabe wurde beschleunigt — wenn
auch nur um wenige Prozent, wie erste
Tests ergaben. Geriichteweise soll es mit
TOS 3.06 iibrigens auch moglich sein, Dis-
ketten zu verarbeiten, die mit MS-DOS 5.0
formatiert wurden und nur eine FAT besit-
zen.

Die neue LYNX

Offiziell vorgestellt wurde auch eine in Be-
zug auf die Gehiduseform iiberarbeitete
LYNX. Das neue Gehiuse fillt wesentlich
kompakter aus und erwies sich in ersten

REPORT

"Tests’ als sehr handlich. Rechtzeitig zum
Weihnachtsgeschift werden auRerdem wei-
tere neue Spiele fiir die LYNX auf den
Markt kommen — mehr dazu im nichsten
Heft.

Farbe mit Konzept

Den Namen Color Concept trigt eine erst

" vor wenigen Monaten gegriindete Firma,

die auf der SYSTEMS bereits iiberraschende
Ergebnisse im Bereich Farbbild-Verarbei-
tung prasentieren konnte. Ziel von Color
Concept ist es, auf Basis des Atari TT lei-
stungsfihige Komplettsysteme zur Bearbei-
tung von Farbbildern anzubieten. Das geht
von der ’Erfassung’ iiber die Bearbeitung
bis hin zur Ausgabe der Grafiken. Die Pro-
duktpalette besteht im wesentlichen aus
drei Geriten:

Der Farb-Scanner 'Focus Color Plus’ von
Agfa gehort zu den Top-Geriten unter den
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Bild: Die neue Lynx: jetzt noch kompakter und handlicher.

Flachbett-Scannern. Bis zu 800 dpi betrigt
die Auflosung des Scanners. Eine Besonder-
heit ist der Weilabgleich, durch den auch
bei schwierigen Vorlagen noch gute Ergeb-
nisse erzielt werden koénnen. Mit einer op-
tionalen Durchlichtoption — die Vorlage
wird dabei von oben beleuchtet — kénnen
auch Dias bis zu einer Grofle von 180 mal
180 mm gescannt werden. Die dazugehori-
ge Software TT-View kann sowohl als ei-
genstandige Applikation laufen als auch in
GDPS-fahige Applikationen (wie z.B. Cra-
nach Studio) als Scannertreiber integriert
werden.

Die zweite Komponente, der Farbsubli-
mationsdrucker Shinko CHC-S445, ist
durchaus zum Erstellen von Farbproofs ge-
eignet. Sowohl 3- als auch 4-Farb-Separa-
tionen werden problemlos verarbeitet.
Dank der hohen Auflosung von 300 dpi
werden Bilder in Foto-Qualitit gedruckt.
Eine Anbindung an Calamus SL wird mitge-
liefert.

Auf ein bemerkenswertes System zur -

Farbbild-Erfassung baut der dritte Teil des
Color Concept Pakets: Im Laufe nichsten
Jahres mochte Kodak mit der Foto-CD den
Foto-Markt revolutionieren. Dabei konnen
handelsiibliche Filme auf eine CD iibertra-
gen werden, die tiber ein Abspielgerit auf
dem heimischen Fernseher betrachtet wer-
den konnen. Auflerdem kann man die auf
solchen CDs gespeicherten Bilder auch
tiber ein CD-ROM-Laufwerk einem Bildver-
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arbeitungsprogramm zur Weiterverarbei-
tung zur Verfiigung stellen. Color Concept
wird zur Markteinfilhrung dieses neuen
Konzeptes des Branchenriesen eine Anbin-
dung an die Atari ST/TT-Computer anbie-
ten. Mit dem Atari-CD-ROM CDAR 505 kon-
nen die Fotos direkt in Cranach Studio
oder Calamus SL geladen werden.

Komplettsysteme fiir DTP

Eine Marktliicke im DTP-Bereich schliefit
die Firma IIISATZ, die ihre Produkte erst-
mals auf der SYSTEMS ausstellte: War man
bisher bei der Zusammenstellung leistungs-
fahiger DTP- und Fotosatz-Systeme meist
auf viele verschiedene Partner angewiesen,
so bietet IIISATZ jetzt alle benotigten Kom-
ponenten aus einer Hand. Von grofiem Vor-
teil sind dabei die Erfahrungen, die das
[IISATZ-Stammhaus, die E. Gathof Belich-
tungsservice & Layoutfotosatz GmbH, in
langen Jahren der DTP-Anwendung auf
dem Atari ST sammeln konnte.

Gemeinsam ist allen IIISATZ-Konfigura-
tionen die einheitliche Gehidusefarbe
schwarz. Was das Innenleben der Rechner
betrifft, hat der Anwender die Wahl zwi-
schen den Rechnerwelten TOS und
MS-DOS. Auf TOS-Seite kommt ein Atari TT
zum Einsatz, der in ein funktionales und
ansprechendes Tower-Gehduse integriert
ist. Als Software werden neben Calamus SL
(inkl. 60 Schriften) diverse Bildverarbei-

tungs- und Vektorgrafikprogramme einge-
setzt. Die Ansteuerung des Belichters er-
folgt wie bei Calamus tblich iiber das In-
terface der Firma DMC.

Die Belichter selbst stammen aus dem
Hause Linotype, wobei von der preiswerten
Linotronic 230 bis zum Spitzenmodell 630
die gesamte Palette im Angebot ist. Beson-
ders interessant ist eine einfach zu instal-
lierende Ubergabe-Einheit, die den Film di-
rekt von der Linotronic zu einer Entwick-
lungsmaschine weitergibt — natiirlich ist
auch letztere direkt bei IIISATZ erhiltlich.

Ein solches Komplett-System diente auf
dem Atari-Stand iibrigens zur Produktion
einer Sonderausgabe des Atari Journals an-
laglich der SYSTEMS. Neben den neuesten
Informationen rund um Atari fand der Be-
sucher hier ein gutes Beispiel fiir die Lei-
stungsfihigkeit der DTP-Losungen von
Atari.

Virtueller Speicher fiir den TT

Nach OutSide kommt mit VRAM (OverScan,
Berlin) ein weiteres, iiberaus vielverspre-
chendes Programm zur Verwaltung von
virtuellem Speicher auf dem Atari TT auf
den Markt. Mit VRAM — so der Name des
in Kiirze lieferbaren Programms — steht
[hnen jetzt auf dem Atari TT quasi beliebig
viel Speicher zur Verfiigung. Das als Swap-
ping bezeichnete Verfahren lagert dabei au-
tomatisch momentan nicht bendtigte
Speicherbereiche auf die Festplatte aus, die
dann spiter ohne Zutun des laufenden Pro-
gramms wieder eingelesen werden kon-
nen.

VRAM unterstiitzt bis zu 2 GByte Spei-
cher — die wirklich nutzbare Speicher-
grofle hingt lediglich von der Grofe der
fiir das Swapping benutzten Partition ab.
Bemerkenswert ist dabei, daf nicht nur
SCSI-  sondern  auch  herkommliche
ACSI-Platten unterstiitzt werden. Ubrigens
wird bei VRAM eine Partition ausschlieR-
lich fiir das Swapping reserviert, so daf ei-
ne hohe Datensicherheit gewahrleistet ist.

Auf Wunsch ist VRAM auch in der Lage,
das Betriebssystem aus dem ROM komplett
ins RAM zu verlagern, was eine Beschleu-
nigung der Betriebssystemfunktionen um
gut 35% bewirkt. Das Programm war auf
der SYSTEMS schon in einer stabil laufen-
den Version zu sehen; mit der Auslieferung
des DM 149,- teuren Programms ist in Kiir-
ze zu rechnen. cs
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Was es sonst noch so zu sehen gab...

Auch bei manch anderem Hersteller gab es auf
der SYSTEMS Neues zu sehen. An dieser §telle
reicht der Platz leider nur fiir einen kleinen Uber-
blick:

MOMENTA — Moment mal

Ein bekanntes Gesicht war direkt gegenuiber von
Atari am Stand der Firma MOMENTA auszuma-
chen: Shiraz Shivji, Entwickler des Atari ST, der
vor einigen Jahren Atari verlassen hatte, stellte
auf der SYSTEMS erstmals einen als Pentop be-
zeichneten Computer vor,

Den Pentop bedient man entweder wie einen
Pen-Computer mittels eines elektronischen Stif-
tes, mit dem man direkt auf dem LCD-Bildschirm
schreiben kann, oder wie einen konventionellen
Notebook-Computer mit einer Tastatur. Diese ein-
zigartige Kombination von Pen-Pad und Lap-
top-System bezeichnet Momenta als Pentop-Com-
puter.

Der Momenta ist ein kompletter 386er-Com-
puter, der neben speziellen Applikationen auch al-
le tblichen MS-DOS- und Windows-Anwendungen
unterstitzt. Fast jede MS-DOS-Software kann ent-
weder im konventionellen Tastatur-Modus oder im
neuen Pen-Modus betrieben werden. Das bedeu-
tet, daB auch bereits existierende DOS-Program-
me auf dem Pen-Computer ablaufen. Der Mo-
menta-Pentop wird mit umfangreichen Soft-
ware-Paketen ausgeliefert: Hierzu zahlen unter an-
derem ein Terminkalender, ein AdreB- und Notiz-
buch, Biiro-Organisationsprogramme, ein Spread-
sheet-Programm und eine Textverarbeitung. Zu-
satzliche Anwendungen fur den Momenta werden

S 2

von einer Reihe unabhangiger Anbieter derzeit
entwickelt oder bereits vertrieben.

Der Pentop wird bei seiner Einflhrung in
Deutschland DM 9995- kosten, wobei MS-DOS
5.0, die genannten Pen-Anwendungsprogramme,
eine separate Tastatur und eine hochwertige Tra-
getasche im Preis eingeschlossen sind. Der Mo-
menta-Pentop ist ausgertstet mit vier Megabyte
RAM und einem ROM-Speicher, der sich auf finf
Megabyte erweitern IaBt. Eine 40-MByte-Festplat-
te und ein Daten-/Faxmodem sind in das Gerat
ebenfalls integriert. Das Konzept dieses Compu-
ters ist sicherlich Uberaus interessant, doch wird
der relativ hohe Preis sicher die Zielgruppe erheb-
lich einschranken. In einem Gesprach versicherte
uns jedoch Shiraz Shivji personlich, daB in naher

Zukunft mit einem preiswerteren Modell zu rech-
nen sei.

Tragbare Apfel

Als das bestgehutete Geheimnis der Computer-
branche hatte Apple gerne die auf der SYSTEMS
gezeigten neuen Modelle gesehen. Doch bereits
Wochen vor der Messe war es der Fachpresse ge-
lungen, eine undichte Stelle aufzuspiiren, so daB
die neuen Apples keine Sensation mehr darstell-
ten. Besonders im Notebook-Bereich hat Apple
ganze Arbeit geleistet: War der bisher verfligbare
Apple Portable doch eher ein Gerat fiir Body-Buil-
der, so sind die neuen Notebooks auch preislich
tragbarer geworden. Die drei Modelle mit der Be-
zeichnung PowerBook 100, 140 und 170 bieten auf
kleinstem Raum CPUs vom 16-MHz-68000 bis
zum 25-MHz-68030; die Preise beginnen bei DM
4890,- fur das PowerBook 100 und gehen bis zu
DM 11.100,- fur das Modell 170 mit Fax-Modem.

Neu sind auch die Quadras, die ab sofort die
Macintosh-Produktpalette nach oben abrunden.
Basierend auf einem mit 25 MHz getakte-
ten 68040 kosten die beiden Modelle zwischen
DM 17.650.- und 22.800,-.

Neuer EPSON-Laserdrucker

Einen 6-Seiten-Laserdrucker im Low-Cost-Bereich
stellte EPSON auf der SYSTEMS mit dem Modell
EPL-4100 vor. Skalierbare Schriften bis zu 960
Punkt sind im Drucker direkt realisiert und werden
im 'Page Printer Mode’ angesprochen. 11 Pixel-
und 13 Vektorfonts bringt der EPL-4100 serien-
maBig mit, eine HP-PCL4-Implementation sorgt
flr Kompatibilitat zu diesem De-facto-Standard.

Optional ist eine PostScript-Emulation (mit den
ublichen 35 Schriften) erhaltlich, die uber eine
IC-Karte leicht nachgerustet werden kann. Eine
Besonderheit des EPL-4100 ist eine von EPSON
entwickelte 'Resolution Improvement Technolo-
gy’, die schrage Linien erkennt und dadurch Trep-
pen ausgleicht, was insgesamt eine erhebliche
Verbesserung des Schriftbildes ergibt. Ein weite-
rer Clou: Da der EPL-4100 sowohl Uber eine seri-
elle als auch eine parallele Schnittstelle verfigt,
lassen sich zwei Computer gleichzeitig an-
schlieBen, die dann auch ohne Umschalten am
Drucker abwechselnd drucken konnen.

JELBRES

;___ Das Problem:

- Datenverwaltung plus
besondere Druck-
moglichkeiten

- Bedrucken von Formularen
mit vorgegebener Einteilung
(z.B. Uberweisungen, Antrage.Steuer,
Zeugnisse, Bescheinigungen, ...)

- Etikettendruck, vollig
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Die Datenbank fur den

absolut paBgenauen Positionsdruck.

- max. 999 Datenfelder, variabel

- max. 255 Buchstaben pro Zeile

- FlieBtext iiber mehrere Datentelder

- integrierter Texteditor

- Tastaturmakros fir Floskeltexte

- mehrseitige Formulare

- Kopf-, FuBzeilen, Spaltendruck

- Tabellendarstellung, -druck

- Verwaltung von Grafiken

- einfachstes nachtragliches Andern

- ASCII-Import, -Export, einmischen

- Serienbriefe, Daten vervielfachen

- 10 Zwischenspeicher

- Blocksatz, zentrierter Druck

- Einfachste Teillistenbildung

- Rechenfunktionen, fre1 editierbar

- datensatzubergreifend addieren

- Datum automatisch in 17 Formaten

- 20 variable Such-, Ersetzfunktionen

- Vergleichs-, Sortierfunktionen

- Numerierung automatisch/manuell

- exakte Druckvorschau, einstellbar

- alle Dialogboxen tastaturbedienbar

- Positionen der Boxen verschiebbar

- alle Einstellungen speicherbar

- zuschaltbare, editierbare Hilfefunktion

- erganzende Zusatzprogramme

- detailliertes Handbuch (>230 Seiten)

- Musterdateien, Druckbeispiele

- ausfiithrliche Druckeranpassung

- Laserdrucker moglich (ATARI, HP,..)
- telefonischer Support

(169 DM keine

Versandkosten
Nachnahme: plus S DM
Ausland: plus S DM, nuxr Vorkasse
Demo-Version: 10 DM, nur Vorkasse

Testberichte: u.a. TOS 11791
"ATARIJournal” 10/91

Demnachst weitere Programme von
nlfred Sap s::ftuare
TRANSFORMER (V 2.0): Daten

aus anderen Programmen zum Druck
mit FORMUIL ARplus aufbereiten

DATADISK (V 5.5): Leistungsfihige
Diskettenverwaltung (Berichte uber Vor-
version: “Atari PD- ]ournal 5/90, 1/91Y),
endlich Ordnung im Disketten- und Par-
titionsdschungel, Backup-System!

o Auflosung fur alle Programme:
mindestens 640 x 400 Punkte.
Selbstverstandlich auch auf dem

ATARI TT und in Farbe lauffahig!

nlfred Saﬁ Snftuare
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SOFTWARE

Orbyter li

Das Programm Orbyter wendet sich an alle ST-Benutzer, die
Schwierigkeiten haben, die unzihligen Dateien auf ihrer Festplat-
te zu verwalten oder die in Zukunft solche Schwierigkeiten auf

sich zukommen sehen.

Man denke hier nur an die uniiberschauba-
re Zahl von ClipArt-Dateien, deren Inhalt
ausgedruckt oft einen kompletten dicken
Leitz-Ordner umfaflt, oder an die vielen
Signum-Texte, deren Inhalt einem trotz des
Versuches einer einigermafen intelligenten
Namensgebung mit der Zeit immer mehr
verborgen bleibt. Orbyter verwaltet diese
Dateien, gestattet Kommentierungen, orga-
nisiert durch umfangreiche Suchkriterien
und ist in der Lage, viele Grafikformate,
Texte, Fonts und sogar Signum-Dokumente
und Signum-Fonts direkt auf dem Bild-
schirm zu prisentieren. Die Menge der zu
bearbeitenden Dateien ist nur durch den
jeweils vorhandenen Speicher begrenzt.
Das Programm ist auch auf dem TT und
auf GrofSmonitoren lauffihig.

Viele Funktionen des Programms sind
auf zwei oder gar drei Wegen anwihlbar.

Jeder Eintrag innerhalb der Pull-Down-
Meniis ist prinzipiell auch iiber ein Tasta-
turkiirzel erreichbar. Dieses steht direkt ne-
ben dem Menii-Eintrag und ist auch iiber
einen Hilfe-Bildschirm, der wie iiblich iiber
die Help-Taste aufgerufen werden kann, er-
reichbar. Daneben existieren fiir eine Reihe
von wichtigen Funktionen spezielle Icons,
die durch Doppelklick oder Ziehen iiber
das Anzeige’-Icon aktiviert werden.

Bitte mit Filter

Wesentlicher und zentraler Punkt inner-
halb des Programms ist das Erstellen einer
Dateienliste. Da die zu verwaltenden Datei-
en uber alle Partitionen einer Festplatte
zerstreut sein konnen, wire es ein miihe-
voller ProzeR, wollte man jede dieser Datei-
en einzeln in die Liste eintragen. Orbyter

DATEI-LISTE

\ ORBYTER.FIL
\ ORBYTER . OPR
\ ORBYTER . PR
\ ORBYTER .RSC
\ ORBYTER . ODA
\ EPSOHN.PRG
A
\
\
\

IBM.PRG
ORBYTERZ.OPR
ORBYTERL.OPR
RUNDLING.EZ4
RUNDLING.P24
SCHATTEZ.E24
SCHATTEZ.P24

CHSETSA
A \CHSETS\
A \CHSETSA
A:\CHSETS\

[ ]
]
]
{ |
]
]
]
]
]
]
]
§
i
|
]
|
{ ]
|
§
{ |
"
]

g 771128 Bytes benutzt durch 48 Dateien

195889 14.87.1991 23:52:18
41288 14.87.1991 23:5%:18

18266 14.87.1991 23:52:18

457 14.87.1991 23:52:18 ¢
185 15.87.1991 00:17:280

2283 15.87.1991 00:83:20
266 02.85.1991 060:00:00
466 02.85.1991 00:00:00
138 15.87.1991 08:18:10
187 15.87.1991 80:15:12

3618 14.87.1991 23:52:10

4252 14.87.1991 23:52:18
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14.07,1331 23:52:18

Abb. 1: Im Nu I1aBt sich mit Orbyter Il eine Dateiliste erstellen.

gestattet deshalb die Suche nach Dateien
uiber die Wahl der Datei-Extension. Hierbei
ist es moglich, auf jedem beliebigen Lauf-
werk und in jedem gewiinschten Pfad zu
sammeln. Der Pfad wird iiber die File-
Selector-Box angewihlt, die Partitionen
werden tiber Buttons markiert. Es ist auch
moglich, beliebige Laufwerks- oder Par-
titionskombinationen  zusammenzustellen
oder alle Partitionen auszuwihlen.

Fiir die Extension-Auswahl steht ein Fil-
ter bereit, der in einer Datei abgelegt ist
und bei Programmstart automatisch iiber
die Parameter eingelesen wird. Der Filter
besteht aus 10 Seiten, die je nach Anwen-
dungsbereich mit einem Namen versehen
sein konnen, und jede Seite aus 12 Exten-
sions. Man hat jeweils eine Seite im Blick,
und die Auswahl kann durch Anklicken ei-
ner beliebigen Kombination (oder allen)
von Extensions geschehen. Uber einen Fil-
ter-Editor konnen jederzeit eigene Filter
kreiert, abgespeichert und bei Bedarf zu-
geladen werden.

Organisation

Datei-Listen konnen neu erzeugt oder an
bereits eingelesene bzw. eingeladene an-
gehingt werden. Die Darstellung der Datei-
en im GEM-Fenster enthilt neben dem vol-
len Pfadnamen alle Attribute, die auch im
Desktop darstellbar sind. Eine wichtige
Spezialitdt ist die Darstellung eines der je-
weiligen Datei zugeordneten Kommentars:
Durch Eingabe eines solchen, maximal 31
Zeichen langen Kommentars wird die Uber-
sicht iiber den Inhalt der Dateien erheblich
verbessert, und man hat die Moglichkeit,
sich durch Vereinbarung eigener Kriterien
oder Kiirzel bei spiteren Suchoperationen
die Arbeit zu erleichtern.

Eine bessere Ubersicht iiber die darge-
stellten Dateien erhdlt man auf jeden Fall
durch das Sortieren. Es stehen acht Sortier-
kriterien zur Verfiigung. Eine Besonderheit
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TOS Extension C

TOS-Update: TOS 2.06 fiir alle STs mit der TOS Extension Card

Das offizielle Update

Von Atari stammt T0S 2.06, die neue TOS-Version fiir den
Mega STE mit eingebautem TI-Desktop. Von Artifex kommt
die TOS Extension Card. Das Ergebnis ist ein neues TOS zum
Nachriisten fiir alle ST-Modelle.

Warum ein neues TOS?

10§ 2.06 ist der aktuelle Stand der Entwicklung des TOS. Der neue Desktop bringt mehr
Komfort — ohne mehr RAM-Speicher zu belegen. AuBerdem wurden alle bekannten Fehler
alterer TOS-Versionen beseitigt.

Die technische Seite

TOS 2.06 mit seinen vielen neuen Desktop-Funktionen
braucht mehr Platz in den ROMs, der in den "alten" STs nicht

vorhanden ist. Dieses Problem lost eine kleine Zusatzplatine,
die TOS Extension Card.

i — \

Null problemo

Bis zu sieben Fenster offnen? Laufwerke oder Ordner nach Dateien durchsuchen? Zwischen

Fenstern per Tastendruck umschalten? Scrollen in Fenstern mit selektierten Dateien? Alles
kein Problem mit TOS 2.06.

.f-l..:r

Die Evolution der Icons

Fur jede Datei ein eigenes lcon. Neue lcons selbst erstellen
und nachladen. Icons auf dem Desktop ablegen und
Programme von dort starten. TOS 2.06 macht’s maglich.

Auf Tastendruck

Alle Menii-Funktionen konnen jetzt auch iiber die Tastatur aktiviert werden. Genauso
einfach ist das Offnen eines Fensters und das Starten eines Programmes: Ein einziger
Tastendruck geniigt.

Kompatibel? Na klar!

Da es sich bei TS 2.06 um eine offizielle TOS-Version von Atari
handelt, ist volle Kompatibilitat zu bestehender Software

gewahrleistet. Ubrigens: Nur mit TOS 2.06 lauft Ataris neues ey
Kontrollfeld auch auf "alten" ST’s stabil. b e b 20 e

Und der Preis?

Das TOS-Update (TOS Extension Card plus Original TOS 2.06 ROMs) ist fiir DM 198 -
bei ausgewahlten Fachhandlern oder direkt bei Artifex erhaltlich. Rufen Sie uns an,
wir nennen Ihnen gerne den Fachhandler mit Einbauservice in lhrer Nahe!

- HolbeinstraBe 60
a r I ex W-6000 Frankfurt/Main 70
Telefon (069) 6 3124 56

computer gmbh Telefax (069) 63126 00
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stellt die Sortierung nach der Disketten-
nummer dar: Orbyter ermdglicht nidmlich
auch das Einlesen kompletter Diskettenver-
zeichnisse. Fiir die erste Diskette muf eine
Startnummer vergeben werden, bei allen
weiteren Disketten wird die Nummer auto-
matisch hochgezihlt. Wir haben es hier al-
so mit einer einfachen, aber zusammen mit
den Optionen von Orbyter trotzdem sehr
komfortablen Diskettenverwaltung zu tun.

Selektion

Durch Selektion mit der Maus werden be-
stimmte Dateien oder Dateiengruppen in-
vertiert dargestellt. Viele Operationen wie
das Speichern, Ansehen oder Drucken er-
lauben alternativ die Bearbeitung der se-
lektierten oder unselektierten Dateien. Ei-
ne wichtige Selektionsfunktion ist das Su-
chen: Diese Funktion operiert attribut-
orientiert und auch auf dem Kommentar;
die gefundenen Dateien werden ebenfalls
invertiert.

Alleskonner

Wichtiger Aspekt — und hier geht das Pro-
gramm uber eine reine Datei-Verwaltung
weit hinaus — ist die Moglichkeit des di-
rekten Einblicks in Dateien. Orbyter er-
weist sich als wahrer Tausendsassa, der
nicht nur Bilder der gingigen Grafikforma-
te wie STAD, IMG, Degas und Doodle sowie
ASCII-Texte anzuzeigen in der Lage ist, son-
dern zusitzlich Einblick in Signum-Doku-
mente (Text und integrierte Grafik!) ver-
schafft. Hierbei werden bis zu drei Seiten
beim Durchblittern angezeigt, was fiir den
Uberblick wohl bei weitem ausreicht.
Dariiberhinaus ist auch fiir das Anzei-
gen von Fonts vorgesorgt. Unterstiitzt wer-
den bisher die GEM- und alle Signum-
Fonts. Wihrend der Grafikanzeige konnen
ebenfalls die schon oben erwihnten Kom-
mentare eingefiigt werden. Daneben sind
so niitzliche Optionen wie das Umbenen-

nen, Kopieren, Loschen und Verschieben

der jeweiligen Datei moglich. Eine Slide-
show-Funktion zu Demonstrationszwecken
oder zur eigenen Information wurde
gleichfalls integriert, die Pause zwischen
den Grafiken ist einstellbar.

Exportiiberschuf3

Orbyter lifit auch Anwender, die die mit
dem Programm erzeugten Listen in eine
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Abb. 2:

Umfangreiche Filterfunktionen
ermoglichen eine gute Kontrolle
uber die Dateiliste.

Disketten Nr.

"
]
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OKUMENT . E\

SPEICHER INFORMATION
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Abb. 3:

----11578 Noch einzulesende Dateien
i B
--1279082
-13520896

Eingelesene Dateien

Bytes im Ram-Speicher frei

Bytes auf dem Laufwerk frei

Eine Speicherinformation gibt
auch Auskunft Gber die noch zu
lesenden Dateien.

Datenbank iibertragen wollen, nicht im Re-
gen stehen. Hierzu werden Exportfunktio-
nen fir die Programme 1st Address und 1st
Base angeboten. Da es auflerdem moglich
ist, im ASCII- und einem allgemeinen Da-
tenbankformat abzuspeichern, steht auch
der Weiterverarbeitung innerhalb anderer
Datenbanken nichts im Wege.

Sonstiges
Datei-Listen konnen auf Epson- oder
IBM-kompatiblen Druckern ausgegeben

werden. Hierzu ist vor dem eigentlichen
Programmstart das entsprechende Drucker-
programm aufzurufen.

Damit man beim Umbenennen und
Kommentieren nicht jede Datei einzeln auf-
rufen mufl, sind diese Aktionen auch in
‘Serie’ moglich. Dies gilt auch fiir das Ko-
pieren und Verschieben ganzer Dateigrup-
pen; man kann sich entscheiden, ob man
das Datum beibehalten und den Zielpfad in
die Liste iibernehmen mochte. Bei Ande-
rungen der Festplattenorganisation sollte
man auf jeden Fall diese Option benutzen,
da sonst alles neu eingegeben werden
miilte, weil der Pfad nicht mehr stimmt.

Fazit

Ein durchweg positives Programm, mit dem
man relativ leicht Ordnung in seinen
Sammlungen schaffen kann. Wiinschens-
wert fiir zukiinftige Updates sind weitere
Darstellungsarten, zum Beispiel fiir Tempus
Word und Calamus-Dokumente. Der Preis
fir Orbyter II betrdigt DM 139,- und DM
199,-, falls man noch ein Utility zur Grafik-
konvertierung als 'Beilage’ mochte.  ep/cs

Orbyter Il

Datenblatt

m Veririeb: Con & Col, Postfach 140169,
2400 Litbeck 14

m Preis: DM 139-

Bewertung

+ Gute Such- und Filterfunktionen
+ Leichte Bedienung

+ Kommentierung von Dateien

= Nur jeweils eine Datei im Speicher
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Rufus doch
mal an!

Mit diesem Angebot motivierte schon Rufus 1.0 seine Anwender
zur Kontaktaufnahme mit dem Autor Michael Bernards, kam es
doch als Shareware zundachst quasi nur als Demo in die Rechner
der DFU-Welt. Und offenbar hat so mancher Fiinfziger seinen Be-
sitzer gewechselt und den einen oder anderen Rufus legalisiert,
denn nun gibt es vom Autor einen Nachschlag namens Rufus 1.1,
dessen Zehntel-Aufstieg eine klassische Untertreibung darstelit.

Vielmehr prisentiert der Autor hier ein
vollig neues Konzept eines Terminalpro-
grammes mit vielen praktischen Funktio-
nen, die von langer Praxiserfahrung und
manchem beachteten Anwenderwunsch
zeugen. Die blitzsaubere Benutzerober-
fliche mit Julian Reschkes FlyDials hob
schon Rufus 1.0 aus der Masse waghalsig
gestylter Programme hervor und brachte
uns als eines der ersten Programme
Mac-Feeling auf dem ST. Dies ist mittler-
weile zwar schon Standard, doch wurde
die gesamte Bedienung von Rufus noch-
mals tiberarbeitet.

Einheitlich

Auf den ersten Blick scheint es weniger
Funktionen als beim Vorginger zu geben,
aber genau das Gegenteil ist der Fall. Die
Bedienung ist nun viel logischer aufgebaut,
und einige Funktionen erfiillen kontextsen-
sitiv mehrere Aufgaben.

So gibt es beispielsweise nur eine einzi-
ge Funktion namens 'Parameter sichern’ in
der Meniizeile, aber sie dient je nach oben
liegendem Fenster zum Sichern der ent-
sprechenden Daten. Wenn also das Termi-
nalfenster das obere ist, so werden die ak-
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tuellen Einstellungen gesichert; wird gera-
de das Nummernverzeichnis bearbeitet,
dient dieselbe Funktion zum Abspeichern
der Nummernliste. Ahnliches gilt auch fiir
andere Funktionen, etwa die Schriftaus-
wahl oder eine Hilfefunktion.

Die Basisfunktionen eines Terminalpro-
grammes wie Schnittstellenkonfiguration,
Protokollauswahl etc. bediirfen wohl kei-
ner niheren Betrachtung, sie sind selbst-
verstindlich vollstindig vorhanden und in
diversen iibersichtlichen Dialogen vorzu-
nehmen. Erwidhnenswert erscheint mir an
dieser Stelle jedoch die Moglichkeit, samtli-
che Schnittstellen auch des Atari TT oder
des Mega STE anzusprechen, wobei — und
dies ist eine kleine Sensation — auf diesen
Rechnern erstmals 38.400 Baud realisiert
werden konnen.

Die wichtigstens Parameter werden
auch noch einmal am unteren Rand des
Terminalfensters angezeigt. Ein Klick auf
einen der Parameter gentigt, und es er-
scheint ein Pop-Up-Meni mit allen dazu
verfiigbaren Einstellungen, so daR fiir eine
Anderung nicht erst der entsprechende
Dialog aus dem Menii aufgerufen werden
mufl. Der Autor nennt diese Meniis iibri-
gens JazzUps, vielleicht ein Hinweis auf sei-

ne musikalischen Vorlieben. Nachzulesen
ist dies allerdings nur im Handbuch, das
der uberzeugte Anwender nach Zahlung
seiner Shareware-Gebiihr automatisch er-
hilt. Dies ist nicht etwa eine Loseblatt-
sammlung, die man sich genauso gut selbst
hitte ausdrucken konnen, sondern ein
professionell gesetztes Biichlein, das nicht
nur die Funktiones von Rufus erldutert,
sondern auch allerlei Hintergrundinforma-
tionen zum Thema DFU umfaft.

Die steigende Anzahl verfiigbarer Mail-
boxen hat schon manch einen angeregt,
ein Accessory zu programmieren, das sich
ausschlieflich mit der Verwaltung und
eventuell sogar noch der Anwahl von Tele-
fonnummern beschiftigt. Rufus 1.0 besaft
zwar durchaus schon ein kleines Telefon-
nummern-Register, dies war aber in der
Groe begrenzt und recht unkomfortabel
zu bedienen.

Fir die neue Version hat sich Michael
Bernards nunmehr mit besonderer Hingabe
einer Telefonnummern-Verwaltung gewid-
met. Man wihnt sich in einem eigenstindi-
gen Programm, hat man erst einmal die
unscheinbare Funktion ’wihlen’ an-
geklickt. Ein Fenster tut sich auf, das sich
mit seinen seitlichen Bedienungs-Icons so
gar nicht in den Stil der sonstigen Be-
nutzeroberfliche einreiht. Der Funktiona-
litit tut’s keinen Abbruch, und wer sich
der Bedeutung nicht sicher ist, dem hilft
die Help-Taste auf die Spriinge.

Beim ersten Aufruf wird die Nummernli-
ste aus einer eigenen Datei eingelesen, de-
ren Grofle unbegrenzt ist — von den ubli-
chen leidigen Beschrinkungen wie Spei-
cher- oder Festplattengrofle einmal abgese-
hen. Danach kann man mit diesen Num-
mern alles machen, was das Herz begehrt.
Pafit einem die Reihenfolge der Sortierung
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nicht, so kann man einen Eintrag mit der
Maus einfach anders positionieren, oder
aber man sortiert die Liste gleich kom-
plett — wahlweise alphabetisch oder nach
Telefonnummer. Per Suchfunktion kann
man gezielt eine oder mehrere Nummern
auswihlen. Man kann die selektierten
Nummern auch ins (GEM-)Clipboard kopie-
ren oder von dort importieren, was einen
Austausch mit anderen Programmen er-
moglicht.

Ach ja: Vom Modem kann man diese
Nummern natiirlich auch wihlen lassen
und zwar nicht nur eine, sondern gleich
alle selektierten nacheinander. Zu jeder
Nummer gehort eine individuelle Reset-
und Anwahlprozedur fiir das Modem,
auRerdem wird die aktuelle Schnittstellen-
Konfiguration mitgespeichert. So kann man
fiir jede Mailbox immer direkt die genauen
Kommunikations-Parameter  voreinstellen
und spart sich so die mitunter langwierige
Einigung auf ein beiden Seiten genehmes
Protokoll.

Edi-Tierisches

Neu ist auch ein vollwertiger Editor, der in
Rufus integriert wurde und wahlweise zum
Mitspeichern der Eingaben oder zur Vorbe-
reitung von Texten benutzt werden kann.
Wie auch im Terminal-Fenster und im
Nummern-Verzeichnis, so kann auch fiir
den Editor ein beliebiger (GDOS-)Zeichen-
satz gewihlt werden, wobei erfreulicher-
weise das neue FSMGDOS schon voll unter-
stiitzt wird. Das geht so weit, dafl auch bei
proportionalen Fonts im Editor ein sau-
beres Arbeiten (und insbesondere ein pro-
blemloses Selektieren!) moglich ist.

‘Rufus-Talk’ nennt sich nach wie vor die
Batchsprache, mit der sich Routine-Aufga-
ben vom einfachen Einloggen bis hin zum
kompletten Maus-Tausch (so wird der auto-
matisierte Datenaustausch mit Mailboxen
des MAUS-Netzes genannt) erledigen las-
sen. Handelte es sich zuvor noch um ein
Minimalset von Befehlen mit simpler Syn-
tax, so bietet Rufus 1.1 schon fast eine
komplette Programmiersprache.

Neben den schon friither vorhandenen
Aktionskommandos gibt es nunmehr Be-
fehle, mit denen sich simtliche Parameter
von Rufus einstellen lassen. Mit 'PORT=
MODEMI’ beispielsweise ist der Ausgabeka-
nal wihlbar, und 4hnlich sind auch all die
Dinge konfigurierbar, fiir die Rufus irgend-
wo ein Knopfchen bietet. Variablen haben
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Maus Bassum

Maus Berlin

Maus Bornn

Maus Bremen Z

Maus Domstadt Schle
Maus Dort mund

Maus Em=detten

Maus Flensburg
Maus Hamburg

Maus Hamburg 2
Maus Koln 2

Maus Konigsuvinter
Maus Mainz

Maus MOnchen

Maus Minchen 2
Maus MUnchen 3
Maus Minster
Maus Nirnberg
Maus O=nabrick
Maus Regensburg
Maus Fostock

Abb. 1: Die Nummern-Auswabhl

jetzt aussagekriftige Namen anstatt nur ei-
ne Nummer, und konditionale Verzweigun-
gen sehen jetzt auch wie solche aus.

Im Rahmen der allgemeinen Vereinheit-
lichung wurde aus der friiher in einer Da-
tei namens 'RUFUS.INF’ gespeicherten
Grundeinstellung jetzt konsequenterweise
einfach die Batch-Datei 'RUFUS.RUF’. Diese
wird immer bei Programmstart abgearbeitet
und beinhaltet lediglich eine Aneinander-
reihung aller vorhandenen Konfigurations-
kommandos mit den zum Abspeicherzeit-
punkt gultigen Einstellungen. Mit einem
Texteditor kann man diesen leicht um wei-
tere Programmstart-Tatigkeiten erweitern.

Geheimnisvoll

Die fiir die meisten Mailboxen miihsam
erdachten und mehr oder weniger kompli-
zierten Pafworter wird man nach einiger
Zeit entweder nicht mehr im Kopf haben
oder man ist es zumindest leid, sie bei je-
dem Login einzutippen. Wie praktisch, daf
es Funktionstasten gibt, die man mit derlei
Routine belegen kann. Doch halt: Erst ein-

- mal im Funktionstasten-Setup gespeichert,

kann jeder sie im Klartext einsehen.

Dem schiebt der neue Rufus einen Rie-
gel vor: Beim Abspeichern der Parameter
kann man ein PaBwort eingeben, das dann
zum Verschliisseln der Funktionstastenbele-
gung dient. Zwar kann die Parameterdatei
nun nach wie vor ohne oder mit jedem be-
liebigen Paflwort gelesen werden, aller-
dings fiihrt nur die Eingabe des richtigen
Schliissels zu einem lesbaren Ergebnis.

R R R RREERERREREEEE=——
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Erleichterung

Der Autor hat sich einige weitere nette
Dinge einfallen lassen, um einem das tigli-
che Telefonat per Modem zu versiifen: Wer
schon einmal bei schlechter Telefonverbin-
dung oder langsamen Modems lingere Tex-
te tippen mufdte, der wird sich iiber das
mangelhafte Echo oder schlechte Edi-
tier-Moglichkeiten gedrgert haben. Dafiir
bietet Rufus nun eine Vorschreibzeile, in
der man eine komplette Zeile eingeben und
wie gewohnt editieren (Der neue Duden er-
laubt dieses Wort endlich!) kann. Nach Be-
statigung mit Return wird die Zeile dann
erst uibertragen.

Ein weiteres geniales Gimmick ist das
Senden des unter der Maus befindlichen
Buchstabens, erlaubt es doch die Mausbe-
dienung nahezu jeder Mailbox. Man
braucht nur noch auf die Kommandobuch-
staben zu klicken, und schon werden die
entsprechenden Befehle ausgefiihrt. Sogar
an den Shift-Mausklick, der noch ein
‘Carriage Return’ hinterher sendet, hat der
Autor gedacht, so dafl auch exotischere
Mailboxen von diesem Komfort nicht aus-
geschlossen werden.

Fazit

Meine personlichen Anspriiche an ein Ter-
minalprogramm beschrinken sich im Prin-
zip auf seine Funktionstiichtigkeit beim
Steuern des Modems und auf eine verniinf-
tige Terminal-Emulation. Wenn ein Pro-
gramm wie Rufus eine so perfekte Be-
nutzeroberfliche und derart viele ausge-
kliigelte Details oben draufsetzt, kann das
Fazit nur ’uneingeschrinkt empfehlens-
wert’ lauten. In diesem Sinne: Rufus doch
mal an! hr/cs

Rufus 1.1

Datenblatt

m Vertrieb: Creativ Concept, Michael
Bernards GbR, Bussardweg 1, 5204
Lohmar-Geber ... und in vielen Mailboxen

m Sharewaregebihr DM 40- 4+ DM 10- fir
das Handbuch

Bewertung

+ Durchdachte Benutzerfiihrung

+ Umfangreiche Terminalfunktionen
+ Ausgefeilte Batchsprache

+ Zahlreiche nutzliche Details
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Jetzt sind sie auch in der deutschen Version zu haben: STalker
und STeno, zwei sich erganzende Programme zur komfortablen
Dateniibertragung. Jedes Programm fiir sich ist schon ganz
brauchbar — doch erst in der Zusammenarbeit liegt ihre besonde-

re Starke.

STalker — fiir die Dateniibertragung ganz
nebenbei und STeno — der allzeit bereite
Texteditor. Beide Programme sind, wie
mittlerweile in Mode, durch einfaches Um-
benennen zwischen ’'ACC’ und ’PRG’
sowohl als Accessory als auch als normales
Programm zu verwenden. Welche interes-
santen Moglichkeiten sich daraus ergeben,
wollen wir im Folgenden untersuchen.
Werfen wir zunichst einen Blick auf STal-
ker.

STalker 3.0

Unter diesem Namen vertreibt die Firma
Gribnif Software in den USA die neueste
Version eines interessanten DFU-Pro-
gramms fiir die Atari Computer der ST- und
TT-Serie. Nachdem es mittlerweile eine
reichliche Auswahl an DFU-Programmen
gibt, mufite man sich schon etwas einfallen
lassen, um sich von der Masse positiv
abzuheben. Von den Funktionen her gefiel
mir STalker bereits recht gut — hat es doch
alles, was man zur komfortablen Ubertra-
gung jeder Art von Daten via Telefon
braucht.

Am wichtigsten erscheint mir dabei
Z-Modem, das sich als universelles Ubertra-
gungsprotokoll immer mehr durchsetzt.
Z-Modem tbertrdgt eine Datei weitgehend
automatisch mit der richtigen Dateilinge
und dem urspriinglichen Namen vom Sen-
der zum Empfinger. Ein aus irgendwelchen
Griinden unterbrochener Dateitransfer 143t
sich beim nichsten Versuch an der Ab-
bruchstelle fortsetzen. Das Wissen tiber die
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sonstigen Vorteile von Z-Modem gegentiber
den herkommlichen DFU-Protokollen X-
und Y-Modem setze ich im Rahmen dieser
Programmbeschreibung einmal voraus.

Alle iiblichen Funktionen, wie die
Steuerung von Hayes-(kompatiblen)Modems
mit allem Komfort, wie automatisiertem

SOFTWARE

Gemeinsam
sind sie stark

chen Texteditor kann man Programme zur
Ablaufsteuerung von STalker schreiben, die
dann von einem mitgelieferten Compiler
ibersetzt werden.

Alle wichtigen Kommandos einer mo-
dernen Programmiersprache sind vorhan-
den. Mit Schleifen-Steuerungen wie
[F-THEN-ELSE-ENDIF, WHILE-DO-ENDWHILE
oder REPEAT-UNTIL und den Bedingungen

Verbindungsaufbau und
Ubertragungsablauf, sind
vorhanden. Richtig in-
teressant wird STalker
jedoch durch die zusitz-
lichen Fahigkeiten, sei-
ne Arbeit als Accessory
auch im Hintergrund zu

verrichten und seine
Programmierbarkeit
uber die integrierte
Kommandosprache
BackTalk.

Wie vielseitig die
Moglichkeiten dieser

Kommandosprache sind,
kann man daran ermes-
sen, daR ihre Beschrei-
bung im STalker-Hand-
buch mehr Platz ein-
nimmt, als die ohnehin
reichlich vorhandenen
'normalen’ Funktionen.
Wer schon mit C,
Pascal oder GFA-Basic als
Programmiersprachen
Zzu tun hatte, sollte sich
in BackTalk sofort zu-
rechtfinden. Mit jedem
gingigen  ASCII-taugli-

STalker™ Wahlautomatik und Wahlverzeichnis
Wahlen? Systemnanme Menii# Rufnummer DM/h Limit Paraneter
1 Fo H.A.N.D.-Mailbox-.— . 061089-21339 — 01,61 EIS.BIJ‘ SHEEE

K17 | {L |8

)

—— - — —

T | > Lle

—_—
—
i
|
—_—
=
P
—

| A [] Nicht wahlen Marte 35 Sekunden auf eine Verbindung
3 L& Wahlen bis Erfolg Nummern 3 mal probieren

Inmer wahlen

| | Abbruch | [Sortieren | [Laden... | [Sichern...|

| Wahlen | [ OK

Abb. 1: Mit der STalker-Wahlautomatik lassen sich Mailboxen durch einen
Mausklick erreichen.

Installierte BackTALK™-Routinen
Name im BackTALK  -Menii

AI<ZF 1> L______.BIK
ALDCTF 2> oo .BTK
<AI<ZF D>  ______.BIK
<ALt<ZF 4> ________.BIK
<AIt<ZF 5> _______.BIK
ALF 6 oo .BTK
<ALE<ZF 7> o __.BIK
AID<IF B> .BTK
ALDSIF 9> .BTK
AID<IF 9 .BTK

Die ETK~Dateien mussen 1in dem Verzeichnis stehen,

das 1m Dlalogafeld FPRAFERENMZEN angegebs=rn 1st.

[ oK

Abbruch

Abb. 2: Mit Backlalk steht dem Anwender eine eigene 'Programmier-
sprache’ zur Verfugung.
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B

R STalker™: Dif-Line: 0 " o |®

'Efélkéft”ﬁﬁiéi' ﬁéafbeiten Parameter Optiocnen Nﬁhiéhrrgiiﬁfﬁlk*tjﬂfi

ﬁﬂ CARRIER

Zeit im System: 88:01:83

Bitte jetzt Auflegen.

| Kosten der VYerbindung: 8.23

e o

Vielen Dank fuer Deinen Besuch, G.0debrecht. B

¢| bl

0

Steno: STALKER.TXT

| /N Datei Bearbeiten Optionen STalker

STALKER - fir die Datenubertragung ganz nebenbei und STEND -

der allzeit bereite Texteditor. Beide Programme sind, wie
mittlermeile in Mode, durch einfaches Umbenennen zwischen .ACC
und .PRG sowohl als Accessory, als auch als normales Programm zu

STalker™ Kommunikationsparameter

Paritat:

B3 Gerade [{Ungerade }{1 (Mark) {8 (Space)
8 B %7 Bitsi:| 6 Bits || 5 Bits

Wortldnge: i

Stop-Bits:

Alle d@ndern

Abbruch

nndere D¥d~Line

STalker™ Parameter fiir den Dateitransfer

Text-libertragungen (ASCII-Dateien)
LF nach CR :?H?E;en: [0 Martezeit am Zeilenende (1/18s): 8__
Anforderungszeichen des Host: L____
Leerzeilen umWandeln in:

EEIDES

AZ markiert Dateiende: []

Baudrate: 9600 |
Modus: LIS IY-Y®  Halbduplex (Echo) i Lokal
FluBkontrolle: Keine 5| XON/XO0FF B, 1Beides

LF_entfernen: | B
Ubertragungen mit Protokoll (binar)
Protokoll: | ZModen IModem-Transfers automatisch [J§
+ OPTIONMEN F{R BATCH-UPLOADS (YMCDEM + ZMODEM) 4
+ FROTOROLL-ABHAMNGIGE FARAMETER 4 DiftEiJ1ﬂﬂE!: DATEI _ﬁERELHTIV Eg VOLL }
X/YModen. . . ZModen. . . Suchmaske: passenD Jif  w.x |
0K IAlle @ndern| nadere B¥¥-Ling Abbruch

Zeilen im virtuellen Bildschirm
Spalten im virtuellen Bildschirm (40-200) 80_

Grofe des Puffers fir Dateitransfers (4-127) 4__K
Grdpe des Puffers fir BackTALK™-Routinen (1-32) ! 4_K

¥ ALLE DIESE gNDERUNGEN WERDEN NUR BEI EINEM NEUSTART GULTIG %

Transfer-Statusdialog 3__ s nach Transferende schlieBen.

Klemmbrettlaufwerk: C Fenster/ACC-Prafix ! STalker™:_
Differenz zu GMT : B____ min STeno™-Name: STEND

+ NNVl ~“3@0, L.A.: -42@, BERLIN: €@ 4

¢ Standardpfad fiir empfangene Dateien (Zum #Hndern klicken) &

CoN¥.%

& Standardpfad*.BTK-Routinen (Zum #ndern klicken) &

CINE.BTK

(24-2000): 248

<Backspace> lioscht
Unvollst. Dateien sichern

Parallelitat bevorzugt
7-Bit ASCII erweitert

STalker™ Praferenzen

=

Signale S c:ccx=}{ ~= | Unproportionale GDOS-Fonts
£+ GDOS-gNDERUNG ERFORDERT NEUSTART 4
L_0OK Abbruch
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Abb. 3:

Die Datentuibertragung
im oberen Fenster
lauft uber STalker, im
unteren Fenster lauft
StTeno als Texteditor.

Abb. 4.

Die Kommunikations-
parameter flr die
serielle Schnittstelle.

Abb. 5;

Auch die Uber-
tragungsprotokolle
sind komplett.

Abb. 6:

Ziemlich Uberladen
wirkt die Einstellung
der Praferenzen in
STalker.

TRUE oder FALSE lassen sich alle erdenkli-
chen Situationen vorprogrammieren. Zeit-
abldufe lassen sich iiber eine Timer-Funk-
tion kontrollieren.

Als Hilfe fiir Einsteiger findet man auf
der STalker-Diskette einen Ordner mit
BackTALK-Scriptfiles, die ablauffihige Pro-
grammier-Beispiele darstellen. In der An-
leitung finden sich zwei Tutorials fiir Ein-
steiger und Fortgeschrittene und eine An-
zahl kommentierter Script-Beispiele.

Damit wird es nun beispielsweise mog-
lich, mit dem Atari wie gewohnt zu arbei-
ten, wihrend STalker als Accessory im Hin-
tergrund das Modem iiberwacht, ob nicht
vielleicht jemand anruft und mit dem
Rechner Daten austauschen will. Ebenso ist
es kein Problem, wihrend 'vordergriindig’
normal mit dem Rechner gearbeitet wird,
zu festgelegten Zeiten im Hintergrund an-
dere Rechner oder Mailboxen anzuwihlen
und dort zuvor festgelegte Abldufe durch-
zufiihren.

Mini-Mailbox

Erwihnenswert ist auch die (Mini-)Mail-
boxfunktion, die es z.B. dem Besitzer des
Rechners ermoglicht, von unterwegs aus
mit einem anderen Rechner via Modem auf
die heimische Anlage zuzugreifen. Das gan-
ze geht natiirlich nur nach der Eingabe zu-
vor selbst festgelegter Pafworter, damit
kein Unbefugter Zugriff auf die eigene Da-
tenbank erhiit.

Eines der wichtigsten Hilfsmittel eines
guten DFU-Programms ist natiirlich ein
Texteditor. Wie schon gesagt, kann man al-
les Notige mit jedem handelsiiblichen
ASCII-tauglichen Editor erledigen. Interes-
sant wird es natiirlich, wenn ein Editor
dem DFU-Programm gewissermaRen ’auf
den Leib geschneidert’ wurde.

STeno 2.0

Der Name weckt Assoziationen wie ’'Mit-
schreiben’ und trifft damit genau ins
Schwarze. STalker kann, wihrend es Texte
empfingt, diese in den Editor STeno iiber-
mitteln. Auch dieser lduft wahlweise als
normales Programm oder als Accessory.

Fir Fortgeschrittene sind sogar mehrere
parallele Anwendungen von STalker und
STeno denkbar, da man ja mehr als zwei
Accessories nebst einem weiteren Pro-
gramm zur gleichen Zeit im Rechner be-
schiftigen kann. Interessant wird das im
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Moden-Init @ ATOLSB=15l_____
Passwort 1 «lersteckts
CLI-Passwort ! <Versteckt»

STalker™ Parameter fiir die Mini-Mailbox

[Anfangsparameter der Schnittstelle...

& CLI-Programm (Zum Andern klicken) &

HWaohlen Sie &am CLI-Frogaramm

Systemfehler abfangen

+ verhindert GEM-HWarnfelder, 4
die den externen Benutzer hi1lflos machen.

L Mogliche Baudraten

Abbruch

| Mini-Mailbox | 0K

fenster vorbereiten, der dann auf
Knopfdruck auf die Reise zur Ge-
genstelle gesandt wird. Umfangrei-
che Block-Markierungsfunktionen
erleichtern das Kopieren, Verschie-
ben und Ausschneiden von Text-
passagen. Das Markieren von Blok-
ken geschieht durch Anklicken am
Blockanfang und Loslassen am
Blockende.

Diese lassen sich dann in eine
Art Klemmbrett kopieren und in
ein anderes Dokument -einfiigen
oder nach Belieben Senden, Spei-
chern oder Drucken. Eine eigens
eingerichtete Dialogbox lifit eine

Abb. 7: Fur Anrufer gibt’s auch eine kleine Mailbox.

Zusammenhang mit den doppelt vorhan-
denen COM-Ports des TTs oder Mega-STEs.
Da man jedem Accessory seinen eigenen
COM-Port zuteilen kann, lassen sich auf
diese Weise zwei verschiedene Modems an
eigenstindigen Telefonleitungen betreiben.
Ebenso ist die Koppelung zweier Rechner
per Nullmodem-Kabel nebst einem exter-
nen Modem-Anschluff denkbar.

STeno ist ein vollstindig unter GEM lau-
fender Texteditor, der auf allen ST/TT-Mo-
dellen auflosungsunabhingig (Grof3bild-
schirm) lduft. Die Funktionen entsprechen
dem Standard einfacher Texteditoren und
sind von jedem, der bereits unter GEM mit
einem Textprogramm gearbeitet hat, sofort
zZu verstehen.

Benutzt man STeno als Accessory, fillt
auf, dafl es seine eigenen GEM-Meniis in-
nerhalb des Ausgabefensters besitzt. Dieses
Fenster ldft sich wie gewohnt verschieben
und in seiner Grofe verdndern. Hat man
erst einmal entweder STeno oder STalker
zum Leben erweckt, so ruft ein Driicken

‘ von ‘Alternate-Tab’ das jeweilige Pendant
dazu auf. Uberhaupt sind die meisten
Meniibefehle beider Programme auch per
Tastatur aufrufbar. In der STeno-Meniileiste
gibt es die Funktion ’Position STalker &
STeno Fenster’, welche beide GEM-Win-
dows so untereinander plaziert, dal sie
sich nicht gegenseitig behindern. Der
H DFU-Teil nimmt dabei die oberen zwei Drit-
tel ein, wihrend der Texteditor das untere
Drittel beansprucht.

Im Vorschreibmodus kann man bereits,
wihrend ein Text (oder eine Datei) emp-
fangen wird, einen eigenen Text im Editor-
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weitgehende Beeinflussung des
verwendeten Druckers zu. Einmal
gefundene Einstellungen lassen
sich unter 'STENO.INF’ fiir den
néchsten Programmstart sichern.

Die tublichen Text-Funktionen wie Su-
chen/Ersetzen/Nochmal suchen sind vor-
handen. Wahlweise wird dabei auch auf
Grof- und Kleinschrift geachtet. Die Zei-
lenbreite und — wenn gewiinscht — auch
ein Wortumbruch sind ebenfalls einstellbar.
Insgesamt verfuigt STeno jedoch nur tiber
recht einfache Funktionen zur Bearbeitung
von Texten.

Der Preis fiir das DFU-Programm STalker
3.0 betrigt DM 169,-. Der unabhingige,
aber ideal mit STalker zusammenarbeitende
Texteditor STeno 2.0 belastet das Budget
mit weiteren DM 69,-. Die allerletzte Info
kurz vor Redaktionsschluf3 besagte, dafl
beide Programme zusammen voraussicht-
lich zu einem Paketpreis von DM 198,- zu
haben sein werden. go/kuw

STalker 3.0 & STeno

Datenblatt

m Vertrieb: Computerware Gerd Sender,
WeiBer StraBe 76, 5000 Koln 50, Tel.

0221/392583
m Preis: Stalker 30 DM 169-
Steno DM 69-

Bewertung

+ Datentbertragung im Hintergrund

+ gute Funktionsauswahl

+ sehr flexible Programmiersprache

- Blockierung von mindestens zwei
ACC-Platzen

- nur ein Text in STeno bearbeitbar

>

<A

HotWire

Wieviel Zeit und Nerven haben Sie schon bej
der Suche nach einem bestimmien Programm
auf lhrer Festplatte verbraucht?

Mit HotWire konnen wir thnen eine sinnvolle
Alternative zum Deskiop anbieten, denn mit
HotWire kann jede Anwendung durch einen
einfachen Tastendruck vom Deskitop aus ge-
startet werden. Aber nicht nur Anwendungen,
sondern auch Dokumente lassen sich in Hot-
Wire installieren ~ mit einem Tastendruck
wird dann die zugehorige Anwendung gestar-
tet und das Dokument automatisch geladen.
Einfacher geht’s nun wirklich nicht mehr,

Eine einzigartige Sache ist die in HotWire in-
tegrierte Report-Funktion, die eine An elektro-
nische Stechuhr darstellt. Auf die Sekunde
genau wird festgehalten, wann welches Pro-
gramm gestartet wurde und wie lange Sie
sich darin aufgehalten haben.

Natiirlich lauft HotWire auf allen TOS-Versio-
nen und in allen Bildschirmauflosungen. Fir
nur DM 98,- erhalten Sie HotWire einschlief-
lich einer 60-seitigen Anleitung. Besitzer alte-
ret HotWire-Versionen konnen fiir DM 30,- bei
Einsendung der Originaldiskette ein Upgrade
inklusive einem neuen Handbuch etwerben.

PS: HotWire ist ein Programm von CodeHead
Software!

rtfex :

computer gmbh

Holbemnstr. 60, 6000 Frankfurt 70, Tel {(069) 6312456, Fax (069) 8312600




DATENFERNUBERTRAGUNG

Stealth ist nicht nur die unansehnliche Tarnkappe fiir amerikani-
sche Kampfflugzeuge, sondern auch ein durchaus ansehnliches
Terminalprogramm fiir ST und TT aus Amerika, das wir Ihnen in
der englischen Originalversion vorstellen méchten.

Stealth vereinigt eine ANSI-, VT-52, VI-100,
UBBS- und IGS-kompatible Terminalemula-
tion, einen Texteditor, einen besonders
umfangreichen Autodialer, eine Script-Pro-
grammiersprache sowie eine kleine Shell
fir hdufig benutzte Programme (unLZH,
Editor usw.) in einem Programm. Das Ma-
nual ist, obgleich englischsprachig, leicht
verstandlich und vermittelt kurz und biin-
dig alles Wissen, um das umfangreiche Pro-
gramm bedienen zu konnen. Erfreulicher-
weise wird nicht jede Dialogbox mit lang-
weiliger Akrebie bis in die letzte Option er-
ldutert, sondern der Benutzer wird viel-
mehr zu eigenen Experimenten angeregt.
Die grundlegenden FEigenschaften werden
so vermittelt, ohne den Leser zu langwei-
len.

Hiufig bendtigte Befehlsfolgen lassen
sich in einer BASIC-dhnlichen Program-
miersprache formulieren und auf Maus-
klick abarbeiten. Fiir die Einlog-Prozedur
kann eine vordefinierte, vereinfachte
Script-Form verwendet werden, bei der
nur Name und Pawort fiir das gewiinschte
System angegeben werden miissen. Scripts
und Systemeinstellungen werden wahlwei-
se fiir jede gespeicherte Mailbox getrennt
erfaft, so daf immer das optimale Setup
fiir die angewihlte Mailbox zur Verfiigung
steht.

Besonders niitzlich ist auch die Moglich-

keit, Scripts um eine bestimmte Uhrzeit au-
tomatisch ablaufen zu lassen. So kann ein
umfangreicher Download beispielsweise
automatisch um 3 Uhr morgens gestartet
werden, wenn die Mailboxen frei und die
Telefongebiihren niedrig sind.

Bei der Datenferniibertragung wird hiu-
fig ein ’unLZH-Programm oder eine
ARC-Shell bendtigt. Auch ein Programm
zur Dateiverwaltung oder ein umfangrei-

cher Texteditor miissen schnell zur Hand
sein. Fir diese Fille bietet Stealth entspre-
chende Icons, die benutzerdefinierte Pro-
gramme starten. Grundlegende Funktionen
wie Disketten formatieren oder Ordner an-
legen sind ibrigens direkt in Stealth ver-
fugbar.

Dateien lassen sich mit allen géngigen
Protokollen iibertragen, wobei Z-Modem
Downloads automatisch erkannt und emp-
fangen werden. Ein Capture-Buffer spei-
chert alle empfangenen Daten automatisch
mit, und in einem zweiten Puffer konnen
Scripte oder Abschnitte des ersten Puffers
editiert werden.

In der Praxis ergaben sich kleine Pro-
bleme, da im Online-Modus weder die Um-
laute noch der Backslash per Tastatur er-
reichbar sind. Einige Modems brauchen
dieses Spezialzeichen zur Konfiguration,
und auch zur Fernbedienung von anderen
Computern mit einer Command-Shell ist es
unerldfllich. Der einzige Notbehelf ist
scheinbar, die Funktionstasten mit diesen
Zeichen zu belegen.

Die Benutzeroberfliche ist wohldurch-
dacht und intuitiv begreifbar. Wer Flash
oder Interlink-ST gewohnt ist, kann die ge-
wohnte Meniileiste als Emulation an-
wihlen. Kleine Schnitzer wie beispielswei-
se das fehlende Neuzeichnen des Baudra-
ten-Feldes (bis man mit der Maus darauf-
klickt) sind zu verschmerzen und werden
sicherlich schnell behoben.

Beispielhaft ist die Moglichkeit, bei Dia-
logen den Default-Button selbst zu bestim-
men: Wird ein Exit-Button geklickt und
gleichzeitig die Alternate-Taste gehalten, so
wird in Zukunft dieser Button immer ’De-
fault’ sein. Praktisch ist auch der Type-
ahead-Modus, bei dem schon wihrend des
Mitlesens von Nachrichten eine passende

Stealth

Befehlsfolge oder Antwort im unteren Bild-
schirmbereich vorbereitet und dann auf ei-
nen Schlag gesendet werden kann. Der Au-
topause-Mode sendet in regelmiRigen Ab-
stinden Leerzeichen und Backspace, um
ein Auflegen der Mailbox (inactivity-time-
out) wihrend des Kaffeeholens zu verhin-
dern. Im Betrieb fiel auf daR die
ANSI-Emulation wohl noch kleine Proble-
me hat. Man kann zwar gut damit arbei-

Flow Control
IChar Length Enulation
I-- top Bits rd

Capture To Buffer Key Click | | 1 lZ]  Tupefhead
pture To Disk nutnPause ] status  [71[ ] Printer [
L toRecord Li 'y A

Abb. 1: Zum Gluck wirkt sich die Tarnkappenfunktion
nicht auf die Benutzeroberflache aus.

ten, aber manche Zeichen stimmen einfach
nicht.

Stealth ist ein sehr umfangreiches Pro-
gramm, das trotz der Fiille der Moglichkei-
ten sehr ubersichtlich und einfach in der
Bedienung gehalten ist. Zwar existieren
kleine Schwichen und Mingel, doch diese
sind keineswegs gravierend. rr/kuw

Datenblatt

m Vertrieb: PDC, 4320-196th SW Suite
B-140, Lynnwood, WA 98036-6721, USA,
Tel. 001-818-242-5692

m Preis: US$ 39,95 plus US$ 4.- Versand

Bewertung
+ gute Benutzeroberfiache

+ Systemparameter filr jede Mailbox einzeln
einstellbar

+ Pausenmodus gegen Timeout
- keine Umlaute und Backslash
— sinnvoll erst ab 1 MByte Speicher
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DRTENFERNUBERTRAGUNG

bringt. Ein Austausch von Bildern ist somit

- nur zwischen zwei direkt verbundenen
GIME-Anwendern gesichert. Die sichere
Ubertragung iiber eine Mailbox muf im
Einzelfall getestet werden.

GIME bietet weiterhin alle Funktionen,
die zum normalen Datenaustausch mit
Mailboxen benotigt werden. Durch die ein-
geschrinkten Emulationsmoglichkeiten
(VI-52 und ASCI) muf allerdings vorher
uberpriift werden, ob die Kompatibilitit ge-

G..M.E. — Graphics Interface Modem
Environment — hinter dieser etwas ge-
kiinstelten Abkiirzung verbirgt sich ein Terminalprogramm, das
durch seine Symbiose mit einem kleinen vektororientierten Mal-
programm aus dem Rahmen des iiblichen fallt.

Nachrichten in Mailboxen (auf neudeutsch
Bulletin Board Systems, kurz BBS genannt)
auszutauschen, ist nicht neu. Dazu not-
wendig sind ein Modem, welches die digi-
talen Signale des Computers in Tone zur
Ubertragung durch das Telefonnetz (und vi-

se fast durchweg ANSI-Steuerzeichen und
IBM-Sonderzeichen, die bei GIME nur
Chaos verursachen. Mit
solchen Systemen kann
man nur reine ASCII-Da-
ten austauschen. Textat-

/N File Transfer Configure Buffers
Ak e s ey -=< 6,1.M.E, Tern >=- G iE et

Msgh 1 Buff# 1 Capt# 1

T ——

ce versa) verwandelt, ein Computer und tribute wie Farben, Un-  |° MC—_—__39Z.%EC File Jranster Status | o
die passende Software: eben das Terminal- terstreichungen,  Rah-  }*''° *!" s[i TR M ) AT
programm. Durch GIME soll es nun jedoch ~ men etc. sind hier nicht  pies st bein|f] |- fet3%-12h | Block Nunber WA it |
auch moglich sein, einfache Grafiken mit darstellbar. Der letzte Bel S?ze e e a]

Wﬁhl‘&l’l d der Verbif- - (lEY | Time —> BB:38:09 C.P.S. Speed 232

auf den elektronischen Weg zu schicken. :
| | 3872 bytes recieved

Sogar Degas-Bilder lassen sich mit GIME
einlesen und als Nachricht in Mailboxen
ablegen.

Die Benutzeroberfliche ist reich an
Icons, so dafl die GEM-Meniileiste sehr sel-
ten benutzt wird. Trotzdem findet man
sich hier schnell zurecht. Auch grundle-
gende Befehle zur Verwaltung von Disket-
ten (formatieren, kopieren, Ordner anle-
gen, etc.) sind verfiigbar.

Zundchst muf natiirlich die Verbindung
mit der Mailbox hergestellt werden. Dazu
bringt GIME einen Autodialer mit, der so
lange bei verschiedenen Mailboxen ab-
wechselnd anruft, bis eine Verbindung zu-
standekommt. Die folgende Identifikation
kann durch die eingebaute Script-Steue-
rung automatisiert werden. Da die C-dhnli-
che Script-Sprache jedoch recht umfang-
reich ist, ist diese Option wohl dem ver-
sierten Anwender vorbehalten.

Als Terminalemulationen stehen VT-52,
ASCII- sowie ein spezielles GIME-Protokoll
zur Verfiigung. Eine ANSI- oder VT-100
Emulation ist leider nicht verfiigbar, was
die Verwendbarkeit einschrinkt. Auch der
Zeichensatz 1t sich nicht modifizieren,
um beispielsweise den IBM-Zeichensatz
nachzubilden. Das international weit ver-
breitete FIDO-Netz verwendet beispielswei-
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itte RETURN
dung werden alle emp- |

[
Sie sind verb

fangenen Daten automa-

|| Buff Size 20000

tisch in einem der vier
Capture-Buffer  mitge-
speichert und konnen
hier mit der eingebauten
Mini-Textverarbeitung
bearbeitet oder als Datei
abgespeichert werden.
Dateien konnen mit allen gingigen Proto-
kollen von X-Modem bis Z-Modem ausge-
tauscht werden. Soll eine Grafik verschickt
werden, so mufl diese zunichst von einem
Degas-Bild geladen oder mit dem eingebau-
ten Grafikeditor erstellt werden. Dieser
Editor ist ein rudimentires Zeichenpro-
gramm mit Funktionen wie Kreisen, gefiill-
ten Polygonen und anderen Grundelemen-
ten. Diese werden frei auf dem Bildschirm
positioniert und zu dem gewiinschten Bild
zusammengestellt.

Das so entstandene Bild wird durch
Klick auf ein entsprechendes Icon als
ASCII-File an die Mailbox verschickt. In der
Praxis hat dies allerdings nur selten funk-
tioniert, da die meisten Mailboxen einen
automatischen Zeilenumbruch vornehmen,
wodurch GIME beim Empfang einer Grafik
diese nicht als solche wiedererkennt und
nur Zeichensalat auf den Bildschirm

LIS &

Abb. 1: GIME's File-Transfer-Status halt den Benutzer bei der
Dateitubertragung auf dem laufenden.

wihrleistet ist. Die Grafikfunktionen sind
zwar im Einzelfall ganz witzig, funktionie-
ren aber leider nur bei einigen wenigen
Mailboxen. rr/kuw

Datenblatt

m Vertrieh: Micro Creations, 4609 Millbrook
Way, Bakersfield, CA 93313, USA,
Tel. 001-805-397-9414

m Preis: US$ 4995

Bewertung

+ Programmierbarkeit

+ Vier Capture-Buffer

+ Type Ahead in GroBe einstellbar
+ Dateilibertragung im Hintergrund
~ fehlende ANSI-Emulation

— Handbuch zu knapp
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Famoses Duo

Hand auf’s Herz: Wann haben Sie zuletzt ein Backup lhrer Fest-
platte gemacht? Letzte Woche? Letzten Monat? Uberhaupt noch
nie? Dann liegen Sie voll im Trend: SchlieBlich ist es doch sehr
ermiidend, fir eine 200 MByte Festplatte bis zu 250 Leerdisketten

nacheinander einzuschieben!

Es ist schon etwas unverstindlich, warum
Streamer nicht schon lange Einzug in unse-
re Computerzimmer gehalten haben. Aber
nun scheint es endlich so weit zu sein: Das
hier vorgestellte MegaDisk/Tape-System der
Firma veba applications vereinigt eine
3.5"-Maxtor-Festplatte mit 210 MByte Kapa-
zitdt mit einem 155 MByte TEAC-Streamer
in einem formschonen und kompakten
Gehause.

Ein Streamer bietet IThnen die Moglich-
keit, ganze Festplatten auf einer einzigen
Kassette abzuspeichern. Diese Streamer-
Kassetten gibt es in verschiedenen Forma-
ten; die beim MegaTape verwendete CS-600
XD-Kassette sieht fast wie eine normale
Musikkassette aus.

Zum Lieferumfang der MegaDisk/Ta-
pe 210/155 gehort neben der Haupteinheit
mit Streamer und Festplatte sowie dem
ASCI/SCSI-Interface auch ein ausfiihrliches

deutsches Handbuch, das iibersichtlich ge-
staltet ist und in getrennten Teilen nicht
nur die Bedienung des Streamers sowie der
Festplatte beschreibt, sondern auch allge-
mein viele niitzliche Informationen zum
Thema Massenspeicher bietet. Ferner be-
schreibt eine kleine SCSI-Fibel, "was Sie
schon immer iiber SCSI wissen wollten”.
Hier findet sich in lockerer Form allerhand
Wissenswertes iber SCSI im allgemeinen
und die veba-Treibersoftware 'Rotating Me-
mories’ im besonderen.

Black magic?

Das flache Kistchen in der Grofle einer Me-
gafile-Festplatte erweckt zunichst nicht
den Eindruck, zum Atari zu gehoren: Die
schwarze Farbe sieht zwar edel aus, pafdt
jedoch nicht direkt zum Atari-Design. Im-
merhin bietet sich durch das bei unserem

Bus Gerat

| Y Datei

N T A AN

gﬁ Autor

4 VUersion Z.00

N Aug 20 1991
13:40:14 Uhr

Juyrgen KEriege

i

Abb. 1: Leider weicht die Benutzerfiihrungin einigen Punkten vom GEM-Standard ab.
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Testgerit getrennte DMA-Interface die Mog-
lichkeit, weitere SCSI-Gerite am genormten
50-poligen Steckverbinder ohne zusitzliche
DMA/SCSI-Adapter zu betreiben. Und falls
dies gewiinscht wird, kann die Festplatte
auch abgeschaltet werden, ohne da ande-
re DMA-Gerite in Mitleidenschaft gezogen
werden. Solange das DMA-Interface Strom
hat, steht ein durchgeschleifter, voll gepuf-
ferter DMA-Bus zur Verfiigung.

Die Festplatte

In der MegaDisk/Tape 210/155 verrichtet ei-
ne MAXTOR LXT-213S Festplatte mit 210
MByte Kapazitit ihren Dienst. Das Arbeits-
gerdusch ist angenehm leise, eigentlich ist
nur ein leichtes Rauschen vom eingebauten
Lifter zu horen (aus 10 Meter Entfernung
nicht einmal mehr das...). An Bedienele-
menten findet sich nur der Auswurfhebel
fir den Streamer, eine Busy-LED fiir die
Festplatte, sowie der Netzschalter (prakti-
scherweise an der Frontplatte).

Beim gleichzeitigen Einschalten unseres
Testsystems an einer Mehrfachsteckdose
kam die Festplatte schnell genug auf Ar-
beitsgeschwindigkeit, um ein sofortiges
Booten des Atari-Computers zu ermogli-
chen, ohne daff der Benutzer einen
extra-Reset geben mufs.

Viel, schnell und gut

Gehen wir nun ejnmal die technische Seite
der Medaille an: die Zuverlissigkeit. Die
Firma veba applications hebt hier beson-
ders hervor, daf die ’Rotating Memories’
Treibersoftware nicht auf die MegaDisk-Se-
rie beschrinkt ist, sondern mit allen rotie-
renden Speichermedien, wie beispielsweise
auch Wechselplatten, WORM (write once,
read multiple) Speicher und auch optischen
wiederbeschreibbaren Festplatten kompati-
bel ist. Sie ist auf alle Eventualititen des
professionellen Einsatzes vorbereitet. So
darf man nicht nur im laufenden Betrieb
das Medium einer eventuell angeschlosse-
nen Wechselplatte austauschen, sondern
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sogar wihrend des Betriebs ganz nach Be-
lieben Plattenlaufwerke an- und ausschal-
ten! Bei einem Zugriff auf ein abgeschalte-
tes Laufwerk meldet sich der Treiber dann
zu Wort, und man hat Gelegenheit dazu,
die Festplatte wieder einzuschalten.

Doch damit nicht genug: Sogar die Par-
titionierung der Festplatte kann ohne Da-
tenverlust nachtriglich gedndert werden!
So verliert der Gedanke an eine Reorgani-
sation der eigenen Datenbestinde seinen
Schrecken.

To GEM or not to GEM...

Was die Bedienung der Treiberprogramme
fiir Festplatte und Streamer anbelangt, hat
veba applications hier eigene Wege einge-
schlagen. Auf dem Desktop befinden sich
verschiedene Icons (dhnlich wie bei Tem-
pus), die durch entsprechendes Aufeinan-
derschieben beziehungsweise Anklicken
die gewiinschten Funktionen aufrufen. Hat
man das dahinterstehende Prinzip erst ein-
mal begriffen, so ist diese Benutzerfithrung
durchaus einleuchtend.

Der Streamer

Auch die Streamer-Software wartet mit ei-
nem eigenen Desktop auf, das zwar GEM-
dhnlich aussieht, aber in der Bedienung
doch erheblich vom Gewohnten abweicht.
Hat man sich jedoch erst einmal an die Be-
nutzung gewohnt, so ist sie uibersichtlich
und effizient. Praktisch ist die Moglichkeit,
typische Sicherungsvorginge in sogenann-
ten Batchdateien zusammenzufassen und
per Mausklick automatisch ablaufen zu las-
sen. Eine solche Batchdatei kann beispiels-
weise die komplette Partition C:, alle
verdnderten Dateien auf D: sowie auf jeden
Fall noch alle Dateien aus D:\SOURCES\**
umfassen.

Leider ist der Speicherbedarf der Soft-
ware recht hoch, so dafl wir mit ei-
nem 1040 STE mit 1 MByte Speicher kein
korrektes Backup einer halbwegs gefiillten
Festplatte anfertigen konnten. Hat man je-
doch geniigend Hauptspeicher (minde-
stens 2 MByte) zur Verfugung, sind hier
keine Probleme zu erwarten.

Die Kassetten

In ihrem Aussehen erinnern die verwende-
ten Streamer-Kassetten an die fiir Mu-
sikaufnahmen gewohnten Kompaktkasset-
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Abb. 2: Der Streamer inklusive Laufwerk und externem SCSI-Interface.

ten. Auf einer Streamerkassette lassen sich
mehrere Sicherungsvorginge, Set genannt,
aufbewahren. Ein Set kann aus einer An-
zahl Dateien (Datei-Backup), einer Atari-
Partition (Image-Backup), einer beliebigen
anderen Partition (Partition-Backup) oder
einer ganzen Festplatte (Unit-Backup) be-
stehen.

Die Sets konnen einzeln zuriickgelesen,
aber nicht mehr in beliebiger Reihenfolge
vom Band geloscht werden. Man kann sich
das vorstellen wie die Zusammenstellung
einer Musikkassette mit einzelnen Musik-
stiicken: Man kann immer nur hinten an-
hingen, aber vorne nichts mehr l6schen.
Daher eignet sich der Streamer auch wirk-
lich nur zur Datensicherung. Wer auf den
Gedanken kommt, einzelne Programme auf
Streamer auszulagern und bei Bedarf auf
Festplatte zuriickzuspielen, der sei ge-
warnt: Theoretisch ist dies zwar machbar,
aber es dauert doch etliche Minuten, bis
der Streamer die entsprechenden Sets zu-
sammengesucht hat.

Hexerei!

Fir die Geschwindigkeit des Backups ist
auch der freie Arbeitsspeicher des Com-
puters relevant: Ein Partition-Backup von
64 MBytes dauerte auf einem 1040STE mit 1
MByte RAM immerhin stolze 45 Minuten,
wihrend ein Mega 4 bereits nach 10 Minu-
ten fertig war. Schuld daran ist, daf bei zu
wenig Speicher nicht geniigend Datenpuf-
fer angelegt werden konnen, um den
Streamer kontinuierlich mit neuen Daten

zu versorgen. Dadurch mufl das Band hiu-
fig wieder ein Stiick zuriickgespult werden,
um neu ‘aufzusetzen.

Insgesamt machte das MegaDisk/Tape-
Gespann in unserem Test einen durchaus
professionellen Eindruck. Das grofite Man-
ko bleibt, dafl mit nur einem Megabyte
Hauptspeicher ein sinnvolles Arbeiten nicht
gewihrleistet ist. Ein Wermutstropfen ist
auch, dafl die Benutzeroberfliche deutlich
vom GEM-Standard abweicht, obwohl dies
ihrer Funktionalitit keinen Abbruch
tut. rr/kuw

MegaDisk & Megalape

Datenblatt

m \Veririeb: veba-applications, KolbstraBe 10a,
8034 Germering, Tel. (089) 847093

m Preis:
Mega SCSI Interface DM 498 -
MegaDisk/Tape 210/155 DM 4298 -
ohne Interface (fur TT) DM 3998 -

Bewertung

+ sehr schnell

+ Festplatte und Streamer in einem Gehause
+ leistungsfahige Treibersoftware

+ Neupartitionierung ohne Datenverlust

+ AnschluBmoglichkeit weiterer SCSI-Gerate
— Benutzeroberflache nicht Standard-GEM

- Mindestens 2 MB Speicher notwendig zum
sinnvollen Arbeiten
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Public Domain
Software fiir Ibren
Atari ST/TT?

Es gibt einen Weg fiir Sie, den
Uberblick iiber PD zu
bekommen, ohne sich durch
Diskettenlisten wiihlen zu
miissen. Thematisch geordnet
und mit alphabetischem
Kurzindex. Bekannt und
bewihrt bei tausenden Atari
Anwendern. Jetzt in der 2.
Auflage erhiltlich:

PDen VADOG]

2. erweiterte Auflage

Was auch sonst?

INFORMATIV

CINC GEMUINSCHAF TSANZLIGE FIRER SO TWARLE PARTNL R

DER KATALOG ist ein gedrucktes Kompendium der fiir den Atari ST/TT vorhandenen Pu-
blic Domain Software, mit kartoniertem Umschlag, nach Themen geordnet und mit al-
phabetischem Index versehen. Sie erhalten ihn zusammen mit 3 prallvollen Probedisks
zusammen fiir 10.— frei Haus (Ohne Probedisks fiir 5.—, Ausland 15.— bzw. 10.-) Er
enthilt massenhaft Programme, die Sie schon immer finden wollten und nun endlich
auch finden kdnnen.

Und somsi...? Biete ich Ibnem einen iberzemgenden Rundumservice im
PD Bereich an:

PD Disketten aus allen groBen Serien (J, S, P und V) einzeln schon fiir 5.— DM, alle Dis-
ketten 100 % errorfree kopiert, Sie erhalten bei mir auf alle Giberspielten Disketten drei
Monate Errorfree Garantie. Natiirlich auch Staffelpreise, Disks im Abo schon ab 3.— DM.
Sie kbnnen alle PD Disketten auch gleich direkt nach den Diskettennummern bestellen,
die in den ST—Fachzeitschriften verSffentlicht werden. Schnelle Lieferung, alle Disketten
werden auf Viren getestet. Thematisch geordnete PD — Pakete mit der besten PD, zu den
verschiedensten Themen, z.B. Spiele, Anwendungen, Utilities, Midi, Signum. (Jeweils 10
Disks als Powerpaket fiir 39. — zzgl. Porto)

Vielfaltige Zahlungsmdglichkeiten, auch ganz bequem per Bankeinzug, wenn Sie es
mdbchten. Fir Stammkunden Lieferung auch auf Rechnung, in jedem Fall kein Nachnah-
mestre8 notig.

Public Domain Software fiir Ibren AAARI
Nicbht die grofite PD Sammiung, aber dafir eine der besten...

Andreas Mielke

Tel. OS11/79 4 42 * Fax OS5 N1/ 79 61 60

D .
. "P ﬂaue«ﬁs“cb EDV Software und mehr..
ver Vinnhorster Weg 35 * 3000 Hannover 2l

professional

Interaktives Entwicklungssystem fiir Rollenspiele jeder Genre Bis zu 999 Level mit
einer GroBe von je 200 mal 200 Feldern Pro Level bis zu 200 Monster, 200 Ge-
genstande, 200 Parameterfelder Spriteeditor fiir eigene Muster, inkl. 480 fertige
Sprites Dialoge konnen bis zu 199 Zeilen lang sein Sprachschatz kann beliebig
ausgebaut werden Entwickelte Spiele diirfen getauscht, verkauft oder auf andere
Art vertrieben werden (Run- Only liegt bei) Handbuch: 136 Seiten, Run- Only, Editor,
Spriteeditor und ein prof. Spiel, 2 Disks Preis: DM 149,-- [ISBN 3-928587-00-5

Computer-Service Kohler
Don-Carlos-Str. 33B = D-7000 Stuttgart 80 = Tel..O7 11/ 6 78 73 92
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DATAlight

Weniger Kalorien, mehr Geschmack?

Die neue leichte Welle hat uns nicht nur die bekannten Light-
Drinks beschert, sondern inzwischen auch schon auf den Soft-

ware-Sektor iibergegriffen.

Wihrend im PC-Bereich abgespeckte Bor-
land-Produkte als Light-Versionen verbilligt
auf den Markt kommen, gehen Atari-Ent-
wickler einen anderen Weg. Mit dem im
Vormonat  vorgestellten  brandneuen
US-Produkt DataDiet und dem ebenso aktu-
ellen DATAlight-Paket aus dem Hause Logi-
Lex, bekannt durch 1st Lock, gibt es gleich
zwei Programme, die eine Echtzeit-Daten-
kompression erlauben sollen. Dem Anwen-
der wird damit eine Erhohung der Festplat-
ten- oder Diskettenkapazitit ermoglicht,
wobei der gewohnte Umgang mit Program-

ble Click Software vorzustellen, traf dies-
mal kurz vor Redaktionsschluf noch eine
fast fertige Beta-Test-Version von DATAlight
ein. Das Handbuch war zum Zeitpunkt un-
seres Vorabtests bereits komplett, im Pro-
gramm sollten noch einige kleine Verbesse-
rungen und Korrekturen vorgenommen
werden. Das Produkt diirfte aber voraus-
sichtlich mit Erscheinen dieser Ausgabe be-
reits auf dem Markt verfiigbar sein. DATA-
light arbeitet auflosungsunabhingig auf al-
len STs und TTs und wurde vollstindig in
Assembler programmiert.

Prinzip

Wiahrend bei DataDiet
eine dateiweise Kom-

VOrM MARTIM A. WIELEEINSKI

>

ATARI Journal

Oliver Steinmeier

pression eingesetzt
wird, arbeitet das von
Martin Wielebinski, dem
Autor des bewdhrten Da-
tenschiitzers 1st Lock,
stammende  DATAlight

auf BIOS-Ebene, also

KB Datencache |Abbruch

sektorweise. Die Disket-

KB Suystemcache

ten beziehungsweise

B1636

Speicherblock |

0K Festplattenpartitionen

werden auf ein beson-
deres Format gebracht,

Abb. 1: Im Treiber-Dialog lassen sich die SystemgroBen und der

Datencache einstellen.

men und Dateien gewihrleistet bleiben
soll.

Beta-Test

Nachdem wir im vorigen Monat die Mog-
lichkeit hatten, exklusiv eine Beta-Test-Ver-
sion des inzwischen in den USA im Handel
erhiltlichen Programms DataDiet von Dou-

42

das spiter nur dann ge-
lesen werden kann,
wenn der DATAlight-
Treiber installiert ist. Dieses Verfahren er-
moglicht nicht nur die Kompression der in
Dateien gespeicherten Informationen, son-
dern auch die der zur internen Verwaltung
benotigten  Directory-Daten.  Allerdings
werden auch wirklich alle Dateien eines
Laufwerks komprimiert, und bei eventuell
auftretenden Inkompatibilititen mit ande-
ren Programmen miite man fiir diese

dann auf andere Laufwerke ausweichen.
Um es aber vorwegzunehmen: Kompatibi-
lititsprobleme dieser Art sind bei unseren
Tests nicht aufgetreten.

Komprimierung

Das DATAlight-Paket besteht aus zwei Pro-
grammen, dem eigentlichen Treiber, der
sich auf BIOS-Ebene ins Betriebssystem ein-
klinkt, und einem Utility-Programm, das
hauptsdchlich benotigt wird, um Datentri-
ger auf die Verwendung des DATAlight-For-
mats vorzubereiten. Da auf das jeweilige
Laufwerk zur Unterstiitzung der Kompri-
mierung besondere Verwaltungsstrukturen
aufgebracht werden miissen, die es sonst
bei TOS-Laufwerken nicht gibt, ist dies in
jedem Fall mit dem Loschen des bisherigen
Inhalts verbunden. Es ist also notwendig,
die bisher auf der Partition oder Diskette
gespeicherten Daten zunichst anderweitig
auszulagern.

DATAlight soll verschiedene Komprimie-
rungsverfahren unterstiitzen, die sich im
Verhiltnis von erzielter Einsparung und
eingebiiiter Geschwindigkeit unterscheiden
werden. Eines sollte bereits hier klarge-
stellt werden: Im Leben erhdlt man nichts
geschenkt, auch keinen Speicherplatz. Wer
sich also fiir DM 99,- DATAlight und damit
zusdtzlichen Speicherplatz auf Disketten
und Festplatten erkauft, muf das mit einer
geringeren Geschwindigkeit der Massen-
speicher-Zugriffe bezahlen, denn Daten-
komprimierung kostet, sofern sie halbwegs
effizient sein soll, relativ viel Rechenzeit.
In der Version 1.0 wird es zwei Verfahren
geben, die — fiir Insider sei es erwdahnt —
sogenannten Huffman- und LZW-Kompri-
mierungen. Die erste zeichnet sich nach
Auskunft des Handbuchs durch eine beson-
ders gute Kombination aus Geschwindigkeit
und Kompressionsgrad aus, wihrend beim
LZW-Verfahren zwar relativ lange Packzei-
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ten in Kauf genommen werden miissen,
dafir das Ergebnis aber besonders spei-
chersparend sein soll.

Angenommen, Sie mochten eine unter
TOS 7 Megabytes fassende Partition mit DA-
TAlight fir komprimierte Daten einrichten.
Sie miissen nun schétzen, wie stark die
spater darauf untergebrachten Daten kom-
primiert werden konnen. Das Handbuch
nennt hier fiir drei Dateitypen Komprimie-
rungsfaktoren, an denen man sich in etwa
orientieren kann und muf}. Nehmen Sie ei-
ne geschitzte Reduzierung auf 50% der
urspriinglichen Grofle an, so konnen Sie
eine maximale Datenmenge von 14 Megaby-
tes auf der Partition unterbringen.

Da die oben angesprochenen Daten-
strukturen zur Verwaltung der komprimier-
ten Daten von DATAlight relativ starr ange-
legt werden, mufl der so ermittelte Wert,
hier also 14 Megabyte, vom Anwender beim
Einrichten des Datentrdgers angegeben
werden. DATAlight reserviert entsprechend
dieser MaximalgroRe Platz fiir die internen
Verwaltungsinformationen.  Sollte  sich
spiter herausstellen, daf man sich ver-
schitzt hat und die Daten weitaus besser
komprimiert wurden, so kann man trotz-
dem nicht mehr als die angegebenen 14
Megabyte auf der Partition unterbringen.

Statistik

Eine Statistik-Funktion des Utility-Pro-
gramms informiert iiber die Belegung und
die noch freie Kapazitit auf komprimierten
Datentrdgern. Um Laufwerke wieder dem
EinflufR von DATAlight zu entziehen und
normal zuginglich zu machen, mufl man
sie 'dekomprimieren’, was wiederum mit
dem Loschen aller darauf befindlichen Da-
ten verbunden ist.

Da der Treiber auf BIOS-Ebene einge-
bunden ist, bekommt das darauf aufbauen-
de GEMDOS lediglich dekomprimierte Da-
ten zu sehen. Doch selbst Sektor-Editoren,
die von BIOS-Funktionen Gebrauch ma-
chen, werden in aller Regel keine Probleme
mit komprimierten Laufwerken haben, da
auch ihnen bereits entpackte Sektoren ge-
liefert werden.

Leistung

Kommen wir zum fiir den Anwender ver-
mutlich wichtigsten Punkt: der Leistungs-
fahigkeit. In Punkto Komprimierungsgrad
konnten wir die im Handbuch angegebe-
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nen Werte von bis zu
10 % Restgrofle (bei Gra-
fiken) im  Praxistest
nicht bestdtigen. Unsere

Testdaten wurden je " R
nach Dateiart und Kom-
primierungsverfahren

auf 30 bis 70 Prozent -

der urspriinglichen Lin-
ge geschrumpft. Obwohl
dies nicht an die Lei-
stungsfihigkeit von Ar-
chivprogrammen  wie
ARC heranreicht, ver-
mag es dennoch zu be-
friedigen, denn schlief-

Komprinierungsverfahren:

CFRFU 2SQ08, £ HMHZ TAKT, EEINM CACHE

Methode Kompri-

Huffman 6B~ 41

KB/sec
mierung Rd.| Hr.

lich verkiinden die seit
einigen Monaten bereits
erscheinenden Anzeigen

Abb. 2: Die Qual der Wahl — Schnell, aber weniger effektiv, oder effektiv
aber dafir langsamer

ja eine ’schnelle Onli-

ne-Datenkompression’,
bei der ein in DATAlight

integrierter Cache sogar
den Zeitaufwand fiir das
Packen und Entpacken
wieder auffangen soll.
Dem ist jedoch Kkei-
neswegs so, zumindest
nicht bei der uns von
uns begutachteten Beta-
Test-Version. Von ’Echt-
zeit-Kompression’ Zu
sprechen, wire keines-
wegs gerechtfertigt. Viel-
mehr braucht die Kom-

phusikalische Grofe
maximale Kapazitat

DIE AMGARAEEMN UMFASSEN AUCH VERZIEICHHISSE

Bytes belegt
physikalisch belegt
erreichte Kapazitat

physikalisch frei
gepackt frei ca.

Partition: | K

7922688
15925248

289824
383760
138 %

7612928
14464563

pression ‘echt Zeit’
Wihrend das sequentiel-
le Lesen von Daten noch
fast in altgewohnter Geschwindigkeit ge-
schieht, werden Schreiboperationen relativ
langsam durchgefiihrt, wenn dabei die Da-
ten komprimiert werden sollen. Die sofor-
tige Kompression ldRt sich jedoch auch
ausschalten und spiter quasi in einem Auf-
wasch fiir die gesamte Partition nachholen.
Dadurch werden Schreibzugriffe zunichst
einmal beschleunigt, und die Packzeit fillt
erst spéter an, zum Beispiel in der Kaffee-
pause.

Fazit

Das Konzept von DATAlight erscheint aus-
gekliigelt, in der — und das sei hier noch-
mals betont — uns vorliegenden Be-
ta-Test-Version hapert es allerdings noch an
der notwendigen Geschwindigkeit. Hoffen
wir, daBl sich dies bei der auf den Markt

Abb. 3: Die Statistik beweist es — DATAlight spart Platz und viel Geld.

kommenden Version 1.0 geindert haben
wird. In der nidchsten Ausgabe werden wir
in einem Vergleich zwischen DATAlight und
DataDiet berichten, welches Programm fiir
die unterschiedlichen Anwendungsbereiche
geeignet ist. Detaillierte Benchmarktests
mit den endgiltigen Versionen der beiden
Konkurrenten werden dabei die Grundlage
bilden. ost/kuw

DATAlight

Datenblatt

m Vertrieb: Logilex, Gerhard Oppenhorst,
Eifelstr. 32, 5300 Bonn 1, Tel. (0228)
658346

m Preis: DM 99.-
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Der Schnuffler

Der Dis- bzw. Reassembler ’Easy Rider’ ist fiir Programmierer ein
unersetzbares Hilfsmittel zum Analysieren eigener und fremder
Programme auf Maschinensprache-Ebene. Das Tool liegt mittler-
weile in einer 68030- und damit auch TT-kompatiblen Version vor.
Mit ihr wird das Herumsuchen in fremdem Code zum Kinderspiel.

Der ’Easy Rider’ ist ein aus zwei Pro-
grammteilen bestehendes Paket: Zum einen
umfalt es einen Assembler, den wir an
dieser Stelle auBen vor lassen mochten,
zumal man einem derart aufwendigen Pro-
gramm in der Kiirze eines solchen Testbe-
richts kaum gerecht werden konnte. Zum
anderen enthdlt das Paket den ’Easy
Rider’-Disassembler, der auch mit dem et-
was irrefilhrenden Namen 'Reassembler’ ti-
tuliert wird (Ein 'Re’-Assembler wire ein
Programm, welches Programme ’wieder’,
also zum wiederholten Male assembliert —
aber lassen wir diese Wortspaltereien.).

Ein Disassembler widmet sich nun der
Aufgabe, lauffihige Maschinenprogramme
wieder in lesbaren Assemblercode zu ver-
wandeln. Die Griinde fiir ein solches Vor-
gehen sind vielfdltig: Zum einen lassen

sich damit Fehler in fremder Software auf-
spuren, Programmiertricks abgucken oder
auch nur die Qualititen eines Compilers
anhand des erzeugten Codes priifen.

Der ’Easy Rider’ ist dabei in der Lage,
das Programm als echten Assembler-Quell-
text zuruckzuschreiben, der anschlieRend
erneut assembliert werden kann und damit
Manipulationen jeder Art Tiir und Tor oOff-
net. Solche Programme sind nicht neu: Das
Programm ’Sourcerer’ widmet sich dersel-
ben Aufgabe. Wirklich einzigartig am ’Easy
Rider’ ist die Art und Weise, wie sich die
Umwandlung vollzieht.

Gute Zusammenarbeit

Wihrend ndmlich die meisten anderen Pro-
gramme dieser Art dem Programmierer

sehr wenig Einflu auf das Resultat der
Umwandlung lassen, ist der ’'Easy Rider’
ein vollstindig interaktiv arbeitendes Pro-
gramm — ein Faktor, der ihn einzigartig
macht.

Nach dem Laden eines Programmes
nimmt der 'Easy Rider’ zunichst einmal ei-
ne Basiskonvertierung vor. Das zu bearbei-
tende Programm lidt der 'Easy Rider’ dabei
entweder von einem Massenspeicher, wo-
bei nicht nur Dateien, sondern auch ein-
zelne Sektoren sowie der Bootsektor
Beriicksichtigung finden, oder direkt aus
dem ROM oder RAM, wobei bei letzterem
allein die Anfangs- und Endadresse des
umzuwandelnden Bereiches anzugeben
sind. Dieser Vorgang geht erstaunlich ziigig
vonstatten: Nach wenigen Minuten stehen
auch umfangreiche Programme im Source-
code zur Verfiigung.

Das Produkt dieser Erstkonvertierung
wird — je nach Programmtyp — unter-
schiedlich gut sein. Wihrend beispielswei-
se C-Kompilate in den allermeisten Fillen
schon jetzt sehr gut zu lesen sind, erfor-
dern Mischprodukte eine ganze Menge
Nachhilfe. Ein solches Mischprodukt ist bei-
spielsweise das Betriebssystem TOS in der

Suchen JJTTILIN Edit Sumbol Info Version 2.05, das Programm, das wir fiir
_ Fi\STE_TOS.DEVATOS_2.85.IMG unsere Versuche benutzten. Ziel dieser Ar-
— - beit sollte es sein, TOS 2.05 in jedem nor-
; Zusdtze , malen ST zum Laufen zu bringen, ein Pro-
gggggg gggEBHEHE H,'h??gga,sﬂi jekt, das mittlerweile abgeschlossen und
060912 DEFAULTEXTENSIONEN | DUNKELSCHALTUNG B von Erfolg gekront ist.

I | ~ .
| ggggig ggzgggggg Programm laden:¥*.PRG | Zeitl[s] :IBB| g $05.519. 490 TOS besteht aus einer bunten Mischung
.‘] 860324 993315355 ADHPCE S TERERI) SR 10,500, '3 1,502 aus Code: Es wurden zu seiner Realisierung
I 06033 || Sompote ladeni¥.Lap | BEFEHLSSATZAUSARHL | [P0, %00 12", S8E nigherndriviesElielenss G:Compiler wyer
060928 46FC2700 Bark ‘*'BHI{_ | HC68000 wendet (unter ihnen der allseits bekannte
06093C 4E70 b MC68030 und gefiirchtete Alcyon- bzw. DRI-C-Compi-
B6033E  BCRIFASZY MC688EN : ler) gsondern aucl(lzyeine ganze Reihe vgn
060948 660A GEM-Dateiauswahlbox MC68851 LBBa3 e _
B6094R 4DFADOOS LBBO3 Teilen in Assemblercode entworfen, bei-
06034E  4EFI00FAC spielsweise der TOS-Startup-Code. Dieses
gggggﬁ EEEESEEE a5 £ tggﬂ; 'Zusammenwiirfeln’  unterschiedlichster
86095C 6628 Rbbruch | n LBBB6 : Sprachen und Compiler bewirkt recht ei-
i Al = _ e & genartige Effekte, ist aber dennoch voll-
¢ S R ] O kommen legal. Beispielsweise tauchen mit-

Abb. 1: Einige Optionen zur Steuerung von Easy Rider. ten im Code auch Datenstrukturen auf
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(zum Beispiel fiir die Initialisierung des
DMA-Soundsystems). Das stellt den ’Easy
Rider’ vor das Problem: Was sind Daten,
was ist Code? Eine Tabelle Icon-Daten bei-
spielsweise in Assem-
bler-Quelltext zu ver-

adresse betrachtet werden miissen. Der Na-
me dieses Menii-Eintrages verwirrt zwar,
wie einige andere auch (Was bitte ist ein
'virtueller Start’?), aber das sauber geglie-

/\_Datei Suchen Option Edit Symbol 1Info

F:\STE_TOS.DEVATOS.2_85.IMG.

wandeln, konnte den
unangenehmen  Effekt EOD314 41F900800980
’ EDBI1A ZiC8OSAD
haben, dafl bei der Ver- EROIIE. Z0PCSFAGSHNS
danderung dieses Codes jiiste itmenn
das Piktogramm uner- EES%%E %igganmxsa
wiinschterweise  seine eloaad
Form verindert. 2l

EOO3IC 4E7ROBB2Z
E00X40 0OBCOBOBY9
: . D T
Schiedsrichter DA | E e
EBDISE8 6706

: P E0B352 721E
Der ’Easy Rider’ lost die- EDBI54 4E7B0062

ses Problem auf eine <]

LER $980.L, R0 hid

MOVE.L  A@,$5A0.S =

MOVE.L  #$5F435855, (RB)+  ; (#_CPUM™)

MOVED  #8,D1

MOVER.M  #510,R2

MOVER.L  (A2),A3

MOVER.L  A7,Af

MOVE.L  H$DOEBD3SS, (A2) LBB22

MOVE CCR, DB

MOVED #SA,D1

EXTB.L DB

MOVED  #614,D1

MOVEC  CACR,DB

BSET #3,00 N

MOVEC  DB,CACR

MOVEC  CACR,DB

BCLR #9, D0 :

BED.S  6(PD) L0022 .

MOUVEQ #51E, D1 i

MOVEC  D@,CACR -
f 1B

sehr elegante Art und
Weise: Er vergibt -
genau wie ein Schieds-
richter beim FufSballspiel — nach bestimm-
ten Kriterien Punkte. Anhand dieser Wahr-
scheinlichkeiten unterscheidet er iiberra-
schend gut Code von Daten. Dieser Mecha-
nismus ist natiirlich nicht unfehlbar. An-
statt den Programmierer nun aber den Rest
an Ubersetzungsarbeit per Hand erledigen
zu lassen, gestattet es der 'Easy Rider’ dem
Anwender, bestimmte Teile des As-
sembler-Listungs zu markieren und mit
dem markierten Block ganz nach den Wiin-
schen des Anwenders zu verfahren. So
kann explizit ein Block entweder in Daten-
oder Code-Format gebracht werden. Doch
mehr als das: Der ’Easy Rider’ gestattet
verschiedene, voneinander unabhingige
Stufen der Code-Konvertierung. Durch die-
se Stufen entscheidet der Programmierer
zum Beispiel selbst, ob es sich bei einer im
Datensegment aufgefundenen Ansammlung
von AdreR-Bytes tatsichlich um eine La-
bel-Tabelle oder um andere, unverinderli-
che Daten handelt.

Dieses einmalige Konzept ist konsequent
im Programm verwirklicht. An der Fiille
der Funktionen erkennt man sehr schnell,
da es sich beim ’Easy Rider’ um ein tat-
sachlich praxiserprobtes Werkzeug handelt.

Fiir Profis

So existiert ein Meniipunkt, mit dem man
dem ’Easy Rider’ mitteilt, daf es sich bei
der geladenen Datei um ein Spiegelbild
(‘Image’) eines ganz bestimmten Speicher-
bereichs handelt und daf alle Absolut-
Adressen relativ zur angegebenen Start-
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Abb. 2: Ein Ausschnitt aus dem disassemblierten TOS 2.05.

derte und ubersichtliche Handbuch erklart
die Funktion zur vollsten Zufriedenheit.
Die Benutzerfiihrung als solche ist etwas
ungewohnt. Wer edel layoutete Dialogbo-
xen und saubere GEM-Ausgaben erwartet,
der wird von den sehr iiberladenen Unter-
meniis schnell erschlagen. Doch man sollte
dabei im Auge behalten, daf es sich beim
'Easy Rider’ um ein Profisystem handelt, so
daR die Ubersichtlichkeit der Programmge-
staltung in der Prioritit weit hinter der
Funktionalitdt zuriicksteht. Ein Anfinger
wird den ’Easy Rider’ ohnehin nicht brau-
chen, und fiir Experten zdhlt primir das
Resultat, nicht der Weg.

Unter diesem Gesichtspunkt erfreut das
Programm immer wieder. Nicht nur, daf$ es
vorhandene Symboltabellen benutzt; es ge-
stattet die Vergabe von Label-Namen, noch
bevor iiberhaupt ein Assembler ins Spiel
kommt. Alle vorgenommenen Anderungen
speichert der ’Easy Rider’ auf Wunsch in
einer Zusatzdatei, die eventuell notwendige
Nachbesserungen vereinfacht.

Fiir alle BIOS, XBIOS und GEMDOS-Calls
kann das Programm anstelle der Funktions-
nummern bereits lesbare Funktionsnamen
einfugen, aus einem kryptischen movew
#801,-(sp) trap #$01 erzeugt das Programm
auf Wunsch das viel verstindlichere
move.w #CCONIN,-(sp) trap #301.

Die getestete Version war dariiberhinaus
bereits vollstindig auf den TT vorbereitet.
Sie unterstiitzt zum einen die Farbmodi,
zum anderen beherrscht sie alle 68000-Op-
codes bis zur 68030-CPU, der 68881/882-
FPUs sowie der PMMU 68851, von der Mo-

PD Pakete |

Paket 15,- DM |
3 Pakete 39.- DM |
& 10 Pakete 99,-DM |
@ 20 Pakete 150,- DM |
s iosst o
Vorkasse 5 |

Nachnahme 7-
Alle Preise in DM '

20 Pakeie -je 6 Dlskeﬁen
randvoll mit Spitzen-PD-Prrammen

(A) Hilfsprogramme TeX 1
(B) Malprogramme TeX 2
- Bilder 1 Geschaft

Bilder 2 Freizeit
Text + Druck Signum
Wissenschaft DIP
Spiele 1 {sw) MIDI
Spiele 2 (sw) Einsteiger
Spiele 3 (sw) lernen
Spiele 4 (Farbe) Best of PD

Wir liefern alle PD-Serien

ab 1,25 DM pro Diskette
bis 99 Disks: 1,45 DM, ab 100 Disks: 1,25 DM

~ Wir kopieren preiswerter mit der
fox MultiCopyBox
¢ Disketten gleichzeitig in 64 sec

~ Handleranfragen wmkommen! i

Speicher-/ 16 MHz
Erweiterungen

Bausatz fOr volle 3 MB
16 MHz-Bausatz 98,-
2 MB + 16 MHz m. Einb. 699,—
4 MB + 16 MHz m. Einb. 999,-

4 MB + 16 MHz
mit Cache, incl. Einbau  1199,—
RAMSs 511000, 70 ns Q.90

o e
Computer GmbH
GrundstraBe 63

Y

o 5600 Wuppertal 22
A A Tel.. 02 02 - 64 O3 89
FAX/BTX. ~ 6465 63
Lodengeschaft o
Langerfelder Markt, Ecke Kurzestr./Spitzenstr.
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torola ein Subset in die 68030er-CPU inte-
grierte. Dariiberhinaus versteht die aktuelle
Version auch das ’Befehlsumfeld’ — bei-
spielsweise ist dem System bekannt, daf
die 68030-CPU keinerlei Probleme beim
Word-Zugriff auf ungerade Adressen hat.

stellung zeigt, daf der ’Easy Rider’ kein in
den blauen Dunst hineinprogrammiertes
Spielzeug ist, sondern ein hocheffektives

Werkzeug.

Es erscheint sinnlos, weitere Funktio-

nen aufzuzihlen; allein diese winzige Auf-

Befehlsdarstellung andern

Befehlskonst. Adressen kurz Bereich

W ELFILEIM | hexadezimal
hex. unsigned : :
dezimal dezimal inn ! $IE-__=.|

binar Adressen lang

Zeichenkonst.

Globale Einstellungen

AR-Dffsets hexadeziTal \his’E —
hexadezimal dezimal
dezimal l

= SN oder | Sxxxx.W
BE~0fisets Bce.S oder | Bcc.B

W IH'I oder [ DCB.K
dezinal | Fertig | , [Abbruch

Abb. 3: Parameter zum Steuern des Textformates.

Der Output

Das Resultat einer ’Easy Rider’-Sitzung
wird grundsitzlich im ASCII-Format gespei-
chert. Auf Insellosungen wie die Speicher-
formate des GFA-Assemblers oder des
TurboAss hat man dankenswerterweise be-
wufit verzichtet. Dennoch verfiigt das Pro-
gramm iber zwei unterschiedliche Spei-
chermodi: Neben dem iiblichen Quell-
text-Speichern erlaubt das Programm das
Speichern in einer komprimierten ASCII-
Form, aus der primir Leerzeichen entfernt
wurden, was die Linge des Quelltextes et-
was reduziert. Dies erweist sich insbeson-
dere bei groRen Projekten als duRerst lo-
benswert — man bedenke nur, daf das Di-
sassembly von TOS 2.05 etwa zweieinhalb
Megabyte grof3 ist!

Durch den optimalen Komfort beim disas-
semblen wird der ’Easy Rider’ zu einem
unverzichtbaren Tool fiir alle Assembler-
Programmierer. Zudem ist der Preis vollig
angemessen, und so sollte Easy Rider in
keiner Entwicklungsumgebung fehlen.

Ip/cs

Easy Rider Disassembler

Datenblatt

m Vertrieb: Andreas Borchard, Wiesenbach-
straBe 2A, 4500 Osnabriick.

m Preis: DM 249 -
incl. 030 Assembler: DM 425 -

Bewertung

+ gelungene Funktionalitat

+ TTKompatibilitat

+ hohe Geschwindigkeit

+ interaktive Konzeption

— etwas eigenwillige Benutzerfiihrung

JUCO-COMPUTER

Weihnachts-Sonderangebote

Zubehor
Gunstige Gebrauchtgerate ............ a.A.
Mega ST1+SM 124 .............. 1098,00

Atari 1040 STFM + SM 124 ...... 948,00
Stereo Farbmonitor SC 1435....598,00
Monitor SM 124 ...........ccovvvi. 298,00
3,5" Laufwerk (720 KB) ............. 198,00
512 K Erweiterung steckbar ..... 148,00
2,5/4 MB Erweiterung steckbar 378,00

Logimouse Pilot..........ccccoeeeen...... 69,00
ST-Tast Il (fur PC-Tastatur) ........ 69,00
Scartkabel fur Farbmonitor ......... 19,90

Centronics-Druckerkabel ............ 16,90

Staubhaube fiir 14"-Monitor........ 14,90
Mediabox fur 150 3,5"-Disks....... 29,90

Easybase Datenbank................ 198,00
Mortimer, der Butler ................... 98,00
Quick ST Il, Softwareblitter ......... 45,00

Staubschutzhaubensatz.............. 24,90

Spiele

Arkanoid ......ccooeeeeeieeeeia, 29,90
Cosmic Pirate .........ccccceeeeceeennnnn. 29,90
Ghouls 'n’ Ghousts....................... 29,90
F-19 Stealth Fighter .................... 69,90
Football M. World Cup E.............. 29,90
Hawaiian Odyssee (FS II)........... 29,90
e S ettt el Ml 29,90
Jet, incl. Japan Scenery D. ......... 29,90
Midwinter ..........ccoovviiciiiiieen 39,90
ONSIONghT - LTIl R, | ftoe: 29,90
Powermonger ..........ccccoeecevneuenn... 49,90
Silent Service ......ccoeeveeeeiiieeeannn 29,90
DRI AN vow . vty it st 29,90
Starglider 2 .......covveeveieeeeannnn. 29,90
Star Trek, das Original................. 29,90
Summer Edition..............ccovueen.. 29,90
Super Hang On ..o 29,90
Wings of Death ............ccoveeee....... 49,90
Triad Il, Spielesammlung ........ ...29,90

PD-Software

« 24 Stunden Schnellversand

« 24 Stunden Bestellservice

» riesige Programmauswahl

- zahlreiche Programmpakete

- alle Disketten virengepriift

- standig alle Neuheiten verfiigbar
- wir fUhren alle groBen Serien

« ABO-Service

« ausfuhrlicher GRATISKATALOG
» Umfang Uber 50 DIN-A4-Seiten

Preise
Einzeldisketten DM 4,00
ab 5 Disketten DM 3,50
ab 10 Disketten DM 3,00

Disketten im ABO DM 2,80

Angebote gelten solange Vorrat reicht

Fordern Sie noch heute unseren umfangreichen Gratiskatalog an!
JUCO-COMPUTER - Emmericher Weg 6 - 4005 Meerbusch 2 - Telefon 021 59/2737
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1 Hochstimmung

Anschlufifertige
SCSI-Festplatten fiir die
Atari ST-Serie

.' » Datentransferraten > 600 KByte/s, mit -
% Imprimislaufwerken bis zu 1350 KByte/s SGSI-Kits

¥ erzielbar, Zugriffszeiten bis zu 14 ms. / _ _
i » Spitzensoftware: 255 Partitionen Unsere SCSI-Einbaukits bestehen aus

™ installierbar, Softwareschreibschutz, jede Festplattenlaufwerk, SCSI-Hostadapter,
Partition autobootfahig, interleave 1:1 DMA-Kabel, SCSI-Kabel, Installations-

einstellbar, Cache, Backup, Optimizer in software und Handbuch. “1 g
der Software enthalten. ¥ e

» 100 % Atari-kompatibel, Fremd- / .
betriebssysteme (PC-Speed, AT-Speed, Seagate STI57N-1, 7 4 8 et
PC-Ditto, Spectre, Aladin, Minix, 0S-9, 49 MB, 28 ms, Kit y * ¢

RTOS) sind voll lauff&hi = “J Quantum LPS52S Sy AECHIUGTE oG

sind voll lauffahig. a G aa

> Sehr leise, 3.5"-Festplatten ohne 6 52MB,17ms,Kit 798," A SCSI-Festplatten fiir
Lufter, 5.25"-Festplatten mit gesteuertem | Seagate ST296N, 9 48 ¥ Atari TT und Mega STE
Lufter. 85 MB, 28 ms, Kit il -

» Durchgeschleifter gepufferter DMA- Seagate STIO96N, 99 8 = % » Vom Design passend zur Haupteinheit
Bus, Autoparkfunktion hardwaremaBig, / 81 MB, 24 ms, Kit _ ,"' ‘:’&’I des TT bzw Mega STE.

DMA-Nr. von auBen einstellbar. Quantum LPS105S, I 09 8 -
» Herausgefuhrter SCSI-Bus, durch = 105 MB, 17 ms, Kit __ E! y T

= Gerate optional ohne SCSI-Hostadapter
abschaltbaren Hostadapter optimale Seagate ST1239N, I 798 '
|
= y

£ betrieben werden, bei Kauf einer

§ ™ anschluBfertigen Festplatte ohne SCSI- ¥

| Hostadapter reduziert sich der Kaufpreis S
s um DM 150,- YA

» mit gesteuertem, sehr leisem Lufter

» weitere technische Daten wie unsere

SCSI-Festplatten fur die Atari ST-Serie.

Datentbertragung auch an Apple 200MB,15ms, Kit

Mclintosh und PCs. Syquest S(555, I I 9 8
 » Zweite SCSI-Festplatte im Gehiuse 44MB,25ms, Kit B« g
' nachrustbar, SCSI-Hostadapter und
™ Gehd&use flr interne zweite Festplatte
vorbereitet.

Nachfolgend diverse fur SCSI-Fest-
=== plattenlésungen bendétigte Einzelteile:

o SCSI-Komplettkit bestehend aus
* Gehause, Netzteil, Hostadapter,

J Seagate STIS7N-1, g 4 8 ¢ 4§ Kabel, Software, 398 - Seagate STI57N-1,
‘49 MB, 28 ms ," >4 Handbuch, Montagematerial g 49 MB, 28 ms 948," F

Quantum LPS52S, % SCSI-Hostadapter I 9 8 Quantum LPS52S, p
52 MB, 17 ms g 98," &y incl. Software, Kabel y 52 MB, 17 ms 998,"
Seagate ST296N, = ' Syguest- 198 Seagate ST296N, [ v
85MB,28ms I. I 48," 4, Cartridge SQ400 - y 85MB,28ms _ I. I 48," .
Seagate STI096N, oy Gehause 99 { Seagate STI096N,
81MB,24ms l. I 98,‘ e fur HDD - y -S' 81MB,2dms l.l 98," -
Quantum LPS105S, I 29 8 Ly Netzteil 99 Quantum LPS105S,
105 MB, 17 ms _ T y o o0Watt - y 105MB,17ms 1.298,' |

. ___ .. Seagate STI239N, I 99 8 DMA- 39 o ™ seagate ST1239N,
200 MB,15ms . g Kabel = 3 200MB,15ms _ Ha y |
Imprimis ST2383N, 3 5 g 8 . SCsI- 3 g Imprimis ST2383N, :
337 MB, 14 ms B [ g Kabel - — y 337MB,14ms 3. 8,‘
Imprimis STA766N, 5 99 8 - Imprimis ST4766N, 5 998
676 MB,15ms &S y 676 MB,15ms _ &Ja g

Imprimis ST41200N, 9 9 9 8 Imprimis ST41200N, g 99 8
1050 MB,15ms <D o a I T E c 1050 MB,15ms _ <Ja -
i

ams.zsms 1,398, amzsme 1,398,
Datensysteme ;

Eugenstrafie 28
/302 Ostfildern 4

Telefon 0711/457 96 23

Telefax 0711/4 56 95 66



SOFTWARE

FSMGDOS

Welche Programme lassen sich schon jetzt benutzen?

In der letzten Ausgabe haben wir die wichtigsten Eigenschaften
des neuen FSMGDOS vorgestellt. Am Beispiel einiger Anwen-
dungsprogramme — ohne Anspruch auf Volistindigkeit — moch-
ten wir diesmal Bilanz ziehen, welche Programme wie gut mit
FSMGDOS zusammenarbeiten. Auch die moglichen Fehlerursa-
chen mochten wir dabei etwas genauer unter die Lupe nehmen.

Betrachtet man die Programmvielfalt fiir
die Atari-Computer unter dem Gesichts-
punkt GDOS, dann sind zunichst drei
grundsitzliche Kategorien zu unterschei-
den: 1. Programme, die unter GDOS gestar-
tet abstiirzen, Bomben werfen oder Fehler-
meldungen produzieren. 2. Programme,
die von GDOS iiberhaupt keine Notiz neh-
men. 3. Programme, die GDOS mehr oder
weniger intensiv nutzen.

Applikationen der Kategorie 1 sind mitt-
lerweile diinn gesdt. Da Abstiirze oder
GDOS-Fehlermeldungen  schlichtweg auf
schlampige Programmierung zuriickzufiih-
ren sind, bemiihen sich zumindest alle

professionellen Anbieter, solche Fehler zii-
gig 7u beseitigen. Beispielsweise provozier-
ten dltere Signum!- oder STAD-Versionen
des oOfteren Fehlermeldungen. Doch sobald
diese bekannt wurden, haben die Program-
mierer die Programme entsprechend gein-
dert, und so sind von diesen beiden Pro-
grammen mittlerweile bereinigte Versionen
erhiltlich.

Die Fehlerguellen

Fehler treten meistens durch den Gebrauch
illegaler VDI-Handles auf. Fiir Programmie-
rer: Ein VDI-Handle hat immer einen Wert

M Obase Print Clehel NEers

ldiLey EETIEN Wi .-

=TT eee—— ) l%l:lﬂ (BOMAEL I ot ]

Hm&m&lﬂmmﬁmﬁﬂimﬁimﬁﬁmi. K]
Gig 1Az, 112 =

A B {C D

E F

Umsatze Quartall | Quartai2 Quartal3 ] Quartald | |

Hardware

11525.00 12345.00 10980.00. 13540.00

Software 8547.00 9234.00 5471.00 10371.00

flehs 1647.00 2461.00 1352.00  986.00

Zejtschriften 450.00 34500 32000 592.00

Disketten 1250.00 1030.00  567.00 20000.00

23419.00 25415.00 18690.00 45489.00

"
xor 1«::” reras !u-uu‘ [ TRACE  boumay L] AT n-tlusc‘\.' L]

Abb. 1: KSpread 4, die erfolgreiche Tabellenkalkulation von Omikron, unterstiitzt FSMGDOS.

48

ungleich Null. Liefert das VDI beim Offnen
einer Workstation eine Null zuriick, so be-
deutet das, daR das VDI aus irgendwelchen
Griinden kein Workstation-Handle mehr
vergeben kann. Folglich darf auf eine
Workstation mit dem Handle 0 nicht zuge-
griffen werden.

Fehler dieser Art sind manchmal noch
bei dlteren PD-Programmen zu finden. Fakt
ist, daR8 Digital Research — wer sollte es
besser wissen als der Erfinder von GEM —
schon 1985 dokumentierte: ”If the device
cannot be opened, GEM VDI returns a zero
as the device handle in contrl[6]. Any non-
zero value in contrl[6] indicates a success-
ful operation.” 1]

Und an anderer Stelle: "If the virtual
screen workstation cannot be opened, a
zero is returned as the device handle to in-
dicate an unsuccessful request.” [2]

Die Tatsache, daf Ataris eigenes GDOS
diesen Fehler nicht mit einer entsprechen-
den Warnung bedachte, sondern schlicht-
weg ignorierte, filhrte denn auch vor et-
wa 5 Jahren zu einer Vielzahl von Pro-
grammen, die diesen Fehler nicht bemerk-
ten. Erst die Veroffentlichung von AMC-
GDOS, einem fehlerfreieren und erheblich
schnelleren GDOS von Arnd Beiner, been-
dete diesen Zustand. AMCGDOS hatte nim-
lich die Angewohnheit, jeden derartigen
Fehler mit einer entsprechenden Warnbox
Zu (uittieren. Bei einer konsequent fal-
schen Verwendung eines nicht vorhan-
denen GDOS-Handles mit der Kennung 0
kam das Programm vor lauter Warnungen
gar nicht mehr zur Arbeit. Das mag man-
chem zwar wie eine 'Holzhammer-Metho-
de’ vorkommen, die weitere Entwicklung
zeigt aber, da8 diese Entscheidung konse-
quent war: Die Fehler wurden beseitigt.

GDOS? Is mir doch egal!

Zur Kategorie 2 diirften wohl die meisten
ST-Programme zdhlen. Ihnen ist es voll-

Atari Journal 1291




®1 Fens wn_ Parameie

kopleren

rnver2slehals

hl Iu-:m ullhtltﬂ
¢‘:- = Koln 02203 12400
; —"l Mo[,.a ol 02203 83108
*_ Fronet "

8] Fattex Koln |

E ZOPl Box

HGS Box .
g C&R Box (ies ist ein Test fur in Rufus integrierten Editor, der ganz
: offensichtlich hervorragend mit FSMCDOS zusammenarbeitet.

Sogar das recht problematische Selektieren von Text bei

rmem slfelslelgieE Ul - o haneatz funktloniert ohne Probleme.

62T S T ea0

: 5 Mumne ;tl.-n 3 OB9 659709
s Bad Oldesioe 04531 81614
s P:unm';'-u:nl. ! E::i'llnl)'-;'ll“l‘. .
JU'L:.:;:{“:d 0521 342':3! Abb 2
aus .Enhm.'-' ¥ :.:T.nljl‘-lé'i\:‘.f-!'i . .

e ‘;;:'.:!t::."“‘ osai 73 | Auch fir Rufus, das Terminalpro-
Emsdetten D2572-88881 " .
bas Flensburs D461 13117 | gramm von Michael Bernards, ist
s i der GDOS-Einsatz kein Problem.

7UP Datei Bearbeiten Suchen Rechneri—ﬂudus Fenster Dptmnen _
g:r__,,,_ T TD:\7UP\7UP,DOC T _
Fil Sil 12 SIG L:l Tab:3 U:512
Fontname | {Punkt Farbe .
hid Atd kil )
Typewriter 1|18 LI l I_ﬂ_
TMRIL ANSI 12 o &
Monaco Mono 18 Standard
Bii Blue 8x16 Eé
Abb. 3: - = -[g] ©| [Fsh: 48
¢l b

Die Vektor-Fonts machen sich im
Texteditor 7up besonders gut.

kommen egal, ob GDOS installiert ist oder
nicht, GDOS-abhdngige Routinen werden
nicht benutzt. Solche Programme stellen
entweder keine alternativen Zeichensitze
zur Verfiigung (Ist WordPlus, Edison, Adi-
mens ...) oder benutzen eigene Zeichen-
satzformate (Calamus, Signum!, Script,
TeX, CyPress, Tempus, Tempus Word ...).
Diesen Programmen nutzt die Installation
von FSMGDOS iiberhaupt nicht. Ein System
wie Calamus, das bereits Vektorzeichensit-
ze benutzt, wird zwar FSMGDOS keine Tri-
ne nachweinen. Manch anderes Programm,
das heute mit Pixelfonts arbeitet, wiirde je-
doch mit Sicherheit in Zukunft durch die
Unterstiitzung von (FSM-)GDOS bessere
Marktchancen haben.

So ist’s recht

Einige wenige Programme jedoch iiberlas-
sen die Zeichenaufbereitung mehr oder
weniger dem GDOS. Sie profitieren von
Ataris neuem FSMGDOS. Zwar schopft der-
zeit kein einziges Programm alle Moglich-
keiten des neuen GDOS aus; einer Applika-
tion wie SciGraph die erweiterten Fahigkei-
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[ Hilfe | |Abbruch| | oKk |

ten beizubringen, diirfte jedoch ein Kinder-
spiel sein. SciGraph war eines der ersten
kommerziellen Programme tiberhaupt, die
sich auf GDOS verliefen. Das Programm ist
derzeit in der Lage, alle FSM-Fonts auf dem
Bildschirm anzuzeigen und iiber FSM-Trei-
ber an beliebige Ausgabegerite zu drucken.
So erzeugt SciGraph gestochen scharfe Zei-
chen in jeder Grole auf allen gingigen La-
sern, einigen Farbdruckern und sogar ei-
nem Epson-9-Nadler. Die entsprechenden
Treiber liefert Atari — es bleibt zu hoffen,
daB es in Zukunft mehr werden. SciGraph
gestattet ebenfalls die Ausgabe von Be-
ziérkurven auf beliebigen Gerditen — ein
Feature, das schon AMCGDOS zulie und
FSMGDOS ebenfalls anbieten wird. Das auf
der Atari-Messe vorgefiihrte FSMGDOS hat-
te zwar augenscheinlich noch einige Mak-
ken in der Beziéraufbereitung, doch es
steht aufler Frage, daf diese noch rechtzei-
tig behoben werden.

Derzeit sind bei Scilab einige Features
in Planung, beispielsweise das Rotieren von
Schriftziigen, das derzeit nur in 90-Grad-
Schritten realisiert ist, von FSMGDOS je-
doch in 1/10-Grad-Schritten gestattet wird.

Max VorlagengrilBe:
216 x 298 mm
Auflosung: 3-300 dpi
in 3 dpi-schritten
Zoom: 12-800 %
Interface: SCSI

Phys. Gammakorrektur
Uber 16,7 Mio. Farben
256 Groustufen

24 wiihlbare Ditherraster
Fiir ATARI ST/STE/TT,
MAC, PC, AMIGA

Preis: DM 3998 -

|
Handleranfragen erwiinscht \
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Weitere Uberlegungen deuten auf eine rosi-
ge Zukunft von Prisentationsgrafiken hin
— wir werden in Kiirze dariiber berichten.

Terminale grande

Ein Terminalprogramm, das FSMGDOS un-
terstutzt, ist an sich schon eine recht unge-
wohnliche Sache, aber das ist sicher nicht
die einzige Besonderheit des Programms
Rufus von Michael Bernards. Wie der Test

FSMGDOS verkauft wurde. Wir hoffen, in
Kiirze auch iiber dieses Programm, das in
Deutschland iibrigens von 3K vertrieben
werden wird, detaillierter berichten zu
konnen.

Halb und halb

Neben diesen ’Vollunterstiitzern’ gibt es ei-
ne Reihe von Programmen, die FSMGDOS
nur teilweise unterstiitzen: Von Kaktus —
dem  Hersteller  des
Schnell-Kopierers Ko-

Neu. . AN L
Graflk offnen. . AIJ o
Tabelle nffnen L
- T W P - 1
Sthlleﬂen AU \
Sichern AS \
Sichern als... M \

Inport

Export... AE

Drucken.,. Ap
An Ausgabe

Praferenzen, ..

mnatel Bearbeiten Seite Lage Eraph Attribute Fenster

We survived

Klel

bold — kommt ein Acces-
sory namens ProList, das
beliebige =~ ASCII-Dateien
vollautomatisch in Form
bringt und tiber FSMGDOS
an GDOS-Drucker ausgibt.
Zwar verzichtet man auch
hier auf alle ’Special Ef-
fects’, aber allein die ge-
stochen scharfen Schrif-

u XX

i x ]| pre ot s s im0 v ten machen das Pro-
B g e —— gramm zu einer lohnen-
b it Sci den Investition. Dabei er-
zielt es eine erstaunliche
Geschwindigkeit  insbe-
sondere bei der Ausgabe
Aussabee1Thes ] von Durchschligen auf
18 ITC Avant Garde Gothic Book Q] [18[3] | dato defekt geglaubte
Feriy fip PR Re ] VDI-Escapefunktion v_es-
3 Tines Bold Q] LB | 2062000 ist in Wirklich-
Duplikate: B_ «rur Lesers Rander: keit durchaus funktions-
B fotens & M| tocht ~ der duridaer
Uhrzeit &:’ Links: 18 druckte gute 6 Seiten pro

% ;Z]_!imn Datei Era maen Eech;s; 13. BE Minute!
O Umbruch | Zeilenzahl: B ERSIE IR Qi
Trenner: - | Rubrik auch die Tabellen-
, kalkulation K-Spread 4
Sighern [ Start ] auf: Sémtliche Zeli)chenséit—

Abb. 5: Der ProLister zaubert mit GDOS-Zeichensatzen 2-spaltige Listings

auf die Atan Laserdrucker.

an anderer Stelle in diesem Heft beweist,
wurde die neue Version 1.1 griindlich iiber-
arbeitet. Eine der neuen Funktionen ist die
Benutzung von FSMGDOS-Fonts im inte-
grierten Editor und im Nummernverzeich-
nis; im Terminalfenster beschrinkt man
sich aus Geschwindigkeitsgriinden besser
auf den Systemzeichensatz.

Eine ahnlich umfassende Unterstiitzung
von FSMGDOS diirfte auch von WordFlair II
Zu erwarten sein, das in den USA sogar an-
liglich der Glendale Show erstmals mit

50

— ze des FSMGDOS konnen
benutzt werden, auch
wenn die Auswahl der
Schriftgrofe zur Zeit noch
auf vorher installierte konstante Grofen
beschrinkt ist und bei der Anzeige der
Fonts das Programm etwas durcheinander-
gerdt. Es ist aber dennoch eine wahre
Pracht, wenn man dank FSMGDOS Tabellen
und Grafiken ein absolut professionelles
Outfit verpassen kann — von der exzellen-
ten Druckerausgabe einmal ganz abgese-
hen.

Der Text-Editor '7up’ (Shareware) er-
laubt ebenfalls den GDOS-Betrieb. Leider
unterstiitzt er ebenso wie viele andere Pro-

gramme ausschlieBlich nicht-proportionale
Fonts. Zur Erlduterung: Ein Proportional-
font ist ein Zeichensatz, bei dem ein
schmales Zeichen wie beispielsweise ein ’I’
eine andere Breite als zum Beispiel das
breitschultrige "W’ besitzt. Das bedeutet,
daR eine Bildschirmzeile keine konstante
Breite mehr hat, sondern je nachdem, wel-
che Buchstaben verwendet wurden, unter-
schiedliche Breiten erreicht werden. Das
erfordert vom ausgebenden Programm
natiirlich einen entsprechend hoheren Re-
chenaufwand. Diese Tatsache ist jedoch
nicht erst seit FSMGDOS bekannt — schon
die alten GDOS-Versionen kannten Propor-
tionalfonts und vermochten sie fehlerfrei
wiederzugeben. Unter FSMGDOS ist jedoch
nahezu jeder Zeichensatz ein Proportional-
font — es sieht einfach besser aus. Der ein-
zige fir FSMGDOS bislang erhiltliche
nicht-proportionale Zeichensatz ist iibri-
gens die Courier-Schrift.

Bezugsquellen der Programme

SciGraph: Scilab, IsestraBe 57, 2000 Hamburg 13

ProList: Kaktus GbR, Konrad-Adenauer-StraBe 19, 6750
Kaiserslautern

7Up: Michael Thanitz, Osningstr. 69, 4800 Bielefeld 1
WordFlair II: 3K, Sassenfeld 71, 4054 Nettetal 1

Rufus: Creativ Concept, Michael Bernards, Bussardweg
1, 6204 Lohmar-Geber

KSpread 4: Omikron,
Pforzheim

Sponheimstr  12e, 7530

Tja, und damit wiren wir auch schon
am Schluf unseres kleinen Exkurses ange-
kommen. Nach der intensiveren Beschifti-
gung mit FSMGDOS sind wir jedoch davon
uberzeugt, daf zukiinftige Textverarbei-
tungssysteme wohl nicht mehr ohne
GDOS-Unterstiitzung auskommen werden
und daher die ’Mangelerscheinungen’ in
diesem Bereich nur von kurzer Dauer sein
werden. Ip/cs

Literatur:

[1] GEM Programmer’s Guide, Volume 1: VDI, Secti-
on 1-3: Open workstation, Digital Research Inc.
1985.

[2] GEM Programmer’s Guide, Volume 1: VDI, Secti-
on 3-10: Open virtual screen workstation, Digital Re-
search Inc. 1985.
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Soft- und Hardware
Von-.. E— 4-5.,_“_

zuverlassige und
schnelle Lieferung!

Fndlnh Die Erlosung fur gestreBte Clip-Art- Anwender:
Dn, Clip-Art-Sammlung mit Ubersicht. Auf 25 Disks finden Sie
excellente PD gllﬂ Art tm Pac-Format (1600 Bildschirme
ca. 10000 Grafiken zu allen|
Themen). Und damit Sie wissen
was auf den Disks enthalten ist
gibt es den gedruckten Grafik-
katalog. Mit Calamu:
layoutet, auf Hell-
- - pagesetter Helwietel
und im 5 ‘3 37 ;‘
professionellen et
Ot‘fsetdr_q\xk . 3
gedruplg Zmgt
er Thnestglle 4
A ..-L(.\.mu.-..:.u.uu. u» w
Grafiken klar umg ¥ 3 ‘-:_'.‘. R
deutlich schwarZ#¥ Wei ' : X !
Zum noch schnelleren ALH{;ndcn der Grafiken dlcnt AR
das Stichwortregister, ebenfalls gedruckt, welches Sie mit dem
Katalog im stabilen A4 Ringordner finden. Die 26. Disk des Paketes
ist gefullt mit Grafikutilities zum bearbeiten und konvertieren der

Grafiken - falls Thre Software das PAC- Format nicht laden kann etc.

Alles zusammen (26 Disks + Grafikkatalog) kostet ubrigens
nur DM 149,

Soft- & Hardware

Riesige Auswahl an interlaced, Bandbreite 100

professioneller Hard- und Mhz! DM 3499

Software. Fordern Sie die Harddiskstationen,

Kataloge an. Von der einfachen superkompakt, superleise

Textverarbeitung bis zum komplett anschiuBfertig.

kompletten DTP/CAD-System Quantum 52 Mbyte: DM 999

ist beinahe alles lieferbar Quantum 105 Mbyte: DM

Beispiele 1399

Atan Sunshine-Paket (1040 Auch im Angebot: TT's

STE + That's Write + Adimens + GroBmonitore, Grafikkarten,

20 Games) DM 898 - Beschleunigerkarten (bis

Atari Midi-Paket (STE mit 68030, 50 Mhz), PC/AT

Monitor. Keyboard Kawai Emulatoren

MS710. Midi-Software) Script Student mit zusatzlich 50
DM 1498 -) Fonts DM 169

Atan DTP-Paket DM 1498.- Script 2 inkl. 50 Fonts: DM 259

Mega STE 1(ohne Harddisk) Didot Professional DM 1098

DM 1748 - Retouche Professional

DM 2348 DM 1098

Mega STE 4 DM 2598 DM 139

HP Deskjet 500 DM 1099 - DM 139

Panasonic KXP1123 DM 599 DM 89

Laserdrucker SLM 60M DM 50

2398 DM 60

19" Multiscan-Color-Monitor. DM 55

1240*1024 Punkte non DM 80

Mega STE 2
Harlekin 2
Multigem

NVDI 1

Oxyd 1

Oxyd 2

Spacola
Mathematikus 2.1

Fa rbige Disketten «-o Markendisks.

Super Qualitat!, 100% errorfree, Bulkware) Farben: gelb, rot
grun, weiB, schwarz und blau (gewunschte Farben angeben):
10 Stck: DM 15.-, 50 Stiick: DM 70.-

100 Stuck: DM 130.- groBere Mengen auf Anfrage.
Endlich: Die Maus-Alternative: Qtec-Maus, d«
prazisions- Maus mit Mikroschaltern, hoher Auflosung ohne
Treibersoftware. 1Jahr Garantie, mit Maus-Pad und Maus-
Trap fur nur DM 79.

Fordem Sie den Gesamt-Katalog mit Soft- und

Hardware an. (Einzeln DM 5 -). Beachten Sie dazu auch
meine Anzeige mit PD-Angeboten im vorderen Heftteil

Alle Preise inkl 14% Mwst

Versandkosten VK: DM 4.50. NN: DM 8 50
Ausland: Nur Vorauskasse. DM 12

Softwareservice

Jan—Hendrik Seidel

Tell0431-241247 Fax: 243770
Hafenstr. 16, 2305 Heikendorf

UNVERZICHTBAR
FUR DTP UND CAD

Q‘ ISCAN X
32 UND 256 GRAUSTUFEN

INCL. BILDBEARBEITUNGSSOFTWARE
AB DM 598, -

=

é@niSocncomk

FLACHBETTSCANNER

300 DPI /SCSI

PHYS. GAMMAKORREKTUR

AUTOM. WEISSABGLEICH

16,7 MILLIONEN FARBEN BILDBEARBEITUNGSSOFTWARE

DM 3998,-

IUS
TRIPLE MOUSE

350 DP!
DM 79,-
SIRIUS
Computer GmbH
Arheilger Weg 6

D-6101 RoBdort
Tel.: 06154-9053
Fax: 06154-83244

HANDLERANFRAGEN = ERWUNSCHT

n MUNCHEN

AUF DER SYSTEMS

PRIN ECHNIK

NikolaistraBe 2 - 8000 Minchen 40
Tel.: 0049-89/34 39 16 - Fax: 0049-89/39 97 70

NEU: XL! 128 mm

HANDY SCANNER MIT
NOLIMITS + OCR-
SOFTWARE DM 498,—

VIDEOTEXT-DECODER

neue Software

Zum Anschlufl an den ROM-Port. Kann mit jedem
Videosignal betricben werden. Lauft auf Farb-
oder S/W-Monitor. Seitenweises Aufrufen — auto-
matisches Blattern — Seiten halten — Speichernund
Laden der empfangenen Seiten im Text- oder
Bildschirmformat — Textaus-
druck-Moglichkeit uber
beliebige Drucker.

DM 248,-

PROFESSIONAL
SCANNER II

inkl. Ganzseiten-Malprogramm ROGER PAINT
OCR Junior, sclbstlermende Schrifterkennung, 300
x 300, 300 x 600, 600 x 600 DPI-Auflosung und 64
Graustufen, diese Scannereinheit fiir den Indur-
strie- und DTP-Bereich stelit einen absoluten
Preishit dar, Mit ihr lassen sich sowohl Halbton als
auch binare Vorlagen scannen und ablegen und mit
allen auf dem Markt befindlichen Programmen
(auch Calamus) weiterverarbeiten. Das mit-
geleferte Schrifterkennungsprogrammerlaubt das
Umsetzen von Text in ASCII-Zeichensatz und ist
durch seine Lernfahigkeit von hoher Effizienz.
NEU: , NOLIMITS *“SUPERSOFTFUR ST +TT
NEU: DESIGNTE SOFT / WINDOW TECHNIK
(8 BILDER GLEICHZEITIG) / SIGNUM-
KOMPATIBIL / BLOCKMANIPULATIONEN/
IMG / TIF komprimiert-unkomprimiert-grey /
STAD-MONOSTAR, SCREEN, POSTERPRINT
/ SENSATIONELL
Neuer Superprels/
Neue Software

No Limits Update

DM 1.998,-
DM 198 -

NEU: VD-ST2001/TT

Der Nachfolger des bewahrten PRO 8900 mit ent-
scheidenden Verbesserungen:
- NEU: 256 Grau-Modus von TT wird voll unter-
stutzt
- NEU: frei wahlbare Digitalisierbreite und -hohe
bis zu 1024 x 580 Pixel
- NEU: max. 8 Bilder gleichzeitig
- NEU: Gradationskurve verianderbar zur optima-
len Bildanpassung
- NEU: Abspeichern i voller Bittiefe und Auf-
losung im TIFF-Format
- NEU: Histogramm- Optimicrung
-NEU: Softwarefilter wic Schirfen, Verwischen...
- Ausdruck auf ATARI-Laser, HP-Deskjet/
Laserjet, NEC-P6, Epson in verschiedenen Rastern
und GroBen
- bis zu 128 Graustufen
pro Pixel (7Bit/Pixel)

PRO 8900 fur alle ST

DM 698,'
DM 498,-

elisny - paydeddy ayvI0HNI/VSIA

€¢ V€ L6 S-¢2c-Ev 00 USIM Niuyday-juld




Interface

Der Resource-Editor

Bereits in der Ausgabe 6/91 haben wir einen ersten Test des neu-
en Resource Construction Set ’Interface’ gedruckt. Nun liegt die
endgiiltige Version komplett mit Handbuch vor.

Um es gleich vorweg zu nehmen: allzuviel
hat sich nicht gedndert seit der Beta-
test-Version. Und das ist auch gut so. Das
Programm arbeitet nach wie vor in allen
Auflosungen und auch in Farbe. Die Be-
nutzeroberfliche ist, wie sich das fiir ein
GEM-Programm gehort, ordentlich und
ubersichtlich gestaltet und auch ohne ei-
nen Blick in das hervorragende Handbuch
intuitiv zu bedienen, wenn man sich etwas
mit Resource-Editoren auskennt.

Auch der ausgezeichnete Icon-Editor ist
noch vorhanden und erlaubt sehr kom-
fortable Maskengenerierung sowie das Ent-
nehmen von Ausschnitten aus Bildern im
monochromen GEM-Image-Format (IMG).

Das Handbuch

Die als gebundenes DIN A5-Biichlein mit
knapp 90 Seiten vorliegende Dokumentati-
on, die erfreulicherweise auf Recycling-Pa-

pier gedruckt wurde, ist sowohl inhaltlich
als auch von der 4uferen Form her gelun-
gen. Neben der Bedienung aller Dialogbo-
xen und Meniis werden auch die von Inter-

[ __INTERNEE Tate: IENTSETY G fioae _
Z g ,:s g o5 e g ¢ :
W FGTTE I T TR e S DL e T TR St .
: @ HI\RCS\HANOORLAASE |° % : o
3 O | - ERS
e Baun In Fenster ziehen .= T

Abb. 1: Wer Resourcen editieren mochte kommt an
Interface nicht vorbei.

face unterstiitzten Formate fiir die Parame-

termeter-Dateien ’'Def’, ’Dfn’, ’Hrd’ und

'Rsd’ beschrieben.
Ferner kann man das Programm an ei-

gene Bediirfnisse anpassen und beispiels-

weise die Ausgabe der Objektnamen nicht
nur in vorgefertigten Formaten erzeugen,
sondern in gewissen Grenzen auch eigene
Formate definieren. Der Vorgang wird im
Handbuch ebenfalls beschrieben. Dort fin-
det man auch Hinweise, wie man die
Test-Schnittstelle fiir Objektbiume zu kon-
struieren hat. Mit Interface und dieser An-
leitung ist es moglich, ein eigenes Pro-
gramm Zzu schreiben, mit dem sich Dialog-
boxen und andere Objektbiume austesten
lassen, ohne den Resource-Editor verlassen
zu miissen. Testprogramme fiir Standardob-
jekte sowie die bekanntesten Spezialfille
wie 'Flydials’ und ’'Mydials’ liegen bereits
bei.

Fur 99,- DM erhidlt man ein sehr lei-
stungsfihiges Resource Construction Set,
mit dem das Erstellen von Benutzerschnitt-
stellen richtig Spaf macht. ks/kuw

Datenblatt

m Vertrieb: Shift GmbH, Unterer Lautrup-
weg 8, 2390 Flensburg, Tel. (0461) 22828

m Preis: DM 99-

Bewertung
+ gute Benutzeroberflache

+ unterstutzt Flydials und erweiterte Objekt-
typen
+ guter lcon-Editor -

+ Testfunktion
+ sehr gutes Handbuch
+ GroBbildschirm- und farbfahig

Chemo Solt

111 o [FAX

Aktionspreise !

Calamus SL 1348,- BTX Manager 40
Dataformer/ Type Art je 558, Syntex
Imprint 2000 1429, Fast File Mover
Code A-Chrome + Kam. 2899- Chemplot 20
Calamus- Fonts/Pure C a A Chemotech V12
Publ. P Master 2.0 759.- Kiristaliotech
Cypress/Script Il je 279- Chemie-/Bio-Art je
That's Wite 2 + Th PIXEL 329, Gherno%ra h Plus 3D
grumDret/Phoenix 15 a A, MS DOS 5.0 deutsch
'O-Preview etc. ab 50- AlTonce 386SX

Adimens 3.x 289.- AT Speed C16
LDW-Power-Calc 2.0 309,- Coprozessor 80287
K-Spread 4 248.- Adapter f Mega STE
Picollo/Becker Design je 95,- HD-Interface —-"
Vernissage 799.- CHA49MB-Festpl.
Star Designer 115- Hard & Soft Festpl
Outline Art 349- ﬁeaoherw. STE iMB
Megapaint Bookw. 4.x 279 icro RAM 2. 2MB
Megapaint Prof + 719- Micro RAM 2S, 2MB
Avant Vektor/Scigraph )¢ 659- Aufpreis auf 4MB
Repro Studio ST 469- Einbaukits STE/TT
Repro Studio pro 1219~ HP Deskjet 500 Color

139, Best Trackball

279- Handy Scanner

76~ Prof nner

125,- Channel Videodat Dec
Codekeys/Hotwire 3.0 je 95, TOS Extension Card
Interface 95.- VGA-FARB-Monitor ab

22

“ || 8 fertig banutzbare Anwendungen fir Adimens ST, u.a. Termine/Adressen, Lager, Videothek,

ATARI ST Anndungssoftware

ST-AUFTRAG _ _ DM 498.—
Integrertes Pakel zur Auftragsabwicklung fur Hersteller, Handler, Handwerker, Verireter,
Klaingewerbetreibende und Dienstieistungsbetriebe. ST-AUFTHAG bistat einen gawalsiﬁn
Funktionsumfang, von dem Sie bei anderen Programmen nur trumen kénnen, und dies bei
einfachster Handhabung. Aber am besten Uberpriifen Sie das selbst, Indem Sis gleich sine
Demodiskette (DM 20 — nur gegen Vorauskasss) anfordern.

DM 248.-

ST-BOOKKEEPER 1

Komforiables Buchiiihrungsprogramm der neusten Generation fir Gewerbe und

Privathaushall. Freie Kontenwahl| mnlAl{?aba der Ust—S#tze und Privateantelie). Ausgaben:

\}{Iourggl. Saldenliste, Kontenbléner, GuV-Rechnung, Ust-Voranmeldung usw. Deufsches
andbuch

ST--UBERWEISUNGSDRUCK DM 45—
Bedrucit alle Arien von Uberweisungstrgern, Schecks, Zahlkarten usw. Universells
Druckeranpassung, sigene Formulare kdnnen mil einem Textecilor selbsl erstelit bzw.
angepabt werden. Automalische Umwandiung des Betrages in ein Zahlwort. Dis Eingaben
sind speicherbar

DATENBANKANWENDUNGEN DM 69.—

Schulernoten, Bibliothek, Zeitschriflenartike!, KFZ—Vermittiung

ST-SCHREIBMASCHINE DM 59.-

Mit diesem Programm arbeitet thr Atari ST mil Matrix— (cder penrad)drucker wie sine

Schreibmaschine. Sehr_gut geeignet zum Ausfilllen von amtlichen Formularen und zum

Schrelben von kurzen Briefen. Alsdiuck entwedsr direkt Zeichen fiir Zeichen oder {ber

eAgllhemaras Display. 10 Floskeltasten definierbar, Druckeranpassung. Gedruckte deutsche
eitung

ST-ETIKETT DM 59.-
Bedruckt alle Arten von Etiketten (bis zu 10 Bahnsn nebensinander), Ausgabebild kenn vom
Anwendar frai definiert werden (mit fst Word Plus). Mit Seriennummerngeneralor und
Wiedsrholfunktion

ST-TRAINER MATHEMATIK DM 59.-
Lemn- und Tainingsprogramm fir Schiler (1.—8. Schullahr). Abfrage der wvier
Grundrechenarien, Bruchrechnen, Kirzen, Erweitern, Potenzieren, Radizieren. Léngen—
Fiachen-, Raum- und GewichtsmaBe (Umrechnungen). Die Abfrage— und
Benotungsbereiche sind frei einstellbar, Protokolldruck optional. Mit deutschem Handbuch

AS -HAUSHALT (Haushaltsbuchfithrung) DM 59.-

ST-FIRMENBUCH (Buchfiihrung fiir Gewerbetrelbende) DM 89.-

Gesémtkatalog kostenlos! Versand nu:)gegen Vorauskasse (V—Scheck,
keine zusatziichen Versandkosten) oder per Nachnahme (DM 650

Versandkosten). Demodisketten nur gegen Vorauskasse.
AS-DATENTECHNIK
Mainzer Str. 69 * D-6096 RAUNHEIM

DaTENTECHNK  Telefon: 06142/2 26 77 * Fax/Bix: 06142/2 33 79 DATENTICHNEK

betr.: Endlich mal was schnelles...

FASTCARD 2

» Die schnelle Karte ««

Fur Postkarten, Kalender. Poster. GruBkarten, Geschenk
anhanger, DIN A4-Seiten und Banner auf EPSON-kompat.
9&24 Nadlern und HP-kompat. Lasern. Die Karten sind
jederzeit in OriginalgroBe auf dem Bildschirm sichtbar.

FASTCARD2 kostet trotzdem nur DM 84.-

I7;:; ;

WYY YV,

ING QIR EC KEIAH N

S O RMWAR E
Krummacherstr 23
4] Duisburg 1
Bestellen per Euroscheck oder
Uberweisung auf das
Postgiroamt Essen
BLZ 360 100 43
Konto 3495 84-432
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Mehr RAM sorTHaNsA

o L, / Ladengeschaft und Bestelladresse: 8000 Miinch , Untersb 22
2.0—4.0 MB for alle ATARI ST's (17U Hatestelie. nur 7 Min. v. HBh) FAX 08978924530 Tei: 08676672306

Emulatoren: Textverarbeitung/DTP: GFA 35 EWS -
_ - . AT-Speed 8 MHz 297, Calamus SL 1337,- GFA 36 EWS TT 72_51%
B Bausatz mit 2—seitiger Platine alsees CIEANE - 40, Cuss 4.5 'GEA Debuger 775
. Steckadapter ab 44,- Puplishing Partner 666,- Interface aA.
(Lotstoplack), ohne RAM's s 7 sewbo e L Ak
» » ftr 327 .-
. S k | 1- d hf Id fTim%he urbo+ gg;,- $gpus Word bis 31.12.: 4;;,- ﬂau;: Pas.;:]d A 217:_
= i M _
I<oc ekml gedrenten, vergolaeten G0 are oA That's Wi B0 O
rafikerweiterungen: t’s Write Postscr. aA. Phonix-B A7 -
ontakten und Kondensatoren Overcan 110, Wite ON 17, px%"'(E:d;f’;“b 7
'onder ,- Date n: Pure 333,-
| Crazy Dots 1.267,- 1st Bas A STP .
B Kompletter Kabelsatz Refles  Qune T g.;%ari P44, Temess Editor o
. i : s ' peichererweiterungen: mBase 333,- The GAME 87,-
| B 20—seitige Einbauanleitung fur jeden Typ. pro MB fur STE 99, Phonix 15 %6, Utilities, Sonstiges:
I 2,.1‘;)l ]élewfu:S %’l‘ l:lb 295,- %mge\lwl hter.—\:farwalt. 127,- 1st Lock 152,-
- . 4 U a * 435, Tabellenkalkulationen: APi-Tools i
B Auch tor SMD—-MMU's geeignet. »4 MB fMega ST/TT aA. BasiCalc 87 b Ao By 95,
RN 1 2 El) B (i e Nk
- - m =
Charly aA. Grafikprogramme/CAD: Code Keys 87,-
Prof. Scanner 11 1.878,- Arabesque aA. Cubase aA.
Plotter aA. Avant Trace 187,- Data light 87.-
Laufwerke: Avant Vektor 633,- Diskus 134 -
| Einbaufestplatten ab  597,- Beckerdesi aA.  Hardekin II 137,-
anschlufifertige a.A. DynaCADBﬂ 2088,- HotWire 87.-
Hostadapter ab 127,- Piccolo 87,- KAOS 142 85,
Einschaltverzogerung 44, Platon ab 267, Kobold 75,
SyQuest Medium 44 167,- SciGraph 2.1 ab 477,- Kobold + NVDI 153 -
35" TEAC 235 HFD  147,- That's Pixel 127, Mortimer/Mortimer Plus 2.A.
?ﬁtﬂfﬁe ab 57,- Kt;mssege — 687,- Mﬂﬁ Desk 77,
. . . aldware: ufmaumsc e Anwend : Mula G =
Versand: DM 5,— NN: zuziigl. DM 7,50. RAMs ginstig zu Tagespreisen. ll}gf's astenk-’:ipen ab T fibuMAN 14, NVDI o 137;
- - - . - - BCt = i
Einbau méglich. Fordern Sie ausfihrlichere, kostenlose Infos an. ‘Towergehiuse ab 387" fibuMAN f 2%1:- 8‘:2?5?‘% reoll 33':
| : Potato Rom-Port Erw.  107,- fibuMAN m 794,- Querdruck 2 77.-
L ] \ /\ =N M) Einbauuhr 97,- fibuKURS 94,- Riemann II 4
A == ID ’ 247,
| X \ — I_l = | =%/ Trackball 127,- ReProK 20 ab 544,- Score Perfect Pro 297,-
—|_ g /\ .f'/\ /\) J LI === l_] \Ql Q tec Maus 57!' ngﬂmmleren:: S lot + ab 154 -
v Leiser Liifter MegaST 27,- Basic nach C Pro 342,- -Digital 77.-
S ‘ P vl L~ - 7 e s ol
PEICHERERWEITERUNG : ‘ s
| D R ot i e St il e P S iy
gerarti iefern wir ' nnen unden aus! Bei Produkten e is-
Gorch—Fock—StraBe 33 ¢ 2000 Schenefeld angabe lohnt eine Anfrage! Bestellannahme rund um die Uhr (auBerhalb der
Geschaftszeiten durch Anrufbeantworter). Alle Preise zuziglich Versandkosten

Tel: 040/ 83 93 10 01 —02—(FAX)07 (Vorkasse DM 4,-, Nachnahme DM 9.-, Monitore ete. gewichtsabhingi).

.k Einbaute ch Ab he. Preisanderu und Irrtum vorbehalten.
BIX: *HEIER# Kontoverbindung: Postgiroamt Minchen Nr. 367405-808, BLZ 700 100 80

; Oberflachlich

Interface ist der neue Re-
source-Editor fiir Atari ST(E)
und TT. Komfortabel, flexibel
und ein Freund von Icons.
Eine Idee von SHIFT.

Herausragende Features: Un-
terstiitzung ' aller Formate inkl.
MS-DOS, Ausgabe als C-Sour-
ce, Anzeige benutzerdefinierter
Objekte durch externe (eigene)
Programme,  Accessory-Pipe-
line, schneller, komfortabler
Icon-Editor mit Zeichenfunk-
tionen, Grafikbibliothek und
Maskenberechnung, Bedienung
per Maus und Tastatur mit
fliegenden Dialogen, ...

Interface ist eine 100%ige
GEM-Applikation, auflosungs-
unabhdngig und durch eigene
Routinen erweiterbar. Software-
design zu einem fairen Preis

betrachtet:
schone, neue
Programme.

Interface.

Nicht nur fiir
Profis.

(98 DM Unverbindliche Preis-
empfehlung).

Interessiert? Was Interface
sonst noch zu bieten hat, steht
im Software-Info ,,Interface”.
das man bei uns anfordern kann.

SHIFT

UNTERER LAUTRUPWEG 8
W-2390 FLENSBURG

= (0461) 2 28 28 FAX 170 50

SCHWEIZ: EDV-DIENSTLEISTUNGEN
= (01) 784 89 47

NIEDERLANDE: MOPRO

= (030) 31 62 47

OSTERREICH: AMV-BUROMASCHINEN
= (01) 586 30 30




SOFTWARE

DC Shower

In den USA gehoren die Utilities der Firma Double Click Software
aus dem texanischen Houston praktisch zur Standardausriistung
eines jeden Atari. Bei uns sind ihre Produkte erstaunlicherweise

noch relativ unbekannt.

Dies konnte sich jedoch jetzt andern, denn
wie dieser Test von 'DC Shower’ und der
ebenfalls in dieser Ausgabe abgedruckte Be-
richt iiber die aktuelle Version der 'DC Uti-
lities’ zeigt, sind die Programme aus dem
bei uns vor allem durch Ol, Rinder und
Dallas bekannten Siidstaat eine Bereiche-
rung fiir jede Software-Kollektion.

Shower (engl. f. Dusche)

Um sich vom GEM-Desktop den Inhalt ei-
ner Textdatei anzeigen zu lassen, Kklickt
man diese normalerweise doppelt an und
wihlt in der GEM-Alertbox dann die Option
Anzeigen’. Der Atari gibt den Inhalt der Da-
tei sodann seitenweise auf den Bildschirm
aus. Diese Ausgabefunktion ist natiirlich al-

halt an. Das ist jedoch relativ zeitaufwen-
dig, insbesondere wenn man nur ein Dis-
kettensystem hat und dann im Zweifelsfall
mehrfach die Disketten wechseln mug.

Ist Mortimer (von Omikron.Software)
installiert, so wird — anstatt die Alertbox
auszugeben — ein kleines Programm ge-
startet und damit der Textinhalt in den
Mortimer-Editor ~ geladen. Dies erfolgt
durch einen einfachen Trick, nimlich eine
simple Anderung der DESKTOP INF-Datei.

Die Programmierer von Double Click
(kurz DC) sind noch einen Schritt weiterge-
gangen. Sie haben mit DC Shower eine Kol-
lektion von relativ kurzen (2 bis 8 KB) Pro-
grammen geschrieben, die resident instal-
liert werden konnen. Jedes der Module ist
in der Lage, einen anderen Dateityp ’anzu-
zeigen’ (nicht unbedingt
wortlich zu nehmen).

Press [ESC] to abort.

Name fctual Stored Type Date Time

gemi, asc 15836 8012 Crunched 10/10/87 08:20p
genid.asc 12387 6275 Crunched 10/18/87 08:01p
gemll.asc 20829 10239 Crunched 10/10/87 08:81ip
gemiZ,asc 17794 9101 Crunched 18/18/87 08:32a
genl3.asc 18816 9363 Crunched 10/18/87 08:32a
gemZ,asc 19571 9479 Crunched 18/10/87 08:22p
gend, asc 16269 8030 Crunched 18/18/87 08:22p
gemd ., asc 17805 8766 Crunched 16/10/87 08:2Zp
gem5.asc 17318 8526 Crunched 10/18/87 07:59p
genb . asc 20501 9789 Crunched 106/10/87 08:00p
gem?7,asc 16958 83087 Crunched 10/10/87 08:00p
gemB.asc 724791 12539 Crunched 10/10/87 08:00p
gem9 . asc 20502 10011 Crunched 1B/18/87 08:01p

SOUrCes.arc 53948 53948 Stored 106/16/87 08:03p

e p—— P r— e D | W i I -
- = - ——cz=== -———— - _———sS=== —mm=mooaa ===ZZ==

Total 14 - 793329 172385

Using PROGEM.RARC
Extracting to E:\ARC.602\PROGEM\

eXtract, Verbose list, or Ouit? (mouse butten = OUIT) [xvql f§

'DC  Show Text’ bei-
spielsweise iibernimmt
dabei die Aufgabe der
Desktop-Dateianzeige

und bringt den Inhalt
von ASCII-Dateien auf
den Bildschirm, wobei
dank umfangreicher Ta-
stenfunktionen  nicht
nur beliebig vorwirts
und riickwirts gescrollt
und geblattert werden

Abb. 1: In DC Shower ebenfalls enthalten: Ein Modul zum Ansehen
verschiedener Archiver-Dateien.

les andere als komfortabel, denn es steht
eigentlich nur eine Abbruchfunktion zur
Verfiigung. Das Bldttern im Text ist nicht
moglich. Wer mehr Komfort will, startet
hiufig einen Editor oder gar eine Textver-
arbeitung und sieht sich dort den Dateiin-

54

kann, sondern zusitz-
lich auch Suchoperatio-
nen und eine Druck-
funktion bereitstehen. Niitzlich ist auch,
daR Dateien, die nicht komplett in den Ar-
beitsspeicher passen wiirden, automatisch
in Teilen geladen werden, ohne daR der
Anwender sich hier um etwas kiimmern
miifite.

Die DC Shower-Programme miissen
nicht etwa extra gestartet werden, wenn
man sich eine Datei ansehen will, sondern
konnen fest installiert werden. Wenn man
dann eine Textdatei mit Doppelklick ver-
sieht und in der iiblichen GEM-Alertbox
Anzeigen’ wihlt, wird nicht die Desk-
top-eigene Ausgabe aufgerufen, sondern
die passende Ausgaberoutine von DC Sho-
wer benutzt.

Vielfalt

Neben dem sehr vielseitigen 'DC Show
Text’, das sogar 1st-Wordplus-Dateien lesbar
macht (im Gegensatz zur Desktop-Funkti-
on), gibt es noch sieben weitere Module,
die allesamt wahlweise geladen werden
konnen. 'DC Show Pics’ zeigt Grafikdateien
an, wobei 17 (siebzehn!) verschiedene For-
mate unterstutzt werden. Die Bedienung ist
genauso einfach wie bei Textfiles: Man
klickt einfach die Bilddatei doppelt an und
wahlt in der Alertbox Anzeigen’ aus. An-
stelle des sonst iiblichen Datenmiills er-
scheint auf dem Bildschirm nun jedoch die
gewiinschte Grafik. Dabei werden Bilder
mit einer anderen Auflosung automatisch
in Graustufen umgesetzt. 'DC Show Pic’
kann geladene Bilder auch wieder in einem
anderen Format unter dem gleichen Namen
abspeichern.

Archive

Um Platz zu sparen, werden umfangreiche
Daten und Programmpakete hiufig kompri-
miert in sogenannten Archiven gespei-
chert. Die bekanntesten und meistgenutz-
ten Archiv-Programme sind ARC, Z0O, LZ-
Harc und ZIP (vgl. auch [1]). Wer auf die
schnelle nachschauen mochte, was in ei-
nem Archiv gespeichert ist, mufite bisher
den zugehorigen Archiv-Verwalter laden
und sich durch die je nach Programm un-
terschiedlichen Bedienungskommandos
kimpfen. Mit DC Shower ist dem ein Ende
gesetzt. Die Programme DC Show ARC,
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LZH, ZIP und ZOO erlauben es jetzt, ein-
fach durch Doppelklick eines dieser Archi-
ve zu Offnen und sich das Inhaltsverzeich-
nis anzusehen. Dies geschieht in Sekun-
denschnelle und vollig ohne Miihe, ganz
s0, als sei die Archivdatei ein Textfile. Doch
DC Shower kann noch mehr, nimlich den
Inhalt des Archivs auf Wunsch auch aus-
packen und in Gestalt von normalen Datei-
en speichern. Dies kann bei Bedarf sogar
in einem eigenen Ordner erfolgen, der den
Namen des Archivs erhalt.

Dateimonitor

Mit dem Modul 'DC Show Hex’ kann man
sich jede nicht in eine der anderen Katego-

DC Pick

Das Accessory 'DC Pick’ erlaubt es, aus lau-
fenden GEM-Programmen heraus mit Hilfe
der Dateiauswahlbox eine beliebige Datei
auszuwihlen. Diese wird dann je nach Fi-
letyp an eines der installierten DC Sho-
wer-Module weitergeleitet und von die-
sem ’‘angezeigt’.

Wir haben bereits mehrfach angedeutet,
dafl DC Shower modular aufgebaut ist. Sie
miissen also nicht unbedingt alle acht Mo-
dule in den AUTO-Ordner kopieren, son-
dern konnen frei wihlen. Es ist auch kein
Problem, spidter ein Modul nachzuladen
und dann entweder zu installieren oder
einmalig zu benutzen (einfach entspre-
chende Programmdatei
starten).

1 2 3 4 5 6 ; i
0000000B: 60 1A 00 BB 06 AC BB BO 0Z BC 00 BO 04 66 BB
0o0opoi0: 00 6O 00 0O 0D 0D 00 00 OB 0O BB 00 60 0O BB
000D0020: 44 43 50 4B 0D 0B 00 44 00 B0 60 00 02 7C S0
00000030: 43 4B 46 49 4C 45 2E 50 52 47 00 00 DC DC 20
00000040: 08 AB 33 E8 FF D6 gp 88 08 D2 31 7R 08 RO FF
00000850: 3F 3C 00 2ZF 4E 41 54 4F 23 CB 0B 00 BR EC 2F
B0000B60: 00 0O OA FO 3F 3C 00 1A 4E 41 SC 4F 48 78 02
00000870: 3F 3C DC 00 4E 49 S5C 8F 2F 60 23 CO OO0 00 08
00000080: 3F 3C DC 00 4E 49 SC 8F 4R 79 00 BO 08 C4 66
0000B630: 3F 3C 00 13 4E 41 54 4F 33 CO 0B B0 B8 FC 06
0B0BBOAB: B0 41 13 CO B0 6D B9 76 13 FC 0D IA BB BO B9
0opesoBo: 13 FC 00 5C 00 68 09 78 3F 3C 00 BB 2F 3C 6D
ooeoooco: 08 FE 3F 3C B0 47 4E 41 50 4F 41 FA 08 4E 4A
oooooope: 66 06 42 39 00 0B 09 78 43 FA 08 BB BC 10 0O
DOCBOOED: 66 04 41 FA 08 37 24 78 08 28 4E 92 41 FR 07
D00BOBFO: 43 FA 08 AD 24 7R 08 LE 4E 92 4R 79 00 00 08

Name: DCPICK,ACC
Date: 08-15-91

| Size: 2356 bytes |
| Time: 07:22:15 pn I

8o
ac
43
/R
D6
3C
3R
FB
6A
8o
77
00
10
sC
CE
CA

[QJuit [Alscii [Slearch

Attributes: advshr
100000

WCHEF DC Shower lduft auf
eon ‘"JI ST’s und TT’s in allen
EYILE e N1z Auflosungen. Die einzi-
::;Eg::?g;ﬂ"z gen ?robzleme sindh‘bei
r<y :a% ) ur?s im .usammen ang
i mit Mortimer aufgetre-
78 GNAPOR. B ten. Zum einen hingt
sich Mortimer, wie be-
reits oben beschrieben,
selbst auch in die Ausga-
beroutine, wenn auch
auf wesentlich unele-

Abb. 2: Mit DC Show Hex lassen sich Datei- und Speicherinhalte in

hexadezimaler Schreibweise sichtbar machen.

rien fallende Datei im Hexadezimalcode
und der dazugehorigen ASCII-Reprisentie-
rung ansehen, wie man es von Datei- und
Speichermonitoren her kennt. Auf Wunsch
kann in einen Speichermodus umgeschaltet
werden, in dem man den Arbeitsspeicher
des Atari durchforsten (nicht jedoch in-
dern) kann. In jedem Fall stehen Suchfunk-
tionen zur Verfiigung. Von 'DC Show Text’
aus kann mit einem einfachen Tastendruck
zu 'DC Show Hex’ umgeschaltet werden —
das interne Modulkonzept macht dies trotz
eigenstindiger Programme moglich.

Digitalsound

Mit 'DC Show Sound’ kann man schlieRlich
noch digitalisierte Sounddateien abspielen
lassen. Dieses Modul ist anscheinend so
neu, dafl es noch nicht einmal im Hand-
buch dokumentiert ist. Auf der Diskette be-
findet sich natiirlich eine Erklirung in
Form eines Readme-Files.
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gantere Weise. Doch dies
fiihrt dazu, daf das
Desktop erst gar nicht
bis zur Alertbox kommt,
sondern sogleich das File in den Morti-
mer-Editor liddt. Der Hauptzweck von DC
Shower, nimlich die flexible Dateianzeige
vom GEM-Desktop aus, wird damit von
Mortimer komplett blockiert. Startet man
die DC Shower-Programme als normale
Programme, so funktionieren die darin
normalerweise zur Verfiigung stehenden
Tastenkommandos nicht, wenn Mortimer
installiert ist. Dies diirfte auf die Eigen-
schaft von Mortimer zuriickzufiihren sein,
selbst die Tastaturabfrage zu iibernehmen.

Fazit

DC Shower ist bisher nicht in Deutschland
direkt erhiltlich. Die US-Version wird mit
einem leicht verstindlichen Manual ausge-
liefert. DC Shower kann aufgrund des zu-
kunftsorientierten Modulkonzepts jederzeit
erweitert werden, zumal auch die interne
Kommunikationsschnittstelle von Double
Click Software fiir jedermann offengelegt

SOFTWARE

“Willi

o Darseretter " | ReproStuits nior " soq'
BwA K m R A AR n k¥ whxuknnkunn | incl. Scanman (32) 4

Signum! 2 die A. Johnt! a . A. | Pixel Wonder 135,--
Script | + 1| a.A | Crazy Dots Mega 1398, ,--

STAD 1.3+ a.A. | Channel VideodatDe.369,--
Piccolo die A. lohnt! a.A. | Hardwareprodukte
SDO PreView, etc. 50,-- | von Hard&Soft; FSE; &.A,

alle APi-Soft Prod. lieferb.
QUERDRUCK2 78,~~

protar; vortex; etc.
Speichererweit. 4MB 579,--

That's Write 2. x 299,--| A.-Switch OverScan 110,—-
TEMPUS-WORD 500,-- ] That's a Mouse — 69,~--
CALAMUS 1.09N 398,-~ | SyQuest-Med. 44MB 175, -~
CALAMUS sL 1289 - Emulatoren:

ATonce-3B6SX neu 698 --
ATonce-Plus 435,~-
AT-Speed C16 neu 445 --

Publ.Part.Mast.V.2. 699,--
TeX 13 Disketten 48 --
(S389-399,432,433) '

GFA-BASIC 3.5 216,-- | IIT CoProc. fur Ci16 178,--
GFA-BASIC 3.6 TT 259,-~]| AT-Speed 349,--
GFA-ASSEMBLER 119,-- | PC-Speed V.1.5 229,-~
ST Pascal Plus 199,-- | Supercharger V.1.5 569,--
MAXON PASCAL 216,-- | SCplus

z.B.286-16MHz Plat. 429, -
Unser PD-Angebot:

Pure C die A. lohnt! a.A.
K-SPREAD 4 A Johnt! a A.

TEMPUS V.2 xx 99,-~ | Wirbieten |lhnen die PD-Dis-
Anti Viren Kit 3 79,-- | ketten aus dem Atari (PD)
Quick ST || 56,-- § Journal (J), PD-Pool (2000/
NVDI V.2.x — 83,--15000) (P), ST- Computer
XBoot Vers. 2.5x 68,--](8), ST-Vision (V), die TT-
CRYPTON 83,-- | Serie (T) und die Demo-
1st Lock 179,-- | Serie (De) an. Die Preise
AdimBens STpl.3.1 2239, (pro Diskette):

1ST Base neu 219 -- o
EasyBase A Johnt! a.A. 1 -4 DM Dwn:“
Phoenix die A. lohnt! a A. 5-9 DM hﬂ-ﬂ@‘.‘_:)’a
i1st Card 278,-- e
1ST fibuMan 36| ab9 DM 4,
fibuMAN e 309,-~ | Bitte beachten Sie, daB wir
Diskus V. 2.x 136,~- | nur original Fujl MF2DD Dis~
MultiGEM 136,-- | ketten (keine Bulkware) ver-
NeoDesk 3 108,-- } wenden. Das alle Kopien nur
Harlekin || 136,-~ | mit "VERIFY" durchgefuhrt
Mortimer/Mort. plus a A. | werden und die PD's auf
CodeKeys 89, -~ [ Viren uiberpruft sind, ist fur
Kobold 75,-— J uns selbstverstandlich.
F-Copy Pro 76,-- | Reine PD-Bestellungen wer-

MegaPaint Il prof. 249,--f den bei Vorkasse versand-

Arabesque Pro 298 ,-- | kostenfrei und bei Zahlung
DATA light neu 86,-- | per Nachnahme gegen DM
HASCS |l prof. 138,-- 1 6,-- Nachnahmegebiihren

OXYD2 Buch + Disk. 80,-- Bestellungen gelten die
8pacola Buch + Disk. 55,--| unten aufgefuhrten Bedin-
Auch Spiele zu Superpreisen | gungen.

PrelseIn DM; vorbehaltlich IrrtUmer und Preisénderungen.
Bel Vorkasse 2% Skonto, zuzlgl. DM 5,50 Versand-
kostenantell; bel Nachnahme "keln Skonto, zuzUgl.
DM 9,50 Versandkostenantell. Keln Ladenverkaufl
Selbstabholunlg nach tel. Absprache maglichl

Dles Ist nur eln klelner Ausschnlitt aus unserem Angebot.

Sielwall 87, D-2800 Bremen 1
Tel. 0421/75116; Fax 0421/701285; BTX 042175116

OXYD Buch + Disk. 50,-- I verschickt. Fur alle anderen

wurde. Beispielhaft ist die Nennung aller
verwendeten und uberwachten Systemvek-
toren im Handbuch. Das Programm kostet
bei Double Click Software US$ 39,95. Die-
ser Preis scheint mir durchaus angemessen
Zu sein. ost/kuw

Literaturhinwels:

[1] Oliver Steinmeier: Datenpacker auf dem ST, Atari
PD-Journal 5/90, Heim Verlag, Darmstadt

Datenblatt

m Bezugsquellen: Double Click Software, PO.
Box 741206, Houston, TX 77274, USA, Tel.
001-713-977-6520

m Preis: US$ 39,95

Bewertung

+ flexibles Modulkonzept

+ leistungsfahige Programmteile

+ gutes Handbuch

+ fairer Preis

— noch keine deutsche Version erhaltlich
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DC Utilities

Vom texanischen Softwarehaus Double Click Software gibt es
unter dem Namen ’DC Utilities’ eine Sammlung von Tools, die die
Arbeit mit dem Atari ST/TT erleichtern sollen. Obwohl die
Programme bisher in Deutschland nicht direkt zu beziehen sind,
mochten wir sie lhnen hier vorstellen, da wir der Ansicht sind,
dab} sie durchaus Beachtung verdienen.

Die DC Utilities setzen sich aus neun Ein-
zelprogrammen zusammen, die teilweise
einzeln bereits den Preis fiir das Gesamtpa-
ket wert sind. Doch der Reihe nach:

'DC Xtract Plus’ macht Schluff mit ei-
nem Ubel, das vielen ST-Benutzern bisher
die Verwendung von Archivprogrammen
wie ARC und ZOO verleidet hat. Wo man
bisher noch vier verschiedene Programme
mit jeweils unterschiedlichen Kommandos
bendtigte, um die gingigen Archivformate
ARC, Z0O, LHZ und ZIP ver- und entpak-
ken zu konnen, reicht nun 'DC Xtract Plus’

Abb. 1: DC-RAMit erlaubt das Einstellen der GroBe
auch in Tracks und Sektoren.

aus. Dieses Multitalent verfiigt iiber eine
komfortable Benutzeroberfliche und er-
moglicht erstmals die Behandlung von Ar-
chiven, als wiren sie eine Diskette. Man
Offnet einfach das Archivfile, und schon
erscheint im GEM-Fenster ein Verzeichnis
der darin enthaltenen Dateien und Unterar-
chive. Letztere kann man — wie von Sub-
directories gewohnt — anklicken und Off-
nen. Mit einfachen Mauskommandos kon-
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nen Dateien zu einem Archiv hinzugefiigt
oder ausgepackt werden. Das Anzeigen des
Inhalts eines noch so tief in der Ar-
chiv-Struktur verpackten Files ist iiber-
haupt kein Problem. Die Geschwindigkeit,
die 'DC Xtract Plus’ bei alledem an den Tag
legt, ist absolut beeindruckend und auf die
reine Assemblerprogrammierung zuriickzu-
fiihren. Hinzu kommt, daf alle Ar-
chiv-Routinen eingebaut sind. Es handelt
sich also nicht blo um eine reine Shell,
wie sie im PD-Bereich hiufig zu findet ist.
'DC Xtract Plus’ kann sowohl als Accessory
als auch als eigenstindig lauffihiges Pro-
gramm benutzt werden und ist damit abso-
lut flexibel einsetzbar.

Kleiner Bruder

Der Ausgangspunkt fiir die Entwicklung
des wirklich genialen 'DC Xtract Plus’ war
1989 das Accessory 'DC Xtract’, das auch
heute noch Teil der Utility-Sammlung ist.
Zwar kann es nur ARC-Archive auspacken
oder deren Inhalt anzeigen, doch dafiir
bendtigt es auch nur sehr wenig Speicher-
platz und ist sehr schnell.

Bleiben wir beim Thema Datenkompres-

. sion: 'DC Squish’ ist ein Programm, mit

dem jedermann seine Programmdateien in
ein komprimiertes Format bringen und da-
mit im Schnitt durchaus 50 % der Dateilin-
ge einsparen kann. Da 'DC Squish’ die so
bearbeiteten Programmfiles automatisch
mit einem Dekomprimierer versieht, der es
nach dem Laden des Programmes zunichst
wieder zuriickverwandelt, bleiben die An-
wendungen lauffihig. Der Anwender merkt
also von der Anderung praktisch nichts.

'DC Squish’ ist sehr einfach zu bedienen.
Man wihlt einfach die zu bearbeitende Pro-
grammdatei aus. Diese wird dann vollauto-
matisch verkleinert und wieder gespei-
chert. Dabei bleibt die Originaldatei auf
Wunsch unverindert und wird lediglich
umbenannt. Sollte es einmal nétig sein,
kann man mit 'DC Squish’ auch den umge-
kehrten Weg gehen und ein komprimiertes
Programm wieder zuriickwandeln.

DC SEA

Ein weiteres Programm, 'DC SEA’ (SEA: Self
Extracting Archive = selbstextrahierendes

DC Deskey 3.8e

DC Deskey: ON
GEM DESKTOP: | Edit Menus
Translate Keys: | Edit Keuys
Time/Key Command: Fdis

Startup Command: |3 &% Dommand

Set Path

Default Path:

Progran

by Michael B. Vederman

Copuright €c) 1983-51 I OKAY I

Double Click Softwares

Abb. 2: Mit DesKey kann Standardsoftware erweitert
werden.

Archiv), verwandelt bereits bestehende Ar-
chive der Typen ARC, ZOO, ZIP und LZH in
selbstauspackende Dateien. Darunter ver-
steht man ein Archiv, das wie ein Pro-
gramm vom Desktop gestartet werden kann
und sich dann selbst auspackt. Dies ist ins-
besondere fiir Neulinge sehr praktisch,
wenn sie sich noch nicht mit Archivpro-
grammen auskennen. Wer also grofere
Programme und Datenmengen weitergeben
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will, wird 'DC SEA’ sicherlich gut gebrau-

chen konnen. DC SOUISH vi.4c - File Loadpactor

Copyuright (c) 1989-1991 DCS All rights reservad.

Tastaturbelegung

Zum Gliick hat es sich mittlerweile ja weit-
gehend herumgesprochen, daf auch
GEM-Programme mit Meniileisten moglichst
komplett mit Tastaturcodes bedienbar sein
sollten. Wo das nicht der Fall ist, kann 'DC
Deskey’ weiterhelfen. Hier legt man belie-
bige Tastenkombinationen auf die Menii-
punkte und kann so jedes Programm mit
GEM-Meniizeilen selbst erweitern oder

Abb. 3:

Squish laBt sich Gber eine
Dialogbox bequem bedienen. L

—_DCX_PLUS, PRG

b i S

h d : Wi h ; B e i PR OGEM . ARC S B
auch den eigenen wunscnen anpassen, Total Files! 38 Butes! 348676 Selected Files: 3 Butes: 5139
’ : : : ) | GEML.ASC 15836 Crupch 50% 8012 10/18/87 08:20p 3FDD |© "
falls einem die von diesem vorgegebene Be
: _ T GEM1B.ASC 12387 Crunch 504 6275 10/10/87 08:01p 5C7D |
legung nicht pafit. Es ist zudem moglich, GEM11.ASC 20829 Crunch 517 10239 18/10/87 08:0ip OSAE | |{- |
. . . . GEM12.ASC 17794 Crunch 437 9101 18/18/87 08:3Za 2B71
Tastenfunktionen automatisch in gewissen | SEMI3.6SC 18816 Crunch S1% | 9363 10/18/87 B8:32a BACE
Zeitabstanden Oder nach einer bestimmten GEMZ.RSC 19571 Crunch 52% 9473 10/18/87 88:22p 08160
' iEN g 7 8038 10/106/87 08:27p [ 109 _
Anzahl von Tastendriicken ausfithren zu TR a T 8766 10/10/87 06 |
s : . . TR 7 8526 10/10/87 87:59% 19A R T
lassen. Dies ist optimal geeignet, um eine Abb 4- Il GEM6.ASC  zBS0L Crunch 53% 9789 10/10/87 08:00p DCE | || [TEST ]
automatische ~ Zwischenspeicherung  von ™|l cEM7.esc 16958 Crunch 524 8307 10/10/87 08:00p BOD3 |
_ _ _ Sohiuf mikbmstendiichar GEMS. ASC 24791 Crunch 507 12539 10/10/87 08:00p 5568 |
Arbeitsdaten in Programme einzubauen, ety e, _ GEM3.,ASC 20502 Crunch 52% 10011 10/16/87 08:0ip EDIF
. 0] . . s . TOS-'ARC’ern: DCX-Plus bietet ||| s sources.ARc 53948 <Dir> 00% 53948 10/10/87 08:03p
die dies nicht serienmigig anbieten. eine GEM-Umgebung fir

'DC Deskey’ kann natiirlich fiir jede An-
wendung eine eigene Konfiguration verwal-
ten, die beim Start des Programms auf
Wunsch sogar automatisch geladen wird.

Snapshot

Mit ’DC Freeze Frame’ ist ein Snapshot-Pro-
gramm, mit dem zu jeder Zeit mit der Ta-
stenkombination Alternate-Help der Bild-
schirminhalt in eine Datei gesichert wer-
den kann. Dabei stehen im Gegensatz zu
anderen dhnlichen Produkten verschiedene
Bildformate (Degas, Degas komprimiert
und Neochrome) zur Auswahl.

RAM-Disk

RAM-Disks gibt es wie Sand am Meer, al-
lein im PD-Bereich sind vermutlich Dutzen-
de zu finden. 'DC RAMit’ unterscheidet
sich von diesen zum einen durch die ex-
trem hohe Geschwindigkeit. AuRerdem
kann die GroBe bei der Installation nicht
nur in Kilobytes angegeben werden, son-
dern auch wie bei Disketten in Tracks und
Sektoren. Dies hat dank des eingebauten
Kopierprogramms den grofen Vorteil, dafl
man sehr schnell (ndmlich trackweise) Da-
ten in die RAM-Disk kopieren kann. Die
RAM-Disk empfiehlt sich deshalb zum Bei-
spiel als Kopierpuffer. 'DC RAMit’ 14Rt sich
jederzeit wieder aus dem Speicher entfer-
nen, wobei der gesamte RAM-Bereich
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komfortables Archivieren.
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natiirlich wieder freigegeben wird. Wird ei-
ne resetfeste RAM-Disk bendtigt, so kann
man zum AUTO-Ordner-Programm ’DC
Ramdisk’ greifen.

Desktop-Konfiguration

Kommen wir schlieflich zu 'DC Desk Orga-
nizer’: Sie kennen natiirlich die Bedeutung
der Datei 'DESKTOP.INF’ — sie enthdlt An-
gaben iiber das Aussehen des GEM-Desktop
nach dem Booten. Bisher konnte man nur
mit Hilfe von Boot-Selektoren wie Super
Boot (PD-Diskette V432) zwischen ver-
schiedenen DESKTOP.INF-Dateien wihlen,
und auch das nur beim Hochfahren des
Rechners. Dank den DC Utilities und spezi-
ell des darin enthaltenen Desk Organizers
ist es nun moglich, aus einer beliebigen
DESKTOP.INF-Datei ein ausfiihrbares Pro-
gramm zu erzeugen, das die in der Konfi-
gurationsdatei enthaltenen Informationen
bei seiner Ausfilhrung dem GEM-Desktop
mitteilt und diesen anpafit. Dies kann dann
jederzeit wihrend der Arbeit geschehen,
ohne daf8 neu gebootet werden mug.

Fazit

Die DC Utilities haben einen sehr guten
Eindruck hinterlassen. Fiir nur US$ 39.95

erhilt man eine Reihe von Programmen,
die ihr Geld mehr als Wert sind. Das Hand-
buch ist zwar ’nur’ in englischer Sprache
verfiigbar, doch ist es durchaus als vorbild-
lich zu bezeichnen. Schade ist nur, daf die
Tools bisher nicht direkt in Deutschland er-
hiltlich sind. Aber vielleicht dndert sich
das ja in Kirze. Bis dahin kann man die DC
Utilities und weitere Double Click Produkte
entweder direkt aus den USA oder beim
hollindischen Distributor beziehen.
ost/kuw

Datenblatt

m Bezugsquellen: Double Click Software, PO.
Box 741206, Houston, TX 77274, USA,
Tel. 001-713-977-6520

Uitgeverij Divo, M. Gijzenburg 14, NL-2907
HG Capelle a/d ljssel, Holland,
Tel. 0031-010-458-7640

m Preis: US$ 3995

Bewertung

+ viele nutzliche Utilities

+ komfortable Benutzerfiihrung

+ sehr leistungsféhig

+ sehr ginstiger Preis

+ gutes Handbuch

- noch nicht in Deutschiand zu beziehen
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TIPS & TRICKS

Mittlerweile hat uns Applikation Systems eine neue Version von
Phoenix beschert, die die Versionsnummer 15 tragt. Diesmal
wollen wir lhnen einige der vorhandenen Anderungen und Neu-

heiten des Updates vorstellen.

Die am wenigsten sichtbare und zugleich
am stirksten auf sich aufmerksam machen-
de Anderung betrifft das interne Format
der Datenbanken. Méchte man nimlich mit
den alten Daten und dem neuen Phoenix
arbeiten, was wohl bei den meisten An-
wendern der Fall sein diirfte, dann muf
die Datenbank zunichst reorganisiert wer-
den.

Nach dem Start des Managers und dem
Versuch, eine Datenbank zu offnen, wird
das Reorganisieren vom Programm automa-
tisch angeboten. Der Vorgang dauert, je
nach Anzahl und Grofe der Datensitze,
mehrere Minuten, geht aber noch ertrig-
lich schnell vonstatten. Vor dem Pro-
grammstart sollte man, was auch von Ap-
plikation Systems empfohlen wird, eine Ko-
pie der zu bearbeitenden Dateien machen.
Zwar sind beim Konvertieren unserer Da-
ten keine Probleme aufgetreten, aber man
kann nie vorsichtig genug sein. Wihrend
der Neu-Organisation ist die Datenbank na-
turgemdfl besonders empfindlich. Wenn
zum Beispiel der Strom ausfillt, dann sind
die Daten wahrscheinlich futsch.

Beim Offnen der Datenbank kann man
nun drei neue Optionen angeben. Zum ei-
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nen lit sich wihlen, ob man als
Single-User die Daten exklusiv bearbeiten
mochte oder aber Multi-Tasking bezie-
hungsweise Multi-User zulift. Wenn kein
Netzwerk installiert ist, ist der Mul-
ti-User-Modus nicht selektierbar, da pro

. Neuer Prozef...
— Prozep

® Abfrage
 Report
 Rechnen
> Batch

Abbruch

Hilfe

* Abb. 1: Auswahl der ProzeB-Typen

Arbeitsplatz nur ein Anwender arbeiten
kann. Mit dem Multi-Tasking ist es aber
moglich, daR mehrere Prozesse gleichzeitig
auf einer Datenbank arbeiten. Bislang gab
es fiir Einzel-Arbeitsplitze nur den exklusi-
ven Zugriff.

Ebenfalls neu ist die Nur-Lesen-Option.
Wenn man sie aktiviert, kann aus der Da-

tenbasis nur gelesen werden, Schreibzu-
griffe sind nicht erlaubt. Das ist auch fiir
Einzel-Anwender recht praktisch. Wenn
nur Daten gesucht werden sollen, wird so
ein versehentliches Andern oder Loschen
unterbunden.

Prozesse

Wihrend die alte Version zwischen Re-
ports, Abfragen und Rechnungen unter-
schied und fiir jeden der genannten Vor-
ginge ein eigenes Menii zur Verfiigung
stellte, macht die neue damit kurzen ’Pro-
zeR'. Unter diesem Namen findet man ein
Meni, in dem die vorher verteilten Optio-
nen zusammengefaflt wurden.

Um beispielsweise eine neue Abfrage
anzulegen, wihlt man den Meniipunkt Pro-
zefR/Neu an. Daraufhin erscheint ein Dia-
logfeld, in dem man durch Anklicken des
entsprechenden Radio-Knopfes den Pro-
zefS-Typ wihlen kann. In diesem Fall wird
man ‘Abfrage’ anklicken und anschliefSend
die Wahl mit 'OK’ bestdtigen. So gelangt
man in das bereits bekannte Leer-Formular
fiir die Eingabe einer Abfrage.

Der Sinn der Sache liegt neben der Ver-
einheitlichung der Bedienung vor allem
darin, daR die einzelnen Prozesse nun,
Multi-Tasking vorausgesetzt, quasi gleich-
zeitig mit einer Datenbasis arbeiten kon-
nen. Der gleichzeitigen Bearbeitung einer
oder mehrerer Abfragen oder Reporte steht
nichts mehr im Weg — aufer der fiir sol-
che Aufgaben kaum ausreichenden Ge-
schwindigkeit eines ST. Auf dem TT ist das
kein Thema...

Batches

Neben den drei bekannten ProzeR-Typen
gibt es nun einen vierten mit dem Namen
‘Batch’. Die Bezeichnung sagt dem Einge-
weihten bereits, daR sich dahinter das Er-
stellen und Ausfiilhren von Steuerdateien
verbergen wird. Batch- oder Stapelverar-
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beitungs-Datei nennt man bei Komman-
do-Interpretern die mehr oder weniger
umfangreichen Klartext-Steuerprogramme,
mit denen sich Befehle so ausfiihren las-
sen, als wiirden sie von Geisterhand einge-
geben.

Auch bei Phoenix gibt es nun diese Art
der Bedienung, die neben der Nutzung des
Multi-Taskings den Vorteil bietet, daR man
umfangreiche Operationen nur einmal zu
programmieren braucht und sie dann wie-
derverwenden kann. Auferdem kann man
sich nun, wihrend der Rechner arbeitet,
anderen Dingen zuwenden und beispiels-
weise das Atari Journal lesen.

Was man im einzelnen mit Batches an-
fangen kann und wie man sie program-
miert, denn um nichts anderes als um die
Programmierbarkeit der Datenbank geht
es, lesen Sie in der nichsten Ausgabe die-
ser Zeitschrift.

Aktionskndpfe

Vollig neu ist auch die Moglichkeit, Akti-
onsknopfe zu definieren. Diese Objekte
werden in der Eingabemaske plaziert und
erlauben das Auslosen komplexer Operatio-
nen, wie beispielsweise dem Erstellen eine
Abfrage oder auch dem Aufruf einer weite-
ren Maske.

Damit lassen sich jetzt mit Phoenix An-
wendungen erstellen, deren Funktionsum-
fang iiber eine reine Datenabfrage bei
weitem hinausgeht. Vergleiche mit Hyper-
text-Anwendungen liegen nahe. Auch auf
diesen sehr interessanten neuen Aspekt
von Phoenix gehen wir in einer der nich-
sten Ausgaben ein.
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1 |V Sequenti
H Zug
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Abb. 2: | & pbsteig fbbruch| | Hilfe

Reorganisation
alter Phoenix- = -
Datenbanken fzer=
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Speichern|| Suchen Heu <KL > Loschen
Kundenhr | 4
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Beispiel- | | Neue Rechnung erfassen || Alle Rechnungen | | Kunde drucken
anwendung mit &
Aktionsknopfen L€ Lal/

Dialogfelder

Nachdem von so vielen grofen und bedeu-
tenden Neuerungen die Rede war, soll auch
eine kleine, aber feine Erweiterung nicht
vergessen werden. Sowohl im Manager als
auch im Designer sind die Dialogfelder ab

sofort iiber die Tastatur bedienbar: die Kiir-
zel sind jeweils unterstrichen. Zu den Ta-
sten mufl, wie allgemein bei neueren
GEM-Programmen iblich, die Alternate-Ta-
ste gedriickt werden. Durch diese ’Short-
cuts’ sind die Dialoge nun noch einfacher
und schneller zu bedienen. ks/kuw
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Auch im neuen Atari Journal finden Sie
wieder regelmafig ausfiihrliche Beschrei-
bungen von ausgesuchten Public Domain
und Shareware Programmen in Form des
beliebten Katalog-Teils. Obwohl der Katalog
jetzt optisch mehr in das itibrige Erschei-
nungsbild der Zeitung integriert ist, bietet
er weiterhin auf Grund seiner Position in
der Heftmitte die Moglichkeit zum Heraus-
nehmen und Sammeln der Berichte.

Fir all jene Leser, fiir die der Katalog
noch neu ist, mochten wir an dieser Stelle
nochmals kurz das Konzept erldutern:

Das Konzept

Zahlreiche verschiedene Anbieter mit je-
weils eigenen Bezeichnungen und Nume-
rierungen ihrer Disketten machen es dem
Anwender immer schwerer, die Ubersicht
im Bereich der Public Domain Software zu
behalten. Dazu kommt, daf die Beschrei-
bungen, anhand derer Sie letztendlich ein
Programm auswihlen, meist duferst kurz
und nichtssagend sind. Schliellich sind die
meisten Listen, die Sie bekommen kdénnen,
nach Diskettennummern sortiert, was eine
Suche nach einem Programm zu einem
speziellen Themengebiet nochmals unnotig
erschwert.

Um Ihnen als Anwender aus dieser mif3-
lichen Lage zu helfen, haben wir diesen
Katalogteil geschaffen. Versehen mit einer
Einordnung in bestimmte Programmspar-
ten (Texteditor, Spiel, Datenanalyse ...) fin-
den Sie hier regelmiRig umfangreiche Be-
schreibungen ausgewihlter PD und Share-
ware Programme. Von der Einteilung in
zehn fest vorgegebene Kategorien (wie es
noch zu Zeiten des PD Journals der Fall
war) haben wir Abstand genommen, da
sich dieses Schema als recht unflexibel er-
wiesen hat. Wir hoffen, daf8 durch die pri-
zisere Einordnung der getesteten Program-

me ein Auffinden einzelner Artikel in Zu-
kunft erleichtert wird.

Information kompakt

Doch das ist noch nicht alles. Am Ende ei-
nes jeden Tests haben wir fiir Sie die wich-
tigsten Informationen zu dem bespro-
chenen Programm zusammengestellt. Dort
finden Sie neben dem Programmnamen,
der Versions- und Diskettennummer auch
die Adresse des Autors, damit Sie sich bei
eventuellen Fragen ohne miihsame Suche
direkt mit ihm in Verbindung setzen kon-
nen. Einmalig ist bisher wohl die Beschrei-
bung der Lauffihigkeit des Programms auf
verschiedenen Rechnersystemen: Die Pro-
gramme werden in unserer Redaktion auf
Lauffahigkeit u.a. auf Mega STE und TT ge-
testet, wo es doch haufig noch zu Schwie-
rigkeiten kommt. Auch die Auflésung, in
der ein Programm arbeitet, konnen Sie der
Info-Box entnehmen. Ist hier ’Sonstige’ ak-
tiviert, so lauft das Programm in der Regel
auflosungsunabhingig; Details dazu finden
Sie normalerweise im Text.

Auch eine Information, ob es sich um
ein Public Domain oder ein Shareware Pro-
gramm handelt, enthilt unsere neue Infor-
mationsbox.

Bezugsquelle

Last but not least mochten wir darauf hin-
weisen, dafl der Kennbuchstabe vor der
Diskettennummer die Herkunft der PD-Dis-
kette angibt. Hierbei steht das J fiir die
Sammlung des Atari Journals, S fiir die ST
Computer und V fir die Sammlung ST Visi-
on. Simtliche Disketten erhalten Sie bei
dem jeweiligen Anbieter oder direkt iiber
den PD-Service des Heim Verlags (weiteres
dazu auf der letzten Seite).
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Codec

Codec ist ein kleiner Full-Screen-Texteditor, der urspriinglich nur
zum Empfangen und Senden von Texten iiber die serielle Schnitt-
stelle gedacht war. Um diese Anfangsidee gruppierte sich mit der

Codec bietet alle Funktionen, die zu einem
verniinftigen Editor gehoren. Ungewohn-
lich ist die Moglichkeit zur Bedienung der
RS232-Schnittstelle und die Fihigkeit zum
Codieren und Decodieren von Texten. Da-
her riihrt iibrigens auch der Programmna-
me Codec, der eine Abkiirzung von Codie-
rer-Decodierer ist.

Codec liegt in zwei Versionen vor: Eine
belegt 500 KByte Hauptspeicher, die ande-
re nur 110 KByte, wobei sich die beiden
Versionen nur in der maximal zu verwal-
tenden Textmenge unterscheiden. Das Pro-
gramm ist also auch auf der kleinsten Spei-
cherkonfiguration einsatzfihig. Eine einfa-
che Umbenennung ermdglicht es, Codec
als Accessory einzusetzen. In diesem Falle
bleiben dann auch die im Editor befindli-
chen Texte bis zum ndchsten Reset erhal-
ten.

Das Programm ist nicht nur in GFA-Ba-
sic geschrieben, auch sonst hat sich der
Autor im Design sehr stark an den GFA-In-
terpreter angelehnt. Wie dort wird auch
hier auf die iibliche GEM-orientierte Ober-

auptspeicher und fasst max. 500 Textzeilen,

ODEC_5 belegt 508 K-Byte Hauptspeicher und fasst max. 5000 Textzeilen

(ca. 60 vollbeschriebene DIN A-4 Seiten). Weiterhin findet sich das README-

ile mit der Bedienungsanleitung. Das Programm wurde in GFA-Basic 3.0 erstellt,
ompiliert und sorgfdltig auf Betriebssicherheit getestet.

Ich biete Ihnen dieses Programm zur Erst-Verdffentlichung an, unter den iiblichen
Bedingungen fiir die Handhabung vom Public Domain Software, d.h. weder an dem
Progranm, noch an der Bedienungsanleitung diirfen #inderungen vorgenommen werden,
beide Versionen und die Bedienungsanleitung miissen immer zusammen ausgeliefert

erden.

Sollte ich in den nachsten Monaten weder eine Machricht von Ihnen erhalten,

Zeit der Rest des Programms.

fliche mit Pull-Down-Meniis verzichtet.
Statt dessen gibt es die allen GFA-Basic-Be-
nutzern bekannte ’Klick-Drauf-Leiste’, die
sowohl mit der Maus als auch iiber die
Funktionstasten bedient werden kann.

Safety First

Das Codieren wird mit Hilfe eines PaRworts
realisiert, das mindestens aus 8 und hoéch-
stens aus 255 Zeichen bestehen darf.
Sowohl beim Laden als auch beim Spei-
chern (auch iiber die serielle Schnittstelle)
wird immer hinterfragt, ob codiert oder
entcodiert werden soll. Die Codierung des
Textes ist um so sicherer, je linger das
Pafwort ist und je weniger Zeichenketten
mit gleichen Zeichen im Text enthalten
sind. Um die Codierung mehrerer Texte mit
dem gleichen Code zu erleichtern, kann
man bei erneutem Speichern eines Textes
iiber die Escape-Taste das zuletzt benutzte

Pafwort aufrufen und bestitigen oder aber
editieren.

Kompatibel

Um die Inkompatibilitdt der verschiedenen
Computerwelten und damit die mangelnde
Fihigkeit des Datenaustausches iiber Dis-
ketten zu umgehen, kann man auf die
Ubertragung iiber die serielle Schnittstelle
zuriickgreifen. Codec gestattet Dateniiber-
tragungsraten bis zu 19.200 Baud — aller-
dings nur fiir nicht codierte Texte. Die Co-
dierung bendtigt im allgemeinen so viel Re-
chenzeit, dafl diese Baudrate hiermit nicht
erreicht werden kann.

Die voreingestellten Ubertragungspara-
meter (8 Bit, Xon/Xoff, No Parity und 2400
Baud) sind iiber den Meniipunkt 'Help’
(oder Help-Taste) verinderbar. Hier findet
man im ibrigen auch eine Liste aller Tasta-
turkommandos. Beim Laden iiber die seri-
elle Schnittstelle wie auch beim normalen
Laden von Diskette besteht immer die
Wahl, neben dem kompletten Neuladen ei-
nes Textes (und Loschen des existierenden)
diesen an der aktuellen Cursorposition ein-
zufiigen.

Aufraumarbeiten

Neben den fiir jeden Editor iiblichen Funk-
tionen verfiigt Codec iiber einen automati-

schen Umbruch — allerdings nur festeinge-

och mein Programm verdffentlicht sehen, behalte ich mir vor, es auch weiteren stélle nachvder:s: Spalte. Der Cursor wird |

Public-Domain Anbietern zur Verdffentlichung zu iiberlassen.
R B o SERRecatey Beasaeanasanns . SRRt aR R st g mittels der Cursortasten oder mit der Maus

123456783 gesetzt, seitenweises Blittern ist genauso

42345678981 2345678301 23456783012 3456 7890173456 7890123456 7890123456789

Sortierung bis  1=Aufwdrts A/, B/b  3=Aufwirts /ASCII  @=Abbruch selbstverstandlich wie das Springen an
CUFSDPDUSitiUﬂ Z2=Abuarts R/d, B/b 4=Abwdrts /ASCII (0-4)7 l Textanfang und Textende bzw. Zeilenan-
fang und Zeilenende. Im Editor angezeigt
wird immer die aktuelle Zeilenposition. 1
Abb. 1: So sieht ein typischer Codec-Bildschirm aus. Auch beim Laden wird iibrigens zur Uber-
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wachung die aktuell eingeladene Zeilenzahl
angezeigt.

Die Behandlung von Blocken ist
durchaus als komfortabel zu bezeichnen.
Markierte Blocke werden grau unterlegt
angezeigt — praktisch, aber nicht gerade
dem Standard entsprechend. Wihlt man
nach der Markierung das Menii ’Block’, so
wird die normale Befehlsleiste ersetzt
durch eine entsprechende Leiste, die alle
Funktionen zur Blockmanipulation beinhal-
tet. Blocke konnen kopiert, verschoben,
geloscht und ausgedruckt werden. Beim
Drucken ist — wie bei der entsprechenden
Option zum Ausgeben ganzer Texte — dar-
an zu denken, daR alles ohne jegliche
Wandlung iiber die parallele Schnittstelle
hinausgeschickt wird. Das Programm ver-

odec ist im Endresultat ein kleiner Full-Screen-Texteditor. Urspriinglich war
as Progranm gedacht zum Empfangen und Senden von Texten Uber die serielle
chnittstelle. Un diese Anfangsidee gruppierte sich mit der Zeit der Rest des
rogranns. Coder bietet alle Funktionen, die zu einem verninftigen Editor
ehoren. Besonders zw erwshnen sind die schon angesprochene Hoolichkeit der
edienung der ASZ3Z-Schaittstelle und die FEhiokeit zum Codieren und Entcodieren
on Texten - dsher kommt auch der Programnnane: "Codierer-Decodierpe®,

pdec 1iegt in zuei Programmversionen vor. Eine belegt 588K, die andere nur

1BK Hauptspeicher, das sind maximal 5806 Zeilen pder 68

hreibnaschinenseiten, was auch Vielschreiber befriedigen diirfte.

as Programn ist slso auch auf der kleinsten Speicherkonfiguration einsatzfihig
ie einfache Lsbenennung gestattet, es als Accessory einzusetzen. In diesen
l'lllf.tblelbm dann such die im Editor befindlichen Texte bis zum nbchsten Reset
rhal ten,

&s Prograem ist nicht nur in GFA-Basic geschrieben, such sonst hat sich der
uter im Design sehr stark an den GFA-Interpreter engelehnt. Wie dort wird auch
1er auf die ibliche GEM-prientierte Oberflache mit Pull-Down-Heniis verzichtet.
tatt dessen gibt es die allen GFA-Basic-Benutzern bekanntl
Wlick-Drauf"-Leiste, die sowohl mit der Maus als auch iiber die Funktionstasten
edient werden kann, Hierbel entspricht Jeder Funktionstaste in der richtigen
ethenfolge genau ein Mentipunkt, was bedeutet, daf es 1B solcher Hauptpunkte

Abb. 2: Ein selektierter Textblock wird ‘grau’
hinterlegt.

fiigt als einfacher Editor nicht iiber Druk-
kertreiber oder andere Annehmlichkeiten
von Textverarbeitungssystemen. Ein Block
muf$ iibrigens mindestens aus zwei Zeilen
bestehen; nur ganze Zeilen werden in den
Puffer iibernommen — eine ziemlich unan-
genehme Einschrinkung.

Sort’n’Search

Als weiteres besonderes Feature verfiigt
Codec iiber eine Sortierfunktion. Einen
sinnvollen Einsatz dieser Funktion kann
man sich zum Beispiel bei Tabellen oder ta-
bellarisch aufgebauten Texten vorstellen.
Aus einem am unteren Bildschirmrand auf-
gehenden Menii — es leben die Stan-
dards — kann man aus vier Sortierkriteri-
en auswahlen: aufwirts oder abwirts unter
Beriicksichtigung der Grof- und Klein-
schreibung sowie der deutschen Umlaute.
Schlielich ist nur noch die Sortierspalte
vorzugeben. Damit ist es zum Beispiel mog-
lich, innerhalb einer Tabelle nach verschie-
denen Kriterien wie Name, Adresse oder
Postleitzahl zu sortieren.
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Funktionstasten (F1 bis FiD)
Fi - Load, (Codiere) Text von Disk FZ - Save, (Codiere) Text auf Disk
F3 - §-In, (Codiere) Text von RS232 F4 - S-Dut, (Codiere) Text nach RS232

F5 - Block, Block Kommandos F6 - Find, Finde Zeichenfolge
F7 - Replace, Ersetze Zeichenfolge F8 - Sort, Sortiere Text

F3 - Print, Text ausdrucken F10- Quit, Programm verlassen
Funktionen

Cursor up - 1 Zeile nach oben CTRL*Cursor up - 1 Seite zuriick
Cursor domn - L Zeile nach unten CTRL*Cursor down - 1 Seite vor

Cursor right- 1 Spalte nach rechts CTRL*Cursor right- 1 Spalte nach rechts
Cursor left - 1 Spalte nach links CTRL*Cursor left - 1 Spalte nach links

Delete = Zeichen rechts losch, CTRL+Delete - akt. Zeile loschen

Backspace - Zeichen links losch. Clr/Home ~ Cursor Home

CTRL#Z = Textende CTRL*C1r/Hone - Textanfang + Home

CTRL+A - Blockanfang markieren CTRL+B = Blockende markieren

CTRL+*F = Finde Zeichenfolge CTRL+E - Ersetze Zeichenfolge
Abb 3- HELP = Hilfs— und Parametermenu

2 . 3 d Block-Kommandos (F5)

Ein Hilfsbildschirm schafft 0 (Quit) - Verlasse Blockkommandos C (Copy) - Kopiert Block an Cursorposition
o § : : H (Move) - Verschiebt Block an CP P (Print)- Druckt Block aus
Uberblick, wenn selbiger einmal | b elete)- ldscht Block H (Hide) - Blockauswahl riickgangig machen

verlorengegangen ist.

Beim Suchen von Zeichenfolgen bzw. mit mindestens einem ’Blank’ als solche
Zeichenketten kann der String maximal 32 akzeptiert und dann auch als Leerzeilen im
Zeichen lang sein. Wurde schon zuvor ein-  Text verzeichnet werden. Fiigt man Leer-
mal wihrend des Programmlaufs ein String  zeilen im Insert-Modus ein, so muf man

eingegeben, so taucht dieser im Eingabe-  sich allerdings darum nicht kiimmern, da
feld wieder auf und kann editiert werden. das Einfiigen eines Leerzeichens in diesem
Nach dem Auffinden der ersten Uberein-  Falle vom Programm automatisiert vorge-

stimmung werden weitere durch Ctrl-F auf-  nommen wird.

gesucht. Wihlt man ’Replace’, so wird auf

gleiche Weise der String zum Ersetzen ein- Fazit

gegeben. Leider ist ein globales Ersetzen

ohne Riickfrage nicht moglich, bei jedem  Ein kleiner Texteditor mit eigenwilliger,
gefundenen String wird die Ersetzung erst  aber zum groRten Teil zu GFA-Basic kompa-

durch die Tastenkombination Ctrl-E vorge-  tible Oberfliche, von dessen Funktionen
nommen und dann zur eventuell nichsten  insbesondere die Moglichkeit zur Daten-
Fundstelle iibergegangen. kommunikation iiber die serielle Schnitt-

Abschliefend mochte ich noch auf eine  stelle hervorzuheben ist. Auch die Sortier-
kleine Merkwiirdigkeit des Editors hinwei-  funktion und die Codierungs-Moglichkeiten
sen: Die Eingabe von Leerzeilen ist nicht  lassen sich verniinftig einsetzen. ep/cs
gestattet. Das bedeutet, dafl Leerzeilen nur

Codec V1.82

Programmautor: Martin Schliessmann, Porschestr4, 6452 Hainburg

Status: B Public Domain O Shareware Sprache: deutsch
Rechner-Modell: m 1040 / Mega ST m 1040 STE B Mega STE B Atan TT
Auflosung: W ST Hoch (s/w) 0O ST Mittel (f) 0O ST Niedrig (f) O Sonstige
Besonderheiten: keine

Disk J60

Quick ST 2.0 Demo: Eine Demoversion von Quick ST Block Saver: Accessory, das einen Bildschirmausschnitt als Block
speichert. Boot Texter: Accessory zum Aufspiren und Vernichten von Bootsektorviren(s/w) BTX-Utility: Eine
Sammiung nitzlicher Programme fur alle, die mit BTX arbeiten. Codec: Ein Full-Screen Texteditor mit einigen
Besonderheiten. Coder: Mit Coder konnen Sie komplette Disketten und Dateien verschliisseln und spater natirlich auch
wieder entschliissein. Compare: Ein komfortables, GEM-unterstiitztes Programm zum Vergleichen von Dateien. Convert
To IMG: Dieses Programm dient dazu, ein Bild im normalen oder komprimierten Degas-, im Neochrome-, Spectrum-,
Mac Paint-oder Tiny-Format in ein monochromes IMG-Bild zu verwandeln. DC Showit: Dieses Programm ersetzt
(ahnlich wie beispielsweise VIEW) die 'Anzeigen’-Funktion des Desktop durch eine eigene, schnellere und komfortablere
Funktion. FileSort: Vereinfacht das Kopieren von Dateien. ID-Edit: Programm zum Editieren der ID eines GEM-Fonts.
Inklusive Source-Code in Assembler. PM Catalog: Mit diesem kleinen Programm drucken Sie Ihre Bildersammiungen
von PrintMaster als Katalog aus. Ultra: Utility, um eine komplette Diskette in eine komprimierte Datei zu schreiben und
umgekehrt aus dieser Datei wieder die ursprungliche Diskette zu rekonstruieren. UnLZH: Sehr schnelles Utility, um
Dateien aus LZH-Archiven von LHarc wieder zu extrahieren.
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Diese duflert sich beispielsweise in der Tat-
sache der freien Texteingabe, in der Mog-
lichkeit der beliebigen Vermischung von
Datenfeldern verschiedener Eintrige und in
einer leistungsfihigen Abfrage-Sprache.

Die Programmierung folgt dem GEM-
Standard, wobei die benutzten Felder nicht
unbedingt mit GEM-Fenstern identisch
sind, wohl aber deren Funktionalitit ent-
halten. Die meisten Operationen sind
sowohl iiber die iibliche Meniileiste als
auch mit Hilfe von Icons ausfithrbar. Zu-
sdtzlich konnen viele Funktionen iiber die
Tastatur mittels der Alternate-Taste bedient
werden.

Alle Daten werden im Speicher gehalten
und sind mit Hilfe von Zeigern organisiert.
Dieses Konzept ist elegant, aber nicht un-
bedingt speicherschonend. Der Autor wur-
de dabei offensichtlich in starkem MaRe
von der KI-Sprache Prolog inspiriert, was
sich an verschiedenen Stellen, insbesonde-
re in der Symbolik, nachvollzichen lift.
Das Programm ist auf allen Konfiguratio-
nen, also auch in Farbe und auf GroRbild-
schirmen lauffdhig.

Pult Eintrag

1 Lisp_oder_Unterhal tung_
Unterhaltung
Autor_kleiner_gleich.Cl

Action_oder_nicht_Lisp_
Rgt}qn:und_pgcht_Stienc

Stichuort Magken Arbeit

T = Alle AUSMAHL
R, | Status  |Inhalt erster Rubrik
: . oo wc bGoldfinger
Suchen | : .
Nicht_Lisp_oder_Prolog “>3tichnart  Progrannieren in C

“ 39 rY T £
w;%ﬂ?ﬁikﬁz

P BAL PR PR AR BN

Sortieren W0

Autor_groesser_Rector 3 ++ NAch {Lisy
Autor_ist_nicht_Kernig i . i an
fidee 16t Adas Brucken iDer Unbesiegbare

UL e PUBLIC DOMAIN

Walter

Der Autor deklariert sein Werk als eine Datenverwaltung und hebt
sich mit diesem Begriff bewuBt von dem einer Datenbank ab. Der
wesentliche Unterschied besteht wohl darin, daB Walter keine
Verkniipfungen von Datensdtzen zuliBt. Dafiir bietet das Pro-
gramm eine Flexibilitat, die man sich auch bei manch kommer-
zieller Datenbank wiinschen wiirde.

Karteikarte

Der wichtigste Begriff bei Walter ist der des
Eintrages. Man kann ihn ohne weiteres mit
einer Karteikarte vergleichen. Wer Lust hat,
kann in einen Eintrag beliebige Texte ohne
irgendeine Struktur schreiben. Im allgemei-
nen wird man jedoch darauf achten, daR
die Daten so angelegt werden, daR sie ei-
ner gewissen Ordnung folgen. Dies ge-
schieht iiber Feldbegriffe, hier Rubriken ge-
nannt. Es besteht die Moglichkeit, solche
Rubriken wihrend des Schreibens im Ein-
trag neu zu erzeugen oder sie aus einer be-
stehenden Maske zu iibernehmen.
Wichtigste Rubrik ist immer die erste,
da sie beim Auflisten einer Sonderbehand-
lung unterzogen wird. Die Rubriken und
Eintrige konnen beliebig gemischt werden.

Ungebung

M68008 Familie
..4{Per Anhalter durch die | |

 Programming in Prolog
1Das 8086 Buch

Goldfinger
Programmieren in C
H680080 Familie

uch

| Progrannm

eitschriftenartikel

Per Anhalter durch die
Programming in Prolog
Das 8886 Buch

Lisp

Der Unbesiegbare

|| &

Abb. 1: Mit Walter lassen sich mehrere Masken verwalten.
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Das ist zwar im allgemeinen nicht sinnvoll,
zeigt aber doch deutlich das offene Konzept
dieses Programms, das natiirlich auf der
anderen Seite dem Benutzer viel Verant-
wortung ibertragt. Da alles moglich er-
scheint, wird auch kein Eintrag zuriickge-
wiesen.

Auf’s Stichwort

Ist in einem Eintrag eine Rubrik mit dem
Namen ’Stichwort’ vorhanden, so werden
die dort untergebrachten Begriffe speziell
behandelt. Die Inhalte der Stichwort-Ru-
brik heifen Referenzen und werden im Re-
ferenzfenster aufgelistet. Stichworter kon-
nen mit den logischen Operatoren 'Und’,
'Oder’ und °Nicht’ zu neuen Referenzen
verkniipft werden. Diese neuen Objekte
sind wiederum neue Suchbegriffe, die in
einer Mini-Abfragesprache quasi als Varia-
blen verwendet werden konnen.

Die neu definierten Stichworter sind un-
abhidngig von den Basisbegriffen und kon-
nen separat gespeichert und geladen wer-
den. Statt der oben genannten Logik-Aus-
driicke sind auch die von Prolog her iibli-
chen Abkiirzungen wie ’,” und ’;’ méglich.
Bei Mehrfach-Verkniipfungen ist zu beach-
ten, daR ’Und’ stirker als ’Oder’ ist und
'Nicht’ auf jeden Fall Priferenz besitzt. Bei
einer Klammerung, die moglich ist, muf
man sich aber darum keine Gedanken ma-
chen. Mit der Abfrage-Sprache kann auch
auf beliebigen Rubriken mit den iiblichen
Begriffen wie ’gleich’, 'groRer’ etc. gesucht
werden. Eine Vermischung von Stichwort
und normaler Rubrik ist natiirlich dabei
auch vorgesehen.
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Suchen durch Sortieren

Es geht selbstverstindlich auch ohne Sor-
tieren. Beim Suchen wird prinzipiell eine
zweite Liste angelegt, in die alle diejenigen
Begriffe abwandern, die nicht unter den
Suchbegriff fallen. So kann man quasi
durch Uberstreifen von ’Suchfiltern’ zu ei-
ner gewiinschten Menge oder Liste gelan-
gen. Sehr schon ist die Option, mit der
man durch Markierung eines Eintrages in
der Stichwortliste oder der Referenzliste im
Auswahlfenster alle diejenigen Eintrige
heraussuchen lassen kann, in denen die
markierten Referenzen eine Rolle spielen.
Das Sortieren ist auf allen Eintrigen oder
den ausgewihlten Eintrigen moglich. Uber
einen entsprechenden Mentipunkt kann je-
derzeit wieder auf die Gesamtmenge
zuriickgeschaltet werden. Als Suchkriteri-
um eignet sich jede geladene oder vorhan-
dene Maske.

Maskiert

Um Eintrdge zu erleichtern, gibt es Mas-
ken, die aber nicht unbedingt benutzt wer-
den miissen. Masken werden in einer eige-
nen Liste gespeichert, haben eigene Editor-
und Auflistfenster und kénnen geladen und
gespeichert werden. Legt man eine neue
Maske an, so wird man als erstes den Text
fiir eine Rubrik eingeben. Ctrl-A verankert
die Rubrik; dies wird an dem Unterstrich
und dem nachgestellten ’frei’ erkenntlich.
Mit der gleichen Methode lassen sich auch
noch nachtriglich im Eintragsfenster Rubri-
ken erzeugen. Das Flag 'frei’ bedeutet, dal
bis hierhin noch kein Datentyp fiir die Ru-
brik festgelegt wurde — das ist auch nicht
unbedingt notig. Mochte man trotzdem ei-
nen Datentyp vorgeben, so gelangt man
iber einen Doppelklick in ein entsprechen-
des Auswahlmenii, was aufer den Zahlen-
typen Ganzzahlig und Real noch den Da-
tentyp Datum zuldRlt. Alle Datentypen kon-
nen zusitzlich als zwingend vorgeschrie-

ben werden, ansonsten ist es ziemlich egal, .

ob man sich im Eintragsfenster an diese
Vorgaben hilt oder nicht. Neben den Da-
tentypen kann auch eine Vorbelegung der
Rubriken in der Maske vorgenommen wer-
den.

Fensterin

Wie oben schon angedeutet, gibt es eine
Unmenge von Fenstern mit verschiedenen

64

STICHMOR
Nicht_Lisp_oder
Lisp_-oder_Unter
Unterhal tung
Rutor_kleiner_g

i e ay

lterbeispie

AdBuch

AdZeitschriften
Video

= CD

|8 Adresse

i {Dia

Diskette

Erngrann

Abb. 2:

Eine Datei laBt sich ohne Proble- |
me auf einem Drucker ausgeben.

Funktionen: das Auswahlfenster mit den
aufgelisteten Eintrigen, das Stichwort-Aus-
wahl-Fenster mit selbstdefinierten Stich-
wortern, das Referenzfenster mit den al-
phabetisch sortierten Referenzen oder
Grundstichwortern, das Maskenfenster und
das noch nicht erwihnte Rubrikenfenster,

Pult Tintrag Stichwort Masken Arbeit Umgebung
oI il § FTTTUTY il 5 kB

. &= - RUSHAHL
Titel | halt erster Rubrik
r lnbesiegbare Goldfinger
Autor Programmieren in C
Len |#68000 Familie
Stichuort Per Anhalter durch die
science_fiction Programming in Prolog
action Das 8086 Buch

Lisp

Der Unbesiegbare
Goldfinger
Progranmieren in C
MEBOO0OD Familfe

Per Anhalter durch die
Programning in Prolog
Das 8086 Buch

Lisp

Der Unbesiegbare

Abb. 3: Die Dateneingabe erfolgt in einem
GEM-Fenster.

in dem alle in den Eintrdgen vorkommen-
den Rubriken oder Felder aufgelistet sind.
In den Fenstern konnen Eintrige markiert
und teilweise geloscht werden. Ein Dop-
pelklick fiihrt in die Editoren, von denen
drei existieren: der Eintrag-, der Stichwort-
und der Maskeneditor. Ein Doppelklick
fihrt in jedem Editor zum Aufgehen eines

Drucknaske :Video|
W Druckmaske benutzen

Ausgabe in eine Datei
[l Ein Eintrag pro Seite

Zeilen pro Seite! 0___

g in Prolog
Unschaltung Drucker auf uch
deutsch 27 82 2 b
international 27 82 0 egbare

AUSWAHL
‘Inhalt erster Rubrik

Druckoptionen

pr durch die
g in Prolog

Pop-Up-Meniis. Dieses enthilt fiir den Ein-
trags- und Maskeneditor Funktionen zum
Loschen und Einfiigen von Zeilen und Ru-
briken, wihrend es im Stichworteditor da-
zu benutzt wird, die logischen Verkniipfun-
gen zZu generieren.

Und sonst

Der Ausdruck wird tiber ein Optionenmenii
gesteuert. Hier kann — neben der Benut-
zung einer vorhandenen Maske als Daten-
filter — entschieden werden, ob der Aus-
druck auf einem Drucker oder in eine Da-
tei erfolgen soll. Eine Statusanzeige infor-
miert iiber die Datenmenge. Ist kein Spei-
cher mehr frei, bricht das System ab und
erlaubt nur noch die Sicherung.

Fazit

Ein erstaunlich komplexes Programm, das
dem Benutzer ein hohes Maf an Flexibilitt
bietet. Wer sich also von den existierenden
Programmen in seiner Kreativitdt einge-
schrankt filhlt und ein funktionelles und
effektives Programm erwartet, der ist mit
Walter gut bedient. ep/cs

Besonderheiten: lauft auf GroBbildschirmen

Programmautor: Peter Jodda, Heidkamp 18, 3100 Celle
Status: M Public Domain O Shareware
Rechner-Modell: m 1040 / Mega ST = 1040 STE
Auflosung: m ST Hoch (s/w)  m ST Mittel (f)

Sprache: deutsch
m Mega STE W Atari TT
0O ST Niedrig (f) W Sonstige

Disk S447

ler Art. (s/w)

Rushes: Einfacher Terminkalender zur langerfristigen Planung von Terminen. (s/w.S) Termin 6: Eine Terminverwaltung
aus Deutschland, jetzt schon in der sechsten Version. (s/w) Walter: Ein kleines Programm zum Verwalten von Daten al-
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MegaDraw wird alternativ iiber umfangrei-
che Meniis wie auch iiber Funktionsblécke
gesteuert. Zwischen diesen beiden Leisten
ist das Bild zu finden. Alle Funktionen in
der Blockleiste am unteren Bildschirmrand
sind auch tiber die Pull-Down-Meniis zu er-
reichen, und auch der Zugriff auf Accesso-
ries ist jederzeit moglich.

Die vorliegende Programmversion ist
voll funktionsfihig. Druckertreiber kon-
nen, sofern der Drucker nicht Epson-kom-
patibel ist, vom Autor angefordert werden.
Eine Anleitung ist nicht beigegeben und im
allgemeinen auch nicht notwendig.

Das Programm verfiigt iiber alle Mog-
lichkeiten, um relativ schnell eine Skizze
oder Zeichnung erstellen oder ein fertiges
Bild bearbeiten zu konnen. Insgesamt kon-
nen drei Bilder im Speicher gehalten wer-
den. Standardfunktionen wie Freihand, Li-
nien, Punkte, Polygone, Kreise, Ellipsen,

Drehen
Dehnen
Zoomen

Blenden

Einlesen
Kopieren
, Unrisserkennung [
. Lasso Funktion .
. Ausschneiden

¥ Fullen
Leeren

rﬂndleren

Lupe

G W e | &

Abb. 1: Flachen lassen sich auf nahezu beliebige
Weise modifizieren.

Boxen (eckig und rund) und die Spraydose
gehoren wohl mittlerweile in den Lei-
stungsumfang eines jeden Zeichenpro-
gramms. Ein Fiullmuster-Editor bietet eine
grofie Auswahl und zusitzlich die Moglich-
keit zum Editieren von eigenen Mustern —
hierzu sind 15 freie Schablonen benutzbar.

Kreise und Ellipsen gibt es auch als Bo-
gen, wobei der Start- und der Endwinkel
eingegeben werden konnen. Eine Beson-
derheit ist die Fihigkeit, schon gefiillte Ob-
jekte und Flichen wieder zu entleeren.
Auflergewohnlich ist auch das Setzen von
Zeichenmarken und von Eckpunkten (quasi
ein Set von Markierungen, die ein Viereck
bilden, wobei es ausreicht, den Anfangs-
punkt zu markieren).
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Mega Draw

Mega Draw ist — wie fast alle PD-Zeichenprogramme auch — pi-
xelorientiert und besitzt als ein auBergewédhnliches Merkmal ei-

nen 3D-Teil.

An Verfremdungsoperationen fiir Fli-
chen stehen das Drehen, das Dehnen, das
Zoomen und das Blenden zur Verfiigung.
Bei allen Operationen wird mit der Maus
ein rechteckiges Gummiband aufgezogen.
Etwas seltsam und anachronistisch er-
scheint die Notwendigkeit, fiir das verzerr-
te Endobjekt die Zielkoordinaten mit der
Hand eingeben zu miissen. Gibt man fiir
die Dehnung einen Faktor -1 vor, so erhilt
man als Resultat eine Spiegelung. Die Win-
kel fiir die Drehung sind beliebig wihlbar,
und der Begriff der Blendung beinhaltet ei-
ne abgestufte Aufhellung oder Abdunklung
des abgesteckten Bereichs.

Flichen konnen auf verschiedene Art
und Weise abgegrenzt und verschoben wer-
den. Mit ’Einlesen’ schiebt man ein Objekt
in einen Pufferspeicher. Auf diesen kann
mittels ’Kopieren’ dann auch aus einem an-
deren Bild heraus zugegriffen werden. Fiir
die Kopierfunktion lassen sich im iibrigen
im Menii Optionen unter dem Punkt Ein-
stellungen 16 verschiedene Verkniipfungs-
modi anwihlen. Eine Lassofunktion iRt
das genauere Ausschneiden zu, wihrend
die Funktion 'Ausschneiden’ an sich nur
ein Polygonschnittmuster gestattet. Die Lu-
pe arbeitet mit einer Gréfeneinstellung
und kann zwischen Scroll- und Normallupe
eingestellt werden.

GEM statt STAD

Fir das Beschriften der Bilder kénnen
GEM-Fonts geladen werden — leider immer
nur einer. Es ist auRerdem gut zu wissen,
daff Mega Draw einen Konverter fiir
STAD-Fonts integriert hat. Die Texte kon-
nen mit den Attributen hell, fett, kursiv
oder unterstrichen versehen, in der Zei-
chengrofle zwischen 2 und 29 variiert und
in 90-Grad-Schritten gedreht ausgegeben
werden.

Dreidimensional

Uber den entsprechenden Meniipunkt ge-
langt man in den 3D-Teil des Programms.
Ein Objekt wird hier definiert iiber die Vor-
gabe der Eckpunkte und der Bestimmung
der daraus resultierenden Flichen — alles
selbstverstdndlich mit der Maus. Weiter ist
die Eingabe eines Tiefenwertes moglich; al-
lerdings konnte ich bei verschiedenen An-
gaben hier keine Anderungen feststellen.
Das fertige Objekt kann man sich in dreidi-
mensionaler Darstellung anschauen; die
Verschiebung der Maus indert hierbei je-
weils den Blickwinkel auf das Objekt. Das
Einschalten der Hidden-Line-Option verbes-
sert eventuell den rdumlichen Gesamtein-
druck. ep/kuw

Programmautor: Jorg Lochner, Osterburkerstr 32, 6800 Mannheim 52

Status: M Public Domain O Shareware Sprache: deutsch |

Rechner-Modell: W 1040 / Mega ST  m 1040 STE m Mega STE W Atari TT

Auflosung: W ST Hoch (siw) O ST Mittel (f) 0O ST Niedrig (f) O Sonstige

Besonderheiten: keine

Disk S449

MegaDraw: Umfangreiches Zeichenprogramm mit vielen Funktionen und 3DTeil. (s/w) GrafStar: Ein Malprogramm von
TommySoftware, das als Accessory installierbar ist. (s/w, S)
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IR VRV GRAFIKPROGRAMM

Das héufigste mir bekannte Argument fiir
das Programmieren eines Zeichenprogram-
mes ist das der Eigenbenutzung, d.h. die
Autoren erstellen sich das jeweils fiir Ihre
Zwecke optimal abgestimmte Programm.
Gerade Programme zur Bearbeitung von
Rastergrafiken stehen bei den Softwareent-
wicklern zur Zeit hoch im Kurs.

Picasso lduft in allen ST-Auflésungen, ist
aber abhingig von der jeweiligen Auflosung
geschrieben und auf einem GroRbildschirm

Abb. 1: Picasso — ein Name verpflichtet.

nicht benutzbar. Alle Funktionen werden
durch Anklicken quadratisch geformter Fel-
der ausgelost, die sich am oberen und un-
teren Rand des Screens befinden. In der
Mitte ist — solange man sich nicht inner-
halb einer Zeichenfunktion befindet — im-
mer ein nicht zu iibersehender Copy-
right-Hinweis zu finden. Um von der obe-
ren auf die untere Meniileiste zu kommen,
mufl man immer die rechte Maustaste beti-
tigen — ein ziemlich iiberfliissiger Akt, der
sich sicher nicht verniinftig begriinden
laRt. Alle weiteren Funktionen werden mit
Hilfe der Maus gestartet und ausgefiihrt,
vielleicht mit Ausnahme der Textoption,
die natiirlich ohne die Tastatur nicht aus-
kommt.

Zeichnen ohne Umwege

Hervorstechendes Merkmal des Programms
ist die Bedienung, die vollig ohne umstind-
liche Schnorkel auskommt. An einfachen
Funktionen stehen zur Verfiigung: norma-
les Zeichnen, Ziehen von Linien, Konstru-
ieren von Geradenbiischeln, das Einrichten

66

Picasso

Der Name des Programmes deutet es schon an: Bei Picasso han-
delt sich einmal mehr um ein Grafikprogramm fiir den Atari. Es ist
schon erstaunlich, wieviel Energie von PD-Autoren auf die Ver-
wirklichung von Programmen verwendet wird, die auf dem Atari
in der Zwischenzeit zu Dutzenden existieren.

eines geschlossenen Polygonzuges, das
Zeichnen von Rechtecken mit und ohne ge-
rundete Ecken und das Aufziehen von Krei-
sen und Ellipsen. Aufer der Polygonfigur
lassen sich auch die geschlossenen Objekte
mit einem Fiillmuster erzeugen — es ste-
hen fiir diese Aufgabe 30 Muster zur Aus-
wahl. Die Linienform ist in einem Liniene-
ditor editierbar und bezieht sich auch auf
die Umrandungen der geometrischen Ob-
jekte, sofern die Umrandungsfunktion ein-
geschaltet ist. Die Liniendicke kann in 10
Stufen variiert werden.

Zum nachtriglichen Fiillen steht eine
Fillroutine bereit, und eine Spriihdose ge-
stattet freie kiinstlerische Betitigung. Zum
Loschen von Bildteilen steht ein in der
GroRe frei einstellbarer Radiergummi zur
Verfiigung, und fiir die Feinarbeit hilt Pi-
casso die obligatorische Lupe bereit.

Sophisticated

/u den etwas ausgefeilteren Funktionen
gehort auf jeden Fall die Textfunktion. Bei

der Texteingabe sind maximal 75 Zeichen
moglich. Die Ausrichtung des Textes kann
unter den vier Hauptrichtungen gewihlt
und die Linge in Textrichtung bis auf Bild-
schirmdimensionen gestreckt oder ge-
staucht werden. Der Textmodus verfiigt
uber ein reichhaltiges Angebot von 30
Textstilen, die Grofen der Zeichen sind
ebenfalls zu beeinflussen. Eine weitere in-
teressante Funktion ist die Bearbeitung von
Blocken. Diese konnen aus dem Bild ausge-
schnitten und spiter mit der Funktion
'Stick’ eingefiigt werden. Fiir das Einfiigen
stehen etliche Modi zur Verfiigung, wobei
die Zahl der Einstellungen (bei 100 habe
ich aufgehort) sicher nicht mit den real
verschiedenen Modi iibereinstimmt — das
sollte jeder selbst ausprobieren. Es ist mog-
lich, Blocke zu speichern und bei Bedarf
wieder einzuladen. Das gesamte Bild wird
im PIC-Format gespeichert. Beim Laden
kann auch auf das Degas-Format zuriickge-
griffen werden. ep/kuw

Picasso V2.06 +

Programmautor: Holger Schmidt & Hartmud Ruster, KLG V. 413 Parz. 160 & 161, 2000 Hamburg 60
Status: M Public Domain O Shareware Sprache: deutsch
Rechner-Modell: W 1040 / Mega ST = 1040 STE B Mega STE O Atari TT
Auflosung: B ST Hoch (s/w) m ST Mittel (f) M ST Niedrig (f) 0O Sonstige
Besonderheiten: keine

Disk J168

Mistral Grafik: Zeichenprogramm mit umfangreichen Funktionen, einer guten Lupenfunktion und Unterstutzung zahlrei-
cher Bildformate. (1 MB, s/w) Picasso: Einfach zu bedienendes Malprogramm fur alle drei Aufldsungen. (1 MB) Jaka-
moka: Programm zum Ausdrucken von individuell zusammengesteliten Kalendern. Squirm: Eine hiibsch animierte Gra-
fikdemo fur die hohe Auflosung. Einfach zum Anschauen. (s/w)

Atari Journal 1291




Das Atari Journal gibt’s auch
im Abo. Sie verpassen kein
Heft und zahlen auBerdem
far 11 Ausgaben nur DM 60,-.
Einfach den Coupon ausfil-
len und absenden an:

Heim Verlag

Heidelberger LandstraBBe 194
W-6100 Darmstadt 13
Telefon (06151) 56057

Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von 6 Tagen beim
Heim Verlag, Heidelberger Landstr. 194, 6100 Darmstadt 13
widerrufen. Zur Wahrung der Frist gentgt die rechtzeitige
Absendung des Widerrufs. Ich bestatige die Kenntnis-
nahme des Widerrufrechtes durch meine 2. Unterschrift

Bitte senden Sie mir das Atari Journal ab Ausgabe

Kd.-Nr.:

fur mindestens 1 Jahr (11 Hefte) zum ermaBigten Preis von

jahrlich DM 60,- frei Haus. (Ausland: Nur gegen Scheck-Voreinsendung DM 80,- bei Normalpost.) Der
Bezugszeitraum verlangert sich nur dann um ein Jahr, wenn nicht 6 Wochen vor Ablauf des Abonnements gekundigt

wird.

Liefer- bzw. Geschenkadresse:

Name

Vorname

StraBe / Hausnr,

PLZ

Wohnort

Datum

Unterschrift

Gewlinschte Zahlungsweise bitte ankreuzen

[l Bequem und bargeldlos durch Bankeinzug

Konto-Nr Bankileitzah!

Beauftragtes institut, Ort

[] Ein Verrechnungsscheck iiber DM liegt bei.

[[] Vorauskasse per Zahlung auf unser Postscheck-
Konto Ffm, BLZ 500 100 60, Kto.-Nr. 149823-605

Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von 6 Tagen beim Heim Verlag,
Heidelberger Landstr 194, 6100 Darmstadt 13 widerrufen. Zur Wahrung der
Frist genugt die rechizeitige Absendung des Widerrufs. Ich bestatige die
Kenntnisnahme des Widerrufrechtes durch meine 2. Unterschrift

Datum 2. Unterschrift




CoCom

Ein erweiterter Desktop aus deutscher Entwicklung,
der den bisherigen ST- und auch den TT-Desktop
ersetzt und um viele sinnvolle Funktionen erweitert.

Der freundliche Desktop

Disketten- und Festplattenlaufwerke, Miilleimer,
Drucker, Modem. Erweiterung der
Fensterbedienung. Verschieben und Kopieren von
Dateien. Mit und ohne Umbenennung. Geloschte
Dateien aus dem Papierkorb wieder retten oder
auch endgiiltig l6schen. Das alte ANZEIGEN/
/DRUCKEN/ABBRUCH wurde gegen komfortable
Fenster mit variabler BuchstabengroBe, Suchen, mit
und ohne Zeilennummern,... auch mehrere Texte in
verschiedenen Fenstern gleichzeitig. Bilder
verschiedener Grafikformate werden automatisch
erkannt und ebenfalls angezeigt. Das Drucker-Icon
erlaubt Ausdruck mit verschiedenen Optionen,
Rnder, Tabulatoren,... Farben fiir Desktop, Fenster
und Icons konnen eingestellt werden.

Eigene Icons

Eine grofie Icon-Sammlung ist dabei (auch in
Farbe). Diese kleinen Pictogramme kann man
einzelnen, aber auch Gruppen von Dateien
zuweisen. Vieles ist bereits voreingestellt. So findet
man Icons fiir COMPO Software Produkte genauso,
wie Symbole fiir viele andere Programme. Auch
Dokumenttypen konnen Icons zugewiesen werden.
DTP-Dokumente, Texte, Vektorgrafiken,
Rastergrafiken, ...

Aktive Icons

Wahlt man z.B. drei Texte an und schiebt diese auf
das That’s Write Icon, wird das Programm gestartet
und ladt diese Texte.

Auch Datei- und Ordner-Icons kénnen auf dem
Desktop abgelegt werden. Dadurch entfallt
unnotiges 6ffnen von Fenstern.

Icons verschiedener Groflen

Da Icons fast beliebige GréBle haben diirfen, gibt es
neben den ’kleinen’ auch groBe Icons fiir z.B.
GrofB3monitore. Natiirlich auch farbig. Die Icondatei
lafit sich mit einem RCS oder auch einem Iconeditor
bearbeiten.

Personlicher Desktop

Ein Menii erlaubt das Laden und Sichern von
Desktop-Konfigurationen, sodall verschiedene
Anwender am gleichen Rechner jeweils Thren
personlichen Desktop haben koénnen.

Tasten und Funktionstasten

Alle Funktionen (auch in den verschiebbaren
Dialogboxen) kénnen per Tastatur bedient werden.
Die Funktionstasten konnen mehrfach mit
Programmen und Funktionen! belegt werden.

Auch Fenster und Dateien konnen per- Tastatur
bedient werden. Dazu erscheint ein Datei-Cursor im
Fenster. Mit Space kann man Dateien selektieren,
mit Return starten oder Ordner 6ffnen, oder mit
Insert Fenster wechseln. Selektierte Dateien bleiben
dabei angewahlt. Backspace schliet den Ordner,
Delete das Fenster. Man entdeckt lauter
Kleinigkeiten, die das Arbeiten sehr angenehm
machen. Ideal z.B. fiir ‘'STACY’ oder 'Book’
unterwegs ohne Maus.

Script-Dateien

Eine Starke von CoCom sind Scripte, ASCII-
Dateien, die im Gegensatz zu herkommlichen Batch-
Dateien volle Kontrolle iiber den Desktop haben.
Dialogboxen fiir Eingaben, Fenster fiir Ausgaben
und Kommandos fir alle Funktionen des Desktops
grenzen an eine einfache Programmiersprache.
Damit konnen Sie wiederkehrende Ablaufe auf
einen Tastendruck reduzieren.

Der Speicherplatz

Kein Problem, da je Programm definiert werden
kann, ob CoCom im Speicher bleibt, oder
ausgelagert wird.

Fir engagierte Anwender

Per Tastendruck kann man auf einen UNIX
angelehnten Commandointerpreter mit beachtlichen
Befehls- und Funktionsumfang umschalten, der
integriert ist. Eine ideale Entwicklungsumgebung.
CoCom kennt XARG-iibergabe und XACC-Protokoll
von Accessories wie EasyBase oder That’s Address.

Pull-Down-Meniis

Diese beschrianken sich auf Voreinstellungen, sowie
Anmelden von allen/einem Laufwerk und
Werkzeugen, sowie Konfiguration der Icons. Alles
Wichtige geschieht ber 'PopUp’ an Ort und Stelle:
Unnotige Mausbewegungen werden so drastisch
reduziert.

Pop-Up Meniis

CoCom PopUp Meniis erkennen Thre Umgebung.
Das bringt iibersicht und vereinfacht die Bedienung
noch mehr. Die Meniis erkennen, wann Sie
angefordert werden und bieten nur die passenden
Optionen an. Auf Disketten zeigt das PopUp
Optionen von der Anzeige des freien Platzes, uber
Diskeopy, Virenschutz bis Loschen und Formatieren
(auch HD- und Fett-Option -voreinstellbar). Auf
Festplattenicon dagegen zeigt das PopUp eine
schnelle DateiSuchfunktion, Directory-Tree,
Datensicherung, Platz-Statistik... Auch Fenster und
Ordner haben ein eigenes PopUp mit Dateimaske
(zeigt nur noch bestimmte Dateien), Sortieren und
Darstellungsart (Icons oder Text, mit/ohne Datum,
Léange, Attribute,...).

Lieferumfang und Hardware-Unterstiitzung
Neben Handbuch und Programm liegt eine Diskette
bei mit einer sinnvollen Grundausstattung an
Hilfsprogrammen wie Archivierer, Backup,
Kopierprogramm,... Natiirlich kénnen auch eigene
Programme eingebunden werden.

Alle ATARI ST/STACY/STE/TT mit Festplatte.
Auflosungen ab 640x200 Punkte Monochrom und
Farbe. Farbschirme, Grof3bildschirme, MegaScreen
und OverScan werden unterstiitzt.

Firmen, Entwickler, EDV-Berater, Hiindler,
CoCom gibt es auch als OEM-Lizenz-Software
durch den CoCom-Compiler erhalten Sie die
Moglichkeit, kundenspezifische Versionen individuell
zu erstellen. So z.B. fiir den Netzwerkeinsatz oder
kundenspezifische PopUp Meniis,

Verkaufspreis 148,- DM*

“Unverbindlich empfohlene Verkaufspreis

Vertrieb in Deutschland: Heim Verlag, Heidelberger Landstr. 194, 6100 Darmstadt 13, Telefon 06151-56057, Fax 06151-56059.
Vertrieb in der Schweiz: DataTrade, LandstraBe 1, 5415 Rieden/Baden, Telefon 056-821880, Fax 056-821884.
Info: COMPO Software GmbH, RitzstraBe 13, 5540 Priim, Telefon 06551-6266. Fax 06551-6339.




Nach dem Starten des Programmes er-
scheint ein Menii, in dem mit den
Funktionstasten oder dem Joystick in Port 1
verschiedene Punkte angewihlt werden
konnen. Hier gibt es iibrigens auch einen
Informationstext, der die Hintergrundstory
und einige Angaben zum Spiel wiedergibt.
Daraus ist unter anderem zu entnehmen,
dafl ein fieser Schwerverbrecher iiberall
auf der Welt Eismaschinen versteckt hat,
die zu entdecken und unschidlich zu ma-
chen Aufgabe des Spielers ist. In jedem Le-
vel befindet sich ein Schalter, mit dem eine
der 100 versteckten Eismaschinen ausge-
schaltet werden kann. Gelingt dies nicht,
wird die Welt zufrieren.

Insgesamt gibt es 100 Level, von denen
die ersten 11 frei spielbar sind. Fiir die rest-
lichen benétigt man ein Telefonbuch, das
in Form eines DIN A4 Blattes fiir DM 10,-
beim Autor bestellt werden kann. Dieses
Vertriebskonzept kennen wir bereits von
OXYD.

Benotigte Hardware

Weiterhin ist dem Infotext zu entnehmen,
dafl Eiskalt in Omikron Basic programmiert
wurde, mindestens 512 KB RAM, einen Joy-
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Eiskalt

Letztes Jahr sorgte der Dongleware-Kniiller OXYD fiir Aufregung
unter den ST-Spielefans; inzwischen ist OXYD2 erschienen, das
sicher an den Erfolg seines Vorgangers ankniipfen wird. Bei Eis-
kalt handelt es sich um ein Shareware-Spiel, das in vielen Punk-
ten eine gewisse Ahnlichkeit zum Vorbild OXYD nicht verheimli-

chen kann.

stick und einen Monochrommonitor
voraussetzt und ein Drucker empfehlens-
wert ist. Letzterer wird dazu benutzt, di-
rekt vom Programm aus eine Bestellung fiir
besagtes Telefonbuch auszudrucken. Auf
dem Ausdruck wird sogar Platz fiir das An-
bringen eines Zehnmarkscheines gelassen.
Aber bitte keinen Klebstoff verwenden...
Der Drucker erfiillt aber noch einen
zweiten Zweck: Nachdem der 100. Level er-
folgreich absolviert wurde, wird eine Ur-
kunde fiir den Retter der Welt ausgedruckt.

Bitte lacheln...

Doch nun zum eigentlichen Spielverlauf.
Der Spieler steuert seine Spielfigur durch
die 100 Level, in denen die Schalter fiir die
Eismaschinen erreicht werden miissen. Die
Bewegungen der Figur sind leider nicht
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Abb. 1: Das Geheimnummern-Konzept erinnert stark an OXYD.
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flieRend, da sich die Spielfigur auf Feldern
bewegt, was aber nicht weiter stort.

Auf dem Weg zu einem Schalter miissen
verschiedene Hiirden iiberwunden werden.
Es gibt zum Beispiel Wasserflichen, die nur
uberquert werden konnen, wenn vorher
ein kleines Schiff eingesammelt wurde. An-
dernfalls ertrinkt der Retter, und man ver-
liert ein Leben. Aber auch im Boot droht
noch Gefahr, da es auch Haie in den Ge-
wissern geben kann, die man besser nicht
bertihren sollte.

An einigen Stellen liegen Zettelchen, auf
denen eine Geheimnummer steht. Diese
dient dazu, bei einem spiteren Spiel direkt
in diesem Level einzusteigen, sie ist also ei-
ne Art Palwort.

Konnen Sie bis drei zahlen?

Es gibt Steine, die durch Betreten geoffnet
werden konnen. Sie enthalten verschie-
dene Zahlen, die in aufsteigender Reihen-
folge sortiert werden miissen. Sind alle
richtig aneinandergereiht, wird der Weg 7u
anderen Stellen des Levels freigegeben.

Man sollte jedoch darauf achten, daf
beim Offnen der numerierten Steine nicht
aus Versehen ein falscher Stein betreten
wird, da sich sonst die anderen Steine wie-
der schliefen und das Spielchen von vorne
beginnt.

Laser, Telefone und noch mehr

Weiterhin gibt es die von OXYD schon be-
kannten Laser, deren Strahlung durch Spie-
gel umgelenkt werden kann, sowie Felder,
die durch Betreten alle Feinde vernichten
und solche, die ein zusitzliches Leben ein-
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bringen. Manchmal ist der Schalter durch
eine elektrische Sperre verbaut: in diesem
Fall hilft oft ein schnelles Telefonat, wahr-
scheinlich mit der ortlichen Stromversor-
gung, die die Sperren unschddlich macht.
Dafiir miissen aber zunichst Miinzen fiir
die Telefonzelle gesammelt werden.

'Was gibt es zum Thema briichige Bo-
denplatten zu sagen?’, werden alte Kugel-
freunde fragen. Die Antwort lautet: kein
Problem, die gibt es auch bei Eiskalt! Bevor
ich hier aber zuviel verrate und den SpaR
am Spiel verderbe, hore ich mit der Auf-
zihlung an dieser Stelle auf.

Auskunft besetzt

Wie bereits erwihnt, lassen sich die er-
sten 11 Level spielen, im 12. wird man beim
Betreten des Telefons nach einer Telefon-
nummer gefragt. Ab dieser Stelle 4Rt sich
ohne das beim Autor erhiltliche Telefon-
buch nicht mehr weiterspielen.

Der Autor Udo Gollup hat sich anschei-
nend stark von OXYD inspirieren lassen,
als er Eiskalt programmierte. Dadurch ha-
ben Kenner des ersteren oft den Vorteil,
sich nicht lange iiber die Bedeutung und
Funktion eines Feldes zu wundern. Es fiel
mir als 100-Level-Murmler relativ leicht,
die ersten 11 Ebenen von Eiskalt durchzu-
spielen. Ein anderer, nicht ’vorbelasteter’
Tester hatte hingegen wesentlich mehr Pro-
bleme.

Was die Qualitit von Sound und Grafik
angeht, bleibt Eiskalt allerdings weit hinter
dem Vorbild zuriick. Das sollte man jedoch
nicht zu hoch werten, immerhin ist Eiskalt
ein giinstiges Shareware-Spiel, wihrend
OXYD doch als professionell und rein kom-
merziell orientiert einzustufen ist. Trotz al-
ler Ahnlichkeiten ist Eiskalt ein eigenstin-
diges Spiel, das eine Menge SpaR machen
kann.

Nachwort

Ein Kkleiner Nachtrag bleibt noch: Eiskalt
fragt die aktuelle Auflosung ab, da es kei-
nen Farbbetrieb erlaubt. Nur tut es dies lei-
der nicht iiber GEM-Funktionen, denn bei
Benutzung von AutoSwitch-OverScan er-
hilt der geplagte Anwender nach dem Star-
ten nur Mull auf dem Bildschirm, da das
Programm auf eine Auflosung von 640 x
400 Pixel angewiesen ist. Hoffentlich be-
hebt der Autor diesen Schonheitsfehler im
Rahmen eines Updates. Ik/kuw
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Abb. 2:

Elektrische Sperren und
grimmige Smilies machen das
Leben schwer. |
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Abb. 4:

Auch Laser und Spiegel kennt
jeder OXYD-Fan.
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Ende mit Feuerknopf

zu konnen. (s/w) MT32 Sys, MT32 Display: Tools fir das MT32 als Accessory. (s/w)

Programmautor: Udo Gollub, Fidelgasse 6, W-8400 Regensburg

Status: O Public Domain M Shareware Sprache: deutsch
Rechner-Modeil: m 1040 / Mega ST = 1040 STE W Mega STE O Atan TT
Auflosung: m ST Hoch (s/w) 1 ST Mittel (f) 0O ST Niedrig (f) O Sonstige
Besonderheiten: Joystick erforderlich

Disk J160

Leblon: Leblon ist eine der wenigen neuen Ideen am Computerspiel-Sektor (s/w) Das groBe Millionenspiel: Ziel des
Spiels ist es, sein Spielgeld geschickt einzusetzen und durch Gewinne zu vermehren. so daB man als erster Millionar ist
(s/w) SuperTron: Supeflron ist ein Reaktions- und Geschicklichkeitsspiel fiir 2 Personen. (s/w) Eiskalt: Ein neues Don-
gleware-Spiel, bei dem Sie in 100 Bildern Eismaschinen finden missen, um die Welt vor'm Erfrieren zu bewahren. (S,
s/w) Ensonig-Etikett: Spezielles Label-Druckprogramm, um Ensonig-Mirage-Sounddisketten mit Etiketten versehen zu
konnen. (s/w) RX11 Dump: Utility, um per MIDI den internen Pattern- und Songspeicher des RX11 lesen und schreiben

Atari Journal 1291




Beziiglich der Oberfliche folgt AE-Menue
dem Pfad der GEM-Konventionen. Alle
Funktionen werden innerhalb von
Pull-Down-Meniis ausgewihlt, und die mei-
sten sind auch alternativ iiber Control- und
Alternate-Tastenkombinationen aufzurufen.
Da das Programm mit einer Mega-
screen-Karte keine Schwierigkeiten macht,
gehe ich einmal davon aus, daf auch ande-
re Erweiterungen dieser Art mit AE-Menue
zusammenarbeiten. Auf einem Grof3bild-
schirm werden leider die Pull-Down-Meniis
nicht ordnungsgemif} dargestellt; vielleicht
kann dieses Manko mit einem Update in
naher Zukunft behoben werden.

AdreBregister

Die bequemste Art, Etiketten mit Adressen
zu bedrucken, ist die Auswahl der Adresse
aus einem schon vorhandenen Adrefibuch.
Jeder Anwender wird sich eine solche Kar-
tei mit der Zeit aufbauen. Ist eine entspre-
chende Datei vorhanden, wird sie beim
Starten automatisch in den Speicher gela-

den Produkt stehen.

den. Es kann sein, daf das Programm beim
ersten Programmstart diese Adrefidatei
noch nicht findet. Dies liegt an dem noch
nicht eingestellten Zugriffspfad fiir diese
Datei. Diesen Pfad sollte man also zunichst
einstellen und die Parameter anschliefend
sichern. In diese Parameterliste gehort
auch die Absenderadresse, die man im all-
gemeinen nur ein einziges Mal bei der er-
sten Programmbenutzung eingeben wird.

Die Gestaltung

Das Etikettformular selbst blendet sich in
die Mitte des Bildschirms ein. Aufler dem
Absender samt Adresse sind folgende
Empfingerdaten in der Maske vorgesehen:
Anrede, Vor- und Zuname, moglicher zwei-
ter Name (eventuell fiir 'zu Hinden von’

BREETIGEINY Etikett

en Adre
- Brief
Drucksache

v Briefdrucksache

Packchen
Hachnahme

_Elgene Eingabe .

Aktuelle Adresse wird 1 mal gedruckt

' fns«' Sandro Luclrfora X Stgbbener Strafe 46 % SE5Q Solingsen

Einschreiben

Buchersendung
| MWarensendung

. N ER IEFDRUCKSACHE

Herrn
Sandro Lucifora

Stiibbener Strafe 46
D-5658

Solingen 19
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Abb. 1: Mit AE-Menue lassen sich Briefe im Handumdrehen bedrucken.
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AE-Menue

Die Nitzlichkeit eines Programms wie AE-Menue ist sicher unbe-
stritten: Es geht um die Erstellung von AdreBetiketten, die auf die
verschiedensten Briefumschlage, Packchen oder Pakete geklebt
werden konnen. Es existieren im PD-Bereich schon einige Pro-
gramme dieser Art, die also in Konkurrenz zu dem hier vorliegen-

etc.), Strafse, Postleitzahl und Stadt. Hinzu
kommt die Versandart iiber den Adref-
daten. Es gibt 7 Moglichkeiten der Voraus-
wahl, die iiber das Menii 'Versandart’ aus-
gewdhlt werden konnen. Diese gehen von
Brief, Drucksache und Pickchen bis zu
Einschreiben oder auch Nachnahme. Wem
diese Vielfalt nicht ausreicht, der kann sich
eine eigene Versandart ausdenken und in
das Formular eintragen lassen.

Notizarbeit

Die Auswahl des gewiinschten Empfingers
geschieht normalerweise durch Auswahl
der in einer Auswahlbox dargestellten und
zuvor geladenen Daten. Fiir die Auswahl
geniigt das Anklicken des entsprechenden
Namens — nur dieser wird in der Auswahl-
liste dargestellt. Ich bin mir nicht sicher,
wieviele Empfinger sich in der Box aufli-
sten lassen, da bei mir ab dem 30. Eintrag
unregelmiRig Programmabstiirze auftraten.
Es sind jedoch wahrscheinlich nicht mehr
als 50 Eintrige moglich.

Mochte man dariiberhinaus weitere Da-
ten benutzen, so empfiehlt sich das Anle-
gen einer weiteren AdreRdatei, die pro-
blemlos abgespeichert und jederzeit wieder
zugeladen werden kann. Da ein Sortieren
nach Namen oder Orten nicht stattfindet,
ist eine manuelle Vorsortierung dringend
zu empfehlen.

Selbstverstidndlich ist es auch moglich,
eine Adresse direkt in eine Maske einzuge-
ben. Diese wird sofort auf das Etikett iiber-
nommen. In der Liste kann jedes Element
geloscht oder editiert, das heifdt, verindert
werden. Das Format der Adreflisten ist im
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tibrigen ein sehr geldufiges — die Daten
werden jeweils durch ein Komma getrennt
und in GinsefiiBchen eingegrenzt als
ASCII-Zeichen abgelegt —, so da man sie
auch durch Export aus anderen Daten-
oder Adrebanken iibernehmen konnte.

Postleitzahlen

Eine Besonderheit bei der Vergabe der
Postleitzahl sei noch erwihnt. Es werden
an den 4 Stellen bei der Eingabe nur Zah-
len zugelassen. Dahinter konnen optional
zwei Zeichen fiir die Linderkennung einge-
geben werden, die im Etikett dann, wie in-
ternational iiblich, vorangestellt erschei-
nen. Bei der Eingabe von '3457CH’ erstellt
das Programm also automatisch die
korrekte Form: Es erscheint ’CH-3457".

Druck

Vor dem Ausdruck sollte man sich iiber die
Grofle und die Druckposition im klaren
sein. Diese beiden Parameter lassen sich
innerhalb des Programms beeinflussen und
gewihrleisten den Ausdruck sowohl von
Mikroetiketten fiir den Versand von Minia-
tur-Liebesbriefchen als auch den Ausdruck
von Grofietiketten fiir den Versand von ki-
loschweren Paketen. Fiir das Versenden
von Briefen oder Objekten an die gleiche
Adresse konnen die Etiketten auch mehr-
fach ausgedruckt werden — auf demselben
Blatt versteht sich. Ausschneiden, aufkle-
ben, fertig.

Druckeranpassung

Der Druckvorgang ist an einen 24-Nadel-
drucker von NEC angepafit, sollte aber, da
nicht grafisch orientiert, auch auf den mei-
sten anderen Druckern laufen. Es ist aber
auch moglich, die INF-Datei mit einem
Texteditor entsprechend zu bearbeiten, um
eine Anpassung an den jeweiligen Drucker
vorzunehmen. Die Bedeutung der einzel-
nen Zeilen wird in der dem Programm
beiliegenden Anleitung beschrieben.

Fazit

Ein Programm, das hilt, was es verspricht.
Trotz einiger Probleme bei der Auswahl aus
grofleren Dateien durchaus zu empfehlen,
zumal es iiberaus einfach zu bedienen
ist. ep/kuw

Abb. 2:

Aus der Adressenliste laBt sich
die gewunschte Adresse einfach
anklicken.

Abb. 3:

Die Adresse wird einfach in einer
Dialogbox eingegeben.

Abb. 4:

Fur PD-Software ungewohnlich:
Der Autor unterhalt eine eigene
Hot-Line.

— —— —

Desk Optionen JCTLTTITTW Versandart Etikett

Sandro
Sandro
Sandro

! Sandro

Sandro
Sandro
Sandro

| Sandro

Sandro
Sandro
Sandro
Sandro
Sandro
Sandro
Sandro
Sandro
Sandro
Sandro
Sandro
Sandro

'-_-‘-_-=. E! il-_ =5 : ]

Lucifora Sandro Lucifor
Lucifora Sandro Lucifoa
Lucifora Sandro Lucifoa
Lucifora Sandro Lucifoa
Lucifora Sandro Lucifoa
Lucifora Sandro Lucifoa
Lucifora Sandro Lucifoa
Lucifora Sandro Lucifoa
Lucifora Sandro Lucifoa
Lucifora Sandro Lucifoa
Lucifora Sandro Lucifoa
Lucifora Sandro Lucifoa
Lucifora Sandro Lucifora
Lucifor Sandro Lucifora
Lucifoa Sandro Lucifora
Lucifoa Sandro Lucifora |
Lucifoa Ein anderer Name ,
Lucifoa .
Lucifoa - il
Lucifoa [LGSCHEN | [[REBRUCH | H

Anrede :
Vorname HName :
Name 2 -
Strafe :
PLZ /

e Ort :

RE-HENU

Das ARE-MENU ist eine kompfortable Benutzeroberflache um
Adress-Etiketten zu bedrucken,

Diese Version ist SHARWARE und darf nur vom PD-JOURNAL in der
'J'=- und 'VU'-Schiene verbreitet werden, und durch PRIVATE
Weitergabe.

Sollten Sie mit AE-MENU gerne arbeiten, wird ein Honorar in

Hohe von DM 28.-, fiir getaene Arbeit, fallig. Dies berechtigt
Sie AE-MENU immer zu nutzen und ist auch gleichzeitig die
Registrierung als Benutzer. RAuch fir die HOT-LINE. Natirlich

werden alle registrierten Benutzer iber neue Versionen

verstandigt.
Sandro Lucifora ¥ Stubbener Strape 46 ¥ 5658 Solingen 19 _
HOT-LINE 08212/314368
|

SIC 2.6 aUf ATARI STE

Programmautor: Sandro Lucifora, Stitbbener Str46, 5650 Solingen 19

Status: O Public Domain M Shareware Sprache: deutsch
Rechner-Modell: m 1040 / Mega ST m 1040 STE W Mega STE W Atari TT
Auflosung: m ST Hoch (s/w)  ® ST Mittel (f) 1 ST Niedrig (f) O Sonstige
Besonderheiten: keine

Disk J178

Adam: Adam, der Ahnen-Daten-Manager, dient zur Unterstitzung der Ahnen- und Familienforschung. Adam verfugt
uber eine GEM-Oberflache und laBt sich leicht bedienen. Die vorliegende PD-Version verwaltet bis zu 100 Personen. (s/
w) Haushaltsabrechnung: Umfangreiches Programm zur privaten Haushaltsbuchfuhrung auf dem Atan ST. Bei den Bu-
chungen wird das Prinzip der doppelten Buchfuhrung verwendet: Alle Ausgaben mussen auf ein Konto gebucht und auf
einem Gegenkonto abgebucht werden. (1 MB, s/w) AE Menu: Dieses kleine Programm dient als einfache AdreBverwal-
tung und zum Bedrucken von AdreB-Etiketten; dank einer einfachen GEM-Oberflache ist das Programm leicht zu bedie-
nen. Die Druckeranpassung erlaubt die Ausgabe der Etiketten auf nahezu jedem Drucker (S) Uhren & Kalender: Eine
kieine Programmsammlung inklusive Source-Code in Omikron.BASIC. Die Programme verwandeln den Atari ST in eine
bildschirmgroBe Analoguhr, das Programm Uhr-Kalender verwaltet auch noch wichtige Termine. (s/w) ST-DOS: Hierbei
handelt es sich um den Omikron-Basic-Sourcecode einer MS-DOS-Imitation, die besonders sinnvoll im Omikron-Ba-
sic-Interpreter einzusetzen ist und von dort aus zahlireiche Befehle ausfihren kann.
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Bereits vor einiger Zeit ist auf der PD-Dis-
kette J124 das Programm ’xEDIT’ von Ale-
xander Gropl erschienen, das nun in der
neuen iberarbeiteten und erweiterten Ver-
sion 1.6 vorliegt und bereits nach wenigen
kritischen Blicken einen ausgesprochen po-
sitiven Eindruck hinterldft. Grund genug
fiir uns, XEDIT hier ausfiihrlicher vorzu-
stellen.

Zur Vorgeschichte

xEDIT hat bereits eine lange Entwicklungs-
zeit hinter sich und kann nicht zuletzt des-
halb als ausgereiftes Programm angesehen
werden. Vor etwa zwei Jahren begann der
Programmierer in Ermangelung eines
brauchbaren Programms mit der Erstellung
eines den eigenen Bediirfnissen ange-
pafiten Editors. Dieser wurde dann im Lau-

Kleiner Editor ganz grof!

grammcode an Funktionalitdt gepackt wur-
de, wird so manchen professionellen Pro-
grammierer sicherlich erblassen lassen.
Moglich wurde es durch reine As-
sembler-Programmierung.

Umfang

Das xEDIT-Programmpaket besteht aus dem
eigentlichen Editor und einem Installati-
onsprogramm, mit dessen Hilfe man eine

Konfigurationsdatei er-

xEDIT File View Mark Block Find Etc etc

[00] ¢ [ O [COFLI] XEDIT.TKT |

stellen kann, die vom

EDIT - Kleiner Editor ganz groB!

somohl im Bereich kom
Shareware-Harkt eine V
eigene treue Fan-Geneil

| MINI-EDITOR VER, 1.68 ]

Autor: Alexander Gropl
Pilgerstr. 18
6718 Frankenthal

Bereits vor einiger Ze
'xEDIT' von Alexander
tiberarbeiteten und er
menigen kritischen Bli

hinterlat. Grund gen Koz
ol
Zur Vorgeschichte m
XEDIT hat bereits eine || «scrv 15t susisc comane 2.
zuletzt deshalb als au TLES FTUYT Al angesenen Wer

Schon wieder ein neuer Editor? Die gibt's doch wie Sard am Meer... So
werden vielleicht einige unter den Lesern denken. Tatsachlich gibt es
i ] - und

en jeder seine

Editor beim Start gela-
den und ausgewertet
wird. Nicht verwirren
lassen sollte man sich

as Programn
neuen

bereits nach

n Eindruck

her vorzustellen.

von der Extension dieser
Datei. Obwohl sie RSC

tflch und kann nicht
den, Vor etwa

zwel Jahren begann der Programmierer in Ermangelung eines brauchbaren
Programms mit der Erstellung eines den eigenen Bedurfnissen angepaBten
Editors. Dieser wurde dann im Laufe der Zeit immer wieder erweitert

und den Bedurfnissen und Erfordernissen auch anderer Anwender angeglichen.

lautet, beinhaltet das Fi-
le vor allem Daten zur
Konfiguration, wie zum
Beispiel  Bildschirmzei-
chensitze, Tastenbele-

Abb. 1: Der "Mini-Editor’ xEdit von Alexander Gropl.

fe der Zeit immer wieder erweitert und
den Wiinschen und Erfordernissen auch
anderer Anwender angeglichen. Dabei lief
Alexander Gropl jedoch nie sein eigentli-
ches Ziel aus den Augen, nimlich einen
einfach zu bedienenden und vor allem klei-
nen Editor zu entwickeln. ’Klein’ bezieht
sich dabei auf den Speicherbedarf, und in
der Tat ist dieser noch heute mit weniger
als 50 KByte ausgesprochen gering. Was in
diesen offenbar hochoptimierten Pro-
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gungen und Menii-Ein-
stellungen. In einer
spiteren Version wird es
vielleicht einmal mog-
lich sein, beim Starten des Programms aus
einer Liste von mehreren RSC-Dateien eine
auszuwihlen, die fiir die gerade zu losende
Aufgabe besondere Voreinstellungen bein-
haltet.

Durchdacht

XEDIT kann bis zu acht Texte gleichzeitig
im Speicher halten. Um einen moglichst
groen Textausschnitt auf dem Bildschirm

L340 PUBLIC DOMAIN

XEDIT

Schon wieder ein neuer Editor? Die gibt’s doch wie Sand am
Meer... So werden vielleicht einige unter den Lesern denken. Tat-
sachlich gibt es sowohl im Bereich kommerzieller Produkte als
auch im PD- und Shareware-Markt eine Vielzahl von Texteditoren,
von denen jeder seine eigene treue Fan-Gemeinde hat.

darstellen zu kénnen, wurde auf die sonst
ublichen GEM-Fenster verzichtet. Trotzdem
konnen zwei Texte zugleich betrachtet wer-
den, indem der Bildschirm horizontal in
zwei Bereiche aufgeteilt wird, deren GroRe
dann mit der Maus auch noch frei be-
stimmt werden kann.

Die Steuerung des Programms erfolgt
grundsitzlich mit Hilfe einer GEM-Meniilei-
ste; nahezu alle wichtigen Optionen sind
zusitzlich aber auch iiber Tastaturkom-
mandos erreichbar.

xEDIT arbeitet mit einem eigenen Zei-
chensatz, der sich vom Original-Atari-Font
vor allem dahingehend unterscheidet, dal
die relativ selten bendtigten hebriischen
Sonderzeichen durch die von PCs bekann-
ten und von allen gingigen Druckern un-
terstutzten Linienmuster zum Zeichnen
von Umrahmungen ersetzt wurden. Zudem
ist der Zeichensatz neben der Standard-
groffe auch in zwei kleineren Formaten
verfiighar, die es ermoglichen, weitaus
mehr Zeichen auf dem Bildschirm darzu-
stellen. Zusitzliche Flexibilitit ist gegeben,

~weil mit Hilfe des Installationsprogramms

jedes Zeichen selbst definiert werden kann.

Moduswechsel

Da xEDIT urspriinglich von einem Pro-
grammierer zur Programmentwicklung ge-
schrieben wurde, spiter jedoch aufgrund
von zusdtzlichen Anforderungen der An-
wender auch fiir einfache Textverarbei-
tungsaufgaben erweitert wurde, bietet das
Programm zwei Modi an, den sogenann-
ten ’‘Sourcecode’Modus und den Doku-
ment-Modus. Wihrend ersterer im wesent-
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XxEDIT File View Mark Block Find Etc etc
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TOS-Fehlermeldungen be: BIOS- » HBIOS- UND GEMODOS-AUFR
5] 0K kein Fehler
o | ERRBF _ unspezifischer Fehle
-2 RIVE_HUT,REHD? Gerdt picht empfangstere;t
-3 @ ENKH HWN_CHMD berat kennt Kommando nicht
-4 3 B _ERRﬁF Erifsumme degs Sektors stimmt nich
-5 3 gﬂ . OUEST Berdat kanpn Kommando nicht ausfuhr
& K _ERRUR rack koennte nict eicht merde
=g E KNOWN_MEDIR optsektor nich kKt
-8 5 C;UR_NDT_FUUND ektor nicht gefunden
=3 u APER Drucker nicht betriebsbereit
~18 & TEE FAULT Fehler be; Schreiboperatior
-11 + RER _?HUhf Fehier bei Lesecperation
~-12 * GENERRL_ %SHHP allgemeiner Fehler
13 ¢ hRéTE_PRD ECT Schreibschutz vorhanden
14 @ 5 IA_CHANGE Diskette wurde gemschselt
=43 & U kNgHN_UEyIkL Gerat unbekannt
-46 1 EHE_ ECTORS defekte Sektoren beim Formatierer
—%( 1 E? ERT..DIS}H andere Diskette einiesgen
~52 ¢t NYFN unbekannte Fehlernummer
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XEDIT.TXT |

& = Tit;;;: b E
IT - Kieiner Editor ganz groB|
Schon wieder ein neuer Editor? Die gibt's doch wie Sand am Meer

So
Werden vielleicht einige unter den Lesern derker. Tatsiachlich gibt es
soeohl inm Bereich kommerzieller Produkte als auch im PO— und
Sharemare-Markt eine Vielzahl von Texteditoren, von denen )eder seine
eigene treue Fan—Gemelnde har.

Bereits vor einiger Zeit ist auf der PD-Diskette J124 das Programm
‘xEDIT' von Rlexander Gropl erschienen, das run in der neuven
uberarbeiteten und erweiterten Yersion 1,6 vorliegt und bereits nach
Wenigen kritischen Blicken einen ausgesprochen positiven Eindrock
hinterla8t. Grund genug fur uns, =EDIT hier ausfuhe-licher vorzustel len

2ur Yorgeschichre
*EDIT hat bereits eine lange Entwicklungszeit hinter sich und kann nicht

Zuletzt deshalb als ausgereiftes Programm angesshen merden. VYor etma
Zmel Jahren begann der Programmierer in Ermangelurns sines brauchbares

Abb. 2:

Texte lassen sich — in
unterschiedlichen FontgroBen —
in mehreren Fenstern editieren.

-~

| XEDIT File View Mark Block Find Etc etc | TOS_ERRS.TXT |
r*f TOS-Fehlermeldungen bei BIOS- , XBIOS- UND GEMODOS-RUERUFEN
Cursor links/rechtS,...... D RN Beachten Sie , daf Sie
Wort nach links/rechts....... Control </o diese Tastaturbelegung
Fenster nach links/rechts...... Shift ¢/o mit Hilfe von XED_INST
Zum nachsten Tabulator gehen,........Tab abandern konnen,
Zeile hoch/runter.scvevevirssnsss v 010 Alles wmeitere finden
Seite hoch/runterviesissssese:Shift /9 Sie im Handbuch.
Zeile abschliefen...... Return oder Enter
Leerzeichen einfligen..... GVt b Insert ( XED_INFD.DOC )
Leerzeile einfigen..........Shift Insert .
Zeichen loschen,.... o mica hman Delete
Zeichen links loschen..........Backspace
Zeile loschen,.,..,.. «+:+:Control Delete =
Zeilenrest ldoschen.,... Shift Control Clr 8%
Zeilenrest abspalten,..... Control Return Sa=
Zeilen zusammenfugen. vvvsrens:sese.Undo Abb. 3:
bute Unbruchstelle zeigen....,.. Cir/Home « Je
Anderes Fenster aktivieren.,........Help ' — ! ‘
Nachsten Text anzeigen.....vsvvivveas Esc Wer einmal die Ubersicht verliert,
Wort GROSS/klein/Grof......Control U/K/G ‘ dem hilft diese Dialoabox auf die
ziTetzt_deshalb als ausgereiftes Frogranmm angesenen Werden, Vor etWa - " gJ
zwei Jahren begann der Programmierer in Ermangeluns eines brauchbaren Sprunge

lichen zeilenorientiert arbeitet, stehen fiir
andere Dokumente auch Funktionen be-
reit, die einen manuellen Textumbruch un-
terstiitzen. So kann man Worter mit
‘Soft’-Trennungen versehen und sich geeig-
nete Umbruchstellen suchen lassen. Dabei
wird — sofern dies vom Drucker standard-
maRig angeboten wird — sogar Proportio-
nalschrift unterstiitzt.

XEDIT bietet die iiblichen Funktionen
zur Steuerung des Cursors und zur Eingabe
des Textes an. Die dafiir gewihlten Tasta-
turkommandos entsprechen zwar nicht in
allen Punkten den von anderen Program-
men gewohnten 'Standards’, doch ist dies
kein Problem, denn mit dem Konfigurati-
onsprogramm kann jede der Tastenfunktio-
nen neu belegt werden. Auf diese Weise
kann man sich sehr leicht seine eigene ge-
wohnte Arbeitsumgebung schaffen, in der
alle Tastencodes so funktionieren, wie man
es vielleicht schon von anderen Program-
men her gewohnt ist.

Wer suchet, der findet

Zu einem richtigen Editor gehoren heute
natiirlich auch Funktionen zum Suchen
und Ersetzen von Zeichenfolgen. Klar, daf
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sie deshalb auch bei xEDIT vorhanden
sind. In der Dialogbox zur Eingabe von
Such- und Ersetztexten ist jedes beliebige
Zeichen des Zeichensatzes benutzbar. Sollte
es nicht auf der Tastatur verfiigbar sein, so
kann man es in einer in die Dialobox inte-
grierten Zeicheniibersicht durch Anklicken
mit der Maus auswihlen. Eine Zdhnliche
Ubersicht zur Eingabe von Sonderzeichen
erscheint iibrigens auch immer dann,
wenn wihrend der Texteingabe die rechte
Maustaste betitigt wird.

Beim Suchen ist es moglich, zwischen
Grof- und Kleinschrift unterscheiden zu
lassen. Die Ersetze-Funktion fragt auf
Wunsch bei jeder Fundstelle zur Sicherheit
nochmals nach, ob der Text wirklich aus-
getauscht werden soll.

Blockfunktionen

Beim Bearbeiten von Programmen oder
sonstigen Texten kommt es natiirlich im-
mer wieder einmal vor, dafl ganze Textab-
schnitte verschoben, kopiert oder geloscht
werden sollen. xEDIT bietet dazu seine Un-
terstiitzung an, die Funktionen finden sich
im Block-Menii. Einschrinkend sei hier an-
gemerkt, daf Zeilen nur als ganzes in ei-

nen Block aufgenommen werden konnen.
Es ist also nicht moglich, nur einen Teil ei-
ner Zeile mit Hilfe von Blockfunktionen zu

kopieren. Der Entwickler hat hier jedoch
bereits eine Anderung in Aussicht gestellt.
Bei der Programmerstellung ist die Ein-
schrinkung ohnehin nicht tragisch, da es
nur selten vorkommt, daf man Teile von
Zeilen blockweise bearbeiten will.

Faltig

Eine ganz besondere Eigenschaft von
XEDIT, die man in der Regel sogar bei kom-
merziellen Produkten vergeblich sucht,
verbirgt sich hinter dem englischen Be-
griff 'Folding’. 'Fold’ ist — unter anderem
— die Falte, und wer nun vermutet, das
Programm weise aufgrund seines Alters
schon Falten in der Benutzeroberfliche auf
oder der Anwender wiirde bei Benutzung
von xEDIT Sorgenfalten bekommen, liegt
vollkommen daneben. Es ist vielmehr mog-
lich, Textabschnitte in ebensolchen ’Falten’
quasi zu verstecken.

Bei lingeren Programmen oder Doku-
menten verbringt man oft viel mehr Zeit
mit dem Durchscrollen der vielen Zeilen
als mit der eigentlichen Arbeit. Insbeson-
dere Programmabschnitte, die schon seit
Wochen fertig sind und nicht mehr gein-
dert werden miissen, sind oft im Wege. xE-
DIT erlaubt es nun, diese als Block zu mar-
kieren und einzuklappen, also hinter einer
einzelnen Zeile zu verbergen. Diese wird
am Bildschirmrand mit einem besonderen
Zeichen gekennzeichnet, so daR man stets
erkennen kann, wo verborgene Textab-
schnitte sind. Diese konnen jederzeit mit
einem Doppelklick oder einem Tastatur-
kommando wieder hervorgeholt werden
und erscheinen dann in ihrer urspriingli-
chen Grofle, bis sie mit einem weiteren
Doppelklick wieder versteckt werden. Die
Grofe einer 'Falte’ ist nicht begrenzt.

Wenn der Text vom Arbeitsspeicher in
eine Datei geschrieben wird, so erstellt xE-
DIT eine ganz normale ASCII-Datei, in der
alle vorher gefalteten Blocke in voller
Grofle erscheinen, denn ansonsten wire
beispielsweise eine Bearbeitung eines sol
chen Files mit einem Compiler nicht mog-
lich. Zusitzlich jedoch wird eine Hilfsdatei
angelegt, in der die Folding-Struktur sowie
die aktuelle Position des Cursors gesichert
werden. XEDIT benutzt diese dann beim
ndchsten Einlesen der Textdatei, um die al-
te Folding-Struktur wiederherzustellen.
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Sollten die zusitzlichen Dateien Sie sto-
ren, weil sie Platz im Inhaltsverzeichnis
der Diskette oder Festplatte beanspruchen,
so konnen Sie xEDIT bitten, diesen auto-
matisch das Attribut "Hidden File’ zu geben.
Dabei handelt es sich um eine Eigenschaft
des GEMDOS, die es ermoglicht, 'versteckte
Dateien’ anzulegen, die nicht im Directory
erscheinen, sehr wohl aber gelesen werden
konnen.

Marken und Merker

Es konnen bis zu sechs Markierungen in
den im Speicher befindlichen Texten pla-
ziert werden. Mit einem Tastendruck ge-
langt man jederzeit an die so festgelegten
Stellen zuriick, wobei der betreffende Text
dafiir ins 'Fenster’ geholt wird, wenn er
gerade nicht dort sein sollte. Um zwischen
den acht Texten auswihlen zu konnen,
bietet das Menii 'View’ eine Liste der zu-
gehorigen Dateinamen an. Die Escape-Taste
erlaubt zudem das Wechseln von einem
Text in den néchsten.

Beim Verlassen des Editors wird dem
aufrufenden Programm ein Riickgabewert
ubergeben. Auf diese Weise kann xEDIT be-
quem in eine Shell-Umgebung eingebunden
werden und erlaubt es, dafl der Compiler
von der Shell automatisch nach dem Ver-
lassen des Editors gestartet wird. Auch
kann XEDIT beim Starten eine Parameterli-
ste auswerten. Dies ist niitzlich, wenn bei
einem Ubersetzerfehler der Cursor automa-
tisch in einer fehlerhaften Programmzeile
der dann ebenfalls per Parameter iiberge-
benen Quelltext-Datei landen soll. Diese
kleinen Details mogen zwar auf den ersten
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xEDIT File Uiew MWark Block Find Etc etc 10[09] o] & [G0[00]  XEDIT.1XT |
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EEDIT - Kleiner Editor ganz groB!

druckt ein ausge-
uber-

schwindigkeit kann ot eter €40 Neber FOLROrT Dle SUDU'S doch Wle, Sand e sprochen

| FIND & REPLACE
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e

xEDIT mit kom-
merziellen Produk-

B String suchen und ersetzen

FIND: Wer suchet

L4 s PORSTUUNXYZINIA

&

ot w1 sichtliches und in-

|B12T456789: 1 <> 7

CABCOEFGHI JKLMNO!| haltliCh gut ge_
schriebenes Hand-

“abcdefghi jkimno
parstuvenyz{i}=-

=X =

ten wie Tempus 2

Eﬂﬁii‘ibi;éb’bi 11HA

REPLACE: der findet, sogar dies: M§—— | EgkocolujoleL Vs
. d - J uunﬂgucr1%ﬁﬂ«v . :
und Edison zwar 1 - BT [ i buch ergibt. Wer
nicht  mithalten, % [Harce [Astrucn ] [ a2l nicht tiber TeX ver-
z — ——— — T 1L " .
doch im tiglichen 41 tore: Ditser murde, e I Lovte/Ser 201y Tmes Miste B tirt fiigt oder es ein-
. und den Bedirfnissen und Erfordernissen auch anderer Anmender angeglichen. .
Gebrauch wird fach nicht mag,

man deren extreme
Leistung wohl auch
nicht  unbedingt
benotigen. Die Arbeitsgeschwindigkeit von
XEDIT ist jedenfalls als gut zu bezeichnen.

XEDIT lduft in der mittleren und der ho-
hen Standardauflosung des ST und bietet
dabei fiir Besitzer von Blitter-losen STs ei-
nen einschaltbaren und eingebauten ’Soft-
ware-Blitter’ an, der die Bildschirmausga-
ben beschleunigt. xEDIT versteht sich je-
doch auch mit Grofbildschirmen und lduft
in der gegenwirtigen Version in hoherauf-
l6senden monochromen Betriebsarten. So-
gar TT-Benutzer miissen auf xEDIT erfreu-
licherweise nicht verzichten — eine Eigen-
schaft, die nicht nur im PD- und Sharewa-
re-Bereich noch nicht ganz selbstverstind-
lich ist.

Handbuch

Zu xEDIT gibt es eine ausfiihrliche Anlei-
tung, die — wie im PD- und Shareware-Be-
reich iiblich — auf der Diskette mitgeliefert
wird. Eine Besonderheit ist jedoch, daR sie
als TeX-Quelltext vorliegt. Leser des Atari
Journals werden dank unseres TeX-Kurses
sicherlich keine Probleme haben, das
TeX-File mit einem TeX-Ubersetzer in eine

Abb. 4: Wer einmal einen-bestimmten Abschnitt
eines Textes gesucht hat, der wird eine machtige
Suchen/Ersetzen-Funktion zu schatzen wissen.

kann die TeX-Datei
trotzdem lesen. Die
wenigen TeX-Kom-
mandos storen
kaum. Im iibrigen ist das Programm selbst
so ibersichtlich gestaltet, daf die Bedie-
nung fast intuitiv und ohne langwieriges
Studium des Manuals erlernbar ist. Wih-
rend im Programm Meniis und Dialogboxen
in englischer Sprache gehalten sind, um
kurze und prignante Texte zu gewihrlei-
sten, wurde das Manual in Deutsch abge-
fafit.

XEDIT ist ein Shareware-Programm und
wird von Alexander Gropl stindig wei-
terentwickelt. Im Handbuch fordert er die
Benutzer von XxEDIT sogar auf, Wiinsche
fiir zukiinftige Versionen an ihn heranzu-
tragen, um so zur Verbesserung selbst bei-
zutragen. Aufier von den bekannten Be-
zugsquellen kann man die jeweils aktuelle
Version von xXEDIT, zur Zeit V1.6, auch
vom Autor selbst gegen Zusendung eines
frankierten Riickumschlags und einer Leer-
diskette erhalten. Wer xEDIT regelmiRig
benutzt, sei hier daran erinnert, daf sich
der Autor den Shareware-Beitrag von nur
20,- DM redlich verdient hat. Tragen Sie al-
so dazu bei, daf Programme wie XEDIT
entstehen konnen und fiir die Allgemein-

Blick unwichtig erscheinen, tragen jedoch  DVI-Datei zu verwandeln, die dann ausge- heit erhalten bleiben. ost/kuw
im tiglichen 'Computerleben’ ganz erheb-

lich zum Komfort bei der Arbeit bei.

TeXtverar bEiter Programmautor: Alexander Gropl, Pilgerstr. 10, 6710 Frankenthal

Im Dokument-Modus kénne n, wie oben Status: m Public Domain 0O Shareware Sprache: englisch

bereits erwih nt, mit Hilfe von halbautoma- Rechner-Modell: W 1040 / Mega ST m 1040 STE m Mega STE W Atan TT

tischen XEDIT-Funktionen Texte so um ge- Auflosung: W ST Hoch (s/w) m ST Mittel (f) 00 ST Niedrig (f) W Sonstige

brochen werde n, daR sie von Drucker n, Besonderheiten: GroBbildschirmfahig

die Proportionalschrift beherrschen, selb-

standig im Blocksatz ausgedruckt werden Disk J124

konnen. Druckersteuerzeichen definiert
man mit dem xEDIT-Installationspro-
gramm. Mit dessen Hilfe ist es auch mog-
lich, Tasten mit Makros zu belegen, um
beispielsweise hiufig verwendete Worter
oder Floskeln nicht jedesmal neu eintippen
Zu mussen.

Arrange.GFA: Konvertiert GW-Basic-Programmen in GfA-Basic. xEdit: Kleiner, schneller Editor (s/w) Codierer: Ver-
schliisselt Dateien. (s/w) DivPatch: Andert die Einstellungen Ihres Computers. (s/w) Drucky: Konfiguriert lhren Drucker
(s/w) Fontinfo: Dieses TTP-Programm informiert uber GEM-Fonts. FuB2End: Verwandelt FuB- in Endnoten. (s/w) Her-
cules: Konvertiert Hercules-Grafiken in das Doodle-Format. (s/w) Kalender: Programm zur Ausgabe eines kompakten
Jahres-Kalenders. (s/w) Label.IBM: Zwei kleine Utilities zum Druck von Disklabels. (s/w) MacText: Konvertiert Macin-
tosh-ASCII- in ST-ASCII-Format. (s/w) MouseDir: MouseDir zeigt dem Mauszeiger endlich einmal, wo’s langgeht. No-
Klick: Schaltet den Tastaturklick ab. PC Format: Formatiert Disketten im MS-DOS-Fomat. Proco: Kopiert kopierge-
schutzte Disketten. ScanCode: Erstellt ScanCodes fir Videorecorder. (s/w) SetTime: Stellt Datum und Uhrzeit. (s/w)
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0 einfache Installation durch komfortables Hilfsprogramm 1 das Grafikwerkzeug, das man gesehen haben sollte
(O Optimale Druckeranpassung, O komfortable und schnelle Bearbeitung von Grafiken, auch
unterstiitzt: wenn diese grofler als der Bildschirm sind
1. interne Schriften des Druckers, O Ausdruck auf fast allen giangigen Druckern
2. Grafikfonts O Importformate: IMG, PAC, PI3, DOO, CRG, PIC, ...
3. beliebig viele Downlaodfonts in einem Text [ Alle monochrom Auflésungen auf Atari ST, STE und TT
optimaler Randausgleich bei Blocksatz durch Microspacing werden unterstiitzt
O bis zu 9 Texte gleichzeitig. Darstellung in erweiterten O integrierter Bildmanager erlaubt es, zu allen Grafiken
GEM-Fenstern Informationen mitzufithren und spater nach Stichworten,
1 komplette Kalkulationen und Rechnungsformulare sind Namen, Daten, ... suchen zu lassen
iiber die Kalkulationsfunktion kein Problem Q glelchzeltlg arbeiten mit 3 Fenstern:
Q internationale Rechtschreibkorrektur/Silbentrennung (mit 1. verkleinerte Ganzseitendarstellung
ca. 3 Millionen Wortern) nach Langenscheidt. Das Haupt- 2. "1:1" Darstellung (je nach Bildgrofle natiirlich nur einen
worterbuch kann gewechselt werden (Optional viele andere Ausschnitt)
Sprachen) 3. Lupe (eine vergroflerte Detaildarstellung zum exakten
Jund . Arbeiten)

That’s Write 2.0 inklusive That’s Pixel 1.0 fiir 398 DM?#*
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KURS

Willkommen zum vierten Teil unseres TeX/LaleX-Einfiihrungskur-
ses. Diesmal dreht sich bei uns alles um die Mathematik, genau-
er noch um das Schreiben und Ausdrucken von mathematischen
und sonstigen Formeln mit Hilfe von TeX.

TeX wurde — wie bereits in der ersten Fol-
ge angedeutet — von Donald Knuth vor-
rangig mit der Intention entwickelt, wis-
senschaftlichen Autoren das Gestalten ihrer
eigenen Texte zu ermoglichen. Knuth hat
als ’Computer Science’-Professor (ent-
spricht im wesentlichen unserer Informa-
tik) dabei natiirlich nicht zuletzt an das
sehr mithsame Setzen von mathematischen
Formeln gedacht. Bei herkommlichen Text-
verarbeitungssystemen fehlen zum einen
normalerweise die vielen (beriichtigten)
mathematischen Sonderzeichen und grie-

Abbildung 1: Griechische Sonderzeichen

Griechische Kleinbuchstaben:

a \alpha ¢t \iota 0
B \beta k \kappa o
v \gamma A \lambda <
6 \delta g \mu T
€ \epsilon v' \nu v
e \varepsilon ¢ \xi ¢
¢ \zeta o o )
n \eta m \pi X
6 \theta w \varpi P
¥ \vartheta p \rho w
Griechische Grofibuchstaben:

' \Gamma E \Xi 1
A \Delta II \Pi Q
©® \Theta Y \Sigma

A \Lambda T \Upsilon

chischen Buchstaben, zum anderen erlau-
ben sie oftmals nicht das freie Positionie-
ren der einzelnen Buchstaben und Symbo-
le, was aber bei halbwegs komplexen For-
meln unerldgllich ist. Wer schon einmal ei-
ne Formel mit Ist-Word Plus gesetzt hat,
weifl davon ein Lied zu singen.

Signum!

Auf dem Atari-Sektor erregte 1986 ein Pro-
gramm namens Signum! Aufsehen, das bis
heute als Klassiker noch viele Benutzer er-
freut und demnichst in
einer erweiterten und

modernisierten  Versi-
on 3 neu aufgelegt wird.
Es erlaubt dank des mit-

\ranpho gelieferten  mathemati-

:::f: :sm& schen Zeichensatzes und

\tan der punktgenauen Posi-

\upsilon tionierung der einzelnen

\phi Buchstaben und Symbo-

\varphi le ein flexibles Gestalten

\chd der Formeln. Nicht ver-

\psi ;

\oegn schwiegen werden darf
jedoch, daR jede einzel-
ne Formel sehr viel
Miihe bereitet. Spitere

| Anderungen werfen zu-

:E::ga dem Probleme auf.

TeX und LaTeX gehen
hier einen anderen Weg.
Als Programmiersprache
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konzipiert, bieten sie quasi eine Beschrei-
bungssprache fiir Formeln an, die dann
vom TeX-Compiler automatisch in optimal
aussehende Formeln umgesetzt werden,
Auch stehen praktisch alle benotigten Son-
derzeichen und griechischen Buchstaben
(sowohl Grof- als auch Kleinschrift) zur
Verfiigung.

Moduswechsel

Um eine Formel setzen zu konnen, muf
man innerhalb des Textes von dem norma-
len FlieRtext-Modus in den speziellen Ma-
thematik-Modus umschalten. Es gibt hier
verschiedene Moglichkeiten: soll die For-
mel innerhalb einer Textzeile stehen, so
brauchen Sie den mathematischen Aus-
druck nur in Dollarzeichen einzuschlielen.
Das erste Zeichen eroffnet den Mathema-
tik-Modus, das zweite beendet ihn wieder.
Aus diesem Grunde ist es iibrigens auch
nicht moglich, im normalen Textmodus das
Dollarzeichen als solches zu benutzen.
Benotigen Sie es trotzdem, so stellen Sie
einfach einen Backslash (’\) voran, um an-
zudeuten, dafl kein Moduswechsel ge-
wiinscht wird, sondern vielmehr das $-Zei-
chen selbst im Text stehen soll.

Will man, wie es in mathematischen
Biichern und Artikeln oft der Fall ist, seine
Formel abgesetzt von dem vorangehenden
und nachfolgenden Text als eigenen Block
gesetzt haben, so benutzt man die Kom-
mandos \begin{displaymath} zum Um-
schalten in den Mathe-Modus und
\end{displaymath} spiter zum Zuriick-
schalten. Wenn Ihnen dieser Ausdruck zu
lang ist, konnen Sie auch die Abkiirzungen
\[’ und ’\]’ benutzen.

Formeln

Formeln werden nun teilweise einfach mit
den entsprechenden Zeichen auf der Tasta-
tur ausgedriickt, teilweise aber auch iiber
spezielle TeX-Kommandos. Als Multiplikati-
onszeichen nimmt man den in allen gingi-
gen Programmiersprachen ebenfalls dafiir
eingesetzten Stern ’*’, fiir Addition und
Subtraktion entsprechend '+’ und ’-’. Fiir
Briiche konnen Sie zum einen den Schrig-
strich verwenden, der dann auch als sol-
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Z;=1 p(:c |""’J‘ )P(wj)
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p(z) /_ Wiy |

Abbildung 2: Formel Beispiele

f(z) = sin(z) cos(z) + ::_:cl
.« 1 — cos a
srnii~—-j:v/ 5
P\ T |W; P Wy )
| P(wilz) = (2lws) Plw) pel ot

93 (3)

Listing 1: Der TeX-Quelltext zu Abbildung 2

(1) % TeX-Kurs Folge 4 (Beispiel 1)

(2)

\end{equation}

\end{equation}

% von Dliver Steinmeier, Atari Journal 12/91

\documentstyleli2ptl{article}
\begin{document}

\begin{equation} % Formel 1
f(x) = sin(x)\,cos(x) + \frac{ln\,x}{x+1}

\begin{equation} ¥ Formel 2
sin\frac{\alpha}{2} = \pn \sgrt{\frac{l - cos\,\alpha}{2}}

\begin{equation} # Formel 3

(4) p(\omega_ilx) = \frac{p(xl|\omega_i) P(\omega_i)}

\end{equation}

{\sum_{j=1}*{s}p (x|\omega_j) P(\omega_j)}

wanntgis 1; Xldets; s

(5) \begin{equation} % Formel 4

\end{equation}

(6) \end{equation}

cher gesetzt wird. Bei groferen Termen im
Zihler oder Nenner wird der Ubersichtlich-
keit halber ein horizontaler Bruchstrich
vorgezogen. Diesen erhilt man mit Hilfe
der TeX-Funktion \frac (fiir Fraction, engl.
Bruch’). Zihler und Nenner werden je-
weils in geschweiften Klammern als Para-
meter angefiigt. Ein Beispiel: $0.5 = 1/2 =
\frac{1}{2}$

In den geschweiften Klammern diirfen
natiirlich nicht nur einfache Zahlen ste-
hen, sondern Sie konnen dort beliebig
komplexe Terme angeben. Die GroRe des
Bruchstrichs und der einzelnen Zeichen
wird von TeX automatisch so gewihlt, daf
die Formel den gingigen Richtlinien ent-
sprechend gedruckt wird.

Potenz und Index

Einfache Formelbuchstaben reichen den
Mathematikern schon lange nicht mehr,
um die Umwelt zu verwirren. Sie sind des-
halb auf die Idee gekommen, diese noch
mit den wildesten Indizes zu versehen.

Diese werden in kleinerer Schrift an den -

Buchstaben angefiigt. Bei TeX erreicht man
dies durch das Befehlszeichen ’_’ (genannt
"‘Underscore’), dem man — wiederum in
geschweiften Klammern — die Indexzei-
chen nachstellt. Auch hier ein Beispiel: Der
TeX-Ausdruck $H_{2}0% liefert die chemi-
sche Formel fiir Wasser. Handelt es sich
wie hier nur um einen einzelnen Buchsta-
ben als Parameter fiir ’_’, so konnen die
Klammern auch weggelassen werden. Zur

\,dx
\end{equation}

\end{document}

{\cal FR(£(x)) = \int\limits_{-\infty}A{+\infty}

flx)\,eM{~2\pi iux}\,dx

\begin{equation} % Formel 5
S = \underbrace{\sun_{i=1}A{n}k}_{\frac{1}{2}n\, (n*1)} +
\prod_{i=1}*{n}kA2

\begin{equation} % Formel &
p(x) = \int_{-\infty}r{+\infty}
\overbrace{ \frac{i}{\sigma \sgrt{Z\pi}}

eAM{-\frac{1}{2}
\frac{ (x-\nu)A2}{\signa’*2}}

}~{Normalverteilung}

Potenzierung wird ganz analog das Zeichen
"~ 7 mit nachgestelltem Ausdruck benutzt:
Kreisfliche = $\pi r"28. Hier sehen Sie
auch gleich, wie man die zahlreichen grie-
chischen Sonderzeichen, ohne die die Ma-
thematik doch so farblos und iibersichtlich
wdre, in TeX benutzt. Im wesentlichen
geht das einfach durch Angabe ihres Na-
mens mit vorangestelltem Backslash, hier
also *\pi’ fiir das kleine 'Pi’ Abbildung 1
zeigt die Namen und das Aussehen der
griechischen Buchstaben auf einen Blick.

Klammerbeutel

Was wire eine richtige mathematische For-
mel schon ohne 23 verschiedene Klammer-
ebenen. Normale Klammern kann man ein-
fach setzen; soll jedoch ein groRerer Term,
zum Beispiel ein ganzer Bruch, eingeklam-
mert werden, so sollte die GroRe der Klam-
mern der Optik wegen sicherlich angepafit
werden. LaTeX stellt dafiir die Kommandos
\left und \right zur Verfiigung. Diesen stellt
man unmittelbar und ohne zusitzliche
Klammern das Klammersymbol nach. Der
zwischen \left und \right stehende Formel-

text wird dann mit den gewihlten Klam-
mern eingerahmt. Neben den iiblichen
runden Klammern ’(’ und ’)’ diirfen Sie
auch die eckigen und die geschweiften
(hier aber bitte einen Backslash ’\’ voran-
stellen!) verwenden. Als Betragstrich dient
das ’|’-Zeichen.
Ein Beispiel: $\left|\frac{x} {4} \right|$
Anstatt nun mihsam weitere Formel-
elemente einzeln zu erkliren, haben wir
eine Reihe von Beispielen zusammenge-
stellt, die Sie in Listing 1 als TeX-Quelltext
finden. Das Ergebnis ist in Abbildung 2 zu
sehen. Mit Hilfe dieser Formeln sollte es Ih-
nen leicht fallen, sich die Moglichkeiten
des Formelsatzes weitgehend selbst zu er-
schliefen.

Formeln im Text

Formeln kann man in beliebigen Text-Stilen
verwenden. Einzeln stehende Formeln wer-
den automatisch durchnumeriert, wenn
anstelle von ‘displaymath’ bei \begin und
\end das Wort ’equation’ (fiir Gleichung)
angegeben wird. Im Article-Stil erfolgt die
Numerierung fortlaufend durch den ganzen
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Abbildung 3: Text mit Formeln.

DAS ELEKTRISCHE FELD

Listing 2: Der TeX-Quelltext zu Abbildung 3

% TeX-Kurs Folge 4 (Beispiel 2)
%4 von Oliver Steinmeier, Atari Journal 12/91

\documentstyleli2pt,germanl{article}

\sloppy i schlampig" setzen Die elektrostatische Kraft zwischen zwei Kérpern mit den Ladungen Q,

: Y : =T und Q; kann als Fernwirkung vorgestellt werden, die irgendwie den Abstand
\parindentpt keine Ei nriickungen am ﬂbsatzanfang zwischen den Korpern iiberbriickt. Fruchtbarer ist aber die Feldvorstellung:
\begin{document} Die Ladung setzt den umgebenden Raum in einen Spannungszustand, der

elektrostatisches Feld genannt wird; dieses Feld am Ort der anderen Ladung
ist es, das auf sie die beobachtete Kraft ausiibt. Im Sinne dieses Bildes ist
es zweckmifig, die Grofen im Coulomb-Gesetz anders aufzuteilen:

{\centering {\huge DAS ELEKTRISCHE FELD\\[icm1}}

Die elektrostatische Kraft zwischen zwei Korpern mit den Ladungen
$0_15 und $0_2% kann als Fernwirkung vorgestellt werden, die
irgendwie den Abstand zwischen den Korpern iiberbriickt.
Fruchtbarer ist aber die Feldvorstellung: Die Ladung setzt den
umgebenden Raum in einen Spannungszustand, der {\en D den nen : n o
elektrostatisches Feld} genannt wird; dieses Feld am Ort der {\en die Krafte @, registriert. Eine Punktladung Q erzeugt also um sich ein
anderen Ladung} ist es, das auf sie die beobachtete Kraft ausiibt, elektrisches Feld der Feldstirke
Im Sinne dieses Bildes ist es zweckmdfig, die Grifen im 1 Q
Coulomb-Gesetz anders aufzuteilen: = e

K = _1_911_0*(9: (1)

4‘?['59 1"2-
Hierin kann man @Q; als die Probeladung auffassen, mit der man das Feld
an den verschiedenen Stellen r um die Ladung Q, ausmifit, indem man

(2)
Allgemein: Wenn auf die (geniigend kleine) Probeladung Q an einer Stelle

— 1]
41re, 73

\begin{equation} _ r die Kraft K(r) wirkt, fa8t man
K = \frac{iH{4\pi\varepsilon 08} \frac{0_1}{rA2} r_0 ¥ 0_2 J
\end{equation} Efr) = 2) (3)

Q
als Feldstarke auf, die an der Stelle » herrscht.
Im Raum seien nun an den Stellen »,, r,, ... Ladungen Q,, Q,,
. angebracht. Auf eine Probeladung Q an der Stelle » iibt die i-te dieser
Ladungen die Kraft

Hierin kann man $0_2% als die Probeladung auffassen, mit der man
das Feld an den verschiedenen Stellen $r$ um die Ladung 50_15
ausmift, indem man die Krafte $0_25 registriert. Eine
Punktladung 505 erzeugt also um sich ein elektrisches Feld der

Feldstarke -

d K, = 4—:5—0 .—?—_%‘?‘-u [4)
\begin{equation} aus (7o Einheitsvektor in Richtun vb h 7;). Die Gesamtkraft auf Q
E = Vfrac{i}{d\pi\varepsilon _0} \frac{0_1}{r*2} r_@ 2 o SL 0 SRS R .

ergibt sich durch vektorielle Addition:
1 & O

- ]
res =1 ir — i

\end{equation}

I\’.' = Q w0 (5)

Allgenein: Wenn auf die (geniigend kleine) Probeladung 50% an
einer Stelle 5r$ die Kraft SK(r)$ wirkt, fapt man

\begin{equation}
E(r) = \frac{K (r)}{0}
\end{equation}

als Feldstarke auf, die an der Stelle 5r$ herrscht,

Im Raum seien nun an den Stellen $r_15, $r_2%, \ldots~ Ladungen
$0_1%, $0_25, \ldots~ angebracht. Auf eine Probeladung $05 an der
Stelle 5r$ iibt die i-te dieser Ladungen die Kraft

\begin{equation}
K-i = Vfrac{1}{d\pi\varepsilon_0}
\rac{0 \cdot O_i}{\leftlr - r_ivright|} r_{ig}

\end{equation} Zoll (Inches) denkt, kann auch ’in’ ver-

wenden. Wir werden sowohl auf die
MafSeinheiten als auch auf die Moglichkei-
ten der Layout-Manipulation in der nich-
sten Folge genauer eingehen.

In unserem zweiten Beispieltext (siehe
Listing 2 und Abbildung 3) zeigen wir, wie
man Text und Formeln kombiniert. Wir ha-
ben als Beispiel eine physikalische Erliute-
rung gewihlt, die als Signum!-Dokument
sicherlich vielen Lesern bekannt sein diirf-
te. Man findet es als SDO-Datei auf der

aus (5r_{i0}$ Einheitsvektor in Richtung von $r$ nach $r_i$).
Die Gesamtkraft auf 50% ergibt sich durch vektorielle Addition:

\begin{equation}

K_i = 0 Vfrac{i}{d\pi\varepsilon_0} \sun_{i=1}*{n}\frac{0_i}
{\eftlr - r_i\right|A2} r_{ig}

\end{equation}

\end{document}

Text, bei Book und Report fiir jedes Kapitel
getrennt.

Die Grofe der Formelbuchstaben wird
von TeX jeweils passend zur eingestellten
ZeichengroRe gewihlt. Auch hier mu man
sich also um den optischen Gesamtein-
druck keine Sorgen machen.

Praambel

Zwischen dem Befehl \documentstyle und
dem eigentlichen Beginn des Textes, der
mit \begin{document} angezeigt wird,
kann man Kommandos einschieben, die
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den gewihlten Textstil global, also fiir den
ganzen Text, verindern. Man nennt diesen
Teil des Dokuments 'Priambel’. Wenn Sie
hier beispielsweise \parindentOpt eingeben,
wird die Einriickung der ersten Zeile eines
jeden Absatzes ausgeschaltet (genauer: auf
null Punkte gesetzt). 'pt’ ist eine GroRen-
angabe und steht fiir ’points’ (engl.: Punk-
te). In TeX und LaTeX konnen MaRe in ver-
schiedenen Einheiten angegeben werden.
'pt’ ist nur eine davon. Fiir Europier ist si-
cherlich die Spezifizierung in Zentime-
tern (‘cm’) oder Millimetern ('mm’) in vie-
len Fillen am bequemsten. Wer lieber in

Signum!-Diskette: Dort dient es ebenfalls
als Beispiel fiir die Moglichkeiten des For-
melsatzes.

Eine Tilde '~ ’ fiigt an der jeweiligen
Stelle genau ein Leerzeichen ein. Hinter
TeX-Befehlen, die eine Ausgabe erzeugen,
ist es notwendig, ein solches Zeichen ein-
zufiigen, wenn zum nichsten Zeichen eine
Liicke bestehen soll.

Damit verabschieden wir uns bis zum
ndchsten Mal. Wir werden dann unter an-
derem zeigen, wie man die Seitengestal-
tung den eigenen Bediirfnissen anpaRt und
Tabellen erzeugen kann. ost/kuw




ST-TEAM

fur

ST-User

EINSTEIGER—POWER

Alles fur den sofortigen Einstieg in die Welt des ST's. Auf 4 Disketten erhalten
Sie Textverarbeitung, Datenbank, Adressverwaltung, Zeichenprogramm inkl.
Convertierung, Viren—Killer, Utilities wie Kopier- und Formatierprogramnm und
mehr, Lernsoftware und naturlich etwas zum relaxen.

Paket ESI nur

PD-POWER -AKETE

Public-Domain Programmme sind oft

wahl aus Uber 1000 Disketten in den
verschiedenen Serien fallt selbst Ken-
nern der PD-Scene schwer. Aus die-
sem Grund stellen wir Ihnen an die-
ser JStelle unsere PD-Power-Pakete
vor, die auf verschiedene Themen

gebiete zugeschnitten und von uns
sorgfaltig ausgesucht worden sind,
damit lhnen zeitraubende Suchaktio

nen durch den PD-Dschungel erspart
bleiben.

PD & SHAREWARE

als frei kopierbar ausgegeben. Bitte
bedenken Sie aber, daB auch in die-
sen Programmen meist sehr viel Zeit
und MuUhe investiert worden sind.
Sollten Sie also ein PD/Shareware
Programmm hdéufiger nuizen, lassen
Sie sich beim Autor registrieren (bei
Shareware ist man dazu verpflichtet).
Als Gegenleistung erhalten Sie in der
Regel Updates und/oder Anleitung,
sowie Hilfestellung bei der Anwen
dung des Programmes.

eine preiswerte Alternative zu kom- |
merzieller Software, doch die Aus-

SIGNUM — POWER
Auf 4 Disketten erhalten Sie Utili- |
ties, die speziell auf Signum ab |
gestimmt sind, Fonts fUr 9- und 24 |
& INadel-Drucker und ausgesuchte |

Grafiken im *PAC Format. Erleich- |
tern Sie sich die Arbeit mit}
Signum!

Snapfont Bigfont, Turnpic,suchsets, Sigshell,

Sighelp.Mafstab,Vorlage Houdini,SigtoGem
uvm,

Paket PSI nur 20 DM

| | ACC-Loader,

Programme sind durch |lhre Autoren B

ACC-POWER
Die besten Desktop-ACC's !
Adress, Alarms, Clipboard, |
Bi13.6. Diskutil, Hardcopy, Clock, Helfer, Jani-
ne, Key-Help, Last Word, Manager, Multi- §
Acc, James, Privat Eye, Protect, RAM-Disk, §
Screen Save, Backup, Schieber, Simple, ST- (&
Klick, Telefon, Terminkartei, Terminplaner, §

Umlaut, Werkzeugkiste Calculator, Kalender, §
Big-MACC, MB-Uhr, MS- DOS-Step, Word §
400, Weck-ACC uvm. auf 4 Disketten :

Paket ASI nur 20 DM

8 [(Song-Editor), D-

BUSINESS—POWER

che, kleine + mittlere Betriebe an, denn
hier dreht sich auf 5 Disketten alles um
den kaufmdannischen Bereich, wie z.B. Fi-
nanzbuchhaltung, Fakturierung, Adress— +
Lagerverwaltung, Terminplanung, kfm.

Berechnungen, Inventur uvm.

Ronfakt, Pegafakt, Fibumat, Journal,
Buchhand, PD-Fibu, Inventur,
Datebook, AdressS O, TerminS,

GEMcalc
Paket BSI nur 25 DM
TEXT-POWER

Auf 3 Disketten befinden sich die besten

) Buchus,
Uberweisung,
Kaufmann,

listen, Schreibmaschinen-Ubungen uvm.

Profitext, Minitext, 10-Finger, Formular,
Lastword, Index, Anita, 2ndcolumns uvm

Paket TSI nur 15 DM

DRUCKER —POWER

Hilfsprogramme,
Druckutilities fUr spezielle Drucker.

(fur 1stWord+), uvmn.

Paket DS2 nur 25 DM

Mio1-PoweRrR
2 Disketten fur alle, die sich fir |
Musik und Atari interessieren | §

32-Track (Sequenzer). AMI, BW—Sound
SOPD, DX21Over, |

§ |[Esquizit (ESQ-1 Library), Ezseq, FB-OI, |
Freedrum (Schlagzeug-Syhnti). Music [
(Komposition, mit Notendruck). :

Paket MSI nur 10 DM

Dieses Paket spricht vor allem Freiberufli-

PD- Textverarbeitungen, Texteditoren, For- §
mulierungs- und Einstellungshilfen, Index-

Phraser,
g | Action-Spielen fur s/w Monitor. |
N [Fighter2,

% [Motodrom,

8 |GOUP, Stetris, Tetrix

Paket SP3 nur 10 DM

Alles fur einen problemlosen Druckerbe-
trieb. Auf 5 Disketten finden Sie IstWord+ |

SPIELE-POWER 1
2 Disketten mit ausgewdahliten
Adventures und Rollenspiele.

 linvasion (f). Shymer (f), STac-Demo (f),
¥ |IParanoid, HASCS (s/w). Vault l(s/w),

Zaubertrank (s/w)

Paket SP1 nur 10 DM

SpieLeE-POwWER 2

2 Disketten mit ausgewdahlten

Strategie-Spielen.
Anno 1700 (s/w), Baall (s/w), Bridge It §

® |(f). Castle Combat (s/w), Shogun (s/w), [
¥ [Krabat (s/w), Ramses (s/w), Telebérse v

Paket SP2 nur 10 DM
SpPIELE-POWER 3

2 Disketten mit ausgewdahlten

Mirror, Laser, |

Monkey, ‘
SBFG, MacPan, |

Rocket,

20 DM.

SPIELE-POwWER L4t
10 Disketten mit den wohl besten
Spielen fur den s/w- Monitor. Wo-
chenlanger Spielspal garantiert!

Paket SP4 nur 5O DM

SPIELE-POWER 5
10 Disketten mit den wohl besten
Spielen fur den Color- Monitor fOr
langen Spielspal.

Paket SP5 nur 5O DM

GRAFIK — POWER 1

Das Paket fur alle, die sich mit
Grafik, Design oder DIP auseinan-
dersetzen und lhre Publikationen
individueller gestalten mochten.
lhr ATARI wird zum Afelier!

Auf 4 Disketten finden Sie: PAD V138, Little
Painter 432, Printing Press 316, Picturedisk
mit Bildblocks+GruBkarten fur PP3.16

Paket GPl nur 20 DM

CLIAART — POWER T
6 Disketten mit ausgesuchten Gra-
fiken im *PAC Format; ca. 480
Bildschirme. NatiUrlich thematisch

sortiert.
zB. Berufe, Diverses, Gebdude, Feste B
Geograhie, Gerate, Jahreszeiten, Musik, §&
Menschen, Wappen, Nahrung, Natur, Phan-
tasie, Verzierungen, Weltraum, Sport, Tiere,
Rahmen, Verkehrsmittel, Zirkus und mehr.

Paket CPl nur 3O DM

CLIBRT-POWER 2
4 Disketten mit Uber 1600 Bildern
im *IMG Format

Pokei CP2 nur 2O DM

W:ssewscm:rs—Powgre
Auf 6 Disketten bekommen Sie
Software zu den Bereichent§
Mathematik,  Physik, Chemie, ]
Geographie und Sprachen. Das
iIdeale Paket fur Schuiler/Studenten.
Analy St, Funcalc, Plotter, Plot-it, 3D-Plot.
Carpet, Diskret, Dreieck, Korper, Matrix,
Statist,  Physikprog., Molekil, Chemie,
Laborant, Translator, V-Crack, Wordtrainer,

Vokirainer, Geograph, Welt, Globus, Klima,
Littleprof..

Paket WSI nur 30 D B

Disk/HD-PowerR

3 Disketten erleichtern |hnen die
Arbeit mit Disketten und Harddisk. §
Verwaltung, Etiketten, Backup uvm. i

Pc:ket DSI nur 15 DM

Druckertreiber fUr fast alle Drucker, sowie |
Hardcopytreiber und |

Output, Idealist, Postermaker, Letters, SUPERDRIVER |

UTN.:T(.)

POWER’

S Disketten enthalten hier die besten Hilfsprogramme fur |hren ST.
ZB.. 50/60 HZ Monitorumschaltung, Auto-Selector, Bootwahler, Datasave, Dir-Analyse, Disk
Engineer, Emula 8.1, LO-MI-HI, Maustreiber, Quick-ST, Quick-Index, Rescue, Speeder, Sweep,
Total delete, Virusscope, Xdirlist, Recover, Tree-Pack DESK-Pic, DESK-Switcher uvm.

Paket USI nur 25 DM.




MEH Miol — Power 2

Neue Programme for Midi!
Ideal fur Einsteiger und
Fortgeschrittene mit div.
Editoren, zum Erstellen ei-
gener Musiksticke, Gitar-

ren-lernprogramm  uvm.
auf 6 Disk.

Freedrum2.5, Beep, Midiout, Midi-
play, Guitarrack, Zu Midi, Ban-
kload, Mididrum, Mididump uvm.

Paket MS2 nur 3O DM

N_Eﬂ HauvsuaLT — PoweER

Hier dreht es sich auf 6 Disketten rund um die Planung
(Ihres) Haushaltes. Termine managen, CD's, Videos, Kas-
setten, Disks oder Dias verwalten, Rezepte bzw. Cocktails
sammeln und archivieren, Telefonnurmmern speichern, |h-

re Ausgaben bzw. Ihre KFZ-Kosten verwalten uvm.
Discothek, Stundenplan, Etat, Disk Manager, Kalender, Waschi, Rezept,
Datebook, Dia-Manager, FW-Video, Notizblock, Alarm, Telefon, Termin,
Wecker, Cardfile, Adress-Manager, Barcode, Brief, Bar uvm.

Paket HSI nur 30 DM

NELI TEX — Power

Dieses Paket beinhaltet das komplette TeX 2.

Satz-System, das auf ATARI ST, TT und vielen Erwei-
terungen |lauft. Da das Paket nach der Installation
einen Speicherplatzbedarf von ca. 10 MB hat, is
eine Festplatte empfehlenswert. Weiterhin erhalten
Sie Fonts fOr 9- u. 24-Nadler, Metafont (erzeugt
Schriften in beliebiger GréBe), Tex-Draw (profes
sionelles Vektor-Zeichenprogrammen mit groBe

Funktionsvielfalt) und ZPCAD. ein CAD-Programm
mit vielen Funktionen und ca. 100 KB Hilfstexten.

FreizeiT-Power
Sind Sie an Sport interes-
siert, planen Sie lhren Ur-
laub oder eine Diat?
Mochten Sie lhren 1Q testen
und noch vieles mehr?

Dann ist dieses Paket das
Richtige tur Sle. Aut 6 Dis

ketten erhalten Sie eine
Fulle von Freizeitprog..

Paket FS1 nur 30O DM

Sie erhalten auf 11 Disketten ein prof. Satzsystem,
daB im PD-Bereich seinesgleichen sucht.

Paket TeX nur 50 DM

TOP — TEN) - Power

NEL

Sicherlich kennen Sie die Top-Ten PD-Hitparade
aus diesem Heft. Bei uns kénnen Sie die aktuellen
Top-Ten Programme zusammengefaBt
Paket bekommen.

Paket TTPl nur 25 DM

in diesem

N-Eu ScHUL - POwER 1

Dieses Paket (2 Disketten) ist fur die Klassen 1 -6
konzipiert worden. Trainieren der Grundrechenar-
ten und des kleinen und groBBen Einmaleins, spie-
lerisches Abfragen von Geographie und Biologie

Daten sind hiermit méglich.
Rechnen, Schlange, Tausend 1, Tiere, Weltl, Artus, Euroquiz,
PD-Zitat, ST-Plan, Memoria, Pauker uvm.

Paket SLP 1 10 DM
ScHuL - Power 2

richtet sich an die héheren Schulklassen und Stu-
dienanfanger. AuBerdem ist es die idealle Ergan-
zung zu unserem Wissenschafts—Paket. Der
Schwerpunkt dieser 6 Disketten liegt im naturwis-
senschaflichen Bereich und der Schulplanung,
aber auch angehende Sprachgenies finden hier
Ubungsmoéglichkeiten. Dieses Paket ist nicht nur
for Schiler sondern auch fiUr Lehrkrafte interes-

sant.
ADr-Text, Anwesend, Cityquiz, Another Plot, BPhysiker, Hyper,
Maschbau, Rushes, Texisort, 1st Card Biologie, IMX-Word,

Gift, Cyclus, Meiose, Mendel uvm.

Paket SLP 2 30 DM

weitereHard-undSoftware Produkte

TDK Disketten

Auch im Bereich Datentrdger achten wir natirlich auf ei-
nen hohen Qualitatsstandard. Deshalb kommen bei uns
nur Marken-Disketten zum Einsatz, wie z.B. TDK MF2DD.
Diese kbnnen wir Ihnen nun als Bulkware (zu 50 verpackt,
0. Lubels u. Aufdiuck) cu einerm seln gonsligen Preis an-
bieten.

10 Stick 1290 DM
50 Stick 60,00 DM
100 Stiock 115,00 DM

..Desktop Publishing ..Festplatten

Calamus“V1.O9N 398,—— |USD 52 MB 1198, -~
ArtWorks 398.—— |[USD 105 MB 1498,--
Gestaltungshilfen zu Calamus® USD 210 MB 2398 —-
Design Studio ‘a la carte’ 149.-- | HD KITs
Gestaltungspaket fur Speisekarten -
for Mega STE/TT
i
Sondgmktion. | a8 MB 498 -
Neue Fonts fir lhren Colomus 105 MB 1148 —-
Bod J?der FO”tC””"L:)’,O'" ..Switchboxen
adona Oc ST s/w - Color 45—
Comic StriP Futur ECL-VGA 98,—-
Florence Garamont TT VGA-GroBbildm.
Metro light Metrobold |[.-Monitore
Octave Pering E I';gg%%‘()” ]28999%_
..Bildverarbeitun 1
g ..mehe RAM STE

CHARLIE Scanner 548, —
Handy Scanner, 32 Graustufen
Software mit Vektorteil

STE auf 2 MB 220.—-
STE auf 4 MB 435,—-

..Mavuse ..Software
: Kobold 79.--

That Mo 79 —— .

il ey __ |Adimens 23 99—
Logimouse Pilot 85,

IST Word+3.15 149,—-

..Festplatten
ProFile8O 80 MB 1398 DateAccess 99,—-
Y 70" |Lockentext 59 ——

Calamus 151 eingetragenes Warenzeichen der Fa.

DMC

Sprachtrainingsprog.

Wenn |lhnen unsere Angebote zusagen, dann kénnen
Sie direkt bei einem der untenstehenden ST-TEAM
Partnern bestellen. Entweder per Vorkasse (Schein,
Scheck) oder per Nachnahme (gilt generell fUr tele-
fonische Bestellungen). Die Versandkosten betragen
bei Vorkasse 3,00 DM und fir Nachnahmelieferun-
gen 8,00 DM.

Mit jeder Bestellung erhalten Sie natirlich zusatzliche
Informationen Uber unser weiteres Angebot (PD-Ka-
talog. Hard- & Software). Diese kobnnen Sie auch al-
leine gegen Einsendung von 5,00 DM bekommen.

T.U.M. Soft- & Hardware GbR
Hauptstr. 67/PF. 105
2905 Edewecht
& 04405/6809 Fax: 228

Duffner Computer
Habsburgerstr. 43
7800 Freiburg
& 0O761/56433 Fax:551724

Schick EDV-Systeme
Hauptstr. 32a
8542 Roth
& O9171/5058-59 Fax: 5060

Handleranfragen erwinschi!
Wir suchen noch Partner fOr das
ST-TEAM.

Bei Interesse rufen Sie einfach einen
der o.g. Anbieter an.
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GRUNDLAGEN

Kalkulieren mit
K-Spread 4

Folge 2

Vor einem Monat haben wir an
dieser Stelle erklart, was eine
Tabellenkalkulation ist und wie
man sie einsetzen kann. Ein

KALKULATION

erstes Beispiel zeigte, wie
leicht K-Spread 4 zu bedienen
ist. Mit wenig Mithe kann man
ein Arbeitshlatt konzipieren

und eingeben, das dann aus- .

sagekraftige Ergebnisse liefert.
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Betrachten wir nochmals das am Ende der
ersten Folge erstellte Arbeitsblatt zur Ben-
zinkosten-Abrechnung. Anhand dieses Bei-
spiels sollen nun zunichst noch einige
Funktionen eingefiihrt werden.

Summen

Ziehen Sie bitte — wie in Bild 1 darge-
stellt — eine Linie unter der Tabelle in Zei-
le 11. Im vorigen Monat haben wir erklirt,
wie dies durch eine Kopieroperation er-
leichtert wird.

In der mit ’Start’ Giberschriebenen Spal-
te A soll nun unterhalb dieser Linie der
Anfangsstand des Kilometerzahlers erschei-
nen. Da dieser bereits in Feld A4 steht, so-
fern die Eingaben in chronologischer Rei-
henfolge gemacht wurden, konnte man ihn
nun natiirlich kopieren. Damit wiirde je-
doch nur der momentan in A4 stehende
Wert nach Al2 tibertragen.

Da die Tabelle aber universell fur alle
moglichen Eingaben am unteren Rand eine
Zusammenfassung liefern soll, benutzen
wir statt des Copy-Kommandgs eine sehr
einfache Formel. Gehen Sie dazu mit dem
Cursor auf das Feld Al2, und speichern Sie
dort die Formel =A4. Diese nimmt den in
A4 gespeicherten Wert und schreibt ihn
unverdndert in die Zelle A12. Analog soll in
B12 der Endstand des Kilometerzihlers er-
scheinen. Und wie Sie sicherlich schon
vermutet haben, erreichen wir dies mit der
’Formel’ =BI10.

In der Liter-Spalte soll in Zeile 12 die
Benzinmenge ausgewiesen werden, die Ihr
Auto fiir die Entfernung zwischen Al12 und
B12 benotigt hat. Diese errechnet sich
natiirlich als Summe der einzelnen Literan-
gaben in dieser Spalte. Eine Moglichkeit,
die Werte aufzuaddieren, wire jetzt natiir-
lich die explizite Formulierung mit dem
Plus-Operator. Dies mag bei den sieben zu

addierenden Werten noch machbar erschei-
nen, doch wir haben die Grofe der Ben-
zinkosten-Tabelle natiirlich nur deshalb so
gering gewdhlt, damit unser gesamtes Bei-
spiel noch komplett ins Fenster pait. Wenn
Sie jedoch mit einer Tabelle alle Tankfiil-
lungen eines Jahres verwalten wollen, so
umfaft das Arbeitsblatt sicherlich weitaus
mehr Zeilen, und demzufolge miiten auch
mehr Literangaben addiert werden. Aus
diesem Grund gibt es eine spezielle Sum-
menfunktion namens SUM, der in Klam-
mern der Bereich angegeben werden mug,
auf den sie sich beziehen soll.

Bei uns ist das die Spalte C von Zeile 4
bis 10, also in K-Spread-Notation C4:Cl0.
Das Summenkommando lautet deshalb hier
auch einfach =SUM(C4:Cl10).

Abbildung 1 zeigt die Tabelle in der mo-
mentanen Gestalt. In der Preis-Spalte soll
nun der durchschnittliche Benzinpreis be-
rechnet und in Feld D12 dargestellt wer-
den. Nicht sinnvoll wire es hier, einfach
das arithmetische Mittel aller in den
dariiberliegenden  Zeilen eingetragenen
Werte zu bilden. Da sich jeder Preis auf ei-
ne andere Anzahl von getankten Litern be-
zieht, mufl vielmehr ein gewichtetes Mittel
gewihlt werden. Die Gewichtung erfolgt
mit dem Anteil der jeweils getankten Ben-
zinmenge an der Gesamtmenge. Wir
miifiten also jeden Wert in Spalte D mit der
in der gleichen Zeile in C stehenden Liter-
zahl multiplizieren, das ganze aufaddieren
und durch das Produkt aus Gesamtbenzin-
menge und Zahl der Zeilen (hier 7) teilen.
Was hier so kompliziert klingt, wird nach
kurzem Nachdenken sicherlich klarer.

Vereinfachung

Um diese Summenbildung zu vereinfachen,
fiigen wir in die Tabelle eine weitere Spalte
ein, in deren Felder der Preis fiir die jewei-
lige Tankfiillung, also das Produkt aus Li-
terzahl und Preis fiir diesen, eingetragen
wird. Abbildung 2 zeigt das Ergebnis.

Um dieses zu erhalten, konnen Sie ent-
weder den Bereich von E2 bis GI1 mit der
Maus markieren (invertieren) und an-
schlieRend bei gedriickter Maustaste eine
Spalte weiter nach rechts verschieben,
oder auch die Option ’Verschieben’ des
‘Blatt’-Meniis benutzen, die zudem iiber
Control-M aufrufbar ist. Bei letzterer muf3
man die Bereichsangaben genau wie beim
Kopieren in einem Eingabefeld im oberen
Bildschirmbereich eingeben. Die Bezeich-
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nungen der Spalten D und E sollten Sie
gemafl unserem Bild abindern. Sodann
konnen wir in der freigewordenen Spalte E
die Formel =C4*D4 in Feld E4 speichern
und in alle darunterliegenden Zellen kopie-
ren. Die E-Spalte liefert Thnen somit nun
den Preis, den Sie an der Kasse der Tank-
stelle bezahlt haben. Natiirlich wire es
genauso gut moglich gewesen, diesen ein-
zugeben und daraus mit Hilfe der Literzahl
den Preis pro Liter zu berechnen.

Relativitatstheorie

Wie Ihnen vielleicht schon aufgefallen ist,
sind durch die Verschiebeaktion unsere Ta-
bellenergebnisse scheinbar reichlich durch-
einander geraten. In der Kilometer-Spal-
te — nunmehr F — stehen vermutlich ne-
gative Werte, und auch der Benzinver-
brauch auf 100 km ist nun erstaunlich
niedrig. Dies liegt in einer Eigenschaft der
von uns in diesen Feldern verwendeten
Formeln begruindet. In Spalte F (ehemals E)
wollen wir ja den in der gleichen Zeile ste-
henden Wert aus A von dem in Spalte B
subtrahieren, um die zuriickgelegte Entfer-
nung zu ermitteln. Als wir diese Formel im
vorigen Monat nach der einmaligen Einga-
be in die sechs darunterliegenden Felder
kopiert haben, machten wir uns die Eigen-
schaft von K-Spread zunutze, die Zeilenan-
gaben in der Formel automatisch anzupas-
sen. Diesmal hat K-Spread vollig selbstin-
dig die Spalten korrigiert, und wie man
leicht nachpriifen kann, bestimmen die
Felder in Spalte F nun die Differenz aus
den Werten in Spalte C und B.

Des Ritsels Losung ist ganz einfach: Ko-
ordinatenangaben wie A4 und B4 werden
von K-Spread immer als relativ zum jeweili-
gen Feld angesehen. Wenn man die Formel
kopiert oder verschiebt, so wird sie auto-
matisch angepaft, so daf in der neuen
Formel auf das ‘entsprechende’ Feld Bezug
genommen wird. Will man dies nicht, so
mufl man eckige Klammern um die Koordi-
natenangabe setzen.

Ein Beispiel wire [A4]. Es konnen auch
innerhalb eines Koordinatenpaares relative
und absolute Angaben gemischt werden.
So ist bei [A]4 die Spaltenangabe A fest,
wahrend die Zeilenangabe 4 bei Kopierak-
tionen angepaft wird. Entsprechendes gilt
fiir A[4].

Anstelle der eckigen Klammern kann
auch vor die Zeilen- oder Spaltenangabe
ein Dollarzeichen gesetzt werden:
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_|Benzinkosten-Abrechnung

1!100 kmn Prels!kn

- -

. T

]
§ Start  Ende Liter  Preis/l kn
4 “1933 88 1353.00

5 | 1353.868 1567.00

6 | 1567.08 2013.00

7 | 2813.88 2221,08

8 | 2221.88 2543.08

9 | 2543,00 30601.88

16| 3081.00 3489. na

1] | e e e
12 | 1000.68 3489. aa 747,

Abb. 1:

Das Arbeitsblatt fir das Beispiel
einer Benzinkostenabrechnung.

M Date:ﬁrbe:tenﬁlatt Fenster Oatenhank Druck Global Har.ru KSpread 9418

A_. B D
g |Benzinkesten-Abrechnuns [ | T ]
2 Start Ende  Liter  Preis/l Preis _kn  1/100 kn Preis’kn |
4 | 1000,68 1353.08 37,48  1.50  56.18 353.08  10.59  0.16 |
5| 1353.08 1567.86 21,80 1,43 32,48 214.88  18.13  6.15 |
6 | 1567,00 2013.06  43.76  1.43  62.49 446.60 9.80  8.14 |
7 | 2013.88 2221.88 22,68 1.45 31,98 268,00  18.58  0.15 |
8 | 2221,08 2543.88  38.08  1.42 53,96 322,00 11,88  @.17 |
9 | 2543,00 3001.08  41.88  1.53 62,73 458,60 8,95  B.14 |
ﬁ 301,80 3489.08  43.50  1.39  60.47 488.08  B.3L  0.17 |
Abb. 2: |12 teee. ua_, 3489.00  247.40  1.46  360.13 2489.00  9.94  @.14 |9
s - 0
Das erweiterte Beispiel mit e e -

Summenfunktion.

ERMACHE SUCHE EING . BER o NEL

Abb. 3:

Hier wird der Unterschied
zwischen absoluten und relativen
Referenzen deutlich.

$A4 = [AJ4
$AS4 = [A4]
A$4 = A[4]

Abbildung 3 verdeutlicht grafisch den Un-
terschied zwischen relativen und absoluten
Angaben.

In unserer Benzinkosten-Berechnung
miissen wir nun die Spalte F korrigieren.
Gehen Sie also bitte zu Feld F4, und geben
Sie anstelle der dort stehenden Formel
=C4-B4 den auf teilweise absoluten Adres-
sen basierenden Ausdruck =[B]4-[A}4 ein.

Benutzen Sie dazu — sobald der Cursor
auf der Zelle F4 steht — die Funktionstaste

F2. Sie bringt den bisherigen Feldinhalt in
das Eingabefeld und erlaubt dort die Kor-
rektur. Dies ist insbesondere bei umfangrei-
cheren und komplexeren  Formeln
durchaus sinnvoll. Kopieren Sie bitte die
Formel in die darunterliegenden Felder F5
bis F10. Es sollte nun iiberall wieder die
richtige Entfernung stehen. Wenn Sie die
Kopien der Formeln ansehen, werden Sie
feststellen, daR nur die Zeilennummer an-
gepaflt wurde.

In Spalte G muf ebenfalls die Formel
angepafit werden. Sie lautet hier nun
=[C]4*[F]4/100. Und in Spalte H liRt sich
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IR Graph-Daten-Bereiche NI
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Ende der Bereiche---—-=--- o

Abbruch

B
L
§ Ende [
4 | 1353.00f |-
5 | 1567.08 [ |***
6 | 2843.08 | |+
7| 2221.08 (1 |
| ‘ 4 10 3489.00
| In der Gr.aph-Daten—Berelch_e— 17| 3489.00
Dialogbox wird zuerst der Bereich

fur die grafische Auswertung
festgelegt...

AESFREL |GEHE U IuﬁEfcl-iF.C'r-ﬁ EUCHE ETHG JEER JNEUBER . o M

I.Hnriznntal Clustered Ba[ Chart

4 | 1353.08

3 | 1567.p8 21,

6 | 2813,88 ' o
g 2221.680

3 | 681,88

I R
ﬂqrizpn;al“Staqked Bar Chart

2543 .08 .. .. : : T Roc0o0000ndes

16 | 3489.088

12 | 3489.80
B

1]
¢ S AN
rE vy
+aNDERM BNDERN NAMEN

Abb. 5:

... und danach wird der
Grafiktyp bestimmt.

/N Graph Text Bereiche Drucken Fenster Hacro
==i1====HFn|Tr|0p|Lo/Tn|Db|Fi|S1|SZ/Ex}{LUIGU}[R/R M Text VIXBC O W< BEINGABE,

Abb. 6:
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o Sis

4

Am Ende erhalt man die Tabelle kwres —

in einer ubersichtlichen Grafik, B~ ==

+
A

a Ld 3 Ld L4 ]’" L rﬂ _

ABS/REL |GEHE ZU  JGBERNHACHE SUCHE ie:rm.nne;e JNEUBER . (iNEUBER. Bl 0o

der Ausdruck zur Berechnung der Kosten
fiir einen gefahrenen Kilometer nun dank
unserer neuen Spalte sogar noch etwas
vereinfachen: =[E]4/[F]4. DaR die Formeln
wiederum in die darunterliegenden Zeilen
kopiert werden miissen, diirfte sich von
selbst verstehen.

Das Einfiigen von Zeilen oder Spalten
laRt sich iibrigens auch (einfacher) errei-
chen, indem man auf das Namensfeld der-
jenigen Spalte oder Zeile klickt, hinter der
eine neue entstehen soll. Dabei ist die Al-
ternate-Taste gedriickt zu halten. In einer
Dialogbox kann daraufhin die Zahl der zu
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erginzenden Zeilen bzw. Spalten eingege-
ben werden. Auch das Loschen von Berei-
chen ist auf diese Weise moglich. Der groRe

" Vorteil: relative Koordinaten werden kor-

rekt angepafit.

Durchschnitt

Als Benzin-Gesamtkosten berechnen wir in
Feld E12 die Summe der Werte von E4 bis
El0, also =SUM(E4:E10). In Feld D12 ergibt
sich nun der durchschnittliche Benzinpreis
pro Liter aus =E12/CI2. Die gesamte Fahr-
leistung in Kilometern kann in F12 formel-

maRig mit =SUM(F4:F10) bestimmt wer-
den. Der Durchschnittsverbrauch auf 100
km in Feld GI2 ist — wer hitte es ge-
dacht — nicht etwa das arithmetische Mit-
tel aus den dariiberstehenden Einzelwer-
ten, sondern der Quotient aus Gesamtver-
brauch und Gesamtstrecke multipliziert mit
100: =CI12/F12*100.

Hitten wir das arithmetische Mittel be-
stimmt, so widre dabei die den einzelnen
Werten zugrundeliegende Strecke nicht als
Gewichtsfaktor beriicksichtigt worden. Ein
Durchschnittsverbrauch von 5 Litern auf
100 km, gemessen auf einer Strecke von 50
km, wire mit der gleichen Gewichtung ins
Ergebnis eingegangen wie ein Wert von 10
Litern, der wihrend einer Fahrtstrecke von
500 km ermittelt wurde. Aus dem gleichen
Grund ergibt sich der mittlere Preis pro ge-
fahrenem Kilometer in Spalte H aus dem
Quotienten =E12/F12.

Grafik

Wir haben nun unsere Tabelle so weit fer-
tiggestellt, daR man damit alle notwendi-
gen Werte berechnen kann, die zur Uber-
wachung des Benzinverbrauchs und der
Benzinkosten im Haushaltsbudget erforder-
lich sind. Doch in einer Unmenge von Zah-
len verliert man sehr leicht den Uberblick
und kann Trends schnell iibersehen oder
falsch deuten. Fachleute gehen deshalb von
den exakten Werten sehr oft zu viel aussa-
gekriftigeren grafischen Ergebnisdarstel-
lungen iiber. Sie kennen diese aus vielen
Bereichen des tdglichen Lebens, seien es
die Prozentverteilungen in Wahlhochrech-
nungen oder statistischen Analysen der
Bundesbehorden.

Im Fachjargon heifen Balken-, Linien-
oder Tortendiagramme der unterschiedlich-
sten Art allgemein ’Businessgrafiken’ und
werden iiblicherweise mit speziell dafiir
entwickelten Programmen erstellt. Auf dem
Atari ST gibt es mit SciGraph ein sehr lei-
stungsfihiges Produkt. K-Spread selbst be-
sitzt eine eingebaute Businessgrafik, die
mit SciGraph zwar keineswegs vergleichbar
ist, fiir Otto-Normalbenziner aber durchaus
hinreichend michtig ist. Der groRe Vorteil
besteht zudem darin, daf nicht einmal das
Programm verlassen werden muf, um in
einer Tabelle berechnete Werte in Form ei-
ner Grafik darstellen und ausdrucken zu
lassen.

Die K-Spread-Grafikfunktionen erreicht
man uber den Meniipunkt 'Graph’ des
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Fenster’-Meniis. Das bisherige Pull-Down-
Menii wird daraufthin durch ein neues er-
setzt, das die Funktionen zur Erstellung
von Businessgrafiken anbietet.

Wir wollen nun die in Spalte G stehen-
den Durchschnittswerte grafisch umsetzen.
Wihlen Sie dazu die Option ’Neu’ des
‘Graph’-Meniis. In einer Dialogbox ist ein
Name fiir die Grafik einzugeben. Mit der
Funktion 'Daten’ im Menii 'Bereiche’ kann
man jetzt den darzustellenden Zahlenbe-
reich festlegen. Dazu ist in der Auswahlbox
der 'Neu’-Button anzuklicken. Im Eingabe-
feld spezifiziert man auf die iibliche Weise
den Bereich, also G4:G10. Als Vorschlag
prasentiert K- Spread auch hier die Koordi-
naten des invertierten Ausschnitts. In der
nachfolgenden Alertbox ist *Spalten’ anzu-
wihlen.

Da K-Spread mehrere Ausschnitte anein-
andergekettet als Grafik darstellen kann,
mufl der soeben gewihlte Bereich nun
noch in die bisher schon bestimmte Folge
eingefiigt werden. Dazu ist in der in Bild 4
abgebildeten Dialogbox, die als nichstes
automatisch erscheint, derjenige Ausschnitt
anzuklicken, vor den der neue plaziert
werden soll. Da bisher auer G4:G10 noch

Bel. S/W-Grafiken laden, drehen,

N

Fonts: Disk 1 A-P, Disk 2 P-Z je 50,-

50 EASYHEADLINE

als ACC aus Script, Cypress, Word+, u.a.

50 EUROTRENN

N

595 GRAFIKTABLETT

iGolt”

Alle Preise in DM, Infos gratis,
Lieferung gegen Vorkasse/Scheck
oder NN (+ DM 5,-), Ausland: nur

Vorkasse + DM 10,-

Fax
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Bewdhrt, vielseitig, gut.
Was mehr wiinscht
sich lhr Computer ?

CONVERT 95 exclusive PD-
verkleinem, bearbeiten, speichem SDO, IMG, PAC, PCX, TIF

GBEM-Meta- + HPGL-Plot-File als GroB-IMG VECTOMAP S50

HEADLINE 95

Neue Version 4! GroB-/Uberschriften aus Signum!-, GEM- und FHL-
/FNC-Fonts, GroBbild, IMG+PAC, kursiv, unterstrichen Schatten .
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keiner gewihlt wurde, klicken Sie bitte
zunachst den Text ’Ende der Bereiche’ und
anschlieflend Ok’ an.

Grafiktypen

Mit der Meniioption ’Typ’ des ’Graph’-
Meniis sollten Sie jetzt die Darstellungsform
bestimmen. Es stehen sechs verschiedene
Diagrammarten zur Auswahl, fiir die zu-
dem noch jeweils zwischen 2D- und
3D-Darstellung gewihlt werden kann. Ab-
bildung 5 zeigt das Auswahlfeld, in dem
aus ungeklirten Griinden teilweise noch
die englischen Bezeichnungen erhalten
geblieben sind. Bei ’geclusterten’ Charts
werden mehrere Werte nebeneinander dar-
gestellt, wird eine ’gestackte’ Form ge-
wihlt, so stapelt K-Spread die den Werten
entsprechenden Balken iibereinander.

Fir unser Beispiel soll eine dreidimen-
sionale Sdulengrafik benutzt werden.
Wihlen Sie bitte ’Vertical Clustered Bar
Chart’ an. Um nun K-Spread zum Zeichnen
des Diagramms zu veranlassen, Offnet man
mit der einzigen Option des Meniis 'Fen-
ster’ ein solches, in dem daraufhin auto-
matisch die Grafik gezeichnet wird.

GRUNDLAGEN

Ausdruck

Abbildung 6 zeigt die Entwicklung des
Benzinverbrauchs als Sdulengrafik. Damit
man diese auf Konferenzen und Bespre-
chungen nun auch prisentieren kann, oh-
ne den gesamten Atari mitschleppen zu
miissen, druckt man sie mit der Meniiopti-

~ on 'GDOS-Ausgabe’ aus. Dies geht — wie

der Name schon andeutet — natiirlich nur
dann, wenn GDOS beim Starten von
K-Spread installiert war. In einer Dialogbox
wihlen Sie das Ausgabegerit, in der Regel
den Drucker. Nach kurzer Ladezeit er-
scheint ein weiteres Eingabefeld, das zur
Spezifikation des Papierformats und zur
Positionierung der Grafik auf dem Papier
dient. Wurden alle Einstellungen vorge-
nommen oder die Vorgaben akzeptiert, so
erfolgt schlieRlich der eigentliche Druck.
Die Qualitdt ist durchaus iiberzeugend.

Mit dieser kurzen Rundreise durch die
wichtigsten Grafikfunktionen endet dieser
zweite Teil des K-Spread-Kurses. Im nich-
sten Monat lernen Sie unter anderem Mog-
lichkeiten zur Beschriftung des Diagramms
kennen. ost/kuw
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ChessBase 3.0

b HALH

Spitzenschach wird heute fast
ausschlieBlich  professionell
betrieben. Hochdotierte Turnie-
re und Schachfestivals finden
weltweit in immer kiirzeren Ab-
standen statt, haufig schon
gleichzeitig. Die daraus resul-
tierende Informationsflut steigt
sprunghaft an. Sie kontrollie-
ren, verarbeiten und speichern
zu konnen, ist unabdingbare
Voraussetzung fiir Konkurrenz-
fahigkeit.

86

ChessBase, eine Schachdatenbank, 1987
Wunderwaffe des Weltmeisters Kasparow
bei seiner Wettkampfvorbereitung gegen
ein deutsches Top-Team, welches er mit 7-1
deklassierte, hat sich seither immer stirker
in der internationalen Schachszene, in be-
achtlichem MaRe auch unter ehrgeizigen,
aufstrebenden Amateuren, etabliert. Im
Jahre 1986 entwickelte Matthias Wiillenwe-
ber, Programmierer und Schach-Enthusi-
ast, die erste lauffihige Version speziell fiir
den Atari ST. Sie wurde verbessert und er-
weitert. Heute ist ChessBase 3.0 am Markt.
Dieses elektronische Informationssystem —
laut Kasparow, iiberschwenglich in einer
Pressekonferenz, ’..die wichtigste techni-
sche Neuerung im Bereich der Schachfor-
schung seit der Erfindung des Buch-
drucks... — kann auf allen Atari STs einge-
setzt werden, die liber mindestens ein Me-
gabyte Arbeitsspeicher und einen Mono-
chrom-Monitor verfiigen.

Im Lieferumfang enthalten sind eine
Programm-Diskette mit Partiedateien, zwei
Erganzungs-Disketten mit weiteren Partie-
dateien, z.B. alle Weltmeisterschaftspartien
zwischen 1885 wund 1987, historische
Glanzpartien aus allen Schach-Epochen,
insgesamt ca. 1000 Partien, sowie ein
129-seitiges Anwender-Handbuch und ein
Kopierschutz-Dongle, das sich hochtrabend
'ROM-Modul’ nennt.

Was kann ChessBase?

Um von vornherein eventuellen Miver-
stindnissen vorzubeugen: ChessBase ist
kein Programm, gegen das man Schach

" spielen konnte. Mit ihm werden vielmehr

enorme Mengen von Schachdaten, im we-
sentlichen Partien bzw. Partieabschnitte,
Varianten, auch Positionen, kompakt ge-
speichert (eine Diskette bietet Raum fiir ca.
5000-6000 Partien!), geordnet, klassifiziert
und in regulierbarem Tempo nachgespielt.
Dies erlaubt jederzeit schnellsten Zugriff
auf nahezu das gesamte Schachwissen iiber
Wettkampfschach und seine Nebenformen
(Korrespondenzschach, Kunstschach usw.)

in Vergangenheit und Gegenwart.

Die Funktionen der Datenbank sind so
zahlreich und vielseitig, daR in diesem
Rahmen nur einige der bedeutsamsten kurz
angesprochen werden konnen, z.B. Einga-
be, Kommentierung, Bewertung, Speiche-
rung, Auflistung, Suchen, Laden, Nachspie-
len und Loschen von Partien, Partiefrag-
menten, Varianten und Stellungen (Proble-
me und Studien), Steuerung von Partienli-
sten, Ausdrucken von Partien und Dia-
grammen. Es bedarf wohl keiner umfang-
reichen Ausfiihrungen, um Klarheit dar-
uber zu schaffen, dal die mit diesen Funk-
tionen verkniipften Moglichkeiten das Trai-
ning nicht nur auRerordentlich 6kono-
misch gestalten, sondern auch qualitativ
auf ein neues Niveau anheben konnen.

Da ChessBase die Fihigkeit hat, Partien
sofort bei Eingabe oder auch spiter nach
Eroffnungen, taktischen oder strategischen
Gesichtspunkten, nach typischen Struktu-
ren und bestimmten Endspielarten zu klas-
sifizieren, auch nach Spielernamen oder
Partieresultaten, gehort die zeitaufwendige
Suche nach geeignetem Ubungsmaterial aus
Schachzeitschriften und Literatur bei einer
gut sortierten Datenbank der Vergangen-
heit an. Per Tastendruck kann z.B. in Se-
kundenschnelle nach Herzenslust die
Schachhistorie nach Schachkrimis, Da-
menopfern oder Eroffnungsfallen durch-
forscht werden — Wunschtraum nicht nur
gestreRter Ubungsleiter in den Vereinen,
sondern jedes Schachbegeisterten iiber-
haupt.

Hallo, Bedienung!

Wie ldlt sich nun das Programm handha-
ben? Fiir Atari-Kenner gibt es zunichst kei-
ne Schwierigkeiten. Es gibt jedoch keinen
Zweifel, daf ein Schachfreund, der kaum
Computer-Vorkenntnisse besitzt, sondern
allenfalls mit Schachcomputern Umgang
pflegte, schon vor Beginn einer sinnvollen
Steuerung der Schachdatenbank trotz des
umfangreichen Anwender-Handbuchs rasch
an die Grenzen seiner Erkenntnisfihigkeit
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technischer Abliufe ge-
langt.

Eine elementare Ein-
fiilhrungslektiire ist also
dem Schachprofi und
Computer-Laien  drin-
gend anzuraten, um
nicht bereits iiber die
normale Bedienung des
Gerites, das An-
schlieBen der diversen
Kabel, Kopieren von Da-
teien oder Begriffe wie
Desktop usw. zu stol-
pern. Die Programm-

] Desk Zuge Partien Export Schliissel Zuordnen Stellung Optionen

366 k frei
Keycache: 111

Abb. 1: So prasentiert sich ChessBase 3.0 nach dem Programmstart.

funktionen werden aus-

fihrlich und mit einfa-
chen Ubungsbeispielen
wiederholt beschrieben;
auferdem gibt es auch
eine ganz niitzliche Hil-
fe-Funktion, eine unmit-
telbare Bildschirm-Anlei-
tung also. Dennoch
gerdt der Computer-Neu-
ling gelegentlich unver-
hofft in eine geistige

Desk Zuge Partlen Export Schliissel Zuordnen Stellung Uptmnen 2
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Alles leer Abbruch

Sackgasse, deren Ursa-
chen Experten offenbar
immer ritselhaft blei-
ben, obgleich es sich meist nur um das
Fehlen einer grundlegenden Erlduterung ei-
nes einfachen technischen Vorgangs han-
delt, auch in einem sonst durchaus anwen-
derfreundlichen Handbuch.

Wenn es aber dem talentierten Schach-
adepten letztendlich doch gelungen ist,
sein neu erworbenes Arbeitsgerdt ein-
schlielich Einsetzen des Dongles zu instal-
lieren, erscheint dann schlieflich irgend-
wann ein Schachbrett mit formschonem Fi-
gurensatz in klaren Konturen auf dem Bild-
schirm. Von nun an geht alles sehr viel
leichter. Das Einlesen und Zuriicknehmen
von Ziigen wird mit Hilfe von '"Heumas’, ei-
ner intelligenten Eingabeunterstiitzung,
elegant bewiltigt. Das Nachspielen und
Auflisten von Partien aus der Datei, die ge-
zielte Auswahl von Partien nach diversen
Kriterien mittels der Suchmaske, Wechseln
der Datenbank — ein Kinderspiel.

Das alles ist jedoch erst ganz der Anfang
des Einstiegs in die Vielfalt der Moglichkei-
ten von ChessBase. Sie voll auszuschopfen,
ist ein langer, arbeitsreicher Weg — vor al-
len Dingen, sich die Kenntnis der Feinhei-
ten der Meniis anzueignen oder z.B. das
‘Klemmbrett’ zu nutzen, eine geistreiche
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Abb. 2: Die ausfiihrliche Suchmaske zur Klassifizierung.

Arbeitshilfe iibrigens. Aber die Miihe lohnt
sich allemal.

Erginzend zur ausfiihrlichen Lektiire
des Handbuchs findet man aber dann auch
noch eine ’'kurze Einfiihrung fiir Ungedul-
dige’ und am Ende eine weitere Kurzanlei-
tung ’Per Anhalter durch ChessBase’, in
der das wichtigste in komprimierter Form
nochmals zusammengefait wurde — ein
durchaus beachtlicher Service. Vollends ab-
gerundet wird der Begleittext im Anhang
durch eine Beschreibung der speziellen
ChessBase-Tastaturbelegung, ein kleines
'Lexikon der ChessBase-Terminologie’ von
Backup bis Wildcard und eine Auflistung
von Problemfillen mit Hinweisen auf mog-
liche Fehlerquellen.

Service drumherum

Besondere Erwihnung verdient das peri-
odisch auf Diskette erscheinende ’ChessBa-
se-Magazin’ mit Utilities und Hilfsprogram-
men, brandaktuellen Partiendateien (pro
Diskette ca. 1000 Partien) und vielem
mehr. Oder die Moglichkeit einer "OSA-Ver-
bindung’ zu Saitek-Sensor-Schachbrettern
fir diejenigen, die es vorziehen, Partien

uber 1.000
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SOFTWARE

auf einem richtigen Schachbrett einzuge-
ben, statt auf dem Bildschirm.

Perfekt ist ChessBase trotz allem noch
nicht. Fiir optimales Training oder Turnier-
vorbereitung wire es z.B. durchaus wiin-
schenswert, zwei oder gar mehrere Partien
gleichzeitig auf dem Bildschirm abspielen,
also unmittelbar miteinander vergleichen
zu konnen. Dies miifite eigentlich bei einer
Benutzerschnittstelle mit Fenstern zur Min-
destausstattung zihlen. Uberhaupt ist die
Benutzerschnittstelle nicht die verstind-
lichste. So werden eigenartige, nackte Fen-
ster statt GEM-Dialogen verwendet, die Be-

Der Autor des Artikels

Reimer Theil (Jahrgang 1931) ist Vorsitzender
der 'Schachfreunde Frankfurt 1921 eV.. Neben

dienung z.B. der Partienliste ist fern von
jedem Standard, und die Tastaturbelegung
kann selbst den erfahrenen Benutzer ver-
wirren. Auch die Stabilitdt 14t zu wiin-
schen iibrig. Gerne beendet das Programm
ohne Warnung seinen Lauf und kehrt zum
Desktop zuriick, wenn eine Diskette gerade
nicht im Laufwerk steckt oder schreibge-
schiitzt ist. Dies ist natiirlich umso unange-
nehmer, wenn sich ungesicherte Daten im
Speicher befinden. Bei einem Programm
fir immerhin DM 400,- sollten solche Din-
ge eigentlich nicht auftreten. Genauso wie
der Kopierschutz-Dongle, der den ROM-
Port von sinnvolleren Erweiterungen wie
einem Spectre-Modul zuverldssig freihilt.
Hier wire eine benutzerspezifische Serien-
nummer mit Personalisierung des Pro-
gramms, wie heute tiblich, deutlich ange-

bereitung, ein Hilfsmittel zur Intensivie-
rung des Trainings wie auch eine Unter-
stitzung von Ausbildern im Jugendbereich.
Es ist der Forderung des ’Koniglichen
Spiels’ in jedem Fall dienlich. rt/cs

ChessBase 3.0

Datenblatt

m Vertrieb: ChessBase GmbH, Ubersee-
ring 25, 2000 Hamburg 60, Tel. (040)
6301063

= Preis: DM 398 -

Bewertung

vielen Teilnahmen an Einzelturnieren hat er mit
seiner Mannschaft bereits in der 2. Schach-
Bundesliga gekampft. Langjahrige internationa-
le Fernschachpraxis in der Meisterklasse und
die Vizemeisterschaft beim Deutschen Jubi-
laums-Pokalturnier 1976 runden seine Schach-
laufbahn ab.

brachter.

Zum guten SchluB

Trotz Detailkritik: ChessBase ist ein kom-
plexes Instrumentarium zur Wettkampfvor-

+ Ausgezeichnete Partien-Sammiung

+ gélungene Grafik

+ Eingabemoglichkeit von Partien exzellent
+ Automatische Eroffnungs-Klassifizierung
— Kopierschutz-Dongle

— Nicht ganz absturzsicher
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PUBLIC DOMAIN

Dateien im Zoo

Festplatten werden zwar immer billiger, doch die Zeiten, in denen
eine 20 Megabyte Festplatte als ausreichend galt, sind lange
voriiber. Doch was tun, wenn das notige Kleingeld fiir eine wei-
tere Festplatte fehlt? Gehen Sie doch mal in den Zoo...

Wenn man sich einmal iiberlegt, wie viele
Daten man im tdglichen Zugriff braucht, so
merkt man, dafl es nur ein sehr kleiner
Teil ist. Uralte Briefe, lingst vergessene Bil-
der und andere Unwichtigkeiten blockieren
kostbaren Speicherplatz. Wire es da nicht
sinnvoll, die Daten zu archivieren bzw. zu
komprimieren?

Und genau hier setzt das Programm
Z00 ein, das Sie auf Diskette S344 finden.
Z00 ist ein Datei-Archivierer, der Daten
um bis zu 80 % komprimiert und in einer
Archiv-Datei speichert. Dabei konnen in ei-
nem Archiv mehrere Dateien zusammenge-
fat und somit aus dem Ordner-Dschungel
entfernt werden. Mochte man auf eine so
archivierte Datei wieder zugreifen, muf sie
erst mit Hilfe von ZOO wieder extrahiert
werden. Daher eignet sich dieses System
nicht fiir stindig bendtigte Daten, sondern
vor allem fiir alte’ Texte und Dateien.

Archive

Ein Archiv erscheint fiir den Anwender im
Prinzip wie eine Diskette: Man kann das
Inhaltsverzeichnis ansehen, Dateien hinzu-
fugen, loschen oder wieder aus dem Ar-
chiv extrahieren. Dabei darf eine Datei in
einem Archiv auch mehrmals vorkommen,
es konnen also mehrere Datei-’Generatio-
nen’ untergebracht werden. Geloschte Da-
teien werden nicht sofort aus dem Archiv
entfernt, sondern nur markiert. Versehent-
lich geloschte Dateien kénnen ’'wiederbe-
lebt’ werden, bis das Archiv neu 'gepackt’
wird, denn hierbei wird es neu organisiert
und alle geloschten Dateien werden voll-
stindig entfernt. Zu jeder Datei kann
schlieBlich auch noch ein Kommentar ein-
gegeben werden, der weitergehende Infor-
mationen fiir die Nachwelt enthdlt, bei-
spielsweise Verwendungszweck, Quellen-
verweis oder dhnliches. Die Dateiendung
fur Archive ist normalerweise 'Z0O0’ und
kann weggelassen werden, wenn kein an-
derer Archiver verwendet wird.
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Installation

Um mit ZOO schnell arbeiten zu kOnnen,
sollte eine Festplatte oder zumindest eine
RAM-Disk vorhanden sein, da praktisch
keine Daten in den Speicher geladen wer-
den, sondern direkt auf dem Massenspei-
cher gearbeitet wird. ZOO arbeitet auch
von Diskette, ist dann aber sehr langsam.
Z00 ist ein TTP-Programm, was bedeu-
tet, dafl es auschlieflich iiber die Komman-
dozeile bedient wird. Somit empfiehlt sich
die Bedienung tiber einen Kommandozei-
len-Interpreter, zum Beispiel die Mupfel
(Teil der Gemini Shell) oder Gulaam (S144).
Die Verwendung vom Desktop ist nicht un-
moglich, aber unkomfortabler. Fiir die ein-
gefleischten GEM-Fetischisten, die von TOS

frbeitsprinzip von 200

Die Dateien auf der linken Seite sind unkomprimierte
Diskettendateien. Sie werden von Z00 in einer Archiv-
Datei zusammengefaft. Beim Dekomprimieren entstehen
wieder mehrere Einzeldateien.

Z00-Archiver
I Dateien KOMPRESS 10N y [L::::i:tk
“Spamp R N Y.z il h

] [} i

Dateien

Disketten— Archiv-Datei

LELLLI LT LLEL

Abb. 1: Die schematische Darstellung der
Funktionsweise von Archivierungsprogrammen.

nichts wissen wollen, gibt es als Public Do-
main auch eine Shell, die aber hier nicht
weiter besprochen werden soll.

Ich werde hier davon ausgehen, daf ein
Kommandozeilen-Interpreter benutzt wird,
da die Benutzung vom Desktop aus Proble-
me mit sich bringt, zumal ZOO auf Grof-

und Kleinschreibung der Kommandos ach-
tet. (Der Desktop wandelt die Angaben in
der Dialogbox ’TTP-Anwendung starten’
grundsitzlich in Grofbuchstaben um. So-
mit konnen die Kommandos in Kleinbuch-
staben nicht ubergeben werden, es bleiben
nur die sogenannten Anfinger-Komman-
dos.) Ich rate denjenigen Anwendern, die
Z0O0 nicht aus einer TOS-Shell starten wol-
len, sich die graphische ARGSH-Shell
(8263) zu besorgen, mit der sich ZOO kom-
plett und einfach auf GEM-gemifle Weise
bedienen laRt.

Zum Betrieb wird nur die Datei
ZOO.TTP gendétigt, die moglichst in einem
Ordner stehen sollte, auf die der Interpre-
ter iiber einen Standard-Pfad zugreift, so
da ZOO aus jedem beliebigen anderen
Ordner heraus aufrufbar ist.

Da ZOO das aktuelle Datum und Zeit
verwendet, um festzustellen, ob eine Datei
neuer oder dlter als eine bereits archivierte
Datei ist, sollte man immer darauf achten,
daR alle Dateien ihr wirkliches Erstellungs-
datum tragen. Daher ist eine Hardware-Uhr
oder ein Utility zum Setzen der Uhrzeit im
AUTO-Ordner fiir sehr empfehlenswert.

Aufruf und Kommandos

Z00 kennt zwei Arten von Kommandos:
Anfinger- und Expertenkommandos. An-
fingerkommandos bestehen aus einem Bin-
destrich und einem abkiirzbaren Komman-
dowort, Expertenkommandos nur aus ei-
nem Buchstaben und eventuell mehreren
Modifikator-Zeichen, mit denen sich ein
Kommando vielfdltig beeinflussen 14Rt. Ex-
pertenkommandos achten iibrigens auf
GroB- und Kleinschreibung, Anfingerkom-
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PUBLIC DOMAIN

Commands in {} mean: Modifiers in [1 mean:

;X extract files

(=%

e
g adj. gen. limit/count
1,L,v,V list filenanmes |
p patk archive

T fix archive datestamp |
u add only newxer files
] undelete stored files

- -

q be quiet
: don't store dir names

-
-
~

s pack to current dir

C show file CRC value

S overurite newer files
p pack after adding

= _:i—l"‘\.ﬁ oEoX-hMmaan
1

=

Novice usage! zoo -cnd archivel.zool file...
-backup -restore

$ So sieht die Online-Hilfe von Z0O aus...l}

a add files a show archive name(s) in listing
C update comments A apply g or ¢ to archive
D delete stored files add/list conments

extract/list deleted files too
extract/list only deleted files

erase backup after packing

fast add (no compression) or list
move when adding (erase original)

add only files not already in archive
send extracted data to Neverland

don't ask "Overwrite?

pipe extracted data to standard output
extract full pathnames, add complete dirs
add filenames read from stdin
enable/disable generations

list generation limits

start extract/list at position n

where -cnd is one of these:
—add -extract -move -test -print -delete -list -update -freshen -comment

Abb. 2:

Die Online-Hilfe bietet raschen
Uberblick — vorausgesetzt man
Ist der englischen Sprache
machtig.

mandos nicht. Der Autor Rahul Dhesi rit,
moglichst frith auf die Expertenkomman-
dos umzusteigen, da diese viel mehr Mog-
lichkeiten bieten als die Anfingerkomman-
dos. Intern sind die Anfingerkommandos
iibrigens durch festgelegte Expertenkom-
mandos realisiert. Dies wird auch in Tabel-
le 3 deutlich, in der zu jedem Anfinger-
auch das entprechende Expertenkomman-
do angegeben ist.

Allgemein wird ZOO nach dem folgen-
den Schema aufgerufen:

Z0O0 Befehl Archiv {Dateinamen...}

Als Befehl kann entweder ein Anfinger-
oder ein Expertenkommando mit mehreren
Modifikatoren stehen. Der Archivname ist
der Dateiname des zu bearbeitenden Ar-
chivs. Das Archiv kann iibrigens auch in
einem weit entfernten Ordner stehen, so-
lange hier der Pfadname mit angegeben
wird.

Wildcards

Als Dateinamen kénnen nicht nur normale
Namen, sondern auch sogenannte Wild-
cards angegeben werden, mit denen es
moglich ist, ganze Dateigruppen auf einmal
zu erfassen. Dabei gibt es drei verschie-
dene Wildcards: Fragezeichen, Stern und
Bindestrich. Ein Fragezeichen steht fiir ein
einzelnes Zeichen, ein Stern fiir beliebig
viele Zeichen und Zeichen-Strich-Zeichen
fiir eine ganze Zeichenspanne. Ein Beispiel:
2?0-9*.txt’ wiirde alle Dateien erfassen,
deren Namen mit dem Buchstaben a be-
ginnt, gefolgt von einem beliebigen Zei-
chen, von einer Zahl und beliebig vielen
anderen Zeichen, einem Punkt und der
Endung 'TXT’. Dies ist ein eigener Wild-
card-Algorithmus — er ist umfangreicher
als der von TOS selbst.

Ubrigens: Benutzt man die Mupfel oder
Gulaam, die ja iiber eigene Wildcard-Funk-
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tionen verfiigen, so muf man den ZOO-
Wildcard in einfache Anfiihrungsstriche
setzen, damit er nicht vom Interpreter in-
terpretiert wird.

In der Praxis

Dieser Artikel soll dem Leser helfen, mit
Z00 umzugehen. Daher beginne ich jetzt
mit praktischen Beispielen, die Sie dann
nach den obigen Tabellen oder dem
Z00-Manual modifiziert verwenden kon-
nen.

Archivieren

Archive werden grundsitzlich angelegt,
wenn Dateien zu einem Archiv hinzugefiigt
werden sollen, das noch nicht existiert.
Um also ein neues Archiv anzulegen,
braucht man also mindestens eine zu ar-
chivierende Datei. Nehmen wir an, diese
Datei hieRe HEIKE.TXT und stinde im Ord-
ner D:\WORDPLUS\TEXTE. Das Archiv, das
neu angelegt werden und den Text enthal-
ten soll, soll im Ordner C:\ARCHIVES ste-
hen und den Namen BRIEFE.ZOO tragen.
ZOO.TTP selbst stehe im Ordner C:\SY-
STEM, was uns aber nicht stort, da wir mit
der Mupfel arbeiten, und ein Suchpfad auf
den Systemordner gerichtet ist. Beim Ar-
chivieren soll der Ordnername der Textda-
tei nicht mit gespeichert werden. Das Kom-

mando zum Hinzufiigen von Dateien zum

Archiv ist ‘2’ Damit der Pfad der Textdatei
nicht mitgespeichert wird, benotigt man
den Modifikator ’:. Nehmen wir an, wir
befinden uns im Verzeichnis D:\WORD-
PLUS\TEXTE. Somit ergibt sich das folgende
Kommando:
700 a: c:\archives\briefe heike.txt

Wire kein PATH auf C:\SYSTEM gerich-
tet, so konnte man das Kommando auch
folgendermaRen eingeben, da ZOO keiner-

lei Dateien aus seinem Heimatordner
nachladt: c:\system\zoo.ttp a: c:\archives
\briefe heike.txt

Ich gehe aber davon aus, daf die ver-
wendete Shell ZOO findet, egal, in wel-
chem Ordner man sich gerade auch befin-
den mag. Um gleichzeitig auch noch alle
Wordplus-Dokumente mit hineinzuneh-
men, wiirde das Kommando so aussehen:
z00 a: c:\archives\briefe heike.txt "* 1wp’

Dabei ist "*.1wp’ der gequotete Wild-
card, der alle Dateien mit der Extension
'Ilwp’ reprisentiert. Die Mupfel iibergibt die
Anfithrungszeichen itibrigens nicht an Z0O,
sie werden vorher automatisch entfernt.

Mochte man jetzt nur archivieren,
wenn die Datei entweder noch nicht im
Archiv vorhanden ist, oder aber schon in
einer ilteren Version existiert, so lautet das
Kommando jetzt:
z00 aun: c:\archives\briefe heike.txt " 1wp’

Um auch noch die Originale zu loschen,
wenn sie erfolgreich archiviert wurden,
wird der M-Modifikator hinzugefiigt. Nach
dem Hinzufiigen aller Dateien soll das Ar-
chiv neu organisiert werden, damit die ma-
ximale Kompressionsrate erreicht wird.
Das erledigt der P-Modifikator. Und der c-
Modifikator letztendlich fragt bei jeder hin-
zugefiigten Datei nach einem Benut-
zer-Kommentar, der die Datei besser be-
schreibt. Der vollstindige Befehl wiirde
jetzt also so aussehen: zoo aunMPc:
c:\archives\briefe heike.txt ** 1wp’

Sie sehen, ein ZOO-Befehl kann sehr
komplex werden und fast jeden Archivie-
rungswunsch erfiillen.

Inhaltsverzeichnis

Um nachzusehen, ob denn auch alle Datei-
en im Archiv vorhanden sind, schaut man
sich mit: zoo 1 c:\archives\briefe das In-
haltsverzeichnis an. Man erhilt Informatio-
nen tber urspriingliche Grofe, neue
Grofle, Kompressionsrate, Erstellungsdatum
und -zeit sowie dariiber, ob ein Kommen-
tar vorhanden ist. Mochte man auch alle
Kommentare ansehen, die zu den einzel-
nen Dateien angegeben wurden, so gibt
man Z0O den folgenden Befehl:
700 V c:\archives\briefe

Und schlieflich kann man noch mit
dem C-Modifikator einen Blick auf die
CRC-Checksumme werfen. Auferdem mo-
chte man fiir jede Datei das Generations-Li-
mit und die aktuelle Generation mit ange-
zeigt bekommen, was sich mit dem
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'+ ’-Modifikator erledigen ldRt. Somit wi-
ren wir bei zoo VCg+ c:\archives\briefe an-
gelangt.

Extrahieren

Nun hitte wohl das ganze Archivieren kei-
nen Sinn, konnte man die komprimierten

Tabelle 1: Die Expertenkommandos
Kommando Beschreibung

a Fugt Dateien zum Archiv hinzu

C Fugt Kommentare zu Dateien oder
zum ganzen Archiv hinzu

f LaBt Z0O als Kompressions-Filter
arbeiten

D Markiert Dateien in einem Archiv
als geloscht

e Extrahiert Dateien aus dem Archiv

g Dient zum Setzen des Generations-
Limits

h Gibt eine Hilfsseite aus

I Gibt ein Inhaltsverzeichnis des
Archivs aus (mit Maske)

L Gibt ein Inhaltsverzeichnis aller
Dateien aus (ohne Maske)

P Organisiert ein Archiv neu und
loscht markierte Dateien

T Setzt die Zeitmarkierung der Archiv-
datei neu

u Flgt nur neuere Datei-Versionen
zum Archiv hinzu

U Entfernt die Geloscht-Markierung
einer Datei (Undelete)

V Wie |, aber mit Ausgabe aller
Kommentare

vV Wie L, aber mit Ausgabe aller
Kommentare

X Extrahiert Dateien aus dem Archiv

Dateien nicht wieder in eine normale Dis-
ketten-Datei zuriickextrahieren. Wollen wir
HEIKE.TXT wieder im aktuellen Ordner
zuriickhaben, geben wir folgendes ein:
700 X c:\archives\briefe heike.txt

Wenn wir HEIKE.TXT nicht in den aktu-
ellen, sondern in der Originalornder
zuriickhaben wollten, aus dem wir sie vor
langer, langer Zeit herausarchiviert haben,

so erweitern wir den Befehl um den /-Mo-

difikator. Und da der Originalordner viel-
leicht schon gar nicht mehr existiert, ver-

Tabelle 2: Anfangerkommandos

Anfanger Experte Beschreibung

— add aP: Fugt Dateien zum Archiv
hinzu

—extract X Extrahiert archvierte Da-
teien

— move aMP: Fugt Dateien hinzu und
loscht Original —
testxNdTestet ein Archiv

— print Xp Extrahiert Dateien und
zeigt sie an

— delete DP Loscht Dateien entgiiltig
aus dem Archiv

— list \C Gibt das Inhaltsverzeich-

nis aus

Flgt neue oder neuere
Dateien hinzu

Fugt neuere Dateien hin-
Zu

— update aunP:

— freshen  auP:

— comment ¢ Fugt zu einer Datel einen
Kommentar hinzu

— backup  aP/ Archiviert einen ganzen
Dateibaum

— restore X// Extrahiert einen Da-
teibaum

PUBLIC DOMAIN

doppeln wir den Schrigstrich, damit der
Ordner im Zweifelsfalle neu angelegt wird:
200 x// c:\archives\briefe heike.txt

Nehmen wir nun an, wir hitten
HEIKE.TXT boswillig mit unserem Textedi-
tor verschandelt und wollten die existie-
rende Version durch die archvierte Kopie
ersetzen. Z0O weigert sich aber, neuere
Dateien durch alte Kopien zu ersetzen. Hier
hilft der S-Modifikator. Und da es uns ner-
vt, wenn ZOO extra nochmal nachfragt, ob
er die bestehende Datei auch wirklich
tiberschreiben darf, setzen wir den Q-Mo-
difikator auch noch hinzu:
200 xSO// c:\archives\briefe heike.txt

Dem Leser zum Abschied

So, nach diesem recht ausfiihrlichen Ex-
kurs in die Wunderwelt des Dateien-ZOOs
mochte ich mich von meiner geneigten Le-
serschaft fiir heute verabschieden, wobei
ich hoffe, genug erklirt zu haben, daR
auch die anderen Befehle und Modifikato-
ren kein Problem darstellen. Aber wie s0
oft, so gilt auch fiir ZOO: Probieren geht
iiber Studieren! eb/cs

Quellen:

[1] Rahul Dhesi: Z0OO Reference Manual Gehort als
Textdatei zu Z0O, Diskette S-344

[2] Oliver Steinmeier: Datenpacker auf dem ST Atari
PD Journal 5/90, Seiten 56-59

[3] Guido Coenen: Archivieren mit ZOO Public-Do-
main-Software 7/89, Seite, 68-69
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SOFTWARE

The In-Activator

Kommerzieller Virenschutz

Eines der Schlagworte der Computer-Szene
in den letzten Jahren war der Begriff ’Vi-
rus. Computer-Viren wurden zunichst
weitgehend iibersehen und dann schlieB-
lich, als immer mehr Meldungen iiber
Schiden in den Medien auftraten, zum
Schreckgespenst einer ganzen Industrie. Si-
cherlich, Viren koénnen auf Programme
und Daten fatale Auswirkungen haben.
Doch auch durch Panikmache und falsche
Informationen ist ein nicht zu unterschit-
zender Schaden angerichtet worden.

Fiir den Atari ST gibt es bereits seit ei-
ner langen Zeit hervorragende Anti-Vi-
ren-Programme, die stindig weiterentwik-
kelt werden und somit immer auf dem
neuesten Stand der Technik sind. Der Vi-
rendetektor von Volker Sohnitz, ein Pro-
gramm, das auf den verschiedensten
PD-Disketten zu finden ist, sei hier nur als
ein Beispiel genannt.

Proportional zur Entwicklung von im-
mer neuen Computer-Viren entstehen auch
immer neue und inzwischen oftmals kom-
merziell vertriebene Software-Produkte, die
mehr oder weniger vollstindigen Schutz
vor Computer-Viren versprechen. Bei eini-
gen dieser Programme dringt sich unwei-
gerlich der Verdacht auf, hier solle mit der
Angst der Anwender ein Geschift gemacht
werden.

The In-Activator

Im Vertrieb der Firma Richter Distributor
befindet sich seit kurzem das Programm
'The In-Activator’ von Michael Augart. Es
wurde weitgehend in Omikron.BASIC ge-
schrieben und wird zusammen mit einer
16-seitigen  Dokumentation — ausgeliefert.
"The In-Activator’ wurde nach Angaben des
Autors in einem Landeswettbewerb von
Jugend forscht 1991’ mit dem ersten Preis
ausgezeichnet und soll sowohl mit Link- als
auch mit Bootsektor-Viren fertigwerden.
Zur Bekimpfung letzterer benutzt man
ein Programm, das den Bootsektor einer
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Diskette einliest, auf dem Bildschirm an-
zeigt und analysiert. Wird dabei ein Boot-
sektor-Virus festgestellt, so kann dieser von
der Diskette geloscht und auf Wunsch
durch eine kleine Routi-
ne ersetzt werden, die
beim Booten der Disket-
te anzeigt, daf dieser
Datentriger bootviren-
frei ist. Weiterhin ist es
moglich, den Inhalt
eines Bootsektors auf ei-
ner Datendiskette als ei-
genstindige Datei zu
speichern. Dies ist sinn-
voll, wenn eine Diskette
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Die Diskette ist mit dem BPL-Virus infiziert!

<Behandlung ABGEBROCHEN>

ein Bootsektor-Pro-
gramm (keinen Virus)
enthdlt, das vor dem
Uberschreiben durch ei-
nen Virus geschiitzt
werden soll. Sollte dies
dann trotz aller Vorsicht geschehen, so
kann der Bootsektor aus der Datei restau-
riert werden.

Im Handbuch ist leider nicht angege-
ben, welche Bootsektor-Viren der In-Activa-
tor erkennt. Angeblich soll er auch vollig
neue entdecken konnen. Dies ist natiirlich
schwer nachzupriifen. Eine Analyse des
Programms hat ergeben, daf folgende Vi-
ren identifiziert werden koénnen: BPL,
Ghost, Mad, Kobold, Oli, Ping-Pong. Zu-
dem werden die Viren-Schutzprogramme
von Sagrotan und dem Anti-Viren-Kit er-
kannt. Bei unseren Tests sind keine Fehlbe-
urteilungen aufgetreten, das heift, der
In-Activator hat Viren korrekt erkannt und
harmlose Bootprogramme von Spielen
nicht beanstandet.

Der Bootsektor-Checker priift am An-
fang auch, ob sich bereits irgendwelche Vi-
ren in die Systemvektoren eingehingt ha-
ben. Dies ist zwar sinnvoll, doch in der
vorliegenden Version vollig unzureichend
implementiert. So wird zum Beispiel bei
Verwendung von TOS 1.4 Alarm geschla-

GEM-konform:.

Abb. 1: Die Benutzerfilhrung des In-Activator alles andere als

s0 nie so genau wei, ob die Warnung nun
auf einen Virus hinweist oder nicht, ist sie
kaum hilfreich.

Linkviren

Wihrend man sich vor Bootsektor-Viren
noch relativ leicht schiitzen kann, sind die
sogenannten Link-Viren, die sich an andere
Programme anhingen und sich auf diese
Weise weiterverbreiten, viel heimtiicki-
scher und gefihrlicher. Wahrend sie sich
friiher einfach an ausfiihrbare Program-
me ’angekettet’ haben und deshalb auf-
grund der verinderten Programmlinge re-
lativ leicht zu erkennen waren, sind heuti-
ge 'Modelle’ intelligenter und sparen bei ih-
rem Opfer Platz durch Kompression ein,
den sie dann selbst ausnutzen.

Gegen Linkviren gibt es verschiedene
Schutzmoglichkeiten. Zum einen kann man
versuchen, seine Programme regelmifig
mit Hilfe eines Anti-Viren-Programms zu
analysieren. Dieses sucht dann in den Da-
teien nach bekannten Viren. Dieses Verfah-
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ren ist jedoch relativ aufwendig und kann
kaum vor neuen Viren schiitzen.

Prifsumme

Einfacher ist es hingegen, regelmigig die
Linge aller Programmdateien auf Verinde-
rungen zu priifen. Aufgrund der soeben er-
wihnten modernen Link-Viren sollte man
zusitzlich eine Priiffsumme fiir jedes Pro-
gramm berechnen, die sich beim Kompri-
mieren und Anhingen eines Virus 4ndert,
obwohl die Linge der Datei gleichbleibt.
Zwar kostet dieser Priifvorgang je nach An-
zahl der vorhandenen Programmdateien et-
was Zeit, doch sicherlich weniger als die
Wiederherstellung einer Festplatte bei Da-
tenverlust durch Viren.

Der ’Schutz’, den 'The In-Activator’ vor
Link-Viren anbietet, basiert auf einem ein-
fachen und keineswegs neuen Trick: Es
wird eigentlich nur die Eigenschaft des
Desktops ausgenutzt wird, aus der DESK-
TOP.INF-Datei die Extensions der ausfiihr-
baren Dateien zu entnehmen. Wihrend es
dem Betriebssystem TOS eigentlich vollig
egal ist, ob ein GEM-Programm die Endung
PRG oder XYZ hat, fiihrt der Desktop einen
Programmstart nur dann aus, wenn die an-
geklickte Datei eine passende Endung hat.

In der DESKTOP.INF findet man norma-
lerweise die Zeilen, die TOS, PRG, APP
(gleiche Bedeutung wie PRG) und TTP als
ausfiihrbare Dateitypen definieren. Andert
man diese Zeilen mit einem Editor, so sind
auf einmal andere Dateitypen startbar. Es
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WuBten Siec..., def wir 10 Markendisks 3.5" 2DD fiir 12.50
DM, 107100 No Nemc 3.5" 2DD fur 8.88 DM/82.22 DM !, 10
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ist auch méglich, mehrere Extensions fiir
einen Programmtyp zu definieren. So wie
es bereits bei GEM-Programmen mit PRG
und APP geschehen ist, miissen dazu ledig-
lich mehrere Zeilen mit gleichen Kennun-
gen und unterschiedlichen Extensions an-
gegeben werden.

Linkviren erkennen ihre Opfer heutzu-
tage normalerweise an der Extension. Da
es fiir sie sinnlos ist, sich an Datenfiles an-
zuhdngen, beachten sie nur PRG-, TOS-,
APP- und TTP-Dateien. Wenn ausfiihrbare
Programme nun auf einmal keine definier-
te Endung mehr haben, werden sich die
Linkviren-Programmierer andere Methoden
zur Programmerkennung iiberlegen miis-
sen. Eines ist jedoch gewif3: Sie werden das
Problem sehr schnell 16sen.

Festplatten?

Das Handbuch verliert zum Thema ’Fest-
platten’ leider kein einziges Wort. Wer also
den In-Activator zum Schutz von Program-
men auf der Festplatte nutzen will, mufl
scheinbar weiterhin zunichst die Diskette
booten. Dem ist natiirlich nicht so. Alles,
was man zu tun hat, ist die DESKTOP.INF-
Datei auf der Boot-Partition um entspre-
chende Zeilen zu erginzen, die — wie
oben beschrieben — die Extensions der
ausfiihrbaren Programme umdefinieren.
Der In-Activator bietet dazu zwar keinerlei
Unterstutzung an, doch reicht ein einfa-
cher ASCII-Editor aus, um die Datei zu 4n-
dern. Es ist dann allerdings auch nicht ein-

PUBLIC —DOMAIN

HASCS-Il Prof. DM 139,-
CyPress DM 285 -
MultiTerm pro (1.4) DM 139,

DYUDISIPUDH

Leerdisketten
umweltfreundlicher Versand

DM 49,-
innerhalb 48-Std
Tel :0201/267741 FAX.: O20l/251378 ;

TG MartinKoch @ -
Moltkestr.48a 43Q0 Essenl

19 U E)

J.,'f

¢ ayout: DTP Ser_\-ice 0201/286133
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zusehen, warum man iiberhaupt das Pro-
gramm erwerben sollte.

Fazit

The In-Activator ist unserer Ansicht nach
ein Viren-Schutzprogramm, das kaum ei-
nem Vergleich mit Konkurrenzprodukten
oder PD-Programmen standhalten wiirde.
Zwar werden Bootsektorviren erkannt und
beseitigt, doch gegen die weitaus gefihrli-
cheren Linkviren wird wenig getan. Bereits
von Linkviren befallene Programme wer-
den vom In-Activator weder erkannt, noch
konnen sie behandelt werden. Wer also
schon von den Plagegeistern heimgesucht
wurde, kann sie auch durch Kauf des Pro-
grammes nicht wieder loswerden.

Im Handbuch ist von ’Preisen’ die Rede,
mit denen das Programm bereits ausge-
zeichnet wurde. Der Kaufpreis von DM 69,-

ist jedenfalls kaum gerechtfertigt.  ost/cs
The In-Activator

Datenblatt

m Vertrieb: Richter Distributor, Hagener Str
65, 5820 Gevelsberg, Tel. (02332) 2706

m Preis: DM 69,-

Bewertung

+ erkennt Bootsektor-Viren

- primitiver Linkvirus-Schutz

— keine Behandlung befallener Programme
— schlechtes Preis-Leistungsverhdltnis

Hardl & Sofftovams oy s s mems =1

Metzstr.13 8023 Pullach Tel: 089/ 79 348 95
NEC P 60 ab 1200.--
HP Deskjet S00 1060.--
Canon Bubble Jet BJ-300 1050.--
Canon Laser LBP-4 1680.--
Atari Laser SLM 605 2059.--
andere Drucker auf Anfragen

Mega STE 2 "™ &'Ms o 2347.—-
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i 04 48MB HD ochne Monitor 3597"—
TT 06 48MB HD ohne Monitor  4047.--
Protar Monitor 19” TT  1750.--

Hard und Soft Festplatten

Ultra Speed 52 ab 1090.--

ST-Fax II Paket

mit Phonic 9600 Modem 510.--
Amadeus Regenbrecht
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VERARBEITUNG

Seit einiger Zeit ist das Thema ’EBV’ (elektronische Bildverarbei-
tung) in aller Munde. Grund genug, diese Thematik in Form eines
Workshops aufzugreifen. In Teil 1 unseres Workshops erfahren Sie
Grundlegendes zur Scan- und Drucktechnik.

Daf die Atari ST/TT Maschinen besonders
fiir die Bearbeitung von Bildmaterial geeig-
net sind, ist seit langer Zeit bekannt. Dem-
entsprechend umfangreich ist das Hard-
und Softwareangebot zum Einlesen und Be-
arbeiten unterschiedlichster Vorlagen. Da
gibt es den einfachen Handscanner, der
nur Strichzeichnungen ibertragen kann,
gefolgt von Flachbettscannern bis hin zum
Auflichtscanner mit komplizierter Optik
und fiinfstelligem Preis.

Der Markt im Bereich Handscanner hat
fiir den Atari doch einiges zubieten und da
auch die Software in einer groflen ’Arten-
vielfalt’ vorhanden ist, mufiten wir eine
Auswahl treffen. Aufgrund der grofien Ver-
breitung beschlossen wir, das Handscan-
ner-Paket der Firma Trade iT als Grundlage
unseres Workshops zu wihlen: Trade iT
bietet zwei verschiedene Handscanner-Ty-
pen an, nidmlich einen mit 32 gerasterten
und einen mit 256 echten Graustufen. Die
Software, Repro Studio ST junior in der
Version 2.0, ist bei beiden gleich, sie bietet
auBerdem wesentlich mehr als nur Scan-
funktionen und eignet sich so zum Erliu-
tern der spezifischen Bildbearbeitungsfunk-
tionen. Weiterhin existiert die Software in
einer 'Universal’-Version, mit der Sie fol-
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gende Scanner ansprechen konnen: Came-
ron Handyscanner (32 Graustufen), Hawk
CP14, Epson GT-4000 und GT-6000, Logi-
tech ScanMan+, Print-Technik professional
Scanner, Print-Technik Universal und

Workshop-Ubersicht

1 ﬁrunmm &mﬁe QWThMGahtes?
leider auch hier nieht. Was ist ein Raster? Wie bear-
 beiteiich Graustufen-Bilder?

2 Scannen und Drucken: Opnmales Emlesen von Vor-
lagen. Sinnvolle Auflosungen beim Scannen. Aus-
wahl der richtigen Druckauflosung.

3 Grundlagen zur Druckvorbereitung: Bearbeiten von
Bildern fur optimale Druckergebnisse. Vorstellung
der hierfur geeigneten Werkzeuge.

4 Fotomontage am Atari: In diesem Teil wird es schon
kreativer. Wir bearbeiten ganz gezelt bestimmte
Bildteile, um diese nach Ihren Vorstellungen zu
verandern.

5 Fortgeschrittene Bildgestaltung: Im letzten Teil des
Workshops mochten wir dann noch einmal in die
Trickkiste greifen und Ihnen zeigen, wie man mit
einfachen Mitteln interessante Effekte erzielen kann,
die aus einem Foto eine ganzlich neue Grafik ma-
chen.

A-Magic Digitizer. Dadurch ist es moglich,
auch unabhingig vom verwendeten Scan-
nertyp die im Workshop vorgestellten Ar-
beiten nachzuvollziehen.

Elektronische
Bildverarbeitung

Fiir den Anwender, der Visitenkarten,
Vereinszeitschriften, wissenschaftliche Pu-
blikationen oder statistisches Material mit
Illustrationen versehen mochte und dabei
einen gewissen finanziellen Rahmen nicht
iiberschreiten will, sind Handscanner eine
ideale Alternative, die sich inzwischen in
punkto Qualitit nicht mehr unbedingt hin-
ter ihren ’grofen Briidern’, den Flachbett-
scannern, verstecken miissen.

Weitere Einsatzgebiete von Scannern
sind das Einlesen von Texten zum Weiter-
verarbeiten mit einer OCR-Software (Text-
erkennung) oder das Scannen von Logos
und Vorlagen mit anschlieBender Vektori-
sierung. Solche Vektorgrafiken kénnen
dann in DTP-Programmen weiterverarbeitet
werden und auf Plottern und Schneideplot-
tern, z.B. zur Beschriftung von Schau-
fenstern mit Klebefolie, ausgegeben wer-
den.

Sie sehen schon, die Moglichkeiten, ei-
nen Handscanner sinnvoll einzusetzen,
sind weit gestreut. Da aber dadurch viele
Benutzer mit einem Metier in Verbindung
kommen, fiir das andere eine dreijihrige
Lehre machen, haben wir uns entschlos-
sen, diesen Workshop anzubieten. Selbst-
verstindlich konnen wir von einem Profi
erwarten, dafl er mit Rasterweiten, Ellip-
toid, Gradation, Tonwertzuwachs und dhn-
lichen Fachausdriicken klarkommt. An die-

Dipl.-Ing. Manfred Miller-Spéath, der Autor
dieses Artikels, ist Mitarbeiter der Firma
Trade iT und dort zustdndig fUr den
Bereich Software und Support.
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ser Stelle wollen wir aber drucktechni-
schen Laien eine Einfiihrung bieten und
die wichtigsten Grundlagen der Bildbear-
beitung am Computer vorstellen.

Wenn Sie also einen Handscanner besit-
zen und sich fragen, warum Sie beim Aus-
druck immer nur briefmarkengroRe Bild-
chen erhalten, warum das Bild, dafl im
Original wunderbar in den Graustufen ab-
gestuft war, jetzt auf einmal fleckig er-
scheint oder welches Raster Sie fiir wel-
chen Zweck einsetzen konnen, sind Sie
hier im richtigen Artikel.

Der Rechner

Vorab noch einige Worte zur verwendeten
Hardware. Neben dem oben genannten
Scannerpaket, welches komplett mit Inter-
face fiir den ROM-Port, Netzteil und Soft-
ware ausgeliefert wird, kann eigentlich je-
der Atari ST/TT genutzt werden. ’'Eigent-
lich’ aus dem Grunde, dal die graphische
Datenverarbeitung eng mit einem erhohten
Speicherbedarf verkniipft ist.

Dazu mochten wir gleich ein kleines Re-
chenbeispiel angehen: Sie wollen den
Speicherbedarf einer DIN A4 Seite errech-
nen (Monochrom, also reines Schwarz/
Wei8), die mit einer Auflosung von 300 DPI
(Punkte pro Zoll) oder 118 Punkten pro
Zentimeter gescannt wurde. Diese Auflo-
sung entspricht auch der iiblichen eines
Laserdruckers. Mit den Werten:

Seitenmafie: 21 x 29,7 cm,

Auflosung: 118 Punkte/cm,

Speicherbedarf/Pixel: 1 Bit/Punkt
ergibt sich eine benotigte Speicherkapazitit
von 1060 KBytes. Die genauen Formeln zur
Berechnung der Speichermengen sind in
Tabelle 1 noch einmal erldutert.

Wenn Sie also ungefihr ein Megabyte
fir eine monochrome Aufbereitung ei-
ner 300 DPI DIN A4 Seite benotigen, kon-
nen Sie sich leicht den Bedarf bei hoherer
Auflosung oder der Arbeit mit echten
Graustufen errechnen. Auferdem sollten
Sie bedenken, dafl die Software genau die-
sen Speicherplatz noch einmal bendtigt,
um einen Undo-Puffer anlegen zu konnen.
Dieser dient dazu, ungewollte oder falsch
ausgefiihrte Arbeitsschritte wieder riick-
gangig machen zu konnen.

Deshalb liit sich als Faustregel folgen-
des sagen: Wollen Sie vornehmlich mit mo-
nochromen Bildern und nicht in iiber-
groen Formaten arbeiten, reichen 2
MByte RAM im Rechner zum sinnvollen Ar-
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beiten durchaus aus. Wollen Sie aber an
grofleren Bildern oder gar mit echten
Graustufen arbeiten, sollten 4 MByte RAM
vorhanden sein.

Auflerdem sollten Sie beachten, daf Sie
Graustufen auf der monochromen Auflo-
sung nur als 'Ordered Dither’, einem spezi-
ell auf die Bildschirmdarstellung optimier-
ten Rasterverfahren, betrachten konnen,

da ja keine echten Graustufen zur Verfii--

gung stehen. Beachten Sie dabei, daf Sie

Abb. 1: Unsere Testkandidatin, auf herkommliche
Weise lithografiert.

Tabelle 1: Rechenregeln

Berechnung des Speicherbedarfs einer Pixelgrafik:

Anzahl der Pixel * Speicherbedarf pro Pixel
1024

Speicherbedarf pro Pixel:

Monochrom: 1 Bit pro Pixel = 8 Pixel pro Byte
256 Farben (Graustufen): 1 Byte pro Pixel
16,7 Mio. Farben: 3 Byte pro Pixel

Graustufen.

max. Rasterweite = Ausgabeaufiosung

= benotigter Speicher in KByte

Anzahl der Pixel = Anzahl der Pixel in X-Richtung * Anzahl der Pixel in Y-Richtung

Berechnung der Zusammenhange Rasterweite, Ausgabeauflosung, darstelibare
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bei einem Graustufenbild trotzdem intern
immer die vollen 256 Graustufen zur Ver-
fiigung haben! Sollten Sie ein solches Bild
als monochrome Datei, z.B. als GEM-Ima-
ge-Format ablegen, sehen Sie in der mono-
chromen Darstellung keinen Vergleich zum
Graustufen-Bild. In der Funktion werden
Sie dies aber rasch feststellen, da im mono-
chromen Bild kein Kontrast, keine Hellig-
keit, keine Schirfe oder dhnliches verin-
dert werden kann, wobei ein echtes
Graustufenbild den achtfachen Speicher-
platz eines monochromen Bildes belegt.
Dies liegt an der Beschreibung der Bild-
punkte: Im monochromen Verfahren wird
pro Bildpunkt (Pixel) genau ein Bit (an/aus)
bendtigt, zur Beschreibung von 256
Graustufen werden aber 8 Bit (= 1 Byte)
pro Pixel benotigt (2°8 = 256).

Der Scanner

Dazu vorweg etwas zu unseren Beispielbil-
dern: Als erstes Bild sehen Sie ein Portrait,
das konventionell gedruckt wurde, also oh-
ne Computereinsatz, und zwar mit ei-
nem 45 Grad-Raster von 40 Linien/cm, was
immer das auch heifen mag. Dieses Bild
werden wir, soweit moglich, immer wieder
zu Beispielzwecken heranziehen. Nun aber
wieder zuriick zum Scanner. Sie haben et-
was von einem ’echten’
Graustufenscanner  und
einem, der diese Graustu-
fen gerastert ausgibt, gele-
sen. Wo liegt da der Un-
terschied? Wie Sie wissen,
stehen uns beim Schwarz/
Weil-Druck nur zwei Zu-
stinde zur Verfiigung:
Punkt vorhanden, also
Schwarz, und Punkt nicht
vorhanden, also Weif.
Das gilt fiir einen 9-Na-
del-Drucker genauso wie
fiir den Offset-Druck. Das
heifdt, wenn wir die in ei-
nem Bild vorhandenen

Graustufen darstellen wol-

max. Anzahl Graustufen =/ Ausgabeauflosung 2
Rasterweite

\/ max. Anzahl gewunschter Graustufen

len, miissen wir diese si-
mulieren, da sie beim
Druck nicht real vorhan-
den sind.

Das menschliche Auge

min. Ausgabeauflosung = \/ max. Anzahl gewunschter Graustufen * Rasterweite

Daraus folgt: Je hoher die Rasterweite, desto mehr Graustufen sind darstelibar

1483t sich da relativ leicht
auf’s Glatteis fithren. Das
konnen Sie sich direkt am
Bildschirm vor Augen hal-
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ten, indem Sie einmal eine Fliche mit ei-
nem Filllmuster fiillen, welches nur jeden
zweiten Punkt setzt. Ihr Auge wird diese
Fliche als Grau wahrnehmen. Dies basiert
auf der begrenzten Auflosungsfihigkeit un-
serer Augen und auf der Tatsache, da das
menschliche Gehirn aus zwei nebeneinan-
derliegenden, nicht mehr sauber aufgelo-
sten Grauwerten einen Mittelwert bildet.
Haben Sie also zur Hilfte weifd und zur an-
deren Hilfte schwarz, dann erscheint Ih-
nen die Fliche in einem 50 % - Grauwert.
In der Drucktechnik wird eben dieser
Effekt zur Graustufendarstellung ausge-

Abb. 2: Grauverlauf von 12% bis 88%, 30 Linien/cm, runder Punkt.

nutzt. Flichen mehr oder weniger dichter
schwarzer Punktansammlungen ersetzen
die einzelnen Grautone. Dabei darf eine be-
stimmte Punktdichte der Rasterdarstellung
nicht unterschritten werden, da sonst das
Gehirn diese Punkte einzeln erfat und
nicht mehr in Grauwerte umsetzt.

Wie sieht nun in der Praxis das Umset-
zen eines Grauwertes in ein Punktraster
aus? Sie haben vielleicht schon einmal eine
Lichtbrechung an einer Glaskante gesehen.
Genau dieser physikalische Vorgang wird in
der Kklassischen Reprographie zur Raster-
erstellung herangezogen: Auf einen Film,

Abb. 4-6 (oben): Drei Rasterweiten (v.I.) — 60, 30, 3 () Linien/cm.
Abb. 7-9 (unten): Die drei Raster des Scan 32 (in der GroBe auf 300 DPI angepabt).
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Abb. 10-12: Die drei 'Soft’-Raster von Repro-Studio ST junior (auch auf 300 DPI angepaBt).

der nur die Zustinde Schwarz und Weif
kennt, wird eine Folie mit eingravierten
oder eingeitzten Punkten oder Linien, je
nach Rastertyp, gelegt und darauf ein Ab-
bild der Vorlage in entsprechender Ver-
groflerung projiziert. Der sogenannte
'Lith’-Film kippt ab einer bestimmten Licht-
menge direkt ins Schwarze, so da keine
Zwischenstufen moglich sind. Nun brechen
sich die Lichtstrahlen an den Kanten der
eingedtzten Linien und treffen aufgefichert
auf den Film. Je nach Muster und Abstand
der Linien entsteht dadurch das gerasterte
Bild, da der Film dort, wo mehr Licht auf-
tritt, eine groere schwarze Fliche produ-
ziert als bei kleineren Lichtmengen. Dieser
Effekt 148t sich sehr schon an einem Grau-
verlauf vorfiihren.

Sie konnen sich die Rasterfolie auch wie
eine Lochmaske vorstellen, durch die die
Vorlage projiziert wird. Der Effekt iRt sich
auch nachstellen: Nehmen Sie einmal ei-
nen schwarzen Karton und ’bohren’ ein
winziges Loch in die Mitte. Stellen Sie den
Karton parallel zu einer Wand in einem
verdunkelten Raum auf. Wenn Sie nun mit
einer Taschenlampe, die Sie in verschie-
denen Helligkeitsstufen schalten konnen,
auf den Karton leuchten, sehen Sie, wie
sich der Projektionspunkt an der Wand mit
der Lichtintensitit dndert.

Die oben erwidhnte Software versucht
nun, diesen Effekt nachzustellen. Dabei
kann man diese Sache vereinfachend be-
trachten: Einen Punkt unseres Bildes mit
einem Grauwert wollen wir einmal genau
einem Rasterpunkt zuordnen. Wir wissen,
dafl wir 256 Graustufen darstellen wollen.
Nun miissen wir in einer Matrix von Pixeln
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einen Punkt von 0% (also keine Fir-
bung = Wei8) bis 100 % (die volle Fliche
ist gefirbt = Schwarz) in 256 Abstufun-
gen 'wachsen’ lassen. Da kann man ganz
einfach rechnen: Um 256 Kombinations-
moglichkeiten zu haben, braucht man eine
Fliche mit 256 Pixeln, diese l4Rt sich qua-
dratisch mit einer Seitenlinge von 16 Pi-
xeln erzeugen: 16*16=256! Das heift: mit
jedem Prozentpunkt mehr wichst unser
Punkt um ca. 2 Pixel.

Diese Rechnung konnen wir noch etwas
weiter treiben. Gehen wir einmal davon
aus, dafl wir den Scanner ausreizen und ei-
ne Vorlage fiir den Offsetdruck, also eine
Lithografie, erstellen wollen. Dazu brau-
chen wir folgende Daten:

Ausgabe: Film iiber Belichter

Anzahl der Graustufen: 256

Punktdichte beim Druck: 40 Linien/cm

Auflésung: 1000 Punkte/cm (2540 DPI)
Da wir 40 Linien/cm als Rasterweite ge-
wihlt haben, benétigt jeder Rasterpunkt,
und wir gehen hier von einem kreisrunden
Punkt aus, eine Fliche von ungefihr 1.6
mm * 1.6 mm. Diese Fliche beinhaltet aber
bei der gewihlten Belichterauflésung
16*16=256 Punkte! Daraus konnen wir
schon unser erstes Ergebnis ableiten: Um
mit einem Raster von 40 Linien/cm 256
Graustufen darstellen zu konnen, benotigt
man eine Belichterauflosung von minde-
stens 1000 Punkten/cm.

Ist die Auflosung des Belichters gerin-
ger, sinkt die Zahl der darstellbaren
Graustufen bei der von uns vorgewihlten
Rasterweite. Dies kann man dndern, indem
man die Rasterweite vergroflert, also z.B.
eine Weite von 45 Linien/cm wihlt. Drehen

GRUNDLAGEN

wir den Spief einmal um: Mit welcher Ra-
sterweite kann ich auf einem 9-Nadeldruk-
ker (Auflosung etwa 120 DPI) 256 Graustu-
fen darstellen? Da ziehen wir rasch den

Dreisatz zu Rate: Bei 120 DPI hat ein Qua-
drat von 16*16 Pixeln eine Seitenlinge von
3.3 mm. Das bedeutet, daB die Rasterwei-
te 3 Linien/cm betrigt. Daf dieses grobe
Raster vom Auge nur sehr schwer (oder ab
5 m Entfernung) als Graustufen akzeptiert
wird, leuchtet ein.

Wenden wir uns wieder den beiden
Scannertypen zu. Der Scanner vom Typ
Scan32 erkennt intern genau 32 Graustu-
fen. Diese werden aber gleich in ein Raster

CIsS

Compuier Innovations

Lohnabrechnung —
ein endliches Problem...

CIS - Lohn & Gehalt

(C6732)7354, Fax 62059
CIS, O-Saulheimer Str. 18, W-6501 Worrstadt
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Abb. 13: Der prinzipielle Aufbau einer Reprokamera

umgerechnet und ausgegeben, so daf Sie
im Rechner stets ein monochromes Bild er-
halten. Der Scanner selbst bietet drei ver-
schiedene Rasterweiten an, somit kann
man sich die giinstigste fiir den jeweiligen
Ausgabefall aussuchen. Die Qualitit der so
gescannten Bilder ist erstaunlich gut, und

Erlauterung der Fachbegriffe.

man braucht in den meisten Fillen nichts
nachzubearbeiten. Dies hdngt aber selbst-
verstandlich stark von der gescannten Vor-
lage ab. Leider lassen sich die Rasterweiten
nicht in groferem Umfang verindern, so
dafl man auf diese drei Raster angewiesen
ist. Wollen Sie fiir bestimmte Manipulatio-

nen echte Graustufen erhalten, bietet Re-
pro Studio ST junior eine Umwandlungs-
routine an, die speziell auf die Raster der
32-Graustufen-Handscanner optimiert ist.
Dabei verfihrt die Software genau umge-
kehrt zum Rasterungsprozef: In einem be-
stimmten Flichenelement werden die vor-
handenen Pixel gezihlt und daraus ein
Grauwert ermittelt. Aus dieser Fliche wird
dann ein Grau-Pixel, d.h. das Bild wird
zwangsldufig kleiner. Dies ldt sich durch
eine nachtrigliche Vergrofferung in be-
stimmten Grenzen wieder ausgleichen.
Wollen Sie jedoch jede Nuance Ihrer
Vorlage darstellen konnen und hohe Kon-
traste und ’harte’ Graustufenspriinge ver-
meiden, miissen Sie sich dem Graustufen-
scanner ’'Scan 256’ zuwenden. Diese
Gerite geben die oben erwihnten 8 Bit fiir
ein Grau-Pixel ungerastert aus, d.h. in der
eingestellten Auflosung erhalten Sie die
vom Scanner erkannten, echten Graustufen
direkt zur Manipulation. Nun kénnen Sie
retuschieren, Kontraste indern, Grauwerte
austauschen und digitale Filter auf das Bild
anwenden, um es danach zu rastern und
auszudrucken. Um einen Eindruck eines
'softgerasterten’ Bildes zu haben, stellen

Auflosung:

DPI:

Flachbettscanner:

Gradation:

Halbton:

Handscanner:

IDC-Treiber:

Kontrast:

Look Up Table:

Linien/fcm:

Monochrom:

Punktdichte eines Ausgabegerates zur Darstellung von grafischen
Elementen, wird in Punkten pro Langeneinheit (Standard sind In-
ches) gemessen.

Abk. fir 'Dots per Inch’, StandardmaB fir die Auflosung, Punkte
pro Zoll

Abtastgerat zur Erfassung grafischer Daten. Dabei wird die Vorlage
auf eine Glasplatte gelegt und von einer Spiegelmechanik abgeta-
stet (ahnlich einem Fotokopierer)

MaB fir den Kontrast eines Halbtonbildes. Dabei stellt dieses die
Steigung der Kurve in der 'LookUplable’ dar

Fachbegriff fur Grauwert, wird in vielen Scanneranleitungen fur ge-
rasterte Bilder benutzt

Abtastgerat zur Erfassung grafischer Daten. Da hier der Scanner
selbst uber die Vorlage gefuhrt wird, konnen Einsparungen in Be-
zug auf BaugroBe und Preis erfolgen

(Intelligent Device Communication) Treiberkonzept verschiedener
Soft- und Hardware-Hersteller welches es ermoglicht, unter-
schiedliche Scanner mit unterschiedlicher-Software zu betreiben,
da die Dateniibergabe standardisiert wurde

Verhaltnis von Graustufenibergangen in einem Bild. Sind zwi-
schen einer hellen und einer dunkle@ Flache viele Zwischentone,
ist der Kontrast niedrig, fehlen diese, ist er hoch

Tabelle zur Einstellung der Gradation. Auf der X-Achse werden da-
bei die vorhandenen Lichtwerte eingetragen, auf der Y-Achse die
erwunschten. Ist als 'LUT-Diagramm’ in jeder EBV zu finden.

Standard-Einheit fur die Bestimmung der Rasterweite beim Druck,
nicht zu verwechseln mit der Druckaufidsung!

Bildmaterial, welches nur zwei Zustande kennt: Schwarz/WeiB oder

OCR-Software:

Ordered Dither:

Pixel:

Raster:

Rasterweite:

Rasterwinkel:

Reprokamera:

Strichzeichnung:

Schneidplotter:

andere Farben, auf dem Computer sind dies immer Schwarz und
Weif}!

Software zum automatischen Umwandeln von gescannten Text-
passagen, die als Bild vorliegen. Dabei wird ein ASCll-Format er-
zeugt, welches fir eine Textverarbeitung lesbar ist.

(engl. kontrolliertes Zittern) spezielles Rasterverfahren zur Darste!-
lung von Graustufen auf einem monochromen Bildschirm

Bildpunkt auf dem Bilschirm. Engl. Kunstwort, setzt sich zusam-
men aus 'picture element’

Verfahren zum Darstellen von Graustufen beim Druck. Durch mehr
oder minder hohe Punktdichten werden Grauwerte simuliert.

Abstand der einzelnen Rasterpunkte voneinander Diese Weite
hangt vom Druckverfahren und der gewinschten Qualitat ab, ib-
lich sind: 24-Nadel-Drucker 16 Linien/cm, Laserdrucker 21 Linien/
cm, Tageszeitung 30 Linien/cm, Offsetdruck 60 Linien/cm und
Trockenoffset (Kunstdruck) bis 120 Linien/cm

Winkelung der Rasterpunktreihen, d.h. die Anordnung der Punkte
und ihrer "Wachstumszentren’ zueinander. Bei grobem Raster kann
man die Punktreihen genau erkennen. Fur das menschliche Auge
haben sich 45 Grad als vorteilhaft erwiesen

Gerat zur analogen (also ohne Computer) Erstellung von Raster-
filmen zur Druckvorbereitung

Voriage, die nur Schwarz und WeiB enthalt, also nur zwei ‘Farbzu-
stande’ kennt.

Gerat zum Erstelien von Klebefolien. Funktioniert wie ein Plotter,
statt des Stiftes ist jedoch ein Messer eingesetzt. Das Gerat findet
zunehmend Einsatz in der Beschriftungstechnik und AuBenwer-
bung.
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wir auf Seite 96 einmal ein mit dem
Graustufenscanner eingelesenes Bild mit
den drei Rastern von Repro Studio ST juni-
or dar. Um dabei die Relation zu wahren,
werden diese auch auf 300 DPI angepafit.
Was beide Scanner gleichermaflien kon-
nen, ist das Einlesen von reinen Strich-
zeichnungen, also Vorlagen, die nur aus
Schwarz-Wei3-Werten bestehen. Diese Art
von Scan wird hifig benutzt, um Picto-
gramme, Schriften oder dhnliches einzule-
sen und dann z.B. zur Bearbeitung in ei-
nem DITP- oder Schneidplotprogramm zu
vektorisieren. Da leisten diese kleinen
Pixelabtaster beachtliches. Dieses Thema
soll hier aber nicht ndher beleuchtet wer-

Dieser Modus wird auch zum Einlesen
von Texten benutzt, um sie spiter in einer
OCR-Software in echten ASCII-Text zu wan-
deln, der dann in einer Textverarbeitung
weiterverarbeitet werden kann. Dazu exi-
stieren zu diesem Scanner auch zusitzliche
IDC-Treiber. Dies sind Accessories, die den
Scanner ansteuern konnen und dabei die
Scan-Daten in einem genormten Format an
ein aktives Programm weiterleiten konnen:
Damit haben Sie die Moglichkeit, aus Pro-
grammen, die dieses Konzept unterstiitzen,
direkt zu scannen, ohne erst iiber die
Scansoftware ein Bild einlesen, abspei-
chern und dann wieder im anderen Pro-
gramm laden zu miissen. Solche Konzepte

GRUNDLAGEN

sentlich vorteilhafter ist, direkt ohne grofe
Anpassungsklimmziige einen Scanner aus
verschiedener Software heraus ansprechen
zu konnen.

Hier wiaren wir nun am Ende des ersten
Teiles unseres Scanner- und Bildverarbei-
tungskurses. Im nichsten Heft lesen Sie
dann, wann Sie mit welcher Auflosung
Scannen und Drucken und wie Sie dement-
sprechend Ihren Scan auf den verwendeten
Drucker anpassen konnen.

Ubrigens: Sollten Sie noch Fragen oder
Anregungen zu diesem Thema haben,
scheuen Sie sich nicht, uns diese schrift-
lich mitzuteilen. Wenn moglich, werden
diese dann in einer der nichsten Ausgaben

den. setzen sich immer mehr durch, da es we-  beriicksichtigt. mms/kuw

Unser Wizard STE zaubert wieder. Jetzt auch auf dem
Atari TT. Wie gewohnt in Stereo, mit bis zu 50 kHz pro Kanal!

Die Hardware der Wizards bnngt den Klang in den Cmnputer die
Software sorgt fir Wundern und Staunen.

Mit dem eingebauten Sequenzer konnen Sie Sampleschnipsel
hintereinander programmieren. Das bedeutet: Beliebig lange
Samples mit wenig Speicherverbrauch! Das in Stereo. Ach
80, naturlich vierspurig!

Im MIDI-Teil wird aus dem STE oder TT ein Sample-Synthie:
Sample einer Taste zuordnen und los geht's, in Stereo, logisch. |
Sie konnen jede Taste mit einem eigenen Sample belegen oder |
‘einen Sound Uber mehrere Tasten transponieren. Der Clou: das
alles ist polyphon, und zwar dreistimmig.

Uber die ganzen netten Zusatzfunktionen wie Overe.ampbng
Fader, Mixer, Hall, 4 Bit-Betrieb und so welter und so fort... wollen
wir hier nicht weiter reden,

Alles fiir 348 DM (STE) oder 398 DM (TT).

Und was ist mit all den vielen "normalen” ST°s? Nlcht ver-
zweifeln dafir gibts die Sample Stars. ;

Supersound durch Sample- and Holdstufe und Einge

 ker sowie Deglitcher und Ausgangsfilter. Spitzen

Bit- und 8 Blt-Bemeb softwaremaﬂiges versarn

tollen Klang und vielen anderen Funktionen.

SoftwaremaBig kann der Star MIDI alles, was auch die Wizards
konnen. So hat er einen Dynaﬂnkkompreasor und Ubersteue-
rungsrunder, Mithoren konnen Sie bereits wahrend der Aufnah-
me. Leider nur in Mono. Dafiir gibt's ihn preiswerter: mit 298
DM sind Sie dabei. -

Die Sample STar's haben einen eingebauten 1 Spur Sequenzer,
aber einen MIDI-Teil finden Sie nicht. Was Sie aber finden sind

Keyboardeditor Star MIDI

[n esk Dater Arbeitl n beit? Extras
I

Segquenzer
-m
[Schieife | [ Anzeige |

Block

Spelchern
Laden

i Rnfang
e J Eade

[ Verstecken |

Kopieren

|L _"___f .L‘ | ""l‘::m viele Schnitt-, Effekt und Trickfunktionen zum Soundbasteln.
| Sampb = " Sequenzer Sampi Star/Stare Der Star+ fiir 199 DM besitzt einen Ausgang fiir die Stereo-

‘anlage, der Star fiir 149 DM kann nur iber den Monitor

tonen. 2
AuBerdem im Angebot: HF- und Videomodulatoren, Graﬂkpmm STar Designer, Datenfinder RETRIEVE, Echtzeitverschliisselu
: Musikprogramm Soundman und Music Mon, AT- Tastatur Perfect Keys, Entmcﬂungpaket FForth und anderes mlnr =orde

Versandbed,ngungen. Mg[kasgg-_lrﬂand 450 DM, Ausland 12 DM DM Porto/VP Nachnahme ; zuziigl UPS/Post-NN- Spesen

G a I a C t I c DGS TO |'| ST— Tea m Spezialisten fir Soft— und Hardware

@l Stachowiak, Dérnenburg & Raeker GbR  Julienstr. 7 4300 Essen 1 Tel. 0201/79 20 81 Fax 0201/78 03 04
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PD Background

ZornySoft —

Software, die nicht zornig machtt

S0 bekannte PD-Programme wie AutoKost, Def2Lst, DirList, Ex-
plode, ZPrint oder Volume haben alle eine Sache gemeinsam:
den Programmautor Cornelius Bode. Von ihm stammen viele und
vor allem gute Public Domain-Programme fiir den ST, die unter
dem Namen ZornySoft verdffentlicht wurden.

Mit 15 Jahren kam Cornelius das erste Mal
mit Computern in Berithrung. Im Mathe-
matik-Unterricht wurde ein  Hew-
lett-Packard-Rechner benutzt, den man mit
Pappkarten (und nur damit!) programmie-
ren konnte. Auf diesen Karten mufite der
Programmierer an den richtigen Stellen
Bleistiftstriche in UPN, also Umgekehrt-Pol-
nischer Notation, machen. Die Ergebnisse
der Berechnungen wurden in zwei Zeilen
‘prisentiert’, die jeweils nur eine Zahl dar-
stellen konnten. Fiir Cornelius stand ziem-
lich schnell fest, daR ein Computer keiner-
lei praktischen Nutzen hat.

Abb. 1: Der Kopf, der hinter ZorySoft und somit hinter viel guter PD-Software steht —

100

Schon immer Atari

Erst zwei Jahre spidter dnderte der Kontakt
mit einem Atari 400 8-Bit-Rechner diese
Einstellung. Der Atari 400 lief sich bereits
in Basic programmieren und war in der La-
ge, auf einem Fernsehgerit farbige Grafi-
ken darzustellen. Jetzt hatte das Computer-
fieber zugeschlagen, und schon kurze Zeit
spater war der Einstieg geschafft. Das erste
Jahr wurde allerdings weniger mit Pro-
grammieren verbracht als vielmehr mit
Spielen, wie zum Beispiel dem legendiren
Defender.

Cornelius Bode.

Nachdem die Spielphase voriiber war,
folgte der Kauf eines Atari 600 XL, der wie-
derum einige Vorteile bot. So hatte der 600
XL eine richtige Tastatur, denn den Atari
400 gab es nur mit einer Folientastatur,
und das Basic war nun Bestandteil des Be-
triebssystems, das im ROM untergebracht
war.

XL/XE — Familie

Der nichste Computer nach dem 600 XL
war natiirlich wieder ein Atari, ndmlich
ein 800 XL mit 64 KByte Hauptspeicher
und einer Diskettenstation. Damals stiirzte
sich Cornelius auf jede Computerzeitschrift
und lernte Assembler, um schnelle Pro-
gramme zu entwickeln.

Nach dem Schulabschluf 1985 begann
er eine Ausbildung als Datenverarbeitungs-
Kaufmann, denn der Computer sollte auch
Bestandteil seines Berufs werden. Begei-
stert von den Moglichkeiten seines XL
brachte er einige Kollegen dazu, sich eben-
falls solche Gerite fiir den Hausgebrauch
zu kaufen. Die Uberzeugungsarbeit wurde
dadurch erleichtert, dafl dieser Computer
damals schon zu Schleuderpreisen angebo-
ten wurde, da sich der C64 als Quasi-Stan-
dard — gerade bei Schiilern als Spielma-
schine — durchgesetzt hatte.

So kam es, daf} seine Kollegen auch sei-
ne ersten Kunden wurden: Er verkaufte ih-
nen einige selbstgeschriebene Programme.
Von dem damit verdienten Geld erwarb er
dann den groflten Computer, den Atari in
der XL/XE-Reihe anbot: einen 130XE, der
iiber 128 KByte Speicher verfiigte. Dies soll-
te auch sein letzter 8-Bit-Rechner werden.

Der ST kommt

Inzwischen war schon das Jahr 1986 ge-
kommen, und der ST war bereits auf dem
Markt. Der ST stellte alles in den Schatten,
was er bislang gesehen hatte! Er war sogar
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Bucher / Software /
ST Computer - Zeitschriften

erhalten Sie bei Inrem Computer-Handler
und im Buchhandel.

einsenden an:

HeimVeriag

Heidelberger Landstr, 194
6 100 Darmstadt-Eberstadt
lelefon 06151-56057

Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von 8 Tagen
beim Heim-Verlag, Heidelberger Landstr. 194,

6100 Darmstadt 13 wiederrufen. Zur Wahrung der Frist
genugt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs.

ch bestatige die Kenntnisnahme des Widerrufsrechts
durch meine 2 Unterschrift

<

w~ I .:@"

X

i Abonnement

Kd.-Nr.:

Ja, bitte senden Sie mir die ATARI-Computer Fachzeitschrift ab der nachsten erreichbaren Ausgabe fur mindestens 1 Jahr (11 Hefte)
zum ermaBigten Preis von jahrlich DM 80, - frei Haus.

(Ausland: nur gegen Scheck-Voreinsendung DM 100, Normalpost. DM 130,- Luftpost)
Der Bezugszeitraum verlangert sich nur dann um ein Jahr, wenn nicht 6 Wochen vor Ablauf des Abonnements gekundigt wird.

Gewunsd hte Zahlungswese bie ankreuzen

Geschenk- bzw. Lieferadresse:

Bequem und bargeldlos durch Bankeinzug

Vorname

KTH](H-F’JT Bl./Z

Namve

Institur Ot

] Ein Verrechnungsscheck uber DM
hegt bei.

[] Vorauskasse per Zahlung auf unser Post-
scheck-Konto Ffm, BLZ 50010060, Kto.
Nr. 5537-602

Diese Vereinbarung kann ich innerhaib von 8 Tagen beim Helm-
Veriag, Heldeiberger Landstr. 194, 6100 Darmstadt-Eberstadt
widerrufen. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige
Absendung des Widerrufs. ich bestatige die Kenntnisnahme des
Widerrufsrechts durch meine 2. Unterschrift.

_QI-r;I ne / l.’(-}s_la(-ch )

Land PLZ Ont

Datum U nterschrity Datum, 2. Unterschrift

- |
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EXPLEEDE 1o
. i : F‘ll‘ Version 3.0 1 1
Copyright 1996 by _2' 2
Zorny Soft
Cornelius Bode 232
Schebeeksfeld 12 21¥ 2
3657 Neustadt 2
Tel.: 05073/7346 k '
EXPLODE 3.8 ist PD-Software! Abb. 2:
D 100E D Info [ Load ¥ Save I Neu Bl Ende Explode ist ein Denkspiel von

Cornelius Bode.

; AUTOKOST Datei Angaben Kosten Daten MA3&d s Drucker Optionen

6% Uberhlick:

Monats-Statistik...

Jahres-Statistik...
[t B ] besamt-Statistik...
Lﬁguxp-KDSTﬁﬂ Z.ﬁ_(c) 139?;;‘~~~~»~~*h~~—~~w"—~~-

TeSRpas ¥#%¥ Kraftstoff-Rurven:
A:\AUTOKOST.2_6\auTi Kraftstoff-Verbrauch...

Kraftstoff-Preis...

rancaeust Hersteller: peugs}_Kraftstnff-Kosten...

Tup: 383

Amtl, Kz.! -y2 ¥#% Hotor8l-Kurven:
Nichster TiV: 81,81 Motorol-Verbrauch...

a > Hotorol-Preis...
Nachste ASU: 81,81 Motordl-Kosten...

rarter:  Nachname; Mustermann
Vornane: Felix

werestattr Nachname! Heilemacher
Uorname; Heinz
Telefon: 081574711

schneller als die ’professionellen’ PCs, die
in seinem Ausbildungsbetrieb verwendet
wurden, konnte leichter in Assembler pro-
grammiert werden und verfiigte iiber ein
halbes Megabyte RAM.

Nach einiger Zeit hatte Cornelius genug
Erfahrung mit dem neuen Computer ge-
sammelt und machte sich mit einem
Freund an die Entwicklung eines Systems,
mit dem der XL/XE als Druckerpuffer fiir
den ST verwendet werden konnte. Wih-
rend sein Freund die Hardware-Entwick-
lung iibernahm, kiimmerte er sich um die
Programmierung der benotigten Software,
die in Assembler geschriecben werden
muflte. Einige dieser Gerdite konnte er
schlieBlich auch verkaufen.

Nachdem 1988 die Ausbildung abge-
schlossen war, verfolgte er den eingeschla-
genen Weg konsequent weiter und ent-
schlof sich, ein Informatik-Studium an der
Technischen Universitit Braunschweig zu
beginnen, nicht weit von seinem Heimatort
in der Nahe von Hannover und dem Stein-
huder Meer entfernt.

Mit Beginn des Studiums kaufte er sich
einen Mega ST2 mit einer Festplatte, der
den gewachsenen Anspriichen gerecht wer-
den sollte. Der Grund war, da an der TU
Braunschweig in Modula-2 programmiert

102

| Abb. 3:

AutoKost haben wir Ihnen in Heft
9/91 vorgestelit.

wurde — was sich iibrigens bis heute nicht
gedndert hat

Der Kontakt zu seinem alten Ausbil-
dungsbetrieb blieb iiber die Jahre bestehen,
da Cornelius auf einem am ST betriebenen
SuperCharger Anwendungen unter LOTUS
1-2-3 fiir diese Firma programmierte. Fiir
ihn ergab sich dadurch die niitzliche Gele-
genheit, das Studium zu finanzieren — ein
Aspekt, den jeder Student zu schitzen
weil.

Ein kurzes Studium

Nach kurzer Zeit schon stellte sich heraus,
daf das Studium nicht seinen Vorstellun-
gen entsprach. Mit den ab dem dritten Se-
mester stattfindenden Vorlesungen iiber
Elektrotechnik konnte er sich nicht an-
freunden, und so brach er 1989 das Studi-
um ab und machte sich selbstindig.

Fiir seinen Ausbildungsbetrieb iiber-
nahm er Auftrige, die ’ausreichend grofy’
waren, um ihm die Anschaffung der beno-
tigten Hard- und Software zu ermdéglichen.
Durch sein Konnen festigte er seinen guten
Ruf und schaffte sich zufriedene Kunden.
Seit zwei Jahren ist er jetzt schon selbstin-
dig und entwickelt auf einem MS-DOS-
kompatiblen 386SX Software, die er iiber

seine Firma ZornySoft vertreibt. Neben der
Software-Entwicklung ist er noch in den
beiden Bereichen PC-Beratung und Organi-
sation titig. Seitdem hat er zwar kaum
noch Freizeit, wie er selbst sagt, aber trotz-
dem hat er seinen Schritt in die Selbstdn-
digkeit noch nicht bereut.

The secret of my success

Der Erfolg hingt aber sehr von der Selbst-
disziplin ab, die der einzelne aufbringen
kann, so Cornelius Bode. Es gibt viele Ver-
lockungen, denen man tiglich widerstehen
mufl. Morgens spiter aufzustehen oder sich
im Fernsehen das nichste Tennismatch an-
zusehen, sind dabei nur die kleineren Ver-
lockungen. Wer sich nicht feste Arbeitszei-
ten setzt, wird relativ schnell merken, daf
er den falschen Weg gewihlt hat.

Warum ZornySoft?

Der Name ZornySoft stammt von seinem
Vornamen Cornelius, den ein Freund im-
mer so aussprach, als wiirde er mit einem
'Z’ geschrieben. Die Kurzform Corny fiir
Cornelius ist allgemein geldufig und so war
der Name gefunden. Ahnlichkeiten mit
dem Wort 'zornig’ sind aber durchaus ge-
wollt. Viele Programme machen den Jung-
unternehmer wiitend, da sie schlecht und
unkomfortabel programmiert sind. Dabei
handelt es sich natiirlich nicht um seine ei-
genen Programme, bei denen er immer
darum bemiiht ist, sie leicht durchschau-
bar zu gestalten.

Wenn er nicht arbeitet, verbringt er sei-
ne knappe Freizeit entweder mit seiner
Freundin oder mit seinen weiteren Hob-
bies. Zum einen spielt er als Gitarrist in
zwei Bands, hauptsichlich in den Mu-
sikrichtungen Irische Folklore, Skiffle,
Blues oder griechische und italienische Lie-
der. Allein diese Titigkeit nimmt zwei
Abende pro Woche fiir das Uben in An-
spruch, von Auftritten in Kneipen einmal
abgesehen. Die Musik ist fiir ihn ein 'Aus-
gleichssport’, wofiir auch seine umfangrei-
che Plattensammlung ein Indiz ist.

Sein anderes Hobby ist natiirlich der ST.
In der restlichen verbleibenden Zeit entste-
hen die Programme, die ZornySoft unter
ST-Anwendern bekannt gemacht und zu
diesem Artikel gefiihrt haben. Zum einen
macht es Cornelius Bode Spaf, diese Pro-
gramme zu schreiben, und zum anderen
mochte er sie vielen Anwendern zuging-
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lich machen, wenn erkennbar ist, daf
auch andere Leute sie gebrauchen konnen.
Ein weiterer Aspekt ist natiirlich, daf er
somit den Bekanntheitsgrad seiner Firma
steigern kann und moglichst viel Feedback
von den Anwendern bekommt. Ein finan-
zieller Hintergedanken besteht bei ihm
nicht; nach seiner Aussage kann ein Pro-
grammierer mit Public Domain Software
oder Shareware nicht ausreichend Geld
verdienen, um davon zu leben.

Dies fiihrt uns wieder zu dem Punkt,
den wir in dieser Rubrik schon des ofteren
erwahnt haben: die Zahlungsmoral der An-
wender. Auch Cornelius Bode hat die Er-
fahrung gemacht, daf zum Beispiel die
Atari-Anwender aus der Schweiz eher be-
reit sind, die Programmierleistung mit ei-
nem entsprechenden Betrag zu entlohnen
als ihre deutschen Kollegen.

Seine Programme entwickelt er mit
GFA-BASIC; an kritischen Stellen werden
sie mit Assembler optimiert. Seit es das
GFA-BASIC auch fiir MS-DOS-Rechner gibt,

plant Cornelius, einige seiner Programme
an diese Gerite anzupassen.

An Ideen mangelt es nach seiner Aussa-
ge nicht, aber an der zur Verfiigung ste-
henden Zeit. Trotzdem konnen wir damit
rechnen, auch weiterhin neue und verbes-
serte Programme von ZornySoft zu bekom-
men. Wer Verbesserungsvorschlige zu ei-
nem seiner Programme hat, sollte ihm die-
se mitteilen. Die Anwender finden bei Cor-
nelius fiir diese Punkte immer ein offenes
Ohr. Gerade darin liegt fir ihn ndmlich der
Reiz des Public Domain Gedankens: Viele
Anwender sollen Anteil an einem Pro-
gramm haben und dessen Entwicklung ak-
tiv und kreativ durch ihre Vorschlige und
Anregungen beeinflussen konnen.

Weiter so!

Wir sind der Meinung, daf dies genau der
richtige Weg ist, um den Anwender Zufrie-
denzustellen. Ein Entwickler kann kaum
mehr fiir den Benutzer tun. Nun sind aber

REPORT

die Anwender gefragt, die durch aktive Mit-
arbeit, aber auch durch Anerkennung, ih-
ren Anteil zur Entstethung und Weiterent-
wicklung  von  Software  beitragen
sollen. lk/kuw

PD-Software von Cornelius Bode

Programmname Version Disk-Nr.
Autokost 26 J96
Cassette 39 J35
Catch’em 1.4 J89
Def2Lst 14 J87
DirList 1.4 J87
Explode 3.0 J48
Hupfer 40 J48
Notiz 29 J36
Ram Frei 34 J36
StartUp 33 J36
Volume 1.2 J107
ZPrint 18 J65
Wenn Sie Fragen oder Anregungen ha-
ben, so erreichen Sie den Autor unter fol-
gender Adresse: Cornelius Bode, Sche-
beeksfeld 12, 3057 Neustadt 2

lohnen sich nicht mehr...
Action / Simulationen...

AlteredBeast 29,- Barbarian 2 29,- Bloodwich 39,- Billards 19.-
Bundesliga M. 59,- Captain Blood29,- Colorado
Cloud Kingdom 29,- CarrierCom. 29,- F-16 Falcon 65,- Mission 1 59,-

ChipsChalleng. 69,- CloudKingdom?29,- Elite
Ferrari F. One 39,- Flight of the Intruder 79,-

Lombard RAC 39,- Mig29Fulcrum79,- Lemmings

Ninja Spirit  39,- Ninja Warrior29,- Nitro

Rocket Ranger29,- Starglider 2 29,- Starray
29,- Turrican 2 49,- ZeroGravity9,-
BattleoBritain 79,- TeamYankee 79,- TeamSuzuki69,- XENONZ2 29,-

Power Pack 59,- Turrican

adventures..

29,- Damocles 49 -

59 o E lvira 69 M spannenden Expedition in die digitalen
nﬂ“r°ﬂd Tycoon 89 - Landschaften von OXYD! Sie werden
’ staunen, welche neuen Lebewesen die
69 = Heroes 39 »~ | Evolution seit der letzten Katastrophe

49,- Pacmania 29,-

9.~ Speedball 19,-

hervorgebracht hat...

19,-

...eS geht weiter!

Raubkopien arvm=s

Wie es das Schicksal so will, hat sich in
der wundervollen OXYD-Welt lhres
Ataris erneut eine schreckliche
Katastrophe ereignet. Und wieder ist
grofe Eile geboten, um die Zukunit
dieser einmaligen Welt zu sichern!
Machen Sie sich bereit zu einer weiteren

SPACOLA

der etwas andere Invader...

M “red Als intergalaktischer Handelsreisender
' 'B missen Sie die irdischen Raumstationen
s in den Galaxien mit lebensnotwendigen
LIRS Waren beliefern. An und fir sich ein
i langweiliger Job, wenn da nicht uberall im

Monkeylsland 79,- The Krystal 49,- Indy Adv  59,- Loom
Silicon Dreams29,- Time&Magic 29,- Knight Orc 39,- Lancelot 19,-
GuildoThieves 39,- Chronoquest2 39,- Jinxter 39,- Fish! 29,-

S lier r a GoldRush Black Cauldron ,je 49,-DM
Kings Quest 1,2,3, Codename Iceman, Manhunter San Fr., MotherGoose,

Space Quest 1,2, Conquest of Camelot, Kings Quest 4 je 59,-
Space Quest 3 89,-  Larry 3 79,- Larry Triple Pack 149,-
INFOCOM. ..

Lurking Horror 49,- Beyond Zork 49,- Moonmist 49,- Witness 39,-

Stationfall  49,- Seastalker 29,- Starcross 79,- Suspect 39,-
Hitchhikers G. 49,- Wishbringer 39,- LeatherGod.49,- Zork je 49,-
Spellbreaker 39,- Plundered H. 49,- Trinit 49,- Infidel 59,-

ausfiibrliche Infocom Info (auch fiir PC und C64) anfordern!
InfocomlinvisiClues Losungshilfen je 19, -

Liste gratis, bitte Computertyp angeben. Der Versand erfolgt binnen
48 Std.,soweit am Lager. Versandkosten: Vorkasse 5,-; Nachnahme7,-

Softwareversand U. Wandrer Postf.4 W- 3067 Lindhorst B 05725/5426

i Universum diese glerigen Piraten wéren,
die nichts anderes im Sinn haben, als lhre
8 teuer bezahiten Schmuggelwaren zu
stibitzen. Falls Sie unter diesen
§ Umstanden den Empfang lhres
Rentenbescheides noch miterieben
mochten, sollten Sie sich unbedingt
gegen diese Plagegeister zur Wehr
setzen! Nur gut, dal3 die UNITED GALAXY
POLICE seit einiger Zeit Kopfgelder fiir

JETZT NEU:

Zeitspleloption mit speicherbarer

Bestenlitse: Wer Ist am schnellsten? Piraten ausgeschrieben hat. Wenn Sie also

nun nicht nur die Piratenraumschiffe
zerstoren, sondern anschlieBend auch die
so schiffbriichig gemachten Besatzungen
einsammeln, konnen Sie ein lukratives
Zusatzgeschaft betreiben...

- Zwelspieieroption uber MIDI
oder Modem (ab 1200 Baud)

“ Drehtiiren, Swapsteine, neuartige
Puzziesteine, Boldersteine u.v.m.

OXYD2-Dongleware-Disk 5 DM  spacola-Dongleware-Disk 5 DM
Das Oxyd 2 Buch 60 DM spacola sternenatias 55 DM

(Zum Durchsplelen gller Lendschaften nolwendig.) (Zum Durchsplelen alier Gaiaxien notwendig.)
ISBN 3-528278-03-7, 176 Selten, fadengebunden ISEN 3-928278-01-0, 176 Seiten, tadengsbunden

dongle

Dongleware Verlag Meinolf Schneider
Im Spitzerfeld 30 « D-6903 Neckargemuind ¢ Tel. & FAX (06223) 8740

‘inkd. 14% MwSt *"ink!l. 7% MwSt. Lieferung per Nachnahme oder gegen Vorkasse
Die vollstandigen Disketten sind aulBerdem ab 7.0ktober 91 als PD erhalllich bei
PD-POOL (2273 & 2272) , ST-Cornputer (461 & 462) und Atari-Joumal (J215 & J216)
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Wenn Sie sich nach getaner Arbeit auch einmal entspannen
mochten, dann sollten Sie einen Blick in unsere Spieletests wer-
fen. Mit News, Kurztests und ausfiihrlichen Berichten informieren
wir Sie iiber die Neuigkeiten auf dem Spielesektor.

Die Firma Gremlin Graphics kiindigt recht-
zeitig fiir das bevorstehende Weihnachtsfest
neue Compilations an. ’4 Wheel Drive’ be-
steht aus vier tollen Rennspielen: die bei-
den Motorradrennen ’Team Suzuki’ und
'Combo Racer’, 'Toyota Celica GT4 Rally’
und das rassige Autorennen mit Zwei-Spie-
ler-Modus ’Lotus Esprit Turbo Challenge’.
Letzteres ist auch in der Spielesammlung
'Chart Attack-Volume 1’ vertreten. Aufler-
dem bekommt der ehrliche Kiufer noch
das Hiipf- und Schieflspielchen 'Ghosts And
Ghouls’, aber auch ’James Bond’ und ’'Ve-
nus, The Fly Trap’ geboten. Weiterhin ar-
beitet die Sheffielder Spieleschmiede am of-
fiziellen Game um Formel 1 Konig Nigel

Mansell, das irgendwann im néchsten Jahr
veroffentlicht werden soll.

Die Firma Loriciels arbeitet an einem fu-
turistischen Sportspiel mit dem Titel 'Ad-
renalynn’. Darin stehen sich zwei Teams,
halb Mensch, halb Computer, gegeniiber
und versuchen, eine Stahlkugel ins gegne-
rische Tor zu bugsieren. Aulerdem bringen
die findigen Franzosen noch ’Baby Jo', ein
Spiel mit einem putzigen Schreihals.

Titus Software veroffentlicht bald 'The
Blues Brothers’, ein packendes Hiipf- und
Sammelspiel mit fiinf Levels, haufenweise
aufdringlichen Bildschirmgegnern wie flit-
zende Omis mit Einkaufswagen, herumbal-
lernde Polizisten und Schligertypen. Eben-

Neue Games
fur den ST

falls von Titus stammt das offizielle Spiel
zu den niedlichen Tierchen aus Entenhau-
sen. In 'Duck Tales’ versucht Onkel Dago-
bert, innerhalb kiirzester Zeit mehr Geld
anzuhdufen als sein verhafter Konkurrent
Mac Moneysac. Dazu spekuliert er an der
Borse, lafit seine Neffen nach vergrabenen
Schitzen buddeln oder 14t sie Fotosafaris
im tiefsten Dschungel machen, um die Bil-
der meistbietend zu verhokern. Grafisch ist
‘Duck Tales’ eine echte Augenweide, die
Charaktere sehen haargenau so aus wie die
Figuren aus Comic und Film. Nur leider ist
es mit der Spielbarkeit nicht so weit her.
Der amerikanische Softwareriese Micro-
Prose werkelt an einer neuen Golfsimulati-
on mit farbenprichtiger 3D-Grafik, ver-
schiedenen Kursen und Bodenarten, Handi-
cap-Punktvergabe sowie einer Moglichkeit,
besonders gelungene Schlidge auf Disk zu
speichern. cbo/kuw

Vroom

Mit einem schnitten Formel-1-Gefdhrt tiber
die Piste biigeln, andere Fahrzeuge iiberho-
len, heife Crashs und Boxenstops-Autoren-
nen auf dem Atari ST machen doch immer
wieder Spaf. Wie gut, dal die franzosische
Spieleschmiede Langhor fiir Nachschub
sorgt. In ’Vroom’ haben Fans flitzender
Fahrzeuge gleich eine ganze Formel-1-Sai-
son Gelegenheit, ihr Konnen als Nach-
wuchs-Laudas an Joystick oder Maus unter
Beweis zu stellen.

Ganze sechs Rennen umfait der Wettbe-
werb, die Motoren heulen entweder im ak-
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tionreichen Arcade- oder dem realistische-
ren Grand Prix Modus. Anfinger haben die
Moglichkeit, auf einer Piste ihrer Wahl zu
trainieren oder den Computer bei einer
meisterlichen Demo-Runde zu bewundern.
Der Bildschirmaufbau ist iibersichtlich:
Links oben zeigt der Computer in einer
Ubersichtskarte eine Draufsicht der Piste.
Weifle bzw. schwarze Punkte markieren die
Position von Fahrer und Teilnehmerfeld. In
der rechten oberen Ecke werden High-Sco-
re, die bereits absolvierten Runden und die
verbleibende Spritmenge angezeigt. Tempo
und der gerade eingelegte Gang stehen un-
ten. In diesem Zusammenhang sei noch die
Moglichkeit erwidhnt, tiber das Hauptmenii
auf das in Formel 1 verbreitete Automa-
tik-Getriebe zuriickzugreifen. Den groften

Tot tame (727432
Best [ap 0700400

Monitorausschnitt nimmt selbstverstindlich
die flissige 3D-Grafik des Parkurs ein:
Strducher und Schilder am StraRenrand
werden beinahe stufenlos vergrofert. Eine
Kollision mit der Randbebauung fiihrt nicht
zwangsldufig zum Game Over. Je mehr
Crashs der Rennwagen mitmacht, desto
mehr leidet das Fahrwerk darunter und
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desto ungenauer liRt sich das Fahrzeug
steuern. Neben dem Fahrwerk muff man
sich auch um den Zustand der Reifen sor-
gen und sie gelegentlich auswechseln. Ziel
aller Bemithungen ist es, einen besonders
guten Platz in der Bestenliste zu ergattern.
Im Arcade-Modus entscheiden die Zahl
der uberholten Konkurrenten und die
zuriickgelegten Kilometer iiber den Score.
Wer acht Widersachern den Auspuff zeigt,
kommt in der ersten Runde weiter. Danach
miissen jeweils drei zusitzliche Wagen ab-
gehdngt werden. Im Grand-Prix-Modus
sind die Modalititen hirter: Genau wie in
der Realitit absolviert der Titelaspirant
zunichst eine Qualifikationsrunde, bevor
er im Feld der besten 26 aufs Pedal tritt.
Fiir das Sieger-Sextett winken Weltmeister-
schaftspunkte, die in einer iibersichtlichen
Statistik nach jedem Lauf addiert werden.
Klar, nur gegen Computergegner um die
Wette zu rasen, ist auf die Dauver ziemlich
langweilig. Deshalb haben die findigen
Franzosen auch einen Zwei-Spieler-Modus

eingebaut. Wem es danach geliistet, der
kann einen Kumpel mit einem zweiten
Atari ST und einem seriellen Null-Mo-
dem-Kabel oder einem richtigen Modem
zum PS-Duell herausfordern.

Optisch ist "Vroom’ prima gelungen. Die
Grafik ist schnell; leider zeigt sie wenig De-

Tot Cime 1207764
Best (ap Q0000

tails und bietet lingst nicht so viel Ab-
wechslung wie die von Gremlins ’Lotus
Esprit Challenge’ Aus dem Monitor rohrt
ununterbrochen zwar realistisches, aber
auf die Dauer doch sehr nerviges Motoren-

SPIELE

geheul. Vor einem Jahr hitte mich ’Vroom’
sicherlich vom Sessel gehauen, mittlerweile
hat die Konkurrenz das Game jedoch tech-
nisch iiberholt. Langhor hat zwar solide
Arbeit geleistet, das Spiel macht fiir einige
Stunden tierischen Spaf — Lotus und Lo-
tus 2 sind aber immer noch eine Klasse

besser. cho/kuw
Datenblatt
m Hersteller: Langhor
m Vertrieb: Bomico
Bewertung
Grafik T
Sound P ] &

dee [
Spielniveau NN | O

Darkman

Dem renommierten Wissenschaftler Payton
Westlake spielt das Schicksal iibel mit: We-
nige Stunden zuvor erst gelang ihm die
Herstellung synthetischer Haut. Dummer-
weise hat der geniale Forscher nicht lange
Zeit, sich tber seine Errungenschaft zu
freuen, denn Gangster dringen in sein
Haus ein, stehlen die Erfindung, verwiisten
sein Labor, kidnappen die Verlobte und
iibergieRen den Uberfallenen mit Sdure. Als
Westlake aus seiner Bewuftlosigkeit er-
wacht, beschliefit er, die neue Formel am
eigenen Leib zu testen. In Anbetracht des
spaten Abends tauft sich der neugeborene
Held Darkman, und der Spieler begleitet
sein aktionsgeladenes Abenteuer.

Als erstes muf ein neues Gesicht her!
20 Schnappschiisse von Passanten dienen
als Vorlage. In der ersten Spielsequenz
steuert man deshalb das Zielkreuz einer
Fotokamera tiber den Bildschirm und beti-
tigt mit dem Feuerknopf den Ausloser. Aus
den geschossenen Bildern fertigt der Com-
puter ein neues Gesicht, und der Rache-
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feldzug kann beginnen. In der Lagerhalle
des Gangsterbosses angekommen, wechselt
das Geschehen vom horizontal scrollenden
Priigelspiel zum Jump and Run Game. Uber
Plattformen und Leitern, vorbei an feuer-
speienden Maschinen und unter urplétzlich
herabstiirzenden Mauerstiicken hindurch,
schldgt Darkman sich auf das Dach des Ge-
baudes durch, wo ihn ein Helicopter er-
wartet, der umgehend das Feuer eroffnet.

i
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Schafft es der Held, den Piloten mit einer
Ladung Blei unschidlich zu machen, folgt
eine wilde Verfolgungsjagd mit einem Hub-
schrauber in 3D-Grafik. Wahrend man qua-
si in den Screen hineinfliegt, ballern die
Gegner von der StraRe. Mit der Bordkanone
erwidert man das Feuer. An der Spitze des
gegnerischen Convoys angekommen, war-

tet der Gangsterboss mitsamt der entfiihr-
ten Verlobten.

Handwerklich hinterldt der diistere
Richer einen guten Eindruck. Dazu weni-
ge, aber passende Spezialeffekte sowie eine
stimmungsvolle Melodie. Spielerisch tappt
man bei 'Darkman’ jedoch im Dunkeln: Ab-
wechslungsreiche Level alleine geniigen
nicht, auch der Schwierigkeitsgrad muf
ausgewogen sein. Im Lagerhaus lauern der-
art viele Gefahren, daf selbst JoystickArti-
sten den Kniippel vor lauter Frust in die
Ecke werfen. cbo/kuw

Datenblatt

m Hersteller: Ocean
m Vertrieb: Bomico

Bewertung

Grafik ] 7
Sound N | 6
dee _ —
Spielniveau IR ] §
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OXYD2

Vor einem Jahr haben wir lhnen das Spiel OXYD vorgestelit [1].
Bis tief in die Nacht haben die Atarianer damals vor dem
Computer gesessen und versuchten, die kleine Welt in ihrem
Computer zu retten. Jetzt gibt es 0XYD2, das mehr als nur eine

Fortsetzung ist.

Die Handlung bei OXYD2 ist dhnlich: Wie-
der haben sich alle OXYD-Steine geschlos-
sen, wodurch das Uberleben der kleinen
Welt gefihrdet ist. Der Spieler mufl genau
wie im ersten Teil die Steine durch Bertih-
ren mit seiner Glaskugel wieder oOffnen,
wobei diese aber nur geoffnet bleiben,
wenn zwei Steine mit demselben Symbol
direkt nacheinander beriihrt wurden. Ist
das mit allen Steinen in einer der 100
Landschaften geschehen, konnen Sie sich
an der nichsten versuchen. Genau wie

_i
| i
[

Abb. 1: Die zweite Auflage dieses Spiele-Klassikers hat nichts an

Attraktivitat eingeblBt.

sein Vorgidnger verfiigt OXYD2 iiber je-
weils 100 Landschaften, die allein und 100,
die zu zweit gelost werden konnen.

Evolution

Die Unterschiede zwischen den beiden
Spielen liegen darin, daB sich die Bewoh-
ner der OXYD-Welt weiterentwickelt ha-
ben. Verlassen Sie sich nicht auf Ihr in
OXYD erworbenes Wissen, das konnte
schlimme Folgen haben. Es gibt nun z.B.
eine neue Abart der Shogunsteine, und die
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Puzzlesteine verhalten sich auch nicht
mehr so, wie Sie es gewohnt sind.

Wichtiger jedoch ist die Tatsache, daf
es auch neue Steine, Felder, Gegenstinde
und Bewohner gibt. Sehr gut gefallen ha-
ben mir die Spucksteine, die dem Spieler
zwar ein Leben abnehmen, ihm aber unter
Umstinden die einzige Moglichkeit zum
Weiterkommen bieten. Interessant sind
auch die rotierenden Bolder- und Swapstei-
ne oder der Zauberstab.

Gummibander
und Jojos

Am schonsten sind je-
doch die Gummibinder,
die es ebenfalls in den
unterschiedlichsten Vari-
anten gibt. Einmal hingt
Ihre Glaskugel an einem
Gummiband, ein an-
deres Mal ist ein Jojo mit
einem Gummiband an
der Kugel befestigt. Die
Auswirkungen auf die
Steuerung sind anfangs
schwer einzuschidtzen, hier hilft nur eine
Menge Ubung. Bevor wir Thnen den SpaR
am Spielverlauf verderben, erwihnen wir
hier lieber, daff OXYD2 nicht nur iiber
MIDI-Kabel sondern auch iiber die serielle
Schnittstelle und damit auch per Modem
mit zwei Spielern gespielt werden kann.
Eine weitere neue Option ist die Mog-
lichkeit, einen bekannten Level auf Zeit zu
spielen. Wenn eine entsprechende Zeit er-
reicht wurde, konnen Sie Ihre Initialen
eingeben und erhalten einen Code, mit
dessen Hilfe Sie beweisen konnen, wirklich

die angegebene Zeit gespielt zu haben. Da-
zu geniigt ein Anruf beim OXYD-Seelsorge-
telefon, wo Sie diesen Code, den Level und
die Zeit angeben und das Ergebnis — so-
fern es korrekt ist — bestitigt bekommen.

Super-Sound

OXYD?2 verfiigt iiber eine fetzige Titelmusik
von Jiirgen Piscol, der auch schon beim
Vorginger fir diesen Part verantwortlich
war. Die Gerdusche wihrend des Spiels
sind wirklich horenswert und hinterlassen
zusammen mit der Grafik einen sehr guten
Eindruck.

Vertrieben wird OXYD2 nach dem sel-
ben Konzept wie sein Vorginger: Die Soft-
ware darf frei kopiert werden, die ersten
zehn Levels sind ohne weiteres spielbar.
Danach benoétigen Sie jedoch das OXYD2-
Buch.

OXYD2 ist wieder ein kleines Meister-
werk aus der Feder von Meinolf Schneider,
das sich durch die brillante Steuerung und
den unglaublichen Ideenreichtum auszeich-
net. Es lduft auf Atari ST, STE und TT,
nutzt die vorhandene Hardware jeweils op-
timal aus und ist mindestens genauso kniff-
lig wie sein Vorginger. lk/kuw

Literaturhinweis: [1] Lars van Straelen, OXYD, Atari
PD Journal 11/90, S.82

0XYD2

Datenblatt

m Das OXYD2 Buch ist erhdltlich bei:
Dongleware Verlag, Meinolf Schneider, Im
Spitzerfeld 30, W-6903 Neckargemind,
Tel. (06223) 8740, Preis: DM 60-

m OXYD2 befindet sich auf der Diskette J215
des Atari Journals, OXYD auf J85.

Bewertung

Grafik | 8
Sound I | &
Idee L m
Spielniveau NN | ©
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Spacola

Zeitgleich mit dem ebenfalls in dieser Ausgabe besprochenen
OXYD2 bringt der Dongleware Verlag ein weiteres Spiel heraus:
Spacola. Ganz im Gegensatz zu den Murmeleien, die man sonst
von Meinolf Schneider gewohnt ist, handelt es sich hierbei um
ein Spiel, dessen Handlung im Weltraum stattfindet.

Bei Spacola iibernehmen Sie die Rolle eines
intergalaktischen Hindlers, der Raumstatio-
nen mit lebenswichtigen Giitern versorgen
will, um sich damit eine Menge Geld zu
verdienen. Zur Verfiigung stehen Thnen ein
Raumgleiter vom Typ Spacedes sowie meh-
rere Kredite beim Handler, mit denen Sie
im Falle eines Falles einen neuen Gleiter
erwerben konnen.

Piraten im All

Mit dem Raumgleiter machen Sie sich auf
den Weg, nicht ahnend, daf iible Piraten
die Galaxien unsicher machen. Doch schon

SR T (O BN ST T B R A P

prise-Freaks.

bald tauchen sie auf, greifen den Spacedes
an und es heiflt, sich zu verteidigen und
Leben und Waren zu schiitzen. Einige der
Piraten nehmen Ihnen Waren ab, wenn sie
Ihr Raumschiff beriihren, und versuchen,
damit zu entkommen. Wer dann nicht
schnell reagiert, sieht seine Ladung in die
Weiten des Weltraums entschwinden. Ein
gezielter Schul wirkt hier oftmals Wunder,
denn dann treiben sowohl die Ladung als
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Abb. 1: Spacola ist ein Weltraumabenteuer nicht nur fir Raumschiff-Enter-

auch der Pirat im Raum und lassen sich ei-
nigermafien bequem einsammeln.

Sie sollten ubrigens nicht vergessen,
den feindlichen Piloten einzusammeln,
denn wenn Sie ihn zusammen mit Threr
Ladung bei einer Raumstation abliefern,
wird Thnen das Kopfgeld in Spacedollars
ausgezahlt. Trotzdem sollte man das Ziel
des Spiels immer im Auge behalten, nim-
lich die Belieferung der Raumstationen.

Dongleware

Auch Spacola ist — wie schon OXYD — ein
Dongleware-Produkt, d.h. Sie benotigen
zur Bewiltigung einen
Zusatz, der in Form ei-
nes Buchs vorliegt: dem
Spacola Sternenatlas.

Ein einzelnes Spaco-
la-Spiel findet in einer
bestimmten Galaxie
statt, zu der es im Ster-
nenatlas jeweils eine ei-
gene Tabelle gibt. Der
Sternenatlas ist iiber 150
Seiten stark, und es be-
finden sich auf jeder
Seite drei dieser Tabel-
len, womit Sie sich aus-
rechnen konnen, dafl es
sehr viele unbekannte Galaxien zu erfor-
schen gibt.

Jede Galaxie selbst ist in 64 verschie-
dene Sonnensysteme aufgeteilt, diese wie-
derum in 256 Sektoren. Ohne den Sternen-
atlas sind Sie also aufgeschmissen, denn
nur in diesem finden Sie die genaue Positi-
on der Raumstationen, die Sie beliefern
sollen. Das Problem dabei ist nicht, eine
Raumstation zu finden, der Nachteil ist

P

SPIELE

nur, daf sie alle gleich aussehen und fast
alle den Piraten gehoren.

Nutzliches Allerlei

Wurde die gesuchte Raumstation schliefl-
lich gefunden und mit mindestens einer
Ware beliefert, stellt der ST eine Abrech-
nung auf, in der die einzelnen Posten auf-
gefilhrt werden. Davon wird sogar noch
die Einzahlung fiir die Rentenversicherung
abgerechnet!

Wenn die Abrechnung vorgenommen
wurde, besteht die Moglichkeit, sich ein
neues Sonnensystem in derselben Galaxie
auszusuchen, in der als nichstes eine
Raumstation beliefert werden soll. Am En-
de von Spacola winkt dann der Rentenbe-
scheid und der Eintrag in die Besten-Liste.

Auch Spacola weist die gleiche hohe
Qualitdt wie OXYD2 auf. Gute Sounds und
eine ansprechende Grafik mit niedlichen
Animationen sorgen fiir ein gutes Gesamt-
bild. Das Spiel lduft nur in monochromer
Auflosung, dafiir auch auf Grofbildschir-
men. Die Titelmusik stammt einmal mehr
von Jiirgen Piscol. Spacola beweist, dal aus
Meinolf Schneiders Tastatur nicht immer
nur Murmeln kommen miissen. lk/kuw

Datenblatt

m Der Spacola Sternenatlas ist erhaltlich bei:
Dongleware Verlag, Meinolf Schneider, Im
Spitzerfeld 30, W-6903 Neckargemiind,
Tel. (06223) 8740, Preis: DM 55-

m Spacola befindet sich auf der Diskette
J216 des Atari Journals.

Bewertung
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dteuern sparen mit

STeuer Tax 91

Das unentbehrliche Programm zur richtigen Berechnung der Lohn- und
Einkommmenssteuer (mit den neuen 91er Vorschriften) fur alle Steuer-
zahler mit einem ATARI ST-Computer
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Version 2.91 Version 3.91 Update Service
Lauft voll unter GEM, mausge- Mandantenfihig. Alle Merkmale Steuer Tax-Besitzer erhalten die
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Eingabe an Steuerformulare lich mit einer Datenbank, dadurch Rucksendung ihrer registrierten
angepaBt, Auswertung auf Monitor mandantenfhig.Pro doppelsei- Originaldiskette zum Preis von
oder Drucker, mit vielen Hilfen, so tiger Diskette kénnen ca. 250 35,-- DM zuziglich 6,-- DM
daB auch der Laie mit seinem Mandanten abgespeichert werden, Versandkosten. (Dig Lieferung er-
ATARI schnell und miihelos seine auf 20 MB Harddisk ca. 6.600 ! folgt nur gegen Ubersendung
Steuer berechnen kann. Alle Die Version 3.91 eignet sich be- eines Schecks in Hohe von 41,
Eingaben und Auswertungen sonders -aber nicht nur- fir DM). i
konnen abgespeichert und spater Steuerberater, Lohnsteuervereine,
wieder autgerufen werden. Die Buchfiihrungshelfer, Versicherungs DM 35.-—
Version 2.%1 ist %et;.:igget :i]r deg ver’:_lr?ter, ugsw. Deéri]ber I_'hinaus .
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PC/ AT Speed . GewuBlt wie
Aus dem Inhalt: PC/AT-Speed
GewuBt wie
- Das Betriebssystem MS-DOS - Perfekte Installation
- Einbau von PC/AT-Speed - MS-DOS aut dem ATARI ST
- Installation der System-Software - Tips und Tricks
- Apassung des DOS-Betriebssys-
tems (DOS 3.3 und 4.0) Hardcover
- Arbeiten mit MS-DOS ISBN 3-923250-95-9
- Tips und Tricks beim Umgang Bestell-Nr. B-450
mit Emulatoren
- Ausblick auf kiinftige Weiterent-
wicklungen DM 49,—
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H e ’ m Ver Ia g PC/AT-Speed Buch a 49-DM CH-5415 Rieden-Baden
. Name, Vorname in Osterreich:
Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt-Eberstadt = Strabe, Hausnr. Reinhart Temmel
Tel.: 0 6151/5 60 57-58 PLz, on Stuulienstr. 4
FaX: 0 61 51 / 5 60 59 zuzuglich Versandkosten DM 6,— Ausland DM 10,—, unabhangig von der bestellten Stiickzahi A-5020 Salzburg




M.U.D.S.

Gemeiner, ekliger, dreckiger Sport — das bedeutet die omindse
Abkiirzung ’M.U.D.S.. DaBl dem auch so ist, beweist das Spiel mit
jedem seiner Features. Es wird bestochen, geschachert, gepril-
gelt und gegaunert. Kein Wunder, wenn die Sportsleute allesamt
Straflinge unterschiedlichster galaktischer Rassen sind.

Dem Spieler wird die Freude zuteil, aus
dem ungehobelten Haufen eine siegesver-
dichtige Mannschaft zu machen. Erklirtes
Ziel ist nichts geringeres, als den goldglin-
zenden Pokal des Landes Ghold zu gewin-
nen. Bevor die spielerische Entscheidung
im Stadion fallt, gilt es, einiges zu organi-
sieren. Zunichst wird eine Mannschaft auf-
gestellt. Dabei mufl der Manager dariiber
im Bilde sein, welche Gattung Wesen sich
fir welche Position im Spiel eignet. Auf-
grund ihrer recht merkwiirdigen Korper-
formen und -proportionen gibt nicht jeder
einen guten Stiirmer ab. Fir diesen Job
sucht man moglichst eine Rasse wie die
Warklongs aus, deren Korper so aerodyna-
misch wie eine Flugzeugnase geformt ist.

T LA S Y S W, D NS e . .

Abb. 1: Das Spielfeld von M.U.D.S.

Klar auch, daf die turmlangen Typen
als Strategen eingesetzt werden, wenn sie
nur ein Finkchen Grips im Turmzimmer
haben. Knubbelig-stimmige Rassen setzt
man indessen als Kampfmaschinen ein —
schlieglich ist das Spiel ja so brutal wie der
Name es suggeriert. Doch der grofle Tag ist
noch nicht da. Im Vorfeld mufl die Strif-
lingsmannschaft erst in allen vier Teilen
von Ghold als Spielsieger hervorgehen.
Dem Manager qualmt der Kopf: Er mufl Un-
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terkiinfte organisieren, weil es moralische
Minuspunkte gibt, falls die schweren Jungs
in der Gosse pennen. Gleichzeitig soll er
darauf achten, dal die Vereinskasse nicht
ganz geleert wird. Falls dieser Fall doch
eintritt, klickt der managende Spieler das
Bank-Icon der Stadt an und informiert sich
tiber zinsgiinstige Kredite. Wenn auch die
Bank nicht mehr mitmacht, bleiben nur
noch die Geldhaie mit ihren horrenden
Zinsen.

Ohne Moos nichts los

Ohne Flocken geht gar nichts. Womit sollen
sonst gegnerische Spieler bestochen wer-
den, damit sie etwas trantutiger spielen als
sonst? Womit soll die Medizinmannrech-
nung beglichen werden, wenn Spieler der
eigenen Mannschaft demoliert sind? Zudem
kauft und verkauft der Manager am Skla-
venmarkt Spieler der unmoglichsten Ras-
sen, um auf den Tag X vorbereitet zu sein.
Die derben Striflinge brauchen im ibrigen
auch etwas psycholgische Unterstiitzung,
und heben ganz gern mal einen Krug Ger-
stensaft. Mit Bier versucht man auch, ge-
gnerischen Spielern die Zunge zu losen
und etwas iiber ihre Strategie zu erfahren.
Bier reicht indessen nicht, wenn der
froschgesichtige Schiedsrichter beim Pokal-
spiel mal im rechten Moment weggucken
soll. Dann steht noch der Gang zum Wett-
biiro an, wo wieder ein paar Geldscheine
auf den Sieg der eigenen Mannschaft ge-
setzt werden. Ja, und irgendwann ist der
Tag des Pokalspiels.

Die intergalaktische Schickeria setzt ihre
gewagtesten Hutkreationen auf, die Rowdys
wappnen sich mit Bier und Geschossen,
und der Manager fiihrt seine Schiitzlinge

ins Stadion. Schnell geht er im Geiste noch
mal durch, ob er auch alle bestochen hat.
Hat er vielleicht vergessen, den Ball zu be-
stechen? Der Ball ist nidmlich ein kleines
gepanzertes Urvieh, das sich in zusamenge-
rolltem Zustand treten lassen muf, bis es
im Tor der Kontrahenten liegt.

Das Tor ist ein Eimer. Verstindlich, daf
die getretene Ball-Kreatur sich iiber ein Ta-
schengeld freut. Der Schiedsrichter, der
das weitere Spiel mit einer speziellen Sym-
bolsprache steuert, gibt das Signal zum An-
stoR. ’Spiel’ ist fast der falsche Ausdruck
fiir das, was sich jetzt auf dem Rasen er-
eignet. Es ist mehr so eine Art Gladiatoren-
kampf. Letztlich soll der lebendige Ball in

Abb. 2: Die Starken und Schwachen des Spielers.

dem gegnerischen Eimer landen. Wie das
geschieht, ist egal.

Endstand

'M.UD.S’ ist ein wildes, aber sehr gutes
Spiel. Es bietet sogar die Moglichkeit, sich
wahlweise ganz auf die strategischen oder
spielerischen Aspekte zu konzentrieren.
Gesteuert wird komfortabel mit Maus und
Meniis. Ein Zwei-Spieler-Modus wire die
Spitze der Perfektion gewesen.  cbo/kuw

Datenblatt
m Hersteller: Rainbow Arts
m Vertrieb: Rushware
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Convert

Ein hilfreiches Utility zur Umwandlung von
Grafikformaten. Hiermit konnen auch Farb- in
Monochrombilder konvertiert werden.

SO 11, Convert (f & s/w), DM 15,-

Disketten aus der Sonderserie
SO 1 TTL-Bausteine fiir ST Digital DM 15,-
SO 2 CMOS-Bausteine DM 15,-
SO 3 Pipeline (s/w) DM 15,-
SO 4 Emula 6 (f&s/w) DM 15 -
SO 5 Qoops (s/w) DM 15,-
SO 6 Lottokat (f&s/w) DM 15,
SO 7 e
SO 8 Sport (s/w) DM 15,-
SO 9 BuTa ST (f&s/w) DM 15,-
SO 10 DiskMainEntrance (s/w, IMB) DM 15 -
SO u Convert (f&s/w) DM 15,-
SO 12 That’s Literatur DM 15,-
SO 13 ST Utilities (f&s/w) DM 15,-
SO 14 ST Code (f&s/w) DM 15,-
80 15 ST Look (f&s/w) DM 15,-
SO 16 ST Element (s/w) DM 15,
SO 17 ST Biorhythmus (f&s/w) DM 15,-
SO 18 ST Etikett (s/w) DM 15,-
SO 19 ST Tastatur (f&s/w) DM 15,
SO 20 ST Boot (f&s/w) DM 15,-
SO 21 Cauchy (s/w) DM 15,-
SO 22 Fractals Il (s/w) DM 15,-
SO 23 ST Typearea (s/w) DM 15,-
SO 24 Elektrolex (s/w) DM 15,-
SO 25 Lohntiite (s/w) DM 15,-
SO 26a+b ELT Designer (f) DM 20,-
SO 27 Film ST (f&s/w) DM 15,-
SO 28 a+b Alchimist ST (s/w) DM 20,-
SO 29 Disk Strcamer (f&s/w) DM 15,-
SO 30 Quantum ST (s/w) DM 15,-
S0 31 ST Newton (s/w) DM 15,-
SO 32 Air-Rifle (s/w) DM 15,-
SO 33 MID}-Paket 1 DM 15,-
SO 34 Mezzoforte (s/w) DM 15,-
SO 35 Kfz-ST (s/w) DM 15,-
SO 36 TOP-SPS (s/w) DM 15,
SO 37 Ashita (s/w) DM 15,-
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Wir machen Spitzensoftware preiswert!

Die unter dem Namen Sonderserie vom Heim
Verlag veroffentlichten Programme wurden un-
ter den Kriterien Leistungsfihigkeit, Unterhal-
tungswert und Zuverldssigkeit ausgesucht und
sind auch fiir den professionellen Einsatz ohne
Einschrinkung verwendbar. Obwohl die Pro-
gramme der Sonderserie den iiblichen Copy-
right-Bestimmungen unterliegen und nicht
Public Domain sind, belduft sich der Verkaufs-

DiskMainEntrance

DME ist ein Diskettenmonitor mit integriertem
Assembler/Disassembler und vielen Funktionen
zum Andern eines Directory, der FAT oder des
Bootsektors. Wie der Programmname schon
sagt, ist DME der Haupteingang zu den Datenbe-
reichen einer Diskette. Funktionstasten sind frei
belegbar, komplette Disketten konnen optimiert
werden, File- und Sektormodus zum getrennten
Bearbeiten von Dateien oder Sektoren.

S0 10, DiskMainEntrance (s/w, 1 MB), DM
15,-

/R DISK_EDIT E0IT WATRS DEFS XTI OUTPUT _FICE
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ST Boot

ST Boot iiberwacht die Ausfilhrung von Pro-
grammen aus dem AUTO-Ordner und das Laden
von Accessories. Bis zu 42 Programme und 42
Accessories konnen vom Anwender nach dem
Starten des Computers aktiviert oder deaktiviert
werden. Zusitzlich konnen Sie unter 12 ver-
schiedenen DESKTOP.INF-Dateien auswihlen,
die Sie sich zuvor beliebig erstellen konnen. Mit
ST Boot wird auch das Laden des Kontroll-
feld-Accessories iiberfliissig, denn es wird auto-
matisch gemidf den Einstellungen in der
DESKTOP.INF-Datei die Tastaturempfindlichkeit
und -wiederholrate eingestellt.

S0 20, ST Boot (f & s/w), DM 15 -

preis fiir eine Diskette auf nur 15,- DM. Diesen
unglaublich giinstigen Preis fiir gute Software
konnen wir nur durch unser einfaches Ver-
kaufskonzept aufrechterhalten, indem wir auf
die sonst iibliche aufwendige Verpackung ver-
zichten. Zu jedem Programm finden Sie natiir-
lich eine ausfiihrliche deutschsprachige Anlei-
tung auf der Diskette.

ST Code
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Anmerkung: Der Verschliisselungsalgorithmus
von St-Code ist etwas komplexer als dieses Beispiel

Mit diesem Datenverschliisselungsprogramm las-
sen sich beliebige Dateien vor unberechtigtem
Zugriff schiitzen. Mit Hilfe eines frei wihlbaren
PaRwortes wird es fiir Unbefugte praktisch un-
moglich, die urspriingliche Datei ohne Kenntnis
des Codes wiederherzustellen.

ST Code arbeitet dabei sehr rasch. Eine Datei
mit 300.000 Bytes Linge wird in rund 7 Sekun-
den (je nach Speichermedium auch schneller,
z.B. bei Verwendung einer RAM-Disk) codiert.

SO 14, ST Code (f & s/w), DM 15 -

Update: Lottokat 2.3

Lottospieler aufgepafit — mit dem Programm
Lottokat bekommen Sie die optimale Unterstiit-
zung zum Ausfiillen von Lottoscheinen. Das
Programm beherrscht das Samstags- und
Mittwochslotto sowie das richtige Ausfiillen von
Normal- und Systemscheinen mit Voll- oder
VEW-System. Umfangreiche Statistikfunktionen
geben eine Gesamt- oder Jahresiibersicht. Jetzt
auch mit einer Datenbank fiir die gespielten
Normalscheine inklusive einer Gewinnanalyse.
Enthalten sind alle Gewinnzahlen der Samstags-
und Mittwochsziehungen bis Anfang Ok-
tober 1991.

SO 6, Lottokat 2.3, (f & s/w), DM 15,-
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Air-Rifle

UEREIN: Schotzunveroin

| BEZIRKSLIGA
—————————
3¢ ¢fs Y : L*2 31
q":

ERGEBNIS: 54

SCHUSS --> Beliebige MAUSTAST

HEIHVEREIN: () Schutzengllde Bilk 0047 |
GASTVEREIN: () Schlitzepveretn

BEZIRKSLIGA - Mktuelle Paarmng:

Um keine Miverstindnisse aufkommen zu las-
sen: Wir sind selbstverstindlich gegen jegliche
Art von Krieg! In Air-Rifle wird zwar scharf ge-
schossen, die Ziele sind jedoch nur einfache
Ring-Scheiben, wie sie in jedem Schiitzenverein
vorkommen. Bei diesem Spiel handelt es sich
um die Simulation eines Wettkampfes mit einem
Luftgewehr. Sie treten in einer Liga fiir Thren
Schiitzenverein an und versuchen die Deutsche
Meisterschaft fiir sich zu entscheiden.

SO 32, Air-Rifle 1.2 (s/w), DM 15,-

Lohntiite

Das erfolgreiche Programm Lohntiite ist jetzt
schon in der Version 1.8 erhiltlich. Es wurde
griindlich uberarbeitet und an die seit dem 1.
Juli bestehende Situation (befristeter Lohnsteu-
erzuschlag) angepaflt. Die Steuerparameter
(Freibetrage, Hochstbetrige und Pauschalbetra-
ge) konnen Sie bequem 4ndern und in einer Da-
tei abspeichern. Desweiteren konnen Sie nun
beliebig viele Benutzerdateien anlegen. Im Lie-
ferumfang weiterhin enthalten sind die Mo-
nats-Lohnsteuertabelle, die Jahres-Grundtabelle
und die Jahres-Splittingtabelle.

SO 25, Lohntiite (s/w), DM 15,-

Versandbedingungen

Im Anschluff an jede Programmbeschreibung
finden Sie die zugehorige Bestellnummer fiir
die jeweilige Diskette. Die ersten beiden Buch-
staben ’SO’ sind ein Kiirzel fiir die Sonderserie
und miissen bei der Bestellung immer mit an-
gegeben werden. Zu dem Verkaufspreis von
DM 15,- fiir eine Diskette der Sonderserie ad-
dieren Sie bitte die Versandkosten.

Versandkosten

Die Versandkosten betragen DM 6,- (Ausland
DM 10,-). Ab einer Bestellung von 5 Disketten
entfallen die Versandkosten. Dies gilt auch in
Kombination mit einer PD-Bestellung!

Zahlungsweise

Den filligen Betrag konnen Sie entweder per
Vorauskasse begleichen (generell bei Auslands-
bestellungen) oder per Nachnahme zuziiglich
der NN-Gebiihr von DM 4,- (generell bei tele-
fonischer Bestellung).
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Kfz-ST

.

Ganz gleich, ob Sie nun ein absoluter Steuerlaie
oder ein ausgefuchster Profi sind, das vorlie-
gende Programm Kfz-ST ist fiir Sie als Steuer-
zahler eine interessante Sache, dient es doch
zur Ermittlung der Kfz-Kosten fiir die Steuerer-
klirung. Kfz-ST hilft auf komfortable Weise
beim Sparen von Lohn- und Einkommensteuer
und ist besonders interessant fiir Gewerbetrei-
bende und Freiberufler, die ihr Fahrzeug zu we-
niger als 50 Prozent betrieblich nutzen.

SO 35, Kfz-ST (s/w), DM 15,-

Neue Software
braucht das Land!

Mochten auch Sie Thr Programm in der
Sonderserie des Heim Verlages veroffentli-
chen, so erfahren Sie niheres unter der
Rufnummer (06151) 56057 oder 595946.
Ihre Ansprechpartner sind Herr Arbogast
und Herr Bernhard.

Neu: TOP-SPS Simulator
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Mit dem vorliegenden Programm ist es moglich,
SPS-Programme in der Programmiersprache
STEP 5 einzugeben und anschliefend als Simu-
lation zu starten. Optional ist die grafische Aus-
gabe eines Kontaktplans moglich. Die Simulati-
on verarbeitet bis zu 65 unterschiedliche Opera-
tionen, wie zum Beispiel Verkniipfungs-, Zihl-,
Lade-, Speicher- und Transferoperationen. Es
konnen 128 Ein- und Ausginge, 128 Merker und
Zihler sowie 64 Zeitstufen verwaltet werden.
TOP-SPS wurde vollstindig in Assembler pro-
grammiert und erreicht durch interrupt-gesteu-
erte Zeitstufen eine hohe Genauigkeit.

SO 36, TOP-SPS Simulator (s/w), DM 15 -

Fractals 111

Das Programm berechnet Vergroferungen der
Mandelbrot- und Juliamenge auf dem Atari ST
und TT in allen Bildschirmauflosungen. Die
zeitkritischen Programmteile wurde in Maschi-
nensprache geschrieben, was eine hohe
Rechengeschwindigkeit ergibt. Unterstiitzt wer-
den auBerdem Grafikerweiterungen, wie zum
Beispiel OverScan, MegaScreen und Grofbild-
schirme. Fertige Bilder konnen durch Anderung
der Farbzuordnung und in zwei- bzw. drei-
dimensionaler Grauraster-Darstellung mit bis zu
32 Graustufen beliebig variiert werden, da das
Programm die berechneten Tiefenwerte jedes
Bildpunktes abspeichert.

gl 1d-Info elp
Bild loschen Delete
Bild zentrieren

Bild invertieren
Hardcopy

Screen lboschen Clr

B Einstellungen AE
01' Optimierungen Ap
W freier Speicher u

Zur Grafikausgabe stehen Druckertreiber fiir 9-
und 24-Nadeldrucker zur Verfiigung. Es konnen
Bilder mit bis zu 2 Millionen Bildpunkten auf
dem Drucker oder in eine  Datei ausgegeben
werden. Dreidimensionale Darstellung als ’See’
oder ’'Gebirge’ mit beliebiger Einstellung des
Neigungs- und Drehwinkels.

SO 22, Fractals III (s/w), DM 15,-

Neu: Ashita

Sie suchen einen guten Vokabeltrainer und
mochten dafiir nicht Thr Konto plindern? Kein
Problem: Ashita ist eine einfach zu bedienende
Alternative. Der Vokabeltrainer Ashita wird be-
reits mit einigen tausend Vokabeln fiir die Spra-
chen Franzosisch, Spanisch und Latein ausgelie-
fert. Die Abfrage geschieht in einzelnen Lektio-
nen, die je nach Lernerfolg beliebig wiederholt
werden konnen. Zur Verwaltung der Vokabeln
stehen zahlreiche Worterbuchfunktionen zur
Verfugung, die auch ein nachtrigliches Erwei-
tern des Datenbestandes ermoglichen. Ashita
liuft auf den ST- und STE-Modellen sowie auf
dem Atari TT.

I8 von 794808 moglichen. 995714 frei,

ahln hisher:

| Destsche UVokabel:

__hauchen -
Stamnform 1:

Fremdsprachige Vokabel:
_ spirarell
Stanform 1:
spire
Stamfora 1:
sphravt
Stamnforn 1:
spiratun
Beschlecht:

Stamform 2:
Stamnform 3:
| Geschlecht:
| Bedestung 2:
atmen

Hedeutung I:
! leben

Bedeutung 2:

Bedeutung 31

SO 37, Ashita (s/w), DM 15,-
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SOFTWARE

Virtuell gesehen

Seit kurzem bietet das Hamburger Softwarehaus SciLab, bisher
hauptsachlich bekannt durch SciGraph, eine Reihe kleiner, aber
feiner Tools an. BigScreen Il und Spex, zwei Programme, die aus-
schlieBlich im Kombipack zu haben sind, haben wir fiir Sie unter
die Lupe genommen.

BigScreen II simuliert auf einem ST, TT
oder STE einen Grof3bildschirm. Es wird
dabei nicht etwa die tatsichliche Auflosung
erhoht oder der Bildschirm vergroflert (das
kann eine Software auch prinzipiell nicht),
sondern lediglich dem Betriebssystem ein
groferer Bildschirm vorgegaukelt. Nach
dem Start des Programmes im AUTO-Ord-
ner erscheint der GEM-Desktop wie ge-
wohnt. Ungewohnte Reaktionen zeigt das
System erst, wenn der Mauszeiger einem
der Bildschirmrinder zu nahe kommt:
Dann nédmlich rutscht der sichtbare
Bildausschnitt in Richtung des Mauszeigers.
Durch Hin- und Herbewegen des Mauspfei-
les ldRt sich also der gesamte Bildschirm
hdppchenweise "abfahren’.

Speicherhunger

Die GroRe des virtuellen Bildschirms ist
durch ein Accessory (oder ab TOS 2.05 mit
Hilfe eines CPX-Modules fiir das modulare
Kontrollfeld) einstellbar. Je nach Speicher-
bestiickung und Rechner-Performance
wihlt man hier Breite und Hohe. Der virtu-
elle Bildschirm belegt natiirlich allerhand
Speicher: Wer einen 1280 mal 960 Punkte
groen Bildschirm emulieren mochte, der
sollte etwa 170 KByte (fiir BigScreens Pro-
grammcode und den Bildschirmspeicher)
iibrighaben. Leider werden Anderungen
der virtuellen Auflosung nicht sofort
beriicksichtigt; erst nach dem Wechseln
der Bildschirmauflosung oder einem erneu-

/N Datel Edit Block Format Attribute Korrektur Graphik Hilfe
A:\GDOS,__\GDOS.DOC
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Mas um alles In der Melt ist GDOS?

KONTROLLFELD.
SPEX 2.82 =
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GD0S ("Graphics Device Operating Systen™) ist ein Teil des
Betriebssystems,loenauer: des UDI ("Virtual Device Interface).
fllerdings handelt es sich beim GDOS um einen recht eigenartigen
0S-Part: wahrend Atarl das komplette Betriebssystem (und
dariiberhinaus noch den Desktop, ein eigenstdndiges GEM-Programm)
in die DS-ROMs Ubernahm, blieb GDOS aufen vor: nur ein
verstinmelter Rest fand Eingang in die ROMs, so enorm in den
Funktionen beschnitten, daf von einem "echten” GDOS keine Rede
mehr sein konnte. So blieb GDOS Immer ein Zusatzprogramm, das
recht umstdndlich im AUTO-Ordner installiert merden muPte und
das ROH-Betriebssystem ergidnzte.

_ System-Statistik
T0S Version: 82,85
TOS Datum: 85.12.1990
[ Freies ST-RAM: 183642

VOM LAURTNT FROBSMER

~ Einstellungen —=

| BJ Sténdig vergrifern
| Mauszeiger mitvergrofern
{2 Fenster runden
[ Ubergriifen vermeiden

GDOS ("Graphics Device Operating System") ist ein Teil ﬁ
Betriebssystems, genauer: des VDI ("Virtual Device Inte
Allerdings handelt es sich beim GDOS um einen recht eig
0S-Part: wahrend Atari das kunplette Betriebssystem (un
dariberhinaus noch den Desktop, ein eigenstandiges GEM-
in die 0S-ROMs _iibernahm, blieb GDOS aufen vor: nur ein_
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Abb. 1: BigScreen Il gaukelt dem System einen groBeren Bildschirm vor.

112

ten Booten werden die Anderungen iiber-
nommen. Das stort jedoch nicht weiter,
zumal man — hat man einmal 'seine’ Auf-
losung gefunden — nur selten an den Auf-
losungswerten drehen wird.

Das Verschieben des Bildschirmaus-
schnitts vollzieht sich auf dem ST prinzip-
bedingt nicht ganz ruckelfrei: Ein feineres
Scrolling kostet beim ST sehr viel Rechen-
zeit. Und da man bei BigScreen hauptsich-
lich darauf geachtet hat, dal das System
nicht wesentlich verlangsamt wird, muf
dieser Schonheitsfehler in Kauf genommen
werden. Anders die Lage auf einem STE:
Da dieser Rechner von Haus aus sowohl
horizontales als auch vertikales Softscrol-
ling unterstiitzt, gleitet das Bild sanft um-
her, ohne dafl der Rechner merklich ver-
langsamt wiirde. Ein TT bietet leider nur
ein vertikales Softscrolling, dementspre-
chend ist auch hier ein leichtes Ruckeln
unvermeidbar.

Die Spreu vom Weizen

BigScreen arbeitet mit allen sauber ge-
schriebenen GEM-Programmen zusammen.
Das ist zwar eine ziemlich schwammige
Aussage, aber genauer kann man’s nicht
fassen. Um einige der getesteten Program-
me zu nennen: Ist Word Plus, Turbo C,
Pure C, DRI-RCS, Interface, SciGraph, Adi-
mens, Phoenix, SCSI Tool, Edison, 7UP,
Rufus, Lattice C, Devpac, NVDI und selbst-
verstindlich alle GDOS-Versionen inklusive
FSMGDOS — sie alle halten unter BigScreen
souverin Kurs. Zu unserer eigenen Uberra-
schung arbeiteten auch der EasyRider (in
der 030-Version) und Guck problemlos mit
BigScreen zusammen. Probleme bereiteten
dagegen erwartungsgemifl Omikron.Basic,
GFA-Basic, Flash, STAD, SysMon, der
GFA-Assembler und TurboAss.

Abschliefend bleibt festzuhalten, daf
BigScreen sowohl konzeptionell als auch in
der Ausfiihrung tiberzeugt. Wem Grofbild-
schirme noch zu teuer sind, dem wird Big-
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Screen sicherlich eine wertvolle Hilfe sein.
Insbesondere macht die Arbeit in der nied-
rigen TT-Auflosung (256 Farben) unter Big-
Screen erst richtig Spa — schlielich kon-
nen endlich 256 Farben in einer nahezu
beliebigen Breite und Hohe dargestellt wer-
den — 1280 mal 960 Pixel bei 256 Farben
macht wahrlich Freude!

Eier mit Spex

Spex ist ein Druckerspooler. Sie werden si-
cherlich schon einmal das Problem gehabt
haben, daf Sie ein lingeres Dokument aus-
drucken mufiten. Auf einem Atari-Laser-
drucker geht das zwar einigermafien
schnell, wenn der Drucker jedoch iiber die
Parallelschnittstelle angeschlossen wird,
dauert es recht lange. Der Grund: Jede zu
druckende Zeile wird einzeln zum Drucker
ubertragen. Sobald eine ganze Zeile (Grafik
oder Text — beides unterscheidet sich nur
in der Menge der Daten) iibertragen wur-
de, beginnt der Drucker mit der Ausgabe.
Wihrend also der Druckkopf wandert,
wartet der Computer darauf, weitere Daten
an den Drucker senden zu konnen. Dazu
fordert der Drucker ihn aber erst dann auf,
wenn er seine Zeile vollstindig zu Papier
gebracht hat. Inzwischen dreht der Rech-
ner Daumchen — Rechenzeit wird nutzlos
verschleudert.

Dieses Problem haben auch die Herstel-
ler erkannt: Sie versuchen, die ungenutzte
Zeit in modernen Druckern durch den Ein-
bau von Pufferspeichern, sogenannten
Spoolern, zu verringern. In einen Speicher
im Drucker uibertrdgt der Computer dabei
auch dann noch Daten, wenn der Drucker
bereits ausgibt. Nach Beendigung der Uber-
tragung arbeiten Computer und Drucker
getrennt voneinander weiter — die Leerzeit
wird minimiert. Doch diese Idee lassen
sich die Druckerhersteller gern vergolden:
Magere 32 KByte Puffer kosten bei man-
chen Herstellern satte 100 Mark.

Keine Kaffeepause mehr

Dem hilft Spex:ab. Nach der Installation im
AUTO-Ordner  geschieht zunichst gar
nichts. Beim Drucken jedoch ist ein erfreu-
licher Geschwindigkeitsgewinn zu ver-
zeichnen: Fin Text-Ausdruck ist auch bei
groen Dokumenten in einem 'Augenblick’
erledigt, und selbst beim Grafikdruck wird
der Rechner, gemessen an den normalen
Druckzeiten einer Hardcopy, zum Geschof.
Mit einem Accessory oder CPX-Modul kann
die GroRe des Puffers geindert werden;
ahnlich wie bei BigScreen wird die Einstel-
lung jedoch erst beim nichsten Booten
ibernommen. Anhand einer Balkengrafik
kann der Anwender jederzeit den Zustand
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des Spoolers iiberpriifen: Je groRer der Bal-
ken ist, desto gefiillter ist der Spoolerspei-
cher. Wihrend dltere Versionen von Spex
den Stand des Speicherbalkens nur bei je-
dem Neuaufruf des Accessories aktualisier-
ten, zeichnet die getestete Version 2.02
stindig den aktuellen Stand. Das ermog-
licht es, das XCONTROL-Fenster irgendwo
auf dem Bildschirm liegenzulassen und
wihrend des Drucks im Auge zu behalten.

Ein weiterer Button im Accessory gestat-
tet es, den Inhalt des Puffers zu loschen —
beispielsweise wenn bereits 30 KByte Puf-
ferspeicher gefiillt sind und Sie plotzlich ei-
nen Rechtschreibfehler entdecken. Sie
miissen also nicht abwarten, bis die restli-
chen 29 KByte die Druckerschnittstelle pas-
siert haben, sondern beenden den Druck
mit einem Mausklick.

Fazit: Zwei praktische und zuverlissige
Utilities, die durch saubere Programmie-
rung und CPX-Modul auch auf dem TT

richtig Freude machen. Ip/cs
BigScreen Il & Spex

Datenblatt

m Vertrieb: SciLab GmbH, IsestraBe 57
2000 Hamburg 13, Tel. (040)4603702

w Preis (zusammen): DM 89-

DM 1,60

kostet bei uns eine 3,5"
AMIGA oder ATARI
PD-Software-Disk
Serien: Vision, Pool, Journal,

ST, Demos, PGS

Wolfgang Bittner
W.-v -Ketteler-StraBBe 5
Postfach 1209
6707 Schifferstadt
Tel. + BTX 062 35/1070
Fax 06235/7473

Porto und Verpackung

Vorkasse (Scheck): + DM 6,00
Nachnahme + DM 9,00

PUBLIC DOMAIN
ENTER

Posttach 3142, 5840 Schwerte 3

jede 3% Zoll-Disk zum Superpreis:

1,90.

Fordern Sie bitte das kostenlose
Atari-Info A1 an | Kommt sofort!
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Texte werden, um 90° gedreht, schnell und sauber
gedruckt. Wichtig vor allem fiir Datenbank-, Ta-
bellenkalkulations- und Finanzprogramme. Wenn
diese die Druckausgabe auf Diskette geben kon-
nen (fast immer moglich), steht dem Druck von
bis zu 32000 Zeichen pro Zeile nichts im Wege.
IQUERDRUCK2 unterstiitzt alle gangigen 9- und
24-Nadeldrucker und die ATARI-Laser. Mehrere
lechte SchriftgroBen, Zeichensatzeditor, einfache
Handhabung, Tutorial im Handbuch.
QUERDRUCK?2 lduft auf allen ATARI-ST/TT
(auch als Accessory) und ist nicht kopiergeschiitzt.

Der breite Drucker per Software [

Entwicklungsbiiro Dr. Ackermann,
IKanalweg 1a, 8048 Haimhausen, 08133/1057 |

DM 78.-, keine Versandkosten bei Vorkasse
Test in TOS 8/91 * Bitte Info anfordern | |

Der breite Drucker per Software il
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Leserforum

Der Computer lost nicht nur Probleme, er schafft auch neue. Da-
mit Sie an einem scheinbar unlésbaren Problem nicht schei-
tern, haben wir dieses Forum eingerichtet. Wenn Sie Fragen ha-
ben oder lhre Meinung zum Atari Journal duBern mochten:

Schreiben Sie uns!

WordPlus Druckeranpassung

Ich bin Besitzer eines 1040 STE, jedoch
macht mir mein Drucker, ein Schneider
DMP 3000, einige Probleme mit Word Plus.
Bisher konnte lediglich eine Anpassung
iber die Epson FX-Einstellung erfolgen.
Diese hat jedoch den Nachteil, dal sowohl
die Hell- als auch die Schmalschrift nie zu
einem positiven Ergebnis fithrte. Meine Fra-
ge an Euch ist nun, ob Ihr mich aus mei-
ner Misere retten konnt?

Dirk Frenzel, Ratingen

Red.: Das leidige Problem mit der Anpas-
sung der Druckertreiber an den jeweiligen
Drucker taucht immer wieder auf und
kann in den meisten Fillen vom Anwender
selbst ohne grofe Schwierigkeiten gelost
werden. Zu jedem Drucker gehort ndmlich
ein mehr oder weniger ausfiihrliches
Handbuch, in dem zumindest die Steuerco-
des fiir den Drucker aufgefiihrt sind. Diese
Steuercodes sind verantwortlich dafiir, daf
bei einem spiteren Ausdruck der Text in
fetter oder in heller Schrift erscheint. Be-
sonders einfach kann die Druckeranpas-
sung fiir 1st Word Plus vorgenommen wer-
den, denn hier liegen fiir die gingigen
Drucker sogenannte HEX-Dateien vor. Diese
Dateien haben als Dateiendung das Kiirzel
'HEX’ und beinhalten die notigen Steuer-
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codes sowie deren Beschreibung. Die Da-
tei 'EPSON_FX.HEX’ beispielsweise enthilt
die Steuercodes fiir einen Epson FX 9-Na-
deldrucker (oder kompatible). Diese Datei
kann mit einem beliebigen Editor geladen
und verindert werden. Anschliefend muf
diese Datei mit dem im Lieferumfang von
Ist Word Plus enthaltenen Programm ’IN-
STALL.PRG’ in eine CFG-Datei gewandelt
werden (EPSON_FX.CFG). Diese Datei kon-
nen Sie nun als neuen Druckertreiber in 1st
Word Plus installieren.

Cards Deluxe von J152/J153

Nach Erhalt meiner bei Ihnen bestellten
PD-Disketten mufite ich feststellen, daR ich
das Programm ’Cards Deluxe’ nicht starten
konnte. Nach Doppelklick auf die Datei
"CARDS_DL.APP’ gab mir der Rechner (Me-
ga STE mit 4 MByte) die Meldung aus: 'Da-
ten auf Diskette eventuell defekt’ Aller-
dings scheinen die weiteren Daten selbst in
Ordnung zu sein, denn die Rahmen und
Probekarten lassen sich mit einem Grafik-
programm, das dieses Format laden kann
(etwa ST Designer), problemlos laden.
Beim Versuch, die Programmdatei auf Dis-
kette oder Festplatte zu kopieren, meldet
mir Mortimer Plus einen Priifsummenfeh-
ler und verweigert glatt die Titigkeit, was
Mortimer sonst nur selten tut. Ist Thnen

bekannt, ob Cards Deluxe mit dem Mega
STE Probleme hat? Oder ist die Programm-
version von Diskette J152 allgemein fehler-
haft?

Roland Guba, Kaufbeuren

Red.: Nach Ihrer Beschreibung zu urteilen,
diirfte es sich tatsichlich nur um einen
physikalischen Defekt der Diskette han-
deln. Die Diskette scheint genau an der
Stelle beschidigt zu sein, an der die Pro-
grammdatei gespeichert wurde. Dieser De-
fekt hat jedoch keinen Einfluf auf die wei-
teren Daten auf der Diskette, so daf Sie die
anderen Dateien auf dieser Diskette ohne
Probleme lesen konnen. Sollten Sie einmal
eine Diskette auf Ihrem Laufwerk nicht le-
sen konnen, so iiberpriifen Sie diese Disk
zundchst bei einem Freund oder Bekann-
ten. Kann die Diskette auf einem anderen
Laufwerk gelesen werden, so ist Ihr Lauf-
werk dejustiert — hier hilft Thnen Ihre
niachste Fachwerkstatt weiter. Sollte Ihre
Diskette jedoch tatsichlich defekt sein, so
senden Sie diese bitte an den Heim Verlag.
Sie werden dann umgehend eine neue Ver-
sion dieser Diskette erhalten.

Im iibrigen ist Cards Deluxe auf einem
Mega STE ohne Probleme einsetzbar.

Benutzeroberflachen — Reine
Geschmacksache?

Normalerweise bin ich kein Schreiber von
Leserbriefen, der Artikel von Don Chaos
(Eric Bohnisch, d. Red.) im Heft 10/91
brachte mich jedoch ziemlich aus der Fas-
sung, so daf ich nun doch am Computer
sitze und nicht umhin kann, den Artikel
und Herrn Bohnisch selbst heftig zu kriti-
sieren (man moge mir verzeihen).

In dem bereits genannten Artikel geht
es um die Oberfliche einiger Programme,
die ihrerseits von Herrn Bohnisch in einer
schulmeisterlichen Manier kritisiert und
meines Erachtens sogar ins Licherliche ge-
zogen werden. Ich programmiere selbst
unter dem Pseudonym Hadley B. Jones und
kann also behaupten, daf ich mich in der
Materie etwas auskenne.

Punkt 1: Die Meniis. Ich bin der Mei-
nung, es sollte dem Programmierer selbst
tiberlassen bleiben, wie er seine Meniis
programmiert und wo er sie hinsetzt. Ich
personlich finde Pop-Up-Meniis kom-
fortabler als die herkommlichen Pull-
Down-Meniis, da sie immer dort auftau-
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chen, wo sich der Mauszeiger befindet.
Das beste Beispiel vorbildlicher Pop-Up-
Programmierung ist das Programm Bitmap-
Editor. Dort hat jedes Pop-Up seinen festen
Platz und stort keineswegs den Programm-
ablauf oder verdeckt irgendwelche Bilder.

'Selbstgestrickte Pull-Down-Meniis aben-
teuerlichster Bauart’, wie von Don Chaos
angefiihrt, konnte ich bisher in noch kei-
nem Programm entdecken.

Punkt 2: Die Maustasten. Ich gebe zu,
dag ich in meinem Spiel 'Wiirfel’ fiir Ver-
wirrung durch die unterschiedliche Bele-
gung der Maustasten gesorgt habe. Dies ge-
schah jedoch aus Unkenntnis, da es sich
um mein erstes Spiel dieser Grofenord-
nung handelte und ich noch nicht den no-
tigen Durchblick in GFA-Basic hatte. Dies
wurde jedoch in der Anleitung genau be-
schrieben, und inzwischen habe ich mir
dies auch abgewohnt.

Punkt 3: Die Dialogboxen. Jeder wird
wohl zugeben, daf die Dialogboxen, die
das GEM zur Verfiigung stellt, so ziemlich
das Eintonigste sind, was der Computer zu
bieten hat. Desto mehr freue ich mich im-
mer wieder, wenn ein Programmierer sich
Miihe gibt, eigene Dialogboxen zu erstel-
len. Hat man einmal herausbekommen,
wie eine solche Dialogbox arbeitet, stellt
diese wohl keinerlei Problem mehr dar.
Auch ich werde in meinem nichsten Pro-
jekt eigene Pseudoboxen installieren, die
nichts mit GEM zu tun haben.

Punkt 4: Das Design. Hier stimme ich
vollkommen mit Don Chaos iiberein, denn
das Design 143t einem manchmal die Haare

5

PD

SzENE
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zu Berge stehen. Ein von lhnen so be-
schriebenes Programm findet kein zweites
Mal den Weg in mein Laufwerk.

Punkt 5: Ihre Konzeption. Bewahre uns
Gott vor Ihrer Zukunftsvision, alle Pro-
gramme sollten dhnlich reagieren, gleich
aussehen und vielleicht sogar noch an der
gleichen Stelle abstiirzen? Ich halte es fiir
sehr anmafiend zu versuchen, den Pro-
grammierern Ihren Stempel aufdriicken zu
wollen. Dies wire das Ende der Kreativitit.

Zum Schluff noch ein paar Kleinigkei-
ten: Es mag ja zutreffend sein, das starre
Fenster 'mega-out’ sind, aber aus eigener
Erfahrung wei ich, daR gerade fiir den
Programmieranfinger die bewegliche Fen-
sterprogrammierung ein Buch mit sieben

ST T AT SleEm . e ST

Kid Safware

LESERFORUM

Siegeln ist. AuSerdem leuchtet es mir nicht
ein, warum man nicht alle Meniipunkte
grof oder klein schreiben sollte und war-
um der Meniipunkt ’Ende’ oder ’Quit’ nicht
einen eigenen Meniieintrag bekommen
sollte, da er schlielich einer der wichtig-
sten Punkte ist. Warum fiir jeden Meniiein-
trag Platz fiir ein Hikchen lassen, wenn
hier niemals eins erscheinen wird? Warum
sollten Icons auf dem Desktop immer ver-
schiebbar sein, wenn dies nicht erforder-
lich ist und keinen Sinn macht?

Public Domain Software wird zu 80 %
von Leuten programmiert, die mehr aus ih-
rem Hobby machen wollen und etwas An-
erkennung auf dem Sektor PD anstreben.
Dem einen gelingt das besser, dem anderen
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weniger. Ich hatte bereits das Vergniigen,
einige lhrer Programme zu testen und
komme nicht umhin, meinen Respekt zu
bekunden. Es kann jedoch nicht jeder so
gut sein wie Sie, dies miissen Sie uns Hob-
by-Programmierern schon eingestehen.
Versuchen Sie bitte nicht, alles unter einen
Hut zu bringen und die Kreativitit jedes
einzelnen zu beschneiden.

Gerd Holler, Igersheim

Red.: Tja, hier steht man tatsichlich vor
einem Dilemma. Natiirlich sollten die Pro-
gramme auf der einen Seite so anwender-
freundlich wie moglich erstellt werden.
Auf der anderen Seite mochte jeder Pro-
grammierer sein Konnen beweisen und er-
stellt eine eigene Benutzeroberfliche. Hier
sollten einfach einmal die Anwender zu
Wort kommen: Mit welchen Programmen
arbeiten Sie am liebsten? Ist Ihnen ein Pro-
gramm nach herkommlichem Strickmuster
lieber, weil Sie sich sofort darin zurechtfin-
den, oder darf es auch mal etwas Neues

Uber 2000 PD-Disketten

sein, auch wenn dies mit dem Nachteil ver-
bunden ist, dal dadurch eine gewisse Ein-
arbeitungsphase notig ist? Schreiben Sie
uns — wir werden Ihre Meinung an dieser
Stelle in einer der nichsten Ausgaben
veroffentlichen.

Geisterhafte Maushewegung
und MIDI

Ich bin seit einem halben Jahr Besitzer ei-
nes Atari 1040 STFM und lese seit dem letz-
ten PD Journal Ihre Zeitung sehr aufmerk-
sam. Unter den drei Zeitschriften fiir den
ST/TT, die ich getestet habe, ist Ihre fiir
mich als Anwender optimal. Ich habe nun
zwei Probleme und hoffe, daf Sie mir wei-
terhelfen konnen.

Ist es normal, da} bei meinem Rechner
gelegentlich nach Diskettenoperationen die
Maus die Bewegung ’hoch’ bzw. ’runter’
vertauscht, also eine Bewegung der Maus
nach oben zu einer Bewegung des Maus-

Wir liefern jede PD-Serie
fur den ATARI ST, STE und TT.
Der Preis pro Diskette betragt nur

3,90 DM

(naturlich Mengenrabatte)

Im Abo nur 3,00 DM je Diskette

PD-Pakete:
1. Erotik (15 Disks, ab 18)..........30 DM
2. Signumfonts (10 Disks) .........30 DM
3. Clip Art (11 Disketten)............30 DM

Fordern Sie unseren ausfihrlichen Gratiskatalog an:

PD-Service Rees & Gabler
Hauptstralle 56, 8945 Legau
Tel.: 08330/623 (Tag & Nacht)
Fax: 08330/1382

Erstlieferung nur per Nachnahme oder Vorkasse
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CREATOR

STAD 1.3+
SCARABUS
SCRIPT 1
Fontdiskette Rokwel
CYPRESS

TEMPUS 2.XX

CHIPS AT WORK

PICON der Grafikkonverter

PRINTING PRESS PRO

FTL-Modula 2 CCD

pfeils nach unten fiihrt? Nach links und
rechts geht es aber weiterhin normal.

Da ich meinen Computer vor allem fiir
MIDI-Anwendungen benutzen mochte, su-
che ich noch nach einem PD-Editor fiir
meinen 'Kawai K4’ sowie nach Material
iber die Struktur und die Funktionen von
kommerziellen Sequenzerprogrammen (Cu-
base, Creator, Twelve, etc.). Konnten Sie
mir nicht weiterhelfen? Ich habe vor eini-
ger Zeit bei Bekannten auf dem C64 den
Supertrack von C-Lab gesehen, dessen
Struktur (einzelne Pattern zu einem Song)
mir sehr gefallen hat. Gibt es so etwas
nicht auch fiir den Atari ST auf dem
PD-Markt? Ich kenne bisher nur den
EZ-Track von Hybrid Arts, der ja nur wie
eine Bandmaschine funktioniert.

Hans-Jiirgen Kalauka, Geierswalde

Red.: Hoppla! Da haben Sie sich doch tat-
sachlich einen Virus eingefangen. Dieser
Typ von Virus ist bekannt dafiir, daf} er die
Bewegungsrichtung des Mauspfeils verin-

DM 89.-
- Konvertiert Pixelgrafikbilder

IMG, PAC, PCX, TIF, BMP, MAC

und iiber 40 andere Formate

Export: IMG, TIF, PAC, BMP, PIC, PI3

Fiir alle ST/STE/TT ab 640x400 Auflosung
Lauft als PRG und ACC (z.B. mit Calamus)
Konvertiert Einzelbild/Ordner/Laufwerk
Datei-Splitten auf mehrere Disketten

POISON der endgliltige Virenkiller DM 99.-

- Lauft als PRG und als ACC
Zuverlassige Online-Bootsektorpriifung
mit eindeutiger Virendiagnose
Blitzschnelle Linkviren-Priifung
Linkvirenschutz fiir Programme
Bootsektorimpfung und Laufwerkschutz
Uberwachung der Systemvektoren

Unsere aktuellen Angebote

Vielseitiges Grafikprogramm DM 69.-
Grafik—= und Animationsprogramm DM 229.-
Grafikprogramm, der Klassiker DM 169.-
SIGNUM-Fonteditor DM 99.-
Textverarbeitung (Restposten) DM a.A.

Professionelle SIGNUM-Schriften DM 99.-
Textverarbeitung mit L-Korrektur DM 269.-
Editor fiur alle Fille DM 119.-
Umfangreiches Entwicklungspaket DM 279.-
Utility-Paket fir Assembler-Profis DM 89.-

PD-Software (verpackte Ladenware), Preis und Mustermappe a.A.

HARDWARE / ZUBEHOR:
REPROSTUDIO jr. 2.0
ZWEITLAUFWERK 3.5
ZWEITLAUFWERK 5.25

Grafikprogramm mit Handyscanner DM 548.-
720 KB, anschluBfertig, 1J. Garantie DM 239 .-
720 KB, anschiuBfertig, 1J. Garantie DM 279.-

SOFTWORLD
Stettener Weg 8
W-8221 Teisendorf

Tel. 08666/6249

PD-ABO

alle Serien

DM 4 .-

auf Fuji MF2DD Bulk

Versandkosten:
Vorkasse: keine
Nachnahme: DM 7.-
Ausland: DM 10.-
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dert — ansonsten ist er aber gliickerlicher-
weise harmlos. Sie sollten sofort Thren ge-
samten Diskettenbestand mit einem Viren-
schutzprogramm untersuchen und bei allen
infizierten Disketten den Bootsektor 16-
schen oder mit einem Schutzprogramm
‘impfen’. Virenschutzprogramme finden Sie
auf den Disketten: J2 (Sagrotan und Viren-
detektor) sowie auf V371 (Viruskiller).

Im PD-Bereich sind fiir den Atari nur
sehr wenige MIDI-Programme zu finden,
die zum Teil auch nur einen recht einfa-
chen Funktionsumfang haben. Hier ist eine
kurze Liste von PD-Programmen zum The-
ma MIDI: J93 (MIDI-Out), J183 (MIDI-Prob),
V228 (MIDI-Sequenzer), V359 (MIDI-Help),
V394 (MIDI Music Maker), V431 (MIDI-Re-
corder), $312 (MIDI-Drum, MIDI-Dump).

Erst in diesem Monat sind vier weitere
MIDI-Programme auf der Diskette J225 er-
schienen, die sich mit den Synthesizern
Kawai K1 & K4 beschiftigen (siche News).

Fir weitergehende Fragen zum Thema
MIDI mochte ich Sie an den MIDI eV. in

Berlin verweisen. Die Adresse lautet: MIDI
eV., Postfach 44 03 08, W-1000 Berlin 44.

Hardcopy auf Epson LQ-550

Das von Herrn Saggau in Heft 9/91 be-
schriebene Problem habe ich folgender-
mafien l6sen konnen: Beim Atari-Fachhan-
del in Hamburg erhielt ich fiir DM 10,- die
Diskette ’Atari ST Druckertreiber, fiir alle
Epson-Druckmodelle’ unter dem Label "ESS
— Epson Software Service’ mit dem Datum
vom 01.07.1989 (Art-Nr. 000360-D). Sie
enthalt unter anderem das Programm 'PRT-
SC.PRG’, welches bestimmte Hardcopies er-
moglicht. Das Programm 4t sich per AU-
TO-Ordner installieren und iiber die Hard-
copy-Routine aufrufen.

Wirmstens empfehlen mochte ich je-
doch das Programm ’Hardcopy Accessory V.
2.02’ von Thomas Lorsch, welches fiir DM
15,- bei der Firma Maxon Computer (ST
Computer) zu erhalten ist. Dieses Pro-
gramm wird als Accessory installiert und

Atari PD = Center

Afle PD - Gerien im Atari ST - Bereich

|

iiber Menii oder per Tastatur gestartet. Es
bietet diverse Einstellungen, die unzihlige
HC-Formate erlauben, einschlieflich milli-
metergenauer Positionierung auf dem Pa-
pier — einfach hervorragend!

Empfehlen mochte ich noch zum belie-
big gestalteten Ausdruck von Texten das
PD-Accessory ’Set LQ-500°, welches im
PD-Pool erhiltlich ist; leicht zu handhaben
und als Accessory auf Klick bereit. In der
Version 3.0 auf P2269 ist es vielleicht auch
fehlerfrei.

Ich hoffe, hiermit anderen Lesern und
auch Herrn Saggau weiterhelfen zu kon-
nen.

Peter-Paul Unger, Wedel

Wenn Sie uns schreiben mochten, dann wenden Sie sich bit-
te an folgende Adresse: Redaktion Atari Journal, Kennwort
'Leserforum’, HolbeinstraBe 60, 6000 Frankfurt am Main 70.

Die Redaktion behalt sich das Recht vor, Leserbriefe vor der
Verdffentlichung zu kirzen. Die verdffentlichten Leserbriefe
stellen nicht die Meinung der Redaktion dar.

OBERLAND-SOFT

Dietmar Schramm Promberg 6
8122 Penzberg Tel. 08856/7287

IPD- Disketten ab 4,00 D

Alle PDs aus ST-Computer, PD- Pool Jund V Serie
Alle PDs auch im Abo, mit Updates nur 3,50 DM je Disk

(235 PD—2eichensitze mato—Vektorfonl\
z2u Signum und Script| fur Calamus®

Fir 9. 24 Madel—u. Laserdrucker)| 22() SChrIften

geder Jont nur 1.~ DM | gf 9 Disketten
Alle Forrts auf 19 Disketten || Einzelfont 14.- DM

\zusammen nur 80 — DM )| oo ik 79 - DM

ca.40 Bildschirmseiten voll | 200 Fonts 399 - DM
Clip-Art-Bilder @Calamus ist eingetragenes

Mehr als 1000 PD im TOPF

P2008 / ST / Vision / Journal / PGS
Sonder Game / Sonder Anwender / PGE / Demo

Jede Rteri PD-Diskette nur 1,60 DM

Auf Thre Disketten nur 0.50 DM

0 174 © lafwerk ... 263.00 DM
3 I/2 ” Laufwerk ......erreneecnnanee 223.60 DM

3 1/72° Disketten No Name 2 DD . 11.95 DM
9 174" Disketten No Name 2D ...... 9.99 DM
3 I/2" Diskbox fir 88 Disketten 1250 DM
2 1/4" Diskbox fur 100 Disketten 12.56 DM

COMPUTER SKOWRONEK

Stemmenkamp 79 d
4712 Werne
Tel. / 53202
BTX. 02389535202

Winter, Weihnachten, Silvester arenzeichen der Firma DMC

1Disk mit Ausdruck aller perfect Keys PC-Tastatur
Bilder 15,- DM fur ATARI ST: 349 DM

SPEICHERERWEITERUNGEN

260/520 1040 ST/E

inclusive Einbau und Garantie !
kostenlose Liste anfordern. Kein Ladenverkauf ! Selbstabholung n. v. m.
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GRUNDLAGEN

Computer & Recht

Auch in dieser Ausgabe wollen wir lhnen wieder interessante
und wichtige Urteile aus der Rechtsprechung rund um den

Computer prasentieren.

Private und geschaftliche
AdreBdateien

Die klassischen Anwendungsbereiche fiir
Computer sind Datenbanken und Textver-
arbeitungen. Aus diesem Grund wird zu-
meist nach der Neuanschaffung eines Com-
puters eine Datenbank (mit mehr oder we-
niger professionellem Aufwand) zur Ver-
waltung der privaten oder geschiftlichen
Adressen angelegt. Da jedoch das Bundes-
verfassungsgericht schon Einwinde gegen
das Speichern personenbezogener Daten
hatte (Volkszdhlungsurteil!), stellt sich
auch in der juristischen Literatur die Frage,
ob eine Adredatei einer Privat- oder Ge-
schiftsperson unter das Bundesdaten-
schutzgesetz (BDSG) fallen kann. Soweit
ndmlich eine Adrefdatei unter das BDSG
fallt, verlangt der Gesetzgeber strikte und
strafbewehrte SicherheitsmafSinahmen, die
einen Mi8brauch personenbezogener Daten
verhindern konnen.

Nach §3 Absatz 2 Nr. 2 ist eine Datei im
Sinne des BDSG jede ’sonstige Sammlung
personenbezogener Daten, die gleichartig
aufgebaut ist und nach bestimmten Merk-
malen angeordnet, umgeordnet und ausge-
wertet werden kann’ Diese Definition be-
trifft sogar schon Datenbanken, die mit ei-
nem einfachen PD-Programm erstellt wor-
den sein konnen und lediglich einen klei-
nen Personenkreis erfassen. Allerdings gibt
auch das BDSG eine Einschrinkung des
hiervon betroffenen Personenkreises mit:
So gilt gemiR §1 Absatz 2 Nr. 3 das BDSG
auch fiir nichtoffentliche Stellen nur dann,
wenn sie die Daten in oder aus Dateien
"geschiftsmiRig oder fur berufliche oder
gewerbliche Zwecke verarbeiten oder nut-
6Nt

Daraus ist zu lesen, daf nur eine nicht
mehr der Privatsphidre zuzurechnende,
d.h. beruflich oder sonst geschiftlich moti-
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vierte Datenspeicherung unter das Gesetz
fallt. Allerdings ist zu beachten, daf Hind-
ler und sonstige Gewerbetreibende die Vor-
schriften des BDSG grundsitzlich mit allen
Konsequenzen beachten sollten. (Literatur-
nachweis: Sponeck, Private Adrefldateien
und neues BDSG in CR 91/534)

OLG Diisseldorf: Ablieferung
von Standardsoftware

Auf allen Computersystemen erwarten An-
wender stindig neue Softwareprodukte,
und die gestrefiten Software-Autoren wis-
sen kaum noch, wie sie die Kunden vertro-
sten konnen, weil das Produkt noch keine
Marktreife erlangt hat. Beispiele gibt es
auch in der Atari-Szene geniigend. So ka-
men beispielsweise Calamus oder auch
Tempus-Word als de facto unfertige Produk-
te auf den Markt — nicht zuletzt, weil die
Kunden es kaum noch erwarten konnten,
die angepriesenen Produkte zu benutzen,
ohne die Folgen einer ungetesteten Soft-
ware zu bedenken. Die Folge davon waren
hiufig herbe Enttduschungen, da bei den
unerprobten Programmen ein Absturz den
nachsten jagte.

Das OLG Diisseldorf entschied hierzu
jungst, daf die Ablieferung von Stan-
dardsoftware an einen Kunden normaler-
weise erfordert, daR alle Programme bei ei-
ner ausfiihrlichen Erprobung letztlich feh-
lerfrei gelaufen sind. Das gelte auch bei ei-
nem fachkundigen Kdufer, wenn dieser mit
dem Lieferanten der Software vereinbart
hat, da die Software unmittelbar bei ei-
nem Kunden des Kiufers speziell nach des-
sen Anforderungen in die dort vorhandene
Hardware integriert werde. Denn dann
fehlt selbst dem sachkundigen Kiufer auch
nach der Anlieferung der Software die eige-
ne unmittelbare Untersuchungsmoglich-
keit. (OLG Diisseldorf in CR 91/538)

LG Karlsruhe: Verspatete Soft-
wareerstellung

Wie in der Entscheidung des OLG Diissel-
dorf erwihnt, besteht bei einem Software-
hersteller hiufig die Gefahr, ungetestete
Software aufgrund des Marktdrucks auszu-
liefern. Die Folgen konnen jedoch duflerst
weitreichend sein. So entschied das Land-
gericht Karlsruhe, daf eine Software, die
trotz Mahnungen und Zusagen mehr als 1
1/2 Jahre nach dem vorgesehenen Lieferter-
min noch nicht laufe, formlich angemahnt
werden konne. Nach einer fruchtlosen Ab-
mahnung kann der Kunde jedoch die Lei-
stung ablehnen und Schadensersatz verlan-
gen.

Softwarehersteller sollten daher keiner-
lei Zusagen zu einem Liefertermin geben
und ein Produkt erst dann der Presse vor-
stellen, wenn das Programm Marktreife er-
langt hat. Da ein solches Vorgehen nicht
nur rechtlich, sondern auch in Bezug auf
das Image sinnvoller ist, diirfte klar sein.
(LG Karlsruhe in CR 91/544)

OLG Hamm: Telefaxwerbung

Schon seit langem wurde hochstrichterlich
entschieden, dal Telefonwerbung unzulis-
sig sei, weil die Betroffenen sich gegen un-
erwiinschte Telefonanrufe nicht wehren
konnen. Streitig war in der hiesigen Ent-
scheidung jedoch die Frage zweier Compu-
terhindler, ob die Ubermittlung von Wer-
betelefaxen im Namen der Antragsgegnerin
unter Angabe ihrer postalischen Fir-
menadressen an einen Kunden des Antrag-
stellers und an den Antragsteller selbst
wettbewerbswidrig sei.

Das OLG Hamm entschied hierzu kurz
und biindig: Telefaxwerbung ist wettbe-
werbswidrig. Zur Begrindung wurde aus-
gefiihrt, dal eine Ausweitung dieser Wer-
bemethode nicht nur eine stindig wach-
sende Blockierung der Anlagen und bei
den an das Telefaxnetz angeschlossenen
Firmen eine zunehmende Beeintrichtigung
des Arbeitsablaufes sei. Auflerdem wiirden
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beim Empfanger Kosten fiir Papier und Ab-  und der Verkiufer geht hiufig nur auf die  gehdérige Sache ist oder nicht. Aus diesem

nutzung anfallen, die unverhiltnismifig ~ Wandelung des bestimmten fehlerhaften  Grund folgten mehrere Entscheidungen an-

zum Werberecht eines Gewerbetreibenden  Teils ein. Wann kann daher die gesamte  derer Gerichte, um die Frage in Einzelfillen
stiinden. (OLG Hamm in CR 91/543) Anlage gewandelt werden? herauszuarbeiten.

Der Bundesgerichtshof (BGH) geht auch So entschied das OLG Miinchen, daR ei-

: . bei einem einheitlichen Verkauf mehrerer  ne Vertragseinheit mit einem Gesamtwand-

Der aktuelle Rechtstlp (Te“ 3) Sachen grundsitzlich von der Einzelwande-  lungsrecht fiir Hard- und Software dann

Das Rechtsforum der Ausgabe 10/91 betraf  lung (also zugunsten des Verkdufers) aus  vorliege, wenn Hard- und Software fiir ei-

iberwiegend Probleme beim Vorliegen von ~ und ld8t auch beim Verkauf mehrerer Sa-  ne Branchenkomplettlosung aufeinander
Mingeln in der Hard- und Software. Wer-  chen ’als zusammengehorend’ eine Ge-  abgestimmt angeboten werden. Bei einer
den jedoch die Mingel nachgewiesen, so  samtwandelung nur unter bestimmen zu-  solchen Anpassung an eine gemeinsame
stehen dem Verbraucher umfangreiche  sitzlichen Voraussetzungen zu. Die Bestim-  Problemlésung bilden Hard- und Software

Rechte zu. So kann der Verbraucher — so-  mung einer einheitlichen Kaufsache richtet ~ auch eine einheitliche Kaufsache (OLG
weit die Geschiftsbedingungen des Verkdu-  sich hierbei nicht nach der individuellen  Miinchen in CR 90/646).

fers dem nicht entgegenstehen — den Ver-  Anschauung des Kiufers oder Verkiufers, Einen anderen Weg ging das Oberlan-
trag bei einem Mangel grundsitzlich wan-  sondern objektiv danach, was im Ge-  desgericht Hamm. Eine Zusammengehorig-
deln. Dies bedeutet, daf die Ware dem Ver- schiftsverkehr als einheitlich betrachtet  keit von Sachen (hier: Kauf eines Druckers
kiufer und der Kaufpreis dem Kiufer  werden kann oder nicht. und Endlospapier) beziiglich einer Gesamt-
zuriickerstattet werden. Problematisch ist Der BGH fiihrt im einzelnen aus, daf  wandelung liege dann vor, wenn der Lie-

jedoch héufig die Tatsache, daf beim Kauf  eine Sache dann als zusammengehérig ver-  ferant den Anwender nicht auf die Tatsa-
einer Komplettanlage mit Software nicht al-  kauft worden ist, wenn die Parteien den  che aufmerksam gemacht hatte, daf die
le Einzelteile mangelhaft sind. Der Kdufer ~ Kauf mehrerer Sachen nur in ihrer durch  Einzelteile problemlos ausgetauscht werden
kann jedoch in einem solchen Fall mit der  einen  bestimmten gemeinschaftlichen  konnen und der Anwender dies auch nicht

gesamten Anlage nichts anfangen, da er  Zweck hergestellten Verbindung ab-  erkennen konnte (OLG Hamm in CR
diese doch gerade nur fiir den einen be-  schlieRen wollten (BGH in NJW-RR 89/559).  89/490). Der Beitrag wird fortgesetzt.
stimmten Zweck erworben hat. Der Kiufer ~ Diese Grundsatzentscheidung ist allerdings ck/cs
mochte daher den gesamten Kauf aller Ein-  etwas schwammig und liRt den Betroffe-
zelteile (Computer, Monitor, Keyboard, Er- nen letztendlich doch mit der Frage allein, Christoph Kiuss ist Rechtsanwalt in Frankfurt am
weiterungskarten, Software etc.) wandeln,  ob nun gerade sein Kauf eine zusammen-  Main.
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SOFTWARE

Zitat

Man hort und liest sie tagtaglich: Worte, die 'groBe’ Leute wie
Goethe, Schiller oder Douglas Adams einmal von sich gegeben
haben. Es ware vermutlich problemlos moglich, diesen gesamten
Artikel komplett mit den Worten anderer zu schreiben. Doch wer
weiB schon, von wem welcher Ausspruch stammt?

Die Firma Kreativ Software hat nun mit ’Zi-
tat’ ein Programm fiir den Atari ST entwik-
kelt, das auf spielerische Weise Ihren Zi-
tat-(Wort-)Schatz vergrofern kann. Uns lag
die Version 1.0 dieses fiir DM 79,- von der
Firma Richter Distributor vertriebenen Pro-
gramms vor, das man wohl am treffend-
sten als Mischung aus Zitat-Verwal-
tungsprogramm und Ratespiel bezeichnen
kann. Zusammen mit dem GEM-gesteuerten
Programm erhdlt man drei Zitatdateien mit
jeweils 500 Zitaten, Sprichworten und Bau-
ernregeln aus ‘allen Anwendungsgebieten’.
Die GEM-Meniileiste stellt in den ver-
schiedenen Meniis Optionen zur Verfii-
gung, mit denen man bestehende Zitat-Da-
teien erweitern kann. Auch konnen neue
Dateien angelegt oder bestehende geladen
werden. Nicht moglich ist die nachtragliche

Verinderung einmal eingegebener Zitate.
Nach dem Eingeben des eigentlichen Zitats
kann man noch bis zu vier Schliisselworte
aus diesem festlegen. Im spiteren Spiel
sind diese dann zu erraten.

Spiel

Das eigentliche Spiel geht folgendermafen
vor sich: Der Atari wihlt aus der geladenen
Zitatdatei nach dem Zufallsprinzip eines
aus und zeigt es auf dem Bildschirm an. Je
nach Schwierigkeitsgrad sind ein oder
mehrere der als solche gekennzeichneten
Schliisselworter durch drei Sternchen er-
setzt. Es gilt nun, diese Schliisselworter zu
erraten. Die Ratezeit ist entsprechend der
getroffenen Einstellung mehr oder weniger
begrenzt. Auf Wunsch kann man am Ende

DESK SPIEL ZEIT SPIELHILFE EXTRA

ENDE Muster...

3

Demokratie
Staatsfornm

Wort Hr.
Wort HNr.

Datei ZITATE.DAT enthalt [ Eintragungen.

1 2 4 = 6
DenokratiefistleinefischlechtefiStaatsforn, Baberfidiellbestefidiellichikenne!

Bitte geben Sie ein Zitat ein.

7 8 9 i 11

Hort HNr.
Maximum
Autor:

1
Z1
Wort Nr.3:
4:

EMNOoOoWU -

inston Churchill

fAbkurzungen:

Zitat Nr.l

W abspeichern?

Nein

Sprichwort

Sprichwortl. Redensart

- Sinnspruch >
Lebensweisheit

= Bauernregel

wrnTE
IR IRINIRT

Abb. 1. Der Zitat-Editor ist einfach gestaltet und erlaubt die Eingabe von bis zu vier Indizes je Sprichwort.
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eine Bewertung des eigenen Wissens in die
Highscore-Tabelle aufnehmen lassen.

Handbiichlein

Das Programm ’Zitat’ kommt mit einer An-
leitung, die aus zwei DIN A4-Blittern be-
steht. Zugegebenermafen ist die Bedienung
nicht sonderlich schwer, man kann pro-
blemlos alle Moglichkeiten intuitiv entdek-
ken. Trotzdem wire es fiir Nicht-Hacker
(und solche spricht das Programm wohl am
ehesten an) nicht schlecht, ein paar Worte
tiber die notwendige Hardware-Konfigurati-
on und 4dhnliches zu verlieren.

Leider ist 'Zitat’ nicht ganz fehlerfrei.
Wenn man mit einer nur wenige Zitate um-
fassenden Datei spielt, kommt es innerhalb
kiirzester Zeit — vermutlich dann, wenn
alle Zitate einmal durchlaufen wurden —
zum Aufhingen des Programms. Bei den
mitgelieferten Dateien konnte dieses Ver-
halten aufgrund ihres Umfanges von je 500
Zitaten zwar nicht reproduziert werden,
doch ist der Fehler trotzdem drgerlich.

Fazit

'Zitat’ ist fiir Freunde der deutschen Spra-
che sicherlich ein nettes Programm. Der
Preis von DM 79,- erscheint mir allerdings
nur vertretbar, wenn man den Umfang der
mitgelieferten Daten beriicksichtigt.

ost/md

Datenblatt

m Veririeb: Richter Distributor, Hagener Str.
65, 5820 Gevelsberg, Tel.: 02332/2706

m Preis: DM 79-

Bewertung

+ einfache Bedienung
+ groBer Datenumfang
~ nicht ganz fehlerfrei
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Sparrow-Text

Der Markt fiir Textverarbeitungen hatte im letzten Jahr eine Reihe
von Neuzugangen zu verzeichnen. Neben Uberarbeitungen von
bereits alteingesessenen Vertretern wie That’s Write fanden vor
allem das langerwartete Tempus Word und der Konkurrent aus
dem hohen Norden, Cypress, groBes Interesse bei Testern und

Anwendern.

Aus dem Bereich der Low-Cost-Software
tritt nun mit Sparrow-Text ein Programm
hervor, das fiir wenig Geld interessante
Features verspricht. Waren die ilteren Ver-
sionen bisher bei Maxon als Sonderdisk fiir
DM 25,- erhiltlich, so vertreibt nun die Fir-
ma GMa-Soft die stark erweiterte Versi-
on 2.18; der Preis liegt bei DM 89,-.

Spatz oder Taube?

Sparrow-Text wurde in GFA-BASIC 3.0 ent-
wickelt, wird aber kompiliert ausgeliefert
und ist mit einer reinen Programmlinge
von fast 380 Kilobyte nicht gerade ein
Leichtgewicht. Gibe es da nicht die Verbin-
dung zum Nachnamen des Programmautors
Jirgen Spatz — ’sparrow’ ist das englische
Wort fiir ’Spatz’ — so wire 'dove’ (Taube)
sicherlich ein passenderer Name aus dem
gefiederten Tierreich.

Wer nun bei der Erwihnung des ver-
wendeten Entwicklungssystems GFA-BASIC
bereits einen Schreck bekommen hat und
am liebsten gleich zum nidchsten Artikel
weiterblittern mochte, moge sich wieder
beruhigen. Die Arbeitsgeschwindigkeit be-
wegt sich im Bereich dessen, was man von
anderen professionellen Textsystemen her
kennt. Im normalen Betrieb stort lediglich
eine Pause beim Absatzumbruch. Hier muR
man sich dann etwa eine halbe Sekunde
gedulden, wihrend der keine weiteren Zei-
chen entgegengenommen werden. Weitaus
kritischer wird es jedoch bei relativ langen
Dokumenten. Sparrow-Text reagiert dann
derart trage auf Tastendriicke, daf selbst
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im Zwei-Finger-Adlersuchsystem Zeichen
verschluckt werden. Hier verwandelt sich
der flinke Spatz dann wirklich in den
behdbigen Truthahn.

Kein GEM

Bei der Benutzeroberfliche ist keine Spur
von GEM zu entdecken. Selbstgestrickte
Pulldown-Meniis mit

sind Treiber fiir einige 9- und 24-Nadler
enthalten, auch der Atari-Laser wird unter-
stutzt. Besitzer eines HP-Laserdruckers
oder Deskjets miissen sich mit Hilfe eines
ebenfalls beiliegenden Programms selbst ei-
nen Druckertreiber stricken, nicht nur fiir
Laien eine unangenehme Aufgabe.

YDSWYG

Sparrow-Text unterstiitzt im Rahmen der
Moglichkeiten des angeschlossenen Druk-
kers Proportionalschrift, die allerdings
ebensowenig auf dem Bildschirm darge-
stellt wird wie das gewihlte Satzformat
(links- oder rechtsbiindig, zentriert oder
Blocksatz). Stattdessen befindet sich am
linken Rand fiir jede Zeile ein Attributfeld,
dem man entnehmen kann, wie diese for-

Zﬂ.hll'elCheﬂ Uﬂter_ —TFiles oC (= us ten agyou rucﬁen”.“ aies — e T
menus Pop-Up-Meniis E ......... D Ak v Absatz formatieren FOR [ ...e0n.s aseh | I
g PP Di ‘Jrandbucher qénzunq_2 Text formatieren AMEM '_;;
- 7 S UL Ml N R N = ol e e vt bt i _
und handgemachte Dia paes TeriL K o i
i * buch oder selbst die Epf==————————————— it ave | I
logboxen E‘l'lelChtefﬂ : dieser Oater finden Sig Inhaltsv. anle: chep "
i * lauch die BE‘Sf.ZhreibUnu_’.; YUmmmm e e e e e welterersetzen BE
dem NeUImg am Anfang :dle‘.f:"-E']ligi wurden. Zeic'h]emunvel-sl“ﬂ .__;'
i [ Zeichentabelle i
nlCht gerade den Eln— :GE?EI der Installation deg===—=————————mmem e 5 zu folgenden
' i Phanonen konmen: mir 15 Textmakros —-> | ich ersi nach den
stieg. Nahezu alle Menii- il ko LI B o == b ergl pech
: ¢ ‘ ¥leluas ausdrucken wolltg Absatzformate —> L nitgedruckt. Als
funktlonen Slﬂd erfreu]-l‘ ; ich dann den Oruckerirg Stichwort ==> slallierte ging
: - Jieder alles korrekl, [pe————m——emee——————e e hg, wie dieser
Cherwelse auCh Uber Ta— *Fehler zuslandekommi, d Grafikfunktionen M€ Foutine benulzi
: *Lird. Aber sollte das d Bilder im Text el b, so versuchen
stencodes EI'I’CIChbal', SO *J45ie zuerst den Oruckertreiber als "SYSTEM.ORU™ zu install ieren.
B
daff man sich nach kur- *as Pr ogrann “IMG_ZEIG" funktiomiert nur korrekt bei Bildern, die
*grofer oder mindestens genauso groB sind, wie der Bildschirm.
7er ZE]t Zumindest bel ® Solllen sie kleiner sein, so erscheinl das Bild eluas selisam, hat =
fofaber keine Ausuirkungen auf den Rechner, oder die Datei. &
de[] haufig verwendeten PaStand: 12.7.91; Version 2.16 o

Optionen den Griff zur
Maus sparen kann. Auch
die Dialogboxen und
Pop-Up-Meniis kénnen mit Tasten bedient
werden.

Sparrow-Text kann nur einen Text im
Speicher halten. Dieser wird nicht in ei-
nem GEM-Fenster dargestellt, obwohl am
rechten Rand des Textbereichs Schieber
und Pfeile zum Scrollen des Inhalts verfiig-
bar sind.

Im Ausdruck verlifit sich Sparrow-Text
voll und ganz auf die Moglichkeiten des
verwendeten Druckers. Im Lieferumfang

uneriaBlich.

Abb. 1: Umfangreiche Suchen/Ersetzen-Funktionen sind heutzutage

matiert wird. Damit folgt Sparrow-Text voll
und ganz dem beliebten YDSWYG-Prin-
zip — You Don’t See What You Get. Eine
recht fixe Preview-Funktion erlaubt dann
aber doch noch das Betrachten einer Seite,
ohne daf sie extra ausgedruckt werden
muf.

Attribute wie Fett- oder Kursivschrift
werden direkt angezeigt. Der verwendete
Bildschirmzeichensatz, der iibrigens mit ei-
nem separaten Programm gedndert werden
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Das Seitenlayout laBt sich Uber
eine umfangreiche Dialogbox
beeinflussen.
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Abb. 3:

Da Sparrow-Text nicht nach dem
WYSIWYG-Prinzip arbeitet, ist
eine Seitenubersicht uneriaBlich.

x|

kann, hat nichts mit dem spiteren Aus-
druck zu tun, da auf die Drucker-eigenen
Zeichensitze zuriickgegriffen wird.

Blockoperationen

Wie bei jeder Textverarbeitung stehen auch
bei Sparrow-Text die iiblichen Funktionen
zur Verarbeitung von Blocken zur Verfii-
gung. Uber das Erwartete hinaus geht die
Moglichkeit, rechteckige Blocke zu definie-
ren, die dann auch als solche verschoben
oder kopiert werden konnen. Angesichts
dieses sehr praktischen Features iiberrascht
dann aber um so mehr, daf ’normale’
Blocke nur jeweils ganze Zeilen umfassen
konnen, nicht jedoch Teile einer solchen.
Die Such- und Ersetze-Funktionen erlauben
die Angabe von Schriftattributen sowie das
gleichzeitige Spezifizieren von bis zu 20
Suchbegriffen.

Uber den Rahmen einer einfachen Text-
verarbeitung hinaus gehen die Moglichkei-
ten zur automatischen Erstellung von In-
halts- und Stichwortverzeichnis. Fiir grofe-
re Projekte erweist sich auch die End-
noten-Verwaltung als duflerst niitzlich.
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Grafikeinbindung

In ein Textdokument konnen iiber 100 ver-
schiedene Grafiken eingebunden werden,
die in den Formaten GEM-Image (IMG),
STAD (PAC) oder Screen (PIC) ladbar sind.
Um Platz zu sparen, hdlt Sparrow-Text nur
verkleinerte Kopien der eigentlichen Bilder
im Speicher und lddt die eigentlichen Grafi-
ken erst beim Ausdruck nach. Wird ein
Bild mehrfach im Dokument benutzt, so
belegt es nur einen der freien Plitze. Die
freie Bildpositionierung im Text ist zwar
moglich, dazu muf allerdings der Previe-
wer benutzt werden. Sonderliche Prizision
ist bei diesem Verfahren wohl kaum gege-
ben. Eine Grofeninderung der Grafik ist
sowohl durch Angabe eines Faktors als
auch die Eingabe der absoluten Grofien
moglich. Im Text selbst werden Grafiken
durch eine sogenannte Sonderzeile 'textu-
ell’ reprisentiert. Da ohnehin kein WYSI-
WYG im Editor unterstiitzt wird, ist dies
nicht weiter schlimm.

Argerlich hingegen ist fiir viele Anwen-
der, daff Grafikdruck iiberhaupt nur bei
24-Nadlern unterstiitzt wird, und auch da

nur mit einer Auflosung von 180 DPI.

Viele Probleme, die sich sonst nur mit
Grafiken losen lassen, ndmlich das Erzeu-
gen von Rahmen und Kistchen, konnen
bei Sparrow-Text bedeutend einfacher und
mit jedem Drucker behandelt werden. Der
Bildschirmzeichensatz wurde ndmlich den
Bediirfnissen des Durchschnittsanwenders
angepafit, was bedeutet, daf die wohl nur
von wenigen Atarianern regelmifig beno-
tigten und ohnehin von keinem Drucker
unterstiitzten hebrdischen Sonderzeichen
durch Linienbausteine ersetzt wurden, wie
man sie im PC-Zeichensatz und auch bei
nahezu allen gingigen Druckern findet.
Auf einfache Weise lassen sich nun iiber
Mausfunktionen verschiedene Rahmenty-
pen auf dem Bildschirm um Text herum
positionieren. Da es sich um Textzeichen
handelt, erscheint das ganze auch gut
sichtbar auf dem Bildschirm.

Feinheiten

Viele Feinheiten machen das Arbeiten mit
Sparrow-Text angenehm. So kann man die
Funktionstasten selbst belegen, und eine
ausgefuchste Makroverarbeitung erleichtert
das Erstellen von Textdokumenten mit im-
mer wiederkehrendem Inhalt, bei denen
nur Kleinigkeiten geindert oder eingetra-
gen werden miissen. Dazu fiigt man in den
stets gleichbleibenden Text an den Stellen,
an denen spiter etwas erginzt werden soll,
Makrofelder ein, fiir die in einer Dialogbox
zahlreiche Attribute gesetzt werden kon-
nen. So ist die Grofe oder auch die Art der
dort zuldssigen Eingaben — beispielsweise
numerisch oder nur aus Grofibuchstaben
bestehend — spezifizierbar. Ist der Text
erst einmal komplett erstellt worden und
auf Diskette gesichert, so kann er jederzeit
bei Bedarf geladen und mit einer besonde-
ren Menii-Option, genannt 'Formularverar-
beitung’, erginzt werden. Dabei erscheint
der Reihe nach fiir jedes Makrofeld eine
Dialogbox, in der der gewiinschte Inhalt
eingetragen wird, den Sparrow-Text dann
im Dokument an die richtige Stelle setzt.
Automatisiert werden kann das Ganze noch
durch das Einlesen der Feldinhalte aus ei-
ner Datei.

Die Moglichkeiten beim Ausdrucken des
Textes sind duflerst vielfdltig. Es ist nicht
nur moglich, gezielt einzelne Seiten zu
drucken, sondern diese konnen auch riick-
wirts — die mit hohen Seitennummern zu-
erst — ausgegeben werden. Zudem kann
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man eine Liste von Seitennummern spezifi-
zieren, in der auch Bereichsangaben zulis-
sig sind.

Aufstieg

Wer schon die dlteren Versionen von Spar-
row-Text benutzt hat, wird sich sicherlich
iber die beiliegenden Konvertierungspro-
gramme freuen, mit deren Hilfe man alte
Druckertreiber und Textdateien in ein For-
mat bringen kann, das die aktuelle Version
versteht. Neben dem eigenen Textformat ist
es ibrigens auch mdglich, ASCII-Dateien
und Signum!-Texte zu lesen, wobei bei letz-
teren Bilder allerdings nicht iibernommen
werden.

Das im Lieferumfang enthaltene Hand-
buch erklirt auf rund 120 Seiten alle Funk-
tionen des Programms, wobei Bilder die
Ubersicht erhdhen und das Verstindnis er-
leichtern. Leider haben sich eine Reihe von
Tippfehlern eingeschlichen. Das Handbuch
wurde mit dem Programm selbst verfaft

und kann deshalb als Beispiel fiir die Lei-
stungsfahigkeit angesehen werden.

Wer gehofft hatte, Sparrow-Text auch
mit seinem Grof3bildschirm einsetzen zu
konnen, wird enttiuscht sein. Auf dem
Monitor erscheint nur Miill — die gerechte
Strafe fiir den Verzicht auf GEM-Standards?

Fazit

Vergleicht man Sparrow-Text mit den ein-
gangs erwihnten kommerziellen Produkten
wie Tempus Word oder That’s Write, so ist
leicht ein Leistungs- und Qualititsuntet-
schied zu sehen. Ein solcher Vergleich wi-
re angesichts des ausgesprochen giinstigen
Preises von nur DM 89 - aber auch kaum
fair. Im Low-Cost-Bereich jedoch befinden
sich sonst im wesentlichen nur Share-
ware-Programme, und denen ist Spar-
row-Text in der Regel um Klassen iiberle-
gen. Wer also nicht unbedingt ein halbes
Vermogen fiir ein Textprogramm ausgeben
kann oder will und mit den in diesem Test

geschilderten  Einschrinkungen leben
kann, wird mit Sparrow-Text sicherlich viel
Freude haben. Manchmal ist der Spatz in
der Hand eben besser als die Taube auf
dem Dach. ost/kuw

Sparrow-Text 2.18

Datenblatt

m Vertrieb: GMa-Soft, Bergstr. 18, 6050
Offenbach, Tel.: (069) 898345

m Preis: DM 89-

Bewertung

+ groBer Funktionsumfang

+ Formularmodus

+ gutes Handbuch _
+ sehr gutes Preis-Leistungsverhaltnis
~ nicht GEM-konform

~ nicht GroBbildschirm-fahig

— Grafikdruck nur bei 24-Nadlem

edv komplett ...

Scanner
Logitech Scanner mit Repro
Studio Junior
Logitech Scanner mit Repro
Studio Junior und Avant trace 698,00

548,00

Drucker Sonderpreise
Seikosha SP-1900 378,00
Seikosha SL-92 24 Nadel 648,00

Hardware und Zubehor

Tower fiir TT/Mega STE 398.00
SCSI Festplatte 42MB 998.00
Wechselplatte 44MB 1598.00
GroBbildschirme aA.
That's Mouse 78,00
boeder Maus 49,80
PC Emulatoren

AT Speed 348,00
AT Speed C16 498,00
Textverarbeitung

That's Write 2.0 378.00
st Word Plus 3.15 148,00
DTP

Calamus 109 548,00
Sonstiges

alle Prospero-Programme aA.
alle Omikron-Programme aA.
PD-Programme 8.00

Konig-Karl-Str. 49
7000 Stuttgart 50
Telefon 07 11/55 77 82
Fax O7 11/55 77 83
Btx 07 11/55 77 84

Fordern Sie unseren Gesamtprospekt oder
Einzelprospekte iiber Produkte, fiir die Sie
sich interessieren, an!

Wir fiihren auch hier nicht aufgefiihrte
Produkte rund um den Ataril

ﬁ

Infoanforderung

Ich/wir mochten gerne weitere
Informationen Uber die von
lhnen vertriebenen Produkte.
Bitte senden Sie mir:

Gesamtkatalog |ja
Info zu:
Meine Adresse:
Name:
StraBe:

PLZ: Ort:

Telefon:

nein
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SPARROW TEXT 21

Die neue Version der bekannten @

DISKETTEN MF2DD 3.5'
DISKETTENBOX 3.5" 80

ATARI MAUS 200 DPL...

HANDY~—~SCANNER TYP 10

EINEN ATARI
NUR VOM

Textverarbeitung Sparrowlext ist ab
Folgende neuen Funktionen wurden i
unter anderem integriert:

WIR BIETEN IHNEN

sofort lieferbar.
-~ Grafikeinbindung im IMG-, STAD-, und Screenformat
fur 24-Nadel und Laserdrucker maoglich
- vollig Uberarbeitete Menuverwaltung mit
Submenus zu besseren Ubersicht
- flexible Endnotenverwaltung

alle Serien

1.80 Dt

- schnelles Page-Preview zum Betrachten einer
kompletten Druckseite

O 69.— OM Software Vertrieb
495 oM Michael StraBer
------------------ 698.— DM Friedrich-Hegel-StraBBe 32e
5840 Schwerte
PD SERVICE Tel.: 02304/86494
FEINSTEN
Einkommen-/
—— “eo Lohnsteuer 91 NGU
Jalino Programme

far ATARI ST

- “suchen + ersetzen” mit Schriftattributen moglich
- jede Taste kann mit 2 Makros belegt werden
- 32 fest definierbare Absafzformate

Sparrowlext 2.1 gibt's fir 89- DM
Update von der Version 10 69- DM

RUND UM DIE WELD

KATALOG 2.— DM in Briefmarken

Komfortable Eingabemdglichkeiten
ermoglichen gutes Arbeiten
mit den Programmen. Teilweiser
Ausdruck in die Steuererklarung!

(Crignialdiskette der V.1.O mitschicken)

Versand per Nachnahme zuzuglich Versandkosten PC & ATARI me DM 893-
GMA-Soft - Gerd Matthaus MIKE NOWROTH Demo-Disk DM 10,—
Bergstr. 18 - 6050 Offenbach
Tel. O69/898345 ~ Fax 069/898421 i o e g IRRRGERFOHO

Megastarker Computer
ATARI 1040 STE/2MB

Monitor SM 124
Flis  Textverarbeitung THAT'S Write
FPlue DTP-Software Calamus

Paket-Angebote ATARI Mega STE und Drucker

ATARI Mega STE1, SM 124, 50 MB Festplatte,
24-Nadeldrucker Epson LQ 400 ........ Paketpreis DM 2598,-
oder mit Tintenstrahldrucker HP Deskjet 500.....DM 3198,-
Aufpreis fir 80 MB Festplatte

e Paket-Angebote sind auch mit Mega STE2 und 4 lieferbar
 ATARI TT030, 2-8 MB, lieferbar

ATARI Grofibildschirme

FPlus

SM 194 fir ATARI ST, inkl. Grafikkarte................. DM 2498,
Proscreen 19" monochrom fiir ATARI TT................ DM 1998,
Festplatten fiir ATARI ST
Eestplatic WMegallle 30, ... o oo sonsstsnsonsaaunetsssisonsiiss DM 698,
Festplatie Megatile B0 .-l A TR LA oo wugne o DM 998,

Bestellcoupon

Als ATARI DTP-Center fuhren wir auch alle professionellen
Produkte der ATARI-Hardware

Ich bezahle

O per Scheck

O per Nachnahme

Die Lieferung erfolgt
ausschlieflich per UPS,
zuzuglich DM 16,-

” ]
e’ m Versandkosten pro Karton

Biiro- und Computertechnik

Heidelberger LandstraBe 194 - 6100 Darmstadt 13
Telefon 06151/56057-58 - Fax 061 51/560 59

ATARI die Nr.1in den Charts

Kein anderer Computer
von ATARI hat an so vielen
Top-Hits mitgearbeitet. Weitweit.

Das ATARI-MIDI-Komplett-Paket
ATARI 1040 STE

S g% Pls  Monitor SM 124
%
W \& Plis  Keyboard KAWAI MS710
0‘“ Flas 2 MIDI-Kabel

FPlis  MIDI-Software Happy Music"

ATARI Mega STE

ATARIMEga STEL .......cccoovmenrensininemsssbpasensmtosssemnes DM 1798,-
Speichererweiterung fiir ATARI STE,

B 1 i 7 e T DM 128,-
Festplatte fiir Mega STE, 50 MB .......cccccceieviaviinnnns. DM 498,-
Festplatte fiir Mega STE, 80 MB .......ccccviiiiiniinnnnenn. DM 1298,
Coprozessor 68881/ 16 fiir ATARI Mega STE ......... DM  98,-

Scanner

EPSON Flachbett Scanner GT-6000,
tiber 16 Mio. Farben, Zoom, 600 dpi,
GT-SAN 3 (fiir ATARI ST und TT), Interface,

Software, Handbuch, komplett ........................... DM 4498,-
Handy Scanner,

Grafikpaket fir ATARI's Scan-Man 32

+ Repro ST-Junior + Avant Trace ............c.coeeeee. DM 589,-

Epson LA AU 5. 058 & che cuivnes sonstianmin s e nns nesa@i s e nmesa DM 599,-
Epson LQ 450, h. Auflésung, Papierparkfunktion..DM 748,-
StarLC 24 -2000% .c....biiheviosssssisiaoniie by dias oo eos DM 798,-
Panasenic KXP 1123 ...... s sinsessunmesinissstnisninise sbave DM 598,-
Panaseiic KXE L1241 .. ..., «ciuveiiliiiio s iopuaiesi guuse DM 748,-

Tintenstrahl-Drucker

HP-Desk-Jet 500 ......conctceneionrranecncanmsseressssasssssessase DM 898,
Angebot solange Vorrat reicht
Unverbindlich empfohlene Verkaufspreise




Drucker Schneider DMP 3000 baugieich mit Rit-
man fir DM 200-. D. Frenzel, Am ki. Rahm 101,
4030 Ratingen, Tel. 02102/843705

Interne und externe 35" Floppy abges. Tastatur,
def. 1040 ST, Uhrmedul, neue Maus, TOS 1.02
auf 2 Eproms, Kabelsalat, er 2 MB Speichererw.
Groger, Haubensteigweg 10, 8960 Kempten

Verk. Tastatur-Interface (4 Mon. alt) von Hard&
Soft inkl. Software fur DM 69 - (NP DM 98.-). An-
dreas Budde, Tel. 04408/6425 (ab 17 Uhr)

Lynx-Spielkonsole + 10 Module + Netzteil, 800
XL + Floppy + 50 Disks + Joystick. ST-Games:
Elvira, Indy IlI, Hillsfar, Starglider [4+Il, Resolution
101, Operation Stealth. Tel. 030/4351378

Atari Portfolio + par Interface + 64 KB Ram-
card + Lederetui NP DM 85- fur nur DM 400 -
abzugeben. (Festpreis da kaum gebraucht) Tel.
0208/670588 mehrmals versuchen.

Atari 1040 STF, SM 124 und 9 Nade!drucker Sei-
kosha SP 1200Al (+ Zubehor) fur schiappe DM
969 - Tel. 02594/1729

PC-Speed DM 150-; PC-Ditto (Software-Emula-
fory mit MS-DOS 32 nur DM 60- Tel.
06621/61738 (ab 16 Uhr)

Einzelblatteinzug fiir NEC P6 Drucker DM 349 -,
neu da nicht gebraucht. Tel. 0561/875823

Atari ST 1 MB, SM 124, externe Floppy 720 KB,
eingebaute Grafikkarte OverScan, DM 900-. Tel.
07071/600165 oder 08856/4573

Mega STE 4 MB RAM, 48 MB HD mit SM 124,
SC1224, 2. Fioppy, viel Originalsoftware, viel Lite-
ratur DM 2900.-. Vorbeikommen, ansehen, mit-
nehmen: Tel. 06122/51379 (Di, Mi, Fr ab 19 Uhr;
Sa, So ab 14 Uhr)

520 ST, 1 MB, TOS 1.4, PC-Speed + Floppy SF
314 + Profi-PCTastatur 100% Kompatibel. Kom-
piett oder einzeln. Preis: Kein Problem wir wer-
den uns einig. Tel. 0461/63915 (ab 18 Uhr)

Tower-Power! Verkaufe neuwertigen 1040 STF
mit 2. Diskettenlaufwerk und Monitor SM 124
im Tower-Gehause. Preis nach Vereinbarung. Tel.
08702/1413 (ab 18 Uhr)

Verkaufe Atari 520 STFM mit: Monitor (3 Aufio-
sungen), Drucker LC 10, 2. Laufwerk SF 314, 2
Joysticks, ca. 130 Disketten mit Signum 2 etc...
VSTPR DM 1200- Nur schriftich an S. Ratings,
R. Renner Str. 38, 0-8082 Dresden

Verkaufe Atari 520 STE, 1MB, TOS 1.4, Maus,
Monitor SC 1224 (Farbe), dazu 'Originalspiel Po-
wermonger’, VB DM 1100,-. J. Barthold, Paul-Zo-
bel-Str. 1, 0-1156 Berlin, Tel. 3724404

Mega ST2 + Megafile 30 MB (T0S 1.2 und 1.4),
Ext. 525" LW, Bestzust. + viele Software u. Bi-
cher + Extras nur DM 2499 -. Megafile 30 MB +
Zubehor u. viele Software nur DM 499-. Almo
Tel. + Fax. 02203/38608

Vortex Alonce-Plus 80286-Al-Emulator fur Atari
ST und Mega ST. Neu und unbenutzt. Tel.
09571/2525 (nach 18 Uhr)

Discovery 2400C NP DM 350- VB DM 250-; 6
Monate alt. Tel. 0203/767673

Multisync-Umschalter DM 50,-Monitor SM 124,
neuwertig + MultiUtility Mortimer-Plus V2.06
(Original + Handbuch) FP DM 250-. Tel.
06408/61472

1040 STF, RTSTastatur, SM 124, Maus, VB DM
750.-. Tel. 06042/6039 (ofters versuchen)

Monitorumschalter sw/color DM 40- Tel.
0531/375355

Atari 1040 STFM , Monitor SM 124, Maus, Joy-
stick, Scart-Kupplung DM 777-. Toth, Schwartz-
kopffstr. 3, 0-1040 Berlin

Original Mega STE Festplatte (ST157-N1) 48 MB
neu fur DM 400 - Tel. 07544/501115 (bis 17 Uhr)

Einzelblatteinzug fur Drucker NEC P6, neu DM
349 -, Tel. 0561/875823

Atari 520 STM + SF 314 + Maus fir VB DM 400 .-
zu verkaufen. Inklusive 10 Disks. Reyk Grunow,
Am Anger 3, 0-1424 Leegebruch
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Supercharger, MS-DOS-Emulator 1 MB, 8087 Co-
prozessor, ideal fiur STs mit Garantie DM 550.-.
Tel. 06147/3884

Mega ST 2 (4 MB) + TOS 14 + KAOS 142 +
Hypercache + Overscan + SM 124 + Maus.
Easybase (DM 100,-), Neodesk 3.2 (DM 70-) zu-
sammen fur DM 1600.-. Tel. 0711/2260164

Verk. Atari Megafile 30, 1 1/2 jahre alt, wenig ge-
braucht. Preis DM 500,- VHB. Tel. 04823/7164

Atari 1040 STFM + Alonce + Maus + OverScan
+ RTS-Federsatz + SM 124 + Multisync VB DM
1250-. Tel. 0208/433115

Leergehause Atari TT hellgrau fur DM 60- zu
verkaufen. Tel. 08246/396

Lighthouse Tower fur 1040 ST komplett fur DM
200-. RTSTastatur fur 1040 fur DM 70-. Ferner
Prg. Daily Mail fir DM 80-. Tel. 0461/41765 (ab
18 Uhr)

800 XL, 2 Laufwerke Typ 810, 1 Cassettenlauf-
werk Typ M80 Microline kompl. DM 300.-. Tel.
02454/7481

Atari 260 ST mit 1 MB, TOS 1.4 mit Fehlerkorrek-
turen, Netzteil, Maus, Handbucher, Omikron-Ba-
sic, Topzustand, da kaum benutzt fur VB DM
450,-. Speeder 16 MHZ, ACS 16K, Fastrom, FPU
optional, fur VB DM 360,-. Evtl auch zusammen
mit Einbau! Te!l. 02405/72307

Verk. kompl. anschiuBfertiges, externes 3.5'Lauf-
werk (NEC, 720 KB). Preis incl. Porto u. Verp.
DM 80,-. L. Sevenich, St.-Barbara-Weg 15, 4173
Kerken, Tel. 02833/3155

Interface fur Gabi 9009 (IFD 1). Damit wird Ihre
Schreibmaschine zum Schondrucker Eventl.
auch Verkauf der Gabi 9009. Preis VB. Tel.
02632/492617 oder 42949 (Miiller)

Verk. neuwert. 1040 STFM + diverses! Preis:
VHS. T. Fotho, Bismarckstr. 1, 3470 Hoxter/Weser
1, Tel. 05271/7549 (18-21 Uhr)

Atari 1040 ST + SM 124 + SF 354 + HF-Modula-
tor + Software + Star NL 10 zu verkaufen. Mar-
tin Boss, Burggrafenstr. 11, 8704 Uffenheim, Tel.
09842/2311 (nach 18 Uhr)

Verkaufe wegen Systemwechsel: 520 ST mit 4
MB, TOS 14, 30 MB Festplatte, 2 Laufwerke
(720KB/1.44MB) 200-W-Netzteil, alles in ein
AT-Gehause eingebaut, mit abgesetzter Tastatur
und Monitor SM 124. Preis VB DM 2500,-. Tel.
02443/6387 (ab 19 Uhr)

Matrix C32EG, 1 MB, 256 Farben, 1280*960,
FPU-Sockel, VB DM 1700.-. AT-Speed C16, DR-
DOS 50 VB DM 420-. Logitech Scanman, 400
dpi, Repro Studio junior VB DM 480-. Tel.
0209/583736 (nach 18 Uhr)

Mega ST 1 (TOS 1.4) + Megafile 30 + SM 124 +
35 LW + 525 LW + Busmouse + Alonce (8
MHz) + Soundsampler 'Sam PX2' nur komplett
DM 1800-. Tel. 06701/3421 (Anrufbeantworter)
oder R. Kupper, PF 1131, 6555 Sprendlingen

Megafile 30 Festplatte, gerauschreduziert mit
Papst-Lufter, mit Software VB DM 490-. Tel.
06132/3486

Original Atari Maus (2 mal benutzt, also neuwer-
tig) DM 40.-. Tel. 0511/392876

Atari-Maus (Original) DM 35-, Atari Einbaulauf-
werk (Original) 35" (720 KB) aus Mega ST, wenig
gebraucht DM 70-. Tel. 02533/4150

Statt Laptop: Sharp PC 1475 am Atari ST! Sharp
PC 1475 mit 32 KB u. erw. Betriebssystem, Druk-
ker CP-126, Netzteil, mit Transfile ST plus, viele
Programme u. Bucher zus. Tel. 350- Tel.
0511/791728

Verkaufe neuw. Atari SM 124 fir DM 200,-. Chri-
stian Habel, Hubertusstr. 29, 5787 Olsberg, Tel
0251/868607 (innerhalb Woche) und 02962/2713
(Wochenende)

Mega ST, 1 Jahr alt DM 990 -, Festplatte ProFi-
le 20 mit Garantie DM 500-. Tel. Berlin-Ost
4371484 (Olaf)

Verk. Easytizer von Maxon neuw. + Software DM
190-; auBerdem Lucy ST DM 35-; Leonardo-ST
DM 50.- beide von Data Becker. Tel. 07031/26386

Maxon Juniorprommer ink. Software 3 Mon. alt
DM 120-. Floppycontroller WD1772-0202 DM
25-. Yamaha Soundchip neu DM 20.-. Speed-Up

Mit seinem Ist Card hat er eine Fiulle von Texten und Bildern, mit Buttons zu
einem Stammbaum verkniipft - ”in nur einigen Weihnachtsfeiertagen”
Clipart-Disk) und schon Komplexes per Maus-
kann’s los gehen. Ganz - klick, behilt es und
che werden Buttons er-| (¢ immer. Noch nie hat
stellt und bekommen| = Wissen so viel Spaf

: Aufgaben zugeteilt.
Lehr- und Lernsysteme, Beratungs- und Expertensysteme, Volltext- und
Hypertextsysteme oder zur Unterstiitzung von Vortragen, jeweils angereichert
, ”Damit ist der programmierten
C 3 / 90‘ Unterweisung ein weites Feld
® gegeben,”
”Hypertext fiir einfache Applikationen, Logikkarten fiir
Logikkartenkonzept alle Triimpfe ausspielen kann.”
-in der Bibel oder dem Einigungsvertrag per Volltext-Suche zu stobern,
- Mietrechtsprobleme mit dem Expertensystem ’Jurex Miete’ zu losen,

Eine Ist Card Anwendung, erstellt von Dipl.-Biologe Dr. Peter Ahnelt, Wien.
g Ein paar Bilder (z.B. Ist Card lernt selbst
ohne Programmierspra- . | beherrscht es dann fur
gemacht!
Doch das ist noch lange nicht alles, was man mit Ist Card machen kann:
durch Bilder und nun auch noch mit Ton unterlegt !
ausgefuchste Projekte, da 1st Card gerade durch das
Auch fertige Systeme gibt’s bereits, so daB man direkt anfangen kann,
- Hacker zu uberfiihren (§202a StGB ist bereits im 1st Card Paket enthalten).

Gerhard Oppenhorst, Eifelstr. 32 - 5300 Bonn 1
Tel.: 0228 / 658346 - FAX: 0228 / 655548

Unsere Bestseller 1st Card und 1st Lock gibt's im guten Fachhandel oder ab sofort
auch beim Heim Verlag. Dadurch machen wir uns frei fur Weiterentwicklungen, denn
unsere Produkte leben — gerade auch von Ihren Winschen.

BESTELL - COUPON
Bitte senden Sie mir; ___1st Card DM 298 -
HeimVerlag

zzgl. Porto DM_ 6,-
Gesamtpreis DM 304,

Heidelberger LandstralBe 194

6100 Darmstadt 13

Q Nachnahme QO Verrechnungsscheck liegt bei
Telefon 06151/56057

Name, Vorname
Telefax 061 51/56059

Logilex

StraBe, Hausnr.
FLZ, Ort




16 MHz Dm 50.-. Tel. 06462/5298

NEC P20, 24 Nadel Drucker, 7 Schriften, 1a in
Ordnung, 4 Mon. alt, DM 700,-FP. Dirk Wickel,
Am Lindenrain 2, 5928 Bad Laasphe 2

Verkaufe: 3,5'-Foppy (Megakl. Knopf) DM 80,-;
Speed Up 16 (c't) mit CPU DM 60-; TOS 1.0 (6
ROMs) DM 40-; TOS 1.2 (2 ROMs) DM 50-;
Buch Fortran 77 DM 30.-; Orig. Leonardo ST DM
40,- (Suche Cypress) Te!. 05722/4595

Farb-Monitor Philips CM 8802, Stereoton/Kopfho-
reranschiuB nur DM 380 - VHB. Tel. 0431/242908

Mega ST 2 (4 MB), TOS 1.4, Hypercache + Gra-
fikkarte + Matrix M110 19° ca. 1/2 Jahr alt fiir
DM 4000- Peter Warmke, Laengsleim-
bach 5, 5090 Leverkusen 1, Tel. 0214/91578

Verk. Atari 1040 STFM + SM 124 + Al-Speed-
C16 (16 MHz) + DR-Dos 5.0 preisginstig bei Kar-
sten Penert, Langfeldstr. 9, Dessau-Alten 0-4502

Turbo C 2.0 (Original), 1 Tag benutzt fur DM 140 -.
D. Frenzel, Am ki. Rahm 101, 4030 Ratingen, Tel.
02102/843705

Private Aktstudien, gescannt als Degasbild, 11
Bilder auf 35’ Diskette. DM 20 - incl. Porto an H.
Wolny, Varziner Str. 4, 4600 Dortmund 18

MS-DOS-Emulatorenbesitzer! Biete erstklassige
und getestete MS-DOS PD & Shareware. 10
35'Disks fir DM 29-. Dirk Giersch, Eitelstr 79,
0-1130 Berlin

Phoenix-Datenbank Original (1.0) + Update 150

mit Registrierung wg. Systemwechsel DM 300.-.
Tel. 0421/494438 (nach 18 Uhr)

Originale: Virenschutzpaket (DM 40-); Datamat
ST (DM 45-); Twelve (DM 45-) + div. neuere
Spiele. Anfragen erbeten an: A. Schumacher,
Hainstr. 1, 5912 Hilchenbach 4

Tempus Word DM 420- bei G. Quadflieg, Tel.
06732/62549

Audio-Manager: verwaltet Ihre Musiksammlung
auf LP, CD, MC, D.AT. & HiFi-VHS. Sortieren, Su-
chen, Makros, Etiketten-/Listendruck, Export,
etc. Lauft auch unter OverScan und mit GroBbild-
schirmen. Demoversion fir DM 5- in Briefmar-
ken bei: D. Lynen, Donatusstr. 19, 5100 Aachen

Verschleudere wegen Systemaufidsung groBe
PD-Sammlung und ST-Zubehtr zu Niedrigpreisen.
Gratisliste von: Ulf Baumart, Bonhoeffer Str. 4,
4172 Straelen

KAOS 1.4.2. Original mit Handbuch. Norbert Wik-
kel. Am Lindenrain 2, 5928 Bad Laasphe 2, Tel.
02754/8866

Originalsoft fur Atari ST. Stad 1.3+ DM 120-; Mi-
nigolf DM 30-; 1st Sound DM 20,-; Proyd-Codier-
system DM 60 - Tel. 08349/625 (ab 17 Uhr)

Oxyd-Buch DM 30-, Hate Space Harrier I, Trau-
ma, Exolon, Foundations Waste, Warp, Swiich
Blade, Spidertronic je DM 20,-. Starball DM 10-.
Tel. 0211/588503 (ab 18 Uhr)

Orig. Megamax Modula 2, neueste Version, mit
Handbuchern, fir DM 250- abzugeben. Tel.
06737/9620 (Dirk verlangen)

Neodesk 3+ Climax Orig. + Handbuch; 1st Word
Plus 315 Onig. + Handbuch, GFA-Basic 3.0 Inter-
pr. + Compiler; GFA-Assembler 1.5 Orig. + Hand-

Die elektronische

Datenbank

Schach-

Was ist ChessBase?

ChessBase ist eine sehr leistungsfa-
hige elektronische Schachdaten-
bank, die von Spitzenspielern in der
ganzen Welt eingesetzt wird. Die
hervorragende Schachbrett-Grafik
gestattet das rasche Nachspielen
von Partien auf dem Bildschirm, zu-
sammen mit Varianten, Analysen
und Kommentaren.

Eroffnungen

Dank der automatischen Eroff-
nungserkennung von ChessBase
lassen sich sehr rasch komplette
Turniere von Diskette einlesen und
klassifizieren — lhr Schachwissen
wachst, ohne daB Sie eine einzige
Partie nachsplelen! Dabei steht eine
ganze Reihe von Erdffnungsschliis-
seln zur Verfigung: Informator
(ECO) oder Spezialschlissel (z.B.
Franzésisch, Konigsindisch, Dra-
chen, Marshall, oder Sweschnikow).

Die Partien lassen sich gleichzeitig
nach mehreren Systemen klassifi-
zZieren, die Erdffnungsschliissel wer-
den bel Bedarf vom Programm
automatisch verfeinert. ChessBase

klassifiziert Partien auch nach Spie-
lern und Material sowie nach Mittel-
und Endspielmotiven. Fir ehrgeizi-
ge Schachspieler gibt es besondere
Erdffnungsdisketten mit vollstandi-
gem Partiematerial, Analysen und
Repertoirevorschlagen von weltbe-
kannten Experten.

Laufend neue Daten

Mit dem ChessBase Magazin, einer
einzigartigen elektronischen Publi-
kation, wird die Datenbank laufend
aktualisiert. Sie erhalten alle zwei
Monate die Partien der wichtigsten
Turniere aus der ganzen Welt —
mehr als ein Drittel davon mit groB-
meisterlichen Kommentaren. Ferner
bietet ChessBase erganzende Par-
tiensammlungen: groBe Opens, na-
tionale und internationale Meister-
schaften, Bundesliga, usw. Auf eine
einzige Diskette passen 3.000 bis
10.000 Partien, Hunderttausende
haben auf einer Festplatte Platz.

ChessBase lauft auf IBM und kom-
patiblen Computern (XT, AT, PS2,
Laptops, beliebige Grafik), sowie
auf Atari ST (monochrom).
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Vollstandige Informationen und Preislisten erhalten Sie kostenlos
und unverbindlich von: ChessBase GmbH, Uberseering 25,
D-2000 Hamburg 60. Tel: 040 - 630 10 63 — Fax: 630 12 82

buch; KAOS 1.4.2. Orig. + Handbuch. Preis je
DM 100-. Tel. 089/8888564

KAOS 14.2. (Original) fur DM 60- Tel.
06151/145119

Adimens 30 (DM 100-); SDO-Merge (DM 30,);
SDO-Headline (DM 50-); Fontmaker (DM 25-);
Daily Mail (DM 70,-); Scarabeus (DM 50,-); Easy-
draw (DM 50-); 3rd Word (DM 40-), Flexdisk
(DM 40-). Chnstian Maurer, Quellenhof-
str. 95, 3500 Kassel

Verkaufe ST-Spiele: F-16 Falcon mit Missiondisk
fur DM 60-. AuBerdem Winterolympiade fur DM
20-. Beide inkl. Porto, gleich anrufen. Tel.
08382/21124 (abends versuchen)

GFA-Basic 2.0 DM 30-, Datamat ST DM 30-; Pro-
fi Painter DM 30-. Tel. 0531/375355

Fur Atari ST Onginal Super Monaco GP., Lem-
mings, je DM 40-; Monitorumschaltbox DM 40,-.
Tel. 08233/60173

STOS-User!! Biete fur Maestro 3 Disks mit Sam-
ples. Info gegen Rickporto bei: STOS-Master,
Postlagernd, 7520 Bruchsal 1

Verkaufe Word Perfect V4.1 (deutsch), sowie
PC-Speed V1.4 Preis VB. Beide Angebote noch
originalverpackt. Te. 09349/839 (ab 14 Uhr)

Neodesk 3 DM 50-, GFA-Gup DM 70-; Falcon
F-16 + 2 Mission Disks DM 90-; Starflight DM
35, Sinxter DM 30-; Oil Imperium DM 35-;
Roter Okiober DM 30-; Diskus 2 DM 85-. Tel.
06132/3486 (ab 19 Uhr)

STOriginale: Falcon + Mission-Disk 1, Speedball,
Fish, Mom & Me, Midi Maze, Ultimate Golf, je
DM 30.-. Wie neu! Ralph Stenze, FlieBbachstr. 12,
8520 Erlangen, Tel. 09131/302580

Worterbiicher ASCIl: Eng/Deut uber 60.000 Vok
DM 15- Deut/Eng uber 40000 Vok DM 15-.
Deut/Fra/Deut je 30.000 Vok DM 15.-. Deut/Spa/
Deut je 15000 Vok DM 10-. Deut/lta/Deut je
15.000 Vok DM 10-. Tel. 030/3228226

Schulnotenverwaltung gegen Leerdisk + Riick-
porto bei Medien Cooperative Oberschwaben,
Bachstr. 1, 7901 Staig. PD-Info Giber 100 Disks
(Teach-/Verwaltungsprg. kostenlos) gegen DM
5-Verkaufe STOriginale wie Player Manager,
Rocket Ranger, Grand Monster Slam, Track Suit
Manager '90, Rock'n’'Roll, Paper Boy uv.a. Tel.
0621/822962 (Sven)

1st-Word+ 315 und Ultimate PCB (Platinen-
layout) fir DM 60,- / DM 100,- zu verkaufen (Ori-
ginale) Tel. 08246/396

Originale: Kings Quest IV DM 50,-; Starfile DM
50-; Little Computer People DM 15-; Werner
mach hin DM 30,- und vieles andere ab DM 5.-.
Michael Buchholz, Birnenstr. 15, 0-1210 Seelow,
Tel. 8051 (ab 17 Uhr)

Adimens ST 2.3 (neu), Original, Handbuch und
Registrierkarte DM 75- zzgl. Versand. Tel.
026593/6930 (zw. 20 und 21.30 Uhr)

595 Mixgetranke. Vielseitige Auswahl-Suchfunk-
tionen. Online-Hilfe, Zutatenlexikon. Fir ST(E) mit
1 MB mono DM 50.-. Holger Schroder, Am Kes-
selpfulh 49a, 1000 Beriin 26, Tel. 030/4115703

1st Word Plus V3.15, Rechtschreibprofi ST und
1st Trenn Originalprogramme, zusammen fiir DM
130.- zu verkaufen. Tel. 0221/524788

Handbuch LDW-Power Calc V1 DM 40-, Org-Pro-
gr. m. Handbuch: Adimens 3.0 DM 200.-; Tempus
Word 1.1 mit extra Fontdisk DM 450-jew. plus
Porto per Nachnahme. Ralph Utz, Glick-
str. 3, 8520 Erlangen

Steve 33 (Text, Grafik, D-Bank) DM 250-. Tel.
05341/13463

Atari ST Originalspiele: Sport, FuBball, Action, Si-
mulation, Strategie und Adventure. 55 Stiick zwi-
schen DM 10,- und 30~ Tel. 02053/40761

Timeworks DTP DM 180-; 1st Word+ 2.02 & 1st
Mail+ DM 85-; Mastertext DM 60.-; ST Grund-
lehrgang (& Disk) DM 30,-; ST Viren Schutzpa-
ket (DB) DM 50-; Data Anti-Viren-Kit 3.3 DM
75-; Harlekin Il DM 120-. Tel. 030/499699 (ab
15 Uhr)

Verkaufe Originalspiele: Last Ninja 2, Power Drift.
Preis VB. Tel. 0202/605565

Verk. Monkey Island DM 40-; Pirates DM 35-

Preise incl. Porto u. Verpackungskosten. Lars
Sevenich, St-Barbara-Weg 15, 4173 Kerken, Tel.
02833/3155

Mortimer 1.16, Multidesk V3.0 je DM 80,-. Suche:
Signum-Schriften (Orig.). Gerhard Kreile, Finn-
markring 8, 2000 Hamburg 73, Tel. 040/6781648

Programm des Lebens Astrologie originalver-
packt komplett in deutsch DM 50- plus Ver-
sandk. Mihm, Schuchstr. 21, 8000 Munchen 71,
Tel. 089/799540 Biete LW SF 354 fur DM 50,-;
Adimens 2.3 DM 90.- Public-Domain ~ Null Pro-
blemo! In unserer Clubbibliothek sind die kom-
pletten ST + J Disks! Info: CCR, V. Coert, Born-
str. 27, 4300 Essen 1

Originalspiele mit Anleitung: ltalia '90 DM 25 -
Manch. United DM 45.-; B. Clough’s FuBb.-Mana-
ger DM 35,- + Porto. Tel. 09874/1325 (18-21 Uhr)

Steinberg Twelve Sequencer origverpackt NP
DM 99- VP DM 50-. Alle 12 ST Plus Ausgaben
im Ordner NP DM 220 - fur VP DM 100,-. ST De-
luxe 3, 4, 5, 7 von 91 je DM 10-. Marek Lipka,
Stuibenweg 1, 8500 Nirnberg 50

Verk. Cyberpaint 20 DM 85- CAD-3D 20 DM
125-. Tel. 06039/7199

Verkaufe PD-Sammlung! Ca. 600 Disks gegen
Hochstgebot. Auch Sammiungsweise. Martin Pfi-
sterer, Hinterer Markt 1, 8411 Beratzhausen, Tel.
09493/1228 .

Atari ST Originalsoftware: F-19 Stealth Fighter
DM 50-, Their finest Hour DM 50,-; Battle-
hawks 1942 DM 50-; Multi Term pro V.1.4. DM
100; ST Fax Il DM 75-; Einstieg in die DFU
(Buch mit Terminalprg.) DM 35-; Printing Press
Professional DM 40-, Private Akistudien, ge-
scannt als Degasbild, 11 Bilder DM 20- incl. Por-
to. H. Wolny. Varzinger Str. 4, 4600 Dortmund

ST Pascal plus 1.89 DM 100.-. Tel. 09621/64552

Verkaufe Seript 2.0 (Original) komplett mit Origi-
nal-Verpackung fir DM 210 -. Tel. 08241/2951

Tempus Word V1.10, neu, originalverpackt, ver-
schweiBt, fur DM 500 - statt DM 650,- zu verkau-
fen! Umstandehalber. Tel. 089/1235301 (Bert)

KAOS 1.4.2 — Betriebsystem-Modifikation, Origi-
naldiskette mit Onginalhandbuch + Registrierung
fur DM 55,-. Tel. 02533/4150

Tempus Word 1.10 + Fontdisk DM 450-; Easy-
base DM 130-; Mortimer Plus DM 90,-; Fastcopy
Pro DM 50-; Simula DM 50,-. Tel. 02324/27960

Oxyd-Buch DM 20,-; Adimens 2.3 DM 40-; Sam-
plewizard + Buch + Reg.Karte DM 50-, CCC
-Buch DM 15-; 3D-Grafik-Prog.-Buch DM 30,
Einfihrung in die Inf. + Aufg. von Rembold DM
60.-. Tel. 030/4562664

Originale: GFA-Assembler V1.3 VB DM 100,-; Stad
V13+ VB DM 130-; PC-Ditto MS-DOS Soft-
ware-Emulator V3.96 VB DM 50.-; Phoenix-Daten-
bank V1.0 VB DM 350- u.s. wegen Systemwech-
sel zu verkaufen. Tel. 09505/1704

STPlus Nr. 1-12, TOS 5/90 — 10/91, ST Delu-
xe 3/91 — 10/91. Ales Originaldisketten mit Be-
gleitdokumente weit unter Neupreis wegen Sy-
stemwechsel zu verkaufen. Tel. 09505/1704

Prism-Paint Grafik-Animations-Programm. Aufid-
sungsunabhangig, bis 16,7 Mio Farben! fur SFr
180-. Michael Ryffel, Ritterstr 18E, CH-3047
Bremgarten

Turbo-C 20 orig. eingeschweiBt DM 150-;
Leonardo-ST DM 60-; Sound-Enhancer DM 30-;
Steinberg 12 DM 50-; Great-Court 1 DM 40-. Ch.
Ludasch, Tel. 06806/84658 (abends) o.
06806/16210 (tagsuiber)

Adimens ST plus 3.0 (registriert) DM 130-; Adi-
falk ST plus 3.0 (noch nicht reg.) DM 150-; dazu
ADI-Literatur (Praxis-Buch fir Adimens u. Aditalk
gratis); ST-Base Hl (registriert) DM 100 - VHB

Verkaufe meien PD-Sammlung der SFComputer
Serie (1 bis 460) und die 2000'er Serie (2001 bis
2270) fir DM 1,50 pro Disk. Tel. 06162/83964

Tausche Originalspiele. Verkaufe Multidesk (DM
30-); Alpha-Juno-2 Editor von Geerdes. Nur Ori-
ginale. Tel. 02735/60565

Orig. 1st Word Plus 3.15-Paket mit Handbuch —
auBerdem 1st Word Plus-Buch von Markt&Tech-
nik (NP DM 59,;) zus. DM 100,. Thomas Lich-
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teneber, Bauernfeindstr 41, 8500 Nurnberg, Tel.
0911/863953

Grafiker-Paket, neu, unbenuizt, volle Garantie fir
DM 649-. Signum 2, Stad 1.3+ sehr gunstig.
Taglich ab 18 Uhr unter Tel. 0621/492277

Originalspiele (25) zu Preisen zwischen DM 10--
und DM 30, abzugeben, auBer TOKI (DM 50,-)
Liste anfordern! Andreas Grindheber, Udostr. 54,
5500 Trier-Euren. Tel. 0651/85433

Sierra-Adventures: King's Quest 1,2,34,; Space
Quest 2+43; Police Quest 1+2; Larry 1. je DM
35, alle 1a Zustand; Buch ’'Die Space Quest
Story’ DM 10--. Tel. 0671/31462 (Mathias)

Platine ST & Textomat ST, 1st Word Plus/1st Mail
& The Advanced OCP Art Studio & AtariSTMa-
sterfext zus. 5 Prg. Alles Originale mit Handbuch
je DM 40 - zus. DM 180.-. Tel. 05922/4668

HP-9000 formatierte 3,5’-Disk (LIF) am Atari ST
lesen und beschreiben (HP-86 lesen) HP-150 auf
Anfrage. Info bei: Dr. Poech, Tel. 0711/297149
(abends)

SciGraph 2.1 (TT-Version) DM 520-; Script 2.1
DM 240,-; NVDI, Kobold je DM 60, SM 124 Au-
toswitch (Emulator) DM 80,-; Megapaint Plus 4.0
DM 550 -. Tel. 06241/28211

Suche Atari 520 STM oder 1040 STFM mit Dis-
kettenlaufwerk preisgiinstig zu kaufen. Angebote
an: Harald Einicke, Am Oberfeld 6, 0-4700 San-
gerhausen

Suche dringend Megafile- oder Mega ST-Gehau-
se. W. Schoniger, Simonstr. 5, 8510 Furth, Tel.
0911/770739 (abends)

Suche: automat. Einzellblatteinzug fur NEC
P2200; Treiber fir HP-Deskjet 500 u. Signum
201 mit Mehrfachausdruck; Piccolo (fur
Signum). Suche auch Uhr fur 1040 STE. Tel.
06131/471112 (14-24 Uhr)

Suche def. Computer, Drucker, Monitor, Scanner,
etc. alter Marken. Bitte werfen sie nichis mehr
weg! Senden sie den Schrott an: 0. Muler, To-
schenwiese 43, 5275 Bergneustadt

Suche Atari ST ab 520, moglichst sehr bilig oder
geschenkt, bin A/O. Angebote an: M. Reif3, Hei-
seloch 3/1, 7990 Friedrichshafen Danke!

Suche Atari 1040 STE, 4 MB, (SC1435), C-lab No-
fator Preisangabe. Gangler W.-Bredel-Str 06,
0-1071 Berlin

Suche Einzelblatteinzug fir NEC P6 plus sowie
Farboption. Tel. 02103/62068

Suche dringend ein MV-IG Modul fur meinen Me-
ga ST. Marko Klingner, Maxim-Gorki-Str. 36,
0-2520 Rostock 21

Mega ST mit mind. 3 MB, Harddisk ohne Monitor
und mit Software und zusatzi. Hardware (Module,
Floppy, etc..) zu kaufen gesucht. P. Kaufmann,
Postfach, 0-8036 Dresden 36

Suche Atari 520 ST/1040 ST mit/ohne Peripherie-
geraten. Angebote an H. Wolfel, Dusseldorfer Str.
30, 4005 Meerbusch 1, Tel. 02105/4824

Suche Laufwerk fir Atari 800 XL mit DOS 2 oder
hoherer Vers. (Atari 1050, XF551 oder Komp.
Typ). Angebote mit Preisangabe an: Michael
Christl, 0-7010 Leipzig, Eutritzscher Str 33

Spectre 128 oder GCR gesucht. Tel. 0203/355576
(bis 24 Uhr)

Suche Festplatie fur Atari ST, doppels. Floppy.
Handy Scanner, ST 520 aufger auf 1 MB oder
mehr und glinstige PDs, sowie Druckertreiber fir
1st Word — HP Deskjet 500 und nette Wurzbur-
ger Atarianer. Tel. 0931/24413

*** Dringend! *** Traktoreinheit fur Epson (X-800
— neu, gebraucht 0. Bezugsadressen an Michaell
Keck, Alte Biberacher Str. 10, 7957 Schemmerh-
ofen, Fax: 07356/4201

Suche HF-Modulator fur Atari STF. Zahle gut! Tel.
0427411474

Dringend! Suche Einzelblatteinzug fur NEC 2200.
Kai Werner Am WeiBen Stein 4, 6349
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Sinn-Edingen

Suche maglichst billige Festplatte fur 1040 ST.
Ralf Himann, Zittauer Str 25, 0-8505 Neukir-
chen, Tel. 2572

GFA-Basic Version 3.0 gesucht! Maglichst kom-
plett mit Handbuch. Tel. 040/5267428 (Anrufbe-
antworter)

Achtung! An alle Christen mit einem Atari ST.
Suche christliche Software aller Art (bes. PD)!
Angebote bitte an: Wolfgang Roth, Kulmbacher
Str. 3, 8641 Marktrodach, Tel. 09261/94461

GFA-Basic gesucht. Angebote an H. Schmitt,
Wachbacher Str 5, 6990 Bad Mergentheim
(Postkarte)

Suche preiswert Oxyd-Buch und TOS 1.0 auf Dis-
ketie. Tel. 02053/4644

Suche M.UL.E. fur Atari ST. Peter Twelchmann,
Nordstr. 19, 4300 Essen 14

Backgammon-Spiel fur Atari 1040 STF s/w-Moni-
tor gesucht. Jurgen Teufel, Heidenkopferdell 13,
6600 Saarbriicken, Tel. 0681/65113

Programme Ur Jura-Studium. Knut Volguardsen,
Am Blekerhof 5, 2090 Winsen (Luhe)

Student sucht OM-Basic-Compil. 30 oder
GFA-Basic Inter/Comp. 3.0/35 preiswert. Angebo-
te bitte an Andreas Seibert, Ackerweg 87, 0-4020
Halle/S.

Omikron 30 Compiler gesucht. Angebote an
Thorsten Huning, Minster Tel. 0251/717610

Suche Spiele jeglicher Art. Angebote an: Michael
Thomalla, Im Huettenbuehl 33, 6900 Heidelberg.
Bitte mit Preisangaben.

Suche Megapaint Prof 4.0. Biete Script 2.2 fir
DM 200-. Kaos-TOS (Originaldisk) DM 50-. Bos-
serhoff, Tel. 0201/591852

Suche PD fiir Aladin 30: Utilities, DFU. Kurze
Postkarte an: Peter Tilmann, Trummlestr 8, 7000
Stuttgart 70

Yamaha SY22 Software Editor-Manager DM 60.-.
Driessen, Jupiterstr. 76 6161XH Geleen, Holland

Achtung! Ich suche giunstige und gute PD-Prg
(STE/sw). Besonders Musikprg. und Spiele, aber
auch alle anderen. Listen an: Metin Eder, Lud-
wigstr. 14, 3200 Hildesheim

Tausche Lowe BBT940T gegen Vortex Alonce plus
oder Spectre 6CR (neueste Version). Angebote
nur schriftlich an Christian Kolster, Muhlen-
berg 29, 2352 Brugge

Suche Tauschpartner fur PD-Programme (von al-
lem Spiele) und PD-Signum-Fonts bzw. That's
Write-Fonts. Schickt Eure Listen an: A. Schuma-
cher, Hainstr. 1, 5912 Hilchenbach 4

Tausche Signumfonts fur 9- und 24-Nadeldrucker
(ca. 230 bzw. 190 Stk. 12 Disketen) gegen
Oxyd-Buch Tel. 02053/4644

PD zu Neodesk 3.0 im Tausch g. andere PD ge-
sucht. Suche auch PAC-Bilder Ernst Eisenhut,
Bergstr. 29, 8702 Leinach

Tausche MIDI PD Disketten und Sequen-
zer-Songs. Format: TW-4 und Midifile. Te.
0234/294855 (Peter)

TM.D.E. are stilllooking for new Demo-Contacts
all over the world to swap Demos for ST/STE.
Write to: TM.D.E. c/o D. Zajonc, Hochvogel-
weg 22, D-8969 Probstried

Ich suche einen Tauschpartner far PD (V, P. S, J).
Ich habe 90 Disketten zum Tauschen. Bin 100%
zuverlassigl Infos bei: Jochen Siers, Heim Gute-
boh, 7766 Gaienhofen

Tausche MultiGEM (Original) gegen Revolver
Gunter ligen, Tel. 069/618946

5. ostwesf. PD-GroBtauschtage/Copyfete im Ge

m 1 u]athﬂ

JETZT 6 DS—DISK PAKETE
EXKLUSIV ERWEITERT UND

UBERARBEITET ODER NEU

Damit sich nun noch viele

gibt's die Pakete auch nach der Messe. Uberarbeitet

und ergénzt. “Kubikmeter”

Zeichensatzen und Bildern wurden gecheckt und
aussortiert und zusammengestellt. Und zwar von

Auf  der ATARI-
"M Messe von vielen
- Besuchern bestatigt:

unsere Software—Pakete sind su perl Das freut uns.

ST-v--User freuen kénnen,

an Disks mit Programmen,

unsl... Daher immer aktualisiert.

Keine 10—, 20— oder 30-Disk—Pakete. 6 Disketten je
Paket. Denn es gibt halt nicht mehr Brauchbares!

Ganz nach unserem Leitsatz:  Klasse statt Massel

S
=

n\““'
g:rglpt Gratik

TOOLS/FONTS/GRAFIKEN

Das klassische Pakef, jetzt nochmal
verbessertl Das macht erst DTP mit §
Signuml/Script moglichl Mit I
SNAPFONT u. BIGFONT fur Riesen- |
uberschriften in Signuml oder Script,
HOUDINI und TURNFONT for ge-
drehte Schrift, FUNKTIONS-
TASTEN-Schablone, MASSTAB
cm—Einteilung aul dem Bildschirm in
Signuml CHSETS-FIND, 50 ausge-
wahlte CLIPART-Grafiken [ir Ein-
ladungen, Feste, Grub— wu. Gluck-
wunschkarten oder Werbung,
ARCHIVARUS als Bilddalen-
bank, PD-SIGNUM!--9—,
24 -y .LASER-SCHRIFTEN (ca. 70),
direkt von den Autoren freigegeben.

EDITION—I

. R —

gignum! 5 ipt

TOOLS/GRAFIKEN/FONTS

Die ideale Erganzung zu Paketll Auch
for Grafikeinsteiger ohne Signuml. Mit
dem uliimativen Zeichenprogr. PAD in
der neusten Version [nutzt Signum—
Schriften, irre Funki-vielfalt), SDTL
Signum— Druckerselektor, IBMASCH
Konveri. SDO—ASCI. SCHWUPP
Protext—:Signuml, L30TOGEM -
Schrift—Konverl, weitere CLIP-
ARTWARE ohne Uberschneidung zu
den anderen Paketenl (exklusiv in
diesem Paket, ca. 70 Bilder, zB. mit
Koch, Musiker, Sportsignets...),
ARCHIVARUS Bilddatenbank, und
uvber 50 PD-Signum—Schriften,
alle 9, 24— u. Laser!

EDITION-2

Ka
Gtatist

Endlich alles, was zum Thema Tabel-
lenkalkulation, Stalistik und Business—
Grafik sinnvoll ist, in einem Paket. Viele
haben diese Software fur Schule, Be-
ruf, Studium oder Doktorarbeit ge-
nutzi.

Mit der Superkalkulation OPUS V2.2
(Lotusl—2—3—kompatible), MESS-
WERT V6.1 mil MESSMETA fur §
GEM-—Ausgabe (sehr professionelll),
GEMCALC, STATIST, B-STAT mit
vielen Testverfahren, WORK -
SHEET, TABLO (sehr gut bei Sian
dardsabweich.), ER—-CHART, OR
SPREAD for Optimierungsprobleme,
DATOBERT, DATARI, ST--GRAPH
(super bei gestapelien Balkendia-
gramme). Die Zusammenstellung wird
siandig akiudlisiert.

ik/6G Grafik

R ————TT

EDITION-3

Q)
-
Q
)
—

\
Clip— Artware pur

Traume werden wahr: PD-—CLIP-
ARTWARE, ohne Grauraster—
und Altertumsbilder—Schrott.
Aus ca. 80 Disks selektiert. Ubrig
blieben 2x 6 Disk—Packs. In unseren
beiden Paketen geht’s um Anwen-
dung. Keine lolitas und Filmstars.
Dafir Motive, die man privat oder
fors Geschalt nutzt
For Einladungen, Wer-
bung, logos, Visiten-
karten, Speisekarten, &
Grubkarten,... . Auch W
mit Matrixdruckern be- o
stens geeignel. Keine Uberschnei-

dung mit anderen EDITIONS—-Packsl|

7

w
@

g (3 !

|eDITION-4|EDITION-5

Die Exkklusiv—Pakete mit 6 vollen DS—Disks + der
aktuellen ”PD««-Szene gibt's jetzt cash & carry for

PUBLIC
DOMAIN

EDITION

=mp-ExspEgT—

ie 36, — DM
(im Inlond: + 5~

Porto u. Verpnck.,.

+ 2~ DM bei
Nachnahme-

im Ausland: +12,—

JORG RANGNOW SOFTWARE / ITTLNGER
7519 EPPINGEN--3 / TEL. 07262/5131

DM Porto +V,, nur
Euroschecks)

STR. 45

Der Platz zur Beschreibung ist sehr klein. Wenn Sie “keine Katze im Sack” kaufen w
fordern Sie unsere kostenlose Info mit Stichwort "EDIT ION" anl [ +PD-SZENE 2,50 IJM)

otk |

|




Vom Einsteiger zum Profi
OMIKRON

PASCAL

Literatur zum ATARI-BASIC

Programmieren
in OMIKRON-BASIC

Band 1

Das Buch zeigt anhand vieler Beispie-
le die Entwicklung von Programmen,
es stellt wichtige Unter- und Hilfspro-
gramme vor, erklart den Einsatz von
GEM-Funktionenin OMIKRON-BASIC,
erlautert die grafischen Fahigkeiten
des Computers mit Beispielen und
bringt Anwendungen aus dem Be-
reich der Mathematik.

Aus dem Inhalt: Druckeranpassung -
Feststellen der Existenz einer Datei -
Verwenden mehrerer Bildschirme —
GEM-Programmierung - Hilfsprogram-
me - Editor fur Mauszeiger - Turtle-
Graflk - Integration nach Simpson -
Spiele - dreidimensionale Objektstel-
lung — Kopieren mehrerer Files — Ar-
beiten mit Fenstern und Dialogboxen
~ AdreBverwaltung — Ermittein von
Mittelwerten, Varianz und Standar-
dabweichung.

Hardcover

390 Seiten

inklusive Programmdiskette
Bestell-Nr. B-411

ISBN 3-923250-55-X DM 59—

Band 2

Dieser Band zeigt die Benutzerfuh-
rung mit mehreren Menutypen, die
Prasentation neuer Spiele und die
Simulation einer Touring-Maschine. Er
enthalt auBerdem eine umfangreiche
Turtlegrafik-Library und erlautert die
Einbindung von Assembiler-Routinen
in BASIC. Der mit den Grundlagen der
BASIC-Programmierung vertraute Leser
findet neben zahlireichen fertigen Pro-
grammen, die ausfuhrlich getestet wur-
den, viele Tips und Anregungen fur
die Anwendung In eigenen Projekten.
Aus dem Inhalt: Hilfsroutinen — Menu-
verwaltung - ISAM-Dateiverwaltung -
Assembler-Einbindung —Disk-Utilities
- 3D-Programmierung

Hardcover

380 Seiten

inklusive Programmdiskette
Bestell-Nr. B-440

ISBN 3-923250-82-7

DM 59,-

Das grofle
OMIKRON 3.0 Buch

Aus dem Inhalt: Erklarung der Schiei-
fen und Programmstrukturen — Prim-
Zzahlenberechnung - Zahlenraten -
numerische und Stringfunktionen -
alle trigonometrischen Funktionen —
Unterprogramme und Prozeduren -
rekursive Prozeduraufrufe — Variablen-
typen und Arrays — Sieb des Eratos-
thenes — AdreBeingabe — Grafikpro-
grammierung - Blockoperationen -
grafische Grundelemente (Kreis, Li-
nie, Quadrat) — Multitasking in OMI-
KRON-BASIC - Druckerspooler—Pro-
grammieren von abstrakten Datenty-
pen - verkettete Listen — die Daten-
strukturschlange —-Dateiverwaltung (se-
quentiell, Random Access)-Programm-
projekt = Fakturierung ausfuhrlich be-
schrieben auf ca. 30 Seiten.
Programmierung des Betriebssystems
(Einsatz von Alertboxen, Pulldown Me-
nus) — Programmieren einer Drucker-
anpassungin OMIKRON-BASIC - Pro-
grammentwicklung und Debugging -
Fehlersuche und Beseitigung - viele
Beispielprogramme auf mitgelieferter
Diskette — Ausgabe eines Disketten-
verzeichnisses — Backup-Programm
fur die Festplatte — Turtle-Grafik in
OMIKRON-BASIC — AdreBverwaltung
~ alphabetisch geordnete Ubersicht
uber alle Befehle.

Hardcover

Inklusive Programmdiskette
uber 500 Seiten

Bestell-Nr. B-413

ISBN 3-923250-60-6 M 59.—

Alle genannten Preise
sind unverbindiich
empfohlene Verkaufspreise

Biicher fir Einsteiger und Fortgeschrittene

PASCAL
Der richtige Einstieg

Haben Sie genug vom Spaghetti-Code
unubersichtlicher BASIC-Programme?
Hat Ihr Monitor Kopfschmerzen vom
Bomben fehleranfalliger C-Program-
me? Dann sollten Sie PASCAL ken-
nenlernen! PASCAL ermoglicht klar
gegliederte und strukturierte Program-
me, flexible und selbstdefinierte Da-
tentypen.

Aus dem Inhaft: Das Buch stellt eine
umfassende und leichtverstandliche
Einfuhrung dar und setzt keine Vor-
kenntnisse voraus. Ubungsaufgaben
am Ende jedes Kapitels bieten dem
Leser die Moglichkeit, die gewonne-
nen Erkenntnisse in die Praxis umzu-
setzen. Vergleiche zu BASIC erleich-
tern ehemaligen BASIC-Programmie-
rern den Umstieg. Besondere Beach-
tung erfahrt das von CCD vertriebene
ST-PASCAL Plus-System. Es ermog-
licht auBerdem einfachen Zugriff auf
samtliche Routinen des Betriebssy-
stems bei komfortabler Nutzung der
grafischen Benutzeroberflache GEM,
Dieses Buch und das in der rechten
Spalte genannte Profibuch zeigen |h-

nen, wie Sie ein echter PASCAL-Profi

werden konnen.

Hardcover

410 Seiten

Inklusive Programmdiskette
Bestell Nr. B-439

ISBN 3-923250-81-9 M 59 —

PASCAL flr
Nichtmathematiker

Das Buch verlangt keine besonderen
Vorkenntnisse und fuhrt Schritt fur
Schritt in die Programmiersprache
PASCAL ein. Dabel wurden Beispiele
gewahit, die in ihrer Problemsteliung
auch fur Nichtmathematiker nachvoll-
ziehbar sind. Der Leser wird vertraut
gemacht mit den wichtigen Programm-
strukturen ~ Konstanten — Datenty-
pen und Variable — Kontrolistrukturen
- Bedingungen und Verzweigungen —
komplexe Datenstrukturen - Sortie-
ralgorthmen — binares Suchen - Zei-
ger - Listen — Baume - dynamische
Datenstrukturen. Obwohl sichdas Buch
am fur den ATARI konzipierten ST

PASCAL Plus orientiert, berucksich-
tigt es auch USCD-PASCAL und Tur-
bo-PASCAL. Die fast nebenbei zu er-
arbeitenden Programme wurden so
gestaltet, daB sie praktisch einsetz-
bar sind und je nach Anforderung
leicht modifiziert werden konnen.

Hardcover

uber 390 Seiten
Bestell Nr. B-447
ISBN 3-923250-89-4

DM 49,

PASCAL
Profi-Buch

Das richtige Buch fur alle, die PAS-
CAL zwar in den Grundzugen beheir-
schen, aber professionelle Program-
me unter GEM erstellen wollen, die
speziellen Eigenschaftenvon ST-PAS-
CAL-Plus kennerniernen mochten,
gleichzeitig einen Lehrgang fur hohe-
re Programmiersprachen suchen und
einfach das Letzte aus Inrem ST her-
ausholen wollen.

Aus dem Inhalt: Hoheres Program-
mieren — zirkulare Listen — binare Bau-
me - Stacks, Heaps und Queues -
einfach und doppelt verkettete Listen
- Auswertung mathematischer Terme
etc. — ST-Spezial — Module und Bi-
bliotheken - externe Routinen nutzen
— Supervisor — Peek und Poke — VT-
52-Emulation - eigene Bibliotheken
erstellen — Zugriff aufs Betriebssystem
-BIOS -XBIOS - GEMDOS - Joystik-
kabfrage — Diskettenformat des ST -
Disketten selbst formatieren — IKBD-
Commands - Kommunikation mit As-
sembler und C - Zusammenarbeit mit
anderen Sprachen — Parameteruber-
gabe - Supexec und Pexec ~ Grafik/
GEM -Line A-Grafik - Zugriff auf GEM
— Alertboxen - Dialoge - Fileselector -
RSC-Files - Windows - begrenztes
Multitasking in GEM - GEM-intern -
Mausprogrammierung — Events und
Messages - Pulldown-Menus - Desk-
Accessories.

Hardcover

470 Seiten

iInklusive Programmdiskette
Bestell-Nr. B-444

ISBN 3-923250-96-7 DM 59,-

mit Fachbiichern vom Heimleriag

Heim Verlag

Heidelberger LandstraBe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon (06151)56057
Telefax (06151)56059

Bitte senden Sie mir:

Ex. PASCAL Profibuch

zuzlglich Versandkosten DM 6, (Ausland DM 10. ) unabhangig von der bestellten Stuckzahl
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schwister-Scholl-Haus, 4950 Minden, In den Ba-
renkampen 52. Sa. 16.11 v. 15-18 Uhr / So. 1711
v. 1015 Uhr Eintritt frei Info: CCM eV. Tel.
0571/75377

Originalspiele zum Tausch. Keine Raubkopien,
kein PD. Tel. 02735/60565

Tausche Calamus-Fonts. Wofgang Muler Kro-
nacher Str. 6, 8620 Lichtenfels, Tel. 09571/2525

Suche Tauschpartner fir Demos. Zuschriften.
Anschriften, Anzeigen, Drohungen an: Andreas
Wolff, Wilhelm-Wever-Str. 2, 6430 Bad Hersfeld

Tausche Powerpack fir ST (NP DM 99- 20 Spie-
le) gegen ein Spiel 0. Spielpack. Angebote an:
Maik Gotzmann, Sportwall 1, Barth 0-2380 (Nur
Originale)

Suche Kontakt zu ST-User in bzw. um Erkner. Tel.
Erkner 4325 (Daniel veriangen)

Wer sucht eiene leistungstarken Ciub, der alle
Bereiche fur Atari fiihrt? Info gegen ein Riickpor-
to von DM 1.- beim 1. Atari Club Colonia eV., Al-
zeyer Str 33, 5000 Koln 60

Computerclub Schweinfurt: Ataritreff jeden Mon-
tag um 2000 Uhr im alten Stadtbahnhof. Gaste
willkommen. Info Udo Schieyer, Tel. 09721/88552

Maus Bonn: Die Mailbox fir PD-Sammier und
Kommunikations-Interessierte. 24h Online Tel.
0228/213230

Z88/Linx PC: Wer hat Erfahrung mit dem An-
schiu dieses Laptop an den (Mega) ST? Suche
ferner Club od. PDTauschpartner im Raum Bonn.
Bitte melden bei: Christian Weyer tel.
0228/635084

*** Slraight Up-Atari Club *** Wir suchen Mit-
glieder! Info gegen DM 1-. Timo Krdmer Kelter-
str. 11, 7319 Dettlingen/Teck. Es lohnt sich!

Versicherung-Branchenldsung auf ST ges. Ange-
bote Kfz, LV, etc. Typklassen als Datei (ASCII) Tel.
07541/71407

Suche SFPD Tauschpartner in Disseldorf oder
im Raum!! AuBerdem verkaufe Messegewinn:
Mortimer VB DM 70- oder Tausche! Thorsten
Fon, Tel. 0211/419816

ComputerclubThe Cleveland Bit Riders sucht
noch Mitglieder und PDJauschpartner, Info bei
The Cleveland Bit Riders c/o Wilhelm van Beek,
Schnelenheide 30, 4194 Bedburg-Hau

TeX und HP Laserjet 2. Problem beim Drucken!
Wer kann helfen? Carsten Bredanger Tel.
0203/704393

Atari Anwender Verbund Treffen. Wir halten
wochentlich ab Okt. Anwendertreffen in 7920
Heidenheim (Raum Ulm-Ostalb) ab. Atari Anwen-
der werden durch uns um viele Erfahrungen rei-
cher. Tel. 07321/66586

Grafik Total! Machten sie sich selbst und mehr
auf dem Atari bewundern digitalisiert in STAD wu.
Degas. Info bei frankiertem Umschlag an: P
Caye, Postfach 175, 6683 Elversberg

Yamaha PSS-User sucht Kontakte zu MIDI-
Freund zwecks Songtausch. Biete weiters PD-
Disks, Demos aus aller Welt zum Tausch an. Li-
sten auf Diskette und Tauschangebote an: Blacky,
Postfach 61, A-9026 Klagenfurt

Wegen Systemwechsel Biicher und Software
gunstig abzugeben z.B. Scheibenkleister Das
grole Mega ST Buch, Atari Softwarefilhrer
DFU-Buch, Omikron Buch, Calamus Buch, Har-
lekin Il, MuttiGEM etc. Tel. 0561/875823

Fernkurs ‘Einfiihrung in die Kommerzelle EDV'
Info: Klaus Speicher, Tutzinger Str. 9, 8000 Miin-
chen 70

TOS 1.04 original in 2 ROMs DM 60.-, ST-Compu-
ter u. ST-Magazin 11/87 — 4/91 je DM 45-;
GFA-Basic 3.0 DM 50-, GFA-Basic 2.0 Entwick-
lungspaket DM 25-; TKC-Haushalt DM 30-. Tel.
0209/75741

Aus Systemaufiosung noch einige ST-Chips, Netz-
teil, Tastatur, Gehduse, Einbau-Floppy. Meist nur
einmal! Tel. 0711/8893391 (ab 19 Uhr Bernd)

Verk. Atari STE + SM 124 + SC 1435 + CAD 3D
+ Cyberscult + Showtime Pro + Fast-Filemo-
ver + div. SFLiteratur u. Software (PD), GFA-Ba-
sic 35 (Comp. und Interpr) Tel. 04152/70999 (ab
18.30)

Biete zum Progr. TOP-SPS V1.3 (s. Sonderdisk)
ein 65-seitiges Handbuch mit vielen Beispielen
zu Laden, Speicher, Zeit, Zahleroperationen DM
15- Tel. 04182/21650 (am Wochenede)

Suche defekten 1040 ST. Angebote an A. Krausa,
Reissmannstr. 31, 0-6060 Zella-Mehlis

Signum-Buch DM 30-; Mega-ST-Buch DM 30-;
Adimens-Buch DM 30-; 1st-Word-Plus-Buch DM
40-. Te. 0531/375355

Floppy SF 354 (mit NT und alles Zubehér) DM
150~ Orig. Steinberg Synthy-Editoren, einge-
schweiBt Preis VHB. Roland Racksampler m. Dis-
ketten DM 1000- Kawai KI DM 1000- Tel.
05224/3715 (abends)

Suche Buch Data Becker — Atari ST Intern Band
1 zahle NP bei gutem Erhalt. Dirk Schwarting,
Kirchenstr. 13, 2880 Brake, Tel. 04401/2125

Hilfe! Wer druckt mir TeX-Dokumente auf Laser-
drucker oder Satzbelichter aus? Tel. 0671/31462
(Mathias)

Lose meine Zeitschrifensammiung auf und ver-
kaufe: ASM, Comp. Live, Atari Amiga und
PC-Zeitschriften (ca. 150) Preis nur DM 3-/Heft.
Anfragen bitte mit Riickporto an Ralf Jagow,
Asternweg 5, 4792 Lippspringe

Verkaufe wegen Systemwechse! komplette Nin-
tendo Spiekonsole mit Spiel Super Mario Bros.
Erst 2 Monate alt. Preis nach Vereinbarung.

Suche noch immer Geographische Materialien
als Atari-Dokument, Referate, Karten, Adressen.
Bitte melden bei: Rosenbrook, TE. 040/279750,
PF 602226 in 2000 Hamburg 60. Gruss an Voleys

Atari ST--Atari ST--Atari ST Atari ST Atari ST

Olli’'s PD-Versand
Public Domain
Software

Info und Katalogdisk gratis bei

Olli’s PD-Versand
GoethestralBe 6
6702 Bad Diirkheim

» Bespielte 3,5" 2DD Disk ab DM 2,40
» Schnelles Abo der ST Computer und 2000er Serie

Atari Journal 12+91

1st-Procedure: Die Library fur alle, die mit
OMI-Basic auf ST arbeiten! Info DM 4- fiir
3,5'Disk/Handbuch bei A. Leung, St.-Ulrich-
str 2, 8064 Altomiinster

Verkaufe MT32 (Roland) 9-Spur MIDI Sound-Mo-
dul zus. Tentrax Editor u. Sequ. Progr. Steinberg
Twelve VB DM 500,-. J. Baum, R. Breitsch. Str
13, 0-8300 Pimma, Te. 73685

Scan-Service! Vorlagen bis DIN A4, sw/Farbe,
auch Texterkennung. Software: Retouche, Diskus

KLEINANZEIGEN

DM 140- v.a. div. Bucher und Zeitschriften fir
ST. Tel. 04551/91362 (ab 19 Uhr)

PD-Soft vom CSR. KATDISK GRATIS! STE-Pack
NUR DM 15-. Tel.: 0511/445642 CSR. PF 910928.

W-3000 Hannover 91

An dieser Stelle mochten wir wieder einmal darauf aufmerksam machen, daB wir aus wettbewerbs-
rechtlichen Grinden nur Kleinanzeigen rein privaten Inhalts veréffentlichen kénnen. Erweckt eine einge-
sandte Kleinanzeige den Anschein einer kommerziellen Tétigkeit, so miissen wir leider von einer Verof-

fentlichung absehen.

Inserentenverzeichnis
Ackermann 113 Meyer & Jacob 59
AP Soft 85 Oberland-Soft 117
Artifex 29 Ohst 11
AS Datentechnik 52 Olli's PD Versand 129
Atari 13 Olufs 91
Begemann & Niemeyer 19 Omikron 132
Bittner 113 PDS 124
Caltec 47 PD-Express 127
Carstensen&Borchart 88 PD-Szene 115
CCD 131 Plickhahn 52
Chemo-Soft 52 Print Technik 51
Chess Base 126 Provocon 19
Ciechowski 97 Public Domain 113
Com-Putt 93 Rees & Gabler 116
Computec 25 Regenbrecht 93
Data Becker 9 Richter DTP 87
Delta Labs 88 SaB 27
Digital Data Deicke 2 Seidel 15, 51
Dongleware Verlag 103 Sender 17
EDV Homn 129 Shift 53
EDV Komplett 123 Sirius 51
EU-Soft 91 Skowronek 17
Foxware 45 ST Profi Partner 91
Galactic 99 StraBer 124
GMa-Soft 124 Soft-World 116
Heier 53 Softhansa 53
Heim 67 68, 76, 101, 108 Trade iT 49

124, 125, 128 Tritek 19
Idee Soft 119 TUM 80, 81
Juco 46 Wandrer 103
Koch 93 Wave 7
Kohler 40, 41 WBW 55
Markert 85 Wohlfahrtsstatter 11

SCSI Spitzenfestplattensysteme

52/105/210 MB 998,-/1298,-/2198,-
Quantum 64 KB Cache, 17/15ms 2 Jhr. Garantie
83 MB 1198,- | 330MB Fujitsu 3298,-

SEAGATE ST1096 24ms

256 KB Cache, 12ms 5 Jhr. Garantie

44 MB Wechselplatte (SyQuest) 20ms Medium 169,— 1298 -

Kompl. anschluBf. mit Kabel und Softwarepa
Software von GE-SOFT (neuste Entwicklung; GE IV). 100% AHDI 40 Komp.
Lauft mit allen Emulatoren. DMA gepuffert und auBen einstellbar. Ohne Liifter
exirem leise. Uhr optional. JETZT NEU. Wahlen Sie unter 3 Gehdusetypen

(Mega Design: H 7cmxB 34cmxT 34cm; Midi: 6.5x26x23; Mini: 65x13x25)

ket. Schneller SCSI Adapter und

Schnelle Lieferun

EDV PARTNER HORN

Festplattenkits und Speichererweiterungen auf Anfrage

ner Expressversand und Nachnahme
Mittclweg 32a 856 1Hohenstadt

TELE 09154/1755 FAX 1730
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IM NACHSTEN HEFT

WORDFLAIR Il

Das aus Amerika stammende Programm Word-
flair II ist jetzt auch in einer deutschen Version
von 3K Computerbild erhiltlich und wird mit
FSMGDOS ausgeliefert. Ein Test in der nichsten
Ausgabe beleuchtet die typischen Einsatzgebiete
dieses integrierten Paketes.

PLATINEN-LAYOUT

Das computer-unterstiitzte Entwickeln von Pla-
tinen-Layouts ist ein weiteres Gebiet, auf dem
sich der Atari ST/TT mittlerweile etabliert hat.
Eine komplette Marktiibersicht finden Sie in
Heft 1/92.

VIRTUELLER SPEICHER

OutSide und VRAM - zwei Programme, die auf
dem Atari TT eine virtuelle Speicherverwaltung
realisieren. Uber Komfort, Stabilitiit und Kompa-
tibilitit der beiden Utilities berichten wir im
nichsten Heft.

DISKETTENSERVICE

Sie kénnen alle in dieser Zeitschrift beschrie-
benen Public Domain Programme unter der
angegebenen Diskettennummer direkt Uber
den Atari Journal Versandservice beziehen.
Das erleichtert Ihnen die Beschaffung, da Sie
alles aus einer Hand bekommen. Eine Be-
stellkarte finden Sie in der Mitte des Heftes.

GESAMTKATALOG

Die umfangreiche Sammlung der PD-Pro-
gramme erweitert sich standig. Aus Platz-
grinden kann deshalb eine Liste aller Pro-
gramme nicht jeden Monat im Atari Journal
abgedruckt werden. Wir halten jedoch fiir Sie
einen PD-Gesamtkatalog bereit, der regelma-
Big aktualisiert wird. Diesen Katalog erhalten
Sie gratis, entweder gedruckt oder auf Dis-

<] Versandanschrift

Heim Verlag

PD-Versand

Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt 13
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- OCR-SOFTWARE

Hinter dem Begriff OCR (Optical Characters Re-
cognicion) verbirgt sich die Fihigkeit des Com-
puters, gedruckte Texte wieder in ASCII-Dateien
zu wandeln. Auer einem Scanner bendtigen
Sie nur noch die passende Software, die wir
Ihnen in der nédchsten Ausgabe vorstellen.

Mehr als 20.000 Mal wurde Signum weltweit
verkauft. Auch der Nachfolger verspricht,
wieder ein Renner zu werden. Einen ersten
Blick auf Signum III werfen wir in der nichsten
Ausgabe.

GRUNDLAGEN

Neben der Fortsetzung der Kurse zu K-Spread,
TeX und Phoenix finden Sie im nichsten Heft
natiirlich auch den zweiten Teil unseres
Workshops zur Elektronischen Bildverarbei-
tung.

Das nachste Atari Journal
erscheint am 13. Dezember 1991

Die Redaktion behait sich vor, aus Aktualitatsgriinden angekundigte Beitrdge zu verschieben.

kette. Lediglich fur die Versandkosten bitten
wir um Ubersendung von 4.- DM in Briefmar-
ken. Bei einer Bestellung von PD-Program-
men entfallen die Versandkosten flr den Ge-
samtkatalog. Bitte geben Sie bei der Bestel-
lung an, ob Sie den Gesamtkatalog gedruckt
oder auf Diskette wiinschen.

® Der Kostenbeitrag fur eine 35" Diskette
betragt DM 8,-

e Die Versandkosten belaufen sich auf

DM 6,- (Ausland DM 10,-)
e Ab 5 Disketten entfallen die Versandkosten.
e Bezahlung:

1. gegen Vorauskasse

(gilt generell fir Auslandsauftrage)

2. per Nachnahme

zuzuglich der NN-Gebuhr von DM 4,-

(gilt generell bei telefonischer Bestellung)

2> Per Telefon

Heim Verlag
PD-Versand
Tel. (06151) 5 60 57
Fax: (06151) 5 60 59
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Tempus Word® konnen Sie jetzt kaufen! Ab sofort
und ohne wenn und aber! Ihr Handler halt
ausfuhrliches Informationsmaterial fur Sie bereit!

Tempus Word® steht fur ® innovative Absatz-
gestaltung e flexibles Layout e permanentes
WYSIWYG e hohe Verarbeitungsgeschwindigkeit
uva.m.

Tempus Word® ist das Textverarbeitungsprogramm
der 90er Jahre. Nehmen Sie uns ruhig beim Word!

CCD - Hochheimer Str. 5a - \W-6228 Eltville - Germany
Tel. 06123/1638 od. 39 - Fax 06123/4389

DISTRIBUTOREN

Schweiz

DTZ Data Trade AG
LandstralRe |

CH-5415 Rieden/Baden

Osterreich

Kneisz GmbH
Schonbrunnerstr. 110
A1050 Wien

Niederlande

Marko Software

Jde Jong Straat 32-34
NL-3314 VB Dordrecht

United Kingdom

HiSoft

The old School Greenfield
Bedford MK 45 SDE

DEPOTHANDLER

Eickmann Computer
In der Romerstadt 249
W/-6000 Frankfurt/Main 90

MCC Computer GmbH
Holzkoppelweg 190
W-2300 Kiel 1

Softhansa
Untersbergstr. 22
W-8000 Munchen 90

Wave GmbH
Sudanlage 20
W-6300 Gielien




Mit dem Konnen wachsen die Ans

TesY

BOSe DAS FLEXIBLE

DATENBANKSYSTEM

»Sehr gutes Datenbanksystem
fur Anfanger und Profis«
(ST-Magazin 8/90)

248,-*

Bt e T | LOLLT
..........

OMIKRON.Soft- + Hardware GmbH
Sponheimstr. 12e - D-7530 Pforzheim

Telefon 072 31/35 60 33

Rechtschreib-

ELFE

Schlechte Zeiten
fur Fehlerteufel!
Rechtschreibprufer fur
Calamus, Tempus etc.

99—~

‘ L/ Wohl dem, der

MORTIMER PLUS

»Mortjmer.
einen Butler hat! | €3& uber
| . . nehmen
T Vielseitiges :

Multi-Utility.
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pruche. OMIKRON.

20 pASIC

5| COMPILER 3.5

= Der neue Compiler.
Nutzt FPU, arbeitet mit GroBbild-

schirmen, erzeugt TT-Lauffahiges.

g29="

SPREAD 4

TABELLENKALKULATION SCHAFFT DURCHBLICK

Eine Tabellenkalkulation ist ein elektroni-
sches Rechenblatt. Sie geben alle Aus-
gangsdaten und die Zusammenhange ein,
z.B. Umsatz = Stuickzahl x Preis. Wenn Sie
jetzt das Feld mit dem Preis andern, be-
rechnet K-Spread 4 automatisch den da-
durch veranderten Umsatz.

Da auch umfangreiche Rechenblatter so in
Sekundenschnelle durchgerechnet wer-
den, schaffen »was..ware.. wenn«-Uberle-
gungen mit K-Spread 4 schnell fundierte
Grundlagen fur Ihre Planung.

K-Spread 4 lauft
auf allen Atari STund TT (ab 1 MB). Es un-
terstiitzt sogar Farbe und GroBbildschirme.
Wie Sie sehen, wird die Farbe auch ge-
nutzt. Prasentations-Grafiken werden in
Farbe viel klarer; und negative Zahlen kann
K-Spread automatisch rot darstellen.

@CIIRGOR.

Die Benutzeroberflache ist konsequent
GEM-Standard. Bei vielen Funktionen kom-
men Sie so von alleine darauf, wie sie funk-
tionieren.

Als einzige Tabellenkalkulation auf dem ST
arbeitet K-Spread 4 mit bis zu acht Fen-
stern. Durch »heruberziehen« konnen Sie
somit blitzschnell Daten zwischen ver-
schiedenen Rechenblattern tibertragen.

. Jeiler

K-Spread ist
seit Jahren Marktfuhrer in

England. Uber 10.000 Stiick wurden
dort verkauft. Die deutsche Version wurde
von OMIKRON fur deutsche Erfordernisse
maBgeschneidert. K-Spread 4 erhalten Sie
bei allen OMIKRON.Vertragshandlern oder
direkt bei OMIKRON. * Unverbindliche

Preisempfehlung DM 248 ,"'j.c

XEST, Hirschengasse 8, A-1060 Wien

OMIKRON, France, 11, rue dérode, F-51100 Reims
DTZ Data Trade, CH-5415 Rieden-Baden

Jotka Computing, Postbus 8183, NL-6710 AD Ede
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