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Lattice C5ist der ANSI CC ompﬂer fur lhren ATARIST,STE, McgaSTE und

i 'ITComputcr

* Integrierte Entwwkhmgsumgebung, von der Sie auf Compiler, Linker,

Assembler, Resoure-Editor und alle anderen Hilfsprogramme direkt aus

_ dem Editor Zugriff haben. Alternativ kounen Sie aber auch eine andere,

~ von [hnen bevorzugte Shell verwenden.

it V(ﬂlstandlgé ATARI-Bibliotheken (VD[, AES, BIOS, XBlOS GENH)DS

- * Erzeugt sehr schnellen und kompakten Code fiir alle 680x0 Prozessoren,
~in der Regel schneller und kom;;ml\ter als alle anderen Systeme,

A Va!lsténdzge Unterstiitzung des mathematischen 68881 /2 Co-Prozesaors.

* Zum Lieferumfang gehoren zahlreiche Hilfsprogramme, wie ein Re-

. source Construction Set (WERCS), ein Low-Level-Debugger,

e Deﬁniﬁmmdai‘etemkfompmor, cine Bibliotheksverwaltung fiir Objekt-

Module, ein Disassembler, ein intelligenter Code-Optimierer und vieles
© .mehr...

| ;'D_aoc_h vielleicht kennen Sie dies alles auch schon von anderen
Programmpaketen - was also hebt Lattice (5 von anderen Systemen ab?
* Umfassende Compiler-Optionen und Laufzeit-Bibliotheken, welche die
Portabilitat stark vereinfachen. Vicle List- und Quervmvma-()ptmnen

' die thnen das Leben erleichtern. |

» Globaler Ophnuerer, der den Objekt-Code bezuglich Geschmndlgkut
- oder Kompaktheit optimiert. o
» Fs kann lntc-rmpt{ﬂde erzeugt werden, spnch die Vcrwcndung von
- mline OS-Aufrufen in C 15t erlanbt.

? Pre-Compilierte Defimitions-Dateien firr schnellere Compilation und
. automatische Generierung von Funknonspmtﬂtypen
s Uber 1200 Seiten Dokumentahon

© Ferner unterliogt Lattice C 5 einer kontinuierlichen Wutfmnrmcklung
. Hierausresultierende Erweiterungen und Neuerungen werdenregistrierten

L Anwendern in Form kostengunstiger Updates zur Verfugung gestellt.

Das Atari Profibuch fiir den
~ ST-STE-TT von Sybex
Die kompleﬂ' iberarbeitete und erweiterte Nevausgabe dieses

"Quasi*StandardWerks, das in kaum einer Bibliothek zum ST fehlt,
. bringt viele neve Infos auch zum STE und TT: von der Hardware
iber Erweiterungen und die Programmierimgebung bis hm zu
den aktvellen Betriebssystemen (TOS 1.4, 1.6, SIE,
3.0 TT}, den neuven Grafikmodi v.v.m.

CCD *Hochheimer Strafie 5 *W-6228 Eltville
Tel.06123/1094 *Fax 06123/4389

CREATIVE COMPUTER DESIGN

Man muf3 schon
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kussen ...
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Im Laufe der ]ahne wurde | gmﬂe Anzahl C—Compﬂcr fur d:e'._,j

. ATARI Computer entndckelt Eamge waren gut, andere weniger;

bedauerlicherweise haben sich inzwischen jedoch die meisten dieser o

Firmen vom ATARI-Markt abgewendet und die ATARI C-Anwender
ohne Unterstiitzung und Zukunftsperspektiven zuriickgelassén. Eine .

Firmahatjedoch kontinuierhichin daeEntwickhmg furST/TT Cpm Ty
vestiert und ist nuttlerweile fiar qualitativ hochwertige Produkie

~ bekannt geworden. Ebenso hat sich ein C-Compiler als einzige Wahl :_'-"
fiir den ambitionierten Entwickler etabliert, was durch die Tatsache, i
‘daf auch ATARI's Internentwicklungen mit Lattice C5 eriﬂigémnoeh Fa

unterstrichen wird. Gerade die Portabilitat tber viele ‘verqc!ﬁedene
Hardware-Systene maximiert thre Investition i indie Spradm Gt

Nur HiSoft, CCD und Lattice C 5 konpen Ihnen dmse’;'_.; j
ation ms:hen H!Seﬂ und

Unserspesielles Angebot ge erenATARI
negaufl.athca o

- Profibuch von Sybex, das dem C-Programmierer eine schier =~
unerschopfliche Quelle an Mmmnm uber ciae ST 3‘1‘3 Megas'rﬁ ot

und TT Computer bietet.

Um an der Sandemktmn tezlzunehmm, semden S:e wnﬁch die o

Originaldisketten Thres alten ATARIC-Systems, eine unterschriebene
Bestatigung, daf S:ekamerlexl(twndem!ten %ﬂ’mmhrbmtzen e
‘iomeDMl%mzuzhgl DM 8—

Fiir weitere h\formatwnenkbnnm Ble selbsumstﬁndhch auch uu'ufm = :
Dge Z uimﬂ erwasiot Sifl | i

-I.attice C5 Austausch DI"I“,- B~
{von jedem anderen kommerz:effen C~Paket, Srr

bis 31.12.91)

? um Liefe umfang berder Pakete ge ‘grhorm mmt 1200 Serten Dahtmenfatmt*’* A
gas Seiten Seiten Anwenderhandbuch in Deutsch), 7 doppelsettige
ketten und das noch brandaktuelle deytsche Sybex Profibuch fiir d
Atari ST/STE!TI‘ rmf mnem Umfmg von ca. 1309 Se:fen £



EDITORIAL

Auf zu neuen Ufern
mit FSMGDOS
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Sicher, die Prisentation der Neuheiten auf der
diesjahrigen Atari-Messe war alles andere als per-
fekt: Die miflungene rdumliche Aufteilung des
Atari-Standes wurde mittlerweile zur Geniige kriti-
siert und mit neunmalklugen Kommentaren be-
dacht. Bei Atari ist man sich des Problems
durchaus bewuft und spricht von groben Fehlern
bei der Umsetzung der Hallenpline in die Realitiit.
Auch die Tatsache, dafl die wirklichen Hits der
Messe, der serienreife ST Book und FSMGDOS,
leicht zu iibersehen waren, ist bekannt und mufd
nicht weiter diskutiert werden.

Statt jedoch zu klagen oder Atari kluge Rat-
schlige zu geben, ist es letztendlich auch Aufgabe
der Fachpresse, die Neuigkeiten von und rund um
Atari publik zu machen. Gerade FSMGDOS wurde
bisher in seiner Bedeutung fiir die Zukunft des ST/
TT hdufig unterschitzt. Vielleicht liegt dies am
bitteren Nachgeschmack, der hiufig bei der Be-
nutzung dlterer GDOS-Versionen bleibt, die sich
durch aufwendige Installation und zahlreiche Feh-
ler auszeichneten. Vielleicht liegt es aber auch
daran, daff Sinn und Zweck von FSMGDOS noch
nicht so recht einleuchten wollen. Wie auch im-
mer: Wir mochten in dieser Ausgabe einen be-
scheidenen Anfang machen und wenigstens die
elementaren und fiir den Anwender relevanten
Grundlagen von (FSM)GDOS vermitteln.

In naher Zukunft wird es mit Sicherheit eine
Vielzahl von Programmen geben, die von all den
Vorteilen, die FSMGDOS bietet, Gebrauch machen
werden. Schon jetzt profitieren viele ’klassische’
GDOS-Applikationen von FSMGDOS. In vielen Fil-
len funktioniert zwar noch nicht alles so, wie es
sollte — kleinere Anpassungen werden bei den

meisten Programmen erforderlich sein. Hat man
aber erst einmal die Vorteile dieses neuen
Font-Managers erkannt, so wird man ihn nicht
mehr missen wollen — und das betrifft sowohl
Anwender als auch Programmierer.

An letztere geht der Appell, sich das notige
Wissen zu verschaffen und FSMGDOS in neuen
Programmen zu unterstiitzen. Langfristig macht
dies auf jeden Fall mehr Sinn, als eine eigene
'Font Engine’ auf Basis eines selbstgestrickten
Pixelfont-Formates zu benutzen. Gleichzeitig
bleibt zu hoffen, daf Atari die Bedeutung von
FSMGDOS klar ist und man sich dementsprechend
engagiert um eine fehlerfreie und stabil
arbeitende Version bemiiht. Gelingt dies, dann
kann der ST in einem weiteren Bereich auch in
Zukunft PC und Macintosh Paroli bieten.

Auf zu neuen Ufern also mit FSMGDOS!

C . olmmalinel i

Christian Strasheim
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FSMGDOS ist eine kleine
Revolution fir den Atari ST
Kaum noch mit dem alten
GDOS zu vergleichen, er-
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ST-Besitzer konnen end-
lich aufatmen: TOS 2.06,
die neue TOS-Version fiir
den Mega STE, ist dank
der TOS Extension Card in
allen STs nutzbar. Uber die
Vorteile des neuen TOS
Informieren wir Sie ab
Seite 31

DTP mit neuen Ideen: Das
Konzept des professionel-
len DTP-Systems Imprint
2000 von Trade iT be-
schreibt unser Report.
Seite 93

Faxen in Spitzenqualitat direkt aus
Calamus? CalFax macht’s moglich!
Seite 48

T T

News 6
Neue Produkte rund um den Atari ST und TT

Neues aus den USA 8
Atari-Show in Glendale, California

Neue PD-Software 11

Die aktuellen Neuerscheinungen aus der J-, V- und S-Schiene.
Dazu uber eine Seite mit Updates.

Was bringt das neue FSMGDOS? 18
Vektorfonts mit dem neuen GDOS von Atari.
Diskus 2.08 35

Die aktuelle Version des Diskettenmonitors von CCD mit vielen
Utilities speziell fur 'Datenunfille’.

Pure C 38
Mehr als nur der Nachfolger von Turbo C 2.0?

Retrieve 40
Einfaches Suchen von Texten auf der Festplatte.
DataDiet az

Online-Datenkomprimierung zum Sparen von Speicherplatz auf
der Festplatte.

HASCS Professional 44
Eine neue Version des "Hack And Slay Construction Set’
Faxen mit Calamus: CalFax S/SR 48

lhre Faxe erstellen Sie in Zukunft in Calamus und verschicken sie
mit Hilfe von CalFax.

FuBball-Studio 80

Ein professionelles Programm zur Verwaltung von Spiel-
ergebnissen der FuBball-Bundesliga.

Imprint 2000 93

DTP auf neuen Wegen: Das Satz- und Layout-Programm Imprint
2000 von der Firma Trade iT.

Top Secret 106
Streng geheim — oder: praktizierter Datenschutz auf dem ST
Memohelp 110

Das elektronische Notizbuch fiir vertrauliche Informationen.

HARDWARE

Farbgrafikkarten fiir den Atari ST 24
Teil2: Die C32 von Matrix

Perfect Keys 108

PC-Tastaturen am Atari? Kein Problem mit Perfect Keys!

REPORT |

Multimedia-Publishing mit Calamus SL 22
Vom Objekt zur Druckvorlage in wenigen Minuten?
TOS 2.06: Update fiir alle STs 31

Mit Hilfe der TOS Extension Card kann Ihr ’alter’ ST jetzt auf das
neue Mega STE TOS aufgeristet werden.
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Die Verwendung der ISAM-Library, Teil 2

TeX-Kurs 72
Der Einsatz von verschiedenen Fonts und SchriftgroBen.
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Spieletest: Skull&Crossbones, Terminator 2,
Beast Busters, Switchblade Il und Tetris. Seite 100

TABELLEN

Kalkulieren mit K-Spread 4: In einem
kleinen Kurs beschaftigen wir uns mit
der Tabellenkalkulation K-Spread 4 von
Omikron. Damit Sie auch als Einsteiger
mit K-Spread 4 erfolgreich arbeiten
konnen, beginnen wir zunachst mit den
Grundlagen einer Tabellenkalkulation.
Als Beispiel dient eine Benzinkostenbe-

K ALKUL ATI ON rechnung fur lhren PKW. £ s

Eine Marktiibersicht tber die wich-
tigsten Public Domain Programme
zur Ausgabe von ASCIlldexten auf
Druckern. Kopfzeilen, FuBzeilen,
Grafikeinbindung,  zweispaltiger
Ausdruck und die Verwendung von
hochwertigen GDOS-Zeichensatzen
gehoren zum Leistungsumfang
dieser Programme.

Seite 86

Archivarius b2.1 [E)l99l Manor Hill Softuware
| RN s, R \CLiPHRT\ oia ok 55
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THE_CAR

|S/U-Uandlung >

@ Zugriffspfad wubernehmen
() Fenster layout ubernehmen

Archivarius wurde schon vor einiger Zeit von uns zum Programm der
Saison gekurt. Eine neuere Version mochten wir lhnen in dieser Ausgabe
im Katalog vorstellen. Seite 55
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NEWS

IDC-Treiber fiir Hand-
scanner von Trade iT

Fiir die Handscanner Scan 32 und Scan 256
aus dem Hause Trade iT ist nun ein
IDC-Treiber erhiltlich, der es ermdglicht,
aus allen Programmen, die dieses Konzept
unterstiitzen, die oben genannten Scanner
direkt anzusprechen. Somit kann aus der
entsprechenden Software direkt gescannt
werden, ohne dafl ein Programmwechsel
erfolgen muf. Das Accessory ist fiir alle re-
gistrierten Besitzer von Repro Studio ST,
die auch einen Trade iT-Handscanner besit-
zen, zum Preis von DM 49,- erhiltlich.

Trade iT, Arheilgerweg 6, 6101 RoBdorf, Tel. (06154)
90 37

SciGraph fiir Studenten

In einer Sonderaktion bietet die Scilab
GmbH allen immatrikulierten Studenten ihr
Prisentationsgrafikprogramm SciGraph Ata-
ri ST fiir DM 348,- an. SciGraph ist ein ein-
zigartiges Werkzeug fiir alle, die aus Zahlen
hochwertige Grafiken in den Bereichen
Wissenschaft, Business oder Design erzeu-
gen wollen. SciGraph Student enthilt alle
Funktionen des bekannten Chart-Pro-
gramms in der Version 2.0 mit Ausnahme
der Postscript-Export-Funktion und des
XYZ-Plot-Moduls. Auch bei der Studenten-
version steht der volle Update-Service zur
Verfiigung.

SciLab GmbH, IsestraBe 57, 2000 Hamburg 13,
Tel.(040) 4603702

reSOLUTION

Die in der letzten Ausgabe vorgestellte
ST-Super-VGA hat inzwischen einen neuen
Namen bekommen: reSOLUTION. Uberar-

beitet wurde auch die Treibersoftware, die
wir in der nidchsten Ausgabe einem
erneuten Test unterziehen werden.

Genglec, Gerald Geng, TeichstraBe 20, 4020 Mett-
mann, Tel. (02104) 2 27 12

2,9" Festplatten fiir 520, 1040, STE und TT

Die Aachener Firma Roskothen und Eck-
stein GbR bietet fiir den Atari TT und fiir
jeden Rechner mit SCSI-Schnittstelle eine
mit nur 2.5” extrem kompakte Festplatte
an. Die Speicherkapazitit betrdgt 40 MByte
und der Preis inklusive Netzteil, Gehiuse
und Steckverbindern nur DM 1.350,-. Im
Laufe des Oktobers wird die EHD-040 auch
an alle anderen ST-Rechner anschliefbar

1 = T |
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| 3 4| IM
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sein. Fiir den 520 und 1040 ist ein Einbau-
kit erhiltlich. Lediglich ein sehr leise sur-
render Lifter zur Kiihlung des Netzteils
(nur 1040), sowie eine zusitzlich ange-
brachte LED machen duferlich auf die er-
weiterte Leistung des 520/1040ers aufmerk-
sam. Im Lieferumfang enthalten ist die
ICD-Software, der Virendetector 3.0 sowie
weitere Festplatten-Tools. Der Preis liegt bei
rund DM 1.450,- und 1.500,- inklusive Liif-
ter. Fiir DM 70,- wird ein Einbauservice an-
geboten.

Weiterhin im Angebot fiir die Rech-
ner 1040 ST(E), Mega ST(E) und TT sind
kleine Spezialliifter, die den Gerduschpegel
auf ein Minimum senken. Fiir den Mega
STE und TT ist ein Liifter mit nur 26 db(A)
zum Preis von DM 60,- erhiltlich.

Roskothen und Eckstein GbR, Monsheims-
allee 85, 5100 Aachen, Tel. (0241) 2884-0

The Game

Aus dem Heim Verlag gibt es jetzt das Pro-
grammpaket The Game, mit dem auch oh-
ne Programmierkenntnisse die Entwicklung
von Spielen moglich ist. Integriert ist ein
eigener Grafikeditor, ein kompletter Sam-
ple-Soundeditor mit Ladefunktionen eine
kleine Bibliothek niitzlicher Sounds. Dazu
werden 10 Beispiel-Landschaften, 2 De-
mo-Spiele und ein ausfiihrliches Handbuch
ausgeliefert. Das gesamte Paket ist fiir DM
08,- erhiiltlich und lduft auf allen STs in
der hohen Auflosung mit mindestens 1
MByte Speicher.

Heim Verlag, Heidelberger Landstr. 194, 6100 Darm-
stadt 13, Tel. (06151) 560 57

Omikron.Basic

Entgegen unserer Annahme in Heft 10/91
wird der neue Omikron.Basic Interpreter
nicht von Atari vertrieben, sondern direkt
von der Firma Omikron.

Omikron.Soft- und Hardware, Sponheimstr 12e,
7530 Pforzheim, Tel. (07231) 35 60 33

Wahres Pixelwunder

PixelWonder, eine Grafikerweiterung fiir
den Atari ST, wurde von Maxon auf der
Atari-Messe vorgestellt. Diese Zusatzplatine
erhoht die Bildschirmauflosung des Atari
ST auf beispielsweise 832 x 624 Pixel auf
einem MultiSync-Monitor. Ein eigener Vi-
deoprozessor sorgt fiir maximale Leistung.
PixelWonder arbeitet in allen drei Auflo-
sungen des ST. Da PixelWonder die Grafik-
routinen des TOS nutzt, laufen alle auflo-
sungsunabhingigen Programme. Ahnlich
wie bei OverScan schaltet PixelWonder
durch einen Automatik-Modus bei Pro-
grammen, die mit der hoheren Auflosung
nicht klarkommen, auf die normale Auflj-
sung um. PixelWonder ist zum Preis von
DM 148, - erhiltlich.

Maxon Computer GmbH, IndustriestraBe 26, 6236
Eschborn, Tel. (06196) 48 18 14
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Public Domam

Alle Serien je Disk:

1-5 Stuck 3,50 DM
6-10 Stuck 3,00 DM
11-20 Stuck 2,50 DM

Abo 1,80 DM

T ] § s b g e

CIIPBI't 2 * 3

Paket ¥a und 18a enthalien je-
wells 5 Disketten gefullt mit Crafiken im
PAC~Format zum direkten Einbinden ih
Signum- oder Scriptdokumente. Die Ub-
rigen Pakete (14b. 18b. 18c) enthalten Gra-
fiken Im IMG-TFormat auf jewells 10 Dis—
ketten. Die Crafiken wurden alle selber
gescannt, so dal} Sie in bisherigen PD .~
Serien nicht enthalten sein durfien

Einsteiger

Dieses

8 genau mit den Programmen aus, die zur Stapdart
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ausrustung gehodren. Von der akiuellslen jextverarber
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Midi
Sequenzer laden AMP auf 10
stellen. Cubase4. Cubeate, Twenty-
Four¢ oder Twelves laden und mit unse-
ren 5 Disketten PD-MIDi-Songs abfah-
ren! Zum Beispiel:

Manner - H.Grrjne.maict: Riders in the Storm - The
Doaors, Tller -~ M.Jackson. In the Air Tohight - Phil

;_ Cnliing One Mament in Time Ooidtinger Crockelt <

Bt AR S e

d abtul,

Paket stattet den Computerneuling B8

tung. uber den wichligen Virenklller, bis hin zum
i neuesten Kopierprogramm ist in diesem Paket alles |8
j enthalien.

Fullerity Arll  [Malpiogramm):. Segiolan Virertedeidos
(Virenpruter), Fodpy 30 Hitte ein Bl (Kopemprogamme] | Fcés
Revange., Cryslal Cave [Spiele)  Maxdik, Inlerram (Ramdisk)
Frolilex] 2 8 [lexivezarbetlung) und vigles mehr

(6 Disks)

Picto

Weil uber 500 Pictogramme halten

r fur Sie bereit. Diese Grafiken liegen B
wk e i b 1 eignen sich besonders fur DTP. Die Crafiken
il wurden alle selbst vekiorisiert. so daf Uber~ | §
4 schneidungen mit anderen Serien ausge— E§
4 schiossen sein durfien. Dieses Paket enthall 3§

sowchl im PAC- als auch im CVG (Vector)-
Format vor. Somit konnen Sie die Grafiken
sowohl in Signum, Script oder auch Threm
DIP-Programm  nutzen. Themenbereiche:
Kommunikation, Fahrzeuge, Fruchie, Gebau-
de. Cestchter Tere, und vieles mehr

COrdless | Mouse

L

At e T

fr—
Die innovative Infrarottechnik, die das lastige
Mauskabel unnotig macht und ein ergonomi-

sches Design stellen das Original weit in den

Schatten und dies bei 100% Kompatibilitat
Naheres erfahren Sie in dem Testbericht der
"TOS/90" bzw. "PD-Journal 11/90"

DM

nur 169,-

AT -Speed C16 498- DM

Update

PC-Speed/C16 349- DM
AT-Speed/C16 298,- DM

Einfach alte Platine ausbauen
und uns zuschicken

Overscan

Monitorswitchbox 49- DM
I Autoswitchbox
4 Erweiterung auf:

1 MB
] 25 MB
4 MB

Paket PI19: 29,90 DM |

Theme, America, Ghosthusters usw.

(5 Disks) Paket PI3: 29,90 DM

Clipart 2 + 3

(5 Disk. PAC) Paket Pl14a-
(5 Disk. PAC) Paket RJ1Ba:
(10 bisk IMG) Paket PJ14b:
(10 Disk, MGy Paket RI18b:
(10 Disk. IMC) Paket P8¢

29,90 DM
29,90 DM
39,90 DM
39,90 DM
39,90 DM

TEXZO

Die komplette Umselzung des Satz— :':-'*f-r
systems leX 31 fur den SI. Neben TeX g3
seibst enthall das Paket (11 Diskeften) alle gi

Druckertreiber (auch fur Laser und Post-
Script) Fonis, Metalonl sowie TeX-Draw. Vek~
lor~ Zeichenprogramm und ZPCAD: CAD-
Programm mit Schnittstelie zu 7eX.

Jede Menge Giafiken im CVG~ und
GEM-Format (Vector).

4 7B de unterschiedlichsten Rahmen und

Sim-Modul/STE

Ornamente. Plelle, Uberschriflien. Umwell.

Hande. uxm.

(5 Disks) Paket PI25- 39,90 DM

j Komplett anschiuBfertig * voll abgeschirmt * g5
o} atarifarben * 6 Monate Garantie * mit =
) Track-Display * 40/80 Trackumschaltung.

3,5” nur 199,- DM

That's write 2 339- DM
Script 2 278,- DM
Signum!2 398- DM
Tempus Word 569- DM
Phoenix 378- DM
K_Spread 4 228- DM
Basichart 188~ DM
Cubase 949- DM
Steinberg twelve 99- DM
Avant Vektor 698- DM
Piccolo 99- DM
X-Boot 69- DM
NVDI 94- DM

120,- DM
59- DM

198,- DM
398,- DM
598- DM

119- DM

6 Disks) Pakel Ri21tb (Farbe):

Diese Vectorgrafiken _
¢ 4 die unterschiedlichsten

~ |HD-Laufwerk
I} Einbau intern

"~ JOverscan TT B
M Damit erreichen Sie bis zu 61% Auflosungs- &
8 gewinn. ZB: ST mid - 832x248. ST-High -
1 832x496, TT-low -
4 832x496

- JAuto-Switch-SM124
S Emuliert den SMi124-Modus auf
- GroBbildschirm Somit laufen zB Signum, |8
"8 STAD, Degas auf dem GroBbildschirm.

A switchbox

Logi Mouse 79- DM
| That's a mouse 79- DM
" Marconi Trackball 189 DM

Juﬁo Ohst W NeIkens’rroBe 2. 4053 Juchen 2 = TeI
Werner Wohlfahristatter m IrenenstraBe 76c m 4000 DUsseldorf 30 = Tel..

Mortimer plus 124- DM
Cameo ST 59- DM
Showtime 124- DM

ignum/
Scriptfonts

Wer mit Signum oder Script ar—
beillel. der sollie sich diese Pakele zulegen.
Jedes Paket enthalll 100 PD.~Zeichensalze.
Jeder Zeichensatz liegl als File fur 9-Na-
deldrucker, 24-Nadeldrucker und Laser=
drucker vor

(7 Disks) Paket Ploa: 29,90 DM
(7 DlSkS] Paket PJBb 29,90 DM

Midi 2
Nach dem groBen Interesse an un—
serem ersten Midi-Paket, haben wir

uns entschiossen, ein zweites Midi-Pakel ;gr-':'
Dabei haben wir uns K

zusammenzustellen
bemuht nur wirklich gule Stucke aufzuneh-
men. Hier also 5 Disketten gefulll mit den
neuesten und besten PD-MIDI-Songs. Sie
werden staunen mil wieviel' Perfektionismus
einige Stucke eingespielt wurden.

(5 Disks) Paket Pl16: 29,90 DM

g g S T L di—

: _
Spiele
Hier Bieten wir lhnen je 6 Disketten mil
PD-Spielen quer durch alle Genres

arbe: Pallas, Bgdeal, Imperium. Clown and Bd“Uﬂ
iva. 7 Monochrom: Imperator. The Box. Explode. Futurdh
orld, Crazy Ways. Dozer, Stromper, Empire. HexIrig

19,90 DM |

va.,

6 Disks) Paket PJ21a (5/w):
19.90 DM
29,90 DM

12 Disks) Pakel RPI21c (S/w):
i 29 90 Dl!‘

Paket PJ21d (Farbe):

Drucker

Alles was Sie fur thren Drucker brau— [
chen, ist in diesem Paket enthallen. Seien E¥ Programme auf dem Gebiet der Astronomie
Ireiber, Ausdruck— g8
Po- B8 fur Sie zusammengestelit. So 7 B
B Sic dbtoene. Buirle JEadieliels. it Kepler, Astrolabium, Orbit, Sternbikd, Planet, Swing
£ Ihre Diskellen brauchen. so

programme, Elikeltendruckprogramme,
sterdruck, Scheckdruck, Formutardruck, ...

rufen  Sie

einfach an

(10 DlSkS) Paket PJ26 29, 90 Dﬂ

8 Handscanner 32 Graustufen und Vectorisie-
1 rungssoftware Avant Trace und Bildbearbei-
4 tungssoftware Repro Studio ST junior 2.0.

komplett nur 749,- DM %

o Sciot
ouperhigh  4EOGEH

i Handscanner 32 Graustufen und Bildbear-
8 beitungssoftware Repro Studio ST juni-
g or20

5,25 nur 229.-DM |

komplett nur 598,- DM

Neues fur den TT
169,- DM

299,- DM

98.- DM
PTC1435/GroBbildschirm

Proscreen 1998,- DM
Der GroBbildschirm mit dem brillianteren Bild.

Festplatte 1OOMB 1598,- DM

- it =y

Rl Vetiall Gnomplol. N-Korper, Skymenu, Sky 2000
) Starfinder,

416x496, TT-mid - Bl o

dom |5

U TR T e T e e A et

Vector/ IMG

Dieses Paket enthalt 5 Disketien

(4l PD- Guafiken im IMG- und Melafile-

eclor-Format zurm Einsalz unter DTP

(5 Disks) Paket RIS: 29,90 DM

R T T |

Signum/
Script Tools

Unser neuestes P D-Paket haben wir fir die An-

d wender von Signum und Soript 2usammengestellt. in

diesem Paket erthalien Sie jede Menge Gratiken, Zei-
chensatze und Teols. 6 doppelseitige Disketten, die
Ihnen die Arbeit mit Signum und Script erleichern

Houdimi, SIC-10-GEM, SEG SHELL, MASSIAR, LINEAL 24
Femidionslasten. BIG FONT & TURNIONT: SNAPIONT. jede

Merge: PAC Craliken und 25 Fonl fur 9 €4~ und
Easerducker

(6 Disks) Paket PII7 29,90 DM

B p————— i b

Lernsoft

Lernpaket tur Vokabeln. Mathematik,

Erdkunde and andere Wissensgebiete. (9
Disketien)
ECS. Tanslator. Georgraph. Klima, Laboman
Plus, Wirschafisrechnen, Bruchrechnen.
Schreibmasghine, BRD Allas, Erdkunde, Word
Traimer und viele andere Lernprogramme sind
enthalien

(9 Disks) PI22. 29,90 DM

B bR me aed (P e e — =y

Astronomie

Die interessanlesien Public Domain

haben wir in diesem Paket auf 12 Disketten

By. Sternzeit, Ephemeriden It Astro; Cluster, Sunshine,

Sannenuhr Kalender,

Sternubr. Sternkugel ...

(10 Dlsks] Pakel R27- 29,90 DM

Sternikatalog.

Vctorfonts

Wir bieten lhnen Vectorfonts aus eigener
Herstellung fur Calamus* Damit Sie eine
von Anfang an eine reichhaltige Auswahl an
Schriften zur Verfiigung haben, enthait un-
serer Schriftenpaket tiber 200 Vectorfonts.

Paket VZC 249,- DM

H Fir alle die skeptisch sind und sich von der

Qualitat der Schriften erstmal liberzeugen

8 wollen, bieten wir unser Schnupperpaket.
i Hier sind 15 Vectorschriften enthalten

Schnupperpaket nur |

29,- DM
RAHNMEN

7 Hobo

Serif

*Calamus ist eingetragenes Warenzeichen der Firma DMC.

Im Alﬁhm‘l'

von 12,- _m
Tol.! 0216417&93

Festplatte mit 100 MB, 17 ms, 64 KB Ca- §

02164/7898

211/429876

ML e B T e | AR T A S e bl e LE LA M S U AL S ST S, S At Tl et BT
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Neues aus

en U.S.A.

FCC-Zulassung (ei-
ne Art TOV fiir
Elektro-Artikel) als
Type-B-Gerdt  fiir
Konsumenten er-
halten. Der TT ist
zwar in geringen
Stiickzahlen seit ei-
nem Jahr in den
USA erhiltlich,
durfte aber (streng
genommen) nur an
Geschiftsleute und
nicht an Privatper-

9. Atari-Show in Glendale, Kali-
fornien

Am 14. und 15. September 1991 fand in
Glendale, Kalifornien, zum fiinften Mal das
Glendale Atarifest statt. Die Show war ein
Erfolg auf der ganzen Linie, denn fast
3.500 Besucher fanden sich im Glendale
Civic Center ein, um die Produkte von 51
Ausstellern und von Atari selbst zu begut-
achten. Dies waren rund 1.000 Besucher
mehr als im letzten Jahr und fiir den ame-
rikanischen ST-Markt ein wichtiger Erfolg.
Von den Atari-Offiziellen waren unter an-
derem Bill Rehbock (technischer Support),
der Leiter der Musikabteilung, James
Grunke und mit Mike Fulton ein weiterer
Mitarbeiter der technischen Abteilung auf
der Show vertreten.

Wihrend der Messe wurden, wie mitt-
lerweile bereits Tradition, wieder zahlrei-
che Seminare abgehalten. Am interessante-
sten waren die Auftritte von Bill Rehbock,
Atari Corp., Dave Small von Gadgets by
Small und Nathan Potechin von ISD.

Mr. Rehbock hatte dem amerikanischen
Publikum einige interessante Neuigkeiten
mitzuteilen. So hatte in der Woche vor der
Glendale Show der Atari TT030 endlich die

sonen verkauft
werden, da die amerikanische FCC-Behor-
de ihn nur in die Klasse FCC-A eingestuft
hatte. Robert Joplin heiit der neue
FCC-Technical-Guru, der im Atari- Rese-
arch-Center in Dallas, Texas, die Basispla-
tine des TT erst neu entwickelt hat und
dann auch noch dafiir sorgte, daR die alte
Platine leicht modifiziert den Bestimmun-
gen nach FCC-B entspricht. Die erste
Schiffsladung mit den neuen Geriten ist
bereits in Sunnyvale eingetroffen und
wird umgehend in die Verkaufskanile ge-
leitet. Neben der neuen Platine sind diese
TTs jetzt auch endlich mit einem 1.44
MByte Diskettenlaufwerk ausgeriistet.

Atari wird in Kiirze auch einen Auf-
rustsatz fiir HD-Laufwerke fiir die alten
Gerdte anbieten. Der Preis wird bei deut-
lich unter 100 Dollar liegen. Da der neue
Floppy-Controller allerdings ein Taktsignal
von 16 MHz benotigt, wird der Aufriistsatz
vorerst nur fiir die Besitzer von Mega STE
und TT interessant sein.

Weiterhin fiihrte Bill Rehbock dem in-
teressierten Publikum den ST Book vor.
Dies war das erste Mal, daf} dieses Gerit
auf einer amerikanischen Show offentlich
zu sehen war. Sowohl der ST Book als
auch der STylus (frither ST Pad genannt)
sollen mittlerweile ebenfalls die FCC-B Zu-

lassung in den USA besitzen. Kurz vor
Weihnachten wird das Gerdt dann in die
Massenproduktion gehen, da erst ab dann
die von Epson verwendeten LCD-Bildschir-
me in grofleren Stiickzahlen lieferbar sind.
Ein 1 MByte ST Book mit 40 MByte Festplat-
te soll dann fiir 1.800 Dollar erhiltlich
sein, wihrend die 4 MByte Variante mit 80
MByte Festplatte etwa 500 Dollar mehr ko-
sten wird. Der STylus wurde nicht gezeigt,
soll aber ebenfalls nichstes Jahr erhiltlich
sein und ca. 1.200 Dollar kosten.

Zu den CD-ROM Laufwerken gab Bill
Rehbock bekannt, daR eine Schiffsladung
der CDAR505 CD-ROMs, die Atari ja bereits
im Friihjahr auf der CeBIT vorstellte, mo-
mentan nach Sunnyvale unterwegs ist und
Ende September dort eintreffen wird. Mit
dem Verkauf wird Mitte Oktober nach der
Comdex begonnen.

Auch FSM-GDOS wurde nun endlich fer-
tiggestellt und auf der Show bereits als Be-
standteil der Textverarbeitung Wordflair
verkauft. Sobald man bei Atari die Ver-
packung des neuen GDOS fertiggestellt hat,
wird auch FSM-GDOS als Einzelprodukt in
wenigen Wochen bei Hindlern in den USA
erhaltlich sein.

Mr. Rehbock lieR weiterhin verlauten,
dafl Atari momentan in Verhandlungen mit
dem Giganten General Electric steht, um
dessen weltweites Service-Center-Netz auch
fur die Atari-Computer zu nutzen. Die Neu-
entwicklung der TT-Platine soll bereits da-
mit in Zusammenhang stehen, denn das
neue Layout wird den Spezifikationen von
General Electric entsprechen. Der Vertrag
wird wahrscheinlich ab Januar 1992 in
Kraft treten, und als erster positiver Aspekt
wird damit die Garantiefrist auf Atari-
Gerdte von 90 Tagen auf 6 Monate oder
vielleicht sogar ein Jahr erweitert.

An weiteren Soft- und Hardwareproduk-
ten gab es allerdings in Glendale kaum et-
was Neues zu sehen, was man nicht auch
schon in Diisseldorf bewundern konnte.
Die 68030-Beschleuniger von Jim Allen
und Dave Small waren beide in Glendale
vertreten und zeigten ihre beachtliche Per-
formance. CodeHead Software zeigte Multi-
Desk Deluxe, und Charles E Johnson wur-
de nicht miide, den Besuchern ein ums an-
dere mal das fiir die USA neu erworbene
Avant Vektor der deutschen Firma Trade iT
vorzufiihren. Gribnif Software verkaufte
die neue Version 3.0 der Terminalsoftware
Stalker und den Texteditor Steno (deut-
scher Vertrieb tiber Computerware Sender,
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Kein anderer Computer von ATARI hat an so
vielen Top-Hits mitgearbeitet. Weltweit.

Zu Hause, im Homerecording-Bereich oder

in der Schule mit Freunden, mit dem
ATARI-Musik-Komplett-Paket konnt Ihr Eure
Kreativitat voll ausschépfen. 12 Aufnahmespu-
ren, Zeitkorrektur (Quantisierung), MIDI-Kanal
Adressierung und diverse professionelle
Editiermdglichkeiten mit unvergleichlichem
Bedienungskomfort, erleichtern den Einstieg
in die kreative Welt der Musik. Notendarstel-
lung und deren Ausdruck sind ebenso selbst-
verstandlich wie Playback und das Editieren
arrangierter Songs (POP, Rock, Klassik etc.).
Alles geht. Nach Lust und Laune.

Das ATARI-Musik-Komplett-Paket

ATARI 1040 STE Computer
2les ATARI Monitor SM 124

Plecs Keyboard KAWAI MST10

2lecs 2 MIDIKabel

2lecd. MIDI-Software "Happy Music”
ATARI MIDI-Studio

F W Jetzt beim ATARI-MIDI/Musikfachhandel

J\ ATARI

Plus WO e
. . .wir machen Spitzentechnologie preiswert.
P ogiep

ATARI 1040 STE: 16/32-Bit Prozessor 68000, 1 MB RAM Arbeitsspeicher, integrierte Floppy, Schnittstellen fir Drucker und Laserprinter, fiir Festplatte, DFU,
MIDI Interface, AnschluB fur Fernsehgeréat und hochauflésenden ATARI SM 124 schwarz-wei8 Monitor mit 71 Hz Bildfrequenz, der von Profis empfohlen und
eingesetzt wird. Weitere Informationen: ATARI Computer GmbH, Postfach 1213, 6096 Raunheim.




AKTUELL

Ko6ln). Mike Vederman von Double Click
Software fiihrte das in Echtzeit komprimie-
rende Programm Data Diet (siehe Test in
dieser Ausgabe) vor. PDC zeigte Stealth, ein
weiteres neues amerikanisches Terminal-
programm. Auch die DTP-Giganten der ST-
Szene waren natiirlich vertreten: Nathan
Potechin von ISD fiihrte Calamus SL vor,
und SoftLogik zeigte die Version 2.1 ihres
Publishers Pagestream. Compo Software
war extra aus England angereist, um die
erfolgreiche Textverarbeitung That’s Write
(Heim Verlag) vorzufiihren. GroRen An-
klang fanden auch die Stinde der beiden
kalifornischen Atari-Hindler 'The Compu-
ter Network’ und 'Mid Cities Computers’
sowie der Stand der Firma Best Electronics,
uber die wir schon in der letzten Ausgabe
berichteten.

Alles in allem war die Show ein groRer
Erfolg. Die Besucher kamen nimlich nicht
nur, um sich die Produkte vorfiihren zu
lassen; sie waren auch duferst kaufwillig.
Einige der Aussteller wurden von dieser
Tatsache so iiberrascht, daR sie am friihen
Sonntag bereits ausverkauft waren.

Atari hilft den Handlern auf die
Spriinge

Im Sommer dieses Jahres unternahm Atari
USA endlich den ersten Schritt, um dem in
letzter Zeit stark vernachldssigten und im-
mer mehr schwindenden Hindlernetz in

den Vereinigten Staaten wieder etwas auf
die Beine zu helfen. Unter dem Namen
AEGIS Strategic-Partner-Program’ wurde
in Sunnyvale Anfang August eine zweitégi-
ge Hindlerinformations- und Trainings-
veranstaltung abgehalten, an der insge-
samt 35 Reprdsentanten von 23 verschie-
denen Hindlern teilnahmen. Das erste
AEGIS-Symposium wurde im Wyndham
Garden Hotel in Sunnyvale und im Cogs-
well Polytechnical College in Cupertino
abgehalten. Das Seminar beinhaltete Vor-
trage von den Atari-Offiziellen Greg Pratt,
Art Morgan, Bob Brodie und James
Grunke. Sogar Jack Tramiel gab sich am
ersten Nachmittag die Ehre, um ein paar
Hinde zu schiitteln und der Gruppe alles
Gute zu wiinschen.

Das Motto der Veranstaltung war ’Ver-
kauf an Zielgruppen’ Unter diesem Ge-
sichtspunkt wurden vor allem die Berei-
che MIDI und DTP in den Vordergrund ge-
stellt, in denen gerade die Atari-Computer
sehr erfolgreich eingesetzt werden. Es
wurden Verkaufstechniken erliutert und
technische Einblicke gewihrt. Einige der
bekannten Atari-Entwickler der USA wa-
ren der Einladung auch gefolgt und fiihr-
ten den Hindlern ihre Programme vor.
Darunter waren so bekannte Namen wie,
Dr. T's Music Software, Hybrid Arts, Ro-
land Corporation USA, Steinberg/Jones,
CodeHead Software, Goldleaf Publishing,
Gribnif Software, ISD Marketing, SoftLogik
Publishing und Step Ahead Software.

Die AEGIS-Veranstaltung war ein grofier
Erfolg. Einige Teilnehmer bezeichneten die-
ses Ereignis im Nachhinein als das ermuti-
gendste und erfrischendste Ereignis iiber-
haupt im Rahmen ihres bisherigen Verhilt-
nisses zu Atari. Die Veranstaltung wurde
den Hindlern kostenlos dargeboten und
auch hochrangige Distributoren wurden
noch zusitzlich eingeladen. Mark Krynsky,
ein bekannter Hindler aus Los Angeles, er-
klirte, daf seine vorher gehegten Erwar-
tungen von dem, was er wihrend des Se-
minar gesehen und gehort hat, noch bei
weitem tibertroffen wurden.

Atari selbst lieff verlautbaren, daf das
AEGIS Strategic-Partner-Program’ ein ein-
zigartiges Verhdltnis zwischen Atari, seinen
Schliisselhdndlern und seinen Hauptent-
wicklern schuf. Diese neugewonnene Be-
ziehung soll der Grundstein fiir ein neues,
starkes Verkaufsnetz in den USA sein, das
sich schon bald in steigenden Verkaufszah-
len in den USA wiederspiegeln soll.

Zur allgemein positiven Stimmung tru-
gen auch Versprechen der Atari-Offiziellen
bei, insbesondere in Bezug auf Ausliefe-
rung von langerwarteter Hardware. Und
ein Teil dieser Versprechen wurde mittler-
weile auch bereits eingelost: So erreichte
Ende August eine grofe Schiffsladung Mega
STEs die USA, die bereits von Atari und den
Handlern sehnsiichtig erwartet wurde. mts

Kaufen Sie nie wieder die Katze im Sack! =

Mit unserer umfangreichen Sammlung von Demoversionen kommerzieller Dog5 Syniex
Programme haben Sie die Chance, viele Programme vor einem eventuellen Kauf
ausfuhrlich zu Hause zu testen. Zum Preis einer PD-Diskette konnen Sie die
unten aufgefuhrten und uber 80 weitere Demoversionen direkt bei uns bestellen: De98
alles weitere erfahren Sie auf der letzten Seite dieser Ausgabe.

Bitte beachten Sie: Die angebotenen Disketten enthalten nur in der Funktion
eingeschrankte Demoversionen der Originalprogramme. Das vollwertige Original Det00
erhalten Sie bei dem jeweils angegebenen Hersteller oder im Fachhandel

De88 Avant Vektor
Desd Phoenix
De90 Fastcard 1.9
Dedt CodeKeys
Deg2 PBOC

De93 ST Kassenbuch

Buchfihrung (Heim Verlag)

DeS4 Statistik Profi

Statistikprogramm (Heim Verlag)

STCAR. V252

De87 ST Chemplot V2.0
Kobold V1.0
Ded9 ST Netzplan

HotWire 3.0

Vektorisierungsprogramm (Trade iT)
Datenbank (Application Systems)
Kartenprogramm (Plickhahn Software)
Der universelle Macro-Manager (Artifex)

Konverter GfA-Basic in C (Richter)

System-/Regelungsanalyse (Heim Verlag)
Texterkennungsprogramm (Richter)
Chemieprogramm (Heim Verlag)
Dateikopierer (Richstein&Dick GbR)
Netzplanbearbeitung (Heim Verlag)

Die echite Desktop-Alternative (Artifex)

Del01 MusicMon ST

Synthesizer-Programm (Galactic)
De102 Top Secret

Datenverschlisselung (Galactic)
Del03 Retrieve

Stichwortsuchprogramm (Galactic)
Del04 Perspektive ST

3D-Konstruktionsprogramm (Heim Verlag)
Del105 ST-Aufirag

Auftragsverwaltung (AS-Datentechnik)
De106 Dr. Schelm / Zitat

Spiele (Kreativ Software / Richter)
De107 Graffiti

Zeichenprogramm (K&L-Datentechnik)
De 108 ST/TT-Review 1.0

Literaturarchiv (Heim Verlag)
De 109 Formular Plus

Formular-Druck (Alfred SaB Software)
De 110 MultiDesk Deluxe

Accessory-Manager (Artifex)
De 111 Artis

Zeichenprogramm (Artis)
De 112/113 DynaCADD 2.0 ST

3D-CAD-Software (CRP-Koruk)
De 114/115 DynaCADD 20 1T

3D-CAD-Software (CRP-Koruk)

10
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PUBLIC DOMAIN

Neuerscheinungen

Atari Journal

Disk J214

Dateiverwaltung: Erstellt wurde dieses
Programm, um die eigene Diskettensamm-
lung zu archivieren. Hierzu sind bis zu 8
verschiedene Sparten mdglich, davon sind
4 vorbelegt durch die PD-Serien ST, J, V
und 2000. Zu jeder Diskette konnen bis zu
10 Programme mit je 40 Zeichen eingege-
ben werden. Jedes Programm kann durch

eine maximal 73 Zeichen lange Beschrei-
bung niher bezeichnet werden. Auflerdem
kann ein Merker fiir s/w, Farbe, Joystick
und 1 MByte gesetzt werden. Such- und
Statistikfunktionen runden den Lei-
stungsumfang ab. (s/w)

Einkommensteuer 1990 1.0: Eine Hilfe
fiir die Erstellung des Lohnsteuerjahresaus-
gleiches 1990 bzw. fiir die Einkommen-
steuererkldrung. Das Programm verarbeitet
nahezu alle denkbaren steuerlichen Fille
mit Ausnahme der selten vorkommenden
getrennten Veranlagung. Das Ergebnis Threr
Eingaben wird auf dem Bildschirm oder

dem Drucker in Form eines Steuerbeschei-
des ausgegeben. Je nach Umfang der Einga-
ben erhalten Sie zusitzlich bis zu zwei DIN
A4-Seiten Erlduterungstexte, die IThnen die
Zusammensetzung der Zahlen aufschliisselt
und in einer Reihe von Fillen Hinweise auf
vom Programm entdeckte Steuervergiinsti-
gungen gibt, die nur auf Antrag gewahrt
werden. Die vorliegende Version ist in zwei
Punkten eingeschrinkt: Es kann nur ein
Fall auf der Diskette gespeichert werden
und der Ausdruck auf die Formulare des Fi-
nanzamtes ist nicht moglich. (s/w, S)

Disk J215

OXYD2: Wie bei der Vorgingerversion so
geht es auch im zweiten Teil wieder dar-
um, die vielen OXYD-Landschaften vor
dem Erstickungstod zu retten. OXYD2 be-
sticht durch viele neue Spielelemente wie
beispielsweise Steine, die in Gruppen zu
verschieben sind, raffinierte Drehtiiren,
Swapsteine oder Steine, die sich selbstdn-
dig bewegen. Interessant fiir Modembesit-

 ——— e —— G ——
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Briefm)

PD-Serien:
V.S undDe:

je Disk DM 4.-, ab 5 je DM 3.50,
ab 10 Disks je DM 3.-, ab 30
Disks je DM 2.75, ab 100 je DM
2.50. Im Abo DM 2.80, bei Abo
aller Serien je DM 2.40
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£T Xe PD-Pool-Sene vom Pool-Mitglied: je Disk
ﬁDMS ,ab 5 Disks DM 6.-,ab 10 DM 5.-, ab
1 I30 je DM 4.-. PD-Szene, die PD-Zeitschrift

lle Pakete neu zusam-
engestellt mit aktueller

Spitzensoftware.
akete mit 5 Disks: je Paket DM 20 -
usiness 1: Geschaftsprogramme wie
akturierung, Buchfuhrung, Statistik
Anwender 1 Anwenderprogramme
Text. Grafik, Tabellencalculation, Datenbank
iGrafik: Grafikprogramme und Utilities

idi 12 Midiprogramme (32-Spur
Sequencer, Drumcomputer Composer,
Nntendruck, Soundoeditoren..) o

idi 2: Das Erganzungspaket zu Midi 1

Signum Fonts: s raket s

isks mit 200 tollen Fonts fur Signum/Script
mit gedrucktor Fontubersicht, je Paket DM

O -~

ignum 1: 24 Nadler Signum 2: 9
Nadler, Signum 3:La

akete mit 10 Disks, je
Einsteiger 1: Die komplette
iGrundausstattung fur den Einsteiger
lAnwendungen, Utilities, Virenschutz, Grafik
Musik, opnel etc.

Der Hit 9/91

Sclence 12 Mathematik-- und

1’hysikprogramme

Science 2: Chemie- und
Biologieprogramme

-Spiele:

ames $1,8$2,53,84: 4 negelneue

Hakete a' 10 Disks mit fantastischen Spielen
fur den s/w-Monitor

ames F1,F2,F3,F4:4
entsprechende Pakete a’' 10 Disks mit fast
| jallem, was zur Zeit an vemiunftigen Spielen
uf dem PD- Markt zu finden ist
1 Spiele Paket: DM 35, 2 Pakete: 65.-, 3
akete 95 .- 4 Pakete 120.-, 5 Pakete: 145 -
Pakete 170 -, alle 8 zusammen 220 -

xyd 2: Diskette DM 359, das Buch
dazu DM 60~

pacola: Diskette DM 3 50. der
Sternenatlas dazu: DM 55.

_» IMidi-Song-Collection: 350

ffantastische Songs, groBteils komplette
.l Arrangements, im Steinberg- Format (12, 24,
Cubase) fur Midi-Fans und Soundakrobaten
;i Breitgefacherte Palette aus vielen
Ed_u.mknchtungen DM 50
Versandkosten
Nachnahme: DM 8 50
Vorauskasse: DM 4 50

-1 Ausland DM 12- nur Vk

Alle Preise inkl, der g

§

I\ Tel:

Lich bin begeistert..angenehm uberrascht
o0 oder ahnlich urteilen Anwender uber das
Super-Clip-Art-Pack. 25 Disks mit
erstklassiger PD- Clip-Art, »1600 Bildschirme
im PAC-Format, ca. 10000 Grafiken. der
gedruckte Katalog (Offsetdruck 1) mit allen
Grafiken und Stichwortverzeichnis bringt

! iUberblick uber die Sammiung. Dazu eine

Utllsty Disk zum bearbeiten und konvertieren
ddor Grafiken ANEb zu%ammen nur Dlvl 149
r Be

Softwareservice

=l Jan-Hendrik Seidel

| 0431-241247, Fax: 243770
“— Hafenstr. 16, 2305 Heikendorf
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zer ist die Tatsache, dafl man in Zwei-Spie-
ler-Landschaften zwei STs nun nicht mehr
nur iiber MIDI sondern auch iiber Modem
verbinden kann. OXYD2 bietet iiber 100
spannende Levels, von denen die ersten

zehn Ein-Spieler- und die ersten zehn
Zwei-Spieler-Levels auch ohne Handbuch
gespielt werden konnen. OXYD2 lduft auf
Grofbildschirmen und TT. (s/w, 1 MByte)

Disk J216

Spacola: Ein weiteres Spiel von Meinolf
Schneider (Dongleware Verlag), dem erfolg-
reichen Autor von OXYD. Bei Spacola
iibernehmen Sie die Rolle eines intergalak-
tischen Handelsreisenden, der die irdi-
schen Raumstationen mit lebensnotwendi-

gen Waren beliefern muf}. Weltraum-Pira-
ten machen diese Aufgabe alles andere als
leicht, bringen aber — wenn Sie ihre
Raumschiffe zerstoren und die 'Opfer’ ein-
sammeln — auch durchaus ein interessan-
tes Kopfgeld ein. Zu Spacola gibt es als
Dongle einen Sternenatlas, ohne den man
zwar durch den Weltraum reisen kann, je-
doch nur schwerlich alle gesuchten Raum-
stationen finden wird. Eine hervorragend
animierte Grafik sowie gesampelter Sound
machen auch dieses Spiel zu einem wahren
Leckerbissen. Spacola lduft auf Grof3bild-
schirmen und TT. (s/w, 1 MByte)

Disk J217

Bero Disk Utilities 1.0: Von Bernhard Ro-
senkridnzer (daher der Name Bero) stammt

12

dieses Utility zum Kopieren, Formatieren
und Editieren von Disketten. Beim Forma-
tieren von Disketten kann die Anzahl der
Sektoren fiir das Directory und fiir die FAT
manuell eingetragen werden. Ein integrier-
ter Diskettenmonitor dient zum Bearbeiten
von einzelnen Tracks, er arbeitet aber auch
mit logischen Sektoren. Die Kopierfunktion
erlaubt schliefSlich das Duplizieren von ge-
schiitzten Disketten. (s/w)

LQ-Prasident 2.0: Druckt auf dem Prisi-
dent 63xx Texte in beliebiger Qualitit und
Schriftart aus.

Prasident-Converter 1.0: Das Programm
konviert Sonderzeichen fiir einen Drucker
der Marke Prisident 63xx und kompatible
Gerite. (s/w)

$Q555: Das Utility SQ555.ACC wurde fiir
Wechselplatten-Laufwerke entwickelt, da
nicht alle Harddisk-Treiber den Wechsel ei-
nes Mediums einwandfrei erkennen. Ein
Programmstart unter KAOS wird unter-
driickt.

TVP 0.97: Ein einfacher Texteditor mit
Funktionen zum Andern der Schriftattribu-

Info Disk Block Bearbeiten Schrift Einstellen 11 %J_MEMLTUPN THFO , TUP)

RLm.,_nii'uwm mmrmnmm

wriTtren bw
heiko brinkmetier, bokellandsweg 13a, 2800 brenen &8
Ern-Kasic 2

k

Dieses Progranm ist ein Textverarbeltungsprogramm, das als
Shareware-Produkt angeboten mird. Mollen Sie also dfters
danit arbeiten, mlssen Sie sich als 'User’ bel mir eintra-
gen lassen. Das kostet elnmalig DM 28, ( Scheck /7 bar ),
Daflr biete ich Ihnen folgendes :

= Zusendung einer Diskette
= nlt vollstindiger und neuester Version ‘tup'
( in dieser Uersion ist die Sortlerfunktion gesperrt
und die Schriftart wird nicht mit abgespeichert, )
= kostenlose Updates
= ausflhrliche Anleitung zua Programn

te (fett, kursiv, hell, usw.) sowie Block-
und Druckfunktionen. Texte konnen links-
und rechtsbiindig oder auch zentriert dar-
gestellt werden. (s/w, S)
Video-Archiv-Box 2.0: Eine einfache Hil-
fe zur Verwaltung von Videocassetten.
Durch Eingabe der Titellinge und der
Spieldauer der Cassette 14t sich die Rest-
zeit einfach ermitteln, wobei auch unter-
schiedliche Aufnahmemodi (SP und LP)
beriicksichtigt werden. Die Anzeige der
Restzeit kann auch grafisch erfolgen. Sehr
nutzlich ist die Funktion zur Suche nach
einer Cassette mit bestimmter Restzeit. Wei-
terhin sind Funktionen zum Bedrucken
von Labels und zur Ausgabe von Listen
vorhanden. (s/w)

Disk J218

HASCS — Das Geheimnis von Midgard:
Von Daniel Biegel stammt dieses unter HA-

SCS erstellte Rollenspiel. Die Handlung be-
ginnt in der mittelalterlichen Hauptstadt
Midgard, in der seltsame Dinge geschehen.
Der Konig des Landes hat Sie eiligst herbei-
holen lassen, da er weif3, daff nur Sie ihm

) £ A0 :
& ._]St 9 lie 4 Hn 5
e 5 Leiter rauf [HIn 25 Zt 15 L
b, <1 Leiter runter EP= 8 6r= 1
e, A j GiTP= 7/ 7 &= 93 L
4] Tlr schliefen !._-j".';.'— Be= 1
| 3 Tlr abschilefen [

('h
4 Gegenstand ablegen LR
= S Y ]

Falle suchen HRUCKSACKI

¢ smesmcoo-oee ) Hellung

2 Information [ Keule

D R e S = 51 Lederuans
Ansprechen o]

fAusruhen i : .'

2! o . :* S EFEEEEER
N]!r.h habe Dir Beinen msftrag schrlftlich nieder- 51
ilgelegt, da fch zu schwach bin, Dir alles zu erzdhlen. [
l0u findest meinen Brief in dem kielnen Raum rechts 2
dlhinter mir. Hier ist der Schllssel zu den Raum. g

[
i

]Ht:nen Dir alle H&Lhtn des Guten beistehen, damit }

LY

alles Gute!

helfen konnen. Sehen Sie sich im Ko-
nigspalast und in Midgard um und versu-
chen Sie, alle kleinen Geheimnisse zu ent-
decken. Sie werden viele Feinde und nur
wenige Freunde vorfinden. (s/w)

Disk J219

1st IMG: Es konnen Bilder im Format PI3,
PAC, DOO und IMG geladen und ein Aus-
schnitt davon im IMG-Format gespeichert
werden. Da das Programm auch als Acces-
sory installierbar ist, eignet es sich hervor-
ragend als Erginzung zu Textverarbeitun-
gen mit Grafikeinbindung, wie zum Bei-
spiel 1st Word Plus. (s/w)

Piano-Master 1.6: Das Programm versteht
sich als eine Art Klavier-Simulation zum

[ N NLNE9N SPIECEN  EINSTELCEN SELITEN LOSCHEN  HILFEN

vr.& von Carflen Krumow . &

_‘.'.{-Sﬂ!_ﬂ’.-'!'!f?__ (
m

Die Tclnatuzﬁe!egung

llllll

F-i—l_l st "0 — = —a_?:j:

P = =

= r——— |

e i_l_._ ﬁi*_. — = ‘.
Ok tave 4, Seite Hr.d, 160 Noten

Abspielen von einfachen Musikstiicken. Die
Lieder konnen nachtriglich editiert oder
ausgedruckt werden. (s/w)

Show PIC: Es handelt sich hierbei um eine

Programmiert In Freewore Softwore
GFA Basic 0 3.5 Dia-ShOW von H. Friedboft

Bitte 'H' drlicken l‘llr dleso Hilfe

Iﬂu:’,u.lhl ilber Tastatur durch: “1,-,*,P.an.d. =z, B’
Maustasten-Funktionen bel der Dia-Show
Linke Taste:
zolange drilcken wie man das Blld sehen mitichte
Rechte Taste:
drilcken um dle Dla Show vorzeltly abzubrechen

(Maustaste drlicken bis dax Blid geladen ist)
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erweiterte Version des Programmes Show
PAC von Diskette J147. Neben den kompri-
mierten Bildern des Malprogrammes STAD
(PAC-Format), werden jetzt auch Bilder in
den Formaten PI3, DOO und IMG gela-
den. (s/w)

Top 10: Mit Top 10 konnen Sie die Plazie-
rungen der aktuellen Hits aus den Charts

Topil Disk Eingabe Ausgabe BRIR3033Ld@ Husic!
3 (T Wi Top 18 - Rusgabe-Fenster |

Jahresinfo '91
Z L4

44

| MER Jahres-Topid

Filhrungssechsel 1n diesem Jahr:

verfolgen. Mit Hilfe einer Fieberkurve wer-
den die Informationen in ibersichtlicher
Form ausgegeben. Top 10 erlaubt die Ver-
waltung der Charts aus den USA, England
und aus Deutschland. (s/w)

ToToTip 1.11: Die ideale Hilfe fiir alle To-
to-Spieler (ller Wette) zum Ausfiillen und
Auswerten von normalen Spielscheinen.
In der vorliegenden Version kann ToloTip
einen Tippvorschlag anhand der 'Tendenz
zum Tippen’ (aus dem Lotto/Toto Gliicks-
magazin) abgeben. Hier sind auch einzelne
Tips moglich. Um vermeintlich schwichere

EOD N DU AN

i - L

Mannschaften zu beriicksichtigen, ist die
Funktion "Risiko’ anwihlbar. (s/w)

AKTUELL

Updates

99th Biorhythmus 4.02 (J128): Auf-
grund einiger Fehler in der Dateiverwal-
tung, die sich bei Verwendung ilterer
TOS-Versionen  ergaben, wurde diese

Nach der Theorie der Biorhytmen gibt es drel Zyklen in Ihrem Leben, die sichﬂ
In sinusfirmigen Verlauf mit unterschiedlicher Periodendauer wiederholen.
L3 8 - = -~ i

—-

|

|

I

I

2

e

[Pernterny ] :
]

¥

L

:

|
Ckorserlicher gk lus: 29 Tage X

L

Uepfiter == Liobho Hoosteoote de@abond

grundlegend tiberarbeitet und mit erweiter-
ten Moglichkeiten versehen. Dadurch hat
das Programm weitere innere und duflere
'kosmetische Korrekturen’ erfahren. (s/w)

HAU MIR AUF DIE TASTEN, KLEINES!

ich an NeoDesk 3 und wuf3te schon bald, dal3

ich ohne das Ding nicht mehr leben konnte.

Es war an einem langen, dunklen Freitag, den Neodesk 3 ist die Alternative

13. Draul3en regnete es Hunde und Katzen, zum eingebauten Desktop

des Atari ST/TT. Mit dieser
fortschrittlichen Oberflache

und der Atari machte mal wieder, was er = Und tatsdchlich: Es war der Beginn einer

nicht lassen konnte. wunderbaren Freundschaft.

Fiir jeden verfluchten Schachzug zog mich wird Ihr Atari nicht nurleich-

diese sture Kiste quer durch einen zihen ter bedienbar, sondern auch

Morast von Schritten, die mir so unniitz wesentlich leistungsfahiger.
Neodesk 3 ist schon fiir
129,00 DM (unverb.

Preisempf.)

erschienen wie die Strapse einer GroBBmut-
ter. Eddie “Quickfinger” Carson steckte
incl.
Handbuch zu haben.

mir erst eine Weile spater, dal} es
eine elegantere Losung fiir mein
Problem gab als Beton und
Michigansee. Erst stellte er
mir die Jungs von Computer-

ware vor (jeder einzelne ein Computerware Gerd Sender

Weiller Str. 76, 5000 Koln 50
Tel.: 0221/39 25 83
Fax: 0221/39 61 86

Profi und sehr sehr griindlich!),
dann machte er mir ein Angebot, das ich

nicht ablehnen konnte: “Teste es!”. So geriet Schweiz: Data Trade AG Ziirich , Tel.: 056/82 18 80

Osterreich: Reinhart Temmel GmbH Tel.: 062 44/7 08 10

COMPUTERWARE
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AKTUELL

Calendarium Privatum 2.0 (J164): Eine
fehlerbereinigte Version des Kalender- und
Notizprogrammes (Shareware, Gebithr DM
10,-) von Marc Oliver Rieger. (s/w, S)

Casar 1.3 (J53): Spielefans aufgepafit: Es
gibt eine neue Version von Cisar, dem be-
kannten Strategiespiel von Heiko Hart-
mann. Die Neuerungen sind unter anderem
eine erweiterte Ubersichtsfunktion, die
Moglichkeit, bestimmte Provinzen finanzi-
ell zu unterstiitzen, und der Meniipunkt
‘Stadtbau’, mit dem Sie sich jetzt Ihre eige-
nen Hauptstddte errichten konnen. Viele
kleine Programmfehler und Unschénheiten
wurden entfernt, so lduft Cdsar nun an-
standslos auch auf der Festplatte und aus
Ordnern. Aufgrund der zahlreichen Neue-
rungen ist das Format der abgespeicherten
Spielstinde nicht mehr identisch, so dafl
Spiele von ilteren Versionen nicht auf der
Version 1.3 zu Ende gespielt werden kon-
nen. (f)

DiaSchau 1.21 (J157): Leider konnten die
bisherigen Versionen von DiaSchau keine
Bilddateien lesen, bei denen das Archivbit
gesetzt war. Dieser Fehler wurde in der
neuen Version behoben. (s/w)

Disketten Etiketten Drucker (J61): In

mehr doppelt angewihlt. Auch ein Fehler
beim Schreiben der Highscore-Liste wurde
entfernt. (s/w)

HASCS IT — Die Grofe Flut 1.01 (J192):
Da in diesem Spiel einige sehr schwierige
Passagen vorkamen, wurden diese von der

HASCS I

professional

Firma Computer-Service Kohler (Hersteller
von HASCS) nochmals iiberarbeitet. Bei
'Die Grofle Flut’ handelt es sich um die
Fortsetzung des Klassikers ’Alleine in Eri-
tra’. (s/w)

Hyperspace 1.1 (J175): Verbesserte und
fehlerbereinigte Version. Das Raumschiff
kann jetzt sowohl mit einem Joystick als
auch mit der Maus gesteuert werden. (s/w)
Kritzel 3.92 (J117): Ausgeweitet wurde
die Hilfsfunktion, die mit zum Teil neuen

xtact: " 1lekabundis .
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— X T T:_'J
. \ = oy lié_i;a _
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der neuen Version vom 22. August werden
die Etiketten als [mage-Datei geladen und
gespeichert. (s/w, 1 MByte)

Garfield Construction Set 3.2 (J37):
Uberarbeitete Version des Programmes zum
Erstellen von Garfield Comics. (f)

GFA-Ton 2.0+ (J167): Vollig neu pro-
grammierte Version des Toneditors fiir
GFA-Basic. Auf einer neuen Oberfldche sind
die drei einstellbaren Soundkanile und die
Parameter fiir das Kommando 'Wave' zu-
sammengefafit. Neue Funktionen wie Feh-
lersuche oder Kopieren von Sounds ma-
chen die Bedienung noch einfacher. (s/w)
Gliicksrad 1.3 (J122): Es sind jetzt 700
Begriffe enthalten, die sich iiber bis zu 4
Zeilen erstrecken konnen. Die Auflosung
eines Begriffes erfolgt iiber eine spezielle
Box und schlieglich werden Begriffe nicht

14

Texten versehen wurde. Ein Gitter ist in X-
und Y-Richtung einstellbar, und Ausschnit-
te konnen nun einfacher von einem Bild in
ein anderes iibernommen werden. (s/w)
Mendel 1.1 (J101): Hier wurde lediglich
der Fehler mit den vertauschten Midusen
behoben: Das Bild der grauen Maus war
mit dem der weiflen Maus vertauscht. (s/w)
Timmy 1.02 (J200): Timmy liduft nun
auch auf Grofbildschirmen und Graphik-
karten, die eine horizontale Auflosung von
mindestens 640 Pixeln besitzen. AufSerdem
arbeitet das Programm mit dem TT zusam-
men. Trotz dieser Anderungen ist es gelun-
gen, die Linge der Programmdatei um 11
KByte zu verkiirzen.

Transmitter GmbH 2.35 SWV (J94 &
J95): Wieder einmal wurde das bekannte
Spiel Transmitter GmbH (erstellt unter

TRANSMITTER GrbH

STOS) erweitert. Die neueste Version wurde
von einigen Berechnungsfehlern befreit
und durch neue Grafiken erweitert. Des-
weiteren kann das Spiel nun auch auf ei-
ner Festplatte installiert werden und es
funktioniert mit allen TOS-Versionen bis
einschlieflich 1.62 (1040 STE). Die vorlie-
gende Version ist auf 365 Spielrunden be-
grenzt. (f, 1 MByte, S)

Uhr-Kal (J178): Die neue Version ist er-
kennbar am Erstellungsdatum 04.09.91.
Die Analoguhr lduft jetzt im Sekundentakt,
und die Feiertagsberechnung wurde fehler-
bereinigt.

Van Gogh III 3.5 (J81): Eine neue Version
des erfolgreichen Mal- und Zeichenpro-
grammes mit 3D-Teil, das auch fiir Farbauf-
losungen lauffihig ist. (1 MByte)

Welt 2.02 (J101): In die Europakarte wur-
den die Republiken Estland, Lettland und
Litauen aufgenommen. Weitere Updates
werden wahrscheinlich in Kiirze nétig sein
und vom Autor vorgenommen. (s/w)

%‘ ]‘r valu? ﬁ@‘ s

Karte 2 (Eurgga) mit 37 Landern

xEDIT 1.60 (J124): Auf programmtechni-
scher Seite wurde zum einen der Bild-
schirm-Redraw dem GEM-Standard weiter
angepalit und es wurden weitere
Menii-Eintrdge mit Tastaturabkiirzungen
versehen. Die Funktion zum Suchen und
Ersetzen von Zeichenketten arbeitet jetzt
mit Sonderzeichen und schlieflich wurden
Funktionen eingefiihrt, um Worte in Grof3-
und Kleinschreibung abzuindern. Hierbei
wurde eine Tabelle eingerichtet, um auch
die nationalen Sonderzeichen des TeX-Zei-
chensatzes zu unterstiitzen.

Atari Journal 1191




ST Computer

Disk S461

OXYD2: Der Nachfolger bietet wieder zahl-
reiche Neuigkeiten, wie zum Beispiel
Drehtiiren, Swap-Steine und Steine, die
sich von selbst bewegen. Neu ist auch ein
Zwei-Spieler-Modus  iiber die serielle
Schnittstelle. Ohne Handbuch kénnen nur
die ersten 10 Levels gespielt werden. (s/w, 1
MByte)

Disk S462

Spacola: Ein intergalaktisches Welt-
raumabenteuer vom OXYD-Programmierer
Meinolf Schneider. Auch hier ist zum sinn-
vollen Spielen ein Handbuch notig, das
beim Autor bestellt werden kann. (s/w, 1
MByte)

Disk $463

A Manager: Ein Verwaltungsprogramm fiir
Ton- und Bildtriger aller Art, wie zum Bei-
spiel CD, LP oder Videobinder. (S)

Med Easy: Konvertierungsprogramm der
Literaturverwaltung MedLine zu EasyBase.

Disk S464

Micro-Shell: Eine Benutzeroberfliche fiir
den Datenpacker LHARC ab der Versi-
on 1.13.

LHARC: Der Datenpacker in der aktuellen
Version 2.01d.

KeyDesk: Mit Hilfe des Programmes Key
Desktop konnen die Funktionen aus der
Meniileiste des Desktops iiber die Tastatur
aufgerufen werden.

HP Deskjet: Ein Hardcopy-Treiber fiir den
Drucker HP DeskJet mit zahlreichen inter-
essanten Optionen.

Power Hardcopy: Zum Ausdrucken von
Grafiken auf den verschiedensten Druk-
kern. Zahlreiche Anpassungen befinden
sich auf der Diskette. (S, 1 MByte)

Cookie Inf: Dieses kleine Utility dient zur
Anzeige von installierten Cookies.
Diskstat: Erstellt eine Ubersicht iiber die
Belegung der angeschlossenen Laufwerke.
Fast CMP: Eine Shell zum GFA-Basic-Com-
piler.

Disk S465

VG8: Das Spiel 'Vier gewinnt’ in einer wei-
teren Variante. Hierbei kann auch gegen
den Computer gespielt werden.

Ask Me 3.0a: Ein Programm zur flexiblen
Verwaltung von Daten und Bildern. Die
neue Version wurde erheblich erweitert
und unterstiitzt jetzt zum Beispiel die
hierarchische Verkniipfung von Text und
Grafik.

Disk S466

Q Mail: Dies ist eine im Funktionsumfang
verkleinerte Version der Quark-Mailbox aus
dem Maus-Netz. Die Mini-Version bietet die
wichtigsten Kommandos der Vollversion,
ist jedoch nicht netzfihig.

Oberflachlich

Interface ist der neue Re-
source-Editor fiir Atari ST(E)
und TT. Komfortabel, flexibel
und ein Freund von Icons.
Eine Idee von SHIFT.

Herausragende Features: Un-
terstiitzung' aller Formate inkl.
MS-DOS, Ausgabe als C-Sour-
ce, Anzeige benutzerdefinierter
Objckte durch externe (eigene)
Programme,  Accessory-Pipe-
line, schneller, komfortabler
Icon-Editor mit Zeichenfunk-
tionen, Grafikbibliothek und
Maskenberechnung, Bedienung
per Maus und Tastatur mit
fliegenden Dialogen, ...

Interface ist eine 100%ige
GEM-Applikation, auflosungs-
unabhidngig und durch eigene
Routinen erweiterbar. Software-
design zu einem fairen Preis

betrachtet:
schone, neue
Programme.
Interface.

Nicht nur fiir

Profis.

(98 DM Unverbindliche Preis-
empiehlung).

Interessiert? Was Interfacc
sonst noch zu bieten hat, stcht
im Software-Info ,Interface”.
das man bei uns anfordern kann.

SHIFT
UNTERER LAUTRUPWEG 8
W-2390 FLENSBURG
= (0461) 2 28 28 FAX 170 50

SCHWEIZ: EDV-DIENSTLEISTUNGEN
= (01) 784 89 47

NIEDERLANDE: MOPRO

= (030) 31 62 47

OSTERREICH: AMV-BUROMASCHINEN
2 (01) 586 30 30




AKTUELL

ST Vision

Disk V451

B/Stat 2.4: Eine neue Version des aufer-
gewohnlichen Analyseprogrammes mit um-
fangreichen Statistikfunktionen von Disk
V363. B/Stat in der Version 2.4 ist jetzt
auch auf dem TT lauffihig. Unterstiitzt
werden die gingigen Tabellenkalkulations-
formate, wie z.B. WKS-Arbeitsblitter und
DIF-Dateien. In einem eigenen Menii kon-

coMaNDS: W

VE

Head Line

Mehr groBe FNC-Fonts dazu: Disk1 A-P

Mehr APigoft-Tools

easyHeadline kicine ACC-Version fir Script, Cypress, ..
1stEurolrenn «korektes Trennen in WordPlus, 6 Sprachen
+logo! SDOgraph, -index, -merge, -PreView

Alle GFA-PROCs und VARs im Gnff
Tod den Fehlem und ihren Quellen 95,'

sFruUC

NEU ; Z ST/TT

omplett mit Stift/Lupe, Netzteil, Treiber, anschluBfertig

‘ 7 s 4 Andreas Pirner
i " Software
Bundesallee 56

1000 Berlin 31

(030) 8534350

Infos gratis, Lieferung gegen
Scheck / Nachnahme (+ DM 5.-) Fax

16

Bel. S/W-Grafiken laden, drehen,
verkleinern, bearbeiten, speichern

SDO, IMG, PAC,PCX, TIF

GEM-Meta- und HPGL-Plot-
Files als groBe IMG-Bitmap

Version 4

NEU co2

GroB- und Uberschriften aus Signum!-, GEM- und FHL/FNC-Fonts,

GroBbild, speichern als IMG+PAC, kursiv, unterstrichen, Schatten ...
Disk 2 P-Z je 50,-

Lomplet‘t mit v4 nur 175,"'

nen Zahlenwerte grafisch in vielfiltiger
Weise z.B. als Balkendiagramme, 3D-Torten
oder High-Low-Grafiken dargestellt wer-
den. Registrierte Anwender erhalten ein
iiber 160 Seiten umfassendes Handbuch
vom Autor. (s/w)

Disk V452

Fighting Sail: Fighting Sail ist ein Spiel fiir
alle Wohnzimmer-Seebdren. Das Spiel ver-
setzt Sie in das frithe 19. Jahrhundert, als
die Weltmeere noch von Piraten beherrscht
wurden. Fithren Sie Ihren alten Dreimaster
Horatio Hornblower in die Schlacht und
versenken Sie die gegnerische Flotte. (f)

DC-Snowball-Fight: Ein amiisantes Spiel
des amerikanischen Softwarehauses Double
Click Software. Sollten Sie einmal keinen
echten Schnee zur Hand haben, so konnen
Sie sich jetzt mit Hilfe dieses Spieles auch
eine Bildschirm-Schneeballschlacht liefern.
DC-Snowball-Fight ist ein Spiel fiir zwei
Personen. Die Schneeballschlacht konnen

95, -

Sie auf Wunsch auch musikalisch mit Di-
gi-Sound untermalen lassen, sollte Sie das
im Hintergrund tonende Pfeifen des Win-
des zu sehr storen. DC-Snowball-Fight lduft
auf allen ST/TT-Modellen. (f)

Disk V453

Flf-Boot: Elf-Boot ist ein Shareware-Pro-
gramm, das Thnen das Starten des Com-
puters erleichtern soll. Es erlaubt Ihnen,
bis zu 50 DESKTOP.INF-Dateien einzuladen
und zu modifizieren. Es konnen die Desk-
top-Farben, die Drucker-Konfiguration, die
Tastenwiederholfrequenz, die Alarmglocke
und der Tastaturklick eingestellt werden.
Auflerdem es macht Elf-Boot maglich, die
Reihenfolge der Programme des AUTO-Ord-
ners zu dndern, eine von 50
ASSIGN.SYS-Dateien  auszuwdhlen und
Desk-Accessories zu aktivieren bzw. zu
deaktivieren. Desweiteren konnen noch
die Aufrufpfade von maximal 50 Program-
men gespeichert werden, und ebenfalls

PICON

der Grafik-Konverter

50,-

95,-

je 50,-

Konvertiert Grafikformate
PAC, PI?, IMG, PCX, TIF,
BMP und viele andere

Lauft als PRG oder ACC

Auf allen ST/STE/TT mit
mind. 640x400 Auflosung

GroBbildschirmfahig

Farbkonvertierung

Automatik-Konvertierung
Einzelbild/Ordner/Laufwerk

Schnell und zuverlassig

nur 555,-

PICON vertragt auch IMG-Bilder <> 640x400 Bildpunkte

PICON kann groBe Bilddateien auf mehrere Disketten auf-
teilen und wieder zusammensetzen (zum Belichten z.B)

DM 89.-

SOFTWORLD

Stettener Weg 8
W-8221 Teisendorf

Versandkosten
Vorkasse: keine
Nachnahme: DM 7.-
Ausland: DM 10.-

A
"o 08666/6249

853 3025

Performance PICON setzt den Standard
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maximal 50 Dateien konnen beim Starten
des Systems automatisch in eine RAM-Disk
kopiert werden. Elf-Boot arbeitet unter
GEM, verfugt also iiber Dialogfenster und
unterstiitzt die Maus. Die hier vorliegende
Version ist unter TOS 1.04 nur mit Ein-
schrinkungen benutzbar. (f&s/w)
CodeHead-Clocksetter 1.3: Fin Free-
ware-Programm von John Eidsvoog, das es
Ihnen ermoglicht, die interne Uhr Ihres ST
einzustellen.

OMNI 1.01: Die Public-Domain-Version ei-
nes kommerziellen Mailbox-Programmes
(Multi-Line-fdhig), das voraussichtlich 1992
auf den Markt kommen wird. OMNI l4uft
auf allen ST/TT-Modellen, sogar auf ei-
nem 520 ST mit nur einem Diskettenlauf-
werk. Das Programm verfiigt iiber die fiir
Mailboxen iiblichen Funktionen. Auf der
Diskette befinden sich zusitzlich noch ein
Cache-Programm, das die Laufwerkszu-
griffszeiten verringert, und ein Programm
namens SI-RAM, das der Erstellung von

——

RAM-Disks und Drucker-Spoolern dient.
(f&s/w)

Make-A-Book V3.00: Neue Version des
Utilities von Disk V443, das ASCII-Dateien
in ein Buch-dhnliches Seitenformat um-
setzt. Die Version 3.0 beinhaltet ein neues
Font-Auswahlmenii, das jetzt alle Post-
script-Zeichensdtze  unterstiitzt  (inkl.
AFM-Dateien). Um die Auswahl zu vereinfa-
chen, werden die zur Verfiigung stehenden
Zeichensitze in einem Fenster in alphabeti-
scher Reihenfolge aufgelistet. Weitere Fea-
tures der neuen Version sind zeitsparende

. R“ FPEE : - 1. - l‘ «  ARAOANALN
File = Hake*ANBook
| Body Text ! Jo g PREST
Version 3.00F / FRED Version

Line/Page !
Dueuved

Job

Hessage

] IS Euy) i MRS Ky ey

Soundeditor von Musicmon

[ttt U Wiick - -
e g ¥  SSOUNDRANNOERDSNOER CLOUMSCE e e e

DT T

Hauptebene Musicmon

DR D D DD D
B
TNt L1 B el ot S
DO B oD
SN Ll ML L WDl ) ol o

S

a&awmmmmmeﬁmms Yamahateil
| n saiﬁm Sie sich mal Musicmon anhdrﬁn. bas
; in Farb .H”d Monochrome, auf dem ST, STE

Sequenzerﬁste eingetramn ;waen Die Noténem- .,

Und de Einbindng n & Pmmme'? Einfach tber de baigelegten_
Utame«sm C, GFA md m Y -on-Basi

AKTUELL

Tastaturmakros zum Aufruf von Meniifunk-
tionen sowie eine Verbesserung der Seiten-
numerierung. (f&s/w)

Disk V454

Llamatron 512: Ein rasantes Arcade-
Spiel, das auf allen ST-Modellen liuft. In
einem Zwei-Spieler-Modus kann man den
Angreifern Seite an Seite gegeniibertre-
ten. (f, ])

Super-Break-Out: Fiir Fans von Arcanoid
oder Break-Out. Der mitgelieferte Le-
vel-Editor ermdglicht es zudem, auch eige-
ne Levels zu erstellen. (f)

Jeopardy: Ein Frage-Spiel fiir 2-3 Teilneh-

mer in englischer Sprache. Vier Frage-Ant-
wort-Dateien werden mitgeliefert, weitere
konnen beim Autor bestellt werden. (f)
Beyond: Eine weitere Variante, die die bei-
den Spiele Klax und Tetris vereint. Ab Level
5 kommen sicher auch ausgebuffte Tetris-
Veteranen in itzen. (f)

Patterns erstellt und in emr'

-~ Galactnc Dos

TQI’I ST_ Tea m Spezidlisten fir Soft— und Hardware

BStachowiak, Dornenburg & Raeker GbR  Julienstr. 7 4300 Essen 1 Tel. 0201/79 20 81 Fax 0201/78 03 04
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Was bringt FSMGDQOS?

Die Betriebssystem-Erweiterung GDOS fiihrte iiber Jahre hinweg
ein Schattendasein. Spatestens jetzt jedoch wird es Zeit, sich mit
GDOS zu beschaftigen, denn eine richtungsweisende Neuent-
wicklung steht kurz der Markteinfithrung: FSMGDOS.

GDOS (’Graphics Device Operating System’)
ist ein Teil des Betriebssystems, genauer:
des VDI (’Virtual Device Interface’). Aller-
dings handelt es sich bei GDOS um einen
recht eigenartigen Teil des Betriebssystems:
Wihrend Atari das komplette Betriebssy-
stem (und dariiberhinaus noch den Desk-
top, der als eigenstindiges GEM-Programm
zu sehen ist) in die im Rechner installier-
ten ROMs iibernahm, blieb GDOS auflen
vor. Nur ein verstimmelter Rest fand Ein-
gang in die ROMs, so enorm in den Funk-
tionen beschnitten, dafl von einem ’echten’

begerite (Drucker, Belichter ...) iiber stan-
dardisierte Funktionen an — wie ein Kreis
nun genau auf das Ausgabegerit gemalt
wird, darf dem Programmierer egal sein —
Hauptsache, es wird ein Kreis.

Die VDI-Funktionen arbeiten jedoch in
jeder Bildschirmauflosung, d.h. auf jedem
Gerdt verschieden: Einen Punkt durch ei-
nen Drucker zeichnen zu lassen, ist eine
ganz andere Prozedur als den Punkt auf ei-
nem Monochrombildschirm zu erzeugen,
und auf dem Monochrombildschirm wie-
derum muf} der Punkt anders als auf einem

Desk File Edit VUiew Tools Text Lines

] ST PageOMat

il =
Atari Journal

@ b/ Transparent

GDOS keine Rede mehr sein konnte. So
blieb GDOS immer ein Zusatzprogramm,
das recht umstdndlich im AUTO-Ordner in-
stalliert werden mufite und das Betriebssy-
stem im ROM erginzte.

Wozu GDOS?

GDOS dient primdr der Verwaltung von
Geritetreibern und Zeichensitzen. Nun
stellt sich zunichst einmal die Frage, was
denn tiberhaupt ein Geritetreiber ist. Wie
jeder Programmierer weif3, spricht ein Pro-
gramm den Bildschirm oder andere Ausga-
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s Abb. 1:

Das Demoprogramm
Page-0-Mat soll die Fahigkeiten
von FSM-GDOS verdeutlichen.

Farbbildschirm berechnet werden. Fiir den
Programmierer sollte all dies aber vollkom-
men egal sein: Er sagt dem VDI-Geritetrei-
ber iiber eine entsprechende VDI-Funktion
nur, dafl ein Kreis zu zeichnen ist — wie
der Gerdtetreiber dieses Problem lost,
braucht ihn nicht zu interessieren. Im
ROM-Teil des TOS der STs finden sich folg-
lich mindestens drei Geritetreiber, namlich
je einer fiir die drei Standard-Bildschirm-
auflosungen des ST. Im TT-ROM sind fiir
die erweiterten Auflosungen selbstver-
stindlich weitere Gerdtetreiber hinzuge-
kommen.

Doch was passiert, wenn ein Programm
das VDI zur Ausgabe iiber einen Drucker
benutzen will? Pustekuchen: Fiir solche
Fille hilt das ROM-VDI keinen Geritetrei-
ber bereit. Es miifite folglich einer nach-
geladen werden. Doch leider ist das abge-
speckte GDOS des ROM zu solchen Leistun-
gen nicht imstande. Ein externes GDOS hat
nun die Aufgabe, den richtigen Drucker-
treiber herauszusuchen, ihn zu laden und
seine Funktionen dem Programm zuging-
lich zu machen. Ahnliches geschieht beim
Anschluf einer Farbgrafikkarte: Das
TOS-ROM kann mit ihr nicht umgehen.
Aufgabe des GDOS ist es nun, ein entspre-
chendes Treiberprogramm zu laden und ins
bestehende Betriebssystem einzubinden.
Auf diese Art und Weise kann nahezu jedes
Ausgabegerdt angeschlossen werden, und
sei es intern noch so kompliziert aufge-
baut.

Eine weitere wichtige Funktion erfiillt
ebenfalls das GDOS: die Verwaltung von
Zeichensitzen. Jedem VDI-Treiber und da-
mit jedem Ausgabegerit kann eine beliebi-
ge Anzahl von Zeichensitzen zugeordnet
werden, die das VDI dann genau wie den
bestehenden ROM-Zeichensatz anspricht
und benutzt. Das erlaubt die Verwendung
beliebig grofler Zeichen und verschieden-
ster Schriftzeichen. Diese Zeichensitze lie-
gen ebenso wie die Geritetreiber auf einem
Massenspeicher und werden bei Bedarf
nachgeladen.

Warum nutzen es so wenige?

Tja, wenn das alles so toll wire, wie oben
beschrieben, dann miifite doch eigentlich
jedes GEM-Programm auf ein vollstindiges
GDOS bestehen. Es ist aber nicht so. Gera-
de sehr viele Textverarbeitungen, die am
ehesten von GDOS profitieren konnten, ko-
chen ihr eigenes Siippchen zur Zeichen-
satzverwaltung — natiirlich nicht ganz oh-
ne Grund.

Zum einen ist ein GDOS nur auf Syste-
men mit Festplatten nutzbar. Niemand wird
es dem Anwender zumuten wollen, stindig
Disketten zu wechseln, um Fonts oder
Gerdtetreiber  nachzuladen. Als  die
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Atari-Rechner jedoch auf den Markt ka-
men, waren sie fiir den Low-Cost-Bereich
gedacht. Aulerdem war die Notwendigkeit
eines Plattenspeichers fiir ein System mit
kaum 500 KByte RAM (520 ST) auch wenig
einsichtig: Eine einzige Diskette konnte
problemlos den gesamten Speicher fiillen.
Heute aber gehort eine Festplatte auch un-
ter den Atari-Anwendern zur Standardaus-
riistung: Ein Rechner mit 4 MByte Speicher
will schlieRflich auch mit Daten gefiittert
sein. Die fallenden Preise und immer
schnellere Platten tun ein tibriges: Die neu-
sten Rechner aus dem Hause Atari, der Me-
ga STE und der TT werden von vornherein
mit Festplatten ausgestattet.

Konzeptionelle Probleme

Ein weiteres Problem ist das iiberaltete
GDOS-Fontkonzept: Zwar standen beliebige
Fonts beliebiger Grofle zur Verfiigung, doch
waren Spezialeffekte wie beispielsweise das
Kippen, Spiegeln oder ein ’Kerning’ (das
'Ineinanderriicken’ von Buchstaben) mit
GDOS unmaoglich. Das Drehen von Zeichen-
sitzen war nur in 90-Grad-Schritten er-
laubt. Weiterhin muflte in einer externen
Datei mit dem Namen ASSIGN.SYS eine Li-
ste aller Treiber und deren Fonts festgehal-
ten werden — eine Arbeit, die dem Laien
kaum zuzumuten ist.

Nicht zuletzt waren die GDOS-Bild-
schirmtreiber nie besonders schnell und
dariberhinaus das Atari-GDOS selbst so
fehlerhaft, da8 manche Programmierer da-
zu tbergingen, eigene GDOSse (oder wie
auch immer der Plural lauten mag) zu ent-
werfen. Wirklich schnelles Scrolling liel
sich unter GDOS nur mit erheblichen
Tricks erzeugen, weshalb die meisten Ent-
wickler dazu iibergingen, ihre Font-Routi-
nen selbst Zu programmieren.

... wir schreiben das Jahr 1991

In der letzten Zeit ist einiges in Bewegung
geraten: Rechnermodelle mit mehr Spei-
cher und die weite Verbreitung von Fest-
platten sowie der Trend hin zu immer
schnelleren Maschinen sind das Ergebnis
eines zunehmenden Preisverfalls bei der
Hardware. Einige Probleme aber lost selbst
dieser Fortschritt bei der Hardware noch
nicht: Die Unflexibilitit der GDOS-Font-
funktionen, die beispielsweise zum Format
der Calamus-Fonts gefiihrt hat, bestehen
immer noch.
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SM-124 Emulator

SNON -
SRR

bD0S Hanager

-------
-------

N

AR AR AR

FSH Font Hanager

FSH Printer Init |G

Abb. 2: Das neue Kontrollfeld mit
GDOS Manager, FSM Font Manager
und FSM Printer Init.
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........................................
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Und gerade hier vollzieht sich in diesem
Jahr eine moglicherweise dramatische Wen-
dung: FSMGDOS. Dieses Zauberwort gei-
stert seit der CeBIT durch die Atari-Ge-
meinde. Auf der CeBIT fiihrte Leonard Tra-
miel — weitgehend unbeachtet von der
Masse der Besucher — ein Demoprogramm

Abb. 4: Dieser Buchstabe wurde In
Page-O-Mat mit 700 Punkten auf dem Bild-
schirm dargestelit und als Pixelgrafik in das
Layout dieser Seite ubernommen. Trotz der
VergroBerung um Faktor 3 relativ zur Belich-
tungsauflosung ist alles gestochen scharf.

----------

Abb. 3: Die Liste der aktiven Vektor-
fonts laBt sich uber das Kontrollfeld
andemn. -

vor, das Zeichen nicht nur in jeder Grofe
in fantastischer Qualitit darstellt, sondern
sie auch drehen, kippen, rotieren und spie-
geln konnte. Wihrend man dies zunéchst
fiir eine plumpe Vorfiihraktion hielt, wurde
sehr schnell klar, daR es sich dabei um ein
vollkommen neuartiges GDOS und damit
um eine echte Sensation handelt. Wohlbe-
merkt: FSMGDOS ist nach wie vor ein
GDOS und bleibt damit in wesentlichen
Punkten kompatibel zu allen Zlteren
GDOSen. Es wird jedoch eine Vielzahl von
Erweiterungen bieten.

Scharfe Sache

Die wesentlichste Neuerung, der FSM-
GDOS (Font Scaling Manager GDOS) seinen
Namen verdankt, ist die Fihigkeit, Vek-
torfonts zu verarbeiten. Ein Zeichensatz
wird also nicht mehr als Ansammlung von
Punkten (Bitmap-Font) gespeichert, son-
dern als Menge von Punkten, die durch
Linien und Kurven verbunden sind. Der
Unterschied ist vergleichbar mit dem
zwischen Pixel- und Vektorgrafiken und so
entstehen auflerst saubere Zeichensitze,
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die auch in extrem niedrigen Auflosungen
hervorragend aussehen. Auf der Messe war
ein 300-dpi-Ausdruck eines 3-Punkte-Fonts
zu bewundern: Die Zeichen erschienen
winzig klein und gestochen scharf. Ausge-
hend von dieser Technik lassen sich weite-
re Ideen verwirklichen, beispielsweise ge-
drehte Schriften oder spiegelverkehrte Aus-
drucke.

Handicap

FSMGDOS belegt eine Menge Speicher. Sein
Programmcode selbst ist mit mehr als 100
KByte nicht gerade ein Fliegengewicht. Den
meisten Speicher diirften allerdings die Ca-
ches beanspruchen: Ein Zeichen, das in ei-
ner bestimmten Grofle mehrfach benotigt
wird, miifite jedesmal neu berechnet wer-
den. Da die Rechenprozedur jedoch insbe-
sondere auf den langsameren STs prin-
zipbedingt nicht iiberragend schnell arbei-
tet, werden einmal verwendete Zeichen in
einem internen Cache-Speicher abgelegt.
Die Grofle der Caches ist vom Anwender
frei wiahlbar; klar sollte jedoch sein, daf
nur ein grofler Cache eine schnelle Bear-

RIEMANN Il ist Nachfolger des bekannten
Computeralgebrasystems RIEMANN

Symbolische Mathematik

2- und 3-D Graphiken

Numerik

LISP-&hnliche Programmiersprache
Formula Modelling

Wartungs- und Updateabonnement, be-
ster Service bei Problemen und Fragen

Testberichte in PD-Journal 7/8 91, TOS 8/91
und ST-Computer 10/91

RIEMANN Il kostet nur 298,- DM, gegen
Nachweis fur Schuler und Studenten
sogar nur 218- DM, jeweils zzgl Ver-
sandkosten DM 5§50

' soFIWARr .
ENTWICKLUNG

e T R <

RIEMANN 11

Symbolisches Algebra- und
Programmiersystem

mathematisch exakte Ergebnisse,

bel. genaue rationale und hochge-
naue FlieBkommaarithmetik,

Lsg. von Gleichungen, LGS u. DGL,
trigonom. und hyperb. Funktionen,
Ditferentiation und Integration,
Grenzwerte u. Reihenentwicklung.
Summen- und Produkibildung,
Vektor- und Matrixoperationen,

selektierbare algebraische Umfor-
mungen,

interaktiver Programmierkurs
umfangreiche Debugging-Tools,
Vekicoralgebra und -analysis,

Tensorrechnung (allg
theorie),

Pattern Matching,
Public Domain-Routinen

Begemann & Niemeyer
Softwareentwicklung GbR
Gollnitzer Str. 12, 7500 Karlsruhe 41
Tel. O721/ 40 47 O3

Fax:. O721 / 49 64 27

Fordern Sie einfach unsere kostenlose Informationsschrift an.

beitung gestattet. Ein gutes Megabyte soll-
ten Sie schon iibrig haben, wenn Sie
FSMGDOS entsprechend schnell benutzen
mochten. Mit einem Mega ST 2 143t sich
aber schon durchaus akzeptabel arbeiten,
auf einem TT stellt sich das Problem gar
nicht erst.

Komfort inklusive

Um das Handling von FSMGDOS im Ver-
gleich zum ’'normalen’ GDOS zu verbes-
sern, arbeitet Atari derzeit an einigen
Accessories, respektive CPX-Files, die das
nervraubende Schreiben der ASSIGN.SYS-
Datei und ihres 'FSM-Enhancements’ na-
mens EXTEND.SYS vereinfachen werden. Es
wird also nicht mehr notwendig sein, Ro-
mane in Form der ASSIGN.SYS-Datei zu
schreiben — ein paar Mausbewegungen
werden das fiir Sie erledigen.

Uber die Geschwindigkeit von FSMGDOS
lassen sich schwerlich Aussagen treffen,
schlieflich gibt es nichts, mit dem sich
FSMGDOS vergleichen lieRe. Allenfalls
konnte man den Calamus-Fontgenerator
behelfsweise  heranziehen. Aber ein

Benchmark hitte zu diesem Zeitpunkt der
Entwicklung wahrscheinlich auch wenig
Aussagekraft. Es ist sehr wahrscheinlich,
daf} Atari die Performance weiter erhohen
wird, beispielsweise durch ausgekliigeltere
Berechnungen der Kurven oder die auto-
matische Unterstiitzung von FPUs. Ubrigens
verwendet Atari bei FSMGDOS ’conic
splines’ statt der iiblichen Bézierkurven,
was die Rasterung schon erheblich
beschleunigt.

Wann? Wieviel?

Wie immer stellt sich fiir den Atarianer die
Frage, wann FSMGDOS fiir den Endkunden
zu haben sein wird und wieviel es kosten
soll. Dariiber scheint derzeit noch keine
Entscheidung gefallen zu sein. Es mehren
sich jedoch die Geriichte, dafl die Ausliefe-
rung kurz bevorsteht. Dafiir spricht auch
die Tatsache, dafl in den USA zusammen
mit WordFlair II FSMGDOS erstmals an End-
kunden verkauft wurde. Ip/cs

exclusive PD-Software?
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TOS Extension C

TOS-Update: TOS 2.06 fiir alle STs mit der TOS Extension Card

Das offizielle Update

Von Atari stammt T0S 2.06, die neue TOS-Version fiir den
Mega STE mit eingebautem TT-Desktop. Von Artifex kommt
die TOS Extension Card. Das Ergebnis ist ein neues TOS zum
Nachriisten fur alle ST-Modelle.

Warum ein neues TOS?

T0S 2.06 ist der aktuelle Stand der Entwicklung des TOS. Der neue Desktop bringt mehr
Komfort — ohne mehr RAM-Speicher zu belegen. AuBerdem wurden alle bekannten Fehler
alterer TOS-Versionen beseitigt.

Die technische Seite

T0S 2.06 mit seinen vielen neuen Desktop-Funktionen
braucht mehr Platz in den ROMs, der in den "alten" STs nicht

vorhanden ist. Dieses Problem lost eine kleine Zusatzplatine,
die TOS Extension Card.

Null problemo
Bis zu sieben Fenster offnen? Laufwerke oder Ordner nach Dateien durchsuchen? Zwischen

s S ; W
Fenstern per Tastendruck umschalten? Scrollen in Fenstern mit selektierten Dateien? Alles A e
kein Problem mit TOS 2.06. ' '
j & ¥ Die Evolution der Icons N
p Fiir jede Datei ein eigenes Icon. Neue Icons selbst erstellen .

X i und nachladen. lcons auf dem Desktop ablegen und
Sl Programme von dort starten. T0S 2.06 macht’s mdglich.

Auf Tastendruck Y, e |
Alle Menii-Funktionen konnen jetzt auch iiber die Tastatur aktiviert werden. Genauso 1 ; N -
einfach ist das Offnen eines Fensters und das Starten eines Programmes: Ein einziger AL
Tastendruck geniigt. B A
\

Kompatibel? Na klar!

Da es sich bei TOS 2.06 um eine offizielle TOS-Version von Atari

handelt, ist volle Kompatibilitat zu bestehender Software

gewahrleistet. Ubrigens: Nur mit TOS 2.06 lauft Ataris neues

Kontrollfeld auch auf "alten" ST’s stabil. - 0 i

Und der Preis?

Das T0S-Update (TOS Extension Card plus Original TOS 2.06 ROMs) ist fiir DM 198,-
bei ausgewahlten Fachhandlern oder direkt bei Artifex erhaltlich. Rufen Sie uns an,
wir nennen lhnen gerne den Fachhandler mit Einbauservice in [hrer Nahe!

- Holbeinstrafe 60
a r I ex W-6000 Frankfurt/Main 70
Telefon (0 69) 6 3124 56

computer gmbh Telefax (069) 6 3126 00




REPORT

Multimedia-Publishing
mit Calamus SL

Multimedia ist —

ja, was ist Multimedia eigentlich? Wahrend sich

die Gelehrten noch streiten und Redakteure von Fachzeitschriften
dariiber griibeln, werfen Software-Hersteller mit diesem Schlag-
wort nur so um sich. Bei DMC bringt man Multimedia nun mit

(Desktop) Publishing zusammen.

Multimedia Publishing heiflt konkret Multi-
media mit Calamus. Dahinter verbirgt sich
also zundchst einmal ein Zusatzmodul fiir
Calamus SL sowie ein spezieller Hardwa-
re-Zusatz mit der Bezeichnung ’Co-
de-A-Chrome’. Hierbei handelt es sich um
einen hochwertigen Video-Digitizer mit in-
tegriertem Sound-Sampler. Dieses kleine
Geridt, das iiber die SCSI-Schnittstelle an
den Atari TT (und spiter iiber ein Interface
auch an jeden beliebigen ST) angeschlossen
werden kann, digitalisiert Video-Bilder mit
16,7 Millionen Farben (True Color) bei ei-
ner Auflosung von 512 mal 340 Pixeln. Im
Schwarzwei-Modus (256 Graustufen) wer-
den sogar 748 mal 508 Pixel moglich, die

in Sekundenbruchteilen zum Rechner iiber-
mittelt werden.

Als Signalquelle kann ein beliebiger Vi-
deo-Recorder oder eine Video-Kamera die-
nen, die entweder iiber einen FBAS- oder
einen S-Video-Eingang (bei letzterem sind
Chrominanz und Luminanz zur Erzielung
einer hoheren Bildqualitit getrennt) mit
dem Digitizer verbunden werden. Beson-
ders interessant ist aber der Einsatz in Ver-
bindung mit einer StillVideo-Kamera, wie
sie beispielsweise von Canon angeboten
wird: Eine solche Kamera speichert bis zu
50 Fotos als analoges Video-Signal auf ei-
ner speziellen Diskette. Uber einen Vi-
deo-Ausgang konnen diese Aufnahmen

‘ CHLHHUS Dat21 Optionen

TS EIEE
Bl
HUHHME DISK

Kamera

DREHEN |GRAUBILD
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Abb. 1: In der Abbildung links die Iconleiste mit den Multimedia-Funktionen.

dann in den Computer eingelesen werden.
Sinn der Sache: Publikationen, die unter
Zeitdruck entstehen und den herkommli-
chen Weg iiber ein eingescanntes Foto
nicht zulassen, konnen dank dieser Tech-
nik sehr schnell produziert werden. Auf ei-
ner Messe Fotos zu schieflen, diese direkt
ins Layout zu uibernehmen, die Seiten zu
belichten und eine Stunde spiter die fertige
Messezeitung in Hinden zu halten — mit
dem Multimedia-System kein Problem.
Dariiberhinaus spart man sich bei diesem
Procedere auch die Anschaffung einer Ka-
mera sowie eines hochwertigen Scan-
ners — von den laufenden Kosten fiir Film-
material und Entwicklung einmal ganz ab-
gesehen.

Das A/V-Modul

Auf Softwareseite dient ein einfach ausse-
hendes SL-Modul zur Steuerung, das
dariiberhinaus schwerpunktmifig auch zur
Archivierung von Bildmaterial ausgelegt
ist. Am Anfang steht das Einlesen der Bil-
der von der Videoquelle. Im Falle der
Still-Video-Camera kann man sich dabei ei-
ne Infrarot-Fernsteuerung zunutze ma-
chen: Die Kamera verfigt iiber einen Emp-
fanger, der Sender wird beispielsweise am
Joystickport des Rechners angeschlossen
und teilt der Kamera lediglich mit, nach-
einander alle 50 Bilder abzuspielen. Die
Software nimmt parallel dazu die Digitali-
sierung vor, wobei mehrere Bilder pro Se-
kunde eingelesen werden konnen.

Das Ergebnis ist ein Fenster, das alle Bil-
der in verkleinerter Form darstellt.
Zunichst kann man sich zu Archivierungs-
zwecken nun Ausdrucke anfertigen lassen,
die moglichst viele Bilder auf einer Seite
unterbringen. Desweiteren ist es moglich,
jedes Bild in einem Fenster vergrofert an-
zeigen zu lassen oder es direkt in einen
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Grafikrahmen im aktuel- CALAMUS Datei Optionen
len SL-Dokument zu |-l Wi s e e e I
iibernehmen.

Fiir die Weiterverar-
beitung stehen dann alle
SL-Funktionen zur Ver-
fiigung, die auf Raster- Vi

m
€

| 12517 Hz

grafikrahmen anwend-
bar sind — so auch die
Export-Funktion, die das
Bild beispielsweise als
TIFF oder ESM zur Wei-

~ || Breite [5[768]¢] Hohe [e[s12[e| Farbe [] Filter []

Kamera-Bilder aufnehmen : 20

r ABSPIELRATE

Ton-Information auslagern [ |

Bild-Informationen virtuell laden [ | *
| Ton-Informationen virtuell laden [

Bilder auslagern [ |

' Sanpler @ ODMA-Sound @
Midi > Moniter
Sampler

ALS GAN

| [ SICHERW ] |

Ausgang

terverarbeitung mit ei-
nem Bildverarbeitungs-
programm ausgibt. Die
eigentliche Ausgabe erfolgt schliellich iiber
die Farbseparation in Calamus SL, so daf
es im giinstigsten Falle wirklich nur ein
paar Minuten vom Fotografieren bis zum
Belichten (oder Ausdrucken) sind.

Sounds great

Zunichst nach reiner Spielerei sieht die
Sound-Verarbeitung aus, die das Multi-
Media-Paket ermdoglicht: Mit Samplingraten
bis zu 50 kHz konnen Sounds mit 8 Bit
Auflosung digitalisiert werden — sicher

Multi-Media: Anspruch und Wirklichkeit

Interaktiv ablaufende Filme in Fernseh-Qualitat auf
dem Computer, Stereosound, einfache Steuerung wie
bei einem Video-Recorder, der Computer als Consu-
mer-Produkt fur den Massenmarkt — die Ideen und si-
cher auch die Moglichkeiten im Bereich Multi-Media
sind vielversprechend. In der Praxis sieht es im Mo-
ment jedoch ganz anders aus: Unter dem Schlagwort
Multi-Media stellen selbst renommierte Firmen wie
Microsoft oder Apple Anwendungen vor, die zwar
durch interessante Kombinationen aus Grafik, CD-
ROM-Technologie und Sound recht nette Effekte erzie-
len, aber von einer Revolution noch weit entfernt sind.
Die Technologie steckt noch in den Kinderschuhen
und das, was Multi-Media im Sinne der obigen Visio-
nen einmal sein konnte, wird man wohl erst in einigen
Jahren zu sehen bekommen. csS

keine allzu berauschende Dynamik, aber
Zur Wiedergabe iiber die
(DMA-)Sound-Moglichkeiten des ST diirfte
es bei weitem reichen. Eine denkbare An-
wendung ist der Einsatz von Multi-
media-Calamus am 'Point of Sale’, also di-
rekt im Ladengeschift oder wo immer po-
tentielle Kunden direkt angesprochen wer-
den sollen. Als Beispiel fithrt DMC den Ver-
kauf von CDs oder LPs an, wo ein interak-
tives Calamus-Dokument die Covers auf
dem Bildschirm prisentieren und auf Ank-
licken die Scheibe anspielen konnte. Inter-
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Abb. 2: Die Voreinstellungen fur die Video- und Sound-Digitalisierung.

essant ist dies sicher auch im Zusammen-
hang mit Informationssystemen, die ohne-
hin meist optisch iiberladen sind und auf
diesem Wege dem 'Anwender’ doch noch
weitere Informationen vermitteln konnen.

Einen 'HasenfuR’ hat das Ganze natiir-
lich dennoch: Der Speicherplatzbedarf ist
auf Dauer recht hoch. Eine Schwarzweif3-
Grafik benotigt 370 KByte, ein Farbbild so-
gar 510 KByte. Pro Minute gesampeltem
Sound schwinden bei der hochsten Samp-
ling-Rate weitere 3.000 KByte des Spei-
chers. Um dieser Datenmengen iiberhaupt
noch Herr zu werden, kann man die Daten
zum einen auslagern, d.h. in externen Da-
teien speichern, die das eigentliche Archiv
nicht weiter aufblihen, und zum anderen
auf ’virtuelles Laden’ umschalten. Dabei
werden die Bilder in der Ubersicht nur ver-
kleinert (und damit auf wenige KByte redu-
ziert) dargestellt; das eigentliche Laden er-
folgt erst beim Anwihlen zur Weiterverar-
beitung.

Fazit

Der Code-A-Chrome Digitizer kostet inklusi-
ve des A/V-Moduls fiir Calamus DM 1.498,-.
Mit dem gleichen Betrag schldgt auch noch
einmal die Still-Video-Kamera Canon ION
RC-260 zu Buche. Kein billiges Vergniigen
also, aber wo es auf die schnelle Einbin-
dung von Bildern ankommt, gibt es derzeit
keine Alternative. (0

Code-A-Chrome, A/V-Modul

Datenblatt

m Vertrieb: DMC, Postfach 89, 6229 Walluf,
Tel. (06123) 71250

m Preis: DM 1.498 -
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Handscanner
mit 400 DPI
und 256 ECHTEN
Graustufen!
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Bildverarbeitungssoftware -
von der Heimanwendung bis zum professionellen
EBV-Systemn!

Preise

REPRO STUDIO 5T junior 20

REPRO STUDIO ST junior 20Q incl
LOGITECH ScanMan+ Handscanner
(400 DFI/32 Graustuten gerastert)
REPRO STUDIO ST junior 2.0 incl
LOGITECH ScanMan 256 Handscanner

DM 248 -

DM 598 -

(400 DPI/256 echte Graustufen) DM 998 -
REPRO STUDIO ST 2.0 DM 498 -
REPRO STDUIO ST pro DM 998 -

Erhaltiich im guten Fachhandel!

Richard Bomann
Im Arhe |.::::-;"I 2
D:6101 Rol
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HARDWARE

Farbgrafikkarten
fur den Atari ST

Teil 2
Matrix C32/512

Urspriinglich sollte dieser zweite Teil un-
seres Testberichts zum Thema Grafikkarten
etwas umfassender ausfallen, doch leider
erhielten wir bis Redaktionsschluff weder
die ODIN-Erweiterung noch die Chroma
von Omega Computersysteme. Da beide
Karten jedoch kurz vor der Auslieferung
stehen, gehen wir davon aus, daf wir im
nichsten Heft in einem dritten Teil auch
diese beiden Karten noch vorstellen kon-
nen.

Matrix C32

Vom Konzept her vollig anders aufgebaut
als die in der letzten Ausgabe getesteten
Karten ist die C32 von Matrix, die uns mit
einem Speicherausbau von 512 KByte zum
Test zur Verfiigung stand: Auf dieser Karte
tut ein i82886 von Intel seinen Dienst, ein
echter Grafik-Prozessor also, der einige in-
teressante Features aufweist. Dazu gehoren
u.a. ein Hardware-Scrolling, das die Benut-
zung virtueller Auflosungen unterstiitzt,
ein Hardware-Zoom, der den Bildschirm

Abb. 1: Mechanisch sauber aufgebaut ist die C32 von Matrix.

24

um Faktor 2 bzw. 16 vergrofert darstellen
kann, sowie ein Hardware-Cursor in Form
eines Fadenkreuzes, der insbesondere in
den Zoom-Modi sinnvoll ist. Ein weiterer
Vorteil der C32 ist die Tatsache, dafl das
Basismodell mit 256 KByte Video-RAM
schon fiir DM 888.- zu haben ist. Eine Er-
weiterung des Video-RAMs auf bis zu 1
MByte ist jederzeit moglich, doch empfiehlt
sich von vornherein der Einstieg mit 512
KByte (C32 mit 512 KByte: DM 1.086,-).

Sauberer Aufbau

Die C32 iiberzeugt durch einen sauberen
mechanischen Aufbau, auch wenn die Kar-
te recht grof ist und den Prozessor kom-
plett iiberdeckt. Da jedoch dank entspre-
chender Abstandsbolzen relativ viel 'Luft’
unter der Karte bleibt, diirfte es mit Be-
schleunigerkarten und MS-DOS-Emulatoren
zu keinen Problemen kommen. Besonders
geschickt gelost ist die Befestigung: Durch
zwei nach oben ragende Abstandsbolzen
kann auf das Anschrauben verzichtet wer-
den, da sich die Platine auf diese Weise am
Abschirmblech des Mega ST ’abstiitzt’. Wie
viele andere Grafikkarten auch, so verfiigt
auch die C32 iiber einen Sockel fiir den
Mathe-Coprozessor. Im Gegensatz zu den
meisten anderen Karteh ist
dieser jedoch in
PLCC-Technik realisiert, so
daf man den Chip direkt
von einer eventuell vor-
handenen Coprozessor-Er-
weiterung  iibernehmen
kann.

Eine weitere Besonder-
heit der C32 ist die Tatsa-
che, daf in einem Mega
ST zwingend ein Blit-
ter-Chip benotigt wird,;
zwar sollte die neue Trei-

berversion (2.2) auch ohne auskommen,
wir hatten in unserem Test jedoch keinen
Erfolg.

Vollig aufgelost

Zum Test der verschiedenen Auflosungen
verwendeten wir auch diesmal wieder ei-
nen MultiSync 3D (NEC). Zwar ermoglicht
auch die C32 eine Auflosung von 800 x
600 Punkten bei 256 Farben (aus einer Pa-
lette von iiber 262.000), jedoch liegt in
diesem Modus die Bildwiederholfrequenz
bei nur knapp iiber 50 Hz. Subjektiv er-
schien uns das Bild auf unserem 3D als
sehr unruhig, so daf wir eher die Auflo-
sung von 700 x 512 Punkten empfehlen,
wobei dann auch 256 Farben benutzt wer-
den konnen und die Bildwiederholfrequenz
mit 70 Hz ein duferst stabiles Bild garan-
tiert.

Giiteklasse 1A

Sehr iiberzeugend ist auch die mitgelieferte
Treiber-Software, die tibrigens fiir alle Ma-
trix-Grafikkarten grofitenteils identisch ist.
Das eigentliche Treiber-Programm ent-
nimmt die gewiinschten Einstellungen ei-
ner Setup-Datei, die im ASCII-Format vor-
liegt und daher nicht nur mit der mitgelie-
ferten Software sondern auch mit einem
beliebigen Texteditor gedndert werden
kann. In dieser Setup-Datei wird auch ent-
schieden, ob — was im 256-Farb-Modus
immer erforderlich ist — GDOS installiert
werden soll oder nicht; AMCGDOS ist im
Lieferumfang enthalten.

Ein Setup-Programm, das auch als
Accessory installiert werden kann, erlaubt
in zwei Fenstern die Einstellung der Farb-
palette sowie die Bearbeitung der Konfigu-
rationsdateien. Die Farbeinstellung erfolgt
iiber drei Schieberegler oder die direkte
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Eingabe der RGB-Werte, wobei sich beim
Bewegen der Slider die Farbwerte dndern.
Ebenso leicht lassen sich auch Farbverldufe
erzeugen, wobei Start- und Endfarbe natiir-
lich beliebig gewihlt werden kdnnen. Eine
einmal erstellte Farbpalette 14t sich auf
Platte abspeichern und spiter iiber das
Accessory wieder laden.

Im Parameter-Teil des Setup-Programms
lassen sich komplette Setup-Dateien erstel-
len, die den Betriebsmodus der C32 festle-
gen. Eine direkte Anderung des aktuellen
Darstellungsmodus ist hier selbstverstind-
lich nicht moglich — allein schon GEM ver-
bietet das prinzipiell. Ahnlich wie bei den
Video-Mode-Generatoren anderer Grafik-
karten erlaubt auch die Software zur C32
die Wahl fast aller Parameter, was gerade
fiir Festfrequenz-Monitore einen vorsichti-
gen Umgang mit dem Accessory erfordert.
Die Auswahl unter verschiedenen Setups
erfolgt durch Umbenennen der vorhan-
denen Setup-Dateien im Verzeichnis MA-

*

TOS ist als Sourcecode im Lieferumfang enthalten.
s

Arbeitsumgebung per Tastendruck/Mausklick.

SuperCharger, der PC-Emulator

Professionelle PC-Emulation fir alle ATARI-Computer®, Prozes- |
sor NEC-V30 8MHz, IMB Hauptspeicher, Sockel fur Arithmetik- |
prozessor 8087, Treiber fur die ATARI-Maus, ATARI-Laserprin- |
ter unter MS-DOS, CGA und Herkules Grafik, Max. 18 Partitionen |
unter MS-DOS, MS-DOS 4.01 im Lieferumfang enthalten. '

Durch die TOOLBOX wird der SuperCharger vollig frei program-
mierbar und steht dem Anwender fur eigene Applikationen zur
Verfugung. Beispielprogramm: SuperCharger als Ramdisk unter

Seit Utility-Disk 1.40 konnen TOS und MS-DOS im Parallelbetrieb
arbeiten; der SuperCharger lauft durch seinen eigenen Speicher
unabhangig im Hintergrund, inklusive Festplatten- und Drucker-
zugriff. SuperCharger Treiber auch als Accessory = Wechseln der

Unverb. Preisempfehlung DM 649,--

TRIX auf der Bootpartition — eine Operati-
on, die man iibrigens auch sinnvoll mit Su-
perBoot erledigen kann.

Zur C32-Software gehoren last but not
least ein Bildschirmschoner fiir alle Modi
sowie ein Mausbeschleuniger, der die "Aus-
lauffliche’ der Maus gerade bei hohen Auf-
losungen wieder auf ein ertrdgliches Maf3
reduziert.

Gut dokumentiert

Das knapp 50-seitige Handbuch dient als
Beschreibung mehrerer Grafikkarten, so
da man ab und an ein wenig bldttern
muf. Die Beschreibung der Installation und
der einzelnen Teile der Software ist gut, die
Ubersichtlichkeit leidet ein wenig unter
den zahlreichen Hervorhebungen. Zusam-
men mit einer umfangreichen README-Da-
tei informiert das Handbuch jedoch iiber
alle wichtigen Details, so auch iiber die An-
schluSbelegung der Monitor-Buchse und

Die Evolution: Vom PC - Emulator zum AT - 386

SuperCharger

by beta systems

Steigen Sie auf in die Welt der PC-Profis, ohne aus der ATARI-Welt auszusteigen!

* Fur alle Modelle mit Prozessor der 68000-Baureihe und Betriebssystem TOS, auch Mega STE und TT.

1. Ausbaustufe ohne Slots:

dung des alten SuperCharger Gehauses.
2. Ausbaustufe mit 2 Siots:

HARDWARE

die Bedeutung einzelner Parameter in den
Konfigurationsdateien.

Fazit

Die C32 ist eine mechanisch solide Grafik-
karte mit sehr guter Treibersoftware. Die
Verarbeitungsgeschwindigkeit ist dank der
Benutzung des Blitters gut, die Bildschirm-
darstellung bei 70 oder 80 Hz exzellent.
Mit einem Preis von DM 1.086,- ist die C32
eine interessante Alternative zur Crazy

Dots. CS
Datenblatt

m Vertrieb: Matrix Daten-Systeme GmbH,
TalstraBe 16, 7155 Oppenweiler. Tel.
(07191) 40 88

m Preis: DM 1.086 -

*NEU* Die SCplus Erweiterl;g_él_l zum SuperCharger *NEU#*

Die PC-AT kompatible Erweiterung fiar den SuperCharger. Alles wie beim Original! Mehr als nur eine Emulation, da
volle Kompatibilitat durch Verwendung eines echten AT-kompatiblen Chipsatzes und kompatiblen Bios! Hauptspei-
cher 1-4 MB on Board, EMS LIM 4.0, Taktfrequenz (je nach Prozessor-Typ) 12-16 MHz, 0 oder 1 Wait States, Sockel
fur 80287 vorhanden. Als 80386SX-Version 16 MHz mit Sockel fur 803875X in Vorbereitung!

Durch PC-AT Slots auch volle Erweiterbarkeit und Kompatibilitat zur PC-Peripherie gewahrleistet! Beliebige Erwei-
terungskarten wie z.B. FAX-Karten, Netzwerkkarten, Scanner, Grafiktabletts und hochauflosende Grafikkarten, von
VGA bis TIGA. Volle Unterstutzung von Protected Mode Software wie z.B. MS-Windows 3, d.h. Ausniutzung des
gesamten verfugbaren Speichers als Extended Memory.

Der Ausbau erfolgt in drei Stufen:

In der Grundausbaustufe wird nur die 286/386 Erweiterung an die Platine des SuperCharger angeschlossen. Die 286/386 Er-
weilterungsplatine wird direkt eingebaut (einfaches Aufstecken des Verbindungskabels auf V30 CPU-Sockel: Gehiause wieder
| verschliefien und fertig! Ohne Loten, ohne Garantieverlust!). Beibehalten aller SuperCharger Features, wie z.B. HOTKEY, bei
gesteigerter Kompatibilitat und mehrfacher Arbeitsgeschwindigkeit, plus Extended und Expanded Memory! Weiterverwen-

In der zweiten Ausbaustufe kommt zur 286/386 Erweiterung ein vergroBertes Gehiuse mit stirkerem Netzteil und 2 AT-Slots
(16Bit) z.B. fiir eine VGA-Grafikkarte. Jede beliebige PC- AT Erweiterungskarte bis zu 220mm Baulénge einsetzbar. Die
Losung fiir alle, die mehr Rechenpower und hochauflésende Farbgrafik, aber keinen ganzen PC auf dem Schreibtisch wollen!
3. Ausbaustufe mit 6+2 Slots und AT-Towergehause in Vorbereitung

Vollausbau zum eigenstandigen Rechner, d.h. Abkoppeln vom ATARI moglich!

Beta Systems Computer AG Staufenstrafie 42 6000 Frankfurt 1 Tel. (069)170004-0 Fax.(069)170004-44

Stand : April 1991 Mecga-STE ist eingetragenes Warenzeichen der ATARI Corp. PC - AT ist eingetragenes Warenzeichen der International Business Machines Corp.
Allc anderen Firmen- und Produktnamen sind Warenzeichen der jeweiligen Inhaber. Alle Preise sind unverb. Preisempfehlungen.
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Public Domain
Software fiir Ibren
Atari ST/TT?

Es gibt einen Weg fiir Sie, den
Uberblick iiber PD zu
bekommen, ohne sich durch
Diskettenlisten wiihlen zu
missen. Thematisch geordnet
und mit alphabetischem
Kurzindex. Bekannt und

INFORMATIV

EINC GEMLINSCHAF TSANZLCIGE HRER SO TWARLE PARTNLR

DER KATALOG ist ein gedrucktes Kompendium der fiir den Atari ST/TT vorhandenen Pu-
blic Domain Software, mit kartoniertem Umschlag, nach Themen geordnet und mit al-
phabetischem Index versehen. Sie erhalten ihn zusammen mit 3 prallvollen Probedisks
zusammen fiir 10. — frei Haus (Ohne Probedisks fiir 5.—, Ausland 15.— bzw. 10.-) Er
enthdlt massenhaft Programme, die Sie schon immer finden wollten und nun endlich
auch finden kénnen.

Und sonst...? Biete ich Ibnen einen siberzeugenden Rundumservice im
PD Bereich an:

PD Disketten aus allen grofen Serien (J, S, P und V) einzeln schon fiir 5.— DM, alle Dis-
ketten 100 % errorfree kopiert, Sie erhalten bei mir auf alle Giberspielten Disketten drei
Monate Errorfree Garantie. Natiirlich auch Staffelpreise, Disks im Abo schon ab 3.— DM.
Sie kénnen alle PD Disketten auch gleich direkt nach den Diskettennummern bestellen,
die in den ST—Fachzeitschriften verbffentlicht werden. Schnelle Lieferung, alle Disketten
werden auf Viren getestet. Thematisch geordnete PD — Pakete mit der besten PD, zu den
verschiedensten Themen, z.B. Spiele, Anwendungen, Utilities, Midi, Signum. (Jeweils 10

Disks als Powerpaket fiir 39. — 2zgl. Porto)

Vielfiltige Zahlungsmoglichkeiten, auch ganz bequem per Bankeinzug, wenn Sie es
§ mochten. Fiir Stammkunden Lieferung auch auf Rechnung, in jedem Fall kein Nachnah-
mestref notig.

bewahrt bei tausenden Atari
Anwendern. Jetzt in der 2. §
Auflage erhiltlich: &

Dep WABLOGE

2. erweiterte Auf lanj

Public Domain Software fiir Ibren AATARI
Nicbi die grofite PD Sammilung, aber dafiir eine der besten...

Andreas Mielke

EDV Software und mehr...

(v
verl” Vinnhorster Weg 35 * 3000 Hannover 21
Tel. O511/79 41 42 * Fax O5 11/ 79 61 60

Was auch sonst? 7

HASCS I

professional

Interaktives Entwicklungssystem fiir Rollenspiele jeder Genre Bis zu 999 Level mit
einer GroBe von je 200 mal 200 Feldern Pro Level bis zu 200 Monster, 200 Ge-
genstande, 200 Parameterfelder Spriteeditor fiir eigene Muster, inkl. 480 fertige
Sprites Dialoge konnen bis zu 199 Zeilen lang sein Sprachschatz kann beliebig
ausgebaut werden Entwickelte Spiele durfen getauscht, verkauft oder auf andere
Art vertrieben werden (Run- Only liegt bei) Handbuch: 136 Seiten, Run- Only, Editor,
Spriteeditor und ein prof. Spiel, 2 Disks Preis: DM 149,-- [ISBN 3-928587-00-5

f——————— e — -

Computer-Service Kohler
Don-Carlos-Str. 33B = D-7000 Stuttgart 80 = Tel: 0711/ 6 78 73 92




Bei unserer groBen Leserumfra-

ge kdnnen Sie eigentlich nur s &= KOBOLD
gewinnen: Einerseits helfen Sie Ao LA A D o e bl

uns durch lhre Meinung, das
Atari Journal noch besser zu ge-
stalten, andererseits verlosen
wir unter allen Einsendungen
tolle Sachpreise! Worauf warten
Bie also noch? Fiillen Sie ein-

. Phoenix 1.5: Die neue Version Pure C von Application Systems Kobold, der Schnell-
fach den Fragehogen auf S-el der Datenbank von ASH im Wert im Wert von 398 Mark Kopierer von Kaktus im
te 30 aus und senden Sie ihn von 448 Mark Wert von 85 Mark

bis zum 30. November an

-------------------

e . GLIRIO0.

Atari Journal, Kennwort: Leser- 1 l'qg

umfrage, Holbeinstr. 60, 6000 , - a::::::s::::::::::::: MR TAERY
IR CELIT N ubaun.u.:.nu.; = is
Frankfurt 70 ﬁ - ‘-‘"-F"-.--»--
K o : ;=8 . £G e q @ 5=
W : Wil SR 3
- --v. R
B g A IR

T
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Vom f&ger OMIKRON BASIC
zum GEM-Profi Befehle, Bibliotheken, AT-Speed C16, der MS-DOS-Emula-

Perfekie Programmierung yilities tor mit 16 MHz 80286-CPU und

Mortimer Plus von Omikron im
SHLRLID A% undt IRFLEC Wert von 129 Mark

Coprozessor-Sockel. Wert: DM 549 -

= —
i
x o *
[ PO l"'r'-"'-"‘ :
. 4 ! i ¥,
2 ¢ @ [y ilef:
Das GEM-Standardwerk der GeiB-Briider und ein Buch zu Iy 2 n
Omikron.BASIC aus dem Hiithig Verlag im Wert von 98 bzw. E ' , R o

58 Mark. ez _—

Spacola von Meinolf Schneider ol
inklusive Sternenatlas im Wert von 2 Wy &
55 Mark Son GET A
o x
D_ : ;E.
byt =
3 SR
o B
(=] _"\
w " .
AR SRS T R N )' w )__
o B
I
Script Student von ASH im
Wert von 149 Mark.
Formular Plus im Wert von
HotWire 3.0 von Artifex im Wert 169 Mark von Alfred SaB bolo classic im Wert von 69
von 98 Mark Software Mark von ASH
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Tempus Word 1.10 von CCD im g R N SciGraph 2.1 von SciLab im
Wert von 649 Mark )t s LS Wert von 698 Mark

et L X X X L L L YL L L N
ﬂ'—ﬂ'.’w W g s e g )

ey e T

by e &, W% - SRS N T

Der Hauptgewinn gestiftet von Atari: 1 Mega STE mit 48 MByte Fest-
platte, 16 MHz CPU und SM124 im Wert von iiber 2000 Mark.

Avant trace von Trade iT
im Wert von 298 Mark

Der universelle
Macro-Manager

L T

CodeKeys von Artifex im
Wert von 98 Mark

Profi-Bildverarbeitungsprogramm
ReproStudio pro von Trade iT im
Wert von 1298 Mark

CyPress von shift im Wert von
298 Mark

Avant Vektor von Trade iT im
Wert von 698 Mark

rr idii iﬂdrd' il'iiilil

4.0 im Wert von jeweils

"-‘F‘ F-‘.l E j._'l ._[H;
i '_I Il_ - E‘;;r :’;Lﬂ,l
T ettt | o 1Y r ]
r ;l_ii:ﬁ"#n vy 3 ‘:_ . g 17 Ll
g Wiyt o) ‘!'ﬁl’i
3x MegaPaint Professional ; ]
l

299 Mark =
ReproStudio junior 2.0
MultiDesk Deluxe von Artifex im von Trade iT im Wert von OXYD 2 von Meinolf Schneider inkl.
Wert von 89 Mark 248 Mark Handbuch im Wert von 60 Mark
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Wie stufen Sie Ihre Fahigkeiten im Computerbereich ein?

[_J Anfanger ohne Vorkenntnisse

[} Einsteiger mit Grundkenntnissen
[_] Fortgeschrittener Anwender

[} Profi mit Programmierkenntnissen

Welche Rechnerkonfiguration besitzen Sie?

(L] 260/520/1040 ST (L] Mega ST

[_] 1040 STE [_] Mega STE ) Atari TT
RAM-Speicher: ____ MByte

TOS-Version:

Welche weiteren Gerate benutzen Sie?

[_] Festplatte mit (____ ) MByte
(L] SW-Monitor SM 124

(L] GroBbildschirm

(L} Tintenstrahldrucker

[_] Modem

[_J Scanner

[_] Wechselplatte

[} Farbmonitor

[} Nadeldrucker

[} Laserdrucker

(] MIDI-Gerite

[_] MS-DOS-Emulator

Welche Computerzeitschriften kaufen Sie auBer dem Atari Journal?

[_] ASM (] c't sonstige:
[} Powerplay [} ST Computer
[} ST Magazin [} TOS

Wie beeinflussen Anzeigen im Atari Journal Ihre Kaufentscheidung?

(L] Ich lese sie vor einer Kaufentscheidung
(L] Ich informiere mich zusatzlich aus anderen Quellen
[} Anzeigen sind fir mich bedeutungslos

Wo kaufen Sie iiberwiegend Hard- und Software fiir Inren Computer?

(] Kaufhaus [_J Fachhandel vor Ort
[} Versandhandel [_] direkt beim Hersteller

Wieviele Personen lesen Ihr Exemplar des Atari Journals?

Wie hoch ist der Betrag, den Sie fiir Zeitschriften im Monat ungefahr
aufwenden? _ DM

Planen Sie in naher Zukunft die Anschaffung eines neuen Computers?

(] Nein

Ja, einen:

(L] 1040 STE [_] MS-DOS PC/AT
[_] Mega STE [_] Apple Macintosh
] Atari TT [_] NexT

(L] Amiga - - -

Wie beurteilen Sie das Atari Journal im Vergleich zu anderen Zeit-
schriften, die Sie lesen?

sehr  ausreichend weniger

aktuell J ] ]
verstandlich W [ [:|
interessant | ] |
preiswert ] ] ]
kritisch ] 1 ]

Haben Sie vor dem Atari Journal auch schon das PD Journal gelesen?

(] Ja, regelmaBig
[_] Hin und wieder

[_] Nein

Benutzen Sie regelmaBig Public Domain-Software?
] Ja (L] Nein

Wie oft benutzen Sie Programme aus den folgenden Bereichen?
haufig selten  gar nicht

Textverarbeitung 3 W J
Mal- und Zeichenprogramme ] ] ]
Desktop Publishing (DTP) Ml ] [
Datenbanken J (d ]
Sonst. Anwendungsprogramme W ] ]
Spiele J ] ]
Programmiersprachen W ] ]

lhre Meinung zum Atari Journal:

Welcher Berufsgruppe gehoren Sie an?

[_] Schiler [_] Inhaber/Selbstandiger/Freiberufler
[} Student (L] Leitender Angestelite/Beamte

[} Auszubildender (L] Sonstiger Angestellte/Beamte

[} Facharbeiter [_] Sonst. Arbeiter

[_] Rentner, Pensionar

Wie alt sind Sie? (___ ) Jahre

Geschlecht:

[ mannlich [} weiblich

Wieviele Einwohner hat lhr Ort etwa?

(] bis 5000 [J bis 20000
[ bis 50.000 [] bis 100.000
[J bis 250000 [J bis 500,000

[_] Gber 500.000

Anschrift:

(thre Anschnft wird getrennt von den anderen Informationen verarbeitet und lediglich
fur das Gewinnspiel benotigt.)

Name, Vorname

StraBBe, Hausnummer

Postleitzahl, Ort
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Chip-Tuning

REPORT

- TOS 2.06 fiir alle STs mit
der TOS Extension Card

B

Als im Jahr 1988 TOS 1.04 das
Licht der Welt erblickte, war
die Atari-Anwenderschar in
heller Aufregung. Begeiste-
rung loste zwei Jahre spater
auch das neue TOS des Mega
STE aus. Eine iiberarbeitete
Version des Mega STE TOS mit
der Bezeichnung 2.06 ist nun
auf allen STs dank einer klei-
nen Zusatzplatine, der TOS
Extension Card, einsetzbar.

Mehr als drei Jahre sind seit der
Vorstellung des TOS 1.04 im Jahre 1988 ins
Land gegangen. Bei Atari war man in die-
ser Zeit nicht untitig: TOS 1.04 enthielt —
wie sich im Nachhinein herausstellte — ei-
ne ganze Reihe von

Fehlern, die grofiten-

teils durch Programme

fir den AUTO-Ordner

- behoben wurden. Mit
der Vorstellung des

1040 STE gab Atari ein

neues Betriebssystem frei: TOS 1.06. Ein
grofRer Sprung fand mit der Auslieferung
des TT statt: Mit TOS 3.0x verwirklichte
Atari erneut sehr viele Anregungen der An-
wender und gonnte dem System einen
gianzlich neuen Look, den TT-Desktop, der
spater auch im TOS 2.0x der Mega
STE-Rechner seinen Platz fand. Doch die
Verbesserungen hatten ihren Preis: TOS
wuchs. Es wuchs so sehr, da sich in den

Atari Journal 1191

192 KByte ROM der dlteren ST-Rechner kein
Platz mehr dafiir fand und man 256 KByte
ROM-Bereich fiir kiinftige TOS-Versionen
vorsah.

So gab Atari die Wartung der TOS-Versio-
nen 1.x auf und beschrinkte sich auf die
Weiterentwicklung fiir die neueren Maschi-
nen. Daher saRen alle Besitzer eines 260,
520, 1040 oder Mega ST fiir lange Zeit auf
dem Trockenen: Seit 1988 war kein neues
Betriebssystem mehr fiir ihre Rechner er-
hiltlich.

Die Losung

Wenn Sie die vergangene Ausgabe des Atari
Journals aufmerksam gelesen haben, wis-
sen Sie sicher schon, daf es einen Ausweg
aus diesem Dilemma gibt: TOS 2.06 — so
heifdt die TOS-Version fiir den Mega STE —
wurde von Atari so modifiziert, daf es
prinzipiell auch auf ’alten’ Rechnermodel-
len benutzt werden kann. Da jedoch die
neuen ROMs mit 256 KByte Umfang und ei-
ner vollig anderen Adreflage nicht direkt
im ST eingesetzt werden konnen, ist noch
eine kleine Platine erforderlich, die TOS
Extension Card. Der Einbau dieser Erweite-
rung ist zwar mit ein wenig Loten verbun-
den, jedoch ist nur auf diese Weise eine
saubere und zuverlissige Losung moglich.
Sehr positiv ist der wirklich giinstige Preis:
Fiir DM 198,- erhilt man ein einsatzberei-
tes, von Atari erstelltes und damit vollig le-
gales und kompatibles neues TOS inklusive
der erforderlichen TOS Extension Card.

Pluspunkte

Die TOS-Versionen der 2er- und 3er-Reihe
unterscheiden sich von fritheren TOSsen so
erheblich, daff wir die Unterschiede in ei-
nen fiir den Anwender sichtbaren und ei-

nen fiir Programmierer relevanten Bereich
unterteilen mochten. Eine ganz offensicht-
liche Anderung fillt un-
mittelbar nach dem
Einschalten eines Rech-
ners mit TOS 2.06 auf:
Der Bildschirm wird
weil, die Floppy lduft
kurz an, aber weiter
passiert gar nichts mehr. Der ST wartet
nun zunédchst einmal auf einen Tasten-
druck des Anwenders. Erfolgt dieser nicht,
so bootet das System mit rund eineinhalb
Minuten Verzogerung. Sie ahnen wahr-
scheinlich schon, warum das so ist. Rich-
tig, der Rechner wartet auf die Festplatte,
die nach dem Anschalten einen Moment
braucht, bis sie bereit ist. Nun wird sich
mancher fragen, warum der Computer
denn nicht selbstindig erkennt, daf die
Festplatte hochgefahren und damit an-
sprechbar ist. Die Antwort ist einfach: Es
gibt kein sicheres Verfahren. Besonders il-
tere Seagate-Platten fiihren sofort eine
Neuinitialisierung durch, wenn sie wih-
rend des Anfahrens einen Statusreport sen-
den sollen. Damit kidmen solche Platten
aus der Initialisierung gar nicht mehr her-
aus.

Der Desktop

Nachdem der betagte Desktop der alten STs
mittlerweile sehr iiberholt erscheint und
schon verschiedene Alternativprogramme
den Markt eroberten (Gemini, Neodesk ...),
entschlof sich Atari, dem TT (und spiter
auch dem Mega STE) ein neues Outfit und
einige neue Funktionen zu verleihen.

Eine ganz wesentliche Anderung ist die
Erhohung der maximal gleichzeitig getffne-
ten Desktop-Fenster auf sieben. Damit tragt
Atari insbesondere den immer weiter ver-
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REPORT

ANWENDUNG ANMELDEN

Hame: MANAGER .PRG
Paraneter:!
Dateityp: ——_
Anmelden als: F__

Boot Status: Auto

Anwendungstyp:

T0S | [TOS erlaubt Parameter
I [GEM erlaubt Parameter

Standardverzeichnis:

Anuendung

Startparameter:
Voller Pfadnane

Abb. 1:

Beim Anmelden einer Anwendung lassen
sich nun feste Parameter einstellen. Neu ist
auch der Dateityp 'GTP’, der — als Aquiva-
lent zu "'TTP" — ein GEM-Programm kenn-
zeichnet, das Parameter erwartet. Positiv ist
auch, daB sowohl das Standardverzeichnis

[Entfernen|fiberspringen||Abbruch]

als auch die Pfadvorgabe bei der Parame-

teriibergabe gewahlt werden kann.

DESKTOP KONFIGURATION

Standardverzeichnis!
Anwendung

Eingabeparameter:
Funktionstastenbelegung:

Voller Pfad

F18 [ ¢ |HOTWIRE! > | g
Tastaturbefehl:
Meniieintrag!
affnen, .. [0] -
Taste: 0 Alles Ibschen

Freier Systemspeicher: 6811282 Bytes

L0k |

Abbruch

breiteten Grofbildschirmen und Zusatzkar-
ten wie beispielsweise OverScan Rechnung:
Auf einem groferen Bildschirm darf auch
ruhig mehr passieren.

Als sehr praktisch erweist sich die
Fahigkeit, Fenster mit bereits selektierten
Dateien zu scrollen. Wenn Sie also bei-
spielsweise ein 100 Eintrige umfassendes
Inhaltsverzeichnis auf Threr Festplatte ha-
ben, konnen Sie sowohl den ersten als
auch den letzten Eintrag in einem Rutsch
selektieren. Das Scrollen selbst geht auf
Grund eines erheblich intelligenteren Ver-
farens weitaus schneller vonstatten als bei
den dlteren TOS-Versionen.

Dateien, Ordner oder Programme diir-
fen mit TOS 2.06 nicht nur auf ein anderes
Laufwerk, den Miilleimer oder ein anderes
Fenster bewegt werden, Sie konnen sie
auch direkt auf dem Desktop ablegen. Je-
der Datei kann dabei ein eigenes Pikto-
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Abb. 2:

In einer kompakten Dialogbox erfahrt man,
welche Applikation mit welcher Funktionstaste
gestartet wird. Auch die Zuordnung der Tasten zu
jeder einzelnen Menu-Funktion erfolgt in dieser
Dialogbox. Und last but not least zeigt der
Desktop hier den freien Systemspeicher an.

gramm Zzugewiesen werden. Keine Frage,
da man die auf dem Desktop liegenden
Icons genauso behandeln kann wie solche
in Fenstern: Angefangen beim Starten von
Programmen iiber das Offnen von Ver-
zeichnissen bis hin zum Kopieren der Da-
teien ist alles moglich.

Sollten die im TOS enthaltenen Icons (es
sind im iibrigen erheblich mehr als im TOS
1.04) fiir Ihre Zwecke nicht ausreichen,
dann legen Sie mit einem Resource-Con-
struction-Set einfach eine Resourcedatei
namens DESKICON.RSC auf ihrer Bootparti-
tion an. TOS 2.06 ladt es automatisch und
stellt ihnen simtliche darin enthaltenen
Icons zur freien Verfiigung.

Fur Mausophobe

Ein ganz wesentlicher Schritt zur Vereinfa-
chung der Desktop-Bedienung ist die Ein-

fiilhrung einer Tastatursteuerung. Wenn Sie
alle Dateien eines Laufwerks selektieren
mochten, benutzen Sie dazu eine einzige,
von Ihnen frei wihlbare Taste und wenn
Ihnen die Hintergrundfarbe Griin zu trist

erscheint oder Sie das graue Muster schon
lange angeodet hat, dann wihlen Sie ein-
fach etwas neues.
Als sehr praktisch erweist sich auch die
Féhigkeit des neuen TOS, Programme auf
Funktionstasten anzu-
melden: Ein Druck auf
die Funktionstaste Fl
und schon startet bei-
spielsweise Ihr C-Com-
piler, Textverarbeitungs-
system oder einfach ein
Ping-Pong-Spiel. Die Moglichkeit, Program-
me auf bestimmte Extensions anzumelden,
bestand schon unter TOS 1.04: Mit einem
Doppelklick auf eine Datei mit der Endung
'DOC’ starten Sie automatisch ’Ist Word
Plus’, das dann seinerseits Ihre Textdatei
nachlddt. Neu ist allerdings, daf auch
Kommandozeilen vordefiniert werden kon-
nen. So kann ein Packer wie ZOO jede Da-
tei mit der Extension 'ZOO’ automatisch
auf einer bestimmten Partition oder in ei-
nem entsprechenden Ordner ablegen.
Ebenso dirfen auch mehrere Dateien
auf das Packprogramm ’gezogen’ werden,
woraufin es vollautomatisch mit dem Ein-
packen dieser Files beginnt — sofern Sie ei-
ne passende Kommandozeile vordefiniert
haben. Dabei ist endlich auch an den Da-
teityp 'GEM erlaubt Parameter’ (Datei-En-
dung 'GTP’) gedacht worden, so daR sich
nicht nur die bekannten TTP-Programme,
sondern auch jedes beliebige GEM-Pro-
gramm automatisch mit Parametern versor-
gen laRt.

Detailverbesserungen

Daruiberhinaus bietet der neue Desktop ei-
ne Vielzahl von kleinen Hilfen, beispiels-
weise das Aktivieren von Fenstern iiber
Tastatur oder das unsortierte Anzeigen von
Dateien (was insbesondere zur Herstellung
der  korrekten  Boot-Reihenfolge im
AUTO-Ordner eine enorme Hilfe sein kann)
und viele kleine Optimierungen. Beispiels-
weise steht das System jetzt nicht mehr mi-
nutenlang, wenn zufillig Alternate-Help ge-
driickt wurde, ohne daf ein Drucker ange-
schlossen ist. Wenn Sie iiber ein HD-Lauf-
werk verfiigen und der Hersteller eine ent-
sprechende Software mitgeliefert hat, so
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a1 Powern Sie lhren ST auf! Das

’| brandaktuelle Programmpaket
PNl s 11 @ PowerPack setzt direkt an den
ST

| Schwachstellendes ST-Deskiops
an. Zahlreiche starke Funktio-

i nen leisten bei der téglichen

| Arbeit unentbehrliche Dienste:

i} * Leistungsstarke Shell fur Start
von bis zu 50 Programmen

e Stark erweiterte Kopier- und
Formatieroptionen

* Laufwerksoptimierer

 labelmaster

® Bildschirmschoner mit ver-
schiedenen Schonungsmodi

® Drivespeed, Sysinfo u.v.a.m.

PowerPack ST

WE DATA BECKER

EREGEGEN " DM 99,-

LUZI ST ist ein wahrer Teufels-
kerl. Die rund 20 luxuridsen
Textutilities fir BECKERtext-, 1st-
Word- und Signum!2-Dateien
warten nur darauf, auf Tasten-
druck loslegen zu kénnen. Hal-
lisch-heif3e Hilfen u.a. bei:
e Shortcuts, Snapshots A | |
* Konverfierung von Bildformaten " [l SemiG="Jp
* Grafikdruck o SN
® Previews (ASCIIl-, BECKERtext- | &= 4

und 1st-Word-Formate) e
e Datensicherheit (File-Crypter) il
g Dcnteivergleich

=y

LUZI ST - der reftende Engell | e d,
LUZI ST Das teuilisch gute Textutility
DM 69'- ' WMl DATA BECKER ||
ISBN 3'890] ]'829"] im SCFTWARE

Time is money — DATA BECKERs
supergunstige Schnelleinstiege:
BeckerDesign
ISBN 3-89011-757-0
Calamus
— ISBN 3-89011-754-6
| aPaint I
ISBN 3-89011-777-5
| Phoenix
ISBN 3-89011-782-1
1 Signum! 2

ISBN 3-89011-755-4
Script I
ISBN 3-89011-763-5
- || Tempus Word

| 1SBN 3-89011-768-6

jeweils ca. 150 S., DM 19,80

DATA BECKER

e ety Der Schnelleinstieg

o SCNH ol g

Endgiiltig leichtes Spiel

mit [hrem ST! Sie be-
kommen jetzt alles
Wissenswerte zum ST

ausgesprochen ginstig

auf einen Schlag:

e Umgang mit TC?S, Rech-

ner-Tuning, Installafion ei-

ner Fesiplatte, Reparatur

® Programmierung des ST

e ST-Hardware: Prozessor,
Customchips, Schnittstellen
® BIOS-, XBIOS-, GEMDOS-

Funktionen u.v.a.m.

Liesert

Das endgiiltige ST-Handbuch

1.082 Seiten, DM 39,80

ISBN 3-89011-383-4

Design muf3 sein—BeckerDesign ¢===

ist das ultimative lllustrations-/

Konstruktions-/Architektur-/

Design- und Layout-Programm

for c?en ST. Lassen Sie sich in

Ihrer Krecﬁvnct von den sensa- llustration, Konstruktion, Architektur, Il

tionellen Funktionen befligeln: I G EIr it X I

® objekforientierfes Zeichnenin (gt ==
allen Variationen

® 3 Kurvenelemente fir den
kiinstlerischen Freihandentwurf

* 38 Bemaf3ungsfunktionen

® benutzerfreundliche Meniis

® leistungsstarke Undo-Funktion

® 250(!)Zeichenebenenu.v.a.m.

BeckerDesign ST

DM 99 ,-

ISBN 3-89011-818-6

= |
ZUM SUPER-PREIS! Schicken Sie mir:

Z 0 LUZI ST

0O O BeckerDesign ST
O PowerPack ST

B O Das endgiiltige ST-Handbuch

-y O Den Schnelleinstieg:

O

O

d Ich bezahle:

— O per Nachnahme O per Verrechnungsscheck

w (zzgl. DM 5,- Versandkosten, unabh. von der best. Stiickzahl)

; Name Strafle

" pLz/ Ont

48 Bitte einsenden an: DATA BECKER GmbH * Merowingerstr. 30 * 4000 Disseldorf 1
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konnen Sie ab sofort auch mit der ganz
normalen Formatierfunktion des Desktops
High-Density-Disketten formatieren.

Alles in allem umfafit der Desktop eine
ganze Reihe entscheidender Verbesserun-
gen, die auch der Anfinger schnell zu
schitzen lernt. Er ersetzt sicherlich nicht
die umfangreichere ’Gemini Shell’, aber
dafiir liegt das Programm im ROM und be-
ansprucht damit keinen RAM-Speicher-
platz, was gerade bei Systemen bis 2 MByte
zum entscheidenden Faktor wird.

Unsichtbare Anderungen

Hinter den Kulissen des Desktops hat sich
auch im eigentlichen TOS einiges getan.
Diese Anderungen sind bei weitem nicht so
auffillig, sie konnen
[hnen dennoch unter
Umstinden Dienste er-
weisen, die gar nicht
hoch genug einzu-
schitzen sind. Ein
paar kleinere Beispiele
seien genannt: Ataris neues modulares
Kontrollfeld XCONTROL lduft nur mit einer
TOS-Version ab 2.00 zuverlissig, auf den
dlteren TOS-Versionen kann unter Umstéin-
den irreparabler Schaden durch dieses
Accessory entstehen. Weiterhin sind diver-
se Fehler im TOS beseitigt worden, unter
ihnen der wirklich gefihrliche ’OS-Pool-
Bug’, dem Sie die Meldung ’Out Of Internal
Memory’ verdanken, die sie vielleicht
schon mehrfach zu Gesicht bekommen ha-
ben und die das Ende aller im System be-
findlichen Daten bedeutet. Damit ist ab
TOS 2.05 schon SchluR; TOS 2.06 umfaft
noch einige weitere Korrekturen, auf die
wir in der ndchsten Ausgabe noch einge-
hen werden.

Die Internas

Die folgenden Anderungen sind vor allem
fiir Programmierer wichtig und werden da-
her nur kurz zusammengefat. Weitere In-
formationen finden Sie in den Fachzeit-
schriften sowie der einschldgigen Litera-
tur (wie beispielsweise dem neuen ’Profi-
buch”).

Zum einen wire da der Cookie-Jar, der
automatisch initialisiert und auf die kor-
rekten Werte gesetzt wird. An den Coo-
kies — und nicht etwa an der TOS-Versi-
on — l4Rt sich erkennen, auf welcher Ma-
schine gearbeitet wird. Ob also beispiels-
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weise ein ST-, ein STE- oder TT-Sound-
oder Grafiksystem installiert ist und auf
welcher CPU der Rechner lduft, ist allein
an den Cookies zu erkennen. Dem
CPU-Test entsprechend wird auch ’_long-
frame’, eine Systemvariable, die den Stack-
aufbau bei Trap-Exceptions anzeigt, korrekt
gesetzt.

Ein Fehler, der dazu fiithrte, dal unter
TOS 1.04 Autostart-Applikationen mit einem
falschen Hintergrundmuster gestartet wer-
den, ist ebenso behoben worden wie der
'0S-Pool’-Bug, der ’rsconf()’-Bug oder der
'shelfind()’-Bug. 'Underlined’ Texte passen
jetzt auf jeden Fall in eine Zeichenzelle,
der Unterstrich fillt nicht mehr aus ihr
heraus. Zum Einbinden eigener Tasten-
klicks oder Control-G-Klingeln sieht TOS
2.05 entsprechende Pointer vor, die in den
'STE TOS Release Notes’ von Atari doku-
mentiert sind.

Gut getimed

Timeouts — beispielsweise bei Disketten-
zugriffen — werden in den allermeisten
Fillen nicht mehr durch Prozessorschleifen
(wie unter TOS 1.04) bestimmt, sondern
benutzen nun den 200-Hz-Timer, was auch
mit schnelleren Prozessoren ein exaktes Ti-
ming erlaubt.

Beim Aufruf der Funktion ’appl_exit()’
wartet das Betriebssystem nun darauf, dafl
samtliche Accessories die entsprechende
'AC_CLOSE’-Meldung auch erhalten haben,
bevor das Hauptprogramm tatsichlich en-
det. Das erlaubt das sichere Retten von Da-
ten, wenn Accessories durch einen Auflo-
sungswechsel (insbesondere auf dem TT
ein entscheidender Faktor) neu geladen
werden. Dies ist auch der Grund, weshalb
'’XCONTROL' prinzipiell nicht zuverlissig
auf den dlteren OS-Versionen arbeiten
kann.

Das XBIOS hat einige neue Funktionen
spendiert ~ bekommen:  Insbesondere
'‘Bconmap()’, mit der Geritetreiber fiir ei-
gene Standard-Devices eingebunden und
angesteuert werden, eroffnet Hardware-
und Software-Entwicklern interessante Per-
spektiven. Eine Generaliiberholung hat das
GEMDOS erhalten, so dafl viele Funktionen
und die I/O-Redirection nun zuverléssiger
arbeiten sollten.

RAM-Einbindung

Einige neue Funktionen sind ebenfalls hin-

zugekommen: Anhand der Mxalloc bzw.
Maddalt-Funktionen kann dem Rechner bis
dahin unbekannter Systemspeicher hinzu-
gefiigt und dieser wie das ’alternative RAM’
des Atari TT genutzt werden. Das schafft
ungeahnte Moglichkeiten fir RAM-Zusatz-
platinen, insbesondere kann erheblich bil-
liger konstruiert werden, weil das
Re-Design ganzer Systembausteine entfallen
kann.

Support garantiert

Ein kleines Problem sei nicht verschwie-
gen: Einige sehr systemnahe Utilities, wie
beispielsweise ’'SysMon’ oder ’AutoSwitch
OverScan’ benotigen unter Umstanden ein
Update, das Sie als Kiufer dieser Software
jedoch in den allermeisten Fillen problem-
los erhalten. Da jedes Software-Unterneh-
men bemiiht ist, seine Programme stets an
neue Rechner- und Betriebssystem-Konfigu-
rationen von Atari anzupassen, wird das
Problem meist ldngst bekannt und beseitigt
sein. Insgesamt konnten wir wihrend
unserer Tests keinerlei Probleme feststel-
len. Sowohl kommerzielle Programme als
auch alle getesteten Public Domain Pro-
gramme liefen ohne Murren.

Anders als im Falle der Betriebssy-
stem-Modifikation KAOS, fiir die ja bereits
verschiedene renommierte Softwareunter-
nehmen jegliche Programmwartung abge-
lehnt haben, handelt es sich bei TOS 2.06
um eine offizielle und ausdricklich von
Atari unterstiitzte TOS-Version. Dement-
sprechend wird kein ernstzunehmendes
Unternehmen die Anpassung seiner Soft-
ware auf dieses TOS ablehnen — falls eine
solche tiberhaupt erforderlich sein sollte.

Ip/cs

Aus presserechtlichen Grunden und der FairneB halber mochten wir
darauf hinweisen, daB ein Teil der Redaktion des Atari Journal an der
Artifex Computer GmbH beteiligt ist.

TOS 2.06 Update

Datenblatt

m Vertrieb: Artifex Computer GmbH,
HolbeinstraBe 60, 6000 Frankfurt 70, Tel.
(069) 631 24 56

m Preis: DM 198- (TOS Extension Card mit
OriginalT0S 2.06)
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SOFTWARE

Diskus 2.08

Tagtaglich arbeitet man arglos mit den kleinen Symbolen auf dem
Desktop, hinter denen sich Festplatten oder Diskettenlaufwerke
verbergen. Ist die erste Faszination eines solchen Neuerwerbs
erst einmal verflogen, schert man sich nicht mehr darum, was
mit den auf ein Laufwerks-lcon geschobenen Daten geschieht.
Hauptsache, man darf sie in magnetischer Sicherheit wahnen und
den Rechner beruhigt ausschalten.

Je langer alles prichtig funktioniert, umso
erschiitternder treffen einen dann aber
Fehlermeldungen wie 'TOS Fehler #35,
'Daten auf Disk D: defekt’ und dhnliche,
die wohl nur ein Computer derart herzlos
niichtern auf den Schirm bringen kann.
Was die Maschine so lapidar als 'Daten’ be-
zeichnet, sind natiirlich die geistigen Er-
gusse der letzten 5 Tage — seit dem Tag, an
dem man (hoffentlich) das letzte Backup
angefertigt hat.

Von der Firma CCD gibt es schon seit ei-
niger Zeit ein Erste-Hilfe-Set namens Dis-
kus, mit dem man in so einem Fall nun
nicht mehr gleich verzweifeln muR. Schon
die Version 1.xx enthielt zahlreiche Pfli-

sterchen zum Verarzten eines verungliick-
ten Laufwerkes. Nun aber tritt die brand-
neue Version 2.08 in das Licht des heimi-
schen Festplatten-OPs. Es handelt sich bei
Diskus nicht ’blof’ um einen Diskmonitor,
sondern fast eher um die vielzitierte eierle-
gende Wollmilchsau, kommt Diskus doch
gleich mit eigenem Harddisk-Treiber, einer
Optimierungsoption,  Backup-Fihigkeiten
und allerlei sonstigen Bonbons daher.

Abb. 1 zeigt den Desktop von Diskus,
der dem seines Vorgingers sehr dhnlich ist.
Neben dem eigentlichen Datenfenster gibt
es nach wie vor eine auf dem Desktop lie-
gende Ansammlung von Funktionsknopfen
und eine Leiste, die gepufferte Sektoren re-

ISKUS Datei Disk Harddisk Track Sektor Block Spezial Parameter
i Sektor 8 ( Bootsektor ) von 21483 Sektoren |FIf '
8088 [38 2C 49 43 44 49 4E 43 18 CZ 5B 68 8Z 67 81 88 5, ICDINCS [ &% [o §
8818 82 88 B1 EC 53 F8 2A 88 31 @8 B4 68 81 88 88 82 & O0S°% 1 ¢ & &
BB28 B8 88 49 43 44 42 4F 4F 54 28 53 59 53 88 61 88 ICDBOOT SYS a
8838 88 3E 6B 88 88 38 61 88 88 CA 66 68 BA 38 61 B8 >k Ba Lf 8a
8648 81 68 2F BB 28 3C 57 42 4C 42 4E 93 26 S5F 61 88 o /& <MUBLBHOGZ a
BB58 81 3E 3C 3A FF CA 3F 86 3F 3C 88 BE 4E 41 58 4F o><: L297¢ JHAXD
8868 9B CD 3B 46 B4 46 3B 7R FF B8 84 82 4E 75 2C 78 ¢—;F<F; 2 74Ny, %
8878 84 4E DC FC 7D 688 1A 3A FF 94 48 85 EZ 45 34 30 <™} a: GHarE4:
8888 FF 8E E1 5A 32 3A FF 98 EE 59 DZ 42 18 3A FF 84 AB2Z2: FEYBR: &l
B898 E1 44 18 3A FF 7D 88 FC 88 18 88 C5 48 44 4R 44 BDE: Y&~ DatHDIDE
BBAB 67 B8 B8 88 D8 BC 88 81 B8 88 48 44 D8 41 CA C5 g ¢ HDHA—H
BBB8 (2 C5 C8 C5 D4 86 D2 86 D8 86 76 B1 28 81 28 4F }Ll:5:54av0 oM
BBCA  4E 95 66 88 88 3IA 7C BF 4A 14 67 B8 88 32 78 BA Hof :[NJ4g 2pld
BB08 41 FA FF 58 16 38 88 88 B6 34 88 88 66 86 68 14 A. PE8 4 f
BBEB 51 C8 FF F2 42 88 38 2C 88 1A E1 58 67 88 8@ 18 0\ >BCA, opXg of
BBF8  4E 75 D8 FC 88 28 51 CE FF DB 52 81 68 BC 78 FF HNut" 0 IRi‘‘p | &

ALY

Abb. 1: AuBerlich hat sich nicht viel geandert — der bewahrte Diskus-Desktop.
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prasentiert. Diese auf dem Desktop liegen-
den Bedienelemente sind im Gegensatz zu
friiheren Versionen nunmehr auf einer Pa-
lette angeordnet, die sich frei positionieren
lafdt. Dies wird insbesondere Besitzer eines
GroRbildschirmes freuen.

Daten-Notdienst

Man braucht zwar nicht gerade Medizin
studiert zu haben, um Disketten oder Fest-
platten nach einem Daten-Malheur zu ver-
arzten. Aber ein Blick in die zahlreichen,
recht vollen Meniis 148t den unbedarften
Festplatten-Besitzer doch zundchst er-
schrecken. Sage und schreibe 83 Funktio-
nen harren in acht Meniis ihres Aufrufs,
sind zum Gliick aber relativ sinnvoll ange-
ordnet. Was also tun, wenn erstmal nichts
mehr geht?

Gott sei Dank hat man ja ein Handbuch,
da mit seinem Umfang von iiber dreihun-
dert Seiten seine (Ge-)Wichtigkeit gleich
auf den ersten Blick erkennen liRt. Dieses
Handbuch ist nicht einfach nur eine Erldu-
terung einzelner Programmfunktionen,
sondern ein vollwertiges Buch tiber alles
rund um die Massenspeicher. Natiirlich er-
reicht es nicht den Informationsgehalt des
allseits  beliebten  ’Scheibenkleisters’,
enthlt aber alles Wichtige von den Details
der untersten Verwaltungsstrukturen bis
hin zu verstindlichen Erlduterungen der
technischen Daten einer Festplatte im Rah-
men eines Einkaufsfiihrers fiir Massenspei-
cher. Losgelost vom Diskus erstreckt sich
dieser niitzliche allgemeine Teil allein
schon auf iiber 120 Seiten.

Wenn man sich also entweder sowieso
auskennt oder anhand der entsprechenden
Kapitel iiber Laufwerke im allgemeinen und
speziellen schlau gemacht hat, so schaut
man nun in das Kapitel 'Das Reparieren de-
fekter Daten’ Hier findet man die ersehn-
ten Hinweise tiber Herkunft und Rettungs-
moglichkeit bei den unterschiedlichsten
Fehlern. Ein wahres Sammelsurium des
Schreckens hat der Autor an dieser Stelle
zusammengetragen, das auch vor Ta-
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Am Puls der Daten

Erstellungsdatun: B86. 84.89

=L 1 Sektor 85 ( Directory ) von 21483 Sektoren

8888 [J1 43 43 53 28 28 28 28 28 28 28 18 B8 B8 88 B8 (S D . - :

8618 @8 BB BG BA B8R BA 36 8 86 17 B2 BB B8 69 8 88 b 280 Trotz der wirklich zahlreichen implemen-
8828 41 55 54 4F 20 20 20 28 20 26 28 18 68 88 88 @8 AUTO U tierten Tools des Diskus werden Sie ihn in
BB38 @0 B8 B8 88 88 B8 36 88 83 68 86 88 88 88 b acd . . ; e :
848 44 45 53 4B 54 4F 58 28 28 28 28 16 68 88 88 89 DESKIOP [ Preislisten immer in der Sparte "Diskmoni-
8858 B8 BB @B BB BA B8 36 BB 86 17 B4 BB BB B8R BA BB 6 52¢ tor’ finden. Auch sein typisches Erschei-

868 41 52 43 53 54 55 46 46 20 28 28 18 B8 08 88 BB ARCSTUFF
876 B8 B8 B8 B8 68 68 41 88 86 12 78 B2 BB BB BB 84 A agxd
888 43 42 48 44 28 28 28 28 4E 45 55 18 86 68 B8 88 CBHD  NEU
6898 B8 BB 68 B8 BB BB 41 BB 86 12 7E B2 B8 BB BB 88 A&
BAB 43 47 48 44 34 38 36 78 28 26 28 18 B 68 BB 88 CBHD/

868 88 88 88 88 Ra °° 97 ARG 88 B8 88

NN 257 Ar AT

Abb. 2:

Der Diskettenmonitor verfigt
iber umfangreiche
Blockfunktionen und
kontext-sensitive

nungsbild unterstreicht diese Hauptanwen-
dung. Hier glinzt der Diskus neben den
Standardfunktionen ebenfalls mit zahlrei-
chen liebevollen Details: So gibt es umfang-

Daten-Interpretation.

Harddisk-Voreinstellungen

Schnittstelle:

|c't-Festplatte |

Zieleinheit: |
Geratenumnmer: @

Zugriffsversuche: 4

Eefenl scodes

Request Sense: $83
Fehlerstatistik: $11
Harddisk parken: $1B

Tineout Zeit in Sekunden: 278_
Sektorgrofe in Bytes: 512

OK ABBRUCH |

Abb. 3:

Die Harddisk-Voreinstellungen.
Der verwendete Harddisk-Treiber
ist AHDI 4.0x-kompatibel.

bu-Themen wie Fehlern auf Backup-Disket-
ten nicht Halt macht.

Neben Wiederbelebungstechniken fiir
geloschte Dateien finden sich auch Funk-
tionen zur Abhilfe physikalischer Schwi-
chen, etwa nicht mehr lesbare und mif3ra-
tene Bootsektoren, dank derer man auch
an den restlichen Daten keine Freude mehr
hitte. Insbesondere auf Disketten konnen
nicht mehr lesbare Sektoren iiber die
Funktion ’Track reparieren’ — oftmals so-
gar fehlerfrei — wieder ins Leben zuriick-
geholt werden, und selbst einige hoff-
nungslose Exemplare aus meiner Disketten-
gruft lieBen sich revitalisieren.

Daten-Kur

Wie jeder weif, ist die Vorsorge der Hei-
lung vorzuziehen. Auch hierfiir bietet Dis-
kus umfangreiche Funktionen unter dem
Meniipunkt ’Daten testen’. Dabei lassen
sich logische Tests (Konsistenz von Dateien
und FAT-Inhalt, Verzeichnisstrukturen) und
physikalische Uberpriifungen (Schreib- und
Lesetest der Sektoren) vornehmen. Bei den
logischen Uberpriifungen wirden eine Viel-
zahl moglicher Irrungen des Dateisystems
erkannt und auch — auf Wunsch — gleich
korrigiert.

Obwohl diese Uberpriifungen wirklich
sehr umfangreich sind und auch tadellos
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arbeiten, konnte das ganze doch etwas
flotter vonstatten gehen. Andere Program-
me, die in dieser Branche titig sind, ma-
chen dieselben Uberpriifungen in deutlich
kiirzerer Zeit, so dafl der Autor vielleicht
die entsprechenden Algorithmen doch
noch etwas optimieren konnte. Dabei kime
es dem Anwender subjektiv wohl nicht ein-
mal so langsam vor, wenn die Vorgéinge vi-
sualisiert wiirden. Stattdessen erscheint —
mit Ausnahme beim Dateientest — eine
wirklich winzige Box mit dem Hinweis auf
den laufenden Testvorgang, die auch sang-
und klanglos wieder verschwindet, wenn
alles in Ordnung war. Moglicherweise sollte
man hier die Uberpriifung mit einer Stati-
stik beschlieen, die ja quasi en passant
angefertigt werden kann.

Als weitere Vorsorge fiir den Plat-
ten-GAU mit dem niitzlichen Nebeneffekt
eines nicht unerheblichen Geschwindig-
keitsgewinns (oder war es umgekehrt?)
gibt es die Funktion 'Medium optimieren’
Durch ein Cluster-Tauschverfahren gelan-
gen die im Laufe der Zeit zunehmend frag-
mentierten Datenbereiche wieder in Se-
quenz, so dafl auch die Wahrscheinlichkeit
steigt, versehentlich geloschte Dateien mit
dem Diskus wieder herstellen zu konnen.
Wie gesagt — nebenbei konnen Daten, die
in Reihenfolge abgelegt sind, auch deutlich
schneller gelesen werden.

reiche Moglichkeiten der Blockmanipulati-
on und eine kontextsensitive Daten-Inter-
pretation; dabei wird mit einem Klick auf
ein angezeigtes Datum dessen Bedeutung
anstatt der Meniizeile in Klarschrift ange-
zeigt — und zwar je nach bearbeitetem Da-
tenbereich. So konnen Sie beispielsweise in
Verzeichnissektoren das Erstellungsdatum
oder den Startcluster durch einfaches An-
klicken mit der rechten Maustaste ermit-
teln, im Bootsektor die einzelnen Eintrige
verdeutlichen usw.

Fiir den Umgang mit Festplatten auf un-
terster Ebene liegt dem Diskus ein eigener
vollwertiger und AHDI 4.0x (!) kompatibler
Festplattentreiber bei. Dieser 148t sich von
Diskus aus beliebig installieren und wieder
entfernen, wenn deratige Zugriffe erforder-
lich sein sollten, z.B. zur Manipulation des
Rootsektors. Dariiberhinaus kann er als
vollwertiger Treiber schon beim Booten in-
stalliert werden, bietet er doch einigen Zu-
satzkomfort gegeniiber dem Atari-Original.
Zudem ist er als einer der wenigen zur Zeit
verfigbaren Exemplare voll TT-tauglich,
beiflt sich also nicht mit dessen SCSI-
Schnittstelle.

Angesichts des wirklich riesigen Funkti-
onsumfangs konnen hier einige der weite-
ren Features nur angerissen werden. An
erster Stelle sei hier die Moglichkeit des
Image-Backups genannt, d.h. ganze Fest-
plattenpartitionen konnen auf Disketten
oder Wechselplatten gesichert und zuriick-
geholt werden. Weiterhin existiert die Mog-
lichkeit, ein komplettes Medium zu kodie-
ren und es so nur durch Behandlung mit
Diskus und Codewort wieder zuginglich zu
machen. Dies ist insbesondere zum Lagern
oder fiir den Versand von Disketten oder
Wechselplatten mit wichtigen personlichen
Daten interessant.

Weiterhin gibt es Funktionen zur Instal-
lation eigener Boot-Programme oder be-
reits vorgefertigter Virenschutz- und/oder
60-Hz-Umschaltungsroutinen, umfangrei-
che Formatierfunktionen fiir alle erdenkli-
chen Spezialformate, Kopierroutinen, Um-
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drehungszahltests und einen Umrechner
fir die wichtigsten Zahlenformate.

Digitales Abspecken

Mittels eines Konfigurationsprogrammes
kann man spezielle Diskus-Versionen anfer-
tigen, die nur einen Teil aller Kommandos
beherrschen. So kann man z.B. bestimm-
ten Personen einen Diskus zur Verfiigung
stellen, der nur zu Backups in der Lage ist
oder lediglich die Daten testen oder opti-
mieren kann. Dazu kann man dann auch
noch ein Makro aufzeichnen lassen, Diskus
als Anwendung auf die Makro-Endung an-
melden und so durch einfaches Anklicken
des Makros auf dem Desktop den komplet-
ten Vorgang automatisieren. Leider kann
Diskus nur immer ein einziges Makro laden
und abspielen. Wiinschenswert wiren
mehrere Makros, die dann auf beliebige Ta-
staturkiirzel gelegt werden konnen.

Man merkt der Art und dem Umfang der
implementierten Funktionen an, daf der
Programmierer die Post seiner Anwender
fleiRig gelesen hat und keinem einen
Wunsch abschlagen konnte. Fiir weitere
Versionen wurde ich mir aber ein insge-
samt runderes Konzept wiinschen, denn
vieles scheint hier und da einfach nur hin-
eingezwangt zu sein — wo eben noch Platz
war.

Mangel?

Die in Testberichten gern zitierte physikali-
sche Erkenntnis, dafl viel Licht mitunter
auch zu Schatten fiihrt, verschont auch
nicht den Diskus. Funktionsmingel habe
ich keine feststellen konnen, so viel vor-
weg. Alle Funktionen arbeiten auch mit
ubel zugerichteten Partitionen tadellos.

So bleiben einige Dinge, die mir in an-
derer Form einfach besser gefallen wiir-
den. Da wiren die iibervollen Meniis, die
zwar deutlich angenehmer strukturiert
sind als noch im Diskus 1.0, aber einen
dennoch in ihrer Vielzahl erschlagen. Hin-
zu kommen einige Funktionen, die erst
iber die rechte Maustaste in bestimmten
Situationen zuginglich sind. Ohne einen
permanenten Blick ins Handbuch oder zu-
mindest ein fotografisches Gedichtnis blei-
ben einem viele Schmankerl so oftmals
verborgen. Vielleicht kann sich der Autor
ja hier und da noch zu Popup-Meniis
durchringen, die vieles doch vereinfachen
wiirden.
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Wihrend die Dialoge und sogar die
Alertboxen nunmehr durchweg auch tasta-
turbedienbar geworden sind, vermisse ich
sinnvolle Shortcuts fiir die einzelnen Menii-
punkte. Zwar kann man bis zu zwanzig
Meniis den doppelt belegten Funktions-
tasten zuordnen — iibrigens in einem sehr
lobenswerten Teach-In-Verfahren —, je-
doch reicht dies angesichts der 83 verfiig-
baren Funktionen bei weitem nicht aus.
AufRerdem werden die Funktionstasten
nach der Belegung nicht in den Meniis an-
gezeigt, so daf man immer im Funktions-
tastendialog nachsehen muf}, welche Taste
wofiir definiert war. Fiir viele Aufgaben
gibt es bereits Standardkiirzel, die auch
Diskus verstehen sollte, etwa Ctrl-O fiir
'Datei offnen’, Ctrl-V fiir 'Block einfiigen’,
Ctrl-W fiir 'Fenster wechseln’ usw.

Fazit

Mit Diskus wird dem Anwender ein wirk-
lich méchtiges Werkzeug fiir alle Lebens-
und Notlagen im Umgang mit Massenspei-
chern an die Hand gegeben. Wenn auch
manche Funktion wohl nur dem Profi
zuginglich bleiben wird, so nimmt Diskus
doch auch den unerfahrenen Anwender an
die Hand, wenn es um die Rettung seiner
Daten geht.

Fur DM 179,- erhidlt man nicht nur ein
umfangreiches Softwarepaket, das viele auf
dem Markt erhiltliche Tools bereits inte-
griert, sondern eine ebenso vollstindige
Dokumentation der erforderlichen Grund-
lagen, die weitere Unterlagen zu diesem
Thema entbehrlich macht. hr/cs

Diskus 2.08

Datenblatt

= Vertrieb: CCD, Hochheimer StraBe 5a,
6228 Eltville, Tel. (06123) 1638

m Preis; DM 179-

Bewertung

+ Hervorragender Diskmonitor

+ Umfangreiche Sammlung von Massen-
speicher-Utilities

+ Lobenswerte Dokumentation

+ Festplattentreiber mit SCSI-Unterstiitzung

— Keine Standard Tastaturk(irzel fir die
Menus

— Relativ langsame Testroutinen

MultiDesk

Wie oft standen Sie schon vor dem Problem,
daB Sie plotzlich keine weiteren Accessories
installieren konnten, weil entweder schon alle
sechs Plaize belegt waren oder ganz einfach
kein Speicher mehr frei war? Jetzt muBte auf
dem Bootlaufwerk ein Accessory umbenannt,
das andere Accessory installiert und der Rech-
ner schiieBlich auch noch neu gebootet wer-
den. Warum so umstandlich, wenn es doch
eine ganz einfache Lasung gibt?

Mit MultiDesk haben Sie die Moaglichkeit zur
flexiblen Nutzung von Accessories. Diese kon-
nen nun wie normale Programme per Doppel-
klick gestartet und natiirlich auch ohne Reset
geladen und wieder entfernt werden. Mit Hilfe
einer Gruppen-Datei lassen sich Accessories
zusammenfassen und iiber einen Mausklick
installieren. In Zusammenarbeit mit HotWire
ist es sogar maglich, fiir jede Anwendung ei-
ne ganz spezielle Zusammenstellung von
Accessories zu installieren, die vor Programm-
start automatisch geladen wird.

MultiDesk ist jetzt in der Version 2.3 mit
30-seitigem Handbueh zum Preis von DM 89,
erhdltlich. Besitzer dlterer Versionen erhalten
gegen Einsendung der Originaldiskette und
DM 30, ein Upgrade inklusive neuem Hand-
buch.

PS: MultiDesk ist ein Programm von
CodeHead Software!

computer gmbh
Holbeinstr. 60, 6000 Frankiurt 70, Tel. (069) 6312486, Fax (069) 6312600
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SOFTWARE

Hohes C

Pure C — Mehr als ’nur’ Turbo C I11?

Lange Zeit war es still geworden um ’Turbo C’, das in Deutsch-
land wahrscheinlich am weitesten verbreitete Entwicklungssy-
stem uberhaupt. Jetzt erscheint mit 'Pure C’ der lang erwartete

Nachfolger.

"Turbo C’ fiir den Atari ST hat sich binnen
kiirzester Zeit zu einem Bestseller gemau-
sert. Nicht nur sein schneller, kompakter
Code (dem derzeit allein der neue Lat-
tice-Compiler Paroli bieten kann) und die
einzigartige Online-Hilfe, sondern auch der
hervorragende Source-Level-Debugger ver-
sprachen dem Programmierer eine wirklich
umfassende Entwicklungsumgebung. Doch
im letzten Jahr war es still geworden um
"Turbo C’: Schon bald nach dem Erschei-
nen der Version 2 wurden Fehlermeldun-
gen langsamer bearbeitet, die Programmie-
rer waren telefonisch immer schwerer zu
erreichen, schlieflich fiihlte sich bei Bor-
land in Miinchen, dem Anbieter von "Turbo
C’, niemand mehr zustindig.

Nachdem Borland auf der CeBIT im
Mirz deutlich gemacht hatte, daf die ame-
rikanische Muttergesellschaft keinen weite-

wufiten: Application Systems Heidelberg
bietet "Turbo C’ nun unter dem neuen Na-
men 'Pure C’ und einer griindlich umge-
krempelten Konzeption an.

Was hat sich geandert?

Zunichst einmal wird wieder am System
gearbeitet — was ist der schnellste C-Com-
piler wert, wenn Fehlermeldungen nicht
bearbeitet und Bugs nicht beseitigt werden?
Jedes Entwicklungssystem hat mehr oder
weniger versteckte Fehler, bei einem so
weit verbreiteten C-Compiler wie "Turbo C’
respektive 'Pure C’ fallen sie noch weitaus
schneller auf.

Zum anderen hat sich die Lieferform
des Paketes gedndert: Statt diverser Versio-
nen und Paketbestiickungen gibt es nur
noch ein C-Paket. Debugger und Assembler

me Edit_Search Compile Project Options
I:\CYJM\CV_REC\CV_REC.C

Help

#define EXTERN extern

#include !
#include !

Binclude ! | PURE € for

ATARI ST

Binclude '
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| Eine reine Sache — das neue
Pure C Entwicklungssystem.

ren Support des Turbo C fiir den Atari ST
wiinscht, waren die Entwickler auf der Su-
che nach neuen Vertriebswegen. Zur
Atari-Messe schlieSlich wurde dann offi-
ziell, was Insider bereits seit Wochen
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mussen nicht mehr separat erworben wer-
den, beide sind in dem mit knapp DM
400,- auferordentlich giinstigen Preis be-
reits enthalten. Die Handbiicher haben
nicht nur ein neues Layout im Stile von

Application Systems erhalten, es wurde
auch ein vollkommen neues As-
sembler-Handbuch entworfen. Dafiir muf
auf das Referenzhandbuch von 'Turbo C’
verzichtet werden — die ausfiihrliche Onli-
ne-Hilfe diirfte es ohnehin weitestgehend
uberfliissig gemacht haben.

'Pure C’ wird auf drei doppelseitigen
Disketten ausgeliefert. Neben dem eigentli-
chen C-Entwicklungspaket enthilt es das
'Kuma-RCS’ in einer dlteren Version, die
angesichts neuerer Resource Construction
Sets, wie beispielsweise 'Interface’, jedoch
eher blasse Leistung verspricht.

Zur Sache!

Das Neueste am Pure C’-Paket ist mit Ab-
stand der Makro-Assembler. Dieser versteht
die Opcodes der 68000er-Familie bis zum
68040, die PMMU-Instructions sowie alle
FPU-Opcodes der 68881 und 68882 Arith-
metikprozessoren. Seine Geschwindigkeit
wurde im Vergleich zum alten MAS/68K
vervielfacht, mittlerweile arbeitet der As-
sembler in einer auch fiir grofere Projekte
vollends akzeptablen Geschwindigkeit. Ein
TOS 2.05-Disassembly, das wir zu Test-
zwecken heranzogen, konnte der TT in ei-
ner knappen Minute bewiltigen. Ein Mega
ST 4, dessen Speicher angesichts des knapp
2,5 Megabytes langen Sourcecodes reich-
lich iiberfiillt erschien, konnte das Mam-
mutwerk in ca. 7 Minuten verarbeiten. Die-
se Zeiten sind ausgezeichnet, und sie um-
fassen bereits die Zeiten zum Laden der
ASCII-Sourcen. Der derzeit schnellste As-
sembler, der TurboAss, erledigt das Assem-
blieren zwar in knappen zwei Sekunden,
er ist aber zum einen nicht in der Lage, die
erweiterten Adressierungsarten der neuen
Prozessoren zu generieren, zum anderen
muf sein Code in einem Spezialformat vor-
liegen. Rechnet man die Zeit zum Laden
der ASCII-Source zur reinen TurboAss-As-
semblierzeit hinzu, dann ist der 'Pure As-
sembler’ sogar erheblich schneller.

Der Assembler erlaubt auch die Verwen-
dung langer Symbolnamen (linger als 8
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Bytes), was ebenfalls insbesondere grofe-
ren Assembler-Projekten zugute kommt.
Auf einen Inline-Assembler hat man gliick-
licherweise auch in "Pure C’ verzichtet. Die
konsequente Trennung von Assembler- und
C-Modulen mag zwar den einen oder ande-
ren Assemblerfreak storen, sie erlaubt aber
eine schnellere und einfachere Portierung
der Programme auf andere Systeme.

Leider erwies sich die Assemblierung als
nicht ganz fehlerfrei, eine Zeile wie
movem.l label(pc),d0-d2 mochte der As-
sembler uberhaupt nicht; er mikelte daran
herum, Abstiirze waren aber nie zu ver-
zeichnen. Negativ fiel auf, daf der einge-
baute Code-Optimierer nicht mehr ab-
schaltbar ist, was den Assembler fiir be-
stimmte Anwendungen unbrauchbar wer-
den ldBt. Doch solche Schonheitsfehler
diirften schnell beseitigt sein, nach Aussa-
gen von ASH sind beide Probleme jetzt
schon, da Sie diese Ausgabe des Atari Jour-
nal in Hinden halten, ausgeriumt.

Der ’Pure C’-Compiler umfaflit einige
Neuerungen. Zum einen ist die Codegene-
rierung nochmals beschleunigt worden.
Die Beschleunigungen resultieren zum ei-
nen aus einem verinderten Parser, zZum
grofSten Teil aus einem Cache-System fiir
Include- und Objektdateien: Eine Include-
datei wird bei eingeschaltetem Cache nicht
mehr fiir jedes Modul neu geladen, son-
dern in einem internen Cache-Speicher ge-
halten, der die Plattenzugriffe minimiert.
Daraus resultieren auf ilteren TOS-Versio-
nen und langsamen Massenspeichern ganz
erhebliche Performance-Gewinne.

Die Shell wurde ebenfalls verbessert,
dic Anderungen sind jedoch eher ver-
steckt: Wer viele neue Knopfchen erwartet
hat, wird schwer enttiuscht sein. Stattdes-
sen hat man sich auf das Wesentliche be-
schrinkt und das Hilfssystem verbessert.
Neben einigen mitgelieferten neuen Texten
ist es jetzt auch erlaubt, eigene Hilfsdateien
hinzuzufiigen. Dariiberhinaus definiert je-
de Funktionsdeklaration automatisch einen
Hilfseintrag. Zu abstrakt? Ein Beispiel: Sie
definieren eine eigene Funktion, beispiels-
weise: long beispiel(unsigned short wieso,
char *weshalb, long *warum). Nun méoch-
ten Sie in einem anderen Modul eben diese
Funktion aufrufen, haben aber dummer-
weise vergessen, welche Parameter in wel-
cher Reihenfolge in welcher Typenform
ubergeben werden miissen. Friiher hitten
Sie nun lange nach entsprechenden Dekla-
rationen forschen miissen. Unter 'Pure C’
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tippen Sie einfach ’beispiel’ und driicken
die 'Help’-Taste. Daraufhin offnet das Hilfs-
system ein Fenster, in dem es ihnen den
entsprechenden Quelltext anzeigt.

Wanzentod

Nicht zuletzt hat sich im Debugger etwas
getan. Er lduft endlich auch in Farbauflo-
sungen. Dieses Geschenk an die Benutzer
von Grafikkarten oder TTs ist ein ganz we-
sentlicher Pluspunkt — wie sollte man zu-
vor einen Fehler finden, der ausschlielich
in Farbauflosungen auftrat? Weiterhin wer-
den endlich auch die Fensterpositionen
und -ausdehnungen beim Verlassen des De-
buggers gespeichert; das nervige Umsortie-
ren beim Start des Debuggers hat ein Ende.
Ein weiterer grofer Pluspunkt ist sicher-
lich, daf nun auch Assemblerprogramme
auf Source-Level zu bearbeiten sind. Das
erspart unter Umstinden das Blittern in
Kommentarfiles.

Fazit

"Pure C’ ist sicherlich ein wiirdiger Nach-
folger von 'Turbo C. In Punkto Bedie-
nungskomfort kann sich manch ein an-
deres Entwicklungssystem eine dicke Schei-
be abschneiden. Bei all den Vorteilen des
neuen Systems sollte jedoch nicht ver-
schwiegen werden, daR jeder Programm-
teil, der neu geschricben wird, eine poten-
tielle Fehlerquelle ist. Demzufolge wird
'Pure C’ wahrscheinlich noch eine ganze
Reihe bislang unentdeckter Bugs enthalten.
Die Tatsache jedoch, daR in Deutschland

- (und nicht etwa irgendwo in Ubersee) ein

schnell erreichbares und zudem voll enga-
giertes Programmiererteam an der Verbes-
serung des Systems arbeitet, 143t Vertrauen
in die Wartung des Entwicklungssystems
fassen. Es wird sich zeigen, inwiefern der
neue Lattice-C-Compiler, der nach ersten
Tests exzellenten Code zu erzeugen ver-
mag, eine ernste Konkurrenz fiir 'Pure C’

werden kann. Ip/cs
Datenblatt

m Vertrieb: Application Systems Heidelberg,
EnglerstraBe 3, 6900 Heidelberg, Tel.
(06221) 30 00 02

wm Preis;: DM 398 -

Wieviel Zeit und Nerven haben Sie schon bei
der Suche nach einem bestimmten Programm
auf lhrer Festplatte verbraucht?

Mit HotWire konnen wir Ihnen eine sinnvolle
Alternative zum Deskiop anbieten, denn mit
HotWire kann jede Anwendung durch einen
einfachen Tastendruck vom Deskiop aus ge-
startet werden. Aber nicht nur Anwendungen,
sondern auch Dokumente Jassen sich in Hot-
Wire installieren ~ mit einem Tastendruck
wird dann die zugehdrige Anwendung gestar-
tet und das Dokument automatisch geladen.
Einfacher deht’s nun-wirklich nicht mehr.

Eine einzigartige Sache ist die in HotWire in-
tegrierte Report-Funktion, die eine Art elektro-
nische Stechuhr darstelit. Auf die Sekunde
flenau wird festgehalten, wann welches Pro-
gramm gestartet wurde und wie lange Sie
sich darih aufgehalten haben.

Natiirfich lduft HotWire auf allen TOS-Versio-
nen und in allen Bildschirmauflosungen. Fir
nur DM 98, erhalten Sie HotWire einschlieB-
lich einer 60-seitigen Anleitung. Besitzer aite-
rer HotWire-Versionen kinnen fiir DM 30, bei
Einsendung der Originaldiskette ein Upgrade
inklusive einem neuen Handbuch erwerben,

PS: Auch HotWire ist ein Programm von
CodeHead Softwate!

' atifex

computer gmbh

Holbeinstr 60, 6000 Frankiurt 70, Tel (069) 6312456 Fax (069) 8312600
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Retrieve

Nahezu jeder Editor verfilgt heute iiber eine Suchfunktion, mit
der man innerhalb eines Textes nach einer beliebigen Zeichen-
kette suchen kann. Vor Problemen steht man jedoch, wenn man
mehrere Dateien nacheinander nach einem Suchbegriff durchfor-
sten lassen mochte — hier hilft Retrieve.

Beispiele, wo das Auffinden von Text in
verschiedenen Dateien von grofer Bedeu-
tung ist, gibt es zahlreiche: Bei der Ent-
wicklung eines grofen Programms wird
man nicht eine einzige Datei mit dem ge-
samten Quelltext erstellen, sondern diesen
sinnvollerweise modularisiert auf verschie-
dene Quelltext- und Headerdateien vertei-
len, die dann nur noch zusammengelinkt
werden miissen. Andert man jedoch bei-
spielsweise den Namen einer grundlegen-
den Funktion, die an vielen Stellen beno-
tigt wird, so mufl man alle Dateien finden,
in denen die Zeichenkette vorkommt. Eine
recht miithsame Aufgabe, wenn man sie
'von Hand’ l6sen wollte.

Ein weiteres Beispiel aus einem vollig
anderen Anwendungsbereich: Auf der Fest-
platte befinden sich mehrere hundert Text-
dateien mit Briefen. Da der Dateiname mit
seinen acht Zeichen nicht unbedingt son-
derlich aussagekriftig ist, fillt die Suche
nach einem bestimmten Brief dementspre-
chend nicht immer leicht.

Retrieve

Hier kommt jedoch das Utility 'Retrieve’ der
Firma Galactic ins Spiel. Als Accessory er-
laubt es das Suchen nach einer beliebigen,
auch durch Wildcards spezifizierten Zei-
chenkette innerhalb von beliebigen Dateien
eines Laufwerks. Die zu durchsuchenden
Dateien werden durch bis zu zehn ver-
schiedene Dateimasken angegeben.

Retrieve  (engl.  wiederbekommen)
schreibt die Namen der Dateien, in denen
der Suchbegriff gefunden wurde, mitsamt
den Fundstellen in eine Datei, die dann
weiterbearbeitet werden kann. Die Ausgabe
der Daten erfolgt dabei entweder als Tabel-
le oder in Form von Datensdtzen. Wihlt
man das Datensatz-Format, so konnen die
Ergebnisse relativ leicht in Datenbanksyste-
me ubernommen werden.

Wurde die Verweisdatei erstellt, so kann
man mit dem ’Edit’-Button des Accesso-
ry-Dialogfeldes ein Fenster offnen, in dem
die Datei dann dargestellt wird. Es handelt

s | THT!_- Ausgabekommandos:
- RETRIESE Tabell Grop/Kl
e
 ©bEhy anirm e

L T - ax. :01

_______

Spalten:B5

R -
Suchpfad:F:\TEXKURSZ
lusgabepfad:F:\TEST.RTR Edit
Suchmuster:TeX = Abbruch

Abb. 1: Die Dialogbox zur Eingabe des Suchstrings.
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sich dabei um einen einfachen Editor; der
Inhalt kann also auch verindert werden.
Zudem besteht die Moglichkeit, das Such-
ergebnis ganz oder auszugsweise auszu-
drucken.

Nachladen

Hat man die Verweisdatei im Tabellenfor-
mat erzeugt, so kann durch einfaches An-
klicken eines der Verweise bei gleichzeiti-
gem Driicken der Shift-Taste die betreffen-
de Datei geladen und der Cursor in einem
eigenen Fenster auf die betreffende Zeile
gesetzt werden. Da das neue Window die
gleichen Funktionen bereitstellt, konnen
also auch hier Verinderungen am Text vor-
genommen werden, die selbstverstindlich
dann auf Wunsch auch gespeichert wer-
den.

Bei der Arbeit mit dem Editor-Fenster
fallt ibrigens auf, daf der Schieber nicht
korrekt arbeitet. Wenn man mit den Cur-
sortasten durch den Text scrollt, bleibt der
Schieber hartnickig an seiner Stelle.

Geschwindigkeit

Ein Schwachpunkt von Retrieve ist die
doch recht geringe Suchgeschwindigkeit
des Programms: Um in der rund 120 KByte
groflen Anleitung zum Editor Emacs das
Wort 'Retrieve’ nicht zu finden (es kommt
eben nicht vor), benotigt Retrieve etwa 20
Sekunden (ohne Einlesen der Daten). Der
Editor des Programms Mortimer braucht
fiir die gleiche Aufgabe deutlich weniger
als eine Sekunde. Um das 297 mal auftre-
tende Wort ’Emacs’ herauszufinden, ist der
Rechner etwa 28 Sekunden beschaftigt.
Tempus 11 schafft das gleiche in 1.5 Sekun-
den und hat dabei sogar noch jedesmal das
Wort durch sich selbst ersetzt (notwendig,
um alle ’Emacs’-Stellen nacheinander zu
finden). Zugegebenermafen fiihrt Morti-
mer keine Wildcard-Behandlung durch,
doch Tempus II tut dies und ist — wie die
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Ergebnisse zeigen — fast um den Faktor 20
schneller als Retrieve.

Ersetzen?

Kehren wir zu den oben angesprochenen
Beispielen aus dem tiglichen Leben
zuruck. Fir den Programmierer ist es zwar
sehr praktisch, mit Retrieve alle Stellen
herauszufinden, an denen eine Zeichenket-
te auftritt. Will er sie jedoch iiberall durch
eine andere ersetzen, so bleibt ihm trotz-
dem nur der Weg iiber die Suche/Erset-
ze-Funktion eines anderen Editors, denn
Retrieve kann den Suchbegriff in den Datei-
en nicht durch einen anderen Ausdruck
ersetzen.

Aufgrund dieser Einschrinkung ist Re-
trieve in der gegenwirtigen Version 2.27
eigentlich mehr fiir Anwender geeignet, die
mit einer reinen Datensuche auskommen.
Hitte man beispielsweise die Encyclopaedia
Britannica mit allen 29 Hauptbinden auf

Stacy-Power!

CD-ROM verfiigbar, so konnte man die Da-
teien — so sie denn im ASCII-Format vor-
liegen — durchsuchen. Unsere oben aufge-
fiihrten Zeitmessungen weisen aber ein-
deutig daraufhin, dal dies dann recht lan-
ge dauern kann.

Der Briefe-Schreiber hingegen hat
Gliick, denn hier werden, sofern der Such-
begriff eindeutig gewahlt wurde, nur weni-
ge oder sogar nur eine Datei angezeigt. Fur
ihn ist Retrieve also eine grofe Hilfe, vor-
ausgesetzt die Textverarbeitung hat den
Text zumindest insoweit lesbar abgespei-
chert, dafl in den Worten nicht noch Steu-
erzeichen vorkommen.

Fazit

Retrieve wird zusammen mit einem Hand-
buch ausgeliefert, das alle Funktionen de-
talliert erklidrt. Die Bebilderung erleichtert
das Verstindnis. Fiir DM 69,- erhilt man
ein Programm, das in der gegenwartig vor-

SOFTWARE

liegenden Version noch verbesserungsfihig
ist. Wer jedoch oft nach Zeichenketten in
vielen unterschiedlichen Dateien sucht,
findet trotzdem ein niitzliches Hilfsmittel,
das vor allem im Zusammenspiel mit Text-
verarbeitungen sinnvoll eingesetzt werden
kann. ost/cs

Retrieve 2.27

Datenblatt

m Veririeb: Galactic, JulienstraBe 7,
4300 Essen 1, Tel. (0201) 79 20 81

m Preis: DM 69.-

Bewertung

+ Komfortable Bedienung
+ Betrieb als Accessory
+ Gutes Handbuch

+ Datenbank-Anbindung
— Relativ langsam

*5 Akku- Systeme (2 bis 5 Std.) mit Helligkeitserweiterung
*DOS®(3868X, DOS 5.0, Windows 3.0) und/oder MAC®-Emulator
©20 MB-Wechselplatte oder bis 210 MB Festplatte. Tragetaschen...

» Komplettangebote mit 2-Jabresgarantie auf Stacy!

o Jermin- und Aufgabenplanung

® Leistungsverzeichnis, Angebots- und Rechnungsschreibung
® Finanz- und Haushaltsplanung

® Nachschlagewerke auf Disk
® Accessories und Tools

» Wechselplatte 88 MB, optional inkl. 120 bis 210 MB HD
* Optodrive 600 MB, Gigadrives 1 bis 3 GB
e Optocombi-Drives...

Prospekte und Preislisten erbalten Sie bei:

KUSTER SYSTEM :
ENGINEERING
Obersecki 7 B\, /
CH-6318 Walchwil

= 042 - 771796

Dipl. Ing. (FH)
| RAINER KUCZINSKI
.M \ GroBe Horststr. 12
HAuS D-6701 Altrip
Hard-und Software & 06236 — 2776

Ibre Partner fiir Spezialanwendungen... Bsp.: Expertensysteme: Polizei, TT-Tuning, EDV-Consulting...
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DataDiet

Wenn auch vor wenigen Jahren noch 512 KByte RAM und 20
Megabyte Plattenspeicher als absolut ausreichend fiir nahezu alle
Anwendungen galten, die man sinnvollerweise mit Rechnern wie
dem Atari ST oder den PCs erledigen konnte, so muBte man sich
durch den Fortgang der Softwareentwicklung schnell eines Bes-

seren belehren lassen.

Sowohl Arbeits- als auch Massenspeicher
wachsen stindig, da Programme und ihre
Daten immer platzfressender werden. Fin-
dige Programmierer sind daher schon vor
einiger Zeit auf die Idee gekommen, Daten
in komprimierter Form zu speichern, um
nicht stindig neue und grofere Festplatten
kaufen zu miissen. Namen wie ARC, LZH
und ZOO stehen hier fiir die bekanntesten
dieser sogenannten Archivierungsprogram-
me (ndheres dazu in [1]).

Zugriffsprobleme

So platzsparend Archive auch sein mogen,
wenn man regelméRig auf darin gespei-
cherte Dateien zugreifen muf, so ist dies
mit einem kaum ertriglichen Umstand ver-
bunden, denn sie miissen jedesmal explizit
mit dem entsprechenden Archivprogramm
ausgepackt (dekomprimiert) werden.

Wie schon wire es doch, wenn das Be-
triebssystem eine Komprimierung der Da-
ten gleich eingebaut hitte, so da man sich
als Anwender um nichts kiimmern mug.
Leider ist dies weder beim Atari-TOS noch

bei anderen Betriebssystemen bisher der
Fall.

Die Losung

Die Programmierer von Double Click Soft-
ware aus Houston (Texas), die bereits mit
Produkten wie den 'DC Utilities’ und 'DC
Shower’ bekannt geworden sind und gera-
de auf dem Gebiet der Datenkomprimie-
rung durch ihre Archivprogramme viel Er-
fahrung sammeln konnten, haben das Pro-
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blem natiirlich auch gesehen und eine ge-
niale Losung gefunden.

Mit 'DC DataDiet’ (diet: engl. Didt) steht
ein Programm zur Verfiigung, das die Kom-
primierung von beliebigen Dateien (mit
Ausnahme von Programmfiles) erméglicht.
Ist DataDiet installiert, so iiberwacht es
quasi den Zugriff der Anwenderprogramme
auf die Betriebssystem-Funktionen zum La-
den von Daten. Werden Informationen aus
einer komprimierten Datei bendtigt, so
bringt DataDiet diese in Windeseile wieder
auf ihre volle Linge und stellt sie dem Be-
nutzer bzw. dem Programm zur Verfiigung.
Wenn die Datei nicht mehr gebraucht wird,
ibernimmt DataDiet vollautomatisch die
Neu-Komprimierung, wobei Anderungen
des Inhalts natiirlich problemlos beriick-
sichtigt werden. Der Anwender merkt von
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Abb. 1: Problemlose Installation mit dem
DataDiet-Konfigurationsmend.

alledem praktisch nichts. Einzig und allein
der Zugriff auf komprimierte Dateien wird
ein wenig verlangsamt, da ja die Entkom-
primierung vorgenommen werden mug.
Schnelle Algorithmen, implementiert in op-
timiertem Assemblercode, sorgen hier je-
doch fiir ziigige Bearbeitung ohne grofe
Wartezeiten, wie man sie von Archivpro-
grammen hdufig kennt.

Bequeme Handhabung

DataDiet wird als Programm im AUTO-Ord-
ner installiert und arbeitet normalerweise
vollig ohne die Unterstiitzung des Benut-
zers im Hintergrund. In einer Konfigurati-
onsdatei kann spezifiziert werden, welche
Dateitypen komprimiert werden sollen und
welche nicht. Ein Accessory dient zur ein-
maligen Anpassung und auflerdem wih-
rend des Betriebs als Schnittstelle zum
Komprimierer. Es konnen hier einzelne
Laufwerke von der Bearbeitung durch
DataDiet ausgeschlossen oder auch nach-
triglich und ohne Anderung der Konfigura-
tionsdatei noch zusitzliche Datei-Extensi-
ons fiir die Komprimierung freigegeben
werden. Ferner lassen sich Einstellungen
zur Art der Komprimierung vornehmen.
Das ganze geschieht mit Hilfe iibersichtli-
cher Dialoghoxen. Wer lieber mit einer
kommando-orientierten  Shell arbeitet,
kann das ganze auch mit einem TTP-Pro-
gramm erledigen.

Arbeitsweise

Wie funktioniert nun DataDiet? Der An-
wender legt bei der Installation des Pro-
gramms einen Ordner fest, der von Data-
Diet fiir Verwaltungsaufgaben benétigt wird
und ansonsten nicht benutzt werden sollte.
Wenn nun ein Programm von einem der
fiir DataDiet freigegebenen Laufwerke eine
komprimierte Datei iiber den entsprechen-
den GEMDOS-Aufruf 6ffnet und Daten ein-
lesen will, so fingt DataDiet dies ab, ent-
komprimiert die Datei und speichert sie in
ihrem urspriinglichen Zustand im soeben
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Accessory individuell
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: 161 Compressed files ! 3 156
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Virtual filesize: 39980825 Uncompressed size: 3935394 .
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laufende Betatest-Ver-

Abb. 2: Eine Statistik zeigt die Erfolgswerte der Datendiat.

erwihnten Verwaltungsordner ab. Alle Zu-
griffe des Programms erfolgen nun durch
eine interne Umleitung des Dateizugriffes
unbemerkt vom Anwender auf diese Kopie.
Die Geschwindigkeit des Anwendungspro-
gramms wird nicht beeintrdchtigt, da ja
nach dem einmaligen Entkomprimieren ei-
ne ganz normale Datei fiir die Zugriffe be-
reitsteht. Wenn nun das Anwendungspro-
gramm beendet wird, also die Daten zu-
mindest im Augenblick nicht mehr beno-
tigt, so erkennt DataDiet auch dies selb-
stindig, liest die nun aktuelle Version der
Datei aus dem Verwaltungsordner und spei-
chert sie komprimiert wieder an ihre ur-
spriingliche Stelle. Die ’grofle’ Kopie kann
daraufthin geloscht werden.

Was auf den ersten Blick vielleicht kom-
pliziert aussieht, erweist sich in der Praxis
jedoch als nahezu narrensicher. Will man
beispielsweise eine komprimierte Textdatei
an einen Freund weitergeben, so sollte
dies, falls er nicht auch iiber DataDiet ver-
fiigt, natiirlich in unkomprimierter Form
geschehen, da er sich sonst iiber den
scheinbaren ’'Datenmiill’ wundern wiirde.
Man schlieft dazu einfach Laufwerk A von
der Komprimierung aus. Wird jetzt eine ge-
packte Datei von der Platte auf die Diskette
kopiert, so liest der GEM-Desktop (oder ein
Kopierprogramm) zundchst die Datei ein,
woraufhin DataDiet eine unkomprimierte
Variante bereitstellt. Diese wird nun auf
der Diskette gespeichert und zwar in ihrer
urspriinglichen Gréfe und Schonheit. Das
gleiche geschieht auch bei der Ubertragung
von Daten per DFU.

Auswahl

Es stehen zwei Komprimierungsverfahren
zur Auswahl, die mit A und B bezeichnet
werden. Wihrend A etwas schneller ist,
werden die mit B bearbeiteten Dateien klei-
ner als bei A. Die Unterschiede sind jedoch
nicht gravierend. Fiir jede Datei kann im
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sion, mit der wir bei

unseren Messungen je

nach Dateityp auf
Komprimierungsfaktoren  zwischen 40
(Signum!-Dateien) und 80% (Bilder) ka-
men. Diese Werte entsprechen denen von
Archivprogrammen.

Zu DataDiet gehort auch noch ein Pro-
gramm namens ’'DataDiet-Tools’, mit dem
man bereits bestehende Dateien ’dietisie-
ren’ und spiter auch wieder entkompri-
mieren kann. Dank der Auswahlmoglich-
keit mit Wildcards konnen beliebig viele
Dateien in einem Arbeitsgang bearbeitet
werden. Zudem konnen auch statistische
Werte iiber die Platzersparnis auf einem
Laufwerk oder einem Teil eines solchen ge-
wonnen werden. Eine Hochrechnung zeigt
an, wie hoch die effektive Kapazitit eines
Laufwerkes dank DataDiet sein wird. Aus
einer 7 MByte-Partition werden problemlos
17 MBytes!

DC Squish

Im Lieferumfang von DataDiet wird auch
das bisher bereits im Rahmen der DC Utili-
ties verfiighare Programm DC Squish ent-
halten sein, das es ermoglicht, ausfiihrbare
Programmdateien zu komprimieren und
mit einem winzigen Entpacker zu verse-
hen, der nach dem Laden des Programms
dann zundchst dafiir sorgt, daf eine lauf-
fihige Version des Codes im Speicher steht.
Damit ist dann auch die Schrumpfung der
aufgrund des Prinzips von DataDiet nicht
erfaibaren Programmdateien méglich.

Fazit

Wir haben, wie bereits erwahnt, eine Beta-
test-Version fiir diese Programmvorstellung
erhalten. Diese machte jedoch einen abso-
lut ausgereiften Eindruck, so daR man sich
jetzt schon auf die demnichst geplante
Markteinfilhrung freuen darf. DataDiet
diirfte wohl eines der Programme sein, die
sich in Zukunft auf nahezu jeder Festplatte
wiederfinden werden. DC DataDiet wird in

SOFTWARE

den USA bis Dezember fiir $59.95 Dollar
angeboten, danach ist es zum Preis von
$74.95 erhiltlich. Da noch kein deutscher
Vertrieb bekannt ist, konnen Sie es entwe-
der direkt beim Entwickler (Kreditkarte
oder Money-Order) oder bei dessen hollin-
dischem Vertriebspartner bestellen.
ost/kuw

Literaturhinweis:

[1] Oliver Steinmeier: Datenpacker auf dem ST, Atari
PD Journal 5/90, Heim Verlag, Darmstadt
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HASCS I

Die neue Version des bekannten 'Hack And Slay Construction
Sets’ ist da! Was hat sich gegeniiber dem Vorganger geandert,
worin liegen die Besonderheiten des Nachfolgers?

Im Januar haben wir Ihnen, damals noch
im Atari PD Journal, HASCS vorgestellt.
Nun gibt es eine neue Version des Rollen-
spiel-Generators, mit noch mehr Moglich-
keiten zur Gestaltung von Rollenspielen.
Das macht sich fiir den Kidufer zunichst im
Preis bemerkbar, der auf DM 149 - ange-
stiegen ist. Fiir Besitzer der alten Version
wird eine Upgrade-Moglichkeit angebo-
ten — fiir DM 95,- kommen auch sie in
den Besitz von HASCS II Professional. Hier
sei auch gleich erwihnt, da dem Paket
ein Konverter beiliegt, mit dem sich die Le-
vels der alten Version umwandeln lassen.
Trotzdem ist aber ein Nachbearbeiten von
Hand unumgénglich.

Was ist HASCS?

Fiir alle diejenigen, denen HASCS noch ein
unbekannter Begriff ist, hier eine kurze Er-
lduterung HASCS II Professional ist eine Art

®BeR T xR

Baukasten (construction set), mit dem es
moglich ist, komplexe Rollenspiele zu er-
stellen. Fast alles ist frei einstellbar, und
der Autor eines Spiels mufl iiber keinerlei
Programmierkenntnisse verfiigen, sondern
lediglich mittels Tabellen die Eigenschaften
von Objekten bestimmen. Am Ende des Ar-
tikels finden sich weitere Hinweise auf Be-
richte, die in fritheren Ausgaben des PD
Journals erschienen sind.

Rollenspiele

Bei HASCS-Rollenspielen fiihren Sie, im Ge-
gensatz zu z.B. 'The Bards Tale’, nicht eine
Gruppe von Abenteurern sondern nur eine
einzelne Person. Fiir diese miissen Sie
aber, wie bei jedem Rollenspiel, einige Eck-
daten festlegen, an denen sich der spitere
Spielverlauf orientiert. Dazu gehort zum ei-
nen der, nun ja, nennen wir es einmal Be-
ruf. In einem Fantasy-Rollenspiel z.B. Zau-

1 laden
1 speichern
dl ldschen
P 1 Parameter

0g wWandeln
Datei wandeln
er speichern
- Ber setzen
1.5 Eter setzen
v 4 Binstinde
eterfelder

E-Editor
{EBte-Editor
{E3S_I1I

----------- E3l anzeigen

(B3 ENDE b
% % SRR =
B

Abb. 1: Der Editor bietet eine Ubersicht Gber einen ganzen Level.

a4

berer, Barde, Ritter und in einem Science
Fiction-Abenteuer vielleicht Pilot, Kimpfer
oder Klingone.

Danach konnen Sie Punkte auf sechs
verschiedene Eigenschaften verteilen, die
im beiliegenden Science Fiction-Spiel *Uber
Nedimor’ Stirke, Geschick, Konstitution,
Intelligenz, PSI-Talent und Charisma ge-
nannt werden. Diese Bezeichnungen lassen
sich beliebig verindern, z.B. kann PSI-Ta-
lent durch Zauberkraft ersetzt werden,
wenn das Abenteuer eine Fantasy-Hand-

Public Domain HASCS-Module

Auf den folgenden Disketten finden Sie Spiele, die mit
HASCS erstellt wurden:

S203: Alleine in Erita
S258:Rat der Weisen

J62: Anderwelten, Mirdad
J109: Alien, Aramyn

lung hat. Die Verteilung dieser Punkte ist
fiir den weiteren Spielverlauf von Bedeu-
tung, denn ein guter Magier wird sicher
keinen guten Krieger abgeben.

Die tiefergehenden Aspekte eines Rol-
lenspieles mochte ich an dieser Stelle nun
nicht mehr erldutern, da dies schon recht
ausfihrlich in fritheren Ausgaben [1] ge-
schah. Im allgemeinen muf3 der Spieler
aber eine ihm gestellte Aufgabe erfiillen.
Dazu erforscht er einen Landstrich, Plane-
ten oder Gebdude usw., findet hier und
dort fiir die Losung wichtige Gegenstinde,
trifft finstere Gesellen und heitere Bur-
schen und gerit von einem Ritsel zum an-
deren. Dabei muf stindig fiir geniigend
Nahrung gesorgt werden, damit die Spielfi-
gur bei guter Gesundheit bleibt. Dafiir sor-
gen auch heilsame Zaubertrinke, die meist
nach erfolgreichen Heldentaten iibergeben
werden.

Do it yourself!

Wenn Sie selbst ein Spiel entwickeln wol-
len, kommen Sie nicht umhin, sich vorher
einige Gedanken zu machen. Es ist nicht
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damit getan, einfach den Editor zu starten
und munter drauflos zu konstruieren, soll
das Ganze nicht in einem unubersichtli-
chen Chaos enden. Einige Notizen tiber die
auftanchenden Personen, Gegenstinde und
Orte, vielleicht eine kleine, skizzierte Karte
helfen beim Entwurf ungemein.

Sobald Sie damit fertig sind, kann das
Abenteuer erstellt werden! Als erstes wird
man wohl den Hintergrund, also das Aus-
sehen der Landschaft festlegen. Hierzu
werden bereits eine Menge Icons mitgelie-
fert, die auch in eigenen Programmen ver-
wendet werden diirfen. Sollten die ge-
wiinschten Icons nicht dabei sein, kann
man vom Editor direkt in den Grafikeditor
gelangen und sich eigene Bilddaten erstel-
len.

Erste Schwachen

Hierbei offenbart sich auch gleich der we-
sentliche Kritikpunkt an HASCS: Das vollige
Fehlen von GEM-Elementen. Daf8 der
Run-Only-Interpreter nicht in GEM einge-
bunden ist, ist noch einzusehen. Bei den
beiden Editoren ist das konsequente Igno-
rieren von GEM-Elementen jedoch unver-
stindlich, da der Bedienungskomfort doch
sehr darunter leidet. Dies fiihrt zum Bei-
spiel dazu, daR eine Auflosungserweiterung
ungenutzt im Rechner schlummern muf,
ein GroRbildschirm nicht ausgenutzt wird
und man sich beim Entwerfen eines Rol-
lenspiels auf ein kleines Fenster von 20x20
Spielfeldern beschrinken mufl. Hitte der
Programmierer das Editieren in einem
GEM-Fenster verwirklicht, liefle sich auch
ein groflerer Ausschnitt leicht bearbeiten.

Der Editor

Kehren wir zuriick zum Editor, der zur
Entwicklung von kommerziellen Spielen ei-
nen Schutzmechanismus gegen unbefugtes
Verindern der Levels vorsieht. Hier kann
eine Benutzernummer angegeben werden,
die gleichzeitig als PaBwort dient. Ohne sie
konnen keine Verdnderungen an einem Le-
vel vorgenommen werden.

Der Editor bietet die Moglichkeit, jeweils
einen Level zu bearbeiten. Zum schnellen
Wechseln zwischen den Levels stehen ent-
sprechende Dateioperationen zum Laden
und Speichern zur Verfiigung. Da man wie
bereits erwihnt immer nur einen 20x20
Felder groflen Ausschnitt des bis zu
200x200 Felder groflen Levels sehen kann,
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gibt es natiirlich Funktionen zum Scrol-
len — sogar in zwei Stufen. Da dies unter
Umstinden trotzdem umstindlich sein
kann, gibt es noch zwei weitere Moglich-
keiten, die Anzeige zu verschieben: Zum
einen scrollt der Editor die Levels automa-
tisch durch, sobald man am Bildschirm-
rand angelangt ist. Diese Funktion ist beim
Editieren sehr wichtig, da auch zyklische
Levels entworfen werden konnen. In ei-
nem Spiel bedeutet das, dafl der Spieler
endlos in eine Richtung laufen wiirde, die
Landschaft also nie zu Ende wire. Die
zweite Moglichkeit zum Verschieben der
Anzeige ist die Ubersichtskarte eines Levels.
Klickt man in sie hinein, wird der entspre-
chende Bereich im Ausschnitt angezeigt.

40.000 Felder pro Level

Da ein Level bis zu 40.000 Felder haben
kann, existiert auch eine Funktion zum
Fiillen von ganzen Blocken mit einem Hin-
tergrund. Fiir die einzelnen Felder 148t sich
dann unter anderem festlegen, ob sie zum
Beispiel begehbar sind.

Wenn man den Hintergrund fertig hat,
mochte man die geschaffene Welt natiirlich
mit Gegenstinden, Monstern und Zhnli-
chem bestiicken. Nichts leichter als das!
HASCS erlaubt die Auswahl der verschie-
densten Icons fiir diese Zwecke. Egal, ob es
sich um einen Gegenstand oder ein Mon-
ster — Zzu letzteren gehoren iibrigens auch
freundlich gesonnene Zeitgenossen — han-
delt, jedem lassen sich bestimmte vom
Grundtyp abhingige Eigenschaften zuord-
nen. Zu einer Waffe gehoren unter an-
derem folgende Angaben: Anzahl der Scha-
denspunkte, die dem Gegner zufiigt wer-
den, Bonuspunkte fiir das Finden der Waf-
fe, Waffenart (magisch, verflucht, etc.) und
Zeitdauer der Benutzung.

Dialogfreudige Monster

Ahnlich sieht es bei einem Monster aus. Es
konnen der Bewegungsrhythmus, der Sta-
tus (aggressiv, neutral, freundlich), Treffer-
punkte und Zdhnliches festgelegt werden.
Monster konnen so eingerichtet werden,
dal sie Gespriche mit dem Spieler erlau-
ben. Diese Gespriache werden in sogenann-
ten Dialogen programmiert. Hier muf
wirklich das erste Mal von ’Programmie-
ren’ gesprochen werden, denn es handelt
sich dabei um Textdateien, die mit einem
externen Texteditor geschrieben werden

Das Problem:

- Datenverwaltung plus HHA
besondere Druck-

5)

moglichkeiten

- Bedrucken von Formularen
mit vorgegebener Einteilung
(zB. Uberwelisungen, Antrage,Steuer,
Zeugnisse, Bescheinigungen, ..)
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Die Datenbank fur den

absolut paBgenauen Positionsdruck.

- max. 999 Datenfelder, variabel

- max. 255 Buchstaben pro Zeile

- FlieBtext iber mehrere Datenfelder

- integrierter Texteditor

- Tastaturmakros fur Floskeltexte

- mehrseitige Formulare

- Kopt-, FubBzeilen, Spaltendruck

- Tabellendarstellung, -druck

- Verwaltung von Crafiken

- einfachstes nachtragliches Andem

- ASCII-Import. -Export, eitnmischen

- Serienbriefe, Daten vervielfachen

- 10 Zwischenspeicher

- Blocksatz, zentrierter Druck

- Einfachste Teillistenbildung

- Rechenfunktionen, frei editierbar

- datensatziibergreifend addieren

- Datum automatisch in 17 Formaten

- 20 variable Such-, Ersetziunktionen

- Vergleichs-, Sortierfunktionen

- Numerierung automatisch/manuell

- exakte Druckvorschau, einstellbar

- alle Dialogboxen tastaturbedienbar

- Positionen der Boxen wverschiebbar

- alle Einstellungen speicherbar

- zuschaltbare,editierbare Hilfefunktion

- erganzende Zusatzprogramme

- detailliertes Handbuch (>230 Seiten)

- Musterdateien, Druckbeispiele

- ausfuhrliche Druckeranpassung

- Laserdrucker moglich (ATARI, HP,..)

- telefonischer Support
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L — L miissen. Ein Texteditor liegt dem Paket iib-
k ‘* L d . . . oy . "
| Rechts  Spetchern rigens nicht bei, es 148t sich aber jeder
| iotitren Felier kommerzielle oder PD-Editor verwenden.
h bat . oforeter Leider iibergibt HASCS dem Editor beim
i Dateinane: Aufruf nicht den Dateinamen, so dafl die-
' SF.SPR ; ;
NN ser im Editor manuell angegeben werden
Lafd | Anzahl: 168 : y
Lo ] muf. Das liegt wiederum an der mangeln-
Nunmer: 81 den Einbindung ins Betriebssystem, denn

in keinem Programmteil erscheint die ge-

HASCS II Professional™ - Sprite Editor Version 1,28 Abb. 2:

Copyright © 1991 Alexander Kirchner, Computer-Service Kohler _ wohnte Dateiauswahlbox. Auch im Icon-
i%k% KEKREAECRRRERR Depleonediarver HASCS I editor mu der Dateiname eingegeben wer-
M"**—": Professional ist leider nicht in , e “OROR

GEM eingebunden. den. Befindet sich die Datei nicht im aktu-
ellen Verzeichnis, kann sie auch nicht gela-
den werden, da kein Pfad angegeben wer-
den kann.

%-:-:'- "
Rﬂgggg;g;g;gn ASLEEEL Scotty, beam’ mich rauf!
Eine weitere Besonderheit sind Parameter-
felder, die bei Beriihrung auch in einen
S B—— Dialog verzweigen oder der Spielfigur Scha-
”%3 Egﬁd 6L den zufiigen konnen. Die Anwendungs-
' moglichkeiten fiir diese Felder sind vielfal-

Abb. 3: tig: Wie wire es mit einem Teleporter, der

ieie : JF|  Das PSITalent des Spielers die Spielfigur an eine anQere Position ver-

. korestenicht viran, & ermaglicht in *Uber Nedimor setzt? Insgesamt lassen sich pro Level je-

nuendung miplingt! § Schutzanzug B das Erzeugen einer Kleinen weils 200 Monster, Gegenstinde und Para-
heAnwendung miplingt! ZITTTTTROeeT <, < I $ ) ) .

Edfnuendung niflingt! k1 Ubersichtskarte. meterfelder verteilen. Ist man mit einem

Level fertig, bietet HASCS schlieflich die
Moglichkeit, die den Level beschreibenden
Dateien zu verschliisseln, um dem Spieler
den Einblick zu verwehren.

Auf die Verwendung des Iconeditors soll
hier nicht niher eingegangen werden,
denn er arbeitet im Prinzip wie andere
Iconeditoren auch. So existieren Funktio-
nen zum Rotieren und Spiegeln von Icons,
zum Verschieben und natiirlich zum Laden
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! ’; H:ﬁ:t an Alle gefundenen Gegenstande Wenn das Rollenspiel fertig ist, kann
landen im Rucksack, sofern man es mit dem Run-Only-Interpreter zum
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BB  darin noch Platz ist.

Laufen bringen. Natiirlich besteht diese
Moglichkeit auch jederzeit wihrend der
Entwicklung, so daf ausgiebig getestet

werden kann.
=
B LRARS &
Sauberes Handbuch
3l ol
Verbleibende Punkte:® 3B Das Handbuch befindet sich in einem
] - schwarzen DIN A5-Ringbuch, ist iibersicht-
Starke 4 ® lich gestaltet, verfiigt iiber ein Inhalisver-
beschick 4 ® © eyt ity » X o

' Korstifution 4 ® O zeichnis, einen Index und iiber einige Blit-
Intelligenz 4 ® O ter, auf denen man sich Notizen machen
Zaubertalent d @ = Abb. 5: kann. Wichtige Passagen sind nochmals
Charisma 4 T 2 . . . kurz zusammengefaRt am Rand hervorge-
Am Anfang eines Spiels — hier ,

| WEITER. .. ‘Agent des Herzogs’ — gilt es, hoben. Der Leser wird aufgefordert, eben-
die den Charakter be- falls Bemerkungen an den Text zu schrei-

| K2 e oo s T [ [ [l [ @l [ @[ @[ @ilf&l] ~ stimmendlen Punikte zu verteilen. ben; eine Aufforderung, die befolgt werden
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sollte, da an einigen Stellen einige unserer
Meinung nach wichtige Hinweise vergessen
wurden.

Fazit

Insgesamt gesehen ldRt sich sagen, daR
HASCS 1II Professional im Vergleich zu sei-
nem Vorgidnger an Flexibilitit deutlich ge-
wonnen hat. In der neuen Version lassen
sich simtliche Texte verindern, auch die
des Systems selbst. War es frither durch
das starre Konzept nur moglich, Abenteuer

Der Agent des Herzogs

In diesem kommerziellen HASCS-Abenteuer —
das zum Lieferumfang des Entwicklungspakets
gehort — sind Sie im Auftrag von Borvan, Her-
zog von Merdan, unterwegs. Sie haben die Auf-
gabe herauszufinden, woher der mit Borvan ver-
feindete Herzog Jescan jene unheimlich starken
Krieger bekommt, die es ihm ermoglichten, die
Burg Borvans zu belagern. Wenn Sie nicht bald
eine Losung finden, droht die Burg in Feindes-
hand zu fallen. Schon kurz nach |hrem Auf-
bruch ins feindliche Land wurden Sie jedoch ge-
fangengenommen und harren jetzt im Verlies
lhrer Hinrichtung, die im Morgengrauen stattfin-
den soll.

An dieser Stelle beginnt das umfangreiche
Rollenspiel. Zum Glick sind im Handbuch eini-
ge Tips zur Losung enthalten, gerade der Ein-
stieg ware sonst sehr schwierig. Man muB aller-
dings schon gezielt danach suchen. Agent des
Herzogs ist ein interessantes Spiel und sehr
gutes Beispiel fur die Leistungsfahigkeit von
HASCS Il Professional.

eines Genres zu erstellen, kann man heute
durch eine simple Anderung den Rucksack
des Helden zu einer Sporttasche machen.
Auch die grofere Anzahl an verfiigbaren
Gegenstdnden, Monstern und Parameterfel-
dern ermoglicht grofere und komplexere
Abenteuer. Moglichkeiten zum Nachladen
eines Titelbildes bestehen ebenso wie soge-
nannte Schalter, mit denen man einen Sta-
tus in einen anderen Level iibernehmen
kann.

Schade ist, daB die von uns bereits im
letzten Test erwihnten Mingel, wie zum
Beispiel das kommentarlose Uberschreiben
eines vorhandenen Level, nicht entfernt
wurden. Uberhaupt sind alle Meldungen
des Programmes etwas knapp gehalten.
Beim Beenden des Editors heifdt es lediglich
‘Sicher?’” und es erscheint nicht, wie bei
fast allen Programmen iiblich, ein Hinweis
auf noch nicht gesicherte Daten.

Positiv fillt noch auf, daR sich der An-
bieter im Handbuch ausfiihrlich iiber die
Vertriebsmoglichkeiten der erstellten Spiele
auslaRt. Neben den erwarteten Vorschligen
Public Domain und Shareware wird aus-
driicklich betont, daR mit HASCS erstellte
Spiele auch kommerziell vermarktet wer-
den diirfen, ohne das zusitzliche Lizenzge-
biihren fillig werden. Der Anbieter von
HASCS selbst bietet Interessenten auch den
Vertrieb von eigenen Kreationen an.

Fiir alle Unentschlossenen nun die An-
gaben zu den bereits erschienenen Arti-
keln; darunter waren auch die Tests einiger

SOFTWARE

mit HASCS erstellter Spiele im Katalogteil,
die Sie sich unbedingt einmal anschauen
sollten. lk/kuw

Literaturhinweise:
[1] Oliver Saalfeld, HASCS — the game creator. PD
Journal 1/91, S. 62ff.

[2] Oliver Saalfeld, Rat der Weisen — Ein neues
Abenteuer zu HASCS, PD Journal 4/90, S. 33f

[3] HASCS — Hack And Slay Construction Set, PD
Journal 7/89, S. 21

[4] Oliver Saalfeld, Spiel ohne Grenzen, PD Jour-
nal 7/89, S51ff

HASCS Il Professional

Datenblatt

m Vertrieb: Computer-Service Kohler,
Don-Carlos-Str. 33b, 7000 Stuttgart 80,
Tel. (0711) 6787392

m Preis: DM 149 -

Bewertung
+ sehr flexibel
+ vordefinierte Gegenstande, Monster etc.

+ keine Lizenzgebiihren beim Vertrieb
eigener Rollenspiele

+ sauberes Handbuch
— keine GEM-Unterstutzung in den Editoren
— mangelhafte Sicherheitsabfragen

betr.: Endlich mal was schnelles...

FASTCARD 2

» Die schnelle Karte ««

Fur Postkarten, Kalender, Poster, GruBkarten, Geschenk-
anhanger. DIN A4-Seiten und Banner auf EPSON-kompat.
9&24 Nadiern und HP-kompat Lasern Die Karten sind
jederzeit in OrignalgroBe auf dem Bildschirm sichtbar.

Krummacherstr.23
4] Duisburg |
Bestellen per Euroscheck oder
Uberweisung auf das

Postgiroamt Essen
BLZ 360 100 43
Konto 3495 84-432
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PUBLIC-DOM

HASCS-Il Prof. DM 139,-
CyPress DM 285 -
MultiTerm pro (1.4) DM 139 -

5 en
Leerdisketten

DM 49~

E

umweltfreundlicher Versand
innerhalb 48-Std

Tel./BTX: ©201/73 3497

I G Martin Koch @
Moltkestr.48a 4300 Essen |

yout: DTP-Service 0201/286133
12 uabpiupapPuUDH

(HUYDSUNm

d

L

Herd & Sofftware Sy :

Metzstr13 8023 Pullach Tel: 089/ 79 348 95
NEC P 60 ab 1200.--
HP Deskjet 500 1060.--
Canon Bubble Jet BJ-300 1050.--
Canon Laser LBP-4 1680.--
Atari Laser SLM 605 2059.--
andere Drucker auf Anfragen
Mega STE 2 ™ #'Viip 2347.—-
Mega STE 4 wkl.aM 24« o597
TT 04 48MB HD ohne Monitor 3597“
TT 06 48MB HD ohne Monitor 4047 .--
Protar Monitor 19” TT  1750.--
Hard und Soft Festplatten
Ultra Speed 52 ab 1090.--
ST-Fax II Paket
mit Phonic 9600 Modem 510.--

Amadeus Regenbrecht
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Faxen mit Calamus

Das Versenden und Empfangen von Telefaxen mit dem Computer
ist schon seit einiger Zeit moglich. Neben einem speziellen Fax-
modem bendtigt man dazu eigentlich nur eine entsprechende
Software. Gefaxt werden konnten bisher (ASCII-)Texte und Bilder,
wobei die Gestaltungsmaglichkeiten nicht gerade zahlreich wa-
ren. Mit CalFax von TKR andert sich alles ...

Vor einigen Monaten haben wir iiber
ST-Fax II berichtet (siehe [1]), das ebenso
wie CalFax von der Kieler Firma TKR
stammt und Faxe sowohl senden als auch
empfangen kann. Obwohl auf der Emp-
fangsseite sowohl bei ST-Fax II als auch bei
CalFax immer eine komplette Seite in ei-
nem speziellen (Grafik-)Format gespeichert
wird, unterscheiden sich die beiden Pro-
gramme auf der Sendeseite grundsitzlich:
Wihrend ST-Fax II aus Texten und Grafiken
gemdf einer vom Anwender definierbaren
Reihenfolge die zu faxenden Seiten zusam-
mensetzt, baut CalFax beim Gestalten der
Faxe komplett auf das DTP-Programm Cala-
mus auf.

druckt’. Das Ergebnis ist dabei jedoch kein
Papierausdruck, sondern eine Reihe von
Dateien auf der Festplatte, die jeweils eine
Seite als Grafik im Fax-Format enthalten.
Uber das CalFax-Accessory konnen diese
Seiten nun als Fax an ein herkommliches
Faxgerit versandt werden, ohne daf man
Calamus verlassen musf.

Die Vorteile gegeniiber der konventio-
nellen Methode (Ausdrucken und Versen-
den iiber ein normales Faxgerit) sind zahl-
reich: Zunichst einmal wire da die um
Klassen bessere Qualitit zu nennen. Insbe-
sondere bei kleinen Fonts, Grafiken und
gerasterten Flichen ist offensichtlich, daf
CalFax Dinge ermoglicht, die ein herkomm-

Was immer per Fax versandt werden soll,
kann mit Calamus bis ins Detail ausgearbei-
tet werden: Unterschiedliche Fonts und
Fontgrofen, Pixel- oder Vektorgrafiken, Ra-
sterflichen und Linien koénnen zur Gestal-
tung des Layouts benutzt werden. Die ferti-
gen Fax-Seiten werden dann iiber einen
speziellen CalFax-Druckertreiber ’ausge-
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CalFax- Snd/Rcy (c) 1991 Tin Mehrvarz

Buffer: 200008 V1.4 PICKUP RECEIVE

Serial: 022294

Send QOueue: 1 Pages 9636 Bytes CLEAR

Send Options: [GTENEN EEETTEEN | BURST

Dial Retrys: e[1 2 45167189 I

Dial String: 8696312600 2

i | CalFax-Accessory
| erlaubt das Senden und
EXIT pIAL RCY_] [ DIAL SEND | Empfangen von Faxen

aus allen GEM-An-
wendungen heraus.

liches Faxgerit niemals leisten kann. War
man bisher gewohnt, daf Hardcopies oder
Grauraster beim Faxen entweder zulaufen
oder aufreifien (sich also in schwarze oder
weiRe Vollfichen verwandeln), so erreicht
man mit CalFax die Qualitit eines Aus-
drucks mit 200 dpi. Weiterer wichtiger Vor-
teil von CalFax ist die Zeitersparnis beim

Faxen aus dem Computer, denn der eigent-
liche Druckvorgang und das Einziehen des
Papiers ins Faxgerit entfallen vollig.

Einstellungssache

Die Installation von CalFax ist einfach:
Accessory und Konfigurationsdatei werden
in das Stammverzeichnis der Boot-Partition
kopiert, der CalFax-Druckertreiber zu den
anderen Calamus-Druckertreibern. Bevor
man den Rechner nun neu startet, emp-
fiehlt sich die Anpassung der Konfigurati-
onsdatei. Ein gewohnlicher ASCII-Editor —
eine Demo-Version von Edison liegt zu die-
sem Zweck bei — erlaubt hierbei die Ein-
stellung einer Vielzahl von Parametern, die
sich zum groften Teil selbst erkliren. An-
sonsten hilft das knapp 40-seitige, leicht
verstindliche Handbuch auf Anhieb weiter.
An dieser Stelle seien nur einige der Para-
meter erwihnt, die von grundlegender Be-
deutung sind: So lassen sich ankommende
und ausgehende Faxe in beliebigen Ver-
zeichnissen speichern, die GroRe des Uber-
tragungspuffers — dieser muf immer eine
komplette Seite aufnehmen — ist je nach
Speicherausbau wihlbar, und die Ubertra-
gung kann wahlweise im Fine- oder Nor-
mal-Modus erfolgen. Die Zahl der Wahlwie-
derholungen und der zeitliche Abstand
zwischen zwei Versuchen ist ebenso frei
definierbar.

Mit speziellen Eigenheiten  soft-
waremifiger Faxlosungen setzen sich die
Parameter FIXED, FIXEDLENGTH, BURST
und MINBYTES auseinander: Die ersten bei-
den erlauben die Einstellung einer kon-
stanten Seitenlinge, die auf Wunsch unab-
hingig vom Seitenformat in Calamus ver-
sandt wird. Mit BURST l4gt sich ein speziel-
ler Ubertragungsmodus aktivieren, der eine
schnellere Ubertragung ermoglicht, wenn
der Empfinger ebenfalls iiber ein Faxmo-
dem und nicht iiber ein gewohnliches Fax-
gerit verfiigt. Bei aktiviertem BURST-Mo-
dus werden Leerzeilen ohne die (durch
MINBYTES festgelegten) Fillzeichen ver-
sandt, die ein normales Faxgerit benotigt,
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um in der Zwischenzeit das Papier weiter
Zu transportieren.

Das Accessory

Im CalFax-Accessory — das sich iibrigens
auch als normales Programm benutzen 148t
— konnen zahlreiche der eben genannten
Parameter noch verindert werden.
Daruiberhinaus muf hier zum Versenden
eines Faxes nur noch die Telefonnummer
der Gegenseite eingetragen werden — und
schon kann’s losgehen.

An dieser Stelle sei darauf hingewiesen,
da CalFax in zwei Versionen existiert: Cal-
Fax S und CalFax SR. Wihrend erstere nur
das Versenden von Faxen erlaubt, ist das
von uns getestete CalFax SR auch in der La-
ge, Telefaxe zu empfangen. Da CalFax als
Accessory installiert werden kann, ist der
Computer jederzeit empfangsbereit. Hat
CalFax eine eigene Telefonleitung zur Ver-
fiigung, so konfiguriert man es am besten
fiir automatischen Empfang. Betreibt man

Galactic'

TOP SECRET
(c) 1991 by GALACTIC
Code by Dliver Oppitz

[ID: ¢t Codewert: testwersuch
1bs:

Softeare-Schreibschutz I

fur selektierte Laufwerke!
(AIBICIDJEJFIGIHIZ) JK]LIA]K]

| SHenii l | ®Desktop |

| Aun«damfmumm w—m_;

TOP SECRET

dagegen das Faxmodem an einer Leitung,
die auch fir normale Gespriche genutzt
wird, so klickt man bei einem Faxanruf
einfach auf den Button ’Pickup’ des Acces-

A — —

= nmwzur DRUCKEN / DRUCKER EIHSIELI.E_-I_

'—'- e =

i Brutker
“{Druckerauflasung:
Papiergrope;

CalFax 822294 hy Hehrwarzmanell
["¢ ] 288x 288 [ & |

[ ¢ ] Eigenes: [ & |
21,94 cecm x 29. TBUl

~|__JOBLISTE |

' Exmalare I&s* B

; Vergriferung: 188 %] |
| Sortieren: IEMTEIRCH Abuarts |

i Raster: IEBEEI  x2Z || x4 [Punktrast.
‘|Rusrichtung: IEMTLESEIAN | Ungedreht | [__Gedreht |

I Spezmlles [Se:tenuerkehrﬂ NiL ﬂugatw ;
' ' fl.msl.x T[ HBRRBEITEIIL_III_IIT(I*JUBSI ] ausmu '

Schmttstelle l_arallela Seriell || DHR

 [DRUCKER WABLEW]
;:5;{ Von Se:te: I I!I

| bis Seite: [ 1]

Abb. 2: In Calamus dbernimmt ein einfacher
'Druckertreiber’ die Faxaufbereitung.

sorys. Der eigentliche Empfang verlduft
problemlos, das Ergebnis wird im einge-
stellten Verzeichnis als Faxgrafik gespei-
chert. Eine Besonderheit von CalFax ist ei-
ne Option, die sich im Accessory hinter

i 'TOP SECRET bietet Echtzeit-Sicherheit auf allen Speichermedien. Unglaubﬁch schnell
werden Dateien wahrend des Schreib- und Lesezugriffs ver- underﬁschmselt. Lhm:tansene-
Zugriffe werden im Keim abgeblockt. Auch der Computer kann per rt & .

Ubersicht I.ber alle autonsneﬁe Medien! B 5 % '_' (S Un
- schnell und effektiv arbeltem Ein gutes Handbuch vereinfz

| Dureh Keyd:sks sind praktlsch beliebig viele (1.46*10 ) Benutzerebenen mogrch ID's und
:Panﬁrter konnen glenchzemg verwendet werden. -

- FUR DIESES MAB AN SICHERHEIT SIND 129 DM s:eun NICHT zuwe:..- |

Ji Zwenfel? F r 10 DH gibt es eme De_mo-*mskette. Enr

WST&TEWT‘GTH&MWMEMMMM:MM ms&mw i 5 SET

“T: ONLINE-DAT "'E_fnscuurz fiir Disketten,
" Fest und Wech:

elplatten!

ateien konnen zwischen TOP SECRET -Besitzern frei ausgetauscht werden.
beide kennen das PaBwort der ausgetauschten Medien.

. -Auch Nicht-TOP SECRET-Besitzer kinnen verschiiisse | , |
Be g der Absender hat die Blskatte bootfahng codiert und der Bnp&nga kennt das '
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'Dial Rev’ verbirgt: Damit kann man ein
anderes Faxgerdt im Empfangsmodus anru-
fen, um automatisch Informationen abzu-
holen.

ViewFax

Zum Ansehen und Weiterbearbeiten gerade
der eingehenden Faxe liegt das Programm
ViewFax bei, das Faxdateien liest und auf
dem Bildschirm darstelit. Dariiberhinaus ist
das Abspeichern im IMG-Format sowie der
Ausdruck auf 9- und 24-Nadeldruckern, HP
LaserJet-kompatiblen Geriten und Kyocera-
Laserdruckern — jedoch nicht auf Atari-La-
serdruckern — vorgesehen. Leider kann
ViewFax nicht als Accessory betrieben wer-
den, was jedoch wahrscheinlich auch zu
Problemen fiihren wiirde: Wihrend pro
Faxseite auf der Festplatte meist nur 30 bis
100 KByte belegt werden, vergrofert sich
der Speicherbedarf nach dem Auspacken
schnell auf 400 oder 500 KByte — mehr,
als man einem Accessory zumuten sollte.

TR RN - .‘—1::3-1

i
r

{
i
“hli‘u'ﬁj

Ite Daten nutzen.

Versandbedmgungen. Vorkasse : Inland 4 50 DM, Ausland 12 DM Porto/VP Nachnghme : zuziigh UPS/Post-NN-Spesen

tqu ST_Tea m Spezidlisten fur Soft— und Hardware

~AGalactic Das

#ll5iochowick, Darmenburg & Raeker GbR  Julienstr. 7 4300 Essen 1 Tel. 0201/79 20 81 Fax 0201/78 03 04
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Am laufenden Band

AufBerdem verfiigt CalFax iiber Moglichkei-
ten, die man am ehesten mit einem auto-
matischen Papiereinzug bei herkommli-
chen Faxgeriten vergleichen kann: Durch
die Trennung von CalFax-Druckertreiber
und CalFax-Accessory lassen sich beliebige
Seiten ausdrucken und in einer Warte-
schlange puffern, bis sie schlielich ’in ei-
nem Schwung’ versandt werden. Dank Job-
liste kann man die Automatisierung sogar
noch weiter treiben: Man stelle alle zu
faxenden Dokumente in einem Ordner zu-
sammen und erfasse diese in einer Jobliste,
die Calamus dann abarbeitet. Jetzt bleibt
nur noch der manuelle Aufruf des Cal-
Fax-Accessorys, und schon ist das Faxgerit
des Empfingers fiir einige Zeit schwer be-
schaftigt. ..

Wunschliste

Um es gleich vorwegzunehmen: Fehler
oder Probleme haben wir im Zusammen-
hang mit CalFax nicht entdeckt. Es gibt le-
diglich einige Funktionen, die uns wiin-
schenswert erscheinen: Da wire zum ei-
nen das Versenden von Serienfaxen, wobei
allerdings auf Grund der Struktur von Cal-
Fax einige Dinge zu bedenken wiren. Sinn-
voll erscheint mir, eine beliebige Anzahl
von Seiten aus Calamus ausdrucken zu
konnen, die CalFax dann an eine Reihe
von Empfingern versendet. Dabei brauchte
man nicht einmal eine eigene Mini-Daten-

bank zu integrieren; eine ASCII-Schnittstel-
le 7zu beliebigen anderen Datenbanken
scheint mir ratsamer.

Praktisch wire es auch, aus einer Reihe
vorbereiteter Fax-Seiten einzelne aus-
wihlen zu konnen, ohne diese jeweils neu
ausdrucken zu miissen. So konnte bei-
spielsweise das Versenden von Informati-
onsmaterial erheblich vereinfacht wer-
den — vielleicht sogar in Verbindung mit
einer Serienfax-Funktion?

Last but not least ist ein Sendeprotokoll
wunschenswert, auch wenn dies wegen
der Zweiteilung in Druckertreiber und
Accessory etwas schwer zu realisieren sein
diirfte. Nichtsdestotrotz wire diese voll-
elektronische Dokumentation eine sehr pa-
piersparende Angelegenheit, konnte man
doch jederzeit rekonstruieren, welche Do-
kumente wann an wen gefaxt wurden.

Fazit

Calamus 1.09N (oder Calamus SL) und Cal-
Fax — ein Gespann, das aus vollig ver-
schiedenen Blickwinkeln interessante Mog-
lichkeiten erdffnet. Zum einen denke man
hier an Grafiker oder Werbeagenturen, die
die Ergebnisse ihrer Arbeit auf die Schnelle
an den Kunden zur Begutachtung iibersen-
den konnen. Zum anderen bietet sich aber
auch fir alle Noch-nicht-Calamus-Anwen-
der eine Moglichkeit, Faxe in hoher Qua-
litit mit unzihligen Gestaltungsmoglichkei-
ten zu versenden. Firmen konnen mit Cala-
mus und CalFax schnell und flexibel auf

Anfragen reagieren; das Versenden beliebig
zusammengestellter Angebote mit Grafiken
in Top-Qualitit geschieht auf Mausklick.
Kurz und gut: CalFax ist ein sinnvoller
Zusatz zu Calamus. In unserer Redaktion,
wo Monat fiir Monat knapp 100 mit Cala-
mus gestaltete Seiten zum (externen) Lek-
torat per Fax iibertragen werden, erinnert
man sich nur mit Schrecken an die Zeiten
vor CalFax. cs

Literaturhinweis:

[1] Ernst Payerl, ST-Fax Il V2.5, Telefaxe senden und
empfangen (') mit dem Atari ST, Atari PD Journal,
Ausgabe 6/91, S. 20 ff

CalFax S/SR

Datenblatt

m Vertrieb: TKR Projensdorfer Str. 14, 2300
Kiel, Tel. (0431) 33 78 81

m Preise:
CalFax S (Send) DM 118-
CalFax SR (Send&Receive) DM 148 -

Send-Faxmodem & CalFax S DM 398 -
Send-and-Receive-FaxModem

& CalFax SR DM 598,-

Bewertung

+ Faxe in Topqualitat

+ Empfang liber Accessory

+ vernunftiger Preis

+ flexibel konfigurierbar

— kein Ausdruck auf Atari-Laser

Die VGA
Grafikkarte
.2l G
SEE=S Syntex
Der Videokiinstler Texterkennung

Exclusiv bei:

Richtar

DISTRIBUTOR

AUGUR

Das OCR~Genie

TELEFON:
02332/27 06

50

X-FORM

von Benedikt Stratmann

ATARI Sanendungssoftware

ST-AUFTRAG DM 498.-
Integriertes Fakel zur Aufiragsabwickiung fir Hersteller, Handler, Handwerker, Vertreter,
Klgingewerbelrebende und Dienstleistiungsbelnebe. ST-AUFTHAG bietel einen gewaltigen
Funktionsumfang, von dem Sie bel anderen Programmen nur trdumen kdnnen, und dies bei
ainfachster Handhabung. Absr am besten uberprufen Sie das selbst, indem Sie dleich eine
Demodiskette (DM 20. - nur gegen Vorauskasse) anfordern

DM 248.-

ST-BOOKKEEPER

Komfortables Buchfuhrungsprogramm der neusten Generation fur Gewsrbs und

Privathaushalt. Freie Konterwah! (mit Angabe der Ust—S&tze und Privateanteiie) Ausc{abnn

I.{?m?gl, Saldenliste, Kontenbidtlter, GuV-Rechnung, Ust—-Voranmeldung usw. Deulsches
andbuch

ST-UBERWEISUNGSDRUCK DM 45.-

angepat werden, Automalische Umwandiung des Betrages in ein Zahiworl. Die Eingaben

sind speicherbar
DATENBANKANWENDUNGEN DM 69.—

3 fertig benutzbare Anwendungen fir Adimens ST, ua. Termine/Adressen, Lager, Videothek,
Schilernoten, Bibliothek, Zedtschriftenartikel, KFZ—Vermittiung

ST-SCHREIBMASCHINE DM 59.-
Mit diesem Programm arbeitet Ihr Atarl ST mit Matrix— (oder Typenrad)drucker wie eina
Schreibmaschine. Sehr_gutl geeignet zum Ausfilllen von amiichan Formularen und zum
Schreiben von kurzen Brisfen Ausdruck entweder direkt Zeichen for Zeichen oder uber
aedilierbares Display. 10 Floskeliasten definierbar Druckeranpassung. Gedruckls deulsche

Anlaitung

ST-ETIKETT DM 59.-
Bedruckt alle Arten von Elikettan (bis zu 10 Bahnen nebeneinander). Ausgabebiid kann vom
Anwender frel dsfinierl werden (mit 1st Word Plus), Mit Seriennummerngeneralor und

Wiedsrholfunktion

ST-TRAINER MATHEMATIK DM 59.-
Lern— und Traningsprogramm f0r Schuler (1.—6 Schuljahr). Abfrage der vier
Grundrechenarten, Bruchrechnen, Kirzen, Erweilern, Polenzieren. Radizieren, Langen—,
Fidichen-, Raum- und GewichtsmaBe (Umtechnungen) Die Abfrage- und
Benotungsbere'che sind frei einstelibar. Protokolldruck oplional: Mit deutschem Handbuch,

AS-HAUSHALT (Haushaltsbuchfiihrung) DM 59.-

ST-FIRMENBUCH (Buchfihrung fiir Gewerbetrelbende) DM 89.—

Gesamtkatalog kostenlos! Versand nur en Vorauskasse (V- Scheck, 1
keine zuséatzlichen Versandkosten) oder per Nachnahme (DM 650
Versandkosten). Demodisketten nur gegen Vorauskasse.

" AS-DATENTECHNIK

Mainzer Str. 69 * D-6096 RAUNHEIM

diese die Druckausgabe auf Diskette geben kon-

Bedruckt alle Arten von Uberwsisungstragern, Schecks, Zahlkarten wsw. Universalie ]|
Druckeranpassung, eigene Formulare kénren mit einem Texteditor selbst erstellt bzw. [l

patenteCHNK  Telefon: 06142/2 26 77 * Fax/Bix: 06142/2 33 79  pATENIECHNIK

exte werden, um 90° gedreht, schnell und saube
gedruckt. Wichtig vor allem fiir Datenbank-, Ta-
bellenkalkulations- und Finanzprogramme. Wenn

nen (fast immer moglich), steht dem Druck von
bis zu 32000 Zeichen pro Zeile nichts im Wege.
QUERDRUCK?2 unterstiitzt alle gangigen 9- und
24-Nadeldrucker und die ATARI-Laser. Mehrere
echte Schriftgroflen, Zeichensatzeditor, einfache
Handhabung, Tutorial im Handbuch.
QUERDRUCK?2 lauft auf allen ATARI-ST/TT
(auch als Accessory) und ist nicht kopiergeschiitzt.

Der breite Drucker per Software [l

Entwicklungsbiiro Dr. Ackermann, i
Kanalweg la, 8048 Haimhausen, 08133/1053 ©

DM 78.-, keine Versandkosten bei Vorkasse
Test in TOS 8/91 * Bitte Info anfordern

Der breite Drucker per Software s
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GRUNDLAGEN

Programmieren in
Omikron.Basic

Die ISAM-Library (Teil 2)

Im ersten Teil dieses Mini-Kurses zum Thema ISAM-Dateiverwal-
tung in Omikron.BASIC haben wir lhnen das hinter dem Akronym
ISAM stehende Grundprinzip sowie einige der in der ISAM-Biblio-
thek zur Verfilgung stehenden Funktionen erlautert. Die ISAM-Li-
brary ist im Lieferumfang von Omikron.BASIC enthalten.

Das Eintragen eines neuen Datensatzes in
die ISAM-Dateistruktur erfolgt, indem man
— wie von herkdmmlichen Random-
Access-Dateien gewohnt — die Daten in die
Puffervariablen (definiert in der FIELD-Zei-
le) eintrigt und dann die Prozedur IS_IN-
SERT mit der Handle-Nummer als Parame-
ter aufruft. Die Bibliotheksprozedur spei-
chert zum einen den Datensatz in der
Hauptdatei ab und legt zudem noch die
Verweise in den Indexdateien an. IS_IN-
SERT verlangt folgende Syntax: IS_IN-
SERT(<Handle>)

Wer suchet, der findet

Um einen Datensatz zu suchen, benutzt
man IS_SEARCH: IS_SEARCH(Handle,
Suchkriterium>, Recordnummer)

Mit <Handle> gibt man natiirlich die be-
troffene ISAM-Struktur an. Bei Suchkriteri-
um> wird die Nummer des Suchkriteriums
iibergeben, die dem jeweiligen Schliissel
bei der Definition mit IS_ENTRY zugeord-
net wurde. Die Prozedur gibt dann in der
numerischen Variablen <Recordnummer
die Nummer des Datensatzes zuriick, des-
sen gesuchtes Element dem Suchschliissel
entspricht oder in der Rangfolge der Sortie-
rung das nichstgrofere ist. Der Vergleich
erfolgt gemi dem bei IS_ENTRY spezifi-
zierten Parameter Vergleichsart:. Vor dem
Aufruf von IS_SEARCH muf in die dem
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Suchkriterium entsprechende Pufferva-
riable der Vergleichswert eingetragen wer-
den. IS_SEARCH liefert als Ergebnis 0
zuriick, wenn beim Durchsuchen der In-
dexdatei das Ende erreicht wurde, ohne
daR ein geeigneter Eintrag gefunden wur-
de.

Will man alle Datensitze einer
ISAM-Struktur finden, die einen bestimm-
ten Suchschliissel enthalten, so mufl man
nach dem Auffinden des ersten Record
IS_SEARCH mit dem Suchkriterium> 0 auf-
rufen, denn dann setzt die Prozedur die
Suche dort fort, wo sie zuvor aufgrund des
Erfolges unterbrochen wurde.

Ersetzbar

Die Prozedur IS_REPLACE, die mit IS_RE-
PLACE(Handle>, Recordnummer) aufgeru-
fen wird, ersetzt in der durch Handle> spe-
zifizierten ISAM-Dateistruktur den Daten-
satz mit der angegebenen Recordnummer
durch die Informationen in den Puffervari-
ablen. Dabei werden natiirlich auch die In-
dexdateien angepafit.

Um einen Datensatz aus der ISAM-Datei-
struktur zu loschen, ruft man die Libra-
ry-Prozedur IS_DELETE(<Handle>, Record-
nummer) auf, der die gleichen Parameter
wie bei IS_REPLACE zu iibergeben sind.
Um nach getaner Arbeit die ISAM-Dateien
zu schlieen, benutzt man die Prozedur

IS_CLOSE, die lediglich die ISAM-Handle
als Parameter erwartet. Simtliche Puffer
werden beim Aufruf von IS_CLOSE ge-
schlossen.

Die Prozedur IS_UPDATE, der ebenfalls
nur eine ISAM-Handle gereicht werden
mufl, sichert zwar den RAM-Puffer,
schliet die Dateien aber nicht auf Dauer,
so dafl weitergearbeitet werden kann. In-
tern ruft IS_UPDATE zunichst IS_CLOSE
auf und offnet danach die Dateien sofort
wieder mit IS_OPEN.

Da eine ISAM-Struktur aus einer Haupt-
datei und einer Vielzahl von Indexfiles be-
stehen kann, ist es mithsam, einen solchen
Dateiverbund von der Festplatte oder Dis-
kette zu loschen. Die ISAM-Library stellt
auch hier ein eigenes Kommando zur Ver-
fiigung. Es lautet: IS_KILL (Pfad>, Name>,
<Anzahb) und darf nur eingesetzt werden,
wenn die ISAM-Struktur, die durch den Da-
teinamen {Name> (auch hier ohne Extensi-
on) angegeben wird, geschlossen ist. Pfad>
gibt den Pfad an, auf dem die ISAM-Struk-
tur gesucht werden soll. Fiir <Anzahl ist
die Zahl der Suchkriterien einzusetzen, die
ja der Zahl der Indexdateien entspricht.
Unlogisch erscheint bei diesem Kommando
auf den ersten Blick, daf man der ISAM-Li-
brary mit dem Pfad, dem Namen und der
Index-Anzahl Daten mitteilen mug, die ja
eigentlich bereits durch IS_ENTRY und
IS_OPEN bekannt sein miiften. Der Grund
ist jedoch ganz einfach: IS_KILL kann auf-
gerufen werden, ohne da zuvor die Struk-
tur mit IS_OPEN geoffnet wurde. Auch darf
man nach dem Schliefen eines ISAM-Files
mittels IS_CLOSE nicht mehr davon ausge-
hen, da noch eine Zuordnung zwischen
der ehemaligen Handle-Nummer und dem
File besteht.
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Das Backup-Kommando

IS_BACKUP («Quellpfad>, Zielpfad>, <\Name>,
<Anzahl>) kopiert eine komplette ISAM-Da-
teistruktur, die durch «Quellpfad> und «Na-
me> (ohne Extension) angegeben wird, auf
den Zielpfad. Da Quellpfad> und <Zielpfad
auch iibereinstimmen diirfen, gibt die Pro-
zedur den Dateien automatisch neue Na-
men. Die Kopie der Hauptdatei erhilt statt
der Extension 'DAT’ die Namenserweite-
rung 'BAK’. Bei den Indexdateien wird das
T in der Extension durch ein 'B’ (fiir
Backup) ersetzt. <Anzahl gibt auch hier
(wie bei IS_KILL) die Anzahl der Indexda-
teien an, also die Zahl der Suchkriterien.
IS_BACKUP darf ebenfalls ausschlieflich
auf geschlossene Dateistrukturen ange-
wandt werden.

Ein Beispiel

Wenden wir uns nun nach so viel Theorie
der Praxis zu. Wir haben ein einfaches Bei-
spielprogramm geschrieben, das die Ver-
wendung der ISAM-Prozeduren demon-
striert. Das Programm speichert fiir belie-
big viele Personen einen ’abgespeckten’
Personalstammsatz in einer ISAM-Struktur
und erlaubt spiter das Suchen nach Eintri-
gen aufgrund des Vor- oder Nachnamens.
Am Anfang des ausfiihrlich dokumen-
tierten Listings definieren wir einige Varia-
blen und belegen sie mit Werten, um
spater mit symbolischen Namen arbeiten
zu konnen. Danach werden in einer Schlei-
fe, die endet, sobald ein ’leerer’ Nachname
eingetippt wird, Personendaten (Name,
Vorname, Position in der Firma) vom An-

wender abgefragt und in der ISAM-Datei
'CRAZYPUB’ gespeichert.

Ringfahndung

Nach dem Ende der Eingabe kommt die er-
ste Suchroutine, in der anhand des Such-
kriteriums ’Vorname’ nach geeigneten Ein-
tragen gefahndet wird. Das Abbruch-Signal
ist wiederum eine leere Eingabe. Die zweite
Suchschleife, in der aufgrund einer Na-
mensvorgabe gesucht wird, unterscheidet
sich praktisch nicht von der ersten.

Die REPEAT-UNTIL-Schleifen der Such-
routinen enden, wenn bei der Eingabe ein
Leerstring (nur Return driicken) in der Va-
riablen gespeichert wurde. Bei einer
nicht-leeren Eingabe miissen alle (!) Daten-
sitze gefunden werden, die im entspre-
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0 1 HHEOOOCEER KRR RE XK IEIRK KNI NI IR N KK NN I MR R IR R R
1A ISAM-LIB-Demonstration *
2 ' ¥ Personalverwaltung Crazy Publications *
3 % von 0. Steinmeler und K. Schneider, 02.09.1991 ¥
AR fiir Atari-Journal *
5 1 RERERRHRININE RN R FN IR IR NI IR N KRN IR ER AN R R R RN NRRHR AR
6 1

7 ' Definitionen:

8 ]

9 Handlefl=0" ISAM-Handle-Nummer

10 FilenrfL-1! physikalische Dateinummer

11 Suchindex Name%l-1' 1. Suchkriterium: Name

12 Suchindex Vorngmefl=2' 2. Suchkriterium: Vorname

13 Laenge_Name%l-10' Lénge des Namensfeldes

14 Start Name#l=0' Beginn des Namens im Datensatz

15 Laenge_Vorname%i-=10' Linge des Vornemensfeldes

16 Start_Vorname%[-=10' Beginn des Vornamens im Datensatz

17 Filename$="CRAZYPUEB"' Datelname der Dateien

18 Laenge Position®l=20' Linge des Positionsfeldes

19 Alphabet®l=1' Sueh— und Sortierart: alphabetisch

<yt

21 ' Suchkriterien definieren und Dateien einrichten/8ffnen:

22 !

23 Is_Entry(Handle%L,Suchindex Name%L,Start Name%L,lLaenge Name%L,Alphabet%l.)

Is_Entry(Handle¥L,Suchindex Vorname¥L,Start Vorname¥L,Laenge Vorname%L,
Alphabet®L)

55 INPUT "Vorname (RETURN = Ende) : ";Vn$
56 IF Vn$c> ™" THEN

57 LSET Vorname$=in$'

58 Vergleich$-Vorname$'

59 Suchindex%1~-Suchindex_Vorname%L'

Suchbegriff in Buffervariable
schreiben u. zwischenspeichern
Vorname als Suchkriterium

60 REPEAT

61 Is_Search(Handle®L,Suchindex%L,Record¥L) 'Datensatz suchen

62 IF Record¥L THEN ' Wenn Datensatz gefunden,

63 CET Is_Fnr¥L(Handle%L),Record%l’ Daten einlesen

64 IF Vorname$=Vergleich$ THEN ' und vergleichen,

65 PRINT RecordZL;": ";Vorname$,Name$,’ wenn korrekt, ausgeben

66 PRINT Position$

67 Suchindex%=0" Suchindex auf 0 setzen —
68 ENDIF Suche bei aktuellem Eintrag
69 ENDIF ! fortsetzen

70 UNTIL Vorname$¢sVergleich$ OR Record¥l=0' Ende erreicht ?
71  ENDIF

72 UNTIL Ung=""

734

74 ' Suchen mit Suchkriterium "Name!:

75

76 PRINT

77 PRINT "Suchen von Datensftzen mit Suchkriterium 'Name!'"
78 PRINT

79 REPEAT

80 INPUT "Name (RETURN = Ende) : ";N$

25 Is_Open(Handle%L,Filename$,40,Filenr%l.,2) 81 IF N$«»"" THEN
26 ! 82 LSET Namep=N$' Suchbegriff in Buffervariable
27 ' Daten erfassen und in Datelen schreiben: 83 Vergleich$=Name$' schreiben u. zwischenspeichern
28 ¢ 84 Suchindex%I=-Suchindex_Name¥L' Suchkriterium ist "Name"
29 CLS 85 REPEAT
30 PRINT "ISAM-LIB-Demonstration — Crazy-Publications Personalverwaltung" 86 Is_Search({Handle%L,Suchindex%l,Record¥l) 'Nach Datensatz suchen
31 PRINT 87 IF Record%l THEN ! Wenn Daeteiende noch nicht
32 PRINT "Eingabe von Personaldaten:” 88 GET Is_Fnr%L(Handle%L),Record¥l’ erreicht ist, Satz lesen
33 PRINT 89 IF Name$-Vergleich$ THEN ' und auf Glelchhelt priifen
34 REPEAT 90 PRINT Record®L;": ";Vorname$,Name$,' wenn korrekt — ausgeben
35 INPUT "Name (RETURN = Ende) : ";N$ g1 PRINT Position$
36 IF N$«>"" THEN 92 Suchindex%L=0"! néchster Datensatz soll
37 INPUT "Vorname = ";Vnd 93 ENDIF °* nun gelesen werden —»
38 INPUT "Position: ";P$ 94 ENDIF ! Suchindex auf 0 setzen
39 LSET Name$=N$! Daten in Buffervariablen 95 UNTIL Name$«»Vergleich$ OR Record%l-=0' Dateiende erreicht ?
40 LSET Vorname$=Vn$' Schreiben 96 ENDIF
41 LSET Position$-P$ 97 UNTIL Ng=""
42 Is_Insert(Handle%L)* Datensatz einsortieren 98 !
43  ENDIF 99 ' Datelen schliefen und Programm beenden:
bé PRINT 100 !
45 UNTIL N§="" 101 Is_Close(Handle%L)
46 1 102 END
47 ' Suchen einzelner Datens#tze 103 °
48 104 ' Die folgende FIELD-Definition in Library einfiigen
49 ' Suchen mit Suchkriterium "Vorname": 105 ' (in Prozedur IS_OPEN):
50 ! 106 !
51 PRINT 107 Is. 0
52 PRINT “Suchen von Datensétzen mit Suchkriterium 'Vorname'" 108 FIELD Is_Fnr%L(0),Laenge_Name¥l. AS Name$,Laenge Vorname¥l AS Vorname$,
53 PRINT Laenge_Position%L AS Position$
54 REPEAT 109 RETURN
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chenden Attribut mit dem Suchschliissel
iibereinstimmen. Dazu ibertrigt das Pro-
gramm zunachst den Eingabestring in die

zugehorige Puffervariable. Die Variable Name (RETURN = Ende) : Steinmeier
. - ; Vorname : Oliver

Suchindex % L erhilt die passende Nummer Position: President

des Suchkritierums. Die sich anschlieRende Name (RETURN = Ende) : Bliek

REPEAT-UNTIL-Schleife endet erst dann,
wenn kein geeigneter Eintrag mehr gefun-
den wird. In ihr wird IS_SEARCH aufgeru-
fen. In Record % L wird eine mdgliche Da-
tensatznummer zuriickgeliefert und der zu-
gehorige Datensatz mittels GET eingelesen.
Die Dateinummer des ISAM-Files kann da-
bei dem von der ISAM-Bibliothek angeleg-

ten Vektor Is_Fnr (‘ISam-FileNummeR’) Voo
-1 IR~ . —  Publt _atie
entnommen werden. Wenn det Vergleich ISAN-LIB-Demonstration Publi\atioRs Personalverwaltung
R X Eingab P ldaten:
des Suchschliissels mit dem Datensatzele- it s
. - . v . N (RETURN = Ende) : Von Biil
ment Gleichheit ergibt, hat man tatsichlich i o el
. Position: Company bum
einen passenden Record gefunden und Abb. 1-2 (von oben B
; ; ane (R N = Ende) :
kann ihn deshalb ausgeben. Durch das nach unten): In eine
Nullsetzen der Variable Suchindex % L wird einfache Maske (oben) Suchen von Datensdtzen mit Suchkriterium 'Vorname'
erreicht, dafl beim nichsten Aufruf von werden die Vorname (RETURN = Ende) : Klaus
IS_SEARCH die Suche hinter dem soeben RERadian 2 m:ﬂ: gﬂﬂng'{m ﬁgzga:,%eg‘;gm Europ
-e ¢ . eingegeben. Dann kann Ugll‘nra'ne_(EETURH ;lEgﬂe) : Marijke ot
! Marijke i Vice Presiden
gefundenen Eintrag fortgesetzt wird. entweder nach gnane BETIRN £ Exd) 1 oitver,
1 i 1 Dliver teinmeier President
Die Suchschleife endet, wenn der ‘ hvgmamen Odﬁ; ugrrane’ Beraw = Endes © o D
1] i i achnamen : Dan uayle porman
§chlu§sel nicht mit dem Datensatzelement chnam QBSEC rsesBETIRY ey s R
iibereinstimmt oder wenn das Ende der Da- WEROGH:

tei erreicht ist.

Erganzung

Die ISAM-Bibliothek muf} natiirlich an das
abgedruckte Listing noch angehingt wer-

Vorname : Marijke

! Klaus

Uorname

Vorname ! Dan
Position: Doorman

ISAM-LIB-Demonstration --- B 15 g

Eingabe von Personaldaten:

Position: Vice President USA
Name (RETURN = Ende)
Position: Vice President Europe

Name (RETURN = Ende)

REIONS Personalversaltung

: Schneider

i Ouayle

Namen suchen lassen, die bei fritheren Ge-
legenheiten eingegeben wurden, sofern die
Dateien 'CRAZYPUB.DAT’, ’'CRAZYPUB.IO1’
und 'CRAZYPUB.I02’ nicht zwischenzeitlich

fiir weitere Details oder Beispiele interes-
siert, findet in [1] unter anderem ein etwas
komplexeres und praxisorientierteres An-
wendungsprogramm auf Basis der ISAM-Bi-

den. Wie bereits in der vergangenen Ausga-  geloscht wurden. bliothek. ost/ks/kuw
be erwihnt, ist darin auch die FIELD-Defi- Anhand des Beispielprogramms und der
nition noch zu erginzen. dazugehorigen Abbildungen sollte nun Literatur-

Bitte beachten Sie, daf das Programm
die ISAM-Datei bei jedem Durchlauf er-
ganzt. Sie konnen deshalb stets auch die

weitgehend klar sein, wie man die ISAM-Li-
brary sinnvoll in eigenen Omikron.BA-
SIC-Programmen einsetzen kann. Wer sich

[1] Klaus Schneider, Oliver Steinmeier, Programmie-
ren in Omikron.BASIC Bd. 2, Heim-Verlag, ISBN
3-923250-82-7

WIRKLICH SCHADE, DASS...

WiIlTr uns

Unsere Starken:

N oOocCch nicht t

K e n nen

" Generalimporteur namhafter Firmen wie:
Application Systems Heidelberg,
Novoplan GmbH, Heim Verlag,

" Osterreichs groBtes Hard und Sofiware Sortiment
~ Niedrige Preise, Studentenrabatte, Setangebote
" Schulungen und Kurse

" Telefonsupport

" Reparaturservice

" kEin Infoabend pro Woche
" Freie Mitarbeiter Konzept

Maxon, Logilex, Api Software,
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3K Computerbild, Stage Microsystems,
Tommysoftware,
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o

A 5020 Salzburg
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PUBLIC
DOMAIN

Auch im neuen Atari Journal finden Sie
wieder regelmiRig ausfiihrliche Beschrei-
bungen von ausgesuchten Public Domain
und Shareware Programmen in Form des
beliebten Katalog-Teils. Obwohl der Katalog
jetzt optisch mehr in das iibrige Erschei-
nungsbild der Zeitung integriert ist, bietet
er weiterhin auf Grund seiner Position in
der Heftmitte die Moglichkeit zum Heraus-
nehmen und Sammeln der Berichte.

Fiir all jene Leser, fiir die der Katalog
noch neu ist, méchten wir an dieser Stelle
nochmals kurz das Konzept erldutern:

Das Konzept

Zahlreiche verschiedene Anbieter mit je-
weils eigenen Bezeichnungen und Nume-
rierungen ihrer Disketten machen es dem
Anwender immer schwerer, die Ubersicht
im Bereich der Public Domain Software zu
behalten. Dazu kommt, dafl die Beschrei-
bungen, anhand derer Sie letztendlich ein
Programm auswihlen, meist duferst kurz
und nichtssagend sind. Schlieglich sind die
meisten Listen, die Sie bekommen konnen,
nach Diskettennummern sortiert, was eine
Suche nach einem Programm zu einem
speziellen Themengebiet nochmals unnotig
erschwert.

Um lhnen als Anwender aus dieser mifi-
lichen Lage zu helfen, haben wir diesen
Katalogteil geschaffen. Versehen mit einer
Einordnung in bestimmte Programmspar-
ten (Texteditor, Spiel, Datenanalyse ...) fin-
den Sie hier regelmifig umfangreiche Be-
schreibungen ausgewihlter PD und Share-
ware Programme. Von der Einteilung in
zehn fest vorgegebene Kategorien (wie es
noch zu Zeiten des PD Journals der Fall
war) haben wir Abstand genommen, da
sich dieses Schema als recht unflexibel er-
wiesen hat. Wir hoffen, dal durch die pri-
zisere Einordnung der getesteten Program-

me ein Auffinden einzelner Artikel in Zu-
kunft erleichtert wird.

Information kompakt

Doch das ist noch nicht alles. Am Ende ei-
nes jeden Tests haben wir fiir Sie die wich-
tigsten Informationen zu dem bespro-
chenen Programm zusammengestellt. Dort
finden Sie neben dem Programmnamen,
der Versions- und Diskettennummer auch
die Adresse des Autors, damit Sie sich bei
eventuellen Fragen ohne miihsame Suche
direkt mit ihm in Verbindung setzen kon-
nen. Einmalig ist bisher wohl die Beschrei-
bung der Lauffihigkeit des Programms auf
verschiedenen Rechnersystemen: Die Pro-
gramme werden in unserer Redaktion auf
Lauffdhigkeit u.a. auf Mega STE und TT ge-
testet, wo es doch hiufig noch zu Schwie-
rigkeiten kommt. Auch die Auflésung, in
der ein Programm arbeitet, konnen Sie der
Info-Box entnehmen. Ist hier 'Sonstige’ ak-
tiviert, so lduft das Programm in der Regel
auflosungsunabhingig; Details dazu finden
Sie normalerweise im Text.

Auch eine Information, ob es sich um
ein Public Domain oder ein Shareware Pro-
gramm handelt, enthilt unsere neue Infor-
mationsbox.

Bezugsquelle

Last but not least mochten wir darauf hin-
weisen, daff der Kennbuchstabe vor der
Diskettennummer die Herkunft der PD-Dis-
kette angibt. Hierbei steht das ] fiir die
Sammlung des Atari Journals, S fiir die ST
Computer und V fiir die Sammlung ST Visi-
on. Samtliche Disketten erhalten Sie bei
dem jeweiligen Anbieter oder direkt iiber
den PD-Service des Heim Verlags (weiteres
dazu auf der letzten Seite).
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Archivarius

Ein japanisches Sprichwort sagt: 'Wer aufhort, besser zu werden,
der hort auf, gut zu sein’. Der Zahn der Zeit ist auch an Archivari-
us, vielen Lesern bestimmt als 'Programm der Saison’ [1] be-
kannt, nicht spurlos vorbeigegangen.

Fiir die, die das Programm noch nicht ken-
nen: Archivarius ist ein grafisches Bildsich-
tungsprogramm, das beliebige Pfade nach
Bildern im Format PAC durchsucht und die-
se auf dem Bildschirm darstellt. Eine Be-
sonderheit des Programmes ist die Benut-
zeroberfliche Cliq (Abb. 1).

Jetzt 40% mehr Inhalt

Neben der Erhohung der Versionsnummer
um 0.6 (das sind immerhin 40% mehr!)
hat das Programm jetzt neben dem be-
kannten Standard-Betriebsmodus, bei dem
jedes Bild anhand seines Dateinamens
identifiziert wird, einen Datenbankmodus
anzubieten (Bild 2). Diese Datenbank spei-
chert zu jedem Bild einen bis zu 60 Zei-
chen langen, unformatierten Begleittext.
Der Begleittext kann dann beliebige Kom-
mentare oder Schliisselworte, wie 'Foto’,
'Portrait’, ’Raytracing’ etc. enthalten. Der
Clou der Datenbank: Es werden Informa-
tionen zu verschiedenen Pfaden im Spei-
cher gehalten; das Programm blendet aber
nur die Bilder ein, die sich im aktuellen
Pfad befinden.

Auflerdem ist das Programm in der Lage,
die Gesamtzahl aller Eintragungen auf eine
Selektion zu reduzieren. Wer seine Cli-
pArt-Datenbank  mit  entsprechenden
Schliisselworten (zum Beispiel Symbole
und Sport) ausgestattet hat, dem stellt das
Programm auf Wunsch alle Symbole zum
Thema Sport zusammen. Danach beziehen
sich alle Funktionen nur noch auf diese
Auswahl. Alle anderen Eintrige werden da-
durch ausgeblendet. Natiirlich 148t sich die
Selektion auch wieder aufheben.

Alle bisher vom Archivarius bekannten
Funktionen sind auch im Datenbankmodus
aktiv und beziehen sich auf die jeweils ak-
tuelle Selektion. Also auch die Diashow
oder die Ubersicht! Da es sich um eine im
RAM arbeitende Datenbank handelt, ist das
ganze auch noch duRerst schnell. De facto
merkt man die Verarbeitung der Daten gar

HrChIUﬂrIUS V2. l

File umbenennen
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Abb. 1: Die neu entwmkelte Benutzeroberﬂache Clig.
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nicht, die gewiinschten Eintrige sind ein-
fach da.

Weiterhin bietet die Datenbank diverse
Funktionen, um flexibel globale Verinde-
rungen am Datenbestand vorzunehmen.
Zum Beispiel konnen automatisch alle Bil-
der des aktuellen Pfades in die Datenbank
aufgenommen und als undefiniert gekenn-
zeichnet werden. Danach konnen diese se-
lektiert und in einem Rutsch mit Kommen-
taren versehen werden. Der Algorithmus
vermeidet dabei automatisch doppelt vor-
handene Dateinamen. Alle unerwiinschten
Daten, zum Beispiel Daten von mittlerweile
geloschten oder doppelten Bildern, kann
man automatisch ausmaskieren und 16-
schen lassen.

Makros

Wer Bilder in verschiedenen Pfaden auf der
Festplatte hat, der kann sich diese auf die
Funktionstasten legen. Auch komplette
Bildschirmlayouts, bestehend aus Fenster
und Bildschirmpositionen, lassen sich auf
diese Weise bequem aufrufen (Bild 3).

Sehhilfe eingebaut

Fiir Kurzsichtige und Pixeldetektive verfiigt
das Programm iiber eine Lupe, die die Gra-
fik auf 200 % oder 400 % vergrofiert. Dies
geschieht dank Maschinenspracheprogram-
mierung und Tabellen in Echtzeit. Der ge-
wiinschte Ausschnitt kann mit der Maus
verschoben werden.

Et voila, le cache!

Wem selbst Festplatten zu langsam sind,
und wer geniigend RAM (Faustregel: Ab 2
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MByte geht’s erst richtig ab) hat, der kann
den eingebauten Cache-Speicher benutzen.
Mit dieser Funktion werden Bilder nach
dem ersten Laden in einem RAM-Puffer ab-
gelegt. Beim zweiten Zugriff auf dasselbe
Bild holt sich Archivarius die Daten direkt
aus dem Cache: Lade- und Entpackzeiten
entfallen. Der Cache ist dynamisch, pafdt
sich also dem vorhandenen Speicher an.

Ubersicht muB sein

Alternativ zur bekannten verkleinerten
Ubersichtsdarstellung bietet Archivarius 2.1
eine Funktion an, bei der die Bilder in Ur-
sprungsgrofe dargestellt werden, aber mit
der Maus auf- und abgerollt werden kon-
nen. In Verbindung mit der Selektionsfunk-
tion der Datenbank ist ein gesuchtes Bild
innerhalb kiirzester Zeit gefunden.

Und sonst?

Alle Detailverbesserungen, die auf Anre-
gung der registrierten Anwender hin einge-
baut wurden, aufzuzihlen, wire miifig.
Daher nur ein paar Stichworte: Vertikale
Verschiebebalken fiir den Fensterinhalt,
frei konfigurierbare Hintergrundgrafik, Da-
teien vom Programm aus loschbar/um-
benennbar und vieles mehr. Zahlreiche
kleinere Fehler, auch im Zusammenhang
mit verschiedenen TOS-Versionen, konnten
auf diese Weise entfernt werden. Ab Versi-
on 2.0 benotigt der Archivarius mindestens
1 MByte RAM, soviel diirften jedoch die
meisten Ataris ohnehin haben. Auf einigen
Mega STEs scheint es zu Problemen zu
kommen, auf anderen arbeitet das Pro-
gramm problemlos. Eine irritierende Sa-
che, da das Programm auf dem TT ein-
wandfrei lauft.

Durch die integrierte Datenbank erge-
ben sich nun vollig neue Anwendungsmog-
lichkeiten. So konnen zum Beispiel grofe
ClipArt-Sammlungen auf einfache Weise ka-
talogisiert werden. Aber auch vollig andere
Anwendungen sind denkbar: Bei der Vor-
bereitung einer Diashow leistet mir der Ar-
chivarius derzeit gute Dienste. Die Diaposi-
tive, die mit einer Seriennummer versehen
sind, werden iiber eine Videokamera mit
einem Framegrabber quasi 'am FlieBband’
eingelesen. Bei einer Anzahl von etwa 750
Bildern macht sich das kompakte PAC-For-
mat angenehm bemerkbar. In die Daten-
bank trage ich nun Seriennummer und
Schliisselworte wie ’Architektur’, ’Natur’
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Archivarius D2.1

l£l199l Nanor Hill Software
) ... Datenbank-Modus

AMTZAHL DER EINTRAGUNGEMN: ooR?
DRU L] H D ESER ZUSRIFFEFPFARAD: 0027
EWM ZUR $KL£¥TIOH: o019

PRINT.PRC

Selektionskriteriun angeben:

O alle definierten Datensatze selektieren

O alle undefinierten Datensatze selektieren

Abb. 2 )
® Nuster: [Photo, Architektur|
Die neue Datenbankfunktion
erleichtert das Verwalten der
Bilddateien.
Archivarius V2.1 (C) 1991 Manor Hill Software
: CRY_GIRL DEUCEQN Atigemeine Voreinstellungen:
b GOTHIC HOUSE
| |mooa @ Cache (28 Bilder)
4 |DDRL ISKE
1 |ScoApion #® Rauszeiger sichtbar [Disk >
§ |THE_cAR 2 il ’ [ise 2]
;? _ | ® Dragbar aktiv |S/u-tandlung >|
O Bild wegrellen
: Anzeigedauer bei Dias
. : M_; R s T
s R
’ N i O Eenster layout ubernehmen

Zugriffspfade und : F " o~ s
Bildschirmlayouts lassen sich 1 Fa S TS
auf die Funktionstasten legen.

oder Abend’ ein. Aufierdem erhalten alle

noch nicht benutzten Dias ein Sternchen
als Kennung. Sobald jetzt ein Dia definitiv

der eine 24-seitige, mit TeX gedruckte, be-
bilderte Anleitung. Wer noch fiir eine Versi-
on dlter als 2.0 registriert ist, kann fiir DM

an einer bestimmten Stelle zum Einsatz
kommt, losche ich das Sternchen und
klammere das Bild iiber die Selektionsfunk-
tion aus. So hat man immer einen schnel-
len Uberblick iiber die schon benutzten,
beziehungsweise noch vorhandenen Bilder.

Shareware

Die Registrierung fiir die Version 2.1 kostet
derzeit DM 40,-. Dafiir erhilt der Anwen-

20,- upgraden. Registrierte 2.0 Anwender
erhalten das Update gegen Einsendung ei-
ner Leerdiskette mit adressiertem Riickum-
schlag. An dieser Stelle noch einmal ein
herzliches Dankeschén an alle registrierten
Anwender fiir all die konstruktiven Vor-
schldge und Anregungen. tm/kuw

Literaturhinweis:

[1] Atari PD Journal, April 91: Archivarius, das Pro-
gramm der Saison (Frihling 91)

Archivarius 2.1

Programmautor: Thomas Milller, SteinstraBe 89, 4050 Monchengladbach 3

Status: 0O Public Domain M Shareware Sprache: deutsch
Rechner-Modell: W 1040 /Mega ST ® 1040 STE W Mega STE W Atari TT
Aufiosung: B ST Hoch (s/w) O ST Mittel (f) O ST Niedrig (f) O Sonstige
Besonderheiten: benotigt min. 1 MByte Speicher

Disk J123

Archivarius: Das Programm zur einfachen Bildverwaltung. Dank der neuen Benutzeroberflache CLIQ ist die Bedienung
mit PopUp-Meniis, beweglichen Fenstern und geteilten Bildschirmen extrem einfach. Ein MuB fir alle, die ClipArts
einfach verwalten mochten. (s/w, S) Laufbilder: SlideShow-Programm fir Bilder im Neochrome-, Degas-, Screen-,
Imagic-, STAD-, ArtDirector- und GfA-Bildformat. Die Bilder werden beim Laden ggf. automatisch umgewandelt, sodann
kann man die Reihenfolge und die Abspielgeschwindigkeit beliebig wahlen. Die Bildsequenz kann als Makro gespeichert
und spater wieder aufgerufen werden. Sprite Editor: Editor fur Sprites im GfA-Basic GET/PUT-Format. Das Programm
ermoglicht die Verwaltung von bis zu 10 Sprites im Speicher
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Melodien konnen gespeichert, geladen und
in Gruppen, den sogenannten Hauptfiles,
zusammengefalt werden. Das Programm
benutzt beim Abspeichern eine Codierung,
die es fiir das PD-Musik-Programm Music-
Writer lesbar macht. Die Ein- bzw. Ausgabe
kann optional auch iiber die MIDI-Schnitt-
stelle und ein angeschlossenes Keyboard
realisiert werden.

Der Programmablauf findet in zwei
Hauptebenen statt: Der Eingabeebene, die
im Kopf durch eine Tastatur und im weite-
ren durch mehrere Notenzeilen mit ent-
sprechenden Notenlinien gekennzeichnet
ist, und der Meniiebene mit einer
GEM-Meniileiste, die aber nicht GEM-kom-
patibel ist, da die einzelnen Meniipunkte
erst nach unten klappen, wenn sie mit der
Maus angeklickt werden — also keine ech-
ten Pull-Down-Meniis. Trotz dieser Ein-
schrinkung kann auf die Accessories
problemlos zugegriffen werden, falls man
zuvor den gleichnamigen Meniipunkt aus-
gesucht hatte.

Einschrankungen

Damit der Anwender auch sofort Bescheid
weil, ob das vorliegende Programm iiber-

MUSIKPROGRAMM gV {N[HDI] T[T

Notedita

Notedita ist ein Noteneditor oder — wie es der Autor nennt — ein
Melodiennotizprogramm. Es ist gedacht fiir das Editieren und Ab-
spielen kleiner Musikstiicke auf Instrumenten, die nicht mehr als
zwei Oktaven umfassen oder fiir solche Stiicke, deren Tonumfang
nicht mehr als zwei Oktaven betragt, wobei nur eine Stimme zu-

gelassen ist.

haupt fiir die eigene musikalische Tatigkeit
interessant sein koOnnte, mochte ich
zundachst die Einschrinkungen, die sich
der Autor in Bezug auf dieses Programm
auferlegt hat, erwiahnen. Wie schon er-
wihnt, sind nur einstimmige Musikstiicke
darstellbar, und der Tonumfang betrigt 2
Oktaven. Ein Stiick kann nicht mehr als
maximal 200 Noten umfassen und paft da-
mit auf eine Bildschirmseite. Stirke und
Lange des Klaviatur-Anschlags werden
nicht beriicksichtigt, und an Tonlingen ste-
hen nur 1/4, 1/8, 1/16 und 1/32 zur Verfii-
gung. Allerdings kann man sich durch ent-
sprechende Verbindung von Noten behelfs-
weise auch andere Lingen konstruieren.

Nicht normiert

Die Eingabeseite ist etwas gewohnungsbe-
diirftig, und man sollte sich auf jeden Fall
die beigegebene Anleitung vor dem Pro-
grammstart ansehen. Uber die Help-Taste

==s .IF_ --.-_F‘ Illl':.i _;;I
v A 320 Zh A B e
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Abb. 1:

Uber das Keyboard am oberen

Bildschirmrand lassen sich

Musikstiicke einspielen.
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ist allerdings auch eine Hilfeseite mit we-
sentlichen Informationen iiber die Edi-
tor-Bedienung aufrufbar. Die Eingabe er-
folgt durch Anklicken der Klaviertastatur
am oberen Bildschirmrand oder iiber ein
angeschlossenes Keyboard mit MIDI-
Schnittstelle. Mochte man ein solches be-
nutzen, so ist allerdings zuvor im Menii-
punkt 'Parameter’ entsprechendes einzu-
stellen. Die Tastatur umfaft zwei Oktaven
(C1 bis C3) und wird rechts und links
durch je eine Pausentaste abgeschlossen.
Uber die Escape-Taste oder die Maus kann
jederzeit zwischen den beiden Programm-
ebenen gewechselt werden, das Musikstiick
bleibt dabei immer sichtbar.

Bei der Notendarstellung arbeitet der
Autor mit diversen Darstellungstricks, die
dem Benutzer wenigstens zu Beginn nicht
unerhebliche  Schwierigkeiten  machen
konnten. So sind zum Beispiel keine Halb-
tonerniedrigungen (b) vorgesehen. Das ist
nicht weiter problematisch, da dies durch
entsprechende Halbtonerh6hungen (#) aus-
geglichen werden kann — es leidet eventu-
ell die Lesbarkeit. Aber leider wird dieses
Kreuz nicht als solches, sondern nur als
kleines Kistchen neben der betreffenden
Note dargestellt. Die Erhohung gilt jeweils
fiir nur eine Note. Soll innerhalb eines
Takts auf die Erhohung verzichtet werden,
so wird die entsprechende Note einfach
ohne Kistchen aufgefiihrt (Auflosungszei-
chen gibt es also nicht).

Neben den Kistchen fiir die Erhohung,
die neben den Noten stehen, gibt es auch
solche, die unterhalb oder oberhalb ange-
bracht sind. In diesem Falle wird signali-
siert, daR diese Note mit der vorhergehen-
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den verbunden werden soll. Die Musikstiik-
ke sind also nicht einfach zu lesen, da sie
nicht der normalen, normierten Schreib-
weise angepafdt sind.

Bei der Eingabe werden prinzipiell nur
1/8-Noten gesetzt. Die weiteren "Fihnchen’
mussen mit der Maus durch Betitigung der
rechten Taste erzeugt werden — so erhilt
man im {brigen auch die 1/4-Note (0
Fihnchen’). Ahnliches gilt auch fiir die
Pausen. Die Takte werden durch Taktstri-
che gekennzeichnet, ein Taktwechsel in-
nerhalb eines Stiickes stellt kein Problem
dar. Jede gesetzte Note wird wihrend des
Setzens angespielt. Mittels der rechten
Maustaste kann man auch auf der Tastatur
spielen, ohne dafl die angespielten Noten
auf dem Notenblatt erscheinen. Die Musik-
stiicke konnen ganz oder teilweise iiber
den Soundchip oder aber das angeschlosse-
ne Keyboard an- bzw. abgespielt werden.

Blockmusik

Obwohl sich Blockflotenstiicke mit dem
Editor besonders gut bearbeiten lassen und
dieses Instrument wohl auch den Autor zu
seiner Arbeit motivierte, haben die Mog-
lichkeiten der Blockbearbeitung innerhalb
des Editors doch handfestere musikalische
Griinde. Ein Block sollte mehr als 4 Noten
umfassen, sowohl Anfang als auch Ende
werden iiber das Blockmenii gesetzt. Lei-
der muf hierzu immer wieder zwischen
Eingabe- und Meniiebene zwecks No-
ten-Markierung umgeschaltet werden. Der
markierte Block wird schwarz unterlegt
dargestellt und kann bei Bedarf vor die ak-
tuelle Cursorposition kopiert werden. In-
teressanter sind die Moglichkeiten der di-
rekten Manipulation. Hierzu gehoren die
Verdoppelung bzw. Halbierung der Ge-
schwindigkeit, das heilt eine entsprechen-
de Verdnderung der Notenwerte. Auch ein
Transponieren des gesamten Blockes ist
moglich. Ausgangspunkt ist die erste Note
des Blockbereichs. Die Differenz, um die
der Block in der Tonlage geindert werden
soll, ergibt sich durch Anklicken einer be-
liebigen Note und aus deren Abstand zur
bereits erwdhnten ersten Blocknote.

Auch eine Loschoption steht zur Verfii-
gung. Wird trotz Nachfrage geloscht, so
kann man den Block durch ein beherztes
'Undo’ — funktioniert nur innerhalb des
Eingabemeniis! — wieder hervorzaubern.
Da wir gerade von Manipulation reden:
auch die Abspielgeschwindigkeit 14t sich
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Abb. 2:

Notedita in Aktion: Die

eingespielten Stiicke lassen sich

fast beliebig modifizieren.

im Parameter-Menii in sechs Stufen veran-
dern, was natiirlich keinen Einfluf} auf das
editierte Stiick selbst hat.

Sicherheitstechnik

Editierte Stiicke konnen sowohl einzeln als
auch innerhalb einer sogenannten Haupt-
datei abgespeichert werden. In diesen
Hauptdateien werden jeweils bis zu 160
Musikstiicke gespeichert und verwaltet. Bei
geladenen Hauptdateien hat man Zugriff
auf und Ubersicht iiber alle in der Datei
enthaltenen Stiicke. Uber eine bis zu 160
Namen darstellende Auswahlbox kann je-
des Musikstiick ausgesucht und sofort ab-
gespielt werden. Wer will, kann sich auch
alle oder ab einer bestimmten Nummer alle
weiteren Stiicke vorspielen lassen. Die Lin-
ge der Pause zwischen den einzelnen Stiik-
ken ist dabei einstellbar. Vorhandene Kom-
positionen lassen sich aus der Hauptdatei
herausnehmen und andere, die als Single
auf der Diskette existieren, stattdessen ein-
fiigen. Zur Datensicherung kann man si-
cher auch den Ausdruck zdhlen. Das Pro-
gramm fertigt Ausdrucke des Inhaltsver-
zeichnisses einer Hauptdatei, eine Hardco-

py des aktuellen Stiicks oder mehrerer in
der sortierten Reihenfolge an.

Sonstiges

Als weitere Funktion sei noch der Disket-
tenzugriff erwihnt. Files konnen geloscht
oder auch nur umbenannt werden. Gibt es
innerhalb einer Hauptdatei Stiicke mit glei-
chem Anfang (die Linge mufl man iiber die
Zahl der Noten festlegen), so kann man
diese aufsuchen lassen. Auch der Code ist
iiber eine Option anzeigbar. Wie bereits zu
Beginn erwihnt, ist dieser so gestaltet, daf}
ihn das Programm ’Music Writer’ benutzen
kann.

Fazit

Wer ein einfaches Instrument spielt und
nicht allzu viele Oktaven benutzt bzw. be-
sitzt, der ist mit diesem Musikeditor trotz
der Gewohnungsbediirftigkeit ~mancher
Punkte gut bedient. Er ist schnorkellos und
schon nach kurzer Einarbeitungszeit be-
dienbar. Die Moglichkeit, die Eingabe mit
einem MIDI-fihigen Keyboard zu machen,
ist hervorzuheben. ep/kuw

Notedita V1.5

Programmautor: M. Mittelmaier, Ufnaustr. 3, 1000 Berlin 21

Status: M Public Domain O Shareware Sprache: deutsch
Rechner-Modell: m 1040/ Mega ST m 1040 STE W Mega STE W Atari TT
Auflosung: B ST Hoch (s/w) O ST Mittel (f) O ST Niedrig (f) O Sonstige
Besonderheiten: keine

Disk J38

Notedita: Mit dem Programm Notedita kann man kurze Notenstiicke fur C-Flote schreiben. Das Programm unterstutzt
den Benutzer beim Schreiben der Notenstiicke ahnlich wie ein Texteditor. Bel Notedita wird die Maus zur Eingabe der
Tonhohe verwendet. Optional ist auch die Verwendung eines MIDI-Keyboards und die Weiterverarbeitung der
geschriebenen Stucke mit dem PD-Programm "Music Writer' moglich. (s/w)
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Grundlage ist ein Industriekraftwerk aus
dem Jahre 1950, das fiir den hier vorge-
schlagenen Zweck vollkommen ausreicht.
Das Modell ist etwas vereinfacht, um die
Ubersichtlichkeit zu gewihrleisten. Der Be-
nutzer hat auf jeder Stufe der Simulation
die Moglichkeit, das Geschehen zu beein-
flussen. Bestehende Betriebssituationen
konnen geladen werden, um bestimmte Si-
tuationen verfolgen zu konnen. Spielziel ist
das Erreichen und Beibehalten einer mog-
lichst hohen Generatorleistung.

Das Programm ist GEM-orientiert pro-
grammiert und wird iiber die iiblichen
Pull-Down-Meniis gesteuert, Accessories
werden jedoch leider gesperrt. Lidt man
wihrend des Bootvorgangs mehr als drei
Accessories ein, so kommt es zu kleinen
Storungen im Bildaufbau; auch vor der Be-
nutzung von im Hintergrund arbeitenden
Programmen wie Mortimer sei in diesem
Zusammenhang gewarnt.

Orientierung und Hilfe

Direkt nach dem Programmstart wird
schon das Kraftwerk im Uberblick gezeigt.

SIMULATION gx'l:IN[HD T[T

Kraftwerk

Energietechnik fiir Jedermann

Kraftwerk ist die Simulation eines Warmekraftwerkes und wurde
fir technisch interessierte Laien geschrieben, denen risikolos ein
Einstieg in einen wichtigen Teil unserer Energieversorgungstech-

nik gewahrt werden soll.

Neben den genormten Symbolen werden
die momentanen Mefwerte angezeigt. Das
bedeutet zu Beginn niedrige Kesseltempera-
turen (Zimmertemperatur), keine Dampfer-
zeugung und logischerweise kein Output
am Generator. Eingriffe, die zum Hochfah-
ren der Anlage durchgefiihrt werden miis-
sen und dann spiter auch zur Betriebser-
haltung, werden mittels der Meniileiste
ausgefiihrt. Das Hilfemenii bietet dem viel-
leicht etwas iiberforderten Laien zusitzli-
che Informationen. So werden auf Auffor-
derung die Symbolbezeichnungen in das
Symbolbild eingeblendet oder die MeRstel-
len mit ihrer Bedeutung gekennzeichnet.
Auch die Grenzwerte (es gibt derer 12)
konnen zusammen mit der Aktion, die ihr
Uber- oder Unterschreiten auslost, ange-
zeigt werden. Sie betreffen diverse Tempe-

/\ Datei Schalter Leitgerdte Armaturen Leitstand Erfolg Hilfe

4
Fon

Abb. 1: Das Blockschaltbild mit den wichtigsten Betriebsparametern.
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raturen (z.B. Kessel), Drucke, Wasserstin-
de, maximale Leistung und Belastungen.

Wichtige Indikatoren der Funktions-
fahigkeit der Anlage sind auch die im Hin-
tergrund einlaufenden Meldungen. Sie stel-
len quasi ein Protokoll dar — hierfiir ist
die zu Beginn eingegebene Uhrzeit wichtig.
Jede Meldung wird von einem Ton beglei-
tet, damit der Benutzer bemerkt, daf eine
Meldung eingegangen ist (Feuer aus, Kes-
seltemperatur zu hoch, Speiseventil zu).
Abgerufen werden die Meldungen in einem
separaten Menii namens ’Leitstand’ Im
Leitstand sitzt man praktisch in der Zentra-
le der Anlage und bekommt den optimalen
Uberblick iiber die momentane Betriebssi-
tuation. AuRer den Meldungen und dem
Symbolschaltbild mit MeRdaten laufen hier
auch die Schreiber, die wichtige Informa-
tionen iiber den Dampferzeuger (Speise-
wasser- und Koksgasmenge — also Gas-
kraftwerk — sowie Dampftemperatur) und
die Turbine (Dampfdruck, Dampfmenge
und Leistung) notieren.

Spielerfolg

Einen aktuellen Lagebericht iiber den der-
zeitigen Stand der Situation bekommt man
im Menii ’Erfolg’ Hier wird auch darauf
hinweisen, ob es sich denn iiberhaupt
noch lohnt weiterzuspielen, oder ob nicht
schon eine Industrieruine geschaffen wur-
de, deren Aufbau nur durch einen neuen
Start geschafft werden kann. Die Restle-
bensdauer von Uberhitzern, Frischdampf-
leitung und Turbine sollte im allgemeinen
bei 100 % liegen. Ist das nicht der Fall, so
zeigt das an, daR man wieder einmal auf
die falschen Knopfe gedriickt hat und fiir
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die Leitung eines Kraftwerks wohl nicht ge-
eignet ist.

Der Autor weist im tibrigen darauf hin,
daf moderne Kraftwerke doch wesentlich
komplexer sind und deren Handhabung
mit dieser einfachen Simulation nicht zu
erlernen ist. Anhand des Protokolls kann
der Versuch unternommen werden, die Ur-
sache fiir das fatale Ende zu ergriinden.
Ein anderer Aspekt ist die Wirtschaftlich-
keitserwigung. Bei jedem Kraftwerk entste-
hen Fixkosten, auch wenn die Anlage noch
gar nicht in Betrieb ist. Hinzu kommen
eingesetztes Koksgas, Wasser, Stromeigen-
bedarf und die Energieabgabe. Alles zusam-
men kann man sich in einem Block an-
schauen. Das Resultat ist der Gewinn, der
vor dem Hochfahren der Anlage stets nega-
tiv sein wird. Wer es hier schafft, in die
schwarzen (positiven) Zahlen zu kommen,
der darf sich schon wie ein kleiner Konig
fithlen. Apropos Erfolg: Sollten irgendwann
einmal im Funktionsbild kleinere oder
groflere Locher auftreten, so ist das kein
Programmierfehler und kein fehlerhafter
Bildschirmaufbau, sondern es zeigt schlicht
und einfach an, daf das entsprechende
Gerit oder Teil irreparabel beschidigt wor-
den ist.

Action

Gesteuert wird die Anlage iiber Schalter
(ein/aus) und Schieber (Prozentangabe).
Unterschieden werden in je einem Menii
drei verschiedene Klassen. Unter ’Schalter’
ist der Funktionszustand eines jeden im
Funktionshild dargestellten Motors verin-
derbar, hierzu gehoren neben den diversen
Wasserpumpen (z.B. Kiihlwasserpumpe)
auch der Schalter fiir den Generator und
die Generatorsynchronisation. Armaturen’
gestattet Zugriff auf die anderen Aggrega-
ten zugeordneten Schalter. Zumeist sind
fiir ein Aggregat mehrere Schalter zu stel-
len. So hat man es zum Beispiel mit 6 ge-
trennten Brennern und mit der Entliiftung
sowie Entwidsserung des Kessels zu tun.
Daneben werden die Speise- und die Kon-
densatpumpe sowie die Turbine (Hilfsol-
pumpe, Wellendrehwerk,..) bedient.

Das grofite Menii stellen die ’Leitgerite’
dar. Es handelt sich ausschlieflich um Ven-
tile und Klappen, die mittels Schiebern ge-
steuert werden. Die Einstellung kann zwi-
schen 0% und 100% liegen. Zu diesen
Leitgerdten gehoren unter anderem das
Speisewasserventil und die Frischluftklap-
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pe. Zumeist sind die Konsequenzen der
Schieberverinderungen direkt im Funkti-
onsschaltbild an sich 4dndernden Werten zu
beobachten, oder der Gong bzw. die ein-
laufende Meldung weist darauf hin, daf
man die Einstellung lieber wieder dndern
sollte.

Zwischenstand

Das Programm gestattet das Abspeichern
von Zwischenstinden. Befindet man sich
zum Beispiel rein zufdllig in einer positi-
ven, stabilen Situation und weif nicht
genau, wie man die Leistung jetzt steigern

soll, so empfiehlt sich das Abspeichern al-
ler Parameter der momentanen Situation.
Jetzt kann man beruhigt die Aktionen fort-
setzen, da ja ein nachtrigliches Laden des
‘Spielzustandes’ immer maglich ist.

Fazit

Fiir technisch Interessierte ein empfehlens-
wertes Spiel und fiir Newcomer auf diesem
Gebiet ein ideales Ubungsobjekt. Real lang-
sam ablaufende Vorgidnge werden beschleu-
nigt dargestellt, um Langeweile erst gar
ep/kuw

nicht aufkommen zu lassen.

Programmautor: Christian Wuensche, Kaiser-Friedrich-Str. 156¢, 4100 Duisburg 11

Status: W Public Domain O Shareware Sprache: deutsch

Rechner-Modell: W 1040 / Mega ST = 1040 STE W Mega STE W Atari TT

Auflosung: m ST Hoch (s/w) O ST Mittel (f) 00 ST Niedng (f) O Sonstige

Besonderheiten: keine

Disk S446

Kraftwerk: Dieses Programm dient zur Simulation eines Warmekraftwerkes und wurde fiir technisch interessierte Laien
geschrieben, denen risikolos ein Einstieg in einen wichtigen Teil unserer Energieversorgungstechnik gewahrt werden
soll. (s/w)
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Der unangenehme Teil, nimlich die Befrei-
ung des Raumkreuzers, bleibt wieder ein-
mal an Thnen hingen. Der Lohn fiir diesen
riskanten Job sind ein paar lumpige Punkte
und unter Umstinden ein Eintrag in die
Bestenliste derer, die den aussichtslosen
Kampf aufgenommen haben, obwohl sie
wufiten, daf die fiinf Computerleben
frilher oder spiter ausgehaucht sein wiir-
den.

Wer sich jetzt Gedanken dariiber macht,
ob es tiberhaupt sinnvoll ist, alle sich an
Bord befindenden Roboter auszuschal-
ten — schlieglich kann das Raumschiff
nicht von einem alleine gesteuert wer-
den — der hat sich sicher den falschen
Film, bzw. das falsche Spiel, ausgesucht.
Hier gilt immer die Regel: Erst einmal alles
niedermachen — danach kann man immer
noch nachdenken.

Wer dagegen jetzt schon glaubt, daf das
ganze Unternehmen vollkommen sinnlos
ist, sollte gegen den nichsten Roboter ren-
nen, eine Begegnung, die man nicht iiber-
steht. Sollte sich gerade keiner in der Nihe

N1¢138 PUBLIC DOMAIN

Robotz

Das Raumschiff Darwin 8 war in den Tiefen des Weltraums unter-
wegs, als es von feindlichen Robotern auBerirdischer Herkunft
angegriffen wurde. Wie nicht anders zu erwarten ist, hat das
Schicksal Sie auserkoren, diesen Angriff zu iiberleben und sich
nun mit den Blechkameraden herumzuschlagen.

befinden (was sehr unwahrscheinlich ist),
konnen Sie auch mit einer der Winde vor-
lieb nehmen. Diese sind aus Metall und ste-
hen aus nicht ersichtlichen Griinden unter
Strom, was sich negativ auf den Spielfluf
auswirkt. Die Wirkung auf die Spielfigur ist
auf jeden Fall elektrisierend!

Auf in den Kampf

Wenn all diese Ratschlige nicht wirken ha-
ben, geht es Ihnen genau wie mir. Die Hin-
tergrundgeschichte und auch die Handlung
von Robotz sind zwar wahrlich nicht neu,
trotzdem kann das Spiel iiberzeugen.

Nach dem Start des Programms er-
scheint das Titelbild, und ein etwas unver-
stindliches Gebriill ertont. Sollte jemand
eine Interpretation fiir den digitalisierten

SMERESENTS

P

Abb. 1: Das RobotzTitelbild — wer sich wohl hinter dem Pseudonym 'Projekt X’ verbirgt?
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Klang gefunden haben — z.B. liebeskran-
ker Stier oder dhnliches — moge er sich
mir mitteilen. An der Grafik des Titelbildes
laft sich dann auch absehen, was den
Spieler in den folgenden Levels erwartet.

Tolle Grafik

Die Grafik ist fiir ein PD-Spiel iiberdurch-
schnittlich gut, die Roboter und auch die
Rustung der eigenen Spielfigur haben einen
interessanten Metall-Effekt. Um in den Ge-
nufl der Grafik zu kommen, wird natiirlich
ein Farbmonitor bendtigt. Zum Spielen ist
aufierdem ein Joystick notig. Mit letzterem
wird das Spiel auch gestartet, genauer ge-
sagt durch einen Druck auf den Feuer-
knopf. Daraufhin erscheint der erste Level,
der einen Raum des Raumschiffs (daher
kommt also der Name) darstellt. Darin be-
finden sich neben dem Helden, der wie ein
verkappter Schwarzenegger aussieht, zwei
Roboter und ein ’positronic generator’.

Erstere sind die Kumpels mit den hek-
tisch rotierenden Kopfen, nicht unihnlich
Schneemannern aus Metall, letzterer ist das
Lippenstift-artige Ding, das nicht weniger
hektisch zuckt. Um den Raum zu befreien,
besitzt Arnold einen Laser mit gewaltiger
Zerstorungskraft, die nur durch die noch
gewaltigere Panzerung der Roboter iiber-
troffen wird. Solange nimlich der Genera-
tor aktiv ist, konnen Sie die Roboter mit
dem Laser lediglich aufhalten, aber nicht
zerstoren.

Analogien zum Alltag

Als erstes gilt es also, den Generator zu
zerstoren, da die Roboter aus ihm ihre En-
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ergie beziehen. Er explodiert nach mehr
oder minder vielen Treffern, was Ihnen am
| schnellsten gelingt, wenn Sie Arnold direkt
i davor positionieren. Dies muf jedoch mit
\} duBerster Vorsicht geschehen, da ein
11 Berithren des Generators zur Explosion der
|
|
|
|
|

eigenen Spielfigur fithrt. Das gleiche gilt —
wie bereits weiter oben erwihnt — fiir ei-
ne Berithrung der Roboter oder der Winde
des Raums. Gerade dadurch, dal die Win-
de nicht beriihrt werden diirfen, werden
die ersten Spiele mehr zu einer Justierung
der eigenen Motorik als zu heilen Gefech-
ten. Aber keine Angst, schneller als Sie
Wi denken haben Sie den Bogen raus und be-
il wegen sich auch in engen Durchgingen
ohne anzuecken.

| Eine saubere Sache

Nachdem Sie alle Generatoren — es kann
| auch mehrere in einem Raum geben — zur
' Explosion gebracht haben, geniigt meistens
| ein Schuf pro Roboter, um auch diese
l riickstandsfrei und umweltfreundlich zu
| beseitigen. Natiirlich sind die Jungs nicht

dumm. Mit ihren eigenen Laserkanonen
! beschiefien sie Arnold, der bereits nach ei-
| nem Treffer genauso sauber vom Bild-
I schirm verschwindet. Die Gefechte werden
| noch dadurch erschwert, daf$ Schiisse und
i Bewegungen auch diagonal ausgefiihrt wer-
| den konnen.

Wenn Sie einen Raum von allen dort de-
plazierten Metallgegenstinden befreit ha-
I ben, offnet sich irgendwo am Bildrand eine

Tiir, durch die der niéchste Level erreicht
werden kann. Dort wird es natiirlich noch
ein biBchen schwieriger. Selbst fiir die er-
| sten Levels benotigt man schon einige

‘ Ubung, um sie zu bewiltigen. Die mitlau-
fende Zeit hat iibrigens keinerlei Auswir-

b kung auf die Lebenszeit des Helden, sie

|

I

entscheidet lediglich iiber die Punktzahl,
die Sie am Ende eines jeden Levels erhal-
ten.

Tips und Tricks

| Es gibt jedoch einige Tips zu dem Spiel, die
auch in der beiliegenden Hilfsdatei er-
| wihnt werden. Zum einen bewegt sich
.g bzw. schieit immer nur ein Roboter jeweils
gleichen Zeit, egal mit wie vielen Sie es ge-
rade zu tun haben. Weiterhin sollten Sie
standig in Bewegung bleiben oder sich we-
nigstens hinter eine Wand stellen, denn
durch diese konnen weder Sie noch Ihre
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Abb. 2: Das Robotz-Spielfeld

Gegner schieflen. Die Bewegung der Robo-
ter erfolgt iibrigens immer geradlinig in Ih-
re Richtung.

Erfreulich ist, da es jeweils nach sie-
ben Levels einen neuen Arnold gibt, was
aber meistens fast zu spdt ist. Je nach Ab-
schneiden erhalten Sie die Moglichkeit
oder auch nicht, sich in die Liste der be-
sten Raumschiffbefreier einzutragen. Dies
geschieht mit Hilfe des Joysticks; leider
werden die Highscores nicht auf der Dis-
kette abgespeichert.

Wer wihrend des Spiels schon merkt,
dafl die Befreiungsaktion ganz gewaltig in
die Hose geht, kann das Spiel mit der Taste
'Q’ friihzeitig abbrechen. Nach dem Driik-
ken erscheint wieder das Titelbild. Der

Sound zum Spiel beschrinkt sich leider auf
das schon angeschnittene Briillen und eini-
ge recht ordentlich realisierte Schuf3geréiu-
sche und metallische Kldnge. Eine richtige
Musik ertont jedoch nicht.

Fazit

Wem Hintergrundgeschichte und Handlung
nicht zu einfiltig erscheinen, findet mit
Robotz ein schnelles Ballerspiel fiir den ST,
das vor allem durch seine schicke und ruk-
kelfreie Grafik iiberzeugt. Im Markt der
kommerziellen Spiele gibt es einige Vertre-
ter, die sicher schlechter als Robotz reali-
siert wurden. lk/kuw

sound und recht gute Grafiken verfugt. (f, 1 MB, J)

Programmautor: nicht bekannt

Status: W Public Domain O Shareware Sprache: englisch
Rechner-Modell: W 1040 /Mega ST 0O 1040 STE O Mega STE O Atari TT
Auflosung: O ST Hoch (s/w) O ST Mittel (f) m ST Niedrig (f) O Sonstige
Besonderheiten: Joystick erforderlich

Disk V402

Go! Board: Die Shareware-Umsetzung des alten, aber immer noch beliebten Brettspieles auf den Computer. Robotz: Ein
weiteres tolles Ballerspiel mit ansprechender Grafik. Das Raumschiff Darwin 8 wurde von feinlichen Robotem besetzt
Als einziger Uberlebender miissen Sie jetzt versuchen, das Schiff zu retten. (f, J) Sea War: Ein sehr umfangreiches
Strategiespiel fir 2 bis 4 Personen. Ziel des Spieles ist es, alle feindlichen Basen zu erobern, indem man eigene Trup-
pentransporte in die jeweilige Bucht schickt. Sea War ist ein relativ komplexes Shareware-Programm, das uber Digi-
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J.T. Striker

Vom Entdeckungsfieber gepackt, investierte
Dr. Mc Kenzy, alles was er besafl, nur um
diese beiden Kronen zu finden. Sein Taten-
drang sollte mit Erfolg gekront werden,
denn nach 15 Jahren intensiver Nachfor-
schungen gelang es ihm endlich, die Kro-
nen in seinen Hidnden zu halten. Er fand
sie in einer disteren Gruft in einem
Hohlenlabyrinth auf Feuerland.

Von Kronen und Kugeln

Inzwischen hatte er eine gesicherte Stel-
lung als Professor und Leiter des britischen
Nationalmuseums inne, so daR fiir ihn ei-
gentlich kein Grund fiir weitere, aufregen-
de Forschungsreisen bestand. Aber ihn fas-
zinierten immer noch die angeblich in den
Kronen enthaltenen Kugeln. Alle Versuche,
die Kronen zu offnen, um an die Kugeln
heranzukommen, schlugen bisher fehl.
Eines Tages jedoch wurde die Losung
des Ritsels gefunden: Es gab einen Schliis-
sel, mit dem es moglich war, die Kronen
zu Offnen und ihren Inhalt zu entnehmen.

Vor gut zwanzig Jahren machte der Wissenschaftler Dr. Donald
Mc Kenzy eine ihn faszinierende Entdeckung: Beim Entschliisseln
eines alten Pergamentes stieB er auf eine Legende, die von zwei
Kronen berichtete. In jeder sollte sich angeblich eine Kugel befin-
den, die eine als Sinnbild des Guten, die andere als das des Bo-
sen. lhr Besitzer solite in der Lage sein, die Geschicke der Welt
sowohl in der einen als auch der anderen Richtung zu beeinflus-

SEN.

Wieder machte sich der Professor daran,
Nachforschungen anzustellen, und sichtete
historische Unterlagen, Pergamente und
Schriftrollen. Diesen entnahm er, daf der
gesuchte Schliissel einen Namen hatte: In
allen Schriftstiicken wurde er als ’Albions
Auge’ bezeichnet.

In Schottlands Hochmooren

Angeblich sollte sich dieser Schliissel in ei-
ner Burgruine in den Hochmooren Schott-
lands befinden. Nachdem auch diese aus-
findig gemacht war, ging Mc Kenzy wieder
auf Reisen. Mehrere Male versuchte er, den
Schliissel aus der Ruine herauszuholen, je-

©

=~ LT Strikert | TN\
Albion's Auge

Abb. 1: Schon das Titelbild IaBt es erahnen: Dieses Spiel ist nichts fur schwache Nerven.
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doch ohne Erfolg. Nachdem es bei seinen
Versuchen auch schon Tote gegeben hatte,
dachte der Professor jetzt daran, jemanden
zu engagieren, der gegen Bezahlung den
Schliissel finden sollte. Er suchte und such-
te, und eines Tages traf er einen seiner
Meinung nach dieser Aufgabe gewachsenen
Mann: Jonathan Terence Striker, kurz JT
Striker genannt.

Der war dann auch ein richtiger Drauf-
ginger und erklérte sich schnell bereit, fiir
nur 100.000 Pfund die ihm gestellte Aufga-
be zu losen. Zwei Tage spiter war er be-
reits in Schottland, und die Suche konnte
beginnen.

Leider konnen wir Ihnen diese Ge-
schichte nicht weiter erzihlen, da an die-
ser Stelle Sie selbst als JT Striker ins Ge-
schehen eingreifen sollen. Genau, Sie
schliipfen in die Rolle des etwas iiberhebli-
chen, aber draufgingerischen Typen, der
Gefahren nicht scheut, sofern fiir ihn et-
was dabei herausspringt. Thre Aufgabe ist
es, die Geheimnisse der Burgruine zu
entritseln und ’Albions Auge’ zu finden.
Natiirlich waren wir fiir Sie bereits ’vor
Ort’, um Thnen zu berichten, ob sich diese
Reise iiberhaupt lohnt oder Sie Ihre teure
Zeit besser mit einem guten Buch verbrin-
gen sollten.

Grafik und Digi-Sounds

Das Adventure belegt eine doppelseitige
Diskette, was darauf zuriickzufiihren ist,
dafl es sich um ein Grafikabenteuer han-

65




PUBLIC DOMAIN g:i4l38

delt, in dem zu jedem Raum - soweit wir
sie erkundet haben — ein eigenes Bild exi-
stiert, das die Atmosphire ganz gut wieder-
gibt. Da allerdings nur wenige Bilder auf
der Diskette enthalten sind — der Autor
hat auf eine Komprimierung verzichtet —,
diirfte das Adventure nicht iiber sehr viele
Riume verfiigen. Das ist insofern nicht
weiter tragisch, als die Ritsel schwierig
und somit nicht schnell zu losen sind.
Auflerdem enthilt das Spiel digitalisierten
Sound, der zumindest wihrend der Dar-
stellung des Titelbildes gespielt wird.

Ein logischer Schluf aus dieser Be-
schreibung ist, daf das Programm héufig
auf Diskette zugreifen muf}, da nicht alle
Daten im Speicher gehalten werden kon-
nen. Natiirlich liegt da die Idee nicht fern,
das Programm auf der Festplatte oder —
sofern man iiber geniigend Hauptspeicher
verfiigt — in einer grofen RAM-Disk zu in-
stallieren. Dabei tritt leider ein Problem
auf: Startet man das Programm von einem
solchen Medium, werden Titelbild und da-
zugehorende Sounds noch von dort gela-
den, simtliche Texte und Bilder dann aber
von Diskette. Schade, daf der Autor hier
nicht mit mehr Sorgfalt gearbeitet hat,
denn das Spiel hitte durch eine Abfrage
des aktuellen Pfads erheblich aufgewertet
werden konnen. Auf jeden Fall sollte diese
Installation trotzdem vorgenommen wer-
den, um die Ladezeiten zu Beginn zu ver-
kiirzen, gerade unter dem Gesichtspunkt,
da bei einem bedauerlichen Todesfall von
JT die Daten erneut eingelesen werden.

Abenteuern 14t sich iibrigens nur in
der hohen ST-Auflosung: Auflosungserwei-
terungen, Grofbildschirme etc. werden
nicht unterstiitzt, was bei einem Spielpro-
gramm auch nicht unbedingt wichtig ist -
es wire jedoch trotzdem wiinschenswert
gewesen.

Der Parser

Nun zur Realisierung des Programmes
selbst: Der Parser des Adventures ist einer
der wichtigsten Punkte beziiglich des Spiel-
komforts. Er ermoglicht die Kommunikati-
on mit dem Programm, also die Eingabe
der Kommandos an den Computer.

Der Parser von ’Albion’s Auge’ ist sicher
nicht Giiteklasse A, versteht aber nicht nur
die sonst tiblichen Zwei-Wort-Sitze, son-
dern benétigt manchmal sogar lingere An-
gaben, um eine Aufgabe korrekt auszufiih-
ren. Der Wortschatz ist leider sehr gering,
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Die alte Schmiede. Fast glaubst Du die Hammerschldge des Schmieds noch zu héren,
Beherscht, wird dieser Raun durch einen grofen schweren Ambof. In der Mitte des

Ainbopes fehlt ein QNuaderfdrmiges Stiick. An der hinteren Wand, ist ein gemauerter
Auslap fiir das Schmiedefeuer. Es existiert nur der Ausgang durch den Du kamnmst.

Richtungen: Westen,
as Nnun-

Abb. 2: Die grafische Gestaltung ist zwar nicht die allerbeste, aber dieses Manko macht JT. Striker durch

spannende Handlung mehr als wett.

wodurch ab und zu mehr Ritsel aufgege-
ben werden als durch das Spiel selbst. Alle
Worte lassen sich scheinbar durch die er-
sten vier Buchstaben abkiirzen. Leider
kann dies auch nur geahnt werden, da
nicht einmal ein Hilfstext beiliegt und auch
eine Auflistung der Befehle durch ’?’ oder
'Hilfe’ fehlt. So kann der Anwender nur
durch Probieren erfahren, daff auch Befeh-
le wie 'Load Game’ und ’Save Game’ exi-
stieren. Insgesamt gesehen kann der Parser
nicht iiberzeugen. Oder wiirden Sie ’Anzieh
T-Shirt’ sagen, bei einem unbekannten
Wort nicht wenigstens eine Fehlermeldung
erwarten und bei der Eingabe von
'Schwenk Objekt’ damit rechnen, daf Sie
prompt nach Siiden gehen, nur weil der
Parser das Verb 'Schwenk’ nicht kennt und
den Befehl 'Stiden’ interpretiert?

Schon wieder am Ende...

Die Ritsel, die auf dem Weg durch die Burg
zu losen sind, sind sehr knifflig, und ein
unerfahrener Spieler wird damit sicher
Probleme bekommen. 'Albions Auge’ ist ein
passables Grafik-Adventure mit durch-
schnittlicher Grafik und einem leicht igno-
ranten Parser, das aber durch seine span-
nende Handlung wieder einiges gut macht.
Fiir die schon wieder anstehenden Herbst-
und Winterabende also bestens geeignet.
Leider enthdlt schon der Einleitungstext
viele Rechtschreib- und Kommafehler.

Das Adventure kann iibrigens wihrend
des laufenden Spiels mit Control-C abge-
brochen werden — ob das die Absicht des
Programmierers war, sei einmal dahinge-
stellt. lk/kuw

J.T. Striker — Albions Auge

Programmautor: R. Griegat, BeckerstraBe 13, 4200 Oberhausen 1

Status: B Public Domain O Shareware Sprache: deutsch
Rechner-Modell: m 1040 / Mega ST ®m 1040 STE W Mega STE 0O Atan TT
Auflosung: m ST Hoch (s/w) O ST Mittel (f) 0O ST Niedrig (f) O Sonstige
Besonderheiten: keine

Disk J138

JT. Striker, Albion’s Auge: Deutsches Grafikadventure. Alles begann vor zwei Jahren, als Dr. Donald McKenzy durch Zu-
fall auf einer alten Pergamentrolle die Legende zweier Kronen entdeckte. Die zwei Kronen ermoglichen es ihrem Besit-
zer. die Geschicke der Welt zu beeinflussen. Nach jahrelangen Expeditionen schlieBlich fand man die Kronen, die in kri-
stallene Kugeln eingehilit waren, und untersuchte sie. Den Schiissel zum Offnen der Kugeln, mit dem Namen "Albions
Auge’ sollen Sie nun suchen, wobei es zahlreiche Gefahren zu tberstehen gilt. (s/w, 1 MB)
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Power Paint

Power Paint Professional (kurz: PPP) ist ein reinrassiges Pro-
gramm zum Erzeugen und Gestalten von Rastergrafiken. Wie fiir
viele andere Grafikprogrammen aus dem PD-Bereich, gilt auch
fir dieses Programm die Devise ’Power without the Price’.

Die Schwerpunkte des Programms sind
diesmal relativ gleichmiRig iiber die Funk-
tionspalette verteilt: So gibt es im Bearbei-
tungsteil so ausgefallene Funktionen wie
eine Bildumrifbearbeitung, eine Aushoh-
lung und eine Bildaufhellung, im Ladeteil
alle moglichen Bildformate und im Ausga-
beteil sogar eine Ansteuerung des Atari-La-
serdruckers — die erste, die ich bei einem
PD-Programm gesehen habe. PPP st
GEM-orientiert programmiert und benutzt
neben Pull-Down- noch einige Pop-Up-
Meniis; leider ist das Programm nicht an
GrofRbildschirme angepafit.

Zugrift

PPP liest und schreibt die wichtigsten Bild-
formate wie Doodle, STAD und Degas. Dazu
kommen das Printing-Press- und das
PPP-eigene Spezialformat sowie eine Routi-
ne zum Laden von Neochrome-Bildern.
Beim Speichern wird zusitzlich das weit
verbreitete Image-Format (IMG) unter-
stiitzt. Ein spezieller Programmpunkt er-
leichtert zusitzlich das Konvertieren der

Bilder in ein anderes Format. In das Menii
integriert ist auch das Konvertieren von
Farbbildern; die Funktion erweist sich aber
als noch nicht funktionsfihig. Neben gan-
zen Bildern sind auch als Objekte bzw.
Blocke deklarierte Bildteile in eine vorhan-
dene Grafik einsetzbar. Gelesen werden
diese Objekte als STar-Designer-Block, Mo-
nostar-Block oder als PPP-Objekt, geschrie-
ben aber nur in letzterem Format oder als
GFA-Listing. PPP unterstiitzt, nach unseren
Tests, bis zu sieben Bildschirme, zwischen
denen einfach mittels der Cursortasten um-
geschaltet wird.

Grafikzauber

Selbstredend enthilt auch dieses Grafikpro-
gramm den Grundstock an Funktionen, der

L u p e

Maustaszten =

Links: = zchwarz
Rechtz= welp

Fertig

Abb. 1: Eine einfache Lupenfunktion zeichnet PPP aus.
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zum Ausstattungsstandard gehort. Dazu
zdhlen das Zeichnen von Linien, Rechtek-
ken, Kreisen, Ellipsen und Strahlenbii-
scheln; das freihindige Malen hitte ich fast
vergessen. Die Liniendicke und das Linien-
muster sind aus einem Set von jeweils zehn
Moglichkeiten im Menii ’Optionen’ aus-
wihlbar. Die geschlossenen Korper konnen
beim Aufziehen auch mit einem Muster
versehen werden — dies optional mit oder
ohne Umrandung. Es stehen insgesamt 32
Muster zur Verfiigung; natiirlich ist das
Ausfillen umrandeter Flichen auch nach-
traglich vorgesehen. Wer mochte, kann oh-
ne weiteres zur Spraydose greifen, deren
Sprithradius vor dem Sprayen eingestellt
wird.

Etwas ausgetiiftelter sind die folgenden
Funktionen: Ein Mentipunkt 'Draw to Poin-
t’ gestattet das Setzen beliebig vieler Punk-
te, die am Ende der Aktion durch ’glatte’
Kurven zu einer einzigen Kurve verbunden
werden. Wer sein Bild auf dem Kopf ste-
hend betrachten mochte, der kann es um
180 Grad drehen. Eine Bildumrilbearbei-
tung erlaubt das Aushohlen von Flichen,
wobei man sich alternativ fiir die Auflen-
oder die Innenflichen oder aber fiir beides
entscheiden kann. In letzterem Fall bleiben
quasi nur noch die 'Griten’ iibrig.

Soll das Bild etwas heller sein? Kein Pro-
blem: Sechs Aufhellungsstufen konnen be-
nutzt werden. Etwas seltsam mutet die
Moglichkeit an, eine komplette 3,5-
Zoll-Disk auf den Bildschirm zu zaubern —
wohl eher ein kleiner Gag. Mit Undo kann
jede Operation wieder riickgidngig gemacht
werden. Ansonsten bleibt nur der in belie-
biger Grofle aufziehbare Radiergummi oder
das komplette Loschen der Bildseite.
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Teilarbeit

PPP bietet eine Vielzahl von Blockbearbei-
tungsfunktionen. Das Kopieren und Bewe-
gen ist sowohl mit Rechteck- als auch mit
Lassoblécken (') moglich, wihrend fiir alle
anderen Funktionen nur die Rechteckbear-
beitung zur Verfiigung steht. Der Kopier-
modus erlaubt die Wahl zwischen transpa-
rent, iiberdecken und XOR. Wird das Bild
wihrend der Blockbearbeitung gewechselt,
so bleibt der Ausschnitt an Ort und Stelle
stehen und kann also auch in das andere

wasee SNEARRT Hocan e
Systemhardcopy
Hardcopy special ¢
Hardcopy special ¢

~e Hagrdeony Jordikad ~-
Hini-Hardcopy normal
Mini-Hardcopy special

- Higialur Hardoopy -~

w8 HadaloBrearkgp oo
NEC P& /7 Star LC 24200
Epson LOQ
IBM ProPrinter
IBH PP-Advanced...

moorse § QUSRORUTKPR wowvwe
HP Laser Jet+
Atari Laser

Abb. 2: Das Drucken-Menu bietet eine angenehme
‘Artenvielfalt’.

Bild eingesetzt werden. Sehr gut gelungen
sind die Funktionen ’Biegen’ und ’Verzer-
ren’: Sie werden durch Bewegung der Maus
vorgenommen und sind gut kontrollierbar.
Neben den Spiegelungen (vertikal und hori-
zontal) und dem Invertieren fallt das ’For-
men’ auf. Es bedeutet nichts anderes als
das Verkleinern bzw. VergroBern. Ublicher-
weise gestaltet man dies proportional, wo-
bei horizontal und vertikal mit dem glei-
chen Faktor gedehnt bzw. geschrumpft
wird. Es ist aber auch moglich, unpropor-
tional vorzugehen; das MaR bestimmt dabei
ein durch die Maus vorzugebendes
Rechteck. Auch fiir Blocke gibt es den
schon zuvor fir das Gesamtbild bespro-
chenen Aushohlungseffekt; hinzu kommt
eine Linienverstirkung bzw. -verdiinnung,
die einem Aufhellungs- oder Verdunke-
lungseffekt nahekommt.
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Abb. 3:

Die Musterauswahl ist etwas
mager ausgefallen.

Fontlieferant Signum

Will man keine externen Fonts benutzen,
so bietet das Programm zwei Seiten ver-
schiedener Mischungen aus diversen Text-
grofen und -attributen. Die Auswahl ist
mit 30 Moglichkeiten reichlich, wenn ich
personlich auch zwei separaten Teilen mit
Grofen- und Attributeinstellung den Vor-
zug geben wiirde. Wirklich positiv ist aber
die Moglichkeit des Programms zu beurtei-
len, auf die Riesenmenge an Signum-Fonts
zuriickgreifen zu konnen. Hierzu miissen
die P24- und die E24-Bildschirmfonts vor-
handen sein.

Mittlerweile ist es eine feste (Un-)Sitte,
in jedes Programm auch eine Reihe von
Diskfunktionen zu integrieren. So bietet
auch PPP neben der Einstellung des akti-
ven Arbeitslaufwerks eine Funktion zur
Darstellung der zur Verfiigung stehenden
RAM- bzw. Laufwerkskapazitit. Auflerdem
konnen Dateien geloscht, umbenannt oder
ihre Grole ermittelt, Ordner angelegt und
Disketten formatiert werden. Wer die in
das Programm eingebauten Formatier-Rou-
tinen nicht benutzen mochte, kann aber
auch — sofern der Speicherplatz reicht —
auf ein externes Utility zugreifen; nach

s P

.

i e e R
e e
S A

o e 7 RS

Programmende befindet man sich wieder
im Grafikteil.

Schwarz auf Weil

PPP bietet eine iiberzeugende und fiir ein
PD-Programm ganz und gar ungewohnliche
Vielfalt an Druckertreibern. So werden der
NEC P6, der Epson LQ, der IBM-Proprinter,
der IBM PP Advanced, der HP-Laserjet+
und vor allem der Atari-Laserdrucker (in
drei verschiedenen Ausdruckgroflen) unter-
stiitzt. Im 9-Nadel-Bereich werden neben
der normalen Bildschirm-Hardcopy noch
vier weitere Hardcopy-Modi realisiert.

Fazit

Power Paint Professional ist ein leicht zu
bedienendes Grafikprogramm. Besonders
hervorzuheben sind die Benutzbarkeit von
Signum-Fonts, die Ausdrucksvielfalt in
Form diverser Druckertreiber und die Stir-
ken in der Blockbearbeitung. ep/cs

Power Paint Professional V1.0

Programmautor: Sacha Roth, Postfach 910928, 3000 Hannover 91

Status: M Public Domain O Shareware Sprache: deutsch

Rechner-Modell: m 1040 /Mega ST m 1040 STE W Mega STE W Atan TT

Auflosung: W ST Hoch (s/w) O ST Mittel (f) 0O ST Niedrig () O Sonstige

Besonderheiten: keine

Disk J195

Power Paint Professional: PPP ist ein leicht zu bedienendes Grafikprogramm. Besonders hervorzuheben sind die Ein-
bindung von Signum-Fonts, die Vielfalt der Druckertreiber und die Starken in der Blockbearbeitung. (S/w)
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Diese Einfachheit ist es, die 2nd Learn si-
cher schon fiir untere Jahrginge an Schu-
len gebrauchsfihig macht. Ein Worterbuch
ist deswegen nicht beigefiigt, weil sich das
Programm an Personen wenden will, die
Unterstiitzung in einem laufenden Lernpro-
zeR suchen, die also eine Klasse oder einen
Kurs besuchen und sich mit ganz spezifi-
schen Vokabeln befassen miissen.

2nd Learn benutzt die iibliche Menii-
und Fenstertechnik mit der vollen Zugriffs-
moglichkeit auf die Accessory-Leiste. Einige
wenige Teile der Pull-Down-Meniis sind fiir
den nicht registrierten Benutzer gesperrt,
hierzu gehort ein Report-Generator, der
zum Beispiel nicht gewufite Vokabeln in ei-
ne Datei spielt, und die Moglichkeit zum
Mischen von Vokabeldateien. Beide Teile
behindern die Funktionsfihigkeit und auch
den Programmkomfort nur sehr wenig, so
daB ich das Programm als ausreichend
funktionsfihig bezeichnen mochte. Ich
empfinde die Tatsache, bestimmte Teile des
Programms fir PD-Benutzer zu sperren, al-
lerdings als eine Unart, die dem PD-Gedan-
ken leider nicht mehr voll Rechnung trigt.
Man erhilt die uneingeschrinkte Version
mit Source-Code und anderem fiir DM 20,-
oder etwas weniger, falls man eine Biblio-
thek zu liefern in der Lage ist.

Lektion gelernt

Grundlage des Vokabelpaukens ist hier das
Lektionenkonzept. Die eingegebenen Voka-
beln werden in einer Lektion zusammenge-
faBt, deren Namen der Benutzer beliebig
wihlen darf. Dieses Konzept macht den
Lernprozef iibersichtlich und iiberschaubar
und entspricht im iibrigen auch dem Vorge-
hen der meisten Sprachlehrbiicher. Eine
Datei kann mehrere dieser Lektionen bein-
halten. Auf Wunsch kann man sich die Na-
men aller Lektionen auflisten lassen. Die
Lektionsnamen sind auch nachtriglich
veranderbar. Will man Vokabeln fiir roma-
nische Sprachen eingeben, so sind eine
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2nd Learn

Wie unschwer an dem Titel zu erkennen, handelt es sich bei dem
vorliegenden Programm um ein Vokabellern-Programm. 2nd
Learn uberzeugt weder durch ein groBes mitgeliefertes Warter-
buch in irgendeiner Sprache noch durch ein besonders detailier-
tes, ausgefeiltes, an padagogischen MaBstaben orientiertes Lern-
konzept, sondern durch seine einfache Bedienbarkeit und seine

schnorkellose Klarheit.

Reihe von Sonderzeichen notwendig. Diese
stchen in der Datei 'TABELLE.FKT’ und
werden zusammen mit den ihnen zugeord-
neten Funktionstasten am unteren Bild-
schirmrand in Tastenform dargestellt. Jede
Funktionstaste ist hierbei zweifach belegt
(Shift-Belegung). Das macht die Eingabe
auch von franzosischen und spanischen
Vokabeln sehr komfortabel. Die Tastenbele-
gung ist mit Hilfe eines Editors leicht zu
verindern, da quasi nur die dezimale
ASCII-Belegung in der angesprochenen Da-
tei enthalten ist.

Datenbasis

Die erste Stufe des Lernprozesses ist in je-
dem Fall die Eingabe einer Datenbasis, es
sei denn, man bekommt eine solche —
hoffentlich die richtige — frei Haus gelie-
fert. Beim Anlegen einer neuen Datei ge-
langt der Benutzer nach Eingabe der bei-
den gewiinschten Sprachen in das Eingabe-
fenster. Hier werden die korrespondieren-
den Begriffe, wenn gewiinscht auch mit
Artikel, eingegeben. Weiter ist der Lekti-
onsname wihlbar, der — einmal eingege-
ben — fiir die folgenden Begriffe als De-
fault-Name gilt, und bei Bedarf auch die
Wortart. Letztere kann sich als niitzlich er-
weisen, falls hin und wieder die Abfrage
bestimmter Worttypen, wie Verben oder
Substantive, im Lernplan vorgesehen ist.
Das Programm unterstiitzt Mehrfachbele-
gungen, das heift, es konnen mehrere
synonyme Begriffe durch ein Komma ge-
trennt eingegeben werden. Ein Wort wird

spéter als richtig gelernt erkannt, wenn zu-
mindest einer der Begriffe richtig angege-
ben wurde.

Learning for life

Das Lernmenii bietet dem lernwilligen An-
wender eine breite Palette von selektiven
Abfragemoglichkeiten. Am Anfang wird si-
cher immer das Lernen der kompletten
Lektion oder von mehreren Lektionen ste-
hen. Mehr als eine Lektion ist wihlbar, da
mit 'Wildcards’ gearbeitet werden kann —
die Eingabe eines Sternes bedeutet in die-
sem Fall die Auswahl aller in der geladenen
Datei enthaltenen Lektionen. Die Abfrage-
sprache ist nicht festgelegt und kann zwi-
schen den beiden den Vokabeln zugrunde-
liegenden Sprachen gewechselt werden. In-
nerhalb der Lernbox selbst hat man noch
die Moglichkeit, die Datenbasis durch die
Bestimmung der Wortart einzuschrin-
ken — dies natiirlich nur, wenn diese auch
bei der Eingabe beriicksichtigt wurde.
Sowohl eine richtige als auch eine falsche
Eingabe wird durch jeweils einen Warnton
und die entsprechende schriftliche Bestiti-
gung kommentiert.

Nachdem man die Lektion nun einmal
durchgeackert hat, mochte man bei der
zweiten Abfrage vielleicht nicht unbedingt
nach den Wortern gefragt werden, die man
sowieso schon weif. Neben der Abfrage
noch nicht bearbeiteter Worter bietet 2nd
Learn die Abfrage noch nie richtiger Wor-
ter, oft falscher Worter und zuletzt falscher
Worter an. Hiermit wird der Anwender in

69




LG LERNPROGRAMM

die Lage versetzt, die Methode auszu-
wihlen, die seinem eigenen Lernen am
ehesten entspricht. Ein grofes Manko stellt
meiner Meinung nach dar, daf die Reihen-
folge der abgefragten Worter immer der al-
phabetischen entspricht. Hier wire es fiir
den Autor sicher ein Leichtes gewesen, ei-
nen kleinen Zufallsgenerator in das Pro-
gramm einzubauen.

Uberblick

So wie es in einem Fremdsprachenlehr-
buch auch die Moglichkeit gibt, die Voka-
beln eines Kapitels einzusehen, ohne ler-
nen zu miissen, gibt es innerhalb dieses
Programms Anzeigemdglichkeiten fiir alle
Vokabeln oder aber bestimmte Vokabelmen-
gen. Hierunter fallen alle Moglichkeiten,
wie sie schon innerhalb des Lernmentiis be-
nutzt werden konnten, und zusitzlich die
Anzeigemoglichkeit der ’mal falschen
Worter. Die Unterschiede zwischen ’mal’
und ‘oft’ und der Begriff ’zuletzt’ sind hier-
bei in ihrer Definition fiir mich nicht klar
zu Tage getreten. Die Worter werden in ei-
nem vollwertigen GEM-Fenster dargestellt,
das Bldttern durch die Datenmenge ist
moglich.

Hervorgehoben werden muf} die Anzei-
ge des Worterbuchs, also der kompietten
Datei. Dieses Menii ist schon dadurch abge-
hoben, daf man es auch mit einer Con-
trol-Tasten-Kombination erreicht. Das trifft
bei weitem nicht fiir alle Mentiipunkte zu.

Das Besondere an den Anzeigefenstern
sind die zugelassenen Selektions- und Be-
arbeitungsmoglichkeiten. Die Worter sind,
wie in einem Desktop-Fenster die Dateien,
selektierbar. Anschliefend konnen die so
selektierten und damit schwarz hervorge-
hobenen Begriffe geloscht oder aber neu
bearbeitet, geindert werden. Ohne Selekti-
on ist es immer moglich, alle angezeigten
Daten loschen zu lassen. Ein 'Reset’ be-
wirkt, dal die momentan dargestellten Da-
tensdtze in den Initialzustand versetzt wer-
den, d.h., Test- und Fehlerzahl werden auf
Null zuriickgesetzt.

Mochte man iiberpriifen, ob ein be-
stimmtes Wort in der Datenbasis oder der
Lektion vorhanden ist, so kann man die
Suchfunktion benutzen. Im Suchfenster ist
sowohl die Eingabe von Wildcards als auch
die Benutzung verschiedener Suchkriterien
bzw. Verkniipfungen moglich. Es ist ein se-
parater Zugriff auf Artikel und Worter vor-
gesehen. Die gefundenen Worter werden in
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Abb. 2:

Neue Vokabeln lassen sich
komfortabel in einer Dialogbox
eingeben.

einem Fenster aufgelistet, aber ohne daf
hier Selektionen vorgenommen werden
konnten. Die abgespeicherten Dateien be-
finden sich im ASCII-Format und lassen
sich bei Bedarf mit jedem beliebigen Editor
bearbeiten.

Fazit

Das vorliegende Vokabellernprogramm ist
sicher von der einfacheren Sorte. Gerade
das macht es aber fiir die Personengruppe
interessant, die aus dem Pauken von Voka-

BESTHTIGEN

ABBRECHEN

beln keine Philosophie machen will — ich
denke hier vor allem an die geplagte Schii-
lergeneration. Das Programm ist tibersicht-
lich und faktisch in ’Nullzeit’ bedienbar.
Manchmal sind kleine Probleme beim
Schliefen von Fenstern aufgetaucht, an-
sonsten kann dem Programm einwand-
freies Funktionieren bestitigt werden. Als
Mangel seien noch die schon erwihnte
nicht zufillige Abfrage der Vokabeln und
die fehlenden Druckmoéglichkeiten an-
gesprochen. ep/kuw

24-Nadel-Drucker (s/w) Zahlen: Einfaches Zahlenrate-Spiel.

Programmautor: Joachim Fricker, Hoffmannstr. 83, 7250 Leonberg

Status: M Public Domain O Shareware Sprache: deutsch
Rechner-Modell: m 1040/ Mega ST = 1040 STE m Mega STE W Atari TT
Auflosung: m ST Hoch (s/w) 01 ST Mittel (f) 0O ST Niedrig (f) O Sonstige
Besonderheiten: keine

Disk J73

Discimus: Super-Vokabellernprogramm mit vorbildlicher Benutzeroberflache. Einfaches und schnelles Editieren des
Vokabelbestandes moglich. Eingabe von Sonderzeichen uber Funktionstasten oder durch Anklicken mit der Maus.
Funktionstasten lassen sich auBerdem mit beliebigen Texten belegen. Verwendung eines beliebigen Zeichensatzes. 2nd
Learn: Vokabellernprogramm mit individuell erstellbaren Lektionen. Nebenbei laBt sich 2nd Leam auch als Worterbuch
benutzen, haufig bendtigte Sonderzeichen lassen sich auf Funktionstasten legen, und das Ganze lauft unter GEM. (s/w)
STplan: STplan ist das ideale Hilfsmittel, um sich einfach einen Stundenplan zu erstellen. Der Stundenplan kann auf die
individuellen Bedirfnisse bzw. Stunden angepaBt werden. Es existiert sowohl eine Anpassung an 9- als auch an
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Keine Zeit fur Langeweile :

HYPERCACHE
URB +

8MHz/16MHz - Cache On/Off uber ACC schaltbar - FASF
ROM Option - 100% Kompatibel - auch fur AtariLSTE

Fiir den starken Rechner: 3 9 8 .

RAM-RAM-RAM-RAM-RAM-RAM

2MB Speichererweiterungskarte, unbestuckt, inkl.
Shifter-Adapter, Kabel, Anleitung. Fur alle Atari-ST

Bit-Master 17/2 68,-
D-RAM 1Mb 70ns 12,45

Die P2S

TOWER-

Schaffen Sie Platz fur Erweiterungen,
Raum in lhrer Arbeitsumgebung.

Proffessionelle Kompakt-Einheiten aus
HRER Atari-ST/ STE/ TT Hardware sowie
Peripherie und Zubehor!

Unsere TOWER-Bauer erstellen aus lhrer vorhandenen ST/STE/TT
Hardware unter Verwendung qualitativ hochwertiger PC- Towergwehause
in noblem Design ein kompaktes Arbeitsgerat in dem nichis mehr fehlen
muB. Ohne lastiges Kabelgewirr in: lhrem Arbeitsbereich haben Sie so alle
Komponenten lhres Systems ‘unter einem Dach

Da vorhandene Hardware Verwendung findet ein sehr
gunstiger Aufstieg in die Profi—-Klasse.
Ein Beilspiel

Einbau Aral Mega ST 35" LW Festplatte- inkl Towergehause 200W
Speed-Anzeige, Resel/ Turbo-Schalter Rauchglasabdeckung der

Bedienelemenie
6 9 8 g

Standardumbau

fordern Sie spezifische Informationen an!

SCSI Hostadapter 198 ,-

inkl. Software, Handbuch, DMA/ SCSI-Kabel

Inter-Serve 44 1398 ,-

SCSI-Wechselplattensubsystem. AnschluBBfertig inkl.
Handbuch, Kabeln, 44MB Wechsel-Medium

I1C€
s Sales & ,-erv
Thomas plesching® . Rosdor
34 07
Hinter den ;’I;f(‘;“ v 551- 78

JETZT 6 DS—DISK PAKETE
EXKLUSIV ERWEITERT UND Auf  der ATARI-
TR G AR DIV B Messe von vielen

Besuchern bestatigt:
unsere Software—Pakete sind super! Das freut uns.
Damit sich nun noch viele ST—=User freven kénnen,
gibt's die Pakete auch nach der Messe. Uberarbeitet
und erganzt. “Kubikmeter” an Disks mit Programmen,
Zeichensétzen und Bildern wurden gecheckt und
aussortiert und zusammengestelll. Und zwar von
unsl... Daher immer aktualisiert.

Keine 10—, 20— oder 30-Disk—Pakete. 6 Disketten je
Paket. Denn es gibt halt nicht mehr Brauchbares!

Ganz nach unserem Leitsatz: Klasse statt Massel

i
jgnum .
N Gratk NEU! PSR \‘\écript
mes
TOOLS/FONTS/GRAFIKEN SignV
TOOLS/GRAFIKEN/FONTS

Das klassische Pakei, jetzt nochmal

verbessertl Das macht erst DTP mit Die ideale Erganzung zu Pakelll Auch

fur Grafikeinsteiger ohne Signuml. Mit
dem ultimativen Zeichenprogr. PAD in

Signuml/Script moglich Mit
SNAPFONT u. BIGFONT lur Riesen

uberschriften in Signuml oder Script,
HOUDINI und TURNFONT f{ir ge
drehte Schrilt, FUNKTIONS-
TASTEN-Schablone, MASSTAB
cm—Einteilung oul dem Bildschirm in
Signum! CHSETS—FIND, 50 ausge
waohlte CLIPART-Grafiken fir Ein-
ladungen, Feste, Grub— u. Glick

wunschkarten oder Werbung,

ARCHIVARUS als Bilddaten

bank, PD-SIGNUM|-9-,
24-u.LASER-SCHRIFTEN (ca. 70)
direkt von den Autoren freigegeben.

EDITION-1

Endlich alles, was zum Thema Tabel-
lenkalkulation, Statistik und Business—
Gralik sinnvoll ist, in einem Paket. Viele
haben diese Software fir Schule, Be
rul, Studium oder Doktorarbeil ge
nutzt.

Mit der Superkalkulation OPUS V2.2
(Lotusl—2—-3—kompatible), MESS-
WERT V6.1 mit MESSMETA fir
GEM~—Ausgabe (sehr professionelll),
GEMCALC, STATIST, B-STAT mil
vielen Testveriahren, WORK -
SHEET, TABLO (sehr gut bei Stan-
daordsabweich), ER-CHART, OR
SPREAD fur Optimierungsprobleme,
DATOBERT, DATARI, ST-GRAPH
(super bei gestapelten Balkendia-
gramme). Die Zusammenstellung wird
standig aktualisiert.

der neusten Version [nutzt Signum—
Schriften, irre Funkt—viellalt) SDTL
Signum— Druckerselekior, IBMASCI
Konvert. SDO—ASCI. SCHWUPP
Protext—»Signuml, L30TOGEM -
Schrift—Konvert, weitere CLIP-
ARTWARE chne Uberschneidung zu
den anderen Paketen! (exklusiv in
diesem Paket, ca. 70 Bilder, zB. mit
Koch, Musiker, Sportsignets...),
ARCHIVARUS Bilddatenbank, und
uvber 50 PD-Signum—Schriften,
alle 9—, 24— vu. Laser!

EDITION-2

G‘.O* ‘\( pUr‘.

Clip— ArTWor™

WE

Tréume werden wah: PD-CLIP-
ARTWARE, ohne Grauraoster—
und Altertumsbilder—Schrott.
Aus ca. 80 Disks selektiert Ubrig
blieben 2x 6 Disk—Packs. In unseren
beiden Poketen geht’s um Anwen-
dung. Keine Llolitas und Filmstars.
Dafir Motive, die man privat oder
fors Geschalt nutzt.

Fur Einladungen, Wer %ﬁ?
bung, logos, Visiten g % A
karten, Speisekarten, &

Grubkarten,... . Auch T o

mit Matrixdruckern be- %
stens geeignel. Keine Uberschnei

dung mit anderen EDITIONS—Packs!

EDITION—-4|EDITION-5

Die Exkklusiv—Pakete mit 6 vollen DS—Disks + der
aktuellen “PD—Szene” gibt’s jetzt cash & carry for

ie 36, — DM

(im Inlond: + 5~
Porto u. Verpack.,,

EDITION-3

PUBLIC

DOMAIN + 2~ DM bei
EDITION Nachnahme;

=2D-EXSRESS— im Ausland: +12,—

JORG RANGNOW SOFTWARE / ITTLNGER STR. 45 DM Porto +V, nur
7519 EPPINGEN-3 / TEL 07262/5131 Euroschecks)

Der Platz zur Beschreibung isi sehr klein. Wenn Sie "keine Katze im Sack” kaufen wollen,
fordern Sie unsere kostenlose Info mit Stichwort "EDITION” anl  (+PDSZENE 2,50 DM).
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Folge 3

KURS

In dieser dritten Folge unseres Einfilhrungskurses in die Textge-
staltung mit TeX und LaleX wollen wir Ihnen eine Reihe weiterer
LaleX-Kommandos vorstellen. Wir beschreiben, wie man ver-
schiedene Schriftarten auswahit und bei Bedarf fehlende Fonts
generiert. Zudem stellen wir die wichtigsten ’LaleX-Styles’ vor.

Beim letzten Mal haben wir bereits erklirt,
daR ein LaleX-Dokument dhnlich wie ein
Computerprogramm aufgebaut ist. Befehle
werden stets mit dem Backslash ’\’ einge-
leitet. Auch muf ein Dokumentstil mit dem
Kommando ’\documentstyle’ ausgewihit
werden, der dann das generelle Format
festlegt. Verwendet wurde bisher ’article’

Den Beginn des eigentlichen Textes zeigt
das Kommando: \begin{document} an. Pa-
rameter sind bei LdleX-Befehlen fast immer
in geschweiften Klammern nachzustellen.
Bei einigen Anweisungen sind optionale
Angaben moglich, die dann in eckige Klam-
mern gesetzt werden. Ahnlich wie in Pas-
cal gehort auch in TeX zu jedem ’\begin{}’
ein passender Abschluff. Dieser lautet:
\end{document}. Zum Hervorheben ein-
zelner Textteile, vor allem von Wortern
oder Zeichen, ist das Kommando "\em’ ge-
dacht. Es steht fiir das englische Wort ’to
emphasize’ (betonen, hervorheben) und
bewirkt, daff die betroffenen Zeichen mit
schraggestellter Schrift gedruckt werden.
Auch wenn es aussieht wie kursive Schrift,
so ist es im satztechnischen Sinne doch
keine echte Kursivschrift. Diese wird mit
\it” (fiir Italics) aktiviert. Wer lieber durch
Fettschrift Worter hervorheben mochte,
kann das Kommando "\bf’ benutzen.

Unser erstes Beispiel-Dokument zeigt
die Verwendung all dieser und weiterer
Schriftattribute. Grundsitzlich gilt jedes
dieser Auswahlkommandos in der gerade
aktuellen LaleX-Umgebung. Eine solche
Umgebung wird — dhnlich wie in C ein
Programmblock — mit einer 6ffnenden ge-
schweiften Klammer begonnen und mit
dem Gegenstiick wieder geschlossen.
Wenn Sie keine eigene Umgebung fiir das
jeweilige Stil-Kommando beginnen, so gilt
es bis zum Ende des gerade aktuellen
Blocks, im Extremfall also bis zum Ende
des Textes.

SchriftgroBen

Zur Auswah] der Schriftgrofe geht man in
LaTeX ganz dhnlich vor wie bei der Bestim-
mung des Stils. Es stehen hier Befehle wie
‘\small’ und "\Huge’ zur Verfiigung. Eine
Aufstellung aller Grofen mitsamt der zu-
gehorigen Anweisungen finden Sie in
Listing 2. Ein neues Kommando ist hier
\verb| |.

Es steht fiir 'verbatim’ (engl. wortge-
treu) und bewirkt, daf die zwischen den
beiden senkrechten Strichen stehenden
Zeichen genau so ausgedruckt werden, wie
sie vom Autor vorgegeben wurden. Darin

enthaltene Befehlsfolgen werden also nicht
ausgewertet. In unserem Beispiel haben
wir die Kommandos zur Schriftgrofenwahl
am Anfang jeder Zeile darin untergebracht,
und wie der TeX-Ausdruck zeigt, werden
sie mitsamt des Backslashs iibernommen.
Dabei wird ein Schreibmaschinen-Zeichen-
satz verwendet. Die ’\verb-Umgebung ist
gut geeignet zur Ausgabe von TeX-Kom-
mandos oder auch fiir Programmquelltexte.

Fehlende Fonts

Wenn Sie das Dokument ’Listing 2’ einge-
ben und iibersetzen, so werden Sie bei der
Ausgabe mit dem Bildschirmtreiber keiner-
lei Probleme feststellen. Verwendet man je-
doch einen der Druckertreiber, so kann es
aufgrund von fehlenden Zeichensitzen zur
Ausgabe von Warnmeldungen auf dem Bild-
schirm kommen (Abb. 1). Im Gegensatz zu
anderen TeX-Implementierungen auf dem
Atari sind die Treiber jedoch so ’intelligent’
programmiert, daf sie sich bei Bedarf selb-
stindig Zeichensitze suchen, die den feh-
lenden in GroRe und Stil moglichst Zhnlich
sind. Es ist natiirlich nicht sonderlich be-
friedigend, wenn der Text nicht mit den er-
warteten Fonts gedruckt wird.

Wir hatten bereits erklirt, dafR zum
TeX-Gesamtpaket ein Fontgenerator na-
mens MetaFont gehort, der auch beim
Atari-TeX dabei ist und jeden fehlenden
Zeichensatz praktisch vollautomatisch er-
zeugen kann. Die Betonung liegt wirklich
auf ’Generator’, denn wihrend bei ge-
wohnlichen Textverarbeitungsprogrammen
oftmals ein Zeichensatzeditor beiliegt, mit
dem man sich nach eigenen Vorstellungen
miithsam einen mehr oder wenig unprofes-
sionell aussehenden Font zusammenschu-
stern muf, liegen bei TeX fiir sehr viele
Zeichensitze grofenunabhingige Vorgaben
bereits vor, die bei Bedarf dann eben in ei-
nen passenden Zeichensatz 'umgerechnet’
werden.

MetaFont

MetaFont wird von der TeX-Shell aus mit
dem Menii-Punkt 'Fonts erzeugen’ gestar-
tet. Es verfiigt iiber eine GEM-Benutzer-
oberfliche und ist relativ leicht zu bedie-
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Listing 1: Einstellen verschiedener Fontstile

\documentstyle{article}

\begin {document}

Die verschiedenen Schriftarten in LaleX sind:\\
{\em emphasised} fir Hervorhebungen

{\it italics} flr kursive Zeichen

{\sl slanted} fir Schragschrift

{\bf bold face} als Fettschrift

{\tt teletype} als Schreibmaschinenschrift
{\sf sans serif} als Sans Serif—Zeichensatz
{\sc Small Caps} fur Small-Caps-Schrift
\end {document}

Listing 2: Einstellen verschiedener FontgroBen

\documentstyle {article}

\begin {document}

LaleX—SchriftgroBen:\\

\verb|\tiny| liefert {\tiny tiny}

\verb|\scriptsize| liefert {\scriptsize scriptsize}
\verb|\footnotesize| liefert {\footnotesize footnotesize}
\verb|\small| liefert {\small small}
\verb|\normalsize| liefert {\normalsize normalsize}
\verb|\large| liefert {\large large}

\verb|\Large| liefert {\Large Large}

\verb|\LARGE| liefert {\LARGE LARGE}
\verb|\huge| liefert {\huge huge}

\verb|\Huge| liefert {\Huge Huge}

\end {document}

Listing 3: Beispieldokument

\documentstyle[german] {report}
\begin{document}

\chapter {Der Anfang}

\section { Starten des Systems}

Dieser erste Abschnitt beschreibt, wie man den Rechner
startet und in Betrieb nimmt. Sie erfahren hier {\em nicht},
wie er zusammengebaut wird. Dies entnehmen Sie bitte
der Aufbauanleitung.

\subsection{Die Bootdiskette}

Im Lieferumfang Ihres neuen Rechners ist eine Diskette
enthalten, die sogenannte Bootdiskette. Sie ist auBerst
empfindlich gegenuber magnetischen Feldern und mecha-
nischen Beschadigungen — {\bf fassen Sie deshalb nie-
mals die magnetisierbare Flache an!}

\subsubsection { Einlegen der Diskette ins Laufwerk}

Legen Sie die Diskette vorsichtig ins Laufwerk mit der Be-
schriftung A ein. Betatigen Sie den Netzschalter. Nach kur-
zer Ladezeit solite der sogenannte Systemprompt
\verb|A:| erscheinen.

\end {document}

Atari Journal 1191

mlswer! ;
!
% '_ B30 Tg[: 089/6972206
EMULATOREN : TEXTVERAHBE’HMIDW: PROGRAMMIEREN:
AT-Speed 8 MHz 298,- Calamus SL 1348,- Basic nach C Pro 344-
AT-Speed C16+DOS 433- Cypress aA. Basic Lemprogramm 68-
Steckadapter ab a4 - UPllshIng Partner  688,- EDISON Editor 148 -
CoProzessor 177.- 248- GFA 3.5 EWS 214 -
BESCHLEUNIGER: Slgnum'z 01 348,- GFA 36 EWS TT 254,-
Hypercache Turbo+ 344,- Teg;pus Word Supevpreis’ GFA Debugger 68,-
Turbo 20 633- That's Write 292~ Interface aA.
GRAFIKERWEITERUNGEN: = That's Write Postscr. aA. KAT-CE Pasc.-Ass. 158,-
Overscan 110,- Write ON 134,- Maxon Pascal 224 -
Pixel Wonder 134,- DATENBANKEN: Maxon Prolog 264,-
Mega Screen 244 - 1ist Base aA. Megamax Modula 2 344,
aA. 1st Card 252,- Omikron-Produkte aA.
Crazy Dots 1.288,- Easybase aA. Pure C 344 -
Reflex + Qume 1.888,- Phoenix 15 378,- SPC Modula 2 288,-
SPEICHERERWEITERUNGEN: Themadat aA. ST Pascal + 198 -
o MB fur STE 108,- TABELLENKALKULATION: Tempus Editor 98 -
MB fur ST ab 333- BasiCalc 88,- The GAME 85,
4 MB fur ST ab 498- BasiChart 174 =~ UTILITIES/SONSTIGES:
>4 MB fMega ST/TT aA. K-Spread 4 aA. 1st Lock 155,-
SCANNER: FIK/CAD.: Argon Back SP% 94.-
Precision 400 444,- Arabesque aA. Bigscreen/SPEX 88,-
ScanMAN+/Repro j. 498.- Avant Trace 198,- Code Keys 88 -
ScanMAN 256/Repr 888 - Avant Vektor 644,- Cubase aA.
LAUFWERKE: Convert aA. Data light 88,-
Einbaufestplatten ab 688,- Convector aA. CoCom 128,-
anschiufifertige aA. DynaCADD 2.088,- Filemover 48,-
Hostadapter ab 128,- Piccolo 88,- Harlekin Il 136,-
Einschaltverzogerung 44,- Platon 14 268,- KAOS 142 85,-
rQuest Medium 44 175- Platon 2.0 448,- |nterlink DFU 68,-
F switchbox 78.- SciGraph 2.1 488,- Mortimer/+ aA.
35" C 235 HFD 148- SciGraph TT 588,- Multi GEM 136,-
525" TEAC 55 GFR 158- That's Pixel 128,- MultiTERM Ipro 148 -
HD-Interface 58,- VEC to MAP aA. Neodesk i 113 5
SONSTIGE HARDWARE: KAUFMANNANWENDUNG.: NVDI 84,
RTS Tastenkappen ab 118,- 1ist fibuMAN 134,- Querdruck 2 78,~
Tastaturinterface 178.- fibuMAN e 324~ Quick ST Il 55,-
Perfect Keys 328 - fibuMAN f 638,- Riemann I 248 -
Towergehduse ab 388 - fibuMAN m 798 - Score Perfect Pro 298 -
Potato Rom-Port Erw. 128 - fibuKURS BB - ot + ab 153 -
Potato+ 198,- ReProK 2.0 548,- ST-Digital 78 -
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OBERLAND-SOFT

Dietmar Schramm Promberg 6
8122 Penzberg Tel. 08856/7287

PD- Disketten ab 4,00 D

Alle PDs aus ST-Computer, PD-Pool, J und V Serie
Alle PDs auch im Abo, mit Updates nur 3.50 DM je Disk

(235 PD—Zeichensitze) mato-Vektorfont\
zu Signum und Script| fur Calamus®

Fur 9, 24 Nadel—u. Laserdrucker| 22 SChrlften

geder Tont nur 1.~ DM | 5 9 Disketten
Alle Tonls auf 19 DiskeHen | Einzelfont  14.- DM

\ zusammen nur 80 ,— DM / Einzeldisk 79.- DM

ca.40 Bildschirmseiten voll | 200 Fonts 399 - DM

| Cllp.—Art-Bllder. ® calamus ist eingetragenes
Winter, Weihnachten, Silvester warenzeichen der Hrma DMC

1 Disk mit Ausdruck aller perfect Keys PC-Tastatur
Bilder 15.- DM fur ATARI ST: 349 DM

SPEICHERERWEITERUNGEN

AUF 260/520| 1040 ST | MEGA1 | MEGA 2 1040 ST/E

inclusive Einbau und Garantie !

kostenlose Liste anfordern. Kein Ladenverkauf ! Selbstabholung n. v. m.
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greift nun auf diese Liste zu und erzeugt
genau diese Fonts.

Die auf dem MetaFont-Bildschirm darge-
stellten und teilweise invertierten krypti-
schen Namen geben einen Teil der TeX be-
Zeichensatze, so kommt es zu kannten Fonts an. Schwarz unterlegte Na-
haBlichen Fehlermeldungen. men bezeichnen bereits vorhandene Fonts.
| Wie unser Beispiel zeigt, ist normalerweise
nur ein kleiner Teil der Druckerfonts be-
reits im ’Lieferumfang’ enthalten.

Wird nun ’Liste — Fehlende erzeugen’
gewihlt, so kann es vorkommen, daf das
Programm MetaFont Sie um die Erlaubnis
bittet, einige Ordner anlegen zu diirfen.
Dies ist dem Programm zu gewihren. Da es
sehr viele Fonts gibt, werden sie vom
TeX-System nach Groflen sortiert in Unter-
verzeichnisse gespeichert. Der Anwender
braucht sich darum jedoch nicht weiter zu

f DVI Driver Family Version 3.82cs Copuyright (C) 1996 C. Strunk

Processing TeX output 1991.89.87:2142 for an HP DeskJet (plus) printer.

| Resolution set to 388x308 dpi.

! Found 1 page,

‘ Warning: Font ...\fontB746\cmriB.pk replaced by ..\dj_fonts\fontB0306\cmriB.pk
| Warning: Font ...\fontB622\cmriB,pk replaced by ., \dj_fonts\fontB308\cmriB. pk

|I Marning: Font ...\font0518\cnriB.pk replaced by ..\dj_fonts\fontB3BB\cnriB.pk Abb. 1:
| Warning: Font ...\fontB432\cmriB.pk replaced by ,.\dj_fonts\font0388\cnriB, pk
] Warning: Font ...\fontB368\cmrl8.pk replaced by ..\dj_fonts\font8300\cmriB. pk

Warning: Font ..,\font8380\cmr?.pk replaced by ..\dj_fonts\font8300\cmri0.pk
| Warning: Font ...\fontB388\cmrS.pk replaced by ..\dj.fonts\fontB8308\cnri@.pk
[absolute:i= dnnunent 1.<printing>j}]

Fehlen die notwendigen Drucker-

(cn/param/cnriB.nf (ca/drive/roman.mf (em/drive/romanu.nf [651 [661 [67]
(681 (691 [761 (711 [72] (731 (741 [751 [76]1 (771 (781 (791 [8B1 (811 [82)
I [83]1 [841 [85] (861 [871 [881 [891 [9B1) (cm/drive/romanl.mf [971 [981 [99]
[160] [101] [1821 [183] [1B4) [1B51 [iB6) [1671 [1BB81 [109] [118] [111]
| (1121 [1131 [114] [115) [116) [1147) [118] C1191 [1281 [121] [i221)
b (em/drive/greeku.nf [B] [11 [2] [3] [41 (51 [61 [71 (81 [9]1 [16D)
I (cm/drive/romand.mf [48) [491 [50]1 [51) [521 [531 [541 [551 [561 [571)
Hi (cm/drive/romanp .nf [361 [I8] (631 [621) (em/drive/romspl.mf [161 [171 [25]
' [26] [271 [281) (cm/drive/romspu.mf [291 [38]1 [311) (em/drive/punct.mf [33]
I [68] [351 [371 [391 [401 [41] [42] [43] [44] [*-" [471 [581 [591 [611 [64]
I [311 [33]1 [96]) (cm/drive/accent.mf [18] [19]1 wcos [21) [22] [23] [24] [32]
i\ [34] (951 [1251 (1261 [1271) (atari/remlig.mf [111 [121 [131 [14] [151)
| (em/drive/comlig.mf [341 [451 [92]1 [1231 [1241) ) )
g Font netrics written on ki/metafont/outputs/cariB. tfm.
I Output written on k: /netafunt!ng%nutsf:nrlﬂ gf (128 characters, 17836 bytes),
Transcript written on K: /netafnutpuutputsl:mrlﬂ log,

! t \Higa:EHT\BIH\ﬁFIUPK TTP ki\metafont\outputs\cmriB.gf K:\TEX\DJ_FONTS\FONTO432
cnr
rm k:\metafont\outputs\cnril, gf Abb 2:

| K:\METAFONT\BIN\MF,TTP &CM \mode=deskjet; mag=1.200; scrollmode; input cmrid

This is METRAFONT, Version 2.7 // Z.1cs Der Zeichensatzgenerator listet

fehlende Zeichensatze auf. kimmern. AnschlieBend beginnt der ei-
j gentliche Erzeugungsvorgang, der je nach
! | Auswahl | Font zwischen 10 und 30 Minuten dauert.
i ”ﬁfﬁlei&%m% o Base file erzeugen Auf dem TT geht das ganze natiirlich um
3urﬁandene S IR einiges schneller. Die recht lange Arbeits-
fehlende lestenJl welche fehlen dauer ist Gibrigens nicht auf schlechte Pro-
;lﬁgﬁﬁmm‘% : F Ehgggggffﬁyggg mmmmmm grammierung zuriickzufiihren. Das Berech-
"' vorhandene Testen, welche fehlen nen eines Zeichensatzes ist auch bei guten
feh%em;le Fehlende erzeugen Algorithmen eine sehr zeitaufwendige und
”””” {Egggg’*gﬁ o P AN A el o oo ! !
| von Level ... ~ externes Prograng - rechenintensive Sache.
| -~ Standard e starten
: Standard 1 neu finden * starten -’ .
| Standard 2 Zeitintensiv
Standard 3 Abb. 3:
' e SR Wenn Sie einmal etwas Rechenzeit iibrig
e uieisien z
iy LIS sohiingen Erzeuzler?;ehlﬁder Fogtsum haben und auf Ihrer Platte noch genug

. Platz vorhanden ist, so konnen Sie sich
'tiber Nacht’ alle fiir ein Gerdt noch fehlen-
den Fonts erzeugen lassen. Deselektieren
Sie dazu im ’Auswahl’-Menii zundchst alle
Font-Namen und selektieren Sie an-
schlieBend alle fehlenden mit der Option
lineutd IS 'fehlende’ im Meniibereich ’selektieren’.
' Nun sollten diejenigen Zeichensitze dunkel
dargestellt sein, die noch nicht vorhanden

sind. Im ’Arbeiten’-Menii kann jetzt mit der

unter dem grauen Strukturierungspunkt

Abb. 4: Auswahl’ stehenden Option ’fehlende Er-
Zur Auswahl stehende zeugen’ das Berechnen aller invertiert ge-
Zeichensatze. zeigten Fonts gestartet werden. Wie gesagt:
| Es wird schon eine Nacht dauern, aber
dann mufl man sich in Zukunft auch nicht

Parameter Finden Device Device Auswahl Arbeiten

i cntcsclﬂ ljsuﬂ
cntexi@ a;uhj:
cnssi? cntexd |
tnss8 _ cntexd ltlrcleulﬂ

cnssy cntil@

f'cnsshxlﬂ : cntil? U
’ :nti? '
cntid ﬁ

-

nen. Es ist zundchst mittels des Meniis 'De-
vice’ dasjenige Gerit auszuwihlen, fiir das
neue Fonts erzeugt werden sollen. In unse-
rem Beispiel ist dies der HP-Deskjet-Druk-
ker. Das ausgewihlte Gerdt (Device) wird
am oberen Bildschirmrand in einem der
Felder angezeigt. Um nun die bei dem
Druckversuch vermiften Fonts zu erzeu-

74

gen, wahlt man im Menii 'Arbeiten’ die un-
ter 'Liste’ stehende Option 'Fehlende erzeu-
gen’ an.

Die TeX-Implementierung ist so komfor-
tabel entworfen, da beim Druckversuch in
einer eigenen Datei fiir die jeweilige Haupt-
arbeitsdatei die Namen der fehlenden Zei-
chensitze gespeichert werden. MetaFont

mehr von fehlenden Fonts bei der Arbeit
unterbrechen lassen.

Formatvorgaben

Wenden wir uns nun den von LaleX vorge-
gebenen Formaten zu, den sogenannten
'‘Document Styles’. In unseren bisherigen

Atari Journal 1191



Beispielen haben wir stets den ’article’-Stil
verwendet. Dies geschah jedoch nicht et-
wa, weil dieser Text ein Zeitschriftenartikel
ist, sondern war eigentlich purer Zufall.
Anstelle von ’article’ kénnen Sie auch bei-
spielsweise ’report’ oder ’'book’ verwen-
den. Da TeX und LdTeX aus dem wissen-
schaftlichen Bereich kommen, ist diesen
Dokumentformaten ihre Herkunft und ihr
Verwendungszweck deutlich anzusehen.
Wiihrend mit ’article’ kiirzere Aufsitze ge-
schrieben und gegliedert werden sollen,
die beispielsweise in wissenschaftlichen
Fachzeitschriften abgedruckt werden konn-
ten, ist ’report’ buchihnlicher angelegt
und bietet nicht nur die in der vorigen Fol-
ge bereits verwendeten Strukturierungsmit-
tel "\section’ und ’\subsection’ an, sondern
auch noch Kapitel (’\chapter’). Fiir beson-
ders umfangreiche Arbeiten steht mit
'book’ dann noch ein spezielles Format be-
reit, das auch eine Gliederung in Teil-
biicher mittels "\part’ ermoglicht.

Die Numerierung der einzelnen Kapitel,
Abschnitte und Unterabschnitte iibernimmt
in jedem Falle LdTeX vollkommen automa-
tisch. Wenn man spiter an einer beliebigen
Stelle einen Abschnitt einfiigt, so werden
beim nichsten Ubersetzen des TeX-Quell-
textes alle nachfolgenden Uberschriften au-
tomatisch neu numeriert. Auch ist das au-
tomatische Anlegen eines Inhaltsverzeich-
nisses problemlos moglich, wie sich spiter
noch zeigen wird.

Das Kommando "\documentstyle’ hat ge-
nerell folgende Form: \documentstyle[<Op-
tionen>]{<Stib}.

Hier haben wir also den oben angedeu-
teten Fall, dag in eckigen Klammern optio-

Beispiel 1: Ein TeX-Ausdruck

LaTeX-Schriftgrofien:

\tiny liefert sy

\scriptsize liefert scriptsize
\footnotesize liefert footnotesize
\small liefert small
\normalsize liefert normalsize
\large liefert large

\Large liefert Large

\LARGE liefert LARGE
\huge liefert huge

\Huge liefert H uge

nale Parameter angegeben werden konnen.
Fir Stib konnen Sie die nun schon be-
kannten Moglichkeiten ’article’, ’report’
und ’book’ eintragen. Zudem steht dann
noch eine Vielzahl von Optionen bereit.
Diese diirfen, durch Kommata getrennt, in
beliebiger Anzahl und Reihenfolge in ecki-
gen Klammern dem Hauptstil vorangestellt
werden. Die Option ’german’ sorgt fiir die
Einbindung eines speziell auf die deutsche
Sprache abgestimmten Style-Files und sollte
bei deutschsprachigen Texten stets benutzt
werden. Standardmifig wird immer ein
10-Punkte-Zeichensatz verwendet. Es kon-
nen jedoch auch 11- bzw. 12-Punkte-Fonts
gewihlt werden, indem ’lipt’ bzw. ’12pt’
als Option angegeben wird. Die Schrift-
grofe "\normalsize’ wird damit festgelegt.

Seitenformat

In den Formatvorgaben ’article’, ’report’
und ’book’ wird auch die BemaRung einer
Textseite vorgegeben. Diese wurde gemif
den im wissenschaftlichen Bereich iibli-
chen Formaten gewihlt. Es ist zwar mog-
lich, hier Anderungen vorzunehmen, bei-
spielsweise durch Verinderung der For-
mat-Dateien, doch ist dazu anzumerken,
daR beim Schriftsatz Einstellungen wie
SchriftgroRe, Seitenformat, Zeilen- sowie
Absatzabstinde sorgfiltig aufeinander abge-
stimmt werden miissen, um ein auch pro-
fessionellen Anspriichen geniigendes Er-
gebnis zu erzielen. Wer hier also ohne
grofle Erfahrung ans Werk geht, kann
leicht ein unschones Ergebnis erzielen. Der
Sinn und Zweck des LaleX-Makropaketes
war ja auch eigentlich, dem Satz-Laien die
Arbeit und Moglichkeit der Seitenge-
staltung abzunehmen und von ei-
nem Profi vorab erledigen zu lassen.
Trotzdem ist es natiirlich nicht im-
mer befriedigend, wenn man mit
dem vorgegebenen Format zurecht-
kommen muf. Wir werden deshalb
spater noch zeigen, wie man einfa-
che und weniger schwerwiegende
Anpassungen selbst vornehmen
kann.

Zum Abschluf} dieser Folge wol-
len wir jetzt noch ein etwas lin-
geres Dokument betrachten. Wir ha-
ben diesmal zum Dokumentstil ’re-
port’ gegriffen und ein Beispielkapi-
tel geschrieben. Tippen Sie den
LaTeX-Quelltext bitte ab und tiberset-
zen Sie ihn.
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Warnungen

LaleX und TeX iibernehmen zwar weitge-
hend die Formatierung, doch manchmal
entspricht das Ergebnis nicht unbedingt
den Erwartungen. So wird unser Beispiel-
text leider nicht durchgehend im Blocksatz
erscheinen; einige Zeilen sind einfach zu
lang und werden nicht verniinftig umge-
brochen. Wihrend des Ubersetzungsvor-
gangs weist TeX darauf mit einigen War-
nungen ('Overfull hbox..) hin, die jedoch
nicht zum Abbruch des Compilerlaufs fiih-
ren. TeX erwartet nun eigentlich, daR man
seinen Text so anpaflt, daR er besser ge-
setzt werden kann, ohne da zu lange Zei-
len oder unschéne Liicken entstehen. Doch
wer mochte schon seine Prosa dem Satz-
computer anpassen. Eine einfache — wenn
auch unter dem Gesichtspunkt des Satzer-
gebnisses nicht hundertprozentige — Lo-
sung ist das Kommando \sloppy, das sie
vor ’\begin{document}’ erginzen sollten.
Es weist TeX an, beim Zeilenumbruch et-
was ’'nachsichtiger’ (sloppy: eigentlich
'nachlissig, schlampig’) zu sein. Das Ergeb-
nis nach erneuter Ubersetzung ist dann je-
doch alles andere als schlecht und ent-
spricht den Erwartungen. Es ist deshalb im
Normalfall zu empfehlen, Texte im
\sloppy’-Modus setzen zu lassen.

Prinzipielle Frage

Wie schreibt man nun am besten einen
umfangreichen Text mit LaTeX/TeX? Zum ei-
nen kann man seinen Text wie gewohnt
mit einer Textverarbeitung oder einem Edi-
tor schreiben und korrigieren und erst
spiter die eigentlichen TeX-Stil-Mittel und
Kommandos einbauen. Andererseits ist es
auch moglich, den Text gleich TeX-miRig
zu schreiben. Dies hat den Nachteil, daR
der Quelltext fiir Korrekturen am Inhalt
recht uniibersichtlich erscheint, erspart je-
doch den nachtriglichen Arbeitsgang. Wel-
chen Weg man wihlt, hingt vom eigenen
Geschmack ab. Ich personlich habe je ein
Buch nach beiden Prinzipien geschrieben
und bevorzuge das zweite Verfahren.

Ausblick

Im nédchsten Monat erfahren Sie unter an-
derem, wie man mit TeX selbst die komple-
xesten mathematischen Formeln iibersicht-
lich setzen und spiter leicht verindern
kann. ost/kuw

75




PUBLIC DOMAIN

Super-Boot

Komfort-Start mit Super-Boot V7.0 (Folge 2)

In diesem zweiteiligen Bericht erlautern wir Ihnen die Bedienung
des bekannten Boot-Selectors Super Boot, der als Shareware
veroffentlicht wurde und eine weite Verbreitung in der Welt der

Atari-Rechner erfahren hat.

In der letzten Ausgabe haben Sie erfahren,
wie man generelle Einstellungen des Pro-
gramms fir den Bootvorgang vornimmt.
Diesmal werden wir uns schwerpunkt-
miRig mit dem Zusammenstellen von Boot-
konfigurationen beschiftigen und zeigen
Ihnen, wie man diese bei Super Boot in-
stalliert. Auch das Starten von GEM-Appli-
kationen wird ausfiithrlich erklirt, wobei
insbesondere auf die Problematik bei Ver-
wendung von TOS 1.0 und TOS 1.2 einge-
gangen wird. Super Boot finden Sie iibri-
gens in der aktuellen Version 7.0 auf der
PD-Diskette V432.

AUTO-Ordner

Wir gehen im folgenden davon aus, daf Sie
— wie bereits beschrieben — Super Boot
auf Thre Bootdiskette oder -partition ko-
piert und gemiR Ihren eigenen Wiinschen,
Bediirfnissen und Vorstellungen so weit an-
gepafRt haben, wie wir es im ersten Teil be-
schrieben haben. Wenn Sie dies noch nicht
getan haben, so kopieren Sie jetzt alle
AUTO-Ordner-Programme, die in irgendei-
ner Konfiguration benutzbar sein sollen, in
den AUTO-Ordner des Bootlaufwerks. Die
Reihenfolge ist dabei in vielen Fillen nicht
immer gleichgiiltig, da sich die Bootpro-
gramme zum Teil gegenseitig storen. Hier
gelten aber die gleichen Regeln, als ob Su-
per Boot nicht vorhanden wire. Bringen
Sie jetzt noch alle Accessories im Hauptver-
zeichnis des gleichen Laufwerks unter und
vergessen Sie dabei die moglicherweise da-

zugehorigen  Resource-Dateien  (Endung
RSC) nicht, da manches unsauber program-
mierte Accessory sich (und den gesamten
Rechner) vor lauter Kummer aufhingt,
wenn es seine Resourcen nicht findet.

Jetzt kann das Super Boot Construction
Set (SUPER_CS.PRG), das zur Anpassung
und Installation des Boot-Selectors dient,
gestartet werden. Hier wihlen Sie zuniéchst
die Option ’Specify disk drives’ im Haupt-
menti (Abb. 1).

In der daraufhin erscheinenden Dialog-
box (Abb. 2) kénnen Sie angeben, von wo
AUTO-Ordner-Programme sowie Accesso-
ries geladen werden sollen. Im Normalfall
ist bei Diskettenbenutzung dreimal das
Laufwerk A zu spezifizieren, bei selbstboo-
tenden Festplatten die Bootpartition, die
sich bei den meisten Anwendern wohl auf
Laufwerk C befindet. Sollten Sie dennoch
eine nicht selbstbootende Festplatte besit-
zen, so ist als Bootlaufwerk A anzugeben,
wihrend DESKTOP.INF und Accessories iib-
licherweise bereits von der Platte, also C,
geladen werden.

Reihenfolge & Funktionstasten

Priifen Sie mit der Option 'Show order of
AUTO files’ aus dem Hauptmenii sicher-
heitshalber nochmals die Reihenfolge der

AUTO-Ordner-Programme. ’SUPERBT.PRG’
sollte moglichst frith — eigentlich sogar als
erstes Programm — gestartet werden.

"SUPERBTA.PRG’ muf ganz am Ende der Li-
ste auftauchen.

Wenden wir uns der Belegung der
Funktionstasten zu, die zur Auswahl von
Standardkonfigurationen benutzt werden
konnen. Mit ’Edit function keys’ gelangt
man in ein Auswahlfeld (Abb. 3), von dem
aus jede der zehn Funktionstasten mit bis
zu drei Belegungen versehen werden kann.
Zum Umschalten dienen die Tasten Alterna-
te und Control.

Wihlen Sie jetzt eine der Funktions-
tasten mit der Maus an. Soll eine Control-
oder Alternate-Kombination belegt werden,
so ist vorher das entsprechende Feld anzu-
klicken. Sie gelangen daraufhin in den ei-
gentlichen Editor (Abb. 4), in dem gemi
[hren Vorgaben beziiglich der Spaltenzahl
(vgl. [1]) die AUTO-Ordner-Programme,
Accessories und sonstigen Dateien (bei uns
nur DESKTOP.INF) angezeigt werden. Mit
den Cursortasten steuert man jetzt eine
Auswahlmarkierung iiber den Bildschirm
und betitigt bei den Dateinamen die Leer-
taste, die man fiir die gerade zu definieren-
de Konfiguration benotigt.

Auto-Start von Signum

Als Anwendungsbeispiel mochten wir er-
lautern, wie Sie die Textverarbeitung
Signum 2 direkt nach dem Booten des
Rechners automatisch starten konnen.
Hierzu mufl aus dem AUTO-Ordner das Pro-
gramm ’Install’ gestartet werden, das zum
korrekten Arbeiten von Signum notig ist.
Auflerdem soll bei unserem Beispiel die
Uhrzeit mit dem Programm ICD Time auto-
matisch eingestellt werden. An Accessories
erscheinen MultiDesk und Turbo ST sinn-
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voll. Sollte man spiter weitere Accessories

benétigen, so konnen diese mit MultiDesk Super Boot Construction Set V7.8
von CodeHead-Software immer noch nach-
geladen werden. Edit program parameters Show order of AUTO files

Wurden alle Dateien mit Hilfe der Cur-

. . . Edit function keys Specify Disk Drives
sor- und Leertasten angewihlt (invertiert),
so betitigt man die Esc-Taste und gelangt in Configure “Other" file selections Sound & Welcome Screen Utilities
ein weiteres Dialogfeld (Abb. 5), in dem Abb. 1: _
. : ) LI ‘ Hide files from Super Boot Register or update Super Boot

man zum einen die Funktionstaste mit ei- Das Super-Boot Construction Set
nem Namen versehen kann, zum anderen erlaubt die Anpassung an die Change colors EXIT
aber fiir genau diese Taste zusitzlich zur Bedarfnisse des Anwenders.

bisherigen Konfiguration noch ein GEM-
Bootprogramm angeben kann. Dieses muf3
nicht im AUTO-Ordner stehen, sondern

Specify Disk Drives

kann in einem be]jebigen Verzeichnis eines If you don't have a hard drive, all drives should be specified as R:. If you
. g:.t:ndhthg l‘;al;d drive %s sﬂf;hagting,‘ all d;%vas sgpgd betsgetzfi:ddag C:.
e hard drive is not self-booting (ie. a floppy disk must be booted in
P ——_e S e S e
i = R:, = Ci, JINF = A ‘. Of course any
des Bootvorgangs gestartet. Bei unserer drive from A: to P! may be used if your needs are different than described
Signum-Konfiguration wird hier also ge- -
schickterweise die Programmdatei Disk drive for AUTO prograns: O
SIGNUM.PRG eingetragen, die dann auch Abb 2: |Disk drive for DESKTOP.INF C

problemlos lduft, da INSTALL.PRG ja bereits

Search Path for accessories: Ci\¥,AC?
als AUTO-Ordner-Programm durchlaufen

Hinter dem Construction-Set oot e

Menupunkt 'Specify Disk Drives’
wurde, wenn Signum selbst an die Reihe verbirgt sich die Einstellung der SAYE fhart
kommt. Suchpfade.

Konig-Karl-Str. 49

edv kOI I l Iett 7000 Stuttgart 50
GmbH  Teiefon 07 11/55 77 82

— Fax O7 11/55 77 83
Hardware und Zubehor Bix 07 11/55 77 84
Tower fiir TT/Mega STE 398,00
Fordern Sie unseren Gesamtprospekt oder
SESIFesiplatin 42MB S00.680 Einzelprospekte iiber Produkte, fiir die Sie
Wechselplatte 44MB 1598.00 | sich interessieren, an!
GroBbildschirme aA. Wir fiihren auch hier nicht aufgefiihrte
Scan ner That's Mouse 78.00 Produkte rund um den Ataril
Logitech Scanner mit Repro boeder Maus 49 .80 !
e 4800 | | PC Emulatoren Infoanforderung
Logiteci. Scanner mit Repro ] . .
Studio Junior und Avant trace 698,00 | | oPocd 34800 | |ich/wir mGchten gerne wesitere | |
' AT Speed C16 448,00 | |Informationen Uber die von |
Textverarbeitung lhnen vertriebenen Produkte. |
Write On usoo | |Bitte senden Sie mir: '
1st Word Plus 3.15 12800 | |Gesamtkatalog |[ja |nein
DTP Info zu:
Calamus 109 548,00 | 'Meine Adresse:
Sonstiges Name:
Drucker Sonderpreise alle Prospero-Programme aA. StraBe:
Seikosha SP-1900 378,00 | |alle Omikron-Programme a.A. PLZ: Ort:
Seikosha SL-92 24 Nadel 648,00 | | PD-Programme 800 Telefon: 8

Atari Journal 1191 77




PUBLIC DOMAIN

Create/Edit Function Keus Function Key

pEEREEEEEEN fa

F2

—aL 1 o e
B e e T T
| Edit/Copu/Erase Key(s) Print Function Key Listing Fg
F8

F9

------------
IRy HARDCOPY CODEKEYS
F] CONTROL
EASYHEAD
HAXIDISK EMULATOR
MORTIMER EURDTREN
PICSAVE ULTDESK
CODEKEYS RAMDISK
HOTHIRE. TRATHOND
»
| G6DO0S |
¥ Fil-Hortimer

J Fb

{ Force Setting Of!
§ [ Date ][ Time ]

HELP!
Descriptive Name: GEM-Boot Descriptive Name! -
File Extender: .PRG File Type: 2 File Extender: .- File Tupe: .
Source: C:\GEMPRGS\ Source:
Dest: C:\AUTOGEM\GEMBOOT.PRO_————__._. Dest!:
Descriptive Name! Descriptive Name:
File Extender: .___ File Type: _ File Extender: .___ File Type: -
Source: | Source:
Dest: Dest:
Descriptive Name:!: ________ Descriptive Hame: ________
File Extender! .___ File Type! _ File Extender: .___ File Type: -
Source! Source!
Dest: Dest:
Descriptive Name: _ £~ Descriptive Name: ________
File Extender: .___ File Type: - File Extender: .- File Type: -
Source: Source:
Dest: Dest:

Hﬁiﬁiﬁiﬂ [--—----- Qutoboots ——--——-JMNl[------- @ccessories ———---] IEEiF;iil
META0T  HARDCOPY CODEKEYS BEN-Boot
ICDTIME CONTROL ARTIS
INSTAL EASYHERD CTEX
MAXIDISK EMULATOR EDISON
MORTIMER EUROTREN MISHELL
PICSAVE STARWRIT
COPEKEY RAMDISK »>TEMPUSB
SCRLOP WORDPLUS
RE] TRBOMONO

F4-Emacs F5 -Shell
Fa‘" 3 1

Fi-Default FZ-

Fé-

Abb. 3:

Mit der "Funktion Key
Editing’-Funktion lassen sich die
Funktionstasten dreifach belegen.

Abb. 4:

Das Konfigurationsment mit
einer Beispielbelegung.

Abb. 5:

Beispielbelegung der
Funktionstaste Ctrl-F7 mit
Signum.

Abb. 6:

Im "Others’-Menii lassen sich
zusatzliche Auto-Start-
Applikationen spezifizieren.

Abb. 7:

Das Konfigurations-Ment mit den
hinzugefugten "Others’-Dateien.

GEM-Autostart

Beim Booten von GEM-Programmen wird
die Methode verwendet, die im Super
Boot-Konfigurationsprogramm  eingestellt
wurde. Ab TOS 1.4 sind keine besonderen
Hilfsmittel erforderlich, bei ilteren TOS-
Versionen soll ein mitgeliefertes Utility na-
mens StartGEM oder das sich auf der Dis-
kette V310 befindliche Programm HeadStart
helfen. Diese miissen im AUTO-Ordner un-
tergebracht sein. Fiir sie legt Super Boot
dann beim Booten eine entsprechende In-
formationsdatei im Hauptverzeichnis an,
die den Namen des zu bootenden GEM-Pro-
gramms enthdlt und von StartGEM bzw.
HeadStart ausgewertet wird. Ist die TOS
1.4-Funktion zum Booten von GEM-Applika-
tionen eingeschaltet, so verhdlt sich Super
Boot vollig systemkonform und verindert
lediglich wihrend des Hochfahrens des
Rechners die DESKTOP.INF-Datei, da vom
TOS hier der Name des Bootprogrammes
erwartet wird. Aus diesem Grund muf auf
jeden Fall eine DESKTOP.INF-Datei im Kon-
figurationseditor angewihlt sein, wenn die
GEM Boot-Option benotigt wird.

Alte TOS-Versionen

Tests haben leider gezeigt, dafl zumindest
StartGEM nur mit dem deutschen Blit-
ter-TOS (TOS 1.2) zusammenarbeitet, nicht
jedoch mit dem noch élteren TOS 1.0. Be-
sitzer dieser ganz alten TOS-Version konnen
jedoch das Programm 'RUNGEMS’ von der
PD-Diskette V206 benutzen, das wir bereits
in der Ausgabe 1/90 des PD Journal vorge-
stellt haben (vgl. [1]). Da Super Boot RUN-
GEMS aber nicht direkt unterstiitzt, kon-
nen Sie hier nicht die 'Automatik-Funktion’
verwenden, sondern miissen etwas trick-
reicher vorgehen.

Kopieren Sie dazu RUNGEMS zunéchst in
den AUTO-Ordner (und zwar als letztes
Programm), und wihlen Sie es als zu
startendes Programm an, indem Sie in Su-
per Boot den Namen mit Hilfe der Leertaste
invers darstellen. Auerdem muf noch ein
Ordner namens 'AUTOGEM’ im Wurzelver-
zeichnis der Bootdiskette bzw. Bootpartiti-
on eingerichtet sein, in dem RUNGEMS das
zu bootende GEM-Programm sucht (siehe
auch [1]). Es sollte dort mitsamt allen Hilfs-
dateien (z.B. Resource-Datei) stehen. Da
aber immer nur ein GEM-Programm ge-
bootet werden kann und soll, macht es
natiirlich wenig Sinn, nun fir alle mogli-
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chen Konfigurationen die gesamten Pro-
grammdateien in diesen Ordner zu kopie-
ren. Es wurde ohnehin immer nur das er-
ste Programm (beziiglich der physikali-
schen Reihenfolge im Inhaltsverzeichnis)
gestartet, wahrend die anderen Programme
einfach ignoriert werden.

Others

Wie Sie vielleicht in Abbildung 4 schon be-
merkt haben, gibt es im Konfigurati-
ons-Editor ganz rechts noch eine (bisher
leere) Spalte mit dem Titel 'Others’ (zu
deutsch: andere, anderes). Hier kann man
jetzt weitere (oder eben andere) Dateien
eintragen und damit fiir den Bootvorgang
zur Auswahl stellen. Beim Systemstart wer-
den diese Dateien dann von Super Boot auf
Wunsch an eine bestimmte Stelle kopiert.

Gehen Sie dazu vom Super Boot Haupt-
menii aus mit 'Configure other file selecti-
ons’ in das in Abbildung 6 dargestellte Dia-
logteld. Dort kann man die in der Spalte
'Others’ anzuzeigenden Dateien spezifizie-
ren. In jedem der Eingabeblocke ist
zundchst eine Uberschrift fiir die Dateien
anzugeben. Wir haben fiir unsere GEM-
Programme die Uberschrift 'GEM-Boot’ ge-
wihlt. Diese wird im Konfigurationseditor
spiter als Trennung zwischen verschie-
denen ’Other’-Bereichen benutzt, wie Ab-
bildung 7 zeigt. Tragen Sie dann als ’File-
Extender’ die Dateiendungen ein, zwischen
denen spiter eine Auswahl getroffen wer-
den soll. Fiir unser Beispiel geben Sie hier
'PRG’ ein. Als ’File Type fiir unsere GEM-
Bootprogramme ist die 2 zu wihlen. Als
Source — dies ist der Quellpfad — haben
wir einen Ordner namens 'GEMPRGS’ in
Laufwerk C gewdhlt. In diesem werden wir
alle in irgendeiner Konfiguration bendtig-
ten GEM-Bootprogramme ohne (!) ihre Re-
sourcen speichern. Als 'Dest. (fiir engl.
‘Destination’, also der Zielpfad) ist der
schon erwihnte Ordner 'AUTOGEM’ ange-
geben. Die sich in diesem Ordner nachher
befindliche Datei, sie wird aus dem Ordner
'GEMPRGS’ in diesen Ordner automatisch
kopiert, muf schlieflich und endlich auch
noch einen Namen bekommen — wir ha-
ben sie in unserem Beispiel 'GEM-
BOOT.PRG’ genannt.

Verlassen Sie jetzt das Dialogfeld mit
‘Save’ und gehen in den Konfigurationsedi-
tor zurick. Hier sollten die im Ordner
'GEMPRGS’ gespeicherten PRG-Dateien in
der ’Others’-Spalte aufgelistet werden (Abb.
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7). Fur jede Funktionstaste kann nur genau
eine Datei ausgewdhlt werden.

Es lauft!

Betitigt man beim Booten spiter eine
Funktionstaste, fiir die in der ’Others’-Spal-
te eine Datei gewdhlt wurde, so wird das
zugehorige GEM-Programm aus dem GEM-
PRGS-Ordner ins AUTOGEM-Verzeichnis ko-
piert und erhilt dabei den Namen ’GEM-
BOOT.PRG’. Wenn RUNGEMS einen Augen-
blick spater (ebenfalls von Super Boot) ge-
startet wird, findet es dort als einzige aus-
fiihrbare Programmdatei 'GEMBOOT.PRG’
und fiihrt diese aus. Dahinter kann sich
dann durchaus Ist Wordplus oder Signum
verbergen. Jetzt ist auch klar, warum alle
Resource- und sonstigen bendtigten Datei-
en sich bereits im Ordner 'AUTOGEM’ be-
finden miissen: Sie werden von Super Boot
natirlich nicht mitkopiert.

Dateityp 1 und 2

Sie werden sich nun vielleicht noch fra-
gen, warum im Dialogfeld 'Configure other
file selections’ eine 2 als Dateityp eingetra-
gen werden mufite. Dieser Wert bewirkt,
dal Super Boot die beim Booten ausge-
wihlte Datei vom Source-Verzeichnis in die
unter Destination angegebene Datei ko-
piert. Es kann hier auch eine 1 angegeben
werden. Dann werden alle Dateien mit der
bei ’File Extender’ angegebenen Extension,
die sich im Source-Verzeichnis befinden,
umbenannt (das letzte Zeichen der Extensi-
on wird durch ’X’ ersetzt). Lediglich die in
der ’Others’-Spalte ausgewidhlte Datei
behilt ihre eigentliche Extension. Die De-
stination-Angabe ist bei Verwendung von 1
dann ohne Bedeutung. Mit anderen Wor-
ten: Es ist auch moglich, alle GEM-Pro-
grammdateien bereits in den Ordner 'AU-
TOGEM’ zu kopieren und die nicht benotig-
ten von Super Boot in PRX-Dateien umwan-
deln zu lassen.

Die Verwaltung von ’Others’-Dateien
war vom Programmautor eigentlich vorge-
sehen, um zwischen verschiedenen Daten-
files oder Installationsdateien fiir Program-
me auswahlen zu konnen.

Erster Versuch

Nachdem Sie alle Konfigurationen wunsch-
gemafl belegt haben, konnen Sie mit ’Exit
and save changes’ zum Hauptmenii des
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Construction Set zuriickkehren und dort
das Programm verlassen. Wenn Sie jetzt
den Rechner neu booten, sollte — sofern
Sie dies gemdR unserer Beschreibung in
der letzten Ausgabe so vorgesehen ha-
ben — zunichst das Titelbild mitsamt des
Digitalsounds geladen und prisentiert wer-
den. Danach erscheint das Super Boot Aus-
wahlmenii. Hier konnen Sie zum einen
zwischen den von Thnen zusammengestell-
ten Konfigurationen per Funktionstaste
wahlen oder aber auch mit den Cursorta-
sten und der Leertaste eine vollig neue
Konfiguration zusammenstellen. In letzte-
rem Fall beenden Sie die Auswahl genau
wie im Construction Set mit der Escape-Ta-
ste, die hier keine Abbruch-Funktion hat,
sondern als Bestitigung dient! Zum Ab-
bruch dient tbrigens die Taste Undo. Im
Boot-Auswahlmenti gelangen Sie mit der
Taste Help in ein weiteres Menii. Hier er-
halten Sie eine Ubersicht iiber die Tasten-
belegung oder kénnen die Uhrzeit und das
Datum einstellen.

Naturgemdfl wird bei der Zusammen-
stellung der Konfiguration und auch bei
der Auswahl der Bootparameter von Super
Boot am Anfang nicht alles hundertprozen-
tig so gelingen, wie man es sich vorgestellt
hat. Das ist jedoch dank des Construction
Set kein groferes Problem, denn nun kann
man die einmal erstellte Setup-Datei, in der
das Programm seine Einstellungen gespei-
chert hat, problemlos mit dem Constructi-
on Set verdndern.

Faulheit siegt

Der Vorteil von Super Boot besteht nun
ganz einfach darin, beim Booten die ge-
wiinschten Programme, Dateien oder Desk-
top-Konfigurationen frei und bequem
wihlen zu konnen — was will man mehr?
Wir hoffen, Thnen mit diesem zweiteili-
gen Kurs die vielfiltigen Moglichkeiten des
wohl zurecht schon fast als Stan-
dard-Boot-Selector zu betrachtenden Pro-
grammes Super Boot etwas ndhergebracht
zu haben. Auf jeden Fall ist es eines der
Shareware-Programme, die ihre Registra-
tionsgebiihr bei jedem Start des Rechners

immer wieder auf’s Neue rechtfertigen!
ost/kuw

Literatur:

[1] Oliver Steinmeier: Booten mit RUNGEMS, Atari
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FuBball-Studio

Schon seit einiger Zeit rollt sie wieder — die FuBball-
Bundesliga. Auch im Kreis der Atari-Anwender gibt es sicherlich
viele Fans dieser popularsten Sportart der Deutschen. Fiir sie
konnte ein Programm namens ’Das FuBball-Studio’ interessant
sein, das zur Verwaltung von Spielergebnissen vorgesehen ist.
Wer jetzt jedoch denkt, dies sei schon alles, wird iiberaus posi-

tiv iiberrascht sein.

Das von der Firma VMLogic aus dem hessi-
schen Griesheim entwickelte und vertrie-
bene Programm liegt inzwischen in der
Version 3.0 vor und wurde mit dem
GFA-BASIC 3.5-Entwicklungssystem erstellt.

Das Fuflball-Studio wird zusammen mit
allen Spielergebnissen seit Bestehen der
FuBball-Bundesliga, also seit der Sai-
son 1963/64, ausgeliefert. Die Datenbasis
nimmt rund 620 KByte in Anspruch, und
nicht zuletzt deshalb wird das Paket auf
drei Disketten ausgeliefert, die jeweils mit
82 Tracks und 10 Sektoren formatiert sind.
Die Installation erfolgt vollautomatisch mit
Hilfe eines Programms. Auch kann eine di-
gitalisierte Titelmusik eingebunden wer-
den, sofern geniigend Arbeitsspeicher zur

Verfiigung steht. Die Musikstiicke stam-
men — soweit wir es testen konnten —
von bekannten Sportsendungen.

Hardware-Voraussetzungen

Das Fufball-Studio bendtigt einen ST mit
mindestens einem Megabyte RAM oder ei-
nen TT und lduft nur im monochromen
Modus. Eine Festplatte ist sehr niitzlich, da
andernfalls die Zugriffe auf den doch recht
umfangreichen Datenbestand recht lange
dauern konnen.

Nach dem Starten des Programms wird
zundchst das Titellied — sofern eines in-
stalliert wurde — gespielt. Danach findet
man sich im Hauptmenii wieder. Obwohl

ORI ORI AR SRR

: Zuschauer (Uer‘exn) _.

Abb. 1: Der Funktionsumfang von 'Das FuBball-Studio’ 1aBt sich nur auf einer Menu-Seite unterbringen.
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das gesamte Programm praktisch komplett
mit der Maus bedient wird, findet GEM
hier keine Verwendung. Stattdessen wurde
eine eigene Benutzerfiihrung konzipiert
und programmiert, die sich bei unseren
Tests als funktionssicher und gelungen er-
wiesen hat. Accessories konnen trotzdem
benutzt werden, da iiber eines der Aus-
wahlfelder zu diesem Zweck eine
GEM-Meniileiste aufgerufen werden kann.

Riesige Datenbasis

Wenn man das Fuflball-Studio bei VMLogic
bestellt, erhdlt man stets eine auf dem
neuesten Stand befindliche Datenbasis,
d.h. selbst die aktuelisten Ergebnisse sind
bereits eingetragen. Der Bestand reicht
stets bis ins Jahr 1963 zuriick, wobei nicht
nur die einzelnen Spielpaarungen mitsamt
des Ergebnisses gespeichert sind, sondern
beispielsweise auch Daten iiber die Tor-
schiitzenkonige. Sie wollen wissen, wer in
der Saison 1968/69 die meisten Tore ge-
schossen hat? Kein Problem — es war Gerd
Miiller mit 30 Toren fiir Bayern Miinchen
(behauptet zumindest das Programm).

Die vorhandenen Daten kann man auf
die vielfiltigsten Weisen verkniipfen und
auswerten lassen. Die meisten Bundesli-
ga-Tore iiberhaupt erzielte wiederum Gerd
Miiller, und zwar 365 Stiick, allesamt fiir
Bayern Miinchen. Das Rekordergebnis bis-
her ist der 12:0 Sieg von Borussia Mon-
chengladbach gegen Dortmund, erzielt am
34. und damit letzten Spieltag der Sai-
son 1977/78. Wer erinnert sich noch dar-
an, daR Gladbach trotzdem nur Tabel-
lenzweiter hinter Koln wurde?

Eine andere interessante Funktion zeigt
alle erreichten Tabellenplitze eines Teams
wihrend einer Saison als Fieberkurve an.
Hier kann man sich einen Uberblick ver-
schaffen, wie die jeweilige Mannschaft sich
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im Laufe der Zeit entwickelt hat. Eine dhn-
liche Grafik lift sich auch fiir alle Sai-
son-Endplitze eines Vereins erzeugen. So
erhdlt man sehr anschaulich einen An-
haltspunkt tiber die ’Giite’ eines Bundesli-
ga-Vereins in den letzten drei Jahrzehnten.

Eine 'ewige Tabelle’ zeigt die Leistungen
aller jemals in der Bundesliga angetretenen
Mannschaften. Die meisten Punkte erreich-
te Bayern Miinchen, die wenigsten Tasma-
nia 1900 Berlin (nur eine Saison in der
Bundesliga).

Wiedervereinigt

Natiirlich kann man die Datenbasis an je-
dem Spieltag erginzen und so stets auf
dem Laufenden halten. Beim Anlegen einer
neuen Saison kann gliicklicherweise auch
die Anzahl der Mannschaften festgelegt
werden, so daf das Fuflball-Studio auch
mit der im Rahmen der deutschen
FuBball-Vereinigung auf zwanzig Teams ge-
wachsenen Liga fertig wird.

Durch Anklicken eines der Auswahl-Fel-
der werden Tabellen und Ubersichten auf
Wunsch auch ausgedruckt. Eine einfache
Druckeranpassung kann vorgenommen
werden. Grafiken werden mit Hilfe der Sy-
stem-Hardcopy ausgegeben; hier muf also
zuvor ein geeigneter Treiber installiert wer-
den, wenn der Drucker nicht Epson-kom-
patibel ist.

Flexibel

Das Fufball-Studio ist nicht auf die erste
Bundesliga beschrinkt. In einem zweiten
Hauptmenii gibt es die Moglichkeit, beliebi-
ge andere Ligen einzurichten, wobei aller-
dings die Tabellen-Regeln der Fufball-Bun-
desliga angewendet werden. Die Anzahl
der Mannschaften kann zwischen 10 und
20 in Zweierabstinden gewihlt werden.
Die Informationen werden in einer eigenen
Datenbasis abgelegt und storen die erste
Bundesliga nicht.

Funktionen zur Verwaltung des DFB-Po-
kals, der europdischen Pokalwettbewerbe
sowie der Spiele des Nationalteams sind
zwar fiir die Zukunft geplant, aber in der
vorliegenden Version 3.0 noch nicht imple-
mentiert.

OnLine Hilfe

Bei allen Funktionen steht durch Anwahl
des Buttons mit dem ’roten’ Kreuz eine Hil-
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1964765 18.SPTG

Pie hochsten Siege ’:
i 21
: | =B
1977/78 34.S5PTG 12:9 Berwssia M"Gladbach - Borussia Dortmund L |
1966767 18.SPTG 11:90 Berwssia M eladbach - FC Schalke 94 e
1971772 16.5PTG 11:1 Basera Meachen - Borussia Dortmund -.
1982/83 1Z.SP7TG 11:t1 Berumssia DPertvesd - Arminia Bielefeld -
1967768 1Z.SPTG 10:0 Becrmssia M "EGladbach — Borussia Neunkirchen
1984/85 8.SPTG 199 Bermssia M Eladbach - Eintr. Braunschweig

9:

P 1B MHenchen ~ Karlsruher SC

1965766 27 .SPTG 9:9 Tasmania 1980 Berlin - MSY Puisbhbursg @
L9766 /77 S.SPTG 9:90 Bavserm Munchen — Tennis Bor. Berlin _
L983/8B4 ZA.SPTG 9:9 Baserrs Henchen - Kickers Offenbach =
1965/66 29.SPTLG 1:9 Borussia Neunkirchen — 1IBG8 “ill::m :
1969778 32.5PTG 9:1 Rertha BSC Berlim -~ Borussia Dortmund
Abb. 2: 1974/75 7.SPTG 9:1 Eimtracht Framkfurt - Rot-Meiss Essen E
1965/66 22.SPTG 8:8 MRanburger SV - Karlsruher SC samsie
Wer hat wann gegen Weﬂ del'l 19697786 12.SPTG 8:8 1.FC Kslm ~ FC€ Schalke 084 .
hochsten Sieg erzielt? Das
FuBball-Studio kennt die
Antwort. =
i 3
[
i
:
=
i
]
:
Abb. 3: !
| ad (]
Der Rekordmeister Bayern [E
Minchen hat eine eindrucksvolle -
Bilanz aufzuweisen.

fe-Funktion zur Verfiigung, die eine recht
detaillierte Dokumentation zur jeweiligen
Option bereitstellt. Man kann dann auch
beliebig im elektronischen Handbuch
herumblittern. Die Texte stimmen im we-
sentlichen mit denen des Handbuchs
iberein. Das Manual selbst umfait 54
DIN-A5-Seiten und wurde mit Hilfe von Ca-
lamus sehr iibersichtlich gestaltet. Der Text
ist leicht verstindlich und nahezu frei von
den sonst durchaus (leider) iiblichen Tipp-
fehlern.

Finale

Das FuBball-Studio wird nach Angaben des
Entwicklers bereits seit iiber einem Jahr
von der ARD/ZDF-Videotext-Zentrale in Ber-
lin eingesetzt, um die ’Zuschauer in der er-
sten Reihe’ mit Informationen rund um die
Bundesliga zu versorgen. Referenzen dieser
Art miissen zwar nichts iiber die Qualitit
eines Produktes aussagen, unser Test hat
jedoch den Eindruck voll bestitigt, den das
FuBball-Studio schon nach wenigen Augen-
blicken hinterlieB: Wer sich intensiv mit
der Fufball-Bundesliga beschiftigt oder ei-
ne eigene Liga verwalten mochte, findet
mit diesem Programm sicherlich ein sehr
geeignetes Hilfsmittel. Zusitzlich zu den

von uns angedeuteten Funktionen verfiigt
das Fufball-Studio noch iiber eine grofe
Vielzahl weiterer Moglichkeiten; einen ge-
wissen Eindruck verschafft vielleicht die
Abbildung des Hauptmeniis.

Und der Preis? Mit DM 119,- ist der riesi-
ge Datenbestand und das sehr komfortable
und mit viel Liebe zum Detail gestaltete
Programm sicherlich nicht iiberbezahit.

ost/kuw

Das FuB3ball-Studio

Datenblatt

m Vertrieb: VMLOGIC, Volker Mallmann,
Feldmannstr. 7, 6103 Griesheim,
Tel. (06155) 5857

m Preis: DM 119 -

Bewertung

+ groBer Datenbestand

+ groBer Funktionsumfang
+ flexibel einsetzbar

+ gutes Handbuch

+ Online Hilfe
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GRUNDLAGEN

K-Spread 4 von Omikron.Soft-
ware entwickelt sich zu einer
der Standard-Tabellenkalkulati-
onen fiir den Atari. Im Rahmen

TABELLEN
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KALKULATION

eines kleinen Einsteigerkurses
mochten wir lhnen die Grund-
lagen einer Tabellenkalkulation
und im speziellen den Einsatz
von K-Spread 4 naherbringen.
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Kalkulieren mit
K-Spread 4

Die englische Version von K-Spread 4 ha-
ben wir Ihnen schon im Mai vorgestellt.
Inzwischen hat man im baden-wiirttember-
gischen Pforzheim die Erstellung des deut-
schen Handbuches und die Ubersetzung
der Programmtexte erfolgreich abgeschlos-
sen, so dafl seit einigen Wochen eine fiir
den hiesigen Markt angepafite Fassung zur
Verfiigung steht. Der Name ’K-Spread’
(sprich ’Kdsbrett’) stammt aus dem Engli-
schen. Das 'K’ steht fiir ’'Kuma’, dem Na-
men des englischen Softwarehauses, das
fiir die Entwicklung des Programmes ver-
antwortlich ist. Und ’Spread’ steht fiir
‘Spreadsheet’, der englischen Bezeichnung
fiir Tabellenkalkulationen. Die aktuelle Ver-
sion hat die Nummer 4.18, daher auch die
'4’ am Namensende (die wir aber zukiinftig
weglassen).

Geschichte

Der Apple Il wurde vor vielen, vielen Jah-
ren auch deshalb zu einem der beliebtesten
Computer, weil es fiir ihn ein Programm
namens ’'Visicalc’ gab, den Urvater aller
heutigen Tabellenkalkulationen. Was der
Manager oder Handwerker bisher miihsam
mit Papier und Bleistift gemacht hatte,
namlich Kalkulationen erstellt und Projekte
geplant, war nun mit Hilfe des Personal-
computers viel bequemer und flexibler
moglich.

Eine Tabellenkalkulation stellt dem An-
wender ein elektronisches Arbeitsblatt zur
Verfiigung, das aus einer Matrix von einzel-
nen Zellen besteht. Jede einzelne Zelle
kann entweder eine Zahl, einen Text oder
auch eine Rechenformel aufnehmen. Zah-
len und Texte werden direkt dargestellt,
Formeln hingegen normalerweise nur in-
tern gespeichert. Im Arbeitsblatt erscheint
stattdessen der Wert, den diese Formel re-
prisentiert, also das Ergebnis der Berech-
nung der Formel.

Je nach Miachtigkeit der Tabellenkalkulation

stethen mehr oder weniger umfangreiche
Moglichkeiten zur Berechnung von Ergeb-
nissen zur Verfiigung. Gemeinsam ist je-
doch allen Programmen, daff man die in
verschiedenen Feldern gespeicherten Werte
durch mathematische Formeln miteinander
verkniipfen kann. Auf diese Weise kann die
Anderung eines einzelnen Wertes durch
Neuberechnung des gesamten Arbeitsblat-
tes zu vielen weiteren Verinderungen fiih-
ren (Lawineneffekt). Dies ist eine der
Hauptstirken von Tabellenkalkulationen.

Felder bezeichnet man iiblicherweise
durch Koordinaten. Bei K-Spread werden
die Spalten mit Buchstaben ’‘durchnume-
riert’, die Zeilen mit Zahlen. Links oben in
der Ecke des Arbeitsblattes, das im iibrigen
in einem GEM-Fenster dargestellt wird, be-
findet sich das Feld mit der Bezeichnung
A0’. K-Spread erlaubt 8.192 Zeilen mit je-
weils 256 Zellen. Da es natiirlich nicht so
viele Buchstaben gibt, werden nach °Z’
zweibuchstabige Spaltenkoordinaten be-
nutzt. Es geht also weiter mit 'AA’, 'AB’,
usw. und endet schlieRlich in der 256.
Spalte mit "IV’

Uber den Rahmen einer normalen Ta-
bellenkalkulation hinausgehend ist bei
K-Spread auch noch ein — wenn auch
recht einfacher — Grafikteil eingebaut, mit
dem man sich die berechneten (oder einge-
gebenen) Werte in Form von Balken-, Li-
nien oder Tortendiagrammen veranschauli-
chen kann.

GDOS

K-Spread nutzt die flexiblen Moglichkeiten
des GDOS zur Ausgabe von Tabellen und
Grafiken auf den unterschiedlichsten Aus-
gabegeraten. Im  Lieferumfang  ist
AMC-GDOS enthalten. Die Installation sollte
dank des GEM-gesteuerten Installationspro-
gramms kein Problem sein. K-Spread kann
auch ohne installiertes GDOS benutzt wer-
den, allerdings stehen dann die darauf auf-
bauenden Funktionen nicht mehr zur Ver-
fligung.

Programmstart

Nach dem Start von K-Spread erscheint
zundchst ein leeres Arbeitsblatt auf dem
Bildschirm (Abb. 1). Hier erkennt man
leicht die oben beschriebene Einteilung des
Blattes in Zeilen und Spalten. Das Feld A0
ist invertiert dargestellt. Wenn Sie nun die
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Cursortasten betdtigen, so konnen Sie ei-

................

nen Cursor (dargestellt durch einen Rah-
men) von Feld zu Feld bewegen. Genau wie
der Cursor in einem Textverarbeitungspro-
gramm wird auch hier damit die aktuelle
Eingabeposition markiert.

Neben dem Cursor gibt es noch eine
weitere Feldmarkierung, eben jene Inver-
tierung, die beim Starten des Programms
zundchst im gleichen Feld wie der Cursor
steht. Sie dient zur Kennzeichnung von Be-
reichen, auf die Funktionen angewandt
werden konnen. Ein Bereich darf ein oder
mehrere Felder umfassen. Bereiche konnen
auch komplett geloscht oder an eine ande-
re Stelle kopiert werden.

Steuerung

Die Steuerung des Cursors erfolgt also mit
den dafiir vorgesehenen Cursortasten, und
wenn zugleich eine der Shift-Tasten gehal-
ten wird, springt die Eingabemarke in
groReren Schritten iiber das Blatt. Sobald
der Rand des Fensters erreicht wird, ver-
schiebt K-Spread natiirlich dessen Inhalt.
Die jeweilige Cursorposition ist immer in
der Informationszeile des Fensters unter-
halb des Verschiebebalkens zu sehen, und
zwar an der ersten Stelle. Die ihr nachfol-
genden Angaben zeigen den Typ des Feldes
(Zahl, Text oder Formel), die Position der
Bereichsmarkierung sowie den aktuellen
Feldinhalt an.

Die Bereichsmarkierung wird verscho-
ben, indem man das gewiinschte Feld mit
der Maus anklickt und dabei entweder die
Taste einen kurzen Augenblick gedriickt
hilt oder gleichzeitig die Alternate-Taste
betitigt. Ist der Klick im ersten Fall zu
kurz, so versetzt man den Cursor an die
betreffende Stelle. Einen groferen Bereich
wihlt man durch Anklicken eines Feldes
und anschliefendes Bewegen der Maus bei
weiterhin gedriickter Maustaste. Dieser Vor-
gang ist also ganz analog zum Markieren
von Textblocken in den meisten Editoren
oder dem Anwihlen von mehreren Da-
tei-Icons auf dem GEM-Desktop.

Am unteren Bildschirmrand erkennt
man die bei vielen anderen Programmen
dort ebenfalls dargestellte Belegung der
Funktionstasten. Ganz rechts sind noch
zwei weitere Felder mit den Beschriftungen
'Gross’ und ’Marker’. Wihrend ersteres den
Zustand der Taste Caps Lock widerspiegelt,
kann das untere Feld nur mit der Maus an-
geklickt werden. Ist es invertiert (also an-
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Abb. 1:

Das leere Arbeitsblatt nach dem
Programmstart.
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flr unser Beispiel wurden hier
bereits eingetragen.

gewahlt), so wird durch Driicken der lin-
ken Shift-Taste sowie der Cursortasten der
Bereichsmarker verschoben (die Cursorta-
sten alleine bewegen weiterhin den Cur-
sor). Wird anstelle der linken die rechte
Shift-Taste benutzt, so vermag man damit
groere Bereiche zu invertieren (an-
wihlen).

Meniis und mehr

Neben den eigentlichen GEM-Meniis, die ei-
ne Unmenge von Funktionen bereithalten,
sind hinter den etwas merkwiirdig ausse-
henden Feldern unterhalb der Meniileiste,
die Abkiirzungen wie 'FN’, 'Tr’ oder ’Op’
enthalten, weitere Funktionen verborgen.
Sie konnen sich diese ansehen, indem Sie
das entsprechende Feld anklicken. Fiir uns
sind die Optionen jetzt jedoch nicht von
Bedeutung.

Die lange, weifl unterlegte Zeile zwi-
schen den Meniis und der Fensteroberkan-
te dient zur Eingabe von Daten fiir die ein-
zelnen Felder. Hier siecht man auch einen
ganz normalen Cursor. Das unter dem Pull-
down-Menii ’Global’ befindliche weile Feld
zeigt normalerweise an, welchem Typ das
gerade editierte (ja, der neue Duden er-
laubt das Verb ’editieren’ endlich!) Feld an-

gehort. Es konnen hier die Worter *Zahl’,
'Formel’ oder 'Text’ stehen. Das Wechseln
des Zustandes erfolgt entweder durch Ank-
licken des Kistchens mit der Maus oder
einfach auch durch wiederholtes Driicken
der Tab-Taste.

Los geht’s!

Nach soviel Theorie warten Sie nun sicher-
lich schon darauf, endlich etwas mit dem
Programm berechnen zu diirfen. Kein Pro-
blem, es geht schon los: Bewegen Sie den
Cursor zum Feld A0 und tippen Sie auf der
Tastatur einfach das Wort ’Benzinko-
sten-Abrechnung’ (eine solche wollen wir
namlich erstellen). Ein Blick auf den Bild-
schirm bestitigt, daf das Wort in der eben
erwahnten Eingabezeile erscheint. Wenn
Sie sich vertippen, konnen Sie Backspace
zum Korrigieren benutzen, nicht jedoch die
Cursortasten, denn diese wiirden den Feld-
cursor weiterbewegen und die bisherige
Eingabe in das Feld iibernehmen. Betitigen
Sie anschlieRend die Return-Taste. Wie Sie
sehen, wird das Wort in das erste Feld ein-
getragen, und da es zu lang ist, wird der
uberhidngende Rest in den Nachbarfeldern
dargestellt. Dies geschieht sinnvollerweise
natiirlich nur dann, wenn diese nicht ih-
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Abb. 3:

Benzinkosten-Abrechnung
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rerseits bereits Daten enthalten. Ansonsten
wird nur ein Teil des Textes dargestellt und
am Anfang des Feldes mit einem ’+’-Zei-
chen angedeutet, dal der Inhalt nicht ins
Feld pat. Wir werden spiter noch sehen,
wie man die Spaltengrofle verdndern kann.

Tragen Sie nun — wie in Abbildung 2
dargestellt — in den Feldern A2 bis G2 wei-
tere Texte ein. Diesmal ist jeweils genau ein
'Wort’ fiir jede Zelle vorgesehen. Die Inhal-
te werden tuibrigens linksbiindig dargestellt.
Dies kann man dndern, indem man bei der
Eingabe als erstes ein Formatierzeichen an-
gibt. Zuldssig sind dabei ’ fiir linksbiin-
dige (Standardeinstellung), ” fiir rechts-
biindige und "fiir zentrierte Formatierung.
Gibt man zwei Zeichen an, von denen das
erste ein Backslash (\) ist, so wird das ge-
samte Feld mit dem nachfolgenden Zeichen
gefiillt. Dies ist insbesondere fiir Trennli-
nien sehr praktisch. Sie konnen das gleich
ausprobieren, indem Sie unterhalb der so-
eben eingetippten Felder eine Linie ziehen.
Gehen Sie dazu mit dem Cursor in die erste
Zelle der Zeile 3 und tippen ’\-’ (ohne An-
fiihrungszeichen) ein. Nach Driicken von
Return erscheint die gewiinschte Linie.

Um nun nicht unter jedem Wort der
dritten Zeile (A2 bis G2) diese Eingabe vor-
nehmen zu miissen, kopieren wir das erste
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Feld einfach in die anderen. Setzen Sie da-
zu die Bereichsmarkierung auf die Zelle
A3, in der sich bereits die Linie befindet.
Betitigen Sie dann die Tastenkombination
Ctrl-C (C fiir Copy). Anstelle der Eingabe-
zeile erscheint in der oberen Bildschirm-
hilfte ein Feld zur Eingabe der zu kopie-
renden Felder. Hinter ’Kopiere von?’ wird
bereits die Quelle, nimlich das Feld A3,
vorgeschlagen. Grundsitzlich wird hier im-
mer der invertierte Bereich vorgegeben. Es
steht dem Anwender jedoch frei, einen an-
deren Ausschnitt des Blattes zu wihlen, in-
dem die Koordinaten der linken oberen
und der rechten unteren Ecke — durch ei-
nen Doppelpunkt voneinander getrennt —
angegeben werden. Bei uns ist jedoch nur
das Bestitigen mit Return notwendig.

Es erscheint daraufhin eine weitere Ein-
gabeaufforderung, denn K-Spread muf
natiirlich noch wissen, wohin die Daten
kopiert werden sollen. Auch hier wird stets
der markierte Bereich vorgeschlagen. Die-
ser ist jedoch jetzt nicht sinnvoll, da er ja
bereits als Quellausschnitt fungiert. Driik-
ken Sie also Escape (10scht das Eingabefeld)
und tippen Sie 'B3:G3’ ein. Damit deuten
Sie an, daf Sie den Inhalt von A3 in alle
Felder zwischen B3 und G3 (jeweils ein-
schlieflich der Grenzen) kopieren moch-

ten. Auf Driicken von Return hin fragt
K-Spread mit einer GEM-Alertbox (siehe Ab-
bildung 3), ob Sie Replikate wiinschen. Da
unser Zielbereich grofler ist als der Origi-
nalausschnitt, wird — sofern ’Replikat’ an-
geklickt wird — der gesamte Zielbereich
gefiillt (was wir ja erreichen mochten). Die
Auswahl von 'Normal’ bewirkt, dal A3 nur
ein einziges mal kopiert wird, und zwar an
die Position B3.

In der ndchsten Dialogbox wird festge-
legt, ob Formeln mitkopiert oder ob nur
die in den Feldern dargesteliten Werte
iibertragen werden sollen. Bei unserem
Beispiel sind keine Formeln vorhanden,
deshalb ist es vollig gleichgiiltig, ob Sie Ja’
oder ’Nein’ anklicken.

Formeln

Bewegen Sie nun den Cursor auf die Positi-
on E4. Hier soll die Differenz der in den
Feldern B4 und A4 angegebenen Kilometer-
stinde berechnet werden. Tippen Sie dazu
die Formel =B4-C4 ein. Das Gleichheitszei-
chen deutet K-Spread an, daf} eine Formel
folgt. Wahrend der Eingabe hitten Sie am
oberen Bildschirmrand beobachten kon-
nen, wie die Anzeige auf Formel um-
sprang, sobald die Taste ’=’ gedriickt wur-
de. Es ist auch moglich, solange die Tabula-
tor-Taste zu driicken, bis dort 'Formel’ er-
scheint. In der Eingabezeile wird Ihnen
dann bereits das Gleichheitszeichen vorge-
geben.

Sobald Sie die Formel mit der Return-Ta-
ste bestitigen, wird in der Zelle der Text
'#REF’ erscheinen. Er deutet an, daf in der
Formel bisher unbelegte Felder referenziert
(daher REF) werden. Dies sind offensicht-
lich die Zellen A4 und B4, aus deren Inhalt
die Formel ja gerade das Ergebnis berech-
nen soll.

Tragen Sie also probehalber in die Fel-
der A4 und B4 zwei numerische Werte (Typ
'Zahl’) ein. Sobald der zweite mit Return
bestitigt wird, kann K-Spread auch die Dif-
ferenzformel ausrechnen, und anstelle von
'#REF’ erscheint in E4 die Differenz der
beiden Zahlen.

Wir wollen jetzt unsere Benzinko-
sten-Abrechnung vervollstindigen. Nach-
dem nun die mit einer Tankfillung gefah-
rene Strecke aus dem Anfangs- und End-
stand des Kilometerzihlers berechnet wur-
de, kann in F4 eine Formel zur Ermittlung
des Verbrauchs auf 100 Kilometer eingetra-
gen werden. Sie lautet: =C4/E4*100. Wir
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dividieren also die verbrauchte Literzahl
durch die gefahrene Strecke und multipli-
zieren mit 100. Bitte beachten Sie, daff —
wie auch bei Programmiersprachen iib-
lich — die Division mit dem Schrigstrich
(/) durchgefithrt wird, wihrend der Dop-
pelpunkt bei K-Spread zur Angabe von Ar-
beitsblatt-Ausschnitten (z.B. B4:G4) dient.

Um die reinen Benzinkosten pro gefah-
renem Kilometer zu bestimmen, trigt man
in Feld G4 schlielich die Formel =D4*C4/
E4 ein, die die Kosten fiir die Tankfiillung
durch die damit erzielte Kilometerleistung
teilt. Bei den beiden letzten Formeln wird
zundchst wiederum '#REF’ anstelle eines
Ergebnisses erscheinen, weil unser Arbeits-
blatt in den Zellen C4 und D4 noch nicht
mit Werten ausgestattet ist.

Dies wird sich jedoch sogleich dndern:
Nehmen Sie das Fahrtenbuch aus dem
Handschuhfach Ihres Autos und tragen Sie
die entsprechenden Werte fiir Ihre letzte
Tankfiillung ein. Da wir bereits zuvor Wer-
te in A4 und B4 gespeichert haben, miissen
diese ersetzt werden. Dies geschieht ein-
fach durch Eingeben neuer Zahlen. Wenn
schlieRlich beide Entfernungen, die Liter-
zahl und der Benzinpreis im Blatt eingetra-
gen wurden, sollten die drei Formelfelder
auch numerische Werte aufweisen.

Steuererh6hung

Nachdem Sie nun wissen, wie teuer Sie ein
gefahrener Kilometer zu stehen kommt
(und Sie eventuell bereits eine Kleinanzeige
fir Thr altes Gefihrt aufgegeben haben),
machen wir nun weiter und wenden uns
dem beliebten 'Was wire wenn’-Spiel zu.
Alle bisherigen Rechnungen hitte man
auch genauso schnell und einfach mit Pa-
pier und Bleistift — die Jiingeren hitten
moglicherweise auch noch einen Taschen-
rechner zu Hilfe gezogen — durchfiihren
konnen. Was aber ist, wenn man die ganze
Rechnung mehrfach machen muf, bei-
spielsweise um zu sehen, welchen Einfluf
der Benzinpreis auf die Kosten pro gefah-
renem Kilometer hat? Auf dem Papier fiihrt
man die ganze Rechnung dann ’miihsam’
(auch wenn es nur ein einfaches Beispiel
ist) neu aus. Wir ’Tabellenkalkulateure’
hingegen schreiben in die Zelle D4 einfach
den aufgrund der ndchsten Steuerer-
hohung erwarteten neuen Preis und er-
freuen uns Bruchteile von Sekunden spiter
an einem Herzinfarkt, wenn wir die ins
Unendliche gestiegenen Kosten pro Kilome-
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ter am Ende der Tabelle auftauchen sehen.

Kopieren Sie nun die Felder E4 bis G4
(in K-Spread-Notation E4:G4) in den Be-
reich E5:G10. Auch hier sollen Replikate
entstehen, und da die Zellen E4 bis G4 un-
sere wertvollen Formeln enthalten, sollen
auch nicht nur die Ergebnisse kopiert wer-
den.

Abbildung 4 zeigt die Tabelle nach dem
Kopieren der Formeln. In den Feldern von
E5 bis G10 findet man die schon hinling-
lich bekannten #REF-Vermerke. Bewegt
man den Cursor auf eine dieser Zellen, so
findet man dort die Formel wieder, die in
der selben Spalte in Zeile 4 urspriinglich
eingetragen wurde, allerdings so angepafit,
dag sie sich auf die in dieser Zeile eingetra-
genen Werte bezieht. In F7 steht deshalb
nicht die Formel =C4*E4/100 sondern viel-
mehr =C7*E7/100. Wir haben nun eine Ta-
belle vor uns, in der wir sieben verschie-
dene ’Datensitze’ zugleich speichern und
auswerten lassen konnen. Sie konnen jetzt
also fiir die letzten sieben Tankfiillungen
die Daten eintragen und sich die Entwick-
lung des Benzinverbrauchs ansehen.

Speichern und Schiuf

Da man nicht jedesmal alle Daten und For-
meln neu eingeben mdochte, speichert man
die Tabelle mit der Funktion 'Blatt sichern’
des Meniis ’Datei’ auf Diskette oder Fest-
platte. Die Endung ’SPD’ (Parteienwerbung
in Softwareprodukten auflerhalb von Wahl-
kampfzeiten ist nicht erlaubt!) ist fest vor-
gegeben und kann nicht gedndert werden.

Und schlielich wihlen wir die Option
’K-Spread verlassen’, bejahen die tiberfliis-
sige Sicherheitsabfrage (dem Programm
diirfte bekannt sein, daf wenige Augenblik-
ke zuvor alle Daten gespeichert wurden)
und kehren zum Desktop zuriick.

Im ndchsten Monat geht es weiter: Wir
erlautern dann, welche mathematischen
und sonstigen Funktionen bereitstehen,
stellen Ergebnisse grafisch dar und zeigen
Ihnen, wie Sie mit ein wenig Bastelei den
Benzinverbrauch Ihres Autos deutlich ver-
ringern konnen. ost/kuw

Literatur:

[1], C. Strasheim: K-Spread 4.0 — Angenehmes Kal-
kulieren in behaglicher GEM-Umgebung, Atari PD
Journal 5/91, Heim Verlag
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PUBLIC DOMAIN

Public Domain Marktubersicht

Nichts ist leichter als der Ausdruck von Texten — glauben Sie viel-
leicht. Es kann schnell in ein Problem ausarten, wenn man ver-
sucht, eine Datei auf den Drucker auszugeben und erwartet, alles
wiirde auf Anhieb funktionieren. Entweder wird iiber das Seite-
nende hinausgeschrieben oder die deutschen Umlaute werden
nicht korrekt wiedergegeben oder ...

Dieses Problem haben viele PD-Autoren be-
reits erkannt und Programme geschrieben,
die diese Leiden verhindern sollen. Und
aus der Masse der PD-Programme mochte
ich Thnen hier einige vorstellen, die Ihnen
das Leben mit Threm Drucker doch erheb-
lich leichter machen konnen. Manche die-
ser Programme arbeiten dabei einfach nur
als Druckfilter, andere drucken mehrspaltig
oder in beliebigen Zeichensitzen. Zu unse-
rem Vergleich haben wir folgende Program-
me zitiert:

Nice-List Disk S72
Deluxe Fontmaster ST Disk $40
Manual Maker 2.25 Disk J58
Cuttex 1.3 Disk J51
Idealist 1.3 Disk P2067

Der Einspaltige: Nice-List

Beginnen wir am besten mit dem Pro-
gramm Nice-List des niederlindischen Au-
tors Harrie De Leeuw. Nice-List dient dazu,
ASCII-Texte direkt an den Drucker weiter-
zugeben und dabei unter Verwendung so-
genannter Textkommandos den Druckab-
lauf zu beeinflussen.

Nice-List ist uber eine Dialogbox sehr
einfach und tibersichtlich zu bedienen. Da-
bei steht eine Hilfefunktion zur Verfiigung,
die quasi die Anleitung darstellt. Leider
kann diese Hilfe nicht ausgedruckt werden,

86

hochstens iiber die Hardcopy-Funktion des
Atari.

Datei- und Pfadname konnen nicht tiber
die File-Selector-Box eingegeben werden,

Druckprogramme

sondern miissen direkt in Textfelder einge-
tippt werden. Dafiir ist es aber moglich,
Wildcards zu verwenden, um beispielswei-
se alle Textdateien in einem Ordner auszu-
drucken.

Stodt Nice-List im auszudruckenden Text
auf einen Ausdruck der Form (* % cxx *)
oder /* %cxx */, so wird dieses als Kom-
mando fiir Nice-List ausgewertet und nicht
ausgedruckt. Fir 'c’ kann nun ein Buchsta-
be stehen, fiir ’xx’ ein Zahlenargument.
Damit ist es zum Beispiel moglich, einen
Seitenvorschub zu erzwingen, die Seiten-
und Zeilenlidngen einzustellen oder auf an-
dere Schriftarten umzuschalten. Durch das
Format des Kommandos konnen diese auch
in Pascal-, Modula-II- und C-Quelldateien
eingebaut werden, ohne dafl sie einen
Compilerfehler auslosen, da alles zwischen
*’ und ’*/’ bzw. zwischen ’(*’ und *)’
von diesen Compilern als Kommentar be-
trachtet und somit ignoniert wird.

Sehr vorbildlich ist auch die Art und
Weise, in der die Druckeranpassung vorge-
nommen wird: In einer Datei werden dhn-
lich wie bei 1st WordPlus die Escape- oder
Funktions-Sequenzen fiir die verschiedenen
Schriften und Schriftauszeichnungen sowie
verschiedene Druckerparameter wie De-
fault-Seitenldnge eingestellt. Was in dieser

M O Pica mr.pi|
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| 2Bcpi
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Druckeranpassung aber fehlt, ist die Mog-
lichkeit, eine Zeichenkonversion vorzuneh-
men, um auf einem Ducker, der den Atari-
Zeichensatz nicht beherrscht, die Umlaute
zu korrigieren, wie dies bei 1st WordPlus
moglich ist.

Allgemein kann man sagen, daf dieses
Programm wohl vor allem fiir Programmie-
rer interessant sein diirfte, die ihre Quell-
texte schoner ausdrucken wollen, ohne im
Text Kontrollzeichen unterbringen zu miis-
sen, die sie vor dem Ubersetzen wieder
entfernen miissen. Aber auch fiir diejeni-
gen, die nur mit einem gewdhnlichen
Texteditor Briefe schreiben mochten, ist Ni-
ceList sicherlich eine sehr niitzliche Ange-
legenheit.

Cuttex und IdeaList

Kommen wir jetzt zu dem Programm mit
der schonsten Benutzerfilhrung: Cuttex.
Mit ihm konnen Texte mehrspaltig umge-
brochen, formatiert und gedruckt werden.
Auch das Abspeichern des umformatierten
Textes ist moglich.

Vor dem Laden des Textes kann in ei-
nem Parameterfeld alles eingestellt werden,
was zum Formatieren eines Textes notwen-
dig ist. Dabei kann gewahlt werden, ob zu
lange Zeilen ab- oder umgebrochen werden
sollen, ob Flatter- oder Blocksatz erzeugt
werden soll, und ob sinnlose Zeichen, wie
Control- oder Escape-Codes, ausgefiltert
werden sollen. Wird dann der Text gela-
den, so erfolgt automatisch die Formatie-
rung und Vorbereitung zum Abspeichern
oder Drucken. Ein in der Handhabung so
unkompliziertes Programm habe ich selten
gesehen!

Cuttex wird iiber ein ganzseitiges,
selbstprogrammiertes Menii bedient, das
den Benutzer Schritt fiir Schritt zum ferti-
gen Ergebnis ’leitet’. Der Bildschirm ist da-
bei dreigeteilt, wobei links der aktuelle Zu-
stand des Programms mit 'Kontrollampen’
angezeigt wird, in der Mitte alle Einstellun-
gen zu finden sind und rechts ein grafi-
scher 'Pfad’ anzeigt, welche Arbeitsschritte
schon getan sind, und welche noch folgen.
Dieser Pfad stellt auch das Menii dar, in
dem der Anwender nur diejenigen Punkte
auswihlen kann, die zum aktuellen Stand
des Arbeitsablaufs sinnvoll sind. Leider lafit
sich eine Operation nicht mehr riickgiangig
machen, was sich aber bei der Einfachheit
und Kiirze des gesamten Ablaufs nicht als
Nachteil bemerkbar macht.
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Da Cuttex 'druckerneutral’ geschrieben
ist, werden keinerlei spezifische Informa-
tion benotigt, dafiir werden aber auch kei-
ne Zeichenkonversionen durchgefiihrt. Der
Text sollte also bereits vorbereitet sein oder
gespeichert und mit einem geeigneten Pro-
gramm nachbearbeitet werden.

Zusammenfassend laft sich sagen, daf
Cuttex ein schones und einfaches Pro-
gramm fiir den mehrspaltigen Druck ist.
Komplizierte Aufgaben lassen sich hiermit
nicht losen, aber dafiir ist es auch nicht
gedacht.

Idealist

Idealist, das Programm mit dem doppel-
deutigen Namen, ist das zweite Utility zum
mehrspaltigen Formatieren von Texten. Es
bietet dabei mehr Moglichkeiten als Cuttex,
ist aber durch die konsequente Nutzung
der GEM-Oberfliche trotzdem sehr einfach
zu bedienen.

Der Text kann dabei in bis zu drei Spal-
ten aufgebrochen werden, wobei bis zu
vier Zeichengrofen und damit maximale
Spaltenbreiten existieren, die der Anwen-
der je nach Drucker selbst einstellen kann.
Dabei steht zusitzlich zu den im Drucker
verfiigbaren Schriften noch die ’'Nano-
Grofe’ zur Verfiigung, die mit 30 Zeichen/
Zoll wohl das absolute und gerade noch
lesbare Minimum darstellt. Beim Umbruch
kann der Anwender bestimmen, ob wort-
oder zeichenweise umgebrochen werden
soll, wie grof der Rand sein soll, ob alle
Seiten in Kette oder abwechselnd, also
beidseitig bedruckt werden sollen, er kann
eine Kopfzeile oder das aktuelle Datum mit-
drucken lassen. Die Anzahl der Moglichkei-
ten, das Layout zu beeinflussen, ist duferst
umfangreich, so dafl IdealList praktisch fiir
jeden Verwendungszweck das Notwendige
bietet.

Das umformatierte Ergebnis kann auf
den Bildschirm, den Drucker oder in eine
Textdatei ausgegeben werden. Bei Ausgabe
auf den Bildschirm wird ein Ganzseiten-
layout in einer Dialogbox gezeigt, das einen
guten Eindruck vom Aufbau der Seiten lie-
fert. Fihrt man dabei mit der Maus tiber
den stark verkleinert und dadurch unles-
bar dargestellen Text, so wird dieser ver-
groflert, mit allen Textattributen eingeblen-
det dargestellt.

Idealist ist komplett in die GEM-Ober-
fliche eingebunden, wobei allerdings
selbstprogrammierte FlyDials, also auf dem

Bildschirm verschiebbare Dialogboxen, ver-
wendet werden, bei denen iibrigens nicht
ein Geisterrahmen, sondern die ganze Box
(1) verschoben wird. In mehreren Icon-
und Dialogboxen konnen die Parameter
ibersichtlich eingestellt werden — eine
Fehlbedienung ist, wie auch bei Cuttex,
praktisch ausgeschlossen.

IdeaList bietet auch die Fihigkeit, Word-
plus-Dokumente mehrspaltig und unter
Beruicksichtigung aller Textattribute zu
drucken. Dabei sollten nur folgende Dinge
beachtet werden: Es darf nur ein einziges
Lineal benutzt werden, Fuffnoten sollten in
Endnoten umgewandelt werden (beispiels-
weise durch das Utility Fu2End) und es
werden keine Grafiken sowie Kopf- und
Fufzeilen gedruckt.

Die Druckeranpassung geschieht dhnlich
wie bei Ist WordPlus durch eine Textdatei
und ist dadurch vom Anwender leicht auf
den eigenen Drucker anzupassen. Bemer-
kenswert ist hier noch, daf IdeaList fiir
Einzelblatt- und Endlospapier verschiedene
Einstellungen beachtet, was vor allem beim
hdufigen Wechsel zwischen diesen beiden
Papierarten von Nutzen ist.

Alle Moglichkeiten von IdeaList hier an-
zusprechen, wiirde den gern zitierten Rah-
men des Artikels sprengen. Allgemein kann
man sicherlich sagen, daR es zur Zeit das
beste Druckprogramm fiir mehrspaltige Da-
teien ist.

Fontmaster ST, Manual Maker

Deluxe Fontmaster ST ist kein gewohnli-
ches Druckprogramm. Genau wie Manual
Maker bietet es die Moglichkeit, einen Text
in einem selbstdefinierten Zeichensatz zu
Papier zu bringen.

Der Deluxe Fontmaster ST ist in die
beiden Programme USE und MAKE unter-
teilt, wobei USE das eigentliche Druckpro-
gramm und MAKE ein Zeichensatzeditor
ist. Beide Programme arbeiten mit einer
eigenen Benutzeroberfliche, die manchmal
etwas gewohnungsbediirftig ist und nicht
immer auf Anklick auch reagiert. Die mog-
lichen Funktionen werden in einem Menti
auf der rechten Bildschirmseite angezeigt,
sind aber leider etwas wild sortiert, so daf
man manchmal Probleme hat, eine ge-
wiinschte Option sofort zu finden.

Nehmen wir uns zuerst den Zeichen-
satzeditor vor: Mit ihm lassen sich neue
Zeichensitze erstellen, oder die mitgeliefer-
ten verandern.
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Viel wichtiger ist aber wohl das eigentli-
che Druckprogramm USE. Mit ihm ist es
moglich, in einem Text bis zu 10 Zeichen-
sdtze zu verwenden. Nach dem Laden der
Schriften und des Textes kann man einen
Editor aufrufen, mit dem man nachtriglich
noch letzte Korrekturen im Text vorneh-
men kann. Weiterhin kann man hier mit
Hilfe von Steuerzeichen definieren, welche
Textteile, also auch einzelne Worte, in wel-
cher Schrift gedruckt werden sollen. Auch
das Textlayout kann hier verindert wer-
den. Dabei gibt es fiir jede Zeile einen Kon-
trollblock, in dem man eintragen kann, ob
diese Zeile links- oder rechtsbiindig, zen-
triert oder im Blocksatz gedruckt werden
soll, ob doppelt breite Schrift verwendet
wird und wie breit der linke Rand ausfal-
len soll. Weiterhin kann auch fiir eine gan-
ze Zeile eine bestimmte Schriftart gewihlt
werden.

Negativ ist zu bemerken, daf Deluxe
Fontmaster ST nur mit 9-Nadel-Druckern
zufriedenstellend arbeitet. Zwar wird auch
auf 24-Nadlern gedruckt, jedoch nur in
9-Nadel-Qualitdt. Unterstiitzt werden nur
IBM- und Epson-Drucker, eine Druckeran-
passung ist nicht moglich. Jedoch gibt es
mit Sonderzeichen keine Probleme, da die-
se ja sowieso mit dem eigenen Zeichensatz
korrekt umgesetzt werden. AuRerdem ver-
wendet das Programm leider ein eigenes
Zeichensatzformat, so daf es nicht moglich
ist, GEM- oder Signum-Zeichensitze zu be-
nutzen.

Manual Maker

Wie auch Deluxe Fontmaster ST benutzt
Manual Maker die im Drucker eingebauten
Schriftsdtze nicht, sondern erlaubt die Ver-
wendung beliebig grofer Zeichensitze.

Im Gegensatz zu den anderen Pro-
grammen ist Manual Maker nicht zum ein-
fachen Ausdrucken von ASCII-Dateien ge-
dacht, sondern zum Erstellen von DIN-A5-
Kopiervorlagen fiir Anleitungen oder Hand-
biicher. Dabei werden jeweils zwei Seiten
um 90 Grad gedreht nebeneinander auf ei-
ne DIN-A4-Seite ausgegeben. AuRerdem
wird bei der Ausgabe gezielt darauf geach-
tet, daf sich alle Seiten zu einem Buch zu-
sammenstellen lassen. Das bedeutet, es
werden zuerst die mittleren Seiten ge-
druckt, dann auf die Riickseite des Papiers
die ndchstduReren usw.

Dabei kann das Papier- und Seitenfor-
mat flexibel eingestellt werden, eine Sei-
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tennumerierung vorgegeben werden, ein
Deckblatt definiert und sogar getrennt aus-
gegeben werden. Zwar ist keine automati-
sche Trennhilfe vorhanden, dafiir kann
aber eingestellt werden, ob wort- oder zei-
chenweise justiert werden soll, ob also pi-
xelweise Zwischenrdume nur zwischen
Worten oder auch zwischen den einzelnen
Zeichen eingeschoben werden sollen. Hier
liefern beide Verfahren zusammen das be-
ste Ergebnis.

Weiterhin ist eine Preview-Funktion vor-
handen, die schon vor dem eigentlichen
Ausdruck einen Uberblick dariiber gibt,
wie das fertige Handbuch aussehen wird.
Durch die Verwendung des GDOS (dazu
gleich mehr) wird der Text schon auf dem
Bildschirm in der gewidhlten Schrift und
-grofle und mit den gewihlten Textattribu-
ten angezeigt.

Der ASCII-Text selbst kann auch — dhn-
lich wie bei Nice-List — Steuerzeichen ent-
halten, mit der Zeilen zentriert oder mit
verschiedenen Schriftauszeichnungen ver-
sehen werden konnen. Somit ist eine akti-
ve Gestaltung moglich, der Autor kiindigt
weitere Design-Kommandos wie das Ein-
binden von Bildern an.

Manual Maker benutzt keinen speziel-
len, selbstgeschriebenen und unflexiblen
Druckertreiber wie der Fontmaster, son-
dern macht vom sonst so vielverschmahten
GDOS Gebrauch. Dies hat den Vorteil, daR
mehrere Schriftgrofen in der fiir das jewei-
lige Ausgabegerit hochsten Druckqualitit
verwendet werden konnen. Wirklich inter-
essant konnte dies vor allem dann werden,
wenn das neue FSM-GDOS von Atari freige-
geben wird, das mit Vektor-Zeichensitzen
arbeitet und somit die SchriftgroRen stu-
fenlos darstellt. Ein weiterer Vorteil der
Ausgabe iiber GDOS ist die fehlende Not-
wendigkeit, eine Druckeranpassung vorzu-
nehmen. Es gibt bereits Treiber fiir 9- und
24-Nadler und (Postscript-)Laserdrucker,
weitere werden mit FSM-GDOS wohl fol-
gen. Aber auch die Nachteile dieses System
seien nicht verschwiegen: GDOS ist recht
langsam. Der Ausdruck einer DIN-A4-Seite
kann mit dem alten GDOS leicht bis zu ei-
ner Viertelstunde dauern, die Wartezeit
wird aber mit einer erstklassigen Druck-
qualitit belohnt.

Manual Maker diirfte vor allem fiir die-
jenigen interessant sein, die semiprofessio-
nelle Kopiervorlagen fiir Handbiicher oder
dhnliches erstellen mochten. eb/cs
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NEU: XL! 128 mm

HANDY SCANNER MIT
NOLIMITS + OCR-
SOFTWARE DM 498,-

1L N

VIDEOTEXT-DECODER

neue Software

Zum Anschluf an den ROM-Port. Kann mit jedem
Videosignal betricben werden. Lauft auf Farb-
oder S/W-Monitor. Seitenweises Aufrufen — auto-
matisches Blattern — Seiten halten — Speichem und
Laden der empfangenen Seiten im Text- oder
Bildschirmformat — Textaus-
druck-Maoglichkeit iiber
belicbige Drucker.

DM 248,-

PROFESSIONAL
SCANNER II

inkl. Ganzseiten-Malprogramm ROGER PAINT
OCR Junior, selbstlernende Schrifierkennung, 300
x 300, 300 x 600, 600x 600 DPI-Auflésung und 64
Graustufen, diese Scannereinheit fiir den Indur-
stric- und DTP-Bereich stellt einen absoluten
Preishit dar. Mit ihr lassen sich sowohl Halbton als
auch binare Vorlagen scannen und ablegen und mit
allen auf dem Markt befindlichen Programmen
(auch Calamus) weiterverarbeiten. Das mit-
gelieferte Schrifterkennungsprogrammerlaubt das
Umsetzen von Text in ASCII-Zeichensatz und ist
durch seine Lernfahigkeit von hoher Effizienz.
NEU:, NOLIMITS “SUPERSOFTFURST +TT
NEU: DESIGNTE SOFT / WINDOW TECHNIK
(8 BILDER GLEICHZEITIG) / SIGNUM-
KOMPATIBIL / BLOCKMANIPULATIONEN/
IMG / TIF komprimicrt-unkomprimiert-grey /
STAD-MONOSTAR, SCREEN, POSTERPRINT
/ SENSATIONELL
Neuer Superprels/
Neue Software

No Limits Update

DM 1.998,-
DM 198,-

NEU: VD-ST2001/TT

Der Nachfolger des bewahrten PRO 8900 mit ent-
scheidenden Verbesserungen:
- NEU: 256 Grau-Modus von TT wird voll unter-
stutzt
- NEU: frei wahlbare Digitalisierbreite und -hohe
bis zu 1024 x 580 Pixel
- NEU: max. 8 Bilder gleichzeitig
- NEU: Gradationskurve verinderbar zur optima-
len Bildanpassung
- NEU: Abspeichem in voller Bitticfe und Auf-
l6sung im TIFF-Format
- NEU: Histogramm-Optimierung
- NEU: Softwarefilter wie Schirfen, Verwischen. ..
- Ausdruck auf ATARI-Laser, HP-Deskjet/
Laserjet, NEC-P6, Epson in verschiedenen Rastern
und Grofien
- bis zu 128 Graustufen
pro Pixel (7Bit/Pixel)

PRO 8900 fur aite sT

DM 698, -
DM 498,-

ECHNIK

Nikolaistra3e 2 - 8000 Minchen 40
Tel.: 0049-89/34 39 16 - Fax: 0049-89/39 97 70
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GRUNDLAGEN

Computer & Recht |

In dieser Ausgabe mochten wir lhnen neben einigen interessan-
ten Urteilen rund um den Computer auch eine kleine Statistik
zum Thema Computerkriminalitat vorstellen.

Datenschutz: Loschen ist nicht
gleich Loschen

Der nordrhein-westfilische Datenschutzbe-
auftragte hat Kritik an den Loschbefehlen
der gingigen Textverarbeitungssysteme
geiibt. In seiner umfassenden Stellungnah-
me schreibt er unter anderem: ’Immer
wieder mufte ich feststellen, dafl der ge-
priiften Stelle irrefilhrende Aussagen be-
zuglich des Loschens gespeicherter Doku-
mente vorlagen. Es gab jeweils einen
Loschbefehl fiir Dokumente, die auf der
Festplatte eines Textverarbeitungssystems
gespeichert waren. Dieser Loschbefehl soll-
te nach dem Inhalt der Bedienungsanlei-
tung ein Dokument oder mehrere Doku-
mente auf der Festplatte loschen. In Wirk-
lichkeit wurde die Dokumente aber nicht
geloscht, sondern nur der Verfiigungsge-
walt der Schreibkraft entzogen. Es wire fiir
Dritte mit entsprechenden Detailkenntnis-
sen der automatisierten Datenverarbeitung
moglich gewesen, in solcher Weise
‘geloschte’ Dokumente zu lesen’.

Die derzeit iibliche Methode, daR bei ei-
nem Loschauftrag neben dem Inhaltsver-
zeichnis-Eintrag alle Querverbindungen
zwischen den einzelnen Datenblocken
(Eintrdge in der FAT) physisch geloscht
werden, halt der Datenschutzbeauftragte
fiir unzureichend, da nach Ausfithrung des
Losch-Auftrages der gesamte Text des Do-
kumentes sich noch unveridndert auf dem
Plattenspeicher befinde. Vorschlige, die ei-
nen kompletten Loschauftrag in der glei-
chen Zeit erledigen wie die derzeit iibliche
Methode, wurden seitens des Datenschutz-
beauftragten allerdings nicht vorgelegt.
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Insbesondere ist aus dem Bericht auch die
Tatsache nicht zu ersehen, dafl bei Schreib-
zugriffen nach einem Loschauftrag die Do-
kumente uberschrieben werden und dann
auch nicht mehr von einem Dritten mit De-
tailkenntnissen gelesen werden konnen.
Abgesehen davon sind von dieser Proble-
matik nicht nur Textverarbeitungen betrof-
fen: Auch in Datenbanken ist es absolut
ublich, geloschte Datensitze nur als
geloscht zu markieren und erst bei einer
spateren Reorganisation zu loschen.

OLG Karlsruhe: Volistandigkeit
eines Systems

Im Gegensatz zu den Computern der
ST-Reihe wird bei vielen anderen Compu-
tern das Betriebssystem nicht mitgelie-
fert — insbesondere, wenn es sich um
MS-DOS handelt, das bekanntlich von Dis-
kette geladen wird. Vielmehr handelt es
sich um eine grofiziigige Beilage des Ver-
kdufers, die sich allerdings immer auch auf
den Verkaufspreis der Hardware auswirkt.

In dem hiesigen Fall erstellte der Klidger
dem Beklagten ein Angebot iiber eine Kom-
plettlosung mit Hardware, einem Standard-
programm und Individualvereinbarungen.
Das Angebot enthielt keine Angabe iiber
den Bezug und die Art eines Betriebssy-
stems. Auf der Grundlage dieses Angebotes
gab der Beklagte die Bestellung auf. Der
Beklagte verweigerte die Zahlung und fiihr-
te neben anderen Beanstandungen aus,
da fiir Hardware und Betriebssystem ein
Benutzerhandbuch fehle. Der Klager war
dagegen der Auffassung, der Beklagte habe
kein Betriebssystem bestelit.

Das OLG Karlsruhe entschied hierzu,
dal bei einem Angebot zur Lieferung der
‘notwendigen Systemteile, bestehend aus
Hard- und Software’, das Betriebssystem
auch dann mitzuliefern sei, wenn dieses in
der detaillierten Auflistung der einzelnen
Liefergegenstinde (Hardware, Standardsoft-
ware und Individualvereinbarungen) nicht
enthalten ist. (OLG Konstanz in CoR 91/410)

OLG Koln: Unzureichende
Speicherkapazitat als Mangel?

Speicherplatz gerade auf einer Festplatte ist
etwas, das man anfangs kaum braucht und
wovon man bekanntlich kurze Zeit spiter
nicht genug haben kann.

Das Oberlandesgericht Koln hatte jiingst
zu dem Fall Stellung zu nehmen, daR ei-
nem ahnungslosen Anwender eine Compu-
teranlage zur Fakturierung eines Warenla-
gers und Aufnahme der Kundendatei ver-
kauft wurde. Die beigefiigte Festplatte be-
saf} eine Speicherkapazitit von nur 10 MBy-
te. Hierzu entschied das OLG Koln, daR es
sich um einen Mangel der gesamten (!) An-
lage handele, wenn die Speicherkapazitit
einer Festplatte fiir den vertragsgemifien
Gebrauch eines PC nicht ausreiche. Dies sei
hier besonders der Fall, weil der Kiufer
dem Verkdufer vor dem Abschluf des Kauf-
vertrages mitgeteilt habe, dafl er die Anlage
fir seinen Kunden (hier: 1000) und sein
Warenlager (hier: 5000) benotige. Der Man-
gel der unzureichenden Speicherkapazitit
werde auch nicht dadurch aufgehoben,
dafl der Verkdufer gegen zusitzliche Zah-
lung (hier: DM 2100,00) im Austausch eine
Festplatte mit groferer Speicherkapazitit
(hier: 20 MByte) einbaut, wenn der Kiufer
den zusitzlichen Kaufpreis nur deshalb ak-
zeptiert, weil die Zweckbestimmung der
Anlage erweitert wurde, die erweitere Spei-
cherkapazitit dieser neuen Zweckbestim-
mung aber nicht gerecht wird. (OLG Koln
in NJW 91/2156)
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VG Miinchen: Personalcompu-
ter als Hilfsmittel

In der vorliegenden Entscheidung war ein
korperbehinderter Student betroffen, der
aufgrund seiner Behinderung fiir sein Phy-
sik-Studium Kosteniibernahme fiir einen
qualifizierten Lernhelfer als Studienbeglei-
ter und Vollfinanzierung eines Computers
beantragte. Die Verwaltungsbehorde hatte
die Finanzierung des Computer mit der Be-
grindung abgelehnt, ein Computer stelle
eine Besserstellung gegeniiber anderen
nicht-behinderten  Studenten dar. Die
daraufhin eingeleitete Klage hatte Erfolg.

Das VG Miinchen hat entschieden, dafl
ein korperbehinderter Student dann einen
Anspruch auf Vollfinanzierung eines Perso-
nalcomputer mit Basis-Software und eines
Studienbegleiters habe, wenn der Behin-
derte ein Studium betreibt, daf die Benut-
zung eines PC auch durch einen Nicht-Be-
hinderten erfordert und wenn ohne einen
solchen PC das Studium voraussichtlich
nicht mit Erfolg abgeschlossen werden
kann. Diese Voraussetzungen seien bei ei-
nem Physik-Studium gegeben. (VG Miin-
chen in NJW 91/2164)

VGH Mannheim: Aufzeichnung
von Telefondaten

Bei der Installation einer Telefonanlage
werden hdufig auch Kontrollgerdte einge-
baut, die die einzelnen Telefongespriche
mit Nummer und Dauer aufzeichnen, damit
eine gezielte Kontrolle der Telefonkosten
erfolgen kann.

Nach einer Entscheidung des Verwal-
tungsgerichtshofes Mannheim verletzt die
— aus Grinden der Kontrolle der Haus-
haltsmittel und der Telefonkosten erfolgen-
de — automatische Registrierung der
dienstlichen Telefongespriche der Bedien-
steten nach Nebenstellennummer, gewihl-
ter Rufnummer, Datum, Uhrzeit und Dauer
des Gesprichs, nicht die Rechte der Be-
diensteten. (VGH Mannheim in CoR 91/423)

Computerkriminalitat

Die Analyse der nebenstehenden Statistik
ergibt unter anderem, daf der ’normale’
Tatverddchtige im Bereich der Computer-
kriminalitét iiberwiegend médnnlich und er-
wachsen ist. Diese Personenstruktur ent-
spricht auch annihernd dem Anteil dieser
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Tabelle 1: Entwicklung der Computerkriminalitat an flinf Beispielen.

Straftat

1989
Betrug mittels rechts-
widrig erlangter Karten
fir Geldausgabe bzw.
Kassenautomaten 3625
Computerbetrug 1242
Falschung beweiserheb-
licher Daten, Tauschung
im Rechtsverkehr bel
Datenverarbeitung 164
Datenveranderung
Computersabotage 72
Ausspéhen von Daten 68

Falle Steigerungsrate in %
1988 1989
1036 42499 394
3075 ~596 472
160 +25 945
66 +9.1 375
54 +259 735

1988

§0.3

41

963

42 4

81,5

Aufklarungsquote in %

Tabelle 2: Geschlechts- und Altersverteilung

Strafiat Tatver- Geschlecht Kinder
d dachtige  mannl. weibl.
insgesamt 14 Jahre
in%
gesamt 1997 810 190 2.1 93
davon:
Betrug mittels rechtswidrig
erlangter Karten fur Geld-
ausgabe bzw. Kassen- | |
Automaten 1175 800 200 25 108
Computerbetrug 636 846 154 19 83
Fdlschung beweiserhebli-
cher Daten, Tauschung im
Rechtsverkehr bet Daten-
verarbeitung 173 11 289 - 64
Datenverandung
Computersabotage 26 808 192 — -
Ausspéhen von Daten 60 900 100 = -

185

210

192

64

15

1.7

Jugendliche Erwachsene Erwachsene
bis unter 14 - 18 Jahre 18 - 21 Jahre {iber 21 Jahre

70,2

65,7

706

87.3

885

983

Tatverdichtigengruppe bei den gesamten
Straftaten. Bei diesen sind 76,5 der Tatver-
dichtigen erwachsen, wovon drei Viertel,
ndmlich 75,6 % ménnlich sind.
Bemerkenswert sind auch die Differen-
zen zwischen einzelnen Bundeslindern,
wobei gerade in Ballungszentren jedoch
nicht nur im Bereich der Computer-
kriminalitit mehr Straftaten registriert
werden. ck/cs

Christoph Kluss ist Rechtsanwalt in Frankfurt am
Main.

Tabelle 3: Verteilung in den alten Landern

Bundesiand Félle Haufigkeitszahl
1989 1988
Baden-Wiirttemberg 947 100 73
Bayem 854 77 6.0
Berlin 346 166 141
Bremen 41 6.2 33
Hamburg 226 141 28
Hessen 553 99 8.1
Niedersachsen 546 76 39
Nordrhein-Westfalen 1173 69 39
Rheinland-Pfalz 194 53 2,7
Saarland 89 84 43
Schleswig-Holstein 56 2,2 41
Bundesgebiet insgesamt 5025 81 55
91




Geographie-Software

ST-GEO lauft auf allen ATARI-ST Model-
len mit Monochrom-Monitor (SM 124) und
mindestens einem Megabyte Speicher, un-
abhangig von der TOS-Version.
Leistungsmerkmale:

VoIl GEM-unterstutzt (Maus, Fenster-
technik, Pulldown-Menu...)

e Viele Funktionen auch uber Tastatur

¢ Hilfstexte werden jederzeit angezeigt

e Umfangreicher Abfragemodus mit grafi-
scher Auswertung

e Suchmodus fur unbekannte Lander, Be-
zirke, Kantone und Stadte

e Landkarten der Erde, der Kontinente,
von Deutschland und der Schweiz

e Staatswappen von 166 Landern,

13 Bundeslandern und 26 Kantonen
e Von allen 166 Landern verfugbar:

Hauptstadt, Sprache, Wahrung,
Staatsform, Flache, Einwohner,
Einwohner/km?, Religion, Zeitzone

e VVon 26 deutschen Bundeslandern/
Bezirken: Hauptstadt, Sprache, Flache,
Einwohner, Einwohner/km?

e VONn 26 Kantonen der Schweiz
verfugbar: Hauptort, Sprache, Beitritt
zur Schweiz, Flache, Einwohner,
Einwohner/km?

o Gespeicherte Daten aktualisierbar

e Ausdruck der Landkarten oder der
Daten der einzelnen Lander

¢ Druckertreiber fur 9-Nadler (FX-kompa-
tible) und HP-Laserjet sind integriert

e Daten Uber wichtige Gebirgsztige und
Gewasser

e Geographische Rekorde der einzelnen
Kontinente/Lander

e Daten von politischen Organisationen
wie UNO, EG, OPEC, OAU...

» Dreidimensionale Darstellung der Erdku-
gel aus beliebiger Position im All

e Animation der Erdkugel
DieNeuheltenabV.1.82:

e Lauft auch auf ATARI TT

* Deutschland in den neuen Grenzen

e Flaggeneditor ist integriert

e Landkarten kdnnen im GEM-IMG-Format
gespeichert werden

e 24-Nadel-Druckertreiber integriert

DM 98,-

UpdateaufV.1.82 DM 29,-
Unverbindlich empfohlener Verkaufspreis

BASIC-

Lernprogramm

Programmieren lernen in GFA- und Omi-
kron-Basic —ohne sich mit Blichern und grau-
er Theorie abplagen zu mussen?

Das moderne Lernprogramm fuhrt Sie spie-
lend in die Welt des Basic ein.

2y, B ORI
Lo, 719
€ % &

Leistungsmerkmale:

¢ Keinerlei Basic-Vorkenntnisse nétig

¢ Das Programm ist sehr leicht zu bedie-
nen und lauft im Farb- und Monoch-
rom-Modus

e Jeder Befehl wird anhand von Beispie-
len erlautert

¢ Befehle lassen sich im Lernprogramm
ausfuhrlich testen

e Schon nach kurzer Zeit erleben Sie lhre
ersten Erfolge

e Die vielen Beispielprogramme kdnnen
von Ihnen verandert und anschlieBend
getestet werden

e Ein Lexikon enthalt alle besprochenen
Befehle

e Der Basic-Interpreter kann direkt aus
dem Lernprogramm erreicht werden,
um eigene ldeen sofort zu testen

e Anhand der gestellten Fragen und Pro-
grammieraufgaben erkennen Sie lhre
Fortschritte

e Beim GFA- und Omikron-Basic-Lern-
programm geht Qualitat vor Quantitat

DM 98,-

Unverbindlich empfohlener Verkaufspreis

Lernen
leicht gemacht

ST-LEARN
Vokabeltrainer

ST-Learn basiert auf Vokabula— Sieger des
Programmierwettbewerbs GOLDENE DIS-
KETTE 87. Es wurde in C geschrieben und
benutzt effizient die Benutzeroberflache GEM
(Monochrom und Farbe).

Leistungsmerkmale:

e Lernspal3 durch Grafik und Sound

¢ Unterstutzt europaischen Zeichensatz

 Zeigt alle Bedeutungen eines Wortes

e Wertet Benutzereingaben ,intelligent“
aus und berucksichtigt unregelmaBige
Verben

¢ Bei offensichtlicher Wortahnlichkeit wird
wahlweise zweiter Versuch zugelassen

* Vielfaltige Lern- und Abfragemaoglichkei-
ten (Deutsch-Fremdsprache, Fremd-
sprache-Deutsch, Multiple Choice,
Lernen durch optische Ruckkopplung)

* Bewertungen zeigen Lernerfolg an und
motivieren mit einem Kommentar

* Integriertes Lernspiel ,Hangman*

* Worterbuchfunktion sucht Ubersetzung
fGr Vokabel

* Ausgabe aller richtigen oder falschen
Vokabeln auf Bildschirm oder Drucker

e Universelle Druckeranpassung (auch
serielle) durch 1st Word-ahnliches
Druckerkonfigurationsprogramm

e Trotz Einordnung der Vokabeln nach
Lektionen oder Wissensgebieten
standig schneller Zugriff (nur durch
GrbBe des Speichermediums begrenzt)

e Uber 1600 englische Grundwortschatz-
vokabeln in zwei Schwierigkeitsstufen
sowie Wendungen und Struktur- oder
Ordnungsworter

Neu ab Version 3.5:

e Alle GEM-Funktionen optimiert

* Programm lauft noch schneller

e Hilfsprogramm flir normale Textdateien
(ASCII) zur schnellen Eingabe umfang-
reicher Vokabeldateien oder Ubernah-
me aus anderen Programmen

¢ VVokabelsortieren nach Parametern

* Konsequente Realisierung von Lern-
techniken: Karteikastenkonzept, Lernen
in fester Reihenfolge, zufallige Stichpro-
ben, Abfragen bis Vokabeln ,sitzen*

DM 98,-

Unverbindlich empfohlener Verkaufspreis

Alle genannten Firmen- und Produktnamen sind Warenzeichen der jeweiligen Inhaber.

Bitte senden Sie mir:__ ST-GEO

Heim Verlag

Heidelberger LandstralBe 194
6100 Darmstadt-Eberstaot
Telefon 06151/56057

Name, Vorname
Stral3e, Hausnr.
PLZ, Ort

BESTELL-COUPON

_____ Basic-

Lernprogramm DM 98,- + DM 6, - Versandk. DM 104, -
DM 98,- + DM 6,- Versandk. DM 104,-

— ST-Leam
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Imprint 2000

Auf der Atari-Messe in Diisseldorf wurde von der Firma Trade iT
eines neues Satz-und Layout-System gezeigt, das sich von den
gangigen DTP-Programmen durch seinen auBergewohnlichen

Funktionsumfang abhebt.

Imprint 2000 versteht sich nicht als Kon-
kurrenzprodukt zu den etablierten
DTP-Programmen, denn schon bei der Soft-
ware- Entwicklung wurden ganz andere
Mafdstibe angesetzt. Zielsetzung war von
Anfang an, den Arbeitsablauf eines
Layouters moglichst sinnvoll auf den Atari
umzusetzen. Hierzu richteten sich die Pro-
grammierer nach den Vorgaben eines Re-
pro-Fachmannes. Noch bevor iiberhaupt ei-
ne Zeile Programmcode geschrieben wur-
de, schauten sich die Entwickler den Ar-
beitsablauf in einer Repro-Anstalt genaue-
stens an und begannen erst danach mit der
Planung. Was dabei nach iiber zwei Jahren
Entwicklungsarbeit herauskam, trigt nun

den Namen Imprint 2000 und stellt ein
méchtiges Werkzeug fiir Grafiker, Designer
und Setzer dar.

Wo liegen aber nun die Vorteile von Im-
print 2000 gegeniiber den herkommlichen
DTP-Paketen? Hier ist es mit dem reinen
Vergleichen von Leistungsdaten nicht ge-
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Abb. 1. Die Oberflache von Imprint 2000 arbeitet zur Zeit noch ohne GEM.

tan. Die auf dem Atari zur Zeit verfiigbaren
DTP-Programme haben den entscheidenden
konzeptionellen Nachteil, daf} die Software
nicht auf den natiirlichen Arbeitsablauf ei-
nes Setzers oder Grafikers eingeht. Bei Im-
print 2000 wurde ganz gezielt auf die be-
stechenden Arbeitsablidufe eines Menschen
eingegangen, so daf sich dieser moglichst
schnell an das neue Arbeitsgerdt Computer
und Software gewohnt.

Zur Technik

Imprint 2000 arbeitet vollstindig auf Post-
script-Basis und kann intern bis zu 16,7
Millionen Farben verwalten. Unterstiitzt
werden die gingigen
Farbpaletten, eine An-
gleichung der Farben am
Monitor geschieht durch
softwaremifige Kalibrie-
rung. Um auch profes-
sionellen  Anspriichen
gerecht zu werden, ar-
beitet das System mit ei-
ner Genauigkeit, die bis
in den Mikrometer-Be-
reich geht. Programm-
technisch bedeutet dies,
daf intern mit Double-
Float-Variablen gearbeitet
wird, wodurch sich eine

theoretische Arbeits-
fliche von 4x4 Lichtjah-
ren ergibt.

Um mit dem Programm sinnvoll arbei-
ten Zu konnen, ist eine Hardware notig,
die mit Zahlen umzugehen weifl: Ohne ei-
nen Mathe-Coprozessor wird die Geduld
auf eine harte Probe gestellt. Desweiteren
sollten in dem Computer, hier ist ein Atari
TT von Vorteil, mindestens 4 MByte Haupt-

speicher vorhanden sein, denn alleine die
Programmdatei ist rund 1 MByte grof.

Funktionsumfang

An Grundfunktionen zur Bearbeitung von
Grafiken stehen die iiblichen Elemente wie
Linie, Kreis, Recht- und Vieleck zur Verfii-
gung, die jedoch durch ihre zahlreichen
Optionen zu michtigen Werkzeugen wer-
den. Ein Beispiel wire das Erzeugen eines
Rechtecks mit abgerundeten Ecken, deren
Radius beliebig einstellbar ist. Fiir das Aus-
fiillen von Flichen kann diesen ein beliebi-
ges Raster zugeordnet werden, wobei hier
zwischen insgesamt 25 verschiedenen Ra-
stertypen  (Propeller-,  Linien-  oder
Punkt-Raster) unterschieden wird. Proble-
me mit nicht verfiigbaren Zeichensitzen
gehoren der Vergangenheit an, denn mit
Imprint 2000 kann jeder Postscript-Font
verarbeitet werden. Ein Import von Cala-
mus-Fonts ist trotzdem vorgesehen. Weiter-
hin konnen EPS-, CVG- und GEM3-Dateien
im- und exportiert werden.

Jedes Element kann auf einer Folie ab-
gelegt werden, wobei dem Anwender bis
zu 1.000 Folien zur Verfiigung stehen. Ver-
gleichbar ist diese Arbeitsweise mit der
Layertechnik aus dem CAD-Bereich, denn
auch hier konnen einzelne Elemente auf
einen Layer gelegt und anschliefend gezielt
ausgeblendet werden. Uberhaupt sind viele
Funktionen aus dem CAD-Bereich iiber-
nommen — eine Undo-Funktion beispiels-
weise gestattet ein beliebiges Zuriickholen
von zuvor geloschten Elementen. Dies ge-
schieht ganz einfach dadurch, daf jedes
Element in einer Art Datenbank auf der
Festplatte zwischengespeichert wird und
somit wihrend einer Arbeitssitzung jeder-
zeit wieder aktiviert werden kann.

Satzfunktionen

Zur Zeit geschieht das Bearbeiten von Tex-
ten noch iiber einen externen Editor. Satz-
funktionen werden in Imprint iiber soge-
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nannte Klammerbefehle eingegeben, ein
Verfahren, wie es im Profibereich iiblich ist
und ein rasches Bearbeiten von Texten ge-
stattet. Das Satzsystem TeX arbeitet iibri-
gens ebenfalls nach diesem Schema. Alle
Layoutbefehle, wie zum Beispiel die Spal-
tenhohe oder die Fontattribute, konnen di-
rekt im Editor bearbeitet werden. Die Mog-
lichkeiten zur Bearbeitung von Texten sind
sehr umfangreich, so daf an dieser Stelle
nur ein kurzer Einblick in den Funktions-
umfang gegeben werden kann: Erzeugt
werden konnen zum Beispiel Initiale oder
ein Rundsatz mit Winkelbegrenzung. Die
Fontgrofie ist einstellbar in den Maen Mil-
limeter und Punkt, wobei das Punktmaf
auf Berthold oder Linotype angepaft wer-
den kann. Das Kerning ist iiber Ausnahme-
tabellen frei einstellbar. Trenntabellen sind
fast beliebig konfigurierbar und neben den
Satzarten links- und rechtsbiindig sowie
zentriert ist ein Laufweitenausgleich, eine
automatische Sperrung und ein Verkleinern
von Wortzwischenriumen moglich.

Ausgabe

Uber die Ausgabe auf dem Drucker muR
man keine grofen Worte verlieren: Hier
kann jeder postscript-fihige Drucker oder
auch ein entsprechender Farbsublimations-
drucker direkt angesteuert werden. Glei-
ches gilt natiirlich auch fiir jeden Satzbe-
lichter. Die Suche nach einem Belichtungs-
studio fiir Calamus-Dokumente entfillt
demnach, denn Postscript-Dateien werden
uberall verarbeitet. Auch ein Atari-Laser-
drucker kann mit Hilfe von Postscript-In-
terpretern angesprochen werden. Fiir die
Ausgabe auf einem Satzbelichter ist selbst-
verstindlich eine Vierfarb-Separation der
Dokumente moglich.

Fazit

Es ist nahezu unmdoglich, alle Aspekte des
Programmes auf zwei Seiten auch nur an-
nihernd zu beschreiben. Zu michtig, zu
umfangreich sind die Funktionen, die Im-

print 2000 dem Anwender zur Verfiigung
stellt. So verwundert es auch nicht, daf
von der Firma Trade iT Schulungen fiir Im-
print 2000 angeboten werden, denn nur
durch ein Handbuch kann der sinnvolle
Einsatz kaum erlernt werden. DaR es sich
bei Imprint 2000 in der jetzigen Version
um ein Produkt fir den High-End-Bereich
handelt, wird auch durch den Preis von
DM 1.498, - deutlich.

Wir werden die Entwicklung von Im-
print 2000 weiter mit Interesse verfolgen,
denn vielleicht schafft es der Atari-Compu-
ter hierdurch, in Mirkte vorzustofen, in
die er mit anderen DTP-Systemen niemals

gelangen kann. kuw
Imprint 2000
Datenblatt

m Vertrieb: Trade iT, Im Arheilgerweg 6, 6101
RoBdorf, Tel. (06154) 90 37

m Preis: DM 1498 -

JUCO-COMPUTER
Ihr kompetenter Partner fiir den Atari ST

PD-Pakete je DM 25,00

Hardware und Zubehor

Signumfonts 5 Disketten randvoll mit Signum-Zeichensatzen fir 24—~ | AT-Speed C16. 16 MHz. DOS 5.0 548.00
Paket P3 Nadeldrucker. 512 K Erweiterung.steckbar 198.00
. : . . 2,5/4 MB Erweit . steckba 498.00
Signumtools ZB. groBe Uberschriften, gedrehten Text, Cliparts. weite- LOSQimgﬂuser;{k;temng L 89 00
Paket P4 re Zeichensatze, Snapfont uvm. (5 Disketten). 3.5" Diskettenlaufwerk. 720 K 248.00
Utilities Bootprogramme, Kopierprogramme, Diskmonitor, jede Auto-Monitor Umschaltbox 59.00
| Paket P5 Menge ACC's. Ramdisks, Quick ST uvm. (5 Disketten). | Easy Base. Datenbank 248,00
Mortimer, der Butler 128.00
Spiele s/w Jede Menge neue Spiele fur den Monochrome Monitor.
Paket P6 Lassen Sie sich von diesen 5 Disketten uberraschen. Jet. Flugsimulator {s/w u. Farbe) 39.90
Spiele Farbe 5 Disketten, die lhren Farbmonitor heiB laufen lassen. Sllent_Serwce A 30
o Ball ole. Ad Starglider 2 (s/w u. Farbe) 39.90
Paket P7 Strategie—. Ballerspiele. Adventures uvm. Star Trek. das Original 3990
Handel Die besten Businessprogramme auf 5 Disketten. ( Buch- | Summer Edition 39.90
Paket P8 haltung. Fakturierung. Formular. Tabellenkalkulation, usw). | Super Hang On | 39.90
Triad | + I, Spielesammiungen. je 39.90
PC-Anwender Ausgesuchte Anwenderprogramme fur den PC auf 5 _ .
Paket P9 Disketten (3.5°). Getestet unter AT-Speed (C16). Wir haben eine groBe Auswahl an
PC-Anwender Weitere 5 Disketten (3.57) voll Anwenderprogrammen fur Hardware, Zubehor und Spielen.
Paket P10 den PC. Ebentalls unter AT-Speed (C16) getestet AuBerdem fuhren wir alle groBen

PD-Serien incl. ABO-Service.

Fordern Sie noch heute unseren umfangreichen Gratiskatalog an!
JUCO-COMPUTER, Emmericher Weg 6, 4005 Meerbusch 2, Tel. 02159/2737
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TWARE 53-52323
VICTOR Gm[;) l_210558’01{:auenburg o« Tel. 041

nd 8°

victorsoft

The Final Resource System 7,

® Eigene User-Objektie im WYSIWYG - Verfahren einbindbar @ BGume oder Baumteile als Makros
definierbar @ 4 Dateien gleichzeitig im Speicher @ Multicopy von Objekien oder TeilbGumen e
frei einstellbares Snapraster @ Extended Flag/Status-Bits nutzbar e alle gdngigen monochromen
Grafikformate verwendbar @ volle 64k RSC-Dateien ® Testen der Baume schon im RSC-Editor e
Suchfunktion ® manuelles und automatisches Sortieren ® beschleunigte Bedienung durch Short-
Cuts und Pop-Up Menus maoglich. Demodiskette fOr DM 10 .- erhaltlich.

%
PROVOCON

Grasredder 38 @ 2050 Hamburg 80
® Tel.040/7249341

Handleranfragen erwunscht.




SPIELE

Zahlreiche neue Spiele fiir die Lynx stehen
wieder einmal kurz vor der Veroffentli-
chung. Wir haben fiir Sie einen Blick hin-
ter die Kulissen geworfen und zeigen Ihnen
heute, welche Spiele in den nichsten Wo-
chen auf den Markt kommen.

Rolling Thunder

Grofl im Kommen sind Umsetzungen von
Top-Spielen aus der Spielhalle. Mit Rolling
Thunder wurde ein bekanntes Action-Spiel
fiir die Lynx umgesetzt. Als Geheimagent
haben Sie die Aufgabe, sich in eine Ter-
ror-Organisation einzuschleusen und Ihren
Partner zu befreien. Auf dem Weg durch
die zahlreichen Levels begegnen Sie einer
Menge Bosewichte, die in bewidhrter Ma-
nier zur Strecke gebracht werden miissen.

NFL Football

Mit NFL Football ist wieder ein Multi-
Player-Game fiir die Lynx in Vorbereitung.
Bis zu vier Spieler konnen sich fiir jeweils
eine Mannschaft entscheiden und den Mei-
ster in mehreren Punktspielen unter sich
ausmachen. Mit Football ist natiirlich ame-
rikanischer Football gemeint und nicht et-
wa Fufiball (der heifdt in den USA Soccer).

Turbo-Sub

Ein Ballerspiel mit viel Action und mit ei-
ner tollen 3D-Darstellung ist Turbo-Sub. Im
Gegensatz zu den ublichen Spielen dieser
Art, die sich meist im Weltraum abspielen,
wurde hier der Spielverlauf unter die Was-
seroberfliche gelegt. Neben der Bordkano-
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LYNX
News

ne wurde das U-Boot mit einer Bombe aus-
gestattet, die bei ihrer Detonation gleich
mehrere Angreifer vernichten kann.

720

In diesem Geschicklichkeitsspiel dreht sich
alles um das Skateboard. Killer-Bienen und
Autos machen Thnen das Leben schwer und

Lynx Gewinnspiel

Hier ist sie nun also: Die von vielen sicherlich heiB er-
sehnte Auflosung unseres Gewinnspieles aus Heft 9.
Wir hatten drei Fragen gestelit: Wieviele Farben kann
die Lynx darstellen? Antwort: 4.096. Wieviele Spieler
kénnen bei Slime World gleichzeitig spielen? Antwort:
8. Wie heiBt der neuste Luftkampfsimulator? Antwort:
Warbirds. Zu gewinnen gab es drei Lynx-Spielkonso-
len, die von der Firma Atari freundlicherweise gestiftet
wurden.

Je eine Lynx haben gewonnen:
1. Desmond Young, 4531 Lotte
2. Richard Jelinek, 8510 Fiirth
3. Michael Hebestreit, 0-5060 Erfurt

Den Gewinnern wiinschen wir viel SpaB mit der Lynx!

nur wer geniigend Geld gespart hat, der
darf in einem der Parks mit den Profis
konkurrieren und sein Konnen auch vor
dem Publikum zur Schau stellen.

Baskethrawl

Ein weiteres Multi-Player-Game, das jedoch
mit Basketball im herkommlichen Sinne

nicht mehr sehr viel gemeinsam hat. Bei
Basketbrawl wurden so einige Regeln geén-
dert oder werden gar nicht mehr beachtet.
Sie spielen gegen Street-Punks, die gele-
gentlich zu hdrteren Mitteln greifen, um
ihre Gegner zu besiegen. Neben dem Bas-
ketball kann dann schon mal ein Messer
durch die Luft fliegen...

Checkered Flag

Fans des Formel-1-Zirkus werden ihre Freu-
de an diesem Autorennen mit 3D-Darstel-
lung haben. Bis zu vier Spieler konnen
sich gemeinsam auf einer der 18 moglichen
Rennstrecken heifie Duelle liefern. Optio-
nal konnen bis zu 9 weitere Renner auf die
Strecke geschickt werden, die dann vom
Computer gesteuert werden. Die Rennwa-
gen konnen mit manueller Schaltung oder
mit einer Automatik gefahren werden.

Vindicators

Eine weitere tolle Umsetzung eines Spielau-
tomaten. Bei Vindicators steuern Sie einen
kleinen Kampfpanzer und versuchen, eine
Raumstation zu erobern. Dieser Aufgabe
konnen Sie alleine oder gemeinsam mit ei-
nem zweiten Spieler nachgehen.

Toki

Ein typisches Abenteuerspiel, bei dem Sie
den kleinen Toki steuern. Die Reise fiihrt
durch finstere Wilder, Hohlen und iiber
Berge. Auf dem Weg finden sich immer
wieder neue Waffen, mit denen sich Toki
gegen die Angreifer zur Wehr setzen muf.

Atari Journal 1191




Hard Drivin’ verschiedene Rennstrecken, zum Teil sogar ~ sprechen Spiele wie Stun Runner, Hydra,

mit Loopings! Robotron, Xybots und Geo Duell. Aufler-
Eine tolle Leistung ist den Programmierern Dies waren bei weitem noch nicht alle  dem werden noch die Spiele Casino, Bill &
mit der Umsetzung von Hard Drivin’ gelun-  Titel, die in diesem Jahr erscheinen wer-  Ted’s Excellent Adventure, Scrapyard Dog,
gen. Es handelt sich hierbei um einen  den. An Sportspielen werden noch Hockey, Viking Child, World Class Soccer und Cry-
Fahrsimulator mit einmaliger 3D-Perspekti- ~ Tournament Cyberball, Grid Runner und  stal Mines 2 erwartet. kuw

ve. Zur Auswahl stehen auch hier wieder  Golf veroffentlicht. Jede Menge Action ver-

e o

ATARI Desk Top Publishing ATARI die Nr.1in den Charts

Kein anderer Computer
von ATARI hat an so vielen
Top-Hits mitgearbeitet. Weltweit.

Das ATARI-MIDI-Komplett-Paket

ATARI 1040 STE

-~ Megastarker Computer
= . ATARI 1040 STE/2MB ® g ) Flas Monitor SM 124
“ﬁv\%““ \&g Flas  Monitor SM 124 o \& Flas  Keyboard KAWAI MS710
Plas Textverarbeitung THAT'S Write “w Plas 2 MIDI-Kabel
“ FPls  DTP-Software Calamus Flas  MIDI-Software ,Happy Music*
Giunstige Paket-Angebote ATARI Mega STE
ATARI Mega STE1 + 3,5" Floppy, eingebaut ATARI Mega STE ....coouiiiiinieeiieiieieeeeeeeeeaananenns DM 1798,
+ Festplatte 50 MB, eingeb. + SM 124 Monitor Speichererweiterung fiir ATARI STE,
+ EPSON 24-Nadel-Drucker LQ 400.................... DM 2798, IENIES SSIBRITIS (ndices s sinsccnnsdaiinmehisssikesinms s simassairee DM 128, -
e e B B DM 2950, Festplatte fiir Mega STE, 50 MB ... .c.ccoourisonmsanssssers DM 498,-
ATARI Grogfbildschirme Festplatte fiir Mega STESO 115 R e Rt DM 1298,-
Coprozessor 68881/ 16 fiir ATARI Mega STE ......... DM 98-
SM 194 fur ATARI ST, inkl. Grafikkarte................. DM 2498,- = -
Proscreen 19" monochrom fiir ATARI TT................ DM 1998, Kniiller-Preise
. 24-Nadel-Drucker ATARI Mega ST1 ..c....oivveenncnsns RIS DM 698,
ATARI Mega ST1, SM 124 Monitor.......ccccccuenreriennns DM 958,-
Epson L@ 400 ............ sennsnns ceteenenss seaees DM 599, ATARI Mega ST1 mit 2 MB «.eoveneeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeennn, DM 1147,
Epson LQ 450, h. Auflésung, Papierparkfunktion..DM 748,-  ATARI Mega ST1 mit 2 MB, SM 124 Monitor ......... DM 1398,-
Star LC ?4-200 ..................................................... DM 798,- ATARI Mega ST1 mit 4 MB ...oooeeivieeieeeeeeeneeeeennnn, DM 1298,
Panasonfc KXP 1 123‘ ............................................. DM b598,- ATARI Mega ST1 mit 4 MB, SM 124 Monitor ......... DM 1558,—
BHUABORICIRRP V241 .o oueosarnins fiueiitoitonasisonasioninstarse DM 748,- Festplatte Megafile 30 .........coevveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeenennss DM 698,
Als ATARI DTP-Center fiithren wir auch alle profcssioncllcn Festplatte Megaﬁle B0 coiciinnensiis st sy s i s DM 998,—
Prdid de AR i  seame
Ich bezahle
O per Scheck EPSON Flachbett Scanner GT-6000, iiber 16 Mio
gieplf;r ?Tachr;ahrfn;:gt Farb., Zoom, 600 dpi, GT-SAN 3 (fiir ATARI ST
E€leErung erio
. ausschlieSlich per UPS und TT), Interface, Software.“Handbu‘ch. kpl. ..... DM 4498,
Bestellcoupon: zuziiglich DM 16, Handy Scanner, Grafikpaket fiir ATARI's Scan-
el m Versandkosten pro Karton Man 32 + Repro ST-Junior + Avant Trace ........... DM 589,-
Biiro- und Computertechnik Tintenstrahl-Drucker
He!delberger Landstraﬁe 194 - 6100 Darmstadt 13 HP-DCSk—JCt 50'0.....-..........---....-............-: ............. DM 898,_
Telefon 061 51/5 6057-58 - Fax 0 61 51/5 60 59 Angebot solange Vorrat reicht
Unverbindlich empfohlene Verkaufspreise
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CoCom

Ein erweiterter Desktop aus deutscher Entwicklung,
der den bisherigen ST- und auch den TT-Desktop
ersetzt und um viele sinnvolle Funktionen erweitert.

Der freundliche Desktop

Disketten- und Festplattenlaufwerke, Miilleimer,
Drucker, Modem. Erweiterung der
Fensterbedienung. Verschieben und Kopieren von
Dateien. Mit und ohne Umbenennung. Geloschte
Dateien aus dem Papierkorb wieder retten oder
auch endgiiltig loschen. Das alte ANZEIGEN/
/DRUCKEN/ABBRUCH wurde gegen komfortable
Fenster mit variabler Buchstabengrofie, Suchen, mit
und ohne Zeilennummern,... auch mehrere Texte in
verschiedenen Fenstern gleichzeitig. Bilder
verschiedener Grafikformate werden automatisch
erkannt und ebenfalls angezeigt. Das Drucker-Icon
erlaubt Ausdruck mit verschiedenen Optionen,
Rnder, Tabulatoren,... Farben fiir Desktop, Fenster
und Icons konnen eingestellt werden.

Eigene Icons

Eine groBle Icon-Sammlung ist dabei (auch in
Farbe). Diese kleinen Pictogramme kann man
einzelnen, aber auch Gruppen von Dateien
zuweisen. Vieles ist bereits voreingestellt. So findet
man Icons flir COMPO Software Produkte genauso,
wie Symbole fiur viele andere Programme. Auch
Dokumenttypen konnen Icons zugewiesen werden.
DTP-Dokumente, Texte, Vektorgrafiken,
Rastergrafiken, ...

Aktive Icons |

Wéhlt man z.B. drei Texte an und schiebt diese auf
das That’s Write Icon, wird das Programm gestartet
und ladt diese Texte,

Auch Datei- und Ordner-Icons kénnen auf dem
Desktop abgelegt werden. Dadurch entféllt
unnotiges offnen von Fenstern.

Icons verschiedener GroBen '

- Da Icons fast beliebige Grofle haben diirfen, gibt es

neben den ‘kleinen’ auch grofie Icons fiir z.B.
GroBBmonitore. Natiirlich auch farbig. Die Icondatei
148t sich mit einem RCS oder auch einem Iconeditor
bearbeiten.

Personlicher Desktop

Ein Menu erlaubt das Laden und Sichern von
Desktop-Konfigurationen, sodall verschiedene
Anwender am gleichen Rechner jeweils Ihren
personlichen Desktop haben konnen.

Tasten und Funktionstasten

Alle Funktionen (auch in den verschiebbaren
Dialogboxen) konnen per Tastatur bedient werden.
Die Funktionstasten konnen mehrfach mit
Programmen und Funktionen! belegt werden.

Auch Fenster und Dateien konnen per Tastatur
bedient werden. Dazu erscheint ein Datei-Cursor im
Fenster. Mit Space kann man Dateien selektieren,
mit Return starten oder Ordner 6ffnen, oder mit
Insert Fenster wechseln. Selektierte Dateien bleiben
dabei angewéhlt. Backspace schliefit den Ordner,
Delete das Fenster. Man entdeckt lauter
Kleinigkeiten, die das Arbeiten sehr angenehm
machen. Ideal z.B. fir 'STACY’ oder 'Book’
unterwegs ohne Maus.

Script-Dateien

Eine Stirke von CoCom sind Scripte, ASCII-
Dateien, die im Gegensatz zu herkommlichen Batch-
Dateien volle Kontrolle iiber den Desktop haben.

Dialogboxen fiir Eingaben, Fenster fiir Ausgaben

und Kommandos fur alle Funktionen des Desktops
grenzen an eine einfache Programmiersprache.
Damit konnen Sie wiederkehrende Ablaufe auf
einen Tastendruck reduzieren.

Der Speicherplatz
Kein Problem, da je Programm definiert werden
kann, ob CoCom im Speicher bleibt, oder

ausgelagert wird.

Fiur engagierte Anwender

Per Tastendruck kann man auf einen UNIX
angelehnten Commandointerpreter mit beachtlichen
Befehls- und Funktionsumfang umschalten, der
integriert ist. Eine ideale Entwicklungsumgebung.
CoCom kennt XARG-iibergabe und XACC-Protokoll
von Accessories wie EasyBase oder That’s Address.

Pull-Down-Meniis

Diese beschrianken sich auf Voreinstellungen, sowie
Anmelden von allen/einem Laufwerk und '
Werkzeugen, sowie Konfiguration der Icons. Alles
Wichtige geschieht ber 'PopUp’ an Ort und Stelle:

- Unnétige Mausbewegungen werden so drastisch

reduziert.

Pop-Up Meniis |

CoCom PopUp Meniis erkennen IThre Umgebung.
Das bringt iibersicht und vereinfacht die Bedienung
noch mehr. Die Meniis erkennen, wann Sie
angefordert werden und bieten nur die passenden
Optionen an. Auf Disketten zeigt das PopUp
Optionen von der Anzeige des freien Platzes, iiber
Diskcopy, Virenschutz bis Loschen und Formatieren
(auch HD- und Fett-Option -voreinstellbar). Auf
Festplattenicon dagegen zeigt das PopUp eine
schnelle DateiSuchfunktion, Directory-Tree,
Datensicherung, Platz-Statistik... Auch Fenster und
Ordner haben ein eigenes PopUp mit Dateimaske
(zeigt nur noch bestimmte Dateien), Sortieren und
Darstellungsart (Icons oder Text, mit/ohne Datum,
Lange, Attribute,...).

Lieferumfang und Hardware-Unterstiitzung
Neben Handbuch und Programm liegt eine Diskette
bei mit einer sinnvollen Grundausstattung an
Hilfsprogrammen wie Archivierer, Backup,
Kopierprogramm,... Natiirlich konnen auch eigene
Programme eingebunden werden.

Alle ATARI ST/STACY/STE/TT mit Festplatte.
Auflosungen ab 640x200 Punkte Monochrom und
Farbe. Farbschirme, Grof3bildschirme, MegaScreen
und OverScan werden unterstiitzt.

Firmen, Entwickler, EDV-Berater, Hiandler,
CoCom gibt es auch als OEM-Lizenz-Software
durch den CoCom-Compiler erhalten Sie die
Moglichkeit, kundenspezifische Versionen individuell
zu erstellen. So z.B. fiir den Netzwerkeinsatz oder
kundenspezifische PopUp Meniis,

Verkaufspreis 148,- DM*

*Unverbindlich empfohlene Verkaufspreis

Vertrieb in Deutschland: Heim Verlag, Heidelberger Landstr. 194, 6100 Darmstadt 13, Telefon 06151-56057, Fax 06151-56059.
Vertrieb in der Schweiz: DataTrade, LandstraBBe 1, 5415 Rieden/Baden, Telefon 056-821880, Fax 056-821884.
Info;: COMPO Software GmbH, RitzstraBe 13, 5540 Priim, Telefon 06551-6266, Fax 06551-6339.




SPIELE

Dr. Schelm

Wer sich nach getaner Arbeit nicht nur entspannen, sondern auch
noch geistig fordern mochte, der sollte sich einen Termin bei
Doktor Schelm geben lassen. Bei diesem Quizprogramm ist Kopf-

chen gefragt.

Laut Anleitung ist ’Jeder weif} alles, auRer
daR er alles weif}’ der Leitspruch von Dr.
Schelm. Wer sich dabei an das Zitat auf der
Verpackung des Brettspiels "Trivial Pursuit’
erinnert fithlt, hat sich nicht geirrt. Beide
Spiele basieren auf der gleichen Idee: Aus
einem mehr oder weniger grofen Vorrat an
Fragen mussen moglichst viele richtig be-
antwortet werden.

Da es bei der Computerversion schlecht
moglich ist, ganze Sitze zu bewerten, ste-
hen bei jeder Frage drei mogliche Antwor-
ten zur Auswahl. Durch Betitigen der ent-
sprechenden Zifferntasten it sich die
Antwort leicht eingeben. Nach der Beant-
wortung fiihrt Dr. Schelm die Bewertung
durch. Wahlweise kann man sich bei
falschen Antworten anzeigen lassen, was
richtig gewesen wiire,

Zusitzlich ist zu jeder der drei mogli-
chen Antworten eine kurze Bemerkung ge-
speichert. Diese reichen von erklirenden
Kommentaren, wie zum Beispiel der Her-
kunft eines bestimmten Begriffes, bis zu di-
versen Sticheleien, wenn man mit seinem
Tip daneben gelegen hat. Einen Teil des
Spafles einer geselligen Runde bekommt
man so ersetzt, wenn mir auch die Kom-
mentare von guten Freunden mehr wert
sind als die eines Haufens Silizium.

Schmankerl

Dafiir hat Dr. Schelm aber einige andere
Vorziige zu bieten. Beim Start wird man
auf Wunsch mit der Eurovisions-Hymne be-
grift. Allgemein ist das Programm grafisch
recht nett aufbereitet und mit -einer
GEM-Benutzeroberfliche versehen. Leider
lduft es nur in der monochromen Auflo-
sung von 640x400 Punkten. Auch sind alle
Accessories blockiert. Dies ist wohl der Tri-
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FRAGE 12  otto i
fedit: zu spat! Zeitr 7 Sok.
RICHTIGE: 2 FALSCHE: 3 @ 309N  FALSCHE: 5

er war der Erfinder der Zwolftonnusik
1. So was gibt's gar nicht,

Es folgen nech 18 Fragen. Meiter mit Taste oder Mausklick.

?I[: fber keines seiner Sticke murde je ein Gassen—Hauer.

fDiese Antwort war!

Abb. 1:

Im Zwei-Spieler-Modus ist
Reaktionsvermogen gefragt.

Mer tung = Zeix:
relativ: =1:F4

absolut: (%4 =

P 19589=-31 KREATIV-Softuare.,
e ——

but an die diversen Uberblendmethoden,
mit der die Fragen prisentiert werden. Wer
mochte, kann sich zur Entspannung wih-
rend des Spiels an zufilliger Stelle auch
noch ein Gedicht anzeigen lassen.

Der Spielverlauf gestaltet sich recht ein-
fach. Aus den sechs Themenbereichen
sucht man sich jeweils eins aus. Wem dies
zu mithsam ist, der kann auch Dr. Schelm
die Gebiete aussuchen lassen. Schlaue
Fiichse konnen sogar jegliche Einschrin-
kungen auf die Gebiete fallen lassen: Es
sind damit alle 600 Fragen moglich. Aus
diesen bekommt man dann wahlwei-
se 30, 40 oder 50 prisentiert. Wer eine
ganze Nacht vor dem Rechner verbringen
will, kann sich auch auf den Marathon mit
allen 600 Fragen einlassen.

Die mit 600 relativ geringe Anzahl von
Fragen scheint mir einer der Hauptkritik-
punkte an diesem recht nett aufgemachten
Spiel zu sein. Es lassen sich zwar fiir 39,-
DM Fragenpakete mit je 600 Fragen nach-
kaufen, mir scheint jedoch eine Grundaus-
stattung mit deutlich mehr Fragen sinnvoll.
So ist die Wahrscheinlichkeit namlich nicht
gering, daf bei zwei Durchldufen mit 30
Fragen schon einige doppelt auftauchen.

’ piese antwort var: MV NOET
- -~ 1

Zeit: Frage: 4 s |
ges.: B'27
Schnitt: 3 s

Frage: 8 s
ges.: 8'16
chnitt: 4 s

Mertung :
relativ: 42
absolut! iex

Eer.=Nr.! 9934 Muster #4r ATARI PD Journal furt 7O |

ESP0 Frank

Positiv ist hierbei wieder, daf dabei die
Antwortmoglichkeiten immer neu angeord-
net sind. SchlieRlich besteht noch die Mog-
lichkeit, zu zweit zu spielen. Einer der
Spieler benutzt dabei den Ziffernblock, der
andere die Ziffern am anderen Ende der

Tastatur. Wer zuerst antwortet, bekommt
die Punkte. Leider war in der Anleitung
nicht vermerkt, daf im Zwei-Spieler-Modus
so zu verfahren ist.

Im groflen und ganzen handelt es sich
bei Dr. Schelm um ein fiir 79,- DM recht
nett aufgemachtes Spiel, auch wenn die
Idee prinzipiell nicht neu ist. rb/cs

Datenblatt

m Vertrieb: Richter Distributor, Hagener Str.
65, 5820 Gevelsberg, Tel.: 02332/2706

m Preis: DM 79 -

Bewertung

+ ansprechende Gestaltung

— in der Grundversion wenige Fragen
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Wenn Sie sich nach getaner Arbeit auch einmal entspannen
mochten, dann soliten Sie einen Blick in unsere Spieletests wer-
fen. Mit News, Kurztests und ausfiihrlichen Berichten informieren
wir Sie iiber die Neuigkeiten auf dem Spielesektor.

Langhor

Langhor macht miide Adventurespieler
munter — mit 'Black Sect’, einem grafisch
sehr prachtvoll geratenen Adventure, das
von einer mysteriosen Affare im Erzgebirge
handelt. Im Szenario kommen 34 verschie-

dene Orte vor, gesteuert werden die Aktio-
nen des Helden mit der Maus und verschie-
denen Icons. Wenn ’'Black Sect’ genauso
gut gelingt wie der Vorginger ’'Maupiti
Island’, erwarten Adventure-Freaks schlaf-
lose Néchte und rauchende Kopfe.

Name: Black Sept, Hersteller: Langhor, Ver-
trieb: Bomico

Ocean

Auch Oceans Programmierer arbeiten
fleifig, damit die neuen Games piinktlich
zu Weihnachten in den Liaden stehen. Zum
Bruce Willis Kinostreifen 'Hudson Hawk’
bastelt die Company aus Manchester ein

100

putziges Game mit Comic-Grafik und vielen
kleinen Puzzles. Selbst die Comic-Come-
dy-Serie 'The Simpsons’ wird versoftet. Als
Bart Simpson liduft man durch horizontal

Neue Games
fur den ST

scrollende Level und firbt Bauteile mit ei-
ner Spritzpistole um. Und das alles, damit
die bosen Aliens nicht mehr die Teile er-
kennen, um daraus eine teuflische Waffe
zusammenzubauen. Von den Program-
mierern des Flugsimulators F29 kommt das
offizielle Spiel zum Film Robocop III. Das
Game prisentiert sich in blitzschneller,
ausgefiillter 3D-Vektorgrafik. Man fliegt mit
dem Blech-Bullen iiber die Stadt und liefert
sich Duelle in perspektivisch dargestellten
Gebduden.

Name: Hudson Hawk, The Simpsons, Ro-
bocop 1II, Hersteller: Ocean, Vertrieb: Bo-
mico

Eclipse

Ex-Thalion Programmierer Marc Rosocha
und sein Softwarehaus ’Eclipse’ arbeiten an
der Fortsetzung von 'Wings of Death’, Tha-
lions spektakulidrem Ballerspiel. 'Lethal Ex-
cess — Wings of Death II’, so der offizielle
Titel des neuen Shoot’em Up, wird voraus-
sichtlich aus sechs megalangen Spielab-
schnitten bestehen, an deren Ende stets
ein besonders mieses Monster wartet.
Wichtigste Neuerung im Vergleich zum Vor-
ginger ist die Tatsache, daf} nun zwei Spie-
ler simultan herumballern konnen. Sieben
verschiedene Waffen mit etwa 20 verschie-
denen Ausbaustufen sorgen fiir Bal-
ler-Power der Extraklasse. Die Vorabversion
sieht technisch brilliant aus. An manchen
Stellen toben an die 100 Sprites auf dem
Bildschirm — ohne zu ruckeln. Auflerdem
gibt es tolle Sounds mit digitalen Effekten
und Sprachausgabe.

Name: Lethal Excess — Wings of Death II
Hersteller: Eclipse, Vertrieb: United Soft-
ware
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Terminator 2

Sich mit Schwarzenegger-Spielen zu amii-
sieren, ist immer noch geistreicher als sich
die pri-intelligenten Filme reinzuziehen.
Dennoch: Diese Filme sind die Vorbilder
fiir die Games. Der Kinoknaller "Terminator
2 — Judgement Day’
zieht also genauso ein
Spiel nach sich — ein
recht gutes sogar. Man
braucht wohl kaum zu
sagen, daf} die Story in
der Zukunft spielt, und
daR unheimlich viele
Mensch-Maschinen-Hy-
briden darin vorkom-
men. Die Blechhirne ha-
ben die ganze Welt unter
ihrer Fuchtel. Nur einer
stellt sich ihnen entge-
gen: Connor. Da sich die
Scheppertonnen  nicht
an ihn rantrauen, tram-
pen sie mal eben in die Vergangenheit, um
Connors Mutter zu eliminieren. Aber
Schwarzenegger alias Terminator hilt seine
schiitzende Hantelheberhand iiber die Hel-
denmutter.

Ocean verbastelte das alles zu acht
Actionlevels. Zunichst schieffen, boxen
und treten der gute und der bose Termina-
tor aufeinander ein, bis die Power verpufft
ist. Im zweiten Level knattert der gute
Termi’ auf einem Motorrad iiber einen

Hindernisparcour und wird gelegentlich
von einem LKW unsanft gestupst. Es folgt
ein Steckspiel, bei dem die herumhingen-
den Leitungen von Termi’s Hand richtig
verbunden werden miissen. Wenn jedes

frETInn

TERMINATOR 2;
SJUIDGMENT DAY

OO 1

Kabel am richtigen Stecker sitzt, zeigt eine
hervorragende Animation, wie die Muskeln
wihrend der Fingerbewegungen spielen.
Mit der rekonstruierten Hand muf "Termi’
gleich wieder zuschlagen, und zwar im
Krankenhaus. Sein Gegner ist wieder der
bose Bube aus Level 1. Offenbar bekommt
"Termi’ dabei was ab, denn im nichsten Le-
vel mufl sein Gesicht in einem Verschiebe-
puzzle wiederhergestellt werden. Was nun?
Mal wieder ein biRchen mit der MG auf der

SPIELE

Strafle rattern. Schieflen darf er im sieben-
ten Level noch einmal, diesmal auf einen
Hubschrauber. Wihrenddessen lenkt er
noch einen Polizeiwagen iiber eine hinder-
nisreiche Strafe.

Vom Spieler ist hier echtes Multitasking
gefordert. Die letzte Actionszene gemahnt
an den Schluf von ’Highlander’: Der Be-
siegte wird kopflos. Na ja, eine intellektuel-
le Herausforderung ist Terminator 2 nicht
gerade. Aber wer das nicht als Mangel
empfindet und Ratatazong-Spiele nun mal
gern hat, wird an dem Spiel von Ocean viel
SpaR haben. Zudem sind Grafiken und Ani-
mationen sehr sorgfiltig und detailreich
angefertigt. In Sachen Sound protzt das
Spiel mit heier Musik und ohrenbetduben-
den Klangeffekten. Wie es ein Ballerspiel
verlangt, lassen sich Fiuste, FiiRe und
blaue Bohnen duferst exakt auf den Geg-
ner applizieren. cb/kuw

Datenblatt
m Hersteller: Ocean
m Vertrieb: Bomico

Bewertung

Grafik ] S
Sound NN | 7
Idee B | 4
Spielniveau NN - | 4

Skull & Crosshones

Das waren noch Zeiten, als sonnenver-
brannte Piraten mit blitzenden Sibeln um
Gold und Juwelen kidmpften! Kein Vergleich
zu heute: Da heifdt die Beute Software, und
die modernen Piraten hocken wie Se-
kretirinnen vorm Computer und hacken
sich durch den Kopierschutz ihres Daten-
schatzes.
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Den Glanz der ’guten’ alten Zeiten versu-
chen faszinierte Spielemacher jetzt mit
'Skull & Crossbones’ aufzupolieren. Gra-
fisch ist dies vollauf gelungen: recht unter-
schiedliche, knallfarbige Hintergriinde, da-
vor grofle, detailreiche Sprites im Co-
mic-Stil. Auch iiber die Action kann man
sich nicht beschweren. Es wird gesibelt

MNeaLTH

und gepickst, bis alles Piratenblut heraus-
getropfelt ist und die Gesundheitsanzeige
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ST-TEAM

fur

ST-User

EINSTEIGER—POWER
Alles fUr den sofortigen Einstieg in die Welt des ST's. Auf 4 Disketten erhalten
Sie Textverarbeitung, Datenbank, Adressverwaltung, Zeichenprogramm inkl.
Convertierung, Viren-Killer, Utilities wie Kopier- und Formatierprogramm und
mehr, Lernsoftware und natirlich etwas zum relaxen.

Paket ESI nur 20 DM.

PD-POWER-AKETE

eine preiswerte Alternative zu kom-
merzieller Software, doch die Aus-
wahl aus Uber 1000 Disketten in den
verschiedenen Serien fallt selbst Ken-
nern der PD-Scene schwer. Aus die-
sem Grund stellen wir lhnen an die-
ser Stelle unsere PD-Power-Pakete
vor, die auf verschiedene Themen

gebiete zugeschnitten und von uns

damit Ihnen zeitraubende Suchaktio
nen durch den PD-Dschungel erspart
bleiben.

PD & SHAREWARE

Programme sind durch lhre Autoren
als frei kopierbar ausgegeben. Bitte
bedenken Sie aber, daB auch in die-
sen Programmen meist sehr viel Zeit
und MduUhe investiert worden sind.
Sollten Sie also ein PD/Shareware
Programm haufiger nutzen, lassen
Sie sich beim Autor registrieren (bei
Shareware ist man dazu verpflichtet).
Als Gegenleistung erhalten Sie in der
Regel Updates und/oder Anleitung,
sowie Hilfestellung bei der Anwen
dung des Programmes.

Public-Domain Programme sind oft |

sorgféltig ausgesucht worden sind, |

SIGNUM — POWER

ties, die speziell auf Signum ab
gestimmt sind, Fonts fOr 9- und 24

Grafiken im *PAC Format. Erleich-
tern Sie sich die Arbeit mit
Sighum!

Snapfont Bigfont, Turnpic.suchsets,Sigshell,

uvm,

Paket PSI nur 20 DM

| |Auf 4 Disketten erhalten Sie Utili- [

Nadel-Drucker und ausgesuchte

Sighelp,Mafstab, Vorlage Houdini.SigtoGem

ACC-PoOwER
Die besten Desktop-ACC's |
ACC-loader, Adress, Alarms,

400, Weck-ACC uvm. auf 4 Disketten

Paket ASI nur 20 DM

Clipboard, §
Bit3.6, Diskutil, Hardcopy. Clock, Helfer, Jani-
ne, Key-Help, Last Word, Manager, Multi- |
Acc, James, Privat Eye, Protect, RAM-Disk, |
Screen Save, Backup, Schieber, Simple, ST- |
Klick, Telefon, Terminkartei, Terminplaner, |
Umiaut, Werkzeugkiste Calculator, Kalender, |
Big-MACC, MB-Uhr, MS- DOS-Step, Word |

Mioi1—-PoweRr

Musik und Atari interessieren |

(Song-Editor), D-

(Komposition, mit Notendruck).

Paket MSI nur 1O DM

BUsINESS—-POWER

che, kleine + mittlere Betriebe an, denn
hier dreht sich auf 5 Disketten alles um
den kaufmannischen Bereich, wie z.B. Fi-
nanzbuchhaltung, Fakturierung, Adress- +
Lagerverwaltung, Terminplanung, kfm.

Berechnungen, Inventur uvm.

Ronfakt, Pegafaki, Fibumat, Journal, Buchus,
Buchhand, PD-Fibu, Inventur, Uberweisung,
Datebook, Adress§.O0, Termin5l, Kaufmann,

GEMcalc
Paket BSI nur 25 DM
TEXT-POWER

PD- Textverarbeitungen, Texteditoren, For-
mulierungs—- und Einstellungshilfen, Index-

listen, Schreibmaschinen-Ubungen uvm.

Profitext, Minitext, 10-Finger, Formular, Phraser,
Lastword, Index, Anita, 2ndcolumns uvm.

Paket TSI nur 15 DM
DRUCKER —POWER

Alles fUr einen problemlosen Druckerbe-
trieb. Auf § Disketten finden Sie 1stWord+
Druckertreiber fur fast alle Drucker, sowie
Hilfsprogrammme, Hardcopytreiber und

Druckutilities fUr spezielle Drucker.

Output, Idealist, Postermaker, Letters, SUPERDRIVER
(fUr I1stWord+), uvm.

Paket DS2 nur 25 DM

o - ._ ? oo T . ! -
ATARI und Signum sind eingetragene Warenzeichen.

Dieses Paket spricht vor allem Freiberufli- ¢

Auf 3 Disketten befinden sich die besten

2 Disketten fur alle, die sich for |

32-Track (Sequenzer), AMI, BW-Sound |
SOPD, DX21Over, |
Esquizit (ESQ-1 Library), Ezseq, FB-OI, §
Freedrum (Schlagzeug-Syhnti), Music

SpPIELE-POWER 1
2 Disketten mit ausgewdahliten

Adventures und Rollenspiele.

Invasion (f). Shymer (f), STac-Demo (f),
Paranoid, HASCS (s/w), Vault li(s/w),
¥ |Zaubertrank (s/w)

Paket SPl nur 10 DM

SPIELE-POWER 2
2 Disketten mit ausgewdahlten
_ Strategie-Spielen.
# [Anno 1700 (s/w). Baall (s/w), Bridge It

8 |(f). Castle Combat (s/w), Shogun (s/w),
Krabat (s/w), Ramses (s/w), Teleborse

Paket SP2 nur 10 DM

SpieLe-Power 3

2 Disketten mit ausgewdhlten
| Action-Spielen fUr s/w Monitor.

s [Fighter2, Monkey, Mirror, Laser,
Motodrom, Rocket, SBFG, MacPan,
GOUP, Stetris, Tetrix

Paket SP3 nur 10 DM

LOAGMAT AN ASAN AR AAMALIANOAAIA R | MM

Mo AL CRIANA 2001 AR B e e

SPIELE-POWER 4
10 Disketten mit den wohl besten
Spielen fur den s/w- Monitor. Wo-
chenlanger Spielspal garantiert!

Paket SP4 nur 50 DM

SpIELeE-POWER 5
10 Disketten mit den wohl besten
Spielen fUr den Color- Monitor fUr
langen Spielspal.

Paket SP5 nur 50 DM

GRArIK — POWER 1

Das Paket fur alle, die sich mit
Grafik, Design oder DIP auseinan-
dersetzen und |hre Publikationen
individueller gestalten maochten.

lhr ATARI wird zum Atelier!

Auf 4 Disketten finden Sie. PAD V18, Little
Painter 432, Printing Press 316, Picturedisk
mit Bildblocks+GruBkarten fur PP3.16

Paket GP1 nur 20 DM

CLIRT — POWER 1

6 Disketten mit ausgesuchten Gra-
fiken im *PAC Format; ca. 480
Bildschirme. Naturlich thematisch §

sortiert.
zB. Berufe, Diverses, Gebdude, Feste, §
Geograhie, Gerate, Jahreszeiten, Musik,

Menschen, Wappen, Nahrung, Natur, Phan- 8
tasie, Verzierungen, Weltraum, Sport, Tiere, E
Rahmen, Verkehrsmittel, Zirkus und mehr.

Paket CP1 nur 3O DM

CLIPART-POWER Z
4 Disketten mit Ober 1600 Bildern |8
im *IMG Format

Paket CP2 nur.

WISSENSCHAFTS—POWER
Auf &6 Disketten bekommen Sie§
Software zu den Bereichen
Mathematik,  Physik, Chemie,
Geographie und Sprachen. Das
ideale Paket fur Schiler/Studenten.
Analy St, Funcalc, Plotter, Plot-it, 3D-Piot, §
Carpet, Diskret, Dreieck, Korper, Matrix, §
Statist,  Physikprog., Molekul, Chemie, §
Laborant, Translator, V-Crack, Wordtrainer, §

Voktrainer, Geograph, Welt, Globus, Klima, &
Littleprof. |

Pokt WSI nur 30 D

Disk/HD-PowER

3 Disketten erleichtern lhnen die
Arbeit mit Disketten und Harddisk.
Verwaltung, Eiketten, Backup uvm.

Paket DSl nur 15 DM

UTILITQ—-PoOwWER
3 Disketten enthalten hier die besten Hilfsprogramme fUr Ihren ST.
ZB.. 50/60 HZ Monitorumschaltung, Auto-Selector, Bootwahler, Datasave, Dir-Analyse, Disk

Engineer, Emula 51, LO-MI-HI, Maustreiber, Quick-ST, Quick-Index, Rescue, Speeder, Sweep,
Total delete, Virusscope, Xdirlist, Recover, Tree-Pack DESK-Pic, DESK-Switcher uvm.

Paket USI nur 25 DM.
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cae MiDI - POwerR Z Nﬂl

Neue Programme four Midil
Ideal fOUr Einsteiger und
Fortgeschrittene mit div.
Editoren, zum Erstellen ei-
gener Musiksticke, Gitar-
ren-lernprogramm  uvm.

auf 6 Disk.

Freedrum?2.5, Beep, Midiout, Midi-
play, Guitarrack, Zu Midi, Ban-
kload, Mididrum, Mididump uvm

Paket MS2 nur 30O DM

FreizeiT-POwWER
Sind Sie an Sport interes-
siert, planen Sie lhren Ur-
laub oder eine Diat?

Mochten Sie lhren 1Q testen
und noch vieles mehr?
Dann ist dieses Paket das
Richtige fur Sie. Auf 6 Dis
ketten erhalten Sie eine
Fulle von Freizeitprog..

Paket FSI nur 30 DM

weitereHard-undSoftware Produkte

rN.EH BavsHalLT — POWER

Hier dreht es sich auf 6 Disketten rund um die Planung
(Ihres) Haushaltes. Termine managen, CD's, Videos, Kas-
setten, Disks oder Dias verwalten, Rezepte bzw. Cocktails
sammeln und archivieren, Telefonnurnmern speichern, lh-

re Ausgaben bzw. Ihre KFZ-Kosten verwalten uvm.

Discothek, Stundenplan, Etat, Disk Manager, Kalender, Waschi, Rezept,
Datebook, Dia-Manager, FW-Video, Notizblock, Alarm, Telefon, Termin,
Wecker, Cardfile, Adress-Manager, Barcode, Brief, Bar uvm.

Paket HSI nur 30 DM

_HEE TEX — POWER

Dieses Paket beinhaltet das komplette TeX 2.

Satz-System, das auf ATARI ST, TT und vielen Erwei-
terungen lauft. Da das Paket nach der Installation
einen Speicherplatzbedarf von ca. 10 MB hat, is
eine Festplatte empfehlenswert. Weiterhin erhalten
Sie Fonts fUr 9- u. 24-Nadler, Metafont (erzeug
Schriften in beliebiger GroBe), Tex-Draw (profes
sionelles Vektor-Zeichenprogrammen mit groBe

Funktionsvielfalt) und ZPCAD, ein CAD-Programm
mit vielen Funktionen und ca. 100 KB Hilfstexten.

Sie erhalten auf 11 Disketten ein prof. Satzsystem,
daB im PD-Bereich seinesgleichen sucht.

Paket TeX nur 50 DM

N_Eﬂ TOP - TEN - Power

Sicherlich kennen Sie die Top-Ten PD-Hitparade
aus diesem Heft. Bei uns kdnnen Sie die aktuellen
Top-Ten Programme zusammengefaBt in diesem
Paket bekommen.

Paket TTPI nur 25 DM

ScHuL — PoweRr 1
Dieses Paket (2 Disketten) ist fUr die Klassen 1 -6

konzipiert worden. Trainieren der Grundrechenar-
fen und des kleinen und groBen Einmaleins, spie-
lerisches Abfragen von Geographie und Biologie

Daten sind hiermit moglich.
Rechnen, Schlange, Tausend 1, Tiere, Welt, Artus. Euroquiz,
PD-Zitat, ST-Plan, Memoria, Pauker uvm

Paket SLP 1 10 DM
ScHuL - PoOwer 2

richtet sich an die hoheren Schulklassen und Stu-
dienanfanger. AuBerdem ist es die idealle Ergan-
zung zu unserem Wissenschafts—-Paket. Der
Schwerpunkt dieser 6 Disketten liegt im naturwis-
senschaflichen Bereich und der Schulplanung,
aber auch angehende Sprachgenies finden hier
Ubungsméglichkeiten. Dieses Paket ist nicht nur
fur Schuler sondern auch fur Lehrkrafte interes-—

sant.
ADr-Text, Anwesend, Cityquiz, Another Plot, BPhysiker, Hyper,
Maschbau, Rushes, Textsort, Ist Card Biologie. IMX-Word,

Gift, Cyclus, Meiose, Mendel uvm

Paket SLP 2 30 DM

TDK Disketten

Auch im Bereich Datentradger achten wir natirlich auf ei-
nen hohen Qualitatsstandard. Deshalb kommen bei uns
nur Marken-Disketten zum Einsatz, wie z.B. TDK MF2DD.
Diese kénnen wir [hnen nun als Bulkware (zu 50 verpackt,
o. Labels u. Aufdruck) zu einem sehr gunstigen Preis an-
bieten:.

10 Stick 1290 DM
S0 Stuck 60,00 DM
100 Stock 115,00 DM

FIL E FDX Festplattensysteme

ST/STE/TT

320 MB Fujitsu 3449 DM
420 MB Fujitsu 3.999 DM
520 MB Fujitsu 4398 DM

Leistungsmerkmale.
DMA IN/OUT

SCSI - Port

inkl. Software

Auf Quantum bzw. Fujitsu
Laufwerke gewdhren wir

e Jahre Garantie !

52 MB Quantum 1.098 DM
105 MB Quantum 1.449 DM
210 MB Quantum 2.299 DM
Wechselplatten:

44 MB u. Medium 1.398 DM
88 MB u. Medium 2.398 DM
HD-KIT fOr MEGA STE/TT

48 MB Seagate 498 DM
105 MB Quantum 1.249 DM
210 MB Quantum 1999 DM

Alle HD-Kits werden komplett
fUur den internen Einbau
Mega STE/TT ausgeliefert.

Software - Angebote

DATE - ACCESS Terminplaner 99 DM
LUckentext Sprachtrainer 59 DM
Demodiskette Liuckentext 10 DM
10Finger Schreibmaschinenkurs 59 DM
Demodiskette 10Finger 10 DM
Mr.Dash Boulder Dash Variante 20 DM

Demodiskette MrDash

Wenn |hnen unsere Angebote zusagen, dann kénnen
Sie direkt bei einem der untenstehenden ST-TEAM
Partnern bestellen. Entweder per Vorkasse (Schein,
Scheck) oder per Nachnahme (gilt generell fir tele-
fonische Bestellungen). Die Versandkosten betragen
bei Vorkasse 3,00 DM und fir Nachnahmelieferun-
gen 8,00 DM.

Mit jeder Bestellung erhalten Sie natiUrlich zusatzliche
Informationen Uber unser weiteres Angebot (PD-Ka-
talog. Hard- & Software). Diese kénnen Sie auch al-
leine gegen Einsendung von 5,00 DM bekommen.

T.U.M. Soft- & Hardware GbR
Hauptstr. 6//PF. 1105
2905 Edewecht
& 04405/6809 Fax: 228

RR-Soft + Tronic
Grundstr. 63
9600 Wuppertal 22
@ 0202/640389 Fax: 646563

Duffner Computer
Habsburgerstr. 43
/800 Freiburg
& O/61/56433 Fax:551724

Schick EDV-Systeme
Hauptstr. 32a
8542 Roth
@& O9171/6058-59 Fax: 5060

&
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des Gegners — oder die eigene — sich dem
Nullpunkt néhert. Und dann kommen wie-
der die iiblichen Bilder: Abgemurkste Kon-
trahenten verfirben sich in Hollywoods to-
matigstes Ketchup-Rot und lassen ihr gelb-
glitzerndes Taschengeld fallen.

Bei der Technik hingegen hat die Her-
stellerfirma Domark geschlampt: Piraten
konnen wirklich nicht durch die Luft lau-
fen, wie es das Spiel an einer Stelle prdsen-
tiert. Ferner mufl ein solches Kampfspiel
iber eine gewisse Steuerungsgenauigkeit
verfiigen. Hier aber entscheidet oft der Zu-
fall, ob die Sibelspitze Luftlocher oder
Treffer produziert. Immerhin acht Level
lang ist "Skull & Crossbones’. Darin stiirzen
sich zuhauf goldgierige Krummnasen auf
die beiden Helden, die sich auch simultan
von zwei Spielern iber Schiffsplanken,
Festungen und Schatzinseln lenken lassen.
In jedem Level wird es ein bichen schwie-
riger. Die Gegner bewachen ihre Schitze
mit immer groferer Kampflust. Tja, es ist
nicht so einfach, ohne Arbeit an das Geld
anderer Leute zu kommen. Oder doch?
Hier und da stolpert man mal iiber ein her-
renloses kleines Juwelenhidufchen. Und
dann kann man sich auch noch einen
dicken Primienschatz verdienen, falls man
das '’Endmonster’, also den letzten Piraten
im Level, untergebuttert hat.

‘Skull & Crossbones’ rangiert im Pira-
tenspiel-Genre etwas iiber dem Durch-
schnitt. Schwierigkeitsgrade, Sound und
Grafik machen durchaus etwas her. Wenn
es aber ums Zielen und Treffen geht, funkt
dem Spieler eine sehr Pi-mal-Daumen-
maRige Steuerung dazwischen. In den al-
ten Tagen der Seerduberzunft hitten Ziel-
patzer das sofortige Ende der sibelrasseln-
den Rauhbeine herbeigefiihrt. cb/kuw

Skull & Crosshones

Datenblatt
m Hersteller; Domark
m Vertrieb: Bomico

Bewertung

Grafik  pE———— ] §
Sound AN 6
Idee P 6
Spieiniveau NN 1 6
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Tetris

"Tetris’, das einmalige Geschicklichkeits-
spiel aus der Sowjetunion, lie bei Mirror-
soft ganz hiibsch den Rubel rollen. Infogra-
mes will jetzt auch gern was am russischen
Ideenreichtum verdienen und bietet das
gleiche Spielprinzip fiir happige 70 Miuse

sucht, sich vom uniibertrefflichen Original
etwas zu unterscheiden. Anstatt den Sound
zu verbessern, gelang dabei jedoch eine
Verschlechterung. Die Klangqualitit ent-
spricht etwa der einer defekten Wasche-
schleuder. Allerdings ist die auffilligste und
allernervigste ’Neuerung’ die reine Tasta-
tursteuerung. Und da damit immer noch
nicht geniigend Innovation gezeigt worden
ist, hat man auch noch das Verpackungsvo-
lumen etwas sperriger und grellbunter ent-
worfen. Allerdings gibt es neue Hinter-
grundgrafiken. Tja, wer soll jetzt das neue

SCORE 122
L INES O |
NEXT

an. Gute Entwicklungsarbeit rechtfertigt ja
halbwegs bezahlbare Preise. Aber die Aus-
beutung vier Jahre alter, wenn auch geni-
aler Ideen ist schon eine schwache Lei-

stung.

Trotzdem, fiir den einen hypothetischen
User, der ’Tetris’ noch nicht kennt, hier
noch mal die Beschreibung: Vom oberen
Bildschirmrand fallen unterschiedlich ge-
firbte und geformte Puzzlesteine herab.
Der Spieler greift sich die Teile, dreht und
steuert sie so, daf} sie moglichst nahtlos in
die bereits unten befindliche Mauerreihe
hineinpassen. Eine glatte Steinreihe ver-
sinkt, und man kann obendrauf immer
weitere Reihen pappen. Dabei lift sich die
Fallgeschwindigkeit der Steine regulieren.
Wer nicht schnell genug ist, sieht, wie sich
die Steine wahllos ibereinandertiirmen.
Wenn sie bis zum oberen Bildschirmrand
reichen, ist das Game beendet.

Die Neuauflage von Infogrames ver-

alte 'Tetris’ eigentlich kaufen? Nun, viel-
leicht diejenigen, die Turniere spielen und
ihre Highscores fiir die Nachwelt abspei-
chern wollen. cb/kuw

Datenblatt
m Hersteller: Infogames
m Vertrieb: Bomico

Bewertung

Graik e 6
Sound - | 1
Idee [
Spielniveau INNINEGGGGG | 8
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Switchblade i

Vor gut zwei Jahren wies der furchtlose
Hiro den hinterhiltigen Havoc in die
Schranken, in dem er die zwolf Teile eines
sagenumwobenen Schwerts aufspiirte und
zusammensetzte. Fortan herrschte Friede
und Freude im Lande. Doch jetzt fordert
das Gesetz der Serie seinen Tribut: Der Fin-
sterling verbreitet wieder Schrecken iiber
die Welt.

Gliicklicherweise findet sich ein mutiger
Cybernoid, halb Mensch, halb Roboter, der
sich traut, dem Schurken den Garaus zu
machen. Bewaffnet mit einem Messer zieht
er in den ersten von sechs riesigen Spielab-
schnitten. Wihrend man durchs Feindes-
land streift und simtliche Techno-Monster
niedersticht, scrollt der Screen vertikal, am
linken und rechten Bildschirmrand wird
weitergeblendet. Wie es sich fiir einen Su-
permann gehort, ist das glubschiugige

Sprite mit iibermenschlichen Fihigkeiten
gesegnet. Joystick runter und gleich wieder
hinauf — schon macht der Held einen Su-
persprung.

Durch fleifiges Abmurksen von Mon-
stern flieRt Bargeld in die Geldborse. Prak-
tisch, denn in der Mitte des ersten Levels
gibt es ein Geschift mit Extrawaffen. Im
Angebot befinden sich Zielsuchraketen, La-
ser, Flammenwerfer, Wurfsterne, Schutz-
schilder und Energiepillen. Mit verbesserter
Ausriistung geht die Metzelei weiter. Auf
dem Weg durchs Feindesland, das aus vie-
len Plattformen besteht, finden sich ver-
steckte Kammern, die Boni und Extraleben
verbergen.

Am Ende aller Spielabschnitte wartet ein
gigantisches Endmonster, das besonders
viele Treffer vertragt. Switchblade II sieht
aus wie ein japanisches Videospiel. Die

SPIELE |

Sprites sind grof und sehen so putzig aus,
als konnten sie keiner Fliege etwas zuleide
tun. Das Spiel begeistert durch viele unter-
schiedliche Gegner, abwechslungsreiche
Level, pfiffige Sounds und eine ausgefeilte
Steuerung. Ein spielerischer Hochgenuf fiir
Freunde von schnellen Actionspielen. Bra-
vo Gremlin! cbo/kuw

Switchblade Il

Datenblatt
m Hersteller: Gremiin
m Vertrieb: Rushware

Bewertung

Grafk  m——————— 1 S
Sound  eeeeeews|

Idee e
Spielniveau ININNGG_——— | 7

Beast Busters

Dal Spielefirmen immer Hochburgen der
Phantasie und Innovation sind, darf man
spatestens seit 'Beast Busters’ bezweifeln.
Activision produzierte mit diesem Baller-
spiel fir Primitivlinge nur einen Abklatsch
eines brutalen, bereits indizierten Spiels.
Anstelle von Soldaten dienen in 'Beast Bu-
sters’ untote Monsterbacken als Zielschei-
ben. Das Spielprinzip bleibt gleich — abge-
schmackt und dumm: Ein oder zwei Typen
sitzen vorm Computer und himmern mit
ihren schon verhornten Daumen auf den
Feuerknopf, um moglichst viele Gegner mit
Bleisalven oder Sprengkoérpern nie-
derzumihen. Dabei kommt es ihnen sehr
zustatten, daR sich die Steuerungsgenauig-
keit umgekehrt proportional zur Qualitat
der Spielidee verhilt; die Joysticklenkung
ist einfach gut. Es fillt also leicht, die Inva-
sion der Gruselgestalten zu verhindern. Mit
dem Fadenkreuz lassen sich die abstoRen-
den Wesen punktgenau treffen. Falls sie in
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Schwirmen wie die Schmeififliegen iiber
den Computerspieler herfallen, driickt die-
ser nur eine Taste und befordert gleich
mehrere Widersacher mit einer Granate
endgiiltig ins Jenseits. Manchmal aber
mochte man regelrecht zusammenzucken:
Im Tunnel-Level werfen sich geifernde Wer-
wolfe aus dem Dunkel direkt gegen den
Bildschirm. Schluck! — da fillt einem fast
der Joystick aus der Hand. Dann weiterren-
nen. Der Gang ist noch lange nicht zu En-
de. Und sofort knattern zerfledderte Zom-
bies mit ihren stindig geladenen Pistolen
los. Der Spieler ist unentwegt damit be-
schaftigt, den Angriffen zuvorzukommen.
Im nichsten Moment schon holen mon-
sterhafte Phantasiewesen gerade aus, um
den Joystickschiitzen mit ihren blinkenden
Wurfmessern zu spicken. Wihrenddessen
scrollt der Screen recht flott in allen Rich-
tungen mit. Leicht verzuckelt flimmern die
Animationen héRlichster Monsterfiguren

iber den Hintergrund. Da die Grafik klar
und detailliert ist, kann man die Ausgebur-
ten einer alptraumatischen Grafikerphanta-
sie recht genau erkennen. Es hat die Spie-
lemacher zwar nicht viel Geist, aber doch
gehorig Arbeit gekostet, das diimmliche
'Beast Busters’ in guter technischer Qua-
litit zu realisieren. Dennoch, wer die art-
verwandten Bummbumm-Games ’Line of
Fire’ und 'Operation Thunderbolt’ gespielt
hat, kann sich Activisions neues Spiel ge-

trost schenken. cb/kuw
Beast Busters

Datenblatt
m Hersteller: Activision
m Vertrieb: Rushware
Bewertung
Graflk oo ] 6
Sound [T ] 5
Idee [} ] 1
Spielniveau W ' | 1
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S SOFTWARE.

Streng geheim

Das TOS des Atari ST sieht — wie die meisten Betriebssysteme fiir
Personalcomputer — keine Schutzmechanismen fiir die Daten auf
Disketten und Festplatten vor. Das Programmpaket 'Top Secret’,
verspricht nun einen wirksamen Schutz lhrer Daten durch Kodie-

rung von ganzen Laufwerken.

Top Secret ist ein Accessory und deshalb
fast immer verfiigbar. Es existiert als GEM-
und auch als TOS-Version. Letztere wird
zwar auch als Accessory eingebunden,
kann aber auch von TOS-Programmen aus
ibber eine Tastenkombination aufgerufen
werden. Wihrend die Dialogbox-gefiihrte
GEM-Version mit Groflbildschirmen keine
Schwierigkeiten hat, lduft das TOS-Pro-
gramm nur mit den drei altbekannten
Atari-Standardauflosungen. Es bleibt dem
Anwender iiberlassen, welche Version er
benutzen will. Mit Hilfe eines Boot-Selec-
tors (wie zum Beispiel SuperBoot) kann
man je nach Bedarf gezielt eines der Acces-
sorys booten.

Codierung

Das hinter Top Secret stehende Prinzip ist
eigentlich ganz einfach: Jede Diskette oder
Festplattenpartition kann mit einem belie-

%ﬁi‘“ T e
{TOP SECRET
1(c) 1991 by GALACTIC

| Code by Oliver Oppitz | j

bigen Codewort verschliisselt werden. Um
spiter auf die Daten wieder zugreifen zu
konnen, muf nicht etwa dieser Vorgang
wieder riickgingig gemacht werden (ob-
wohl es durchaus moglich ist). Vielmehr
hingt sich Top Secret in die entsprechen-
den Systemvektoren zum Lesen und Schrei-
ben von Sektoren ein und priift bei kodier-
ten Laufwerken, ob zuvor (mit Hilfe des
Accessories) das passende PaBwort eingege-
ben wurde. Wenn dies der Fall ist, wird je-
der gelesene Sektor sofort dekodiert. Ist
dem System kein geeignetes Pawort be-
kannt, so wird der Zugriff mit einer Feh-
lermeldung abgewiesen.

Aufgrund dieses Konzepts arbeitet Top
Secret prinzipiell mit jedem Anwen-
dungsprogramm zusammen. Wenn der Auf-
ruf des Accessories iiber die GEM-
Menii-Leiste nicht moglich sein sollte, kann
man immer noch die TOS-Version einset-
zen, die auch iiber eine Tastenkombination

In
Decodieren

==
Umcodieren
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Abb. 1:

Aus einer Dialogbox heraus laBt
sich Top Secret konfigurieren.

aktiviert werden kann. Auferdem verlangt
diese bei einem abgewiesenen Zugriff auf
ein geschiitztes Laufwerk automatisch die
Eingabe des passenden Pafwortes.

Das Kodieren einer doppelseitig forma-
tierten Diskette dauert etwa 2,5 Minuten.
Entsprechend lange dauert auch die Deko-
dierung, sollte sie spiter einmal notwendig
sein.

Software-Schreibschutz

Top Secret bietet dariiberhinaus eine Funk-
tion, um jedes angeschlossene Laufwerk
softwaremiflig mit einem Schreibschutz zu
versehen. Wenn man dennoch versucht,
Daten darauf zu schreiben, erhilt man die
iibliche Fehlermeldung in Form einer Alert-
box. Auch beim Kodieren eines Datentri-
gers kann man einen Schreibschutz ein-
schalten, der sogar gegen Formatierung
schiitzt (solange Top Secret im Speicher
ist).

Bootbar

Geschiitzte Disketten konnen auch weiter-
hin gebootet werden, wenn dies beim Ko-
dieren festgelegt wird. Beim Hochfahren
des Rechners mufl einem winzigen, im
Bootsektor untergebrachten Bootprogramm
das PaRwort fiir die betreffende Diskette
mitgeteilt werden. Bei Festplatten ist das
aus technischen Griinden nicht moglich;
die Bootpartition ist also immer zuging-
lich. Ist die Platte nicht bootbar, so kann
sie natiirlich auch komplett geschiitzt wer-
den. Sollen die Accessories von der Fest-
platte geladen werden, so mul das Auto-
boot-Programm auf der Diskette mit dem
Treiber gleich zu Beginn das Pafwort ab-

fragen.
Key-Disks

Gerade dort, wo ein ST von mehreren Per-
sonen genutzt wird, ist der Einsatz von Top
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Secret zu empfehlen: Arbeiten mehrere
Leute mit ein und derselben Festplatte, so
soll nicht jeder Zugriff auf alle Partitionen
haben und vor allem deren Kodierung
nicht kennen. Mit Hilfe von Top Secret 14Rt
sich hier fiir jeden Anwender eine soge-
nannte Key-Disk erzeugen, die ihm quasi
als Schlussel fiir seinen Teil der Platte
dient.

Der 'Systemverwalter’ gibt zunichst je-
der Partition eine eigene Kodierung. Da-
nach wird fiir jeden Benutzer eine Diskette
angelegt und mit seinem personlichen und
geheimen Pafwort kodiert. Der Verwalter
mufl nun lediglich fiir jede dieser Disketten
einmal alle PaBworter, die fiir den betref-
fenden Benutzer den Zugriff auf seine Par-
titionen ermoglichen, dem System be-
kanntgeben und mit der Option ’'Codewor-
ter sichern’ in verschliisselter Form auf der
Mitarbeiter-Diskette speichern. Dieser kann
sich dann spdter autorisieren, indem er
zundchst sein personliches Codewort ein-
gibt, damit seine Schliisseldiskette lesbar
macht und dann mit ’Codewdrter laden’
die ihm zwar unbekannten, aber fiir seine
Arbeit notwendigen Schliissel ins System
ladt.

Arbeitspause

Die einzige Schwachstelle im Top Secret
Schutzsystem ist die Tatsache, daR — so-
bald alle Schliissel dem System bekannt
sind — jedermann sie mit 'Codeworter si-
chern’ auf eine Diskette kopieren und
spiter benutzen kann. Dies wiirde natiir-
lich nur in Abwesenheit des autorisierten
Benutzers geschehen, zum Beispiel wenn
dieser mal kurz in einem anderen Biiro ei-
ne leere Diskette sucht. Zu diesem Zweck
ist eine Sperre eingebaut worden. Die Opti-
on 'Stop’ erlaubt das kurzzeitige Sperren
des Rechners. Man gibt dazu ein PaRwort
ein. Danach erscheint eine neue Dialog-
box, in der der Rechner so lange verharrt,
bis das gleiche Wort erneut eingegeben
wird.

Eine Warnung

Es ist an dieser Stelle jedoch eine Warnung
angebracht. Wenn zufillig Mortimer instal-
liert ist, so hilt Top Secret den potentiellen
Datendieb nicht davon ab, diesen per Ta-
stendruck aufzurufen und mit der Kopier-
funktion alle interessanten Daten zu kopie-
ren. Die Zugriffskontrolle von Top Secret
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Abb. 2:

Laufwerke lassen sich auch

ID: 1 Codewort: for ny eyes anlgl

einzeln codieren und mit einem

Beginnen

PaBwort versehen.

© Hauptmenii || ®Desk

Abb. 3:

Unberechtigte Benutzer werden
knapp und deutlich in ihre

Der Zugriff auf Laufwerk A:
wurde wegen eines fehlenden
Codewortes (ID: 1) abgebrochen

Schranken verwiesen.

kennt auch in diesem Zustand die vom ei-
gentlich autorisierten Benutzer eingegebe-
nen PaRworter und erlaubt deshalb den
Zugriff auf die so milhsam geschiitzten
Laufwerke. Es kann fiir die Entwickler ei-
gentlich nicht sonderlich schwer sein, eine
Sperre einzubauen, die generell den Zugriff
auf Datentriger verbietet, wihrend sich
der Rechner in der Arbeitsunterbrechungs-
Dialogbox befindet, zumal sich das Pro-
gramm ja ohnehin schon in die entspre-
chenden Vektoren eingeklinkt hat. Morti-
mer diirfte im ibrigen nur ein Beispiel
sein; andere itiber Tastatur aktivierbare
'Helfer in der Not’ konnen dem Spion hier
ahnlich niitzlich sein.

Verdeckte Eingabe

Da PaRworter zum Schutz gegen Schulter-
gucker bei Abfragen iiblicherweise ’un-
sichtbar’ eingetippt werden, bietet Top Se-
cret hier ebenfalls ein Icon zum Einschal-
ten dieses Features an. Ist das entsprechen-
de Symbol im Dialogfeld invertiert, so er-
scheinen in den Eingabefeldern bei Eingabe
des Codewortes nur Fragezeichen anstelle
des Klartextes.

Fazit

Wer seine Programme und Daten vor unbe-
fugtem Kopieren oder Ausspihen schiitzen
will, erhilt fiir DM 129,- mit Top Secret ein
Programm, das hohe Sicherheit bietet und
zudem noch so gut ins System eingepaRt

wurde, daf es bei der tdglichen Arbeit
nicht stort. Die Bedienung ist dank der
guten Benutzerfilhrung zumindest im
GEM-Accessory kein Problem, und das
knapp 50-seitige Handbuch ist eine gute
Hilfe beim Einstieg.

Natiirlich kann auch Top Secret kei-
ne 100 % ige Sicherheit vor unbefugtem Zu-
griff garantieren. Mit entsprechender Re-
chenleistung lassen sich  ’einfache’
PaBwort-Verfahren, wie sie Top Secret an-
wendet, durchaus iiberwinden. Doch wer
hat schon derart wichtige Daten auf seiner
Festplatte, daR sich die Zentrale Intelli-
genz-Agentur (welch treffende Bezeich-
nung) CIA oder das Komitet Gossudarst-
wennoi Besopasnosti, bekannt als KGB,
dafiir interessieren. ost/cs

Top Secret

Datenblatt

m Vertrieb: Galactic, Julienstr 7, 4300 Essen
1, Tel. (0201) 79 20 81

m Preis: DM 129-

Bewertung

+ gute ldee und Konzeption

+ komfortable Benutzerfihrung
+ gutes Handbuch

+ fairer Preis

- Kleine Sicherheitsliicke
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HARDWARE

Perfect Keys

Wer hat sich nicht schon einmal iiber die Tastatur des ST beklagt
und sich eine PC-Tastatur gewiinscht? Galactic aus Essen bietet
eine PC-Tastatur an, die mit Hilfe eines Adapters so modifziert
wurde, daBl sie mit dem Atari ST zusammenarbeitet. Wir haben
uns dieses System, genannt 'Perfect Keys’, genauer angesehen.

Perfect Keys (engl., perfekte Tasten) ist
kein ausgesprochen neues Produkt. Es
wird bereits seit der Atari-Messe 1989 ver-
triecben und hat sich seitdem bereits bei
vielen Anwendern im tdglichen Dauerein-
satz bewihrt. Es handelt sich um eine mo-
difizierte Chicony-Tastatur, bei der Cher-
ry-Schalter eingesetzt werden. Das Layout
entspricht dem ublichen MF2-Standard. Es
sind also getrennte Bereiche fiir alphanu-
merische und numerische Zeichen sowie
zur Cursorsteuerung vorhanden.

Galactic liefert die PC-Tastatur bereits
mit einer eingebauten kleinen Adapter-Pla-
tine aus, die die Umsetzung der von der
Tastatur kommenden Scan-Codes ins Ata-
ri-Format iibernimmt. Die PC-Tastatur wird
anstelle der Original-Atari-Tastatur ange-

schlossen. Bei Mega STs erfolgt dies einfach
durch Herausziehen des Steckers an der
linken Gehiduseseite und Einstecken des
von der PC-Tastatur kommenden Kabels.
Bei den ’kleineren’ Modellen (z.B. 520 ST,
1040 ST) mit eingebauter Tastatur ist
zundchst das Gehduse aufzuschrauben und
dann das Tastaturkabel von der Rechner-
platine abzuziehen. Auf die dann freilie-
gende Steckerleiste wird ein bei Perfect
Keys beiliegendes Adapterkabel aufgesteckt
und mit der neuen Tastatur verbunden.

Tastaturprozessor

Um Perfect Keys benutzen zu konnen, muf
der Kaufer allerdings noch den Origi-
nal-Atari-Tastaturprozessor in einen dafiir

Abb. 1: Die einsatzbereite Tastatur mit integriertem Adapter
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vorgesehenen Sockel auf der Adapterplati-
ne im PC-Tastaturgehduse einbauen. Dies
ist im Normalfall selbst fiir wenig geiibte
Elektronikbastler kein groferes Problem,
es sei denn, man hat zufillig einen Rech-
ner erwischt, bei dem der Tastaturprozes-
sor nicht gesockelt ist. Dann sollte man,
schon um die Originaltastatur funktions-
fihig zu erhalten, im Atari-Fachhandel ei-
nen Tastaturchip fiir etwa 50 bis 60 Mark
erwerben. Bei den allermeisten Ataris wa-
ren die Entwickler aus Sunnyvale aller-
dings so grofziigig, einen Sockel zu spen-
dieren. Ob sie wohl geahnt haben, daf
man diesen Chip einmal auf einer anderen
Platine verwenden konnte?

Aus die Maus?

Da die Mauskontrolle beim Atari auch von
der Tastatur iibernommen wird, genauer
gesagt vom Tastaturprozessor, sind bei Per-
fect Keys an der rechten Seite des Tastatur-
gehiuses zwei leicht zugidngliche Buchsen
eingebaut, an die man Maus und Joysticks
anschliefen kann. Alles in allem hat man
also nur ein Kabel vom Rechner zur Tasta-
tur und eines von der Tastatur zur Maus.

Tastenbelegung

Die Belegung der neuen Tastatur kann aus
prinzipiellen Griinden nicht vollig mit der
der Atari-Tastatur iibereinstimmen, obwohl
zwar mehr als genug Tasten vorhanden
sind, diese aber teilweise anders beschriftet
sind. Bei Galactic hat man sich deshalb Ge-
danken um eine moglichst sinnvolle Umset-
zung gemacht. Grundsitzlich sind alle Ta-
sten, die auch beim Atari-'Vorbild’ existie-
ren, genauso belegt. Die Help- und Un-
do-Tasten allerdings sind beispielsweise bei
PC-Tastaturen nicht vorhanden, deshalb
wird ihre Funktion von den dem Atari un-
bekannten 'Print Screen’- und ’Pause’-Ta-
sten tibernommen.
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Die eckigen und geschweiften Klammern
konnen zum einen wie beim Atari gewohnt
iiber Alternate-Kombinationen und den
Umlauttasten erreicht werden, zum ande-
ren liegen sie aber auch auf den Ziffernta-
sten, bei denen sie als Drittbelegung auch
aufgedruckt sind.

Gefiihisecht

Geschmicker sind bekanntlich verschie-
den, und deshalb gibt es die fiir alle An-
wender optimale Tastatur einfach nicht (es
soll sogar Atarianer geben, die die Tastatur
des 520 ST ganz toll finden). Die von Ga-
lactic ausgewihlte PC-Tastatur gefillt mir
personlich vom Tastengefiihl her ziemlich
gut. Etwas storend empfinde ich das relativ
laute Klicken (nicht ganz so laut wie beim
Original IBM PC), das aber wohl auf die Mi-
kroschalter zuriickzufithren und deshalb
eher ein Zeichen fiir die hohe Qualitit ist.
Erfreulich ist, daf die Chicony-Tastatur
ein OnLine-Limpchen besitzt. Dies ist bei
PC-Tastaturen eher die Ausnahme, und
wenn die Atari-Tastatur nicht mehr ange-
schlossen ist, leuchtet die Atari-Leucht-
diode natiirlich auch nicht, wenn der
Rechner eingeschaltet ist. Somit erweist
sich diese kleine Detail als sehr praktisch.
Da die Galactic-Tastatur die Atari-Tasta-
tur komplett ersetzt und sich aufgrund des
eingebauten Interfaces exakt wie das "Vor-
bild’ verhilt, ist keinerlei Treibersoftware
notwendig. Auch wird im Gegensatz zu an-
deren (oftmals dlteren) Produkten kein
Port (Modul- oder MIDI-Port) belegt. Per-
fect Keys lduft mit allen Programmen und
auch mit anderen Betriebssystemen wie
MS-DOS unter Verwendung des AT-Speed.

Externes Interface

Fir DM 349,- erhilt man die Perfect
Keys-Tastatur komplett mit eingebautem In-
terface, in das — wie erwihnt — allerdings
noch der Tastaturchip eingesetzt werden
mufs.

Das Interface ist allerdings auch separat
in einem eigenen Gehause erhiltlich. Die-
ses verfiigt dann iiber Buchsen zum An-
schluf einer herkommlichen PC-Tastatur
(MF2-Standard) sowie von Maus und Joy-
stick. Eine weitere Verbindung geht zum
Rechner und endet dort im Tastaturan-
schlul. Bis auf die externe ’'Lagerung’ ist
dieses Interface mit dem in der Perfect
Keys-Tastatur verwendeten baugleich. Es
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Abb. 2: Ein Blick ins Innenleben.

kostet (ebenfalls ohne Tastaturprozessor)
DM 189,-. Betrachtet man diesen Preis, so
erhilt man beim Kauf von Perfect Keys eine
recht gute PC-Tastatur zum Preis von DM
160,-. Nachteilig hingegen ist, daR die mo-
difizierte Tastatur nicht mehr an einen ech-
ten PC angeschlossen werden kann, aber
wer bendtigt im Zeitalter der PC-Emulato-
ren schon noch einen ‘echten’ PC?

Zusammen mit der Tastatur oder dem
Interface erhdlt man eine Bedienungsanlei-
tung, die sowohl den Einbau als auch die
Nutzung ausfiihrlich und klar verstindlich
beschreibt.

Problemchen

Das der Redaktion zum Test vorliegende
Gerdt hatte anfangs Probleme mit einem
Atari 520 ST Plus. Es kam immer wieder
vor, daR sich beim Betitigen einer der
Maustasten das Tastaturinterface aufhingte
und der Rechner durch Ein- und Ausschal-
ten wieder hochgefahren werden mufdte.
Auf Nachfrage bei der Firma Galactic wurde
der Einbau von zwei Kondensatoren ange-
raten, fiir die entsprechende Lotkontakte
vorgesehen sind. Seit dieser Modifikation
lauft die Tastatur mit jedem der getesteten
Rechner einwandfrei.

Tracky

Angekiindigt ist eine weitere Tastatur von
Galactic. "Tracky’ ist eine auf dem gleichen
Interface basierende Losung, allerdings

verfiigt sie iliber einen eingebauten Track-
ball, der die Maus ersetzen kann. Es ist
aber auch hier weiterhin moglich, eine
Maus anzuschlieen und bei Bedarf zu be-
nutzen. Da die Tastatur eine Normbreite
von 48 cm hat, mufte, um Platz fiir den
Trackball zu schaffen, der Cursorblock
iber dem numerischen Tastenfeld plaziert
werden. Tracky soll (ohne Tastaturprozes-
sor) DM 448,- kosten. Sobald uns ein Test-
exemplar vorliegt, werden wir ausfiihrli-
cher dariiber berichten.

ost/kuw

Literatur:

[1] Oliver Steinmeier, Can’t beat the feeling?, PD
Journal 1/91

[2] Oliver Steinmeier, Gut getippt — PCTastaturen
am ST mit DEKA, PD Journal 7-8/91

Perfect Keys

Datenblatt

m Vertrieb: Galactic, JulienstraBe 7, 4300
Essen 1, Tel. (0201) 792081

m Preis (incl. Tastatur): DM 349 -

Bewertung

-+ gute Tastatur

+ OnLine-Leuchte bei Chicony Tastatur
+ gutes Schreibgefiihl

+ keine Treibersoftware notwendig

+ gutes Handbuch

~ Fehlende Kondensatoren bei Testgerat
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Memohelp

Wer wichtige Daten wie PaBworter oder Geheimcodes vor frem-
dem Zugriff schiitzen muB, der ist mit Memohelp gut bedient. Es
verschliisselt Notizen und bietet dabei hohen Schutz zu einem

sehr ginstigen Preis.

Als Besitzer einer Euroscheckkarte und
mehrerer Kreditkarten, als Btx-Benutzer
und User des Datex-P-Dienstes bin ich In-
haber diverser Geheimnummern und
Paworter, die mir Zugang zu Geldautoma-
ten und Eintritt in die Welt der Datenkom-
munikation verschaffen. Diese Informatio-
nen sind derart sensibel, da dringend da-
vor abzuraten ist, sie in Klarschrift mit
sich herumzutragen oder frei zuginglich
aufzubewahren. Das beste wire, sie aus-
wendig zu lernen und dann alles Geschrie-
bene zu vernichten. Die Realitit sieht trau-
rig aus: Entweder man vergifit die Num-
mern oder versteckt sie derart gut, daf
man sie selbst nicht wiederfindet.

Memohelp ist bemiiht, hier eine bessere
Losung anzubieten. Es bietet nach Eingabe
eines PaBBworts (etwas mufl man sich also
doch merken) eine Verschliisselung wichti-
ger Daten an. Die verschliisselten Daten
werden samt ebenfalls verschliisseltem
PaRwort auf dem Datentriger abgelegt und
sollen — nach Aussage des Autors — auch
fiir Hacker und dhnlich lichtscheues Gesin-
del nur unter grofen Aufwendungen ent-
schliisselt werden konnen. Selbstverstind-
lich ist die Verschliisselungsmethode, die
hoffentlich so gut ist, wie versprochen
wird, nicht angegeben.

Memohelp ist also aktueller, personli-
cher Datenschutz. Vorbei ist die Zeit des
Vergessens: Zu behalten ist nur noch das
PaBwort, das nicht zu trivial, aber auch
nicht zu kompliziert sein darf, denn bei
vergessenem PaRwort ist niemand in der
Lage, dieses und damit die Daten wieder zu
rekonstruieren. Memohelp belegt als Acces-
sory oder Programm nur etwa 30 KByte
und lduft unter allen TOS-Versionen, sowie
auf TT und Grof3bildschirm.
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Mehrfachsicherung

Auch wihrend des aktuellen Arbeitens mit
Memohelp ist an aktive Sicherheit gedacht
worden. Die Palworteinga-

um sogar kleine codierte Texte abzulegen.
Das macht Memohelp auch zu einecm Medi-
um des Datenaustauschs, wobei das
Pawort allen autorisierten Anwendern be-
kannt sein muf. Durch Mehrfachinstallati-
on auf einer Festplatte kann man auch
mehrere PaBworter verwalten.

be, die den Programmzu-
gang erst ermoglicht, erfolgt

blind, das heifdt, die Zeichen
sind bei der Eingabe nicht
zu sehen. Die Eingabe darf
beliebig oft wiederholt wer-
den, wobei man vielleicht
nach drei fehlgeschlagenen
Versuchen eine Zwangspau-

Blackout

| Passwort | _Sichern | l | SEii_eTl I
|

Dies ist ein kleines Beispiel, wozu man MEMOHELP einsetzen kann.L__
Natiirlich lassen sich danit Notizen, Hinweise oder ahnliches ______
schnell und einfach festhalten, nit dem angenehmen Nebeneffekt, ___
dap dabei diese Daten auch noch verschllisselt werden, Das ist vor—_ ||
allen dann praktisch, wenn an Ihrem Computer auch noch andere—.____
Anwender arbeiten.

| Seite ? I'Seite 4 |

se einbauen sollte.
Ist man erst einmal im
Programm und sind die In-

Hauptsachlich ist MEMOHELP aber zur sicheren Ablage von Daten—.__
gedacht, die man nicht vergessen sollte, trotzdem aber eigentlich__
nirgendwo schriftlich aufbewahren sollte. > Weiter auf Seite 2 »

formationen also sichtbar,
dann ist auch hier eine Si-
cherung eingebaut. Ein
'Blackout’-Button schwirzt den Schirm und
verbirgt alles, was wichtig wire, vor den
Augen einer fremden Person, die vielleicht
gerade das Zimmer betritt.

Datensafe

Zum Datensafe entwickelt sich das Pro-
gramm erst durch die Eingabe eines eige-
nen PaBwortes. Alle Funktionen lassen sich
im ibrigen durch Klick auf den entspre-
chenden Button oder durch eine Taste bzw.
Tastenkombination erreichen. Das PaBwort
darf aus bis zu 10 beliebigen Zeichen beste-
hen und wird nach Bestitigung direkt im
Programmcode (natiirlich codiert) veran-
kert. Bei ca. 50 erreichbaren Zeichen be-
deutet dies in etwa 100 Billiarden Kombina-
tionsmoglichkeiten. Die Dateneingabe kann
auf 4 Seiten 2 10 Zeilen mit jeweils 67 Zei-
chen geschehen. Es ist also genug Platz,

Abb. 1: Auf vier Seiten lassen sich etwa 2,5 KByte Text eingeben und
spater verschliisseln.

Fazit

Ich habe auf ein solches Programm schon
lange gewartet. Memohelp ist auferdem
mit DM 39,- ein sehr preiswertes Angebot.

ep/cs

Memohelp

Datenblatt

m Vertrieb: Lauterbach Computer,
Joseph-Platz 3, 8000 Munchen 40

m Preis: DM 39-

Bewertung

+ einfache Bedienung

+ hohe Sicherheit

+ niedriger Preis

— speicherbare Textmenge begrenzt
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L.eserforum

Der Computer I0st nicht nur Probleme, er schafft auch neue. Da-
mit Sie an einem scheinbar unlosharen Problem nicht scheitern,
haben wir dieses Forum eingerichtet. Wenn Sie Fragen haben
oder lhre Meinung zum Atari Journal auBern mochten: Schreiben

Sie uns!

Versandadressen fiir Spiele

Seit etwa zwei Jahren besitze ich einen
Atari Computer und lese seither Ihre Zeit-
schrift PD Journal und jetzt das Atari Jour-
nal. Die neue Aufmachung ist Thnen gut
gelungen. Nun hitte ich eine Bitte an Sie:
Konnen Sie mir Adressen von Versand-
hindlern nennen, bei denen ich die in Ih-
rem Heft beschriebenen Spiele, Sharewa-

re-Programme und andere Programme so-
wie Computerzubehor bekommen kann?
Klaus Eisenmann, Kuppenheim

Red.: Die im Katalogteil vorgestellten PD-
und Shareware-Programme konnen Sie ent-
weder direkt iiber den Heim Verlag oder,
sofern die Adresse angegeben ist, beim je-
weiligen Autor bestellen. Eine Versandan-
schrift fir kommerzielle Produkte (Spiele,

LESERFORUM

Programme oder Zubehor) zu geben ist
nicht einfach, denn es gibt keinen "Univer-
sal-Handler’, der alle Produkte auf Lager
hat. Schauen Sie sich doch einfach die An-
zeigen in unserer Zeitschrift an, sicherlich
finden Sie hier die von Ihnen gesuchten
Programme.

Hardcopy-Programm

Auf die Frage des Herrn Saggau (Atari Jour-
nal 9/91) méchte ich beziiglich eines Hard-
copy-Programms antworten:

Fiir alle unsere 24-Nadeldrucker bieten
wir eine Diskette mit der Bestellnum-
mer 000360-D an. Die Diskette ist bei un-
serem autorisierten Fachhandel zu erhalten
und beinhaltet Druckertreiber fiir die géin-
gigsten Programme wie Ist Word, Becker-
text, Calamus und auch ein Hardcopy-Pro-
gramm fiir 24-Nadeldrucker in Monochrom
und Farbe, wenn ein Farbbildschirm instal-
liert ist.

Wolfgang Wilms, EPSON Deutschland GmbH

DM 1,60

kostet bei uns eine 3,5"
AMIGA oder ATARI
PD-Software-Disk
Serien: Vision, Pool, Journal,

ST, Demos, PGS

Wolfgang Bittner
W.-v.-Ketteler-StraBBe 5
Postfach 1209
6707 Schifferstadt
Tel. + BTX 062 35/1070
Fax 06235/7473

Porto und Verpackung

Vorkasse (Scheck): + DM 6,00
Nachnahme + DM 9,00

NEXTLINE ]I

'l'ex 2.® Satzsystem TeX 31
mitDrucker-Fonts, Meta-Fonts.CAD-
Prog. mit Schnittstelle zu TeX 2.0,
Draw-u.Vektor Zeichen Prog. usw.
11 Disketten fir nur 95©,——-DMN
13 Disketten fiir nur 33,--DMh
/-mit 2 Laser Font Dlsketten -/

Erotik Professionell
die neue Superserie ! Erotische
Bilder die bisher in keiner Serie
vorhanden sind.IMG-Format-Bilder
400 dpi / 256 CGraustufen ! Das
Paket enthalt 10 Disketten plus 1
Anschauungs-Disk fir die Bilder !

11 Disketten fiir nur 45,-—-DM

PAKETE fir Ein- u. Aufsteig er
Midi.Sound, Erotik Clip-Art, Scn
Sl_gnum‘ Zelchensatze usw. Kat ?
Disk fir 3 DM in Briefmarken be1
- NEXTLINE -

S.]J]ahnke, Postfach 15 01 29
5600 Wuppertal 15, Bestellun
bei Vorkasse 4.50 DM, NN 8 DLP

Disketten MF 2 DD, 10 Stck. ...... 9,95
3,5" Diskbox 80 ....oovveeennn. 12,95

Wir bieten Ihnen
einen ATARI PD Service
nur vom Feinsten.

ATARI PD
fur nur 1,60 DM pro Disk
monatliches Abo DM 1,50
Disketten von Euch 0,50 DM
Katalog 2,— DM

PDS-Service

Mike Nowroth
Riedweg 4
4270 Dorsten
Tel. 02362/647 91
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Programm-
Autoren
gesucht

Sie ...

... haben ein selbstgeschrie-
benes Programm, das Sie
auch anderen ST-Usern zu-
génglich machen méchten?

Kein Problem.

Senden Sie lhr Programm an
den HEIM-Yerlag. Wir pri-
fen dann, ob lhr Programm
das Zeug zu einer Sonder-
seriendiskette hat.

Wenn lhr Programm bereits
fertig ist, sollten Sie sich
schnellstens mit uns in Ver-
bindung setzen.

Wir ...

garantieren lhnen eine
flachendeckende Verbreitung
und einen interessanten finan-
ziellen Bonus bei Versf-
fentlichung in der Sonder-
serie.

Neugierig¢ Rufen Sie uns
einfach einmal an. lhre An-
sprechpartner sind Herr Bern-
hard und Herr Arbogast.

HEIM-Verlag

Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt 13
Telefon (06151) 56057
oder 595946
Telefax (06151) 56059

Hardcopy mit HP Laserjet

Ich bin auf der Suche nach einem Hard-
copy-Treiber (fiir Atari ST unter TOS 1.4
bzw. 1.6) fiir einen HP LaserJet II P. Von
der Firma Atari wurde ich an Thre Adresse
verwiesen. Konnen Sie mir genauere Anga-
ben zu einem Programm oder einer Disket-
tennummer geben?

Jorg-Dieter Pabel, Plon

Red.: Fiir HP Laserdrucker und kompatible
Drucker gibt es zahlreiche PD-Programme,
teilweise zum Ausdruck von Textdateien
oder nur fiir reine Hardcopies. Im einzel-
nen sind dies die folgenden Programme:
Auf Diskette J156 das Programm Power-
Hardcopy, auf S430 das Programm HP La-
ser, auf V389 Laserjet und schlieslich noch
auf der Diskette V411 das Programm
Screensave.

Rufus verzweifelt gesucht

Seit kurzer Zeit bin ich Besitzer eines Mo-
dems. Aber ohne Software niitzt mir dies
sehr wenig. Verzweifelt suche ich nach Ru-
fus, doch in den Fachzeitschriften sind kei-
ne Adressen abgedruckt. Wo kann ich das
Programm bekommen?

Martin Ruf, Allschwil (Schweiz)

Red.: Bei Rufus handelt es sich um ein
Shareware-Programm, das leider nicht iiber
einen PD-Versand erhdltlich ist. Sie erhal-
ten Rufus in verschiedenen Mailboxen (die
natiirlich ohne Terminalprogramm nur
schwer zu erreichen sind) oder direkt beim
Autor: Michael Bernards, Bussardweg 1,
D-5204 Lohmar/Geber.

Hardcopy mit 24-Nadler

Ich habe im ersten Atari Journal auf Sei-
te 119 die Anfrage von Stephan Saggau be-
zuglich 24-Nadel-Emulatoren fiir die Hard-
copy-Routine des ST gelesen und hoffe,
ihm mit diesem Schreiben behilflich sein
zu konnen. Ich mochte jedoch darauf hin-
weisen, daf ich noch einen ’alten’ ST (TOS
1.2) besitze (Atarianer-Nostalgie). Auf der
PD-Diskette 5023 des PD-Pool fand ich
mehrere Hardcopy-Treiber, die auch fiir die
LQ-Drucker von Epson verwendet werden
konnen. Kompatibel sind meist auch die
Treiber fiir den NEC P6 24-Nadler. Wirm-
stens empfehlen kann ich von diesen den
Treiber FX-EMU.PRG, der, einmal instal-

liert, hervorragende Hardcopy-Ausdrucke
iiber die Tastenkombination Alternate-Help
in 12 verschiedenen Grofen und Dichten
erlaubt (auch ganzseitig). Der Treiber kann
auch aus dem AUTO-Ordner gestartet wer-
den. Sein grofter Vorteil ist, dafl er mittels
des beiliegenden  Programmes  KILL-
EMU.PRG wieder aus dem Speicher entfernt
werden kann, ohne daf neu gebootet wer-
den mufl (Atarianer-Freude). Schwierigkei-
ten gab es bei mir bisher nur in Program-
men, die eigene Hardcopy-Routinen fiir
24-Nadler beinhalten (z.B. Mewert). Aber:
wenn man’s weif...(Atarianer-Philosophie).
Ein resigniertes Kopfschiitteln hat bei
mir erneut die im Brief von Herrn Saggau
beschriebene Unfdhigkeit des sogenannten
Fachhandels hervorgerufen, bei einem seit
Jahren bekannten ’ST-Problem’ Abhilfe zu
schaffen oder einen besseren Tip zu geben,
als sich an die Firma Omikron zu wenden.
Die LQ-Drucker sind ja nun wirklich keine
Exoten. Im Raum Miinchen ist mir lediglich
ein Computer-Geschift bekannt, in dem es
auch nur einen Verkiufer gibt, der sich of-
fensichtlich mit der Ware beschiftigt, die
er verkauft und nicht nur Handbuch- bzw.
Katalogweisheiten von sich gibt (Ataria-

ner-Frust).
Volkmar Schlothauer, Miinchen

Reine Geschmackssache?

Als Autor eines Shareware-Programms
(VOCMAN) mochte ich gern zu dem Arti-
kel ’Benutzeroberfliche — Reine Ge-
schmackssache?’ (Atari Journal 10/91) Stel-
lung nehmen.

Obwohl ich beziiglich der Gestaltung
von Meniis und der grundsitzlichen Bedie-
nungskonzeption mit Herrn Bohnisch einer
Meinung bin, stellt er in meinen Augen zu
hohe Anforderungen an die ’saubere’ Ver-
wendung von GEM-Ausgabefunktionen in
PD- und Shareware-Programmen.

Wohlbemerkt: Professionelle Program-
me, die etliche Hundert Mark kosten, soll-
ten dann auch moglichst auf jeder Rech-
ner- und Bildschirmkonfiguration laufen.
Aber von dem Gelegenheits- bzw. Hob-
by-Programmierer ist das doch wohl etwas
viel verlangt. Fiir kurze Programme, die
sich mit einfachen Dialogboxen bzw. viel-
leicht nur mit Alertboxen begniigen, mag
das ja noch angehen. Aber wenn man
komfortabler sein will, z.B. durch Verwen-
dung von Shortcuts in Dialogboxen, run-
den Radiobuttons oder PopUp-Meniis, muf3
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man doch sehr tief in die GEM-Gefilde ein-
steigen und in der Regel ’C’ konnen, um
'sauber’ zu bleiben.

Fir den Hobbyprogrammierer scheinen
mir daher Aufwand und Nutzen (Wieviel
Anwender oder auch Programmierer von
PD-Software konnen sich schon einen
GroRbildschirm leisten?) nicht in einem
vertretbaren Verhdltnis zu stehen.

Ich habe mich jedenfalls fiir die 'unsau-
bere’ Losung entschieden. In der neue-
sten (noch unveroffentlichten) Version ver-
wendet VOCMAN eigene Routinen, die ent-
weder schneller (Assembler) oder fle-
xibler (Pascal) als die Original-GEM-Funk-

wendern lauffihig sein, zumindest was die
Bildschirmausgabe angeht.
Markus Steck, Paderborn

Red.: Zunichst einmal stimmen wir Thnen
voll zu, dal eine GEM-konforme und sau-
ber programmierte Oberfliche nur fiir
kommerziell vermarktete Software als Mufl
() zu bezeichnen ist. Wir glauben jedoch,
daf auch PD-Software sowie Shareware
(die ja letztendlich auch eine Form kom-
merzieller Software ist) sich nach Moglich-
keit an diesen Mafstdben orientieren sollte.
Der Arbeitsaufwand ist dabei nicht unbe-
dingt grofer — schon gar nicht, wenn man

siecht, wieviel Arbeit bei manchem Pro-
gramm in die Kreation einer eigenen Be-
nutzeroberfliche investiert wurde.

Ihre Frage, wieviele Anwender oder

Kid Software

Programme fiir Kinder von Dorothy A. Brumleve

tionen und -Dialoge sind und sowohl die
640 x 400 als auch die 640 x 480 (TT) Auf-
losung unterstiitzen. Somit diirfte das Pro-
gramm bei den meisten potentiellen An-

ver ain

KidPainter

Ern Malprogramm fur

Tag, als sir aw
Junge Kinscler

auf wnsara MNutil™

Ein OT
fir Jurge Schriftsteller
i K ul ﬁl'll 5lc

dﬂ!lll\e

Jﬁlﬂl 19638 von D.A.
ver. 6.3
Se

Kid-Publisher Professional: Ein
DTP-Programm zum °Erstellen gramm fiir junge Kinder zum
von kleinen Geschichten und Erstellen von Mustern und For-
Berichten. men.

Kid-Painter; Ein Malprogramm Super Kid-Grid: Ein Grafikpro-
fiir junge Kiinstler. Einfach be-
dienbar mit einer Vielzahl von

Zeichenfunktionen.

Kid Software lauft nur unter Farbe auf Atari ST und STE. Das Paket Kid Software kostet DM 149,-.

Kid Software erhalien Sie bei: Schiitz&Wahl GbR e Postfach 1651 « 6070 Langen » Telefon 59) 631 24 56

LESERFORUM

Programmierer von PD-Software sich einen
Grofbildschirm  leisten konnen,  ist
durchaus berechtigt. Man darf aber wohl
auch nicht vergessen, dafl es zum Preis
von knapp uber 100 Mark beispielsweise
OverScan gibt, das auf jedem Standard-Mo-
nitor eine hohere Auflosung ermoglicht.
Bildschirmauflésungen mit mehr als 640 x
400 Pixeln werden immer starkere Verbrei-
tung finden, die Preise fiir entsprechende
Hardware fallen immer mehr.

Wenn Sie uns schreiben mochten, dann wenden Sie sich bit-
te an folgende Adresse: Redaktion Atari Journal, Kennwort
‘Leserforum’, HolbeinstraBe 60, 6000 Frankfurt am Main 70.

Die Redaktion behalt sich das Recht vor, Leserbriefe vor der
Veroffentlichung zu kirzen. Die veroffentlichten Leserbriefe
stellen nicht unbedingt die Meinung der Redaktion dar.

PUBLIC DOMAIN
N i e e

Ca. 6000 Public Domain Disketten fiir
Atari ST/TT und MS-DOS ab 1.00 DM.

PD-PAKETE

Signum: ca. 300 Fonts und zahireiche Ulilities. 16 Disks 49 DM
Calamus: 54 Fonts und Font Calculator, 3 Disks 15 DM
Text. Alle wichtigen Texitverarbeitungen, 3 Disks 15 DM

TeX 20: Komplettes Atari Te X-Satzsystem, 11 Disks 30 DM
TeX 31 TeX-Satzsystem fir MS-DOS, 45 Disks 89 DM
MIDI: Viele MIDI-Songs im Steinberg Format, 5 Disks 19 DM
Wissenschaft: Chemie, Mathe, Geographie ua., 6 Disks 20 DM
Bibei: Lutherbibel, 84er Ausgabe, 8 Disks 25 DM

The Holy Bible: King James Bibel (Englisch) fiir MS-DOS, mit
Suchprogramm, 11 Disks 33 DM

Online Bible: Bibel in Englisch. mit vielen Utilities. 14 Disks 39 DM
Spiele . Die besten Spiele fir den s/w-Monitor 10 Disks 26 DM
Spiele 2: Die besten Farbspiele, 10 Disks 26 DM

Clip Art 1-17: Bilder und Chip Arts, je Paket 10 Disketten inkl
gedruckten Archivbiattern nur 35 DM

Grafikkatalog: Gesamtkatalog mit allen Grafiken, ca. 350 S. 49 DM

Versandkosten: Vorkasse 4 DM, Nachiiahme 7 DM
EU-SOFT ! Peter Weber, JosefstraBe 11, |
5350 Eusk:rchen, = 02251 / 73831 + 52689

Jnfo gegen Ruckporto anfordern oder unsere KB!B&’OQ disketten fur
5 DM (ST 2 Disketten) bzw 3 DM'(MS-DOS)!

@ 06151/ 58912 m 591050

B.LT.S. (PD + Spiele) Akzente Softwarevertrieb
PD Szene zeigt die Top Program- ety st
4 Gl REREhe e 1oggg S 088203 m 3938504 mg?sg?lxegseoe m 36607
AT - g ) =] [0 te ’ y
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Convert

Ein hilfreiches Utility zur Umwandlung von
Grafikformaten. Hiermit konnen auch Farb- in
Monochrombilder konvertiert werden.

SO 11, Convert (f & s/w), DM 15,-

Disketten aus der Sonderserie

SO 1 TTL-Bausteine fiir ST Digital DM 15,-
SO 2 CMOS-Bausteine DM 15 -
SO 3 Pipeline (s/'w) DM 15,-
SO 4 Fmula 6 (f&s/w) DM 15,-
SO 5 Ooops (s'w) DM 15, -
80 6 Lottokat (f&s/w) DM 15,-
SO 7 o

SO 8 Sport (s/w) DM 15,-
$O 9 BuTa ST (f&s/w) DM 15,-
SO 10 DiskMainEntrance (s/w, IMB) DM 15,-
SO U Convert (f&s/w) DM 15,-
SO 12 That’s Literatur DM 15,-
SO 13 ST Utilities (f&s/w) DM 15,-
SO 14 ST Code (f&s/w) DM 15,-
S0 15 ST Look (f&s/w) DM 15, -
S0 16 ST Element (s/w) DM 15,-
SO 17 ST Biorhythmus (f&s/w) DM 15 -
SO 18 ST Etikett (s/w) DM 15,
S0 19 ST Tastatur (f&s/w) DM 15 -
SO 20 ST Boot (f&s/w) DM 15,-
SO 21 Cauchy (s/w) DM 15,-
SO 22 Fractals I (s/w) DM 15,-
SO 23 ST Typearea (s/w) DM 15,-
SO 24 Elektrolex (s/w) DM 15,
SO 25 Lohntiite (s/w) DM 15,-
SO 26a+b ELT Designer (f) DM 20,-
SO 27 Film ST (f&s/w) DM 15,-
SO 28 a+b Alchimist ST (s/w) DM 20,-
SO 29 Disk Streamer (f&s/w) DM 15,-
SO 30 Quantum ST (s/w) DM 15.-
SO 31 ST Newton (s/w) DM 15,-
SO 32 Air-Rifle (s/w) DM 15 -
SO 33 MIDI-Paket 1 DM 15,-
SO 34 Mezzoforte (s/w) DM 15 -
S0 35 Kfz-ST (s/w) DM 15, -
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DERSERIE

Wir machen Spitzensoftware preiswert!

Die unter dem Namen Sonderserie vom Heim
Verlag veroffentlichten Programme wurden un-
ter den Kriterien Leistungsfihigkeit, Unterhal-
tungswert und Zuverlassigkeit ausgesucht und
sind auch fiir den professionellen Einsatz ohne
Einschrinkung verwendbar. Obwohl die Pro-
gramme der Sonderserie den iiblichen Copy-
right-Bestimmungen unterliegen und nicht
Public Domain sind, belduft sich der Verkaufs-

DiskMainEntrance

DME ist ein Diskettenmonitor mit integriertem
Assembler/Disassembler und vielen Funktionen
zum Andern eines Directory, der FAT oder des
Bootsektors. Wie der Programmname schon
sagt, ist DME der Haupteingang zu den Datenbe-
reichen einer Diskette. Funktionstasten sind frei
belegbar, komplette Disketten konnen optimiert
werden, File- und Sektormodus zum getrennten
Bearbeiten von Dateien oder Sektoren.

SO 10, DiskMainEntrance (s/w, 1 MByte),
DM 15,_
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ST Boot

ST Boot iiberwacht die Ausfiihrung von Pro-
grammen aus dem AUTO-Ordner und das Laden
von Accessories. Bis zu 42 Programme und 42
Accessories konnen vom Anwender nach dem
Starten des Computers aktiviert oder deaktiviert
werden. Zusitzlich konnen Sie unter 12 ver-
schiedenen DESKTOP.INF-Dateien auswihlen,
die Sie sich zuvor beliebig erstellen konnen. Mit
ST Boot wird auch das Laden des Kontroll-
feld-Accessories tiberfliissig, denn es wird auto-
matisch gemdf den Einstellungen in der
DESKTOP.INF-Datei die Tastaturempfindlichkeit
und -wiederholrate eingestelit.

SO 20, ST Boot (f & s/w), DM 15,-

preis fiir eine Diskette auf nur 15,- DM. Diesen
unglaublich giinstigen Preis fiir gute Software
konnen wir nur durch unser einfaches Ver-
kaufskonzept aufrechterhalten, indem wir auf
die sonst iibliche aufwendige Verpackung ver-
zichten. Zu jedem Programm finden Sie natiir-
lich eine ausfiihrliche deutschsprachige Anlei-
tung auf der Diskette.

ST Code
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Anmerkung: Der Verschiisselungsalgorithmus
von St-Code ist etwas komplexer als dieses Beispiel

Mit diesem Datenverschliisselungsprogramm las-
sen sich beliebige Dateien vor unberechtigtem
Zugriff schiitzen. Mit Hilfe eines frei wihlbaren
PaBwortes wird es fiir Unbefugte praktisch un-
moglich, die urspriingliche Datei ohne Kenntnis
des Codes wiederherzustellen.

ST Code arbeitet dabei sehr rasch. Fine Datei
mit 300.000 Bytes Linge wird in rund 7 Sekun
den (je nach Speichermedium auch schneller,
z.B. bei Verwendung einer RAM-Disk) codiert.

SO 14, ST Code (f & s/w), DM 15 -

Lottokat

Lottospieler aufgepat — mit dem Programm
Lottokat bekommen Sie die optimale Unterstiit-
zung zum Ausfiillen von Lottoscheinen. Das
Programm beherrscht das Samstags- und
Mittwochslotto sowie das richtige Ausfiillen von
Normal- und Systemscheinen mit Voll- oder
VEW-System. Umfangreiche Statistikfunktionen
geben eine Gesamt- oder Jahresiibersicht. Ein
bisher noch unbekannter Durchschnittswert
kann als Indikator fiir die erhohte Wahrschein-
lichkeit des Auftretens bestimmter Gewinnzah-
len der anstehenden Ziehung herangezogen
werden.

SO 6, Lottokat, (f & s/w), DM 15,-
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Air-Rifle

| ERBEBNIS: 54

SCHUSS --> Beiicbige MAUSTASTE
Bilk

Um keine Mifverstdndnisse aufkommen zu las-
sen: Wir sind selbstverstindlich gegen jegliche
Art von Krieg! In Air-Rifle wird zwar scharf ge-
schossen, die Ziele sind jedoch nur einfache
Ring-Scheiben, wie sie in jedem Schiitzenverein
vorkommen. Bei diesem Spiel handelt es sich
um die Simulation eines Wettkampfes mit einem
Luftgewehr. Sie treten in einer Liga fiir Ihren
Schiitzenverein an und versuchen die Deutsche
Meisterschaft fiir sich zu entscheiden.

SO 32, Air-Rifle 1.2 (s/w), DM 15 -

Lohntiite

Das erfolgreiche Programm Lohntiite ist jetzt
schon in der Version 1.8 erhiltlich. Es wurde
grindlich tberarbeitet und an die seit dem 1.
Juli bestehende Situation (befristeter Lohnsteu-
erzuschlag) angepaft. Die Steuerparameter
(Freibetrdge, Hochstbetrdge und Pauschalbetri-
ge) konnen Sie bequem 4ndern und in einer Da-
tei abspeichern. Desweiteren konnen Sie nun
beliebig viele Benutzerdateien anlegen. Im Lie-
ferumfang weiterhin enthalten sind die Mo-
nats-Lohnsteuertabelle, die Jahres Grundtabelle
und die Jahres-Splittingtabelle.

S0 25, Lohntiite (s/w), DM 15,-

Versandbedingungen

Im AnschluB an jede Programmbeschreibung
finden Sie die zugehorige Bestellnummer fiir
die jeweilige Diskette. Die ersten beiden Buch-
staben SO’ sind ein Kiirzel fiir die Sonderserie
und mussen bei der Bestellung immer mit an-
gegeben werden. Zu dem Verkaufspreis von
DM 15,- fiir eine Diskette der Sonderserie ad-
dieren Sie bitte die Versandkosten.

Versandkosten

Die Versandkosten betragen DM 6,- (Ausland
DM 10,-). Ab einer Bestellung von 5 Disketten
entfallen die Versandkosten. Dies gilt auch in
Kombination mit einer PD-Bestellung!

Zahlungsweise

Den filligen Betrag konnen Sie entweder per
Vorauskasse begleichen (generell bei Auslands-
bestellungen) oder per Nachnahme zuziiglich
der NN-Gebiithr von DM 4,- (generell bei tele-
fonischer Bestellung).
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Elektrolex

Sie mochten schnell elektrische Schaltkreise auf
einfache Weise erstellen oder suchen ein uni-
versell einsetzbares Zeichenprogramm? Dann
finden Sie mit Elektrolex eine niitzliche Hilfe,
denn damit ist das Zeichnen von elektrischen
Schaltkreisen ein Kinderspiel und das von belie-
bigen anderen Zeichnungen natiirlich auch. Ge-
wihrleistet wird dies durch den Einsatz einer
neuen Steuerungstechnik: einem grafischen
Pull-Down-Menii gekoppelt mit komfortabler
Iconsteuerung.

Neben einer umfangreichen Symboltabelle, jetzt
mit 140 moglichen Symbolen, bietet Elektrolex
alle herkommlichen Features eines Malprogram-
mes. Neu hinzugekommen sind einige Editor-
funktionen, so zum Beispiel fiir 3D-Objekte,
Strahlen und Polylinien. Komplett iiberarbeitet
wurde die sich auf der Diskette befindliche An-
leitung.

SO 24, Elektrolex 1.2 (s/w), DM 15,-

Neue Software
braucht das Land!

Mochten auch Sie Thr Programm in der
Sonderserie des Heim Verlages veroffentli-
chen, so erfahren Sie niheres unter der
Rufnummer (06151) 56057 oder 595946.
Ihre Ansprechpartner sind Herr Arbogast
und Herr Bernhard.

Kfz-ST

|__ /N TInstallation Fanrtenbuch Laufende Kosten Einzelkostennachnels
.l Ayl 0

AS

K.dT.

Ganz gleich, ob Sie nun ein absoluter Steuerlaie
oder ein ausgefuchster Profi sind, das vorlie-
gende Programm Kfz-ST ist fiir Sie als Steuer-
zahler eine interessante Sache, dient es doch
zur Ermittlung der Kfz-Kosten fiir die Steuerer-
klirung. Kfz-ST hilft auf komfortable Weise
beim Sparen von Lohn- und Einkommensteuer
und ist besonders interessant fiir Gewerbetrei-
bende und Freiberufler, die ihr Fahrzeug zu we-
niger als 50 Prozent betrieblich nutzen sowie
fiir alle Steuerzahler, die ihren privaten Pkw
auch fiir berufliche oder geschiftliche Zwecke
einsetzen.

SO 35, Kfz-ST (s/w), DM 15-

Mezzoforte

Auf dieser Diskette befindet sich das Sequenzer-
programm Mezzoforte. Es handelt sich dabei um
einen 32-Spur-Sequenzer mit einer Aufnahme-
kapazitdt von iiber 80.000 Noten bei 1 MByte
Speicher und einer Auflosung von 1/768 ppq. Je
nach Vorliebe des Musikers kann nach dem Pat-
tern- oder Bandmaschinenprinzip verfahren
werden. Verschiedene Aufnahmemodi erlauben
ein gleichzeitiges Einspielen mit bis zu 15 Musi-
kern. Fir die anschlieBende Nachbearbeitung
der Daten stehen zahlreiche Funktionen zur
Verfiigung. Ein einfacher Datenaustausch mit
anderen Sequenzern wird durch die Unterstiit-
zung des MIDI-Filestandards erreicht.

SO 34, Mezzoforte (s/w), DM 15,-

Fractals 111

Das Programm berechnet Vergroferungen der
Mandelbrot- und Juliamenge auf dem Atari ST
und TT in allen Bildschirmauflosungen. Die
zeitkritischen Programmteile wurde in Maschi-
nensprache geschrieben, was eine hohe
Rechengeschwindigkeit ergibt. Unterstiitzt wer-
den auBerdem Grafikerweiterungen, wie zum
Beispiel OverScan, MegaScreen und Grofbild-
schirme. Fertige Bilder kénnen durch Anderung
der Farbzuordnung und in zwei- bzw. drei-
dimensionaler Grauraster-Darstellung mit bis zu
32 Graustufen beliebig variiert werden, da das
Programm die berechneten Tiefenwerte jedes
Bildpunktes abspeichert.

Bild-Info felp
Bild loschen  Delete
Bild zentrieren
Bild invertieren
Hardcopy

S Screen lischen Cir

Einstellungen
"™ Optinierungen
M freier Speicher A

Zur Grafikausgabe stehen Druckertreiber fiir 9-
und 24-Nadeldrucker zur Verfiigung. Es konnen
Bilder mit bis zu 2 Millionen Bildpunkten auf
dem Drucker oder in eine Datei ausgegeben
werden. Dreidimensionale Darstellung als *See’
oder ’Gebirge’ mit beliebiger Einstellung des
Neigungs- und Drehwinkels.

SO 22, Fractals III (s/w), DM 15,
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KLEINANZEIGEN

Verkaufe Host-Adapter (c't-Losung) fur SCSI-
Festpiatten fur DM 75~ AnschluBkabel dafir (2
Stiick) DM 20.-. Tel. 0906/5503

Atari Mega ST2, TOS 14, Maus, Monitor SM
124, Handbuch VB DM 1200 -. Atari Festplatte SH
205, mit superleisem Lufter, vorbereitet fur An-
schl. zweiter Platte DM 500-. PC-Speed-Emulator
incl. SW DM 200-. Profimat 68000-Asembler-
SW-Paket (Orig.) mit Handbuch DM 50-; Atari
Profibuch, Das TOS-Listing, etc. Festplattencon-
troller OMTI 3127 SCSI-ST506/412 zum AnschluB
handelsublicher Festplatten an SCSI, z.B. fur Ap-
ple Macintosh, neuwertig, incl. ausfuhrlich. Ma-
nual VB DM 100, Grinefeld, Tel. 0241/158912

Festplatte: Quantum LBS 10s, neu. Falls 10 Kau-
fer z7usammenkommen Sammelbestellung mog-
lich. Naheres unter Tel. 05171/12499 (abends bis
23 Uhr) Gunstige Konditionen!! T. Liedtke, Kra-
nichweg 10, 3150 Peine

Festplatte fur ST, 50 MB, SCSI, Cache, eingebau-
te Uhr, autopark, autoboot, 5 Mon. Garantie, we-
gen Systemwechsel DM 900.-. Tel. 05533/3302

Mega ST1, Megafile 60, ext. 35" Floppy (DD/HD
umschaltbar), SM 124, Maus, Drucker, div. Bi-
cher, Zeitschriften und viel Zubehor. NP ca. DM
3300- fur VB DM 2500,-. Tel. 06020/2372 (ab ca.
18 Uhr)

Verk. 1040 STF mit TOS 1.0 und 1.04 (umschalt-
bar), Monitor SM 124, Omikron-Basic u. Literatur

VB SFr. 750-. Tel. 0041/1/8368393 (ab 19 Uhr)
Evtl. mit Software!

Verkaufe Atari 1040 STF ohne Monitor mit Yama-
ha Keyboard PSS480, Steinberg's Twelve,
EZ-track und div. MIDI-Disketten fur DM 600-. F
Kiirten, Disseldorf, Tel. 0211/7184433 (ab 14
uhr)

Diverse 520 STTeile zu verkaufen! Tel. 0711/
8893391 (ab 19 Uhr) anrufen, und nach Bernd
fragen

Vortex ATonce-plus 16 Mhz. Neu, noch nicht ge-
braucht. NP DM 498,- fir DM 350-abzugeben.
PC-Speed V1.3 NP DM 450,- fur DM 150~ Tel.
06701/3421 (ab 17 Uhr) Suche PDJauschpartner

STAR LC-10 neuw. + neues Farbband Original-
verp. DM 220 -Tel. 09128/3476

1040 STF ohne Monitor mit RTSTastaturkappen
und gepatchtem TOS 1.4 DM 550-. Oliver Schon-
wald, Ladenspelderstr. 37, 4300 Essen 1, Tel
0201/706796

Ich vermittie jede Hard- und Software bei Verkauf
und Kauf von allen Computersystemen! Rudolf
Heinzelmann, Egelsee 3, 7940 Altheim, Tel.
07371/7167

Atari 1040 STF + Uhr + Basic + Spiele (DM
499-), Monitor SM 124 (DM 149.-), Drucker Star
NL-10 (DM 349.), zusammen nur DM 799-. Tel.
02666/704 (nur Sa+So)

Atari Mega ST2/4 MB, vortex HD 30, Laserdruk-
ker Amstrad LD-6000, 6 Seiten/Min., 25 MB
RAM, div. Software, Computer Design blaumeta-
lic VB DM 5500.-. Heilemeier Tel. 05751/41140

1040 ST, SM 124, Megafile 30 FM Melody-Mo-
dul, jede Menge Software und Fachbiicher wg.

Atari PD

Afle PD - Gerien im Atari ST — Bereich
Immer neve Asari PD aus den USA
Mehr als 1000 PD im TOPF

Center

)
3 I/2 * Laufwerk

P2688 / ST / Vision / Journal / PGS
Sonder Game / Sonder Anwender / PGE / Demo

Jede Rtari PO-Diskette avr §,60 DM
Auf Ihre Disketten nur 0,50 DM

229.00 DM

3 1/2" Disketten No Name 2 DD . 11.95 DM
9 1/4" Disketten No Name 2D ...... 599 DM
3 1/2" Diskbox fir 88 Disketten 1250 DM
v 174" Diskbox fur 100 Disketten 12.56 DM

COMPUTER SKOWRONEK

Stemmenkamp 79 d
1712 Weme
Tel. / OR202
BTX. 82389535207

Systemwechsel zu verkaufen. Komplett fur nur

DM 1300 U. Kroll, Tel. 06172/35588 (abends)

Verkaufe Best Faxmodem 2448 LF, 8 Monate alt
(Garantie noch 4 Monate), Preis VB. W. Herlitz,
Postfach 15, 8303 Rottenburg, Tel. 08781/3107
(ab 18 Uhr)

SH 204 (20 MB) DM 300-; NEC P2200 mit Ein-
zelblatteinzug DM 350,-Tel. 04183/544

SM 124 Monitor defekt DM 50-, GroBes
ST-Handbuch DM 30-; GFA-Basic-Buch mit Disk
DM 15-; Superbase-Fuhrer DM 10-. Tel. 04642/
82536 (ab 18 Uhr)

Atari 520 mit 4 MB, 2 Laufwerke (720/1.44), 30
MB Festplatte, SM 124, abgesetzte Tastatur, alles
im Al-Desktop-Gehause eingebaut mit 200-Watt-
Netzteil uvm. VB DM 3500.-. Tel. 02443/6387

Teac-Floppy (5 W. alt) DM 200-; Mega 1 (1 J.
alt), TOS 1.4, Monitor, Star 9 Nadel-Drucker u.
List. Tel. 04131/52104

Atari 520 STM, 1 MB, SM 124, Maus, Modulator,
TOS 10 +14, 35" +5,25" LW, SF 354, 20 MB
HD (c't), OverScan, Uhr alles im PC-Gehause, ca.
30 MB PD, Bucher, Anl. VB DM 1200-. Tel.
08456/5825

Atari Lynx mit Klax, unbenutzt, 2 Monate Garan-
tie fur DM 150-. Tel. 0232/08512 Gregor

Kaum gebraucht: Mega 1, SM 124, Megafile 30,
Zweitlaufwerk 35", Software (BTX — Maxidat —
Stad etc.), Spiele (Popoulus etc.), Bookware
(Scheibenkleister etc.). Tel. 06162/1428

Atari Laserducker SLM 804 wegen Systemwech-
sel, guter Zustand. Preis: Fr 1500-. K. Hobber,
CH-9508, Weingarten, Tel. 004154/532261

Mega ST 2, SH 205, Orig.prg. und ca. 150 Dis-

ketten, Supercharger 1MB, Literatur, Preis VS.
Tel. 02302/71718 oder 02324/83057

Supercharger. 1 MB, Version 14, 4 Monate, incl.
MS-DOS 4.01 auch als 1 MB Ramdisk verwend-
bar, Preis VS. Tel. 0511/401577 oder 05533/3302

Mega STE 4, 3 Monate alt, SM 124, externes LW
35", umfangreiche Literatur, Arabesque Profes-
sional, Diskus, Uber 30 Originalspiele, Joystick
fir  nur DM 3000- Ulf Schnittker, Tel.
06152/53672

Modem von Datatronics Discovery 1200C+ Neu-
preis DM 369 - fir DM 200- VHS. Tel. nach 16
Uhr 06341/30444

Mega ST 1, 4 MB, 16 MHz (HBS 240), Mega-
Screen Grafikkarte, HD 30 DM 1700- Tel.
06431/71188

Commodore Notebook C286 LT mit 20 MB HD,
144 KB LW, VGA-Display, Ser. & Par, Monitor &
Modem, AnschiuB incl. Works 2.0, Window und
Lotus Synphony 2.0 und viel PD. VB DM 2700.-.
Tel. 06421/43679

Verkaufe Mega ST 4, SM 124 fir DM 1500-. (ST
4 ohne Monitor fir DM 1250,-) Tel. 06408/61472

Atari SC 1224 — Farbmon. DM 250,-. SuperChar-
ger V15, 1 MB, DOS 4.01 DM 400.-. Auto-Moni-
torswitchbox ST DM 40.-. Tel. 089/8888564

PC-Speed fur 1040 STE fur DM 250-. PC Tower
Stander fur DM 20- PC Einbau-Netzteil mit
150W Leistung DM 100-. 2 * 256 KB SIMM-Kar-
ten fur Atari STE DM 100- D. Young, Tel.
05404/4273

Steinberg Key-Expander DM 180.-. Modulator
MOD3a zum AnschluB von Farb(FBAS)-Monitor
oder TV DM 50-. Tel. 069/832818

IV DAL DD
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Designer—Set zur
Erstellung sehr
ansprechender privater
Drucksachen.
Uber 2 MB CVG—
Vektorgrafik und
folgende CFN—Fonts:

#0me .gcz[pz‘
Ko Sersz

4 Disketten und
Prisentationsmappe

DM 199.-

CZML4@

Vol.1 ;@

40 CVG- Vektorgraflken
2 Disk. 79-DM

54 CVG—Vektorgrafiken
1Disk 79—DM

Vol. 3

30 Vektorgraﬁk—Zterrahmen fur

Speisekarten
1 Diskette DM 59.—

Auflerdem bieten wir Thnen eine grofie
Auswah! an Vektorschriften und
Gebrauchswraflk
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Verkaufe Atari Monitor SC 1224 wenig gebraucht
fur DM 400-. Winfried Gunther, Mittelweg 24,
0-6840 PoBneck

Atari 1040, 25 MB RAM, OverScan, 1,44 Lauf-
werk, 48 MB SCSI HD mit ICD-Hostadapter, Uhr,
Hypercache, 16 MHz, SM 124, alles im PC-Geh.
+ LighthouseTastatur fur DM 1450-. Tel.
06462/5298 (bis 20 Uhr)

5,25"-Floppy komplett-anschluBfertig (Netztell,
Gehause) fur DOS-Emus: 40 Tracks' NP DM
26842 (Quittung!) fur DM 100- plus NN. Tel.
0511/6463097 (ab 18 Uhr) nach Michael fragen.

1040 STE + SM 124 wie neu nur DM 895,- kompl
mit Maus usw. Originalverpackt. Alle bisher er-
schienenen Atari (PD) Journal gegen Gebot und
nur komplett. Tel. 06630/722

A3-Plotter SECONIC SPL-430, HP-GL kompati-
bel, 6 Stifte, Centronics u. V24-Interface, f. DM
850-. A. Wildner, Weimarische Str. 53, 0-5301
Mellingen, Tel. 0037/62193/433

Verkaufe mein TOS 1.0 und KADS 1.4.2 um-
schaltbar auf 6 x 512 KB Chips DM 65-PuV. Tel.
0431/338288

16 MHz-Beschleunigerboard Speed + (Komplett-
ausstattung), 2 Atari Mause, AT-Speed C16 mit
Coprozessor, Turbo ST 1.8, wegen Umstieg auf
Mega STE, naheres unter Tel. 0421/627406

Atari 520 ST, 1 MB, SM 124, SF 314, Maus, Druk-
ker Epson LX80 DM 800.-. Tel. 0451/862845

1040 ST mit SM 124, Farbmonitor. Star NL 10,
div. Zubehor und Originalsoftware zu verkaufen.
Tel. 02129/1515

Epson-Drucker RX80F/T + NLQ DM 250-. Atari
Portfolio m. Interface, Foliotalk, RAM-Card DM
500-. PC-Ditto-Emulator 396 DM 100-
Word-Perfect 41 DM 60- \Volkholz jun.,
Ad -Kolp.-Str. 23, 7958 Laupheim

Modem fur Atari zum FAXen mit Software DM
398.-. Einzelblatteinzug fir NEC P6 und NEC P6+
fur DM 349 -. PD Softwaretausch, Originalsoftwa-
re gunstig. Tel. 0561/875823

Atari 1040 STFM + SM 124 + Maus + Disklauf.
RF302RP + Drucker Star LC20 + Zeitschrif-
ten + PD-Programme (ca. 90 Disks) + 3 Disk-
box, Omi-Basic, Signum2, uva. Tel. 05151/65179
(nach 18 Uhr)

Imagine Grafikkarte mit FPU 68881 FP DM 720 -,
AFSpeed DM 200-. Tel. 06105/76167

Festplatte vortex 48 MB, neuwertig, wegen Neu-
kauf von groBerer Platte zu verkaufen, 100% ein-
wandfrei, Preis DM 780,-. Tel. 089/7551755

Portfolio, Serial Interface, 128 K-Karte, Netzteil,
Software DM 300,- ! Franck-Paul Rebenstock, En-
denicher Allee 17/7113, 5200 Bonn 1, Tel. 0228/
658701 (abends)

Stacy 4, neuwertig mit Garantie 4 MB/40 MB. Tel.
05271/33330

NEC P2200 mit auto. Einzelblatteinzug DM 550 -.
Adimens V3.1 DM 250.- mit Registrierkarte, Kaos
1.4.2 DM 40-. Tel. 0561/4912226

Verkaufe: (neu) MC68881 Co-Prozessor inkl.
Software fiir C-Compiler a. 4.0 und ST-Pascal 2.0
fur Atari Mega ST DM 200-. Tel. 09571/2525
(nach 18 Uhr)

Mega 4 im Tower, 2 x 1,44 MB FD, Option f.
525", RTSTasten, Kaos und TOS 1.4, SM 124, 30
MB HD 4 Software f. DM 3000-; Laserdrucker
SLM 605 DM 2000-, Mwst. ausweisbar Tel.
07306/2964

Mac-Emulator Aladin 3.0 mit 64 KB-ROM (ber
30 PD-Disk's. Tel. 01 2207350 (Buro) oder 01
4930909 (Privat). Alfred Schiotterbeck, Gnellen-
str. 11, CH-8142 Uitikon, Schweiz

MS-DOS. Ohne Probleme mit der Atari-Hardware.
Kein Wechseln von Chips notig. SuperCharger
nur DM 299-, AFErweiterung DM 350-, Paket
DM 599.-. Vioeth, Lahnstr. 10, 3575 Kirchhain, Tel.
06427/1249

PC-Speed (in Originalverp.) V15 + Buch
'PC-Speed Knowhow' fur DM 150.- frei Haus bei
Vorauszahlung. S. Bilz, Badstr. 24, 8677 Selbitz,
Tel. 09280/1638 (ab 17 Uhr)

SCSI Ultra-Speed-Drive 44 MB Wechselplatte
24ms, Atan Treibersoftware, Fast File Mover
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SCS| Tools, noch 17 Monate Garantie. Neu DM
198 - fur DM 1150 - FP. Tel. 0203/2860755 (bis 16
Uhr)

Verk. Originalspiele: Dungeon Master (DM 35-);
Klax (DM 30,-); Kick Off 2 (DM 40.-) + Porto oder
- alle zusammen fur DM 100- Schreibt an: A
Schumacher, Hainstr. 1, 5912 Hilchenbach 4

Retouche 1.1 mit Treiber fur Epson GT 4000,
SLM 804, Signum 2, mit ca. 200 Fonts, Tel.
0611/406146

Originale! Player Manager DM 30-; Wings of
Death DM 35-; Rings of Medusa DM 30-; Cada-
ver DM 40-; STMath DM 50-; North + South
DM 35.-; Milestone DM 40-; RA DM 40-; Turri-
can | DM 30,-. Tel. 07371/2386

Wegen Systemwechsel gunstig abzugeben Origi-
nalsoftware: Calamus 1.9 DM 350-; DMC-Font-
editor DM 89,-; Twentyfour 3.0 DM 120-; (Ver-
sand ist moglich) Tel. 07245/83317

Ultrascript DM 250-. H. Schleicher Tel.
0611/440606

Org. 1st Word Plus 3.15-Paket mit Handbuch —
auBerdem 1st Word Plus-Buch von Markt&Tech-
nik (NP DM 59,-) zusammen f. DM 180-. Thomas
Lichteneber, Nurnberg, Tel. 0911/863953

Atari ST neueste Software sowie PC-Speed,
Overscan, Kaos 14.2, SCSI-Hostadapter guinstig
abzugeben. Info H.E., Zur Spinnenn 18/4, 1100
Wien, Tel. 0222/6045821

Power Paint Professional V 1.0. Das neue
PD-Grafik & Design Programm ist da! Viele Funk-
tionen/Formate/Drucker/Optionen nur DM 10- di-
rekt vom Autor (Umgang mit GEM vorausge-
setzt!) (ST, STE, s/w, MB) Sacha Roth, Post-
fach 910928, 3000 Hannover 91

Stealth Fighter F19, komplett mit Karten und
Handbuch VB DM 60,-; evtl. Tausch gegen FSII
Siegfried Lokeit, Wilhelmstr. 16, 3200 Hildesheim

Steve 3, integriertes Paket (Textverarbeitung,
Grafik, Datenbank, DTP), Original mit Handbuch
fur DM 250- zu verkaufen. (NP DM 498-). Tel
07351/29604

Fast-File-Mover Fr. 39- * Neodesk 3 Fr 49- *
nicht registrierte Originale * Thomas Wunderle *
Ch du Levant 124 * CH-1005 Lausanne * Tel.
021/294424 (ab 19 Uhr)

Outline Art, Scarabus, Flexdisk, Neodesk, 3rd
Word, EasyDraw, 1st Proportional, Daily Mail,
Head-Line, Fontmaker, SDO-Merge gunstig abzu-
geben. Tel. 0561/85303

Originalsoftware, Timescanner und Afterburner
fur zusammen DM 20-. Auch Tausch gegen PD
Software  moglich. Werner Franck, Ko-
nigstr. 53, 6750 Kaiserslautern

Originalsoftware fur Atari ST. Mortimer DM 40.-;
Fish DM 30-; Oil-imperium DM 40.-; Datamat ST
DM 30.-. Alles miteinander fur nur DM 120 - statt
DM 140- Andreas Weinberger, Galgengas-
se 30, 8482 Neustadt

Musikprogramme LUDWIG DM 200- und
RHYTHM CRACK DM 100.-. Tel. 0651/88295

Originale: Retouche Prof DM 950.-; Creator 1.1
DM 200.-; Adimens 3.1 DM 310,-; GFA-Draft+ DM
320,-; SFPascal+ DM 260 -; Stad 1.3+ DM 130,-;
DMC Fonteditor DM 150-; Skyplot 20 DM
120-u.a. Div. Bucher. Tel. 04551/91362 (abends)

Verkaufe Spiel Player Manager fir VB. Suche
Omikron-User im Kontakt. Tausche auch PD. Su-
che Kontakte auch zu ST-Girl’s. Martin Lackner,
Hauptstr. 157, 7625 Gutach, Tel. 07833/7279

Software & Biicher: Esprit (Orig.) DM 20-; Adi-
mens 2.3 DM 150-; Prosampler (Samplewizard
mono) + Handbuch + Reg.-Karte DM 50,-. GData
Sound Sampler Il DM 40.- Tel. 030/4562664

Kpl. Signum + Scarabus + 140 Zeichensatze
(kein PD-Schrott) DM 450,-. Adimens 3.1 sowie
Aditalk und 2 Bicher, abs. neu wg. Fehlkauf DM
450-. Reprostudio Vollversion 2.0 statt DM 498 -

Stell Dir vor ...

die Festplatte streikt. - Haben Sie
Vertrauen zum Service-Techniker ? 2 ?

Pech? - Platte wegwerfen? - Im Prinzip ja, aber ...

~ Ist Lock =

Online Verschlusselung :
fur alle Massenspeicher =

... das ultimative
Sicherheitskonzept

.

ST Magazin: ”Optimaler Schutz”

”Wo bislang erhaltliche Programme an ihre Gren-
zen stof3en, da legt 1st Lock erst richtig los.”

memsssss—mpp “durch Betriebssicherheit glanzend”
”Sattelfest auch bei Reset” < ————————

) “beachtliche Geschwindigkeit”
“auflerordentlich durchdachte Konzeption” -«

NJW CoR: ”blitzschnell”

“1st Lock zeigt Hackern die Zihne und Software-
hausern, wie man’s als Anwender haben will.”

meesssssss———————) ’\Was will man mehr?”

Glanzende Tests auch in ST Computer, TOS, XEST

Gerhard Oppenhorst, Eifelstr. 32 - 5300 Bonn 1
Tel: 0228 / 658346 - FAX: 0228 / 655548

LogiLex

Unsere Bestseller 1st Card und 1st Lock gibt’s im guten Fachhandel oder ab sofort
auch beim Heim Verlag. Dadurch machen wir uns frei fur Weiterentwicklungen, denn
unsere Produkte leben — gerade auch von Ihren Wiinschen.

= Bitte senden Sie mir: ___1st Lock DM 189,—
HeimVerlag

zzgl. Porto DM __ 6,-
Heidelberger LandstraBe 194

Gesamtpreis DM 195,
O Nachnahme Q Verrechnungsscheck liegt bei

6100 Darmstadt 13

Telefon 06151/56057

Name, Vorname
Telefax 06151/56059

StralBBe, Hausnr.
PLZ, Ort
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KLEINANZEIGEN

fur DM 250,-. Tel. 0726163271

Originalverpackt: 1st Word+, 1st Adress, 1st
Mail, 1st Xtra. Preis DM 100, Tel. 0208/70200
(ab 16 Uhr)

Originale: Signum 2 DM 320-; STAD 1.3+ DM
130-; Retouche Prof. DM 950-; Sherlook DM
400.-; Outiine Art DM 320 - u.a., div. Bucher (Pro-
fibuch, GFA-Basic), ST-Magazin/SFComputer
86-89, Scanservice Tel. 04551/91362

Borsenprogramm, Analyse 4.2, 100 Kurse, ver-
schiedene Charts, Point Figure, Depotverwaltung,
Optionsscheine, nur DM 50-. Tel. 02053/40761

Verk. BTX-Term ST mit Modem-Kabel DM 90-.
Tel. 06039/7199

Verkaufe PD-Sammlung® Ca. 600 Disks fiir nur
DM 800-. Auch Sammlungsweise. Pfisterer Mar-
tin, Hinterer Markt 1, 8411 Beratzhausen, Tel.
09493/1228

GFA-Assembler V1.5: Linker + Editor + As-
sembler + Einsteigerbuch mit Diskette DM 95.-..
Das groBe GEM-Buch von D.B. DM 25-. Anlei-
tung Megamax C DM 20.-. Tel. 0731/42727 Fr-So.

Verkaufe folgende Originale mit dt. Anleitung:
Zuriick in die Zukunft 3 und Debut (Komplexes
Planetensimulationsspiel) fiur jew. DM 50-. Tel.
0711/8402068

CCM-Mailbox: 0571/42693 Die Mailbox mit dem
riesigen PD-Angebot fur ST, Amiga u. PC. Neu:
c't-Listingservice! Weltweite Vernetzung. Zah-
len + Imca/Geonet-Oberflache! CCM-MB 0571/
42693

Stad 1.0 DM 50.-; XBoot DM 30-; Pawn DM 30-;
Wordperfect 4.1 DM 100-; Revolver DM 30-;
Neodesk DM 50.-; Protos DM 30-; Signum-Fonts
(24 N) Times, Rokwel Schoen, Gloria je DM 30-.
Tel. 04183/5494

That’s Write 2.0 original DM 250-. That's Wri-
te 1.51 original DM 170- Original + Handbuch +
Registrationskarte firr 2.0. Tel. 06407/8109

Neue Levels braucht das Land! 100 neue Levels
f.d. Superspiel ASCOT (PD) gg. 2DD Disk und DM
7-im voraus. Holt euch das fast geschenkte An-
gebot bei: S. Rosipal, PF 60/12 in 0-5210 Arn-
stadt

Orig. Leonardo DM 20-, Yolanda DM 20-; Ski-
doo DM 25-; Table Tennis DM 25, FuBball Ma-
nager 2 DM 25-; Fruit Mashine DM 15-; Dark
Castle DM 20-; Rogger Rabbit DM 20-; On the

Road DM 25-
02053/40761

Michael Jackson Moonwalker Spiel fiir Atari ST.
Nur fiir Farbmonitor DM 35- NP DM 50-. Tel.
0201/578159

ST-Orig.. World Cup Year 90 Compilation DM
45-, Battle Command DM 50-; FZ9 DM 55-;
Hard Drivin DM 45,-; Soccer Manager+ DM 30-;
ST Stuktur Painter DM 59-; GFA Raytrace DM
55, zusammen DM 300-. R. Konietzny, Lihni-
schestr. 11, 3000 Hannover 91

Adimens 3.01 DM 170 -; Interlink ST DM 50 -; Po-
wermonger DM 40-, BTX-Manager an Postmo-
dem (orig. Drews in Interface) DM 60- Suche
Rick Dangerous 2 und Datenbankanwendungen/
Sammiungen. Tel. 0209/396000

Verkaufe die Spiele — will endlich ernsthaft arbei-
ten: Chaos strikes back (DM 30-); Rings of Me-
dusa (DM 30-); Laisure Suit Larry 3 (DM 30-)
Jens Wiirker, Tel. 02208/3207

Originispiele: Metal Masters, Day of the Pha-
raoh, Untouchables, Lombard Rally, Sly Spy,
Jumping Jackson, Garfield zw. DM 22-45-. Tel
06322/8734 (ab 15 Uhr) Stephan verl.

Imagic DM 250 -; STar Designer DM 90,-; Crea-
tor DM 100,-; That's Write 1.51 DM 180-. Neo-
desk 3 (ungeoffnet) DM 70-; Roman Modern
(Signum-Schriftfamilie) DM 65- ua Call:
0231/402424

Omikron Mortimer Plus DM 99-; Easybase DM
169-; Adimens ST Plus 3.1 DM 279-; PAM Multi-
gem DM 139-; 1st Word Plus 3.15 DM 119- wg.
Systemwechse! (+ DM 5,- Porto) Tel. 069/315923
(ofters probieren)

Verkaufe Originale m. dt. Anl.: Zurick in die Zu-
kunft 3 (Spannendes Actionadv.. NP DM 80.)
und Debut (komplexes Planetensimulationsspiel
m. 1a-Grafik u. Sound, NP DM 98-) fur je nur
DM 45-. Tel. 0711/8402068

Aladin 3.0 Macintosh-Emulator DM 180- STAD
13 plus DM 60-. Ludwig Maetzke, Tel. 06151/
163859

Leonardo ST 1.3 VB DM 40 -; MasterCalc VB DM
35-; Twenty Four 3 VB DM 180-; Dragons Breath
und X-Out je DM 15-. Marcus Altiohann, Hafer-
rain 2, 5900 Siegen, Tel. 0271/392722

PD-Paket ca. 160 24-Nadelfonts fur Signum' und
Script, 8 Disks nur DM 25-, Vorkasse. Marc

Sub. Footbhall Game. Tel.

@3 PKorthals
g g 2 Bahinhoflse. 185 A
00 Duisburge 12

ATAKI ST + AMIGA PD

sede Diskette nur

LSO DWW

Fordern Sie noch heute unsere
Katalogdiskette unter

Tel : 0203 - 439513 an

PUBLIC DOMAIN

jede 3% Zoll-Disk zum Superpreis:

1,90.

Fordern Sle bitte das kostenlose
Atari-Info A1 an | Kommt sofort!

Roloff, Wiesenweg 19, 5620 Velbert 15. Infos ge-
gen frank. Rickumschlag

Preiswerte Originale: The great Giana Sisters so-
wie Joe Blade und Joe Blade 2. Preis VB.
AuBerdem: Dalley Thompson’s Olympic Chal-
lenge!! Call: 02206/6657 und verlange nach Mi-
chael

Stad V1.3+ DM 120-; Minigolf, Farbe DM 30-;
Proyd — Das Codiersystem DM 50.-. Alles Origi-
nale! Tel. 08349/625 (ab 17 Uhr)

50% NP: Basi Chart, Harlekin I, 1st Adress,
esprit, Script, Aladin, KSpread 4, Hotwire, Multi-
desk, Quick ST, FFilemover, HDUtilities, Leonar-
do/Design alles Orig. + akt. Version. Tel. 0611/
376700 (abends)

Biete Elvira, Operation Stealth Indy IIl, Hillsfar,
Resolution 101 Starglider | + II. Suche Jinxter.
Verkauf fur DM 15-30-. Tel. 030/4351378

Verkaufe: Artworks Business (neu) DM 300-,
Signum 20 DM 250-; Computer Colleg DM
150-; Co-Prozessor inkl. Software f. Pascal und
C-Compiler Mega ST DM 250-. Wolfgang Muiller,
Kronacher Str. 6, 8620 Lichtenfels, Tel. 09571/
2525

Wordperfect V4.1, neues Orig. mit Registrierkar-
te und HB fir DM 80- oder Tausch gg. Orig. 1st
Wordplus 3.15 m. 1st Xtra, 1st Adress, HB, Regi-
strierkarte, 1st Mail. Tel. 0711/574741

Cypress mit Beleg + Rechnung fur DM 150- zu
verk. Tel. 06462/5298

Adimens 3.0 fur DM 180-. ST Protect fur DM
15.-. Tempus Word 1.10 mit Fontdisk Layout kom-
plett DM 420,-. Handbuch LDW Power-Calc Sei-
ten DM 30- (V1). Ralph Utz, Gluckstr. 3, 8520 Er-
langen

Railroad Tycoon, UMS Il und viele andere Spiele
zu verk. Tel. 09822/6873

WordPerfect V4.1 (Atan ST) Onginalverpackt,
deutsch: Gute Textverarbeitung fur DM 150, zu
verkaufen. Tel. 0231/458088 (ab 18 Uhr)

Verkaufe Cyberpaint 2.0 unbenutzes Original mit
Handbuch. Gewinn von der Atari-Messe 91 Dis-
seldorf DM 85,-. Tel. 003180551053 (Ned.)

Creator (Grafik & Amimation) DM 100-; Arabes-
que (Grafik) DM 100-; 1st Wordplus DM 50-;
Scheibenkleister Il DM 55- Klaus Schmelzer
Siidenstr. 56, 1000 Berlin 41, Te!. 030/7919248

Tempus Word 1.10 + Fondisk DM 450 -, Easyba-

se DM 130-; Mortimer Plus DM 90-; Fastcopy
Pro DM 50-; Foliotalk DM 50,-; Simula DM 50 -
Tel. 02324/2790

Sherlook Professional OCR der Spitzenklasse,
unbenutzt mit Reg.-Karte, NP ca. DM 1000- fur
schiappe DM 650, Tel. 069/653282 (ab 18.30
Uhr)

F-19 Stealth Fighter (dt.) furDM 69- zzgl. Nach-
nahmegebuhr. Tel. 09132/63519

Original MIDI-Software: K1, K4, K5 DX7, RX5,
M3R, TX81Z, M1, F21 u.a. Manager, Editoren. In-
fo: Tel. 0911/798069 R. Jelinek, Flurstr. 78, 8510
Furth

Orchest 6.4 Musikpr, ESIM 2.0, E-Simulation-
spr., Cools: GEM TEXT 2.0, GM ED 0.17, Musik-
elektronik-Bsp. Prof. Herbert Walz, Anton-Kock-
StraBe 8a, 8023 Pullach, Tel. 089/730398

Prg. ST Becker Text, 1st Track, Cyberstudio,
LDW Powercalc, After Burner, Marble Madness,
Batman, Werner, Testdrive, Star Wars, Star Trek,
Super Sprint, Goldrunner nur Orig. Tel.
08105/5703

Adimens (3.0) DM 150-; SDO-Preview DM 20-;
SDO-Megre DM 60-; Headline DM 50-; Daily
Mail DM 60,-; Scarabus DM 50-; Qutline Art DM
250-; 3rd Word DM 50.-. Tel. 0561/85303

Adimens ST plus 3.1 Original (registriert) DM
200-; ADI Demo-Fihrer (Handbuch zur Beisp.
DB "AUF”) DM 20-; AdiTALK Appl. "Office ST”
(Kunden- u. Artikelverw.) DM 50-. Tel. 07263/
5384

Original SW: 1st-Speeder, PC-Ditto, Adress-
Access |, Desk-Ass. I, Kissed, M-Disk, Rubbes-
Stamp. A. Schotterbelk, Gnellenstr 11, CH-8142
Uitikon-Waldegg, Schweiz, Tel. G: 01/2207350 P:
01/4930909

Originalsoftware: That’s Write 1.45 (DM 340-),
Adimens ST 2.3 (DM 140.-), Atari Power Pack
(DM 80.-) aliles 3 Monate alt zu verkaufen. R.
Schmidt, Fr Mehring 11, 0-4370 Kothen, Tel.
34293

Verkaufe fur XL/XE: AustroBase V1.51U DM 35-
(NP DM 80-), Kyan Pascal (voller 1SO-Standard)
DM 80.- (NP DM 180.-) Tel. 0671/31462 (Mathias)

SuperCharger 1.4 od. 1.5, Tel. 05861/7253

Originalspiele, 3D-Kit uvm. wg. Systemwechsel
fur 40-50% unter NP zu verkaufen. Fast alle
noch Originalverpackl. Liste anfordern! Tel.

118

Tel.: 02304 /6 18 92

Public Domain

Pakete

»Spiele in sw u. farbe«
»Spielen u. Lernen«

»Grafik u. Clip-Art«
»Haushalt u. BusineB«

sowie Pakete fur

»Anwender u. Einsteiger«

Je Paket mit 5 Disks nur 25 DM
zuzugl Versandkosten:

Vorkasse

Kostenlose Info anfordern

Hard-u.Softwareversand
Jirgen Okon, Caldenhof 7

DM, Nachn. 8§ DM

4700 Hamm 1
Tel 02381/59305
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069/737979 Anrufbeantworter

Atari-ST neueste Software und Hardware. WzB
PC-Speed, Kaos 14.2, Overscan, SCSI-Adapter
uv.m. umstandehalber abzugeben, Info H.E., Zur
Spinnerin 18-4, A-1100 Wien, Tel. 0222/6046821

MultiTerm Pro an DBTO3 DM 150.-; Big Band DV
290.-; Populus DM 30,-; Mastercalc DM 40-; Itiay
90 Winners Edition DM 30-. Te!. 069/832818

1st Proportional+ 3.14, ungebr DM 50- Tel.
0911/331102

Orig. Castle Warrior, Eskimo-Games je DM 20-.
PD-Pakete fir 1st-WP, Signum, Games sw und f
ab DM 8- Info geg. Riickporto: Thomsen, Luit-
poldstr. 19, 8758 Goldbach, Tel. 06021/58101

Biete ST-Soft: Nitro, Turrican II, SIV, Midnight Re-
sistance, Italy 90 (USG.), Flood Wings je DM
49- Treas D. Isl. Custodian je DM 14 -. Sebastian
Fahrenbruch, Liebknechtstr 19a, Bernburg
0-4350

Prism Paint |llustrations Prg., Phase Four Multi-
media System von 3K Computerbild. Verlosungs-
gewinn Atari Messe, unbenutzt NP DM 800- fiir
DM 500,- mit Originalhandbuch. Tel. 02323/13072

An alle Vertragshandler! Ich suche billigen, neu-
wertigen SC 1435 (evtl. mit Gehause-defekt). An-
gebote mit Preis und Mangel an: Thomas Rohn-
feld, AZU, Wiecksbergstr. 54/2, 2430 Neustadt

Drucker fur Atari 800 XE gesucht von: A
Hahn,Friediander Str. 125, Berlin 0-1199

Suche prisgunstig Festplatte 30-60 MB fur mei-
nen 1040 STFM. W. Neugebauer, Fasbender-
str. 21, 8700 Wurzburg, Tel. 0931/414761

Suche Floppygehause (35”). Zahle bis DM 20-
S.Spiller, R.-Breitscheid-Str. 25, 0-1300 Eberswal-
de-Finow, Tel. Ebw/24929

Suche Wechselplatte 44 MB neu oder gebraucht
bis 18 Mon. (keine Megafile) zu 'sozialem’ Preis.
Angebote bitte an: leo Evers, Hahnen-
str. 59, 5013 Elsdorf, Tel. 02274/6218 (nur Sa/So)

Suche Modem 2400 Baud bis DM 250-. Tel.
0421/532470

Suche intakte Controllerplatine fir Megafi-
le 30/60. Angebote an Markus Elsken, Schaferstr
3, W-2900 Oidenburg

Atari Mega ST im Tausch gesucht gegen: Blau-
punkt Endstufe BSA 247 (neu) NP DM 798-: dnt
Scanner CB-Sprechfunkt (neu) NP DM 345-Su-
che 24-Nadeldrucker, NEC, Epson oder Star
moglichst NEC P6, ggf. mit Einzelblatteinzug, Tel.
089/7551755

Suche preisgunstig ST Akustikkoppler, Schrott-
ST’s gesucht. Peter Exner, Goethestr 15, 0-9044
Chemnitz

Suche Festplatte fiir meinen ST (so ca. 20 bis 40
MB, moglichst preisginstig). Schreibt an: Riidi-
ger Ide, Vierower Wende 6a, 0-2200 Greifsald

Suche guterhaltene Festplatte 20/30 MB bis DM
300,-/350- Angebote nur aus Raum 4000/5000
(D, W) und nur schriftlich an: W. Nickel, Grui-
tenerstr. 8, 4020 Mettmann

Suche eine Konkordanz im PD-Bereich. Suche
Clip Art + Vektor Grafik fur kirchl. Gemeindebo-
ten. P. Clausing, 2212 Brunsbiittel, Tel. 04852/
6979 (nach 21 Uhr)

Portfolio — Suche PD und Tips zur Programmie-
rung einer Terminalsoftware. BTX 0440171710, F
Bittner, Stresemannstr, 17 2880 Brake

Suche preiswert alle Art von Software (auch PD).
M. Hebestreit, Moskauer Str. 81, 0-5060 Erfurt

Turbo C oder Pure C, Cobol (fur ST) Tel. 05645/
9155 (Rainer) nur Wochenende

Suche Sequenzer Songs in den gangigen Forma-
ten (Twenty4, Midi File), tausche MIDI PD Disks
und suche Hybrid Arts Editor fir Yamaha DX 21.
27,100 Synthesizer. Tel. 0234/294855 (Peter)

Suche 'Time Bandit' nur Orig. mit Anl. Angebote
bitte an Tel. 06150/51327 (Sebatian)

Suche gunstig: Cyber Studio CAD-3D 2.0 und
Zusatzdisk daftur Angebote an: Frank Hartmann,
Ruppendorfer Weg 7, 0-8021 Dresden

Suche Signum2! und Lawadraw-Originale. Tel.
08241/2951

Suche Software fir ST und XL! Nur Original oder
PD! Tausch oder Kauf. Liste an: M. Lipka, Post-
fach 1467, 5920 Bad Berleburg 1

Werden Euch Eure alten LYNX-Spiele zu langwei-
lig? Dann verkauft Sie mir und schafft Euch dafir
neue an!! ch bin an fast allen Games interessiert,
Preis VB. Tel. 02206/6657

KLEINANZEIGEN

Suche gebrauchte LYNX-Spiele! Preis auf Ver-
handlungsbasis. Call: 02206/6657 und verlangt
Michael

Suche SoftwareTauschpartner/in in Berlin. Tel.
7817772 (ab 15 Uhr)

Suche/Tausche PD im Raum Ulm. Tel. 0731/
42727 Fr-So.

Originalspiele & PD-Software Tausch und (oder)
Verkauf. Katalog-Disk anfordern bei: Jorg Scha-
fer, Thuringer Str. 139, 6800 Mannheim 31

Tausche Clip Arts gegen Vektoren Grafiken. Su-
che Vektor-Fonts. P. Clausing, 2212 Brunsbiitte!,
Tel. 04852/6979

Tausche PD-Soft. Suche TeX 2.0 GNU C++, CED,
Printing Press, ... Disks mit Zugabe zuriick!. DV.
Dessel, Rolandstr 23, 5000 Koln 90

Suche zuverlassigen Tauschpartner fir ST-Soft-
ware. Suche vor allen Dingen mathematische
Programme aber auch andere. Palluthe.
Fritz-Selbmann-Str. 10, 0-1153 Berlin

Tausche Originalsoftware gegen PD-Software.
Habe z.B. Growth, Eye, Leviathan, Iron, Trackers,
Ninja Dragon uv.a. Schickt eure Listen an Christi-
an Post, Ankerstr 15, 5205 St. Augustin 1

Suche Tauschpartner fiir Clip Arls Grafiken,
Pictures-Mono-Farbe, sowie komplette Bilder-Dis-

Uber 2000 PD-Disketten

Wir liefern jede PD-Serie
fur den ATARI ST, STE und TT.
Der Preis pro Diskette betrdgt nur

3,90 DM

(naturlich Mengenrabatte)

—

Im Abo nur 3,00 DM je Diskette

C.OI'\J—L

PD-Pakete:
. Erotik (15 Disks, ab 18).........30 DM
2. Signumfonts (10 Disks) .........30 DM
. Clip Art (11 Disketten)............30 DM

Fordern Sie unseren ausfihrlichen Gratiskatalog an:

PD-Service Rees & Gabler
HauptstraBe 56, 8945 Legau
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Tel.: 083 30/623 (Tag & Nacht)
Fax: 08330/1382

Erstlieferung nur per Nachnahme oder Vorkasse

* NEU * INFO anfordern * NEU * INFO anfordern * NEU *
SPEICHERERWEITERUNG fiir den ST bis 16 MB

Vorgestellt auf der ATARI-MESSE

*NEU * INFO anfordern * NEU * INFO anfordern * NEU *

Weltere Neuheit: ST MICRO RAMERWEITERUNG bis 4 MB
So klein wie eine Streichholzschachtel.
- Spatere Aufriistung auf der Platine moglich.
- Hohe Betriebssicherheit da keine Stecklosung.

- 100% ST kompatibel.

- Bausatz komplett mit Anleitung und allen Teilen.

*MICRO-SPEICHERERWEITERUNG * * HARDWARE-ERWEITERUNG *

IMB. umsteckbar auf 25MB DM 129.-
2MB-4, Platine fur 4MB DM 299 -
4MB DM 499,
Aufrustsatz 2MB DM 200.-
STE 2MB DM 198.-
STE 4MB DM 395 -

PC-Speed DM 198 -
AT-Speed DM 298 -
AT-Speed C16 DM 444 -
Overscan DM 109.-
NVDI 2.0 DM 89
That's a Mouse DM 65-

16 Mhz Taktfrequenz fir den ST

Preissensation: Hypercache Turbo+ DM 298 -

Sofort-Einbau-Aktion von Hardwareerweiterungen

Einbau in wenigen Stunden bei Terminabsprache. Falls Sie ihren Computer schicken
mochten: Er kommt heute bei uns an. Morgen schicken wir lhn schon an Sie zuriick!

Einbaukosten:

IMB Erweiterung, PC., AT Emulator
ab 2 MB . Hypercache , Overscann

DM 70.-
DM 100.-

SCSI Einbaufestplatten komplett fiir Mega ST ab DM 748 -
Weitere Festplatten und Atari Rechner auf Anfrage

Jetzt m

MUSIK * COMPUTER -

CENTER * NORD

MunsterstraBe 141 (B54) 4600 Dortmund 1

MEyer & Jacob

Hard- und Seoftware
Ink. Phomas Jaceh

Tel: 0231/ 83 32 05
Offnungszeiten
MO-FR 10:30 bis 13:00 15:00 bis 18:30
SA 10:00 bis 14:00
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Begleitliteratur fiir den
Anwender von ST-Software

Selnaastian Tyms

Dlé’ Gr af lk Michad! \perber

(onnection

HeimVeria

Das unentbehrliche Grafikbuch fiir alle
ATARI, AMIGA und PC-Benutzer

HARDCOVER, iiber 600 Seiten
incl. Diskette, Bestell Nr. B-434
ISBN 3-923250-80-0

DM 79,--

fiir Musiker und Tontechniker, Homere-
cording und Midi-Freaks, fiir den
Programmierer und Anwender

HARDCOVER, iiber 400 Seiten
incl. Diskette, Bestell Nr. B-421
ISBN 3-923259-72-X

DM 69,--

o ——

IJ.' 7

LWATARI ST
Dr. H. J. Schafer
Die grol3e Welt c!er

Midi

Daten

Hetm Veriag|

Das Buch zu That’s Write

Heim-Biicher tiber Textverarbeitung sind

Biicher fiir den Praktiker, der seinen

Computer als eine moglichst effiziente

Schreibmaschine benutzen will. Dennoch

soll auch der Fortgeschrittene durch Sie

zum Nachdenken angeregt werden.

Vom gleichen Autor, der bereits erfolg-

reich uber ein anderes Textprogramm ge-

schrieben hat, stellen wir hier ein wei-

teres Buch tiber eine Software vor, die

immer starker nach vorne drangt: THATS

WRITE! |

Wichtige Merkmale:

- fiir vollige Anfanger zur Einfithrung

- fiir Fortgeschrittene zum Nachlesen

- Zahlreic%e Beispiele erleichtern das
Lernen

- Ubersichtliches Inhaltsverzeichnis

- detaillierter Index zur Orientierung

- Umfangreiches Glossar

ATARIST |

et

e :
e of
Ry ; T\_\C\gb
o\ P
H Helm Vertag|

Aus dem Inhalt:

- Unterschiede der einzelnen Versionen
- Die Rolle des Layouts

- Korrektur und Trennun

- Das 3 Millionen Worterbuch

- Die Welt der Makros

- Serienbriefe und Mehrspaltendruck

- Grafik und Adressen mit Thats Write
- Ausgabe an Drucker, Photosatz

- Einfuhrung in die Hardware

- Cursor, Tasten, Mentis

- Desktop, Programme, Dateien, Ordner

HARDCOVER, iiber 300 Seiten
Bestell-Nr. B-454, incl.Diskette
ISBN 3-928480-00-6

DM 49,-

Gruna-

. - Einstieq
S 4 =

Heim Verlag

JMWATARI ST

/e/rrgc?nﬁ—*
eI —
> @ /,'?’

® perrichtige

Das Buch fiir den richtigen Einstieg auf
dem ST. Der Leser wird in die Bedienung
des ATARI leicht verstandlich eingefiihrt.

HARDCOVER, iiber 450 Seiten
incl. Diskette, Bestell Nr. B-400
ISBN 3-923250-69-X

DM 59,--

Programmes CAMPUS

Das Ubungsbuch fiir die CAD-Praxis er-
moglicht ihnen den problemlosen Einstieg
in die Welt des CAD anhand des

HARDCOVER, iiber 300 Seiten
Bestell Nr. B-418
ISBN 3-923250-67-3

o s 7 J

'
»>

'I, J

111 £
r"." rl A /
1S

JATARI ST

Manfred Pellkofer

DM 59,--

q .

mit

Praxlis
Campus

HetmVerlag

f

Heim Veriag

Heidelberger Landstr.194
6100 Darmstadt-Eberstadt

el

Name, Vorname

o S B I T R

Bitte senden Sie mir

- COUPO

zzgl. Versandk. DM 6,--

(Ausland DM 10,--)

Tel.: 061 51/ 560 57-58  StraBe
Fax: 06151/ 5 60 59
PLZ, Ort .
oder benutzen Sie die cingeheftote Beswollkarte

unabhégig von der be-
stellten Stickzahl

in Osterreich:
Reinhart Temmel
GmbH & Co.KG

St Julienstr. 4a

A-5020 Salzburg

in der Schweiz:
Data Trade AG
Landstr.]

CH-5415 Rieden-Baden /

_—




k's div. Serien (PGS, V) Jirgen Rowold, Alexan-
derstr: 346, 2900 Oldenburg

Tausche PD-Disketten! Liste mit Winschen +
Angeboten an F. Meyer, Heilbronnerstr 2, 7928
Giengen/Brenz

*** MIDI-Anwender & -Innen *** Ich suche und
tausche MIDI-PD-Software aller Art. Listen an:
Knut Biltemann, Hochelsberg 72, W-2054
Geesthacht

MINIX V1.5 kpl. mit Dok. zu verkaufen DM 250 -
oder Tausch gegen 5,25”-Floppy 80/40 Trks fiir
SI. Michael Richter, Ratzener-Str 53, 0-7700
Hoyerswerda oder Hoy. 5879

Welche Firma ristet meinen ST 1040 STF auf 4
MB und bietet mir einen HF-Modulator an? Einzi-
ge Bedingung: unter DM 600-. Angebote an: A.
Gehr, PF 1636, 7410 Reutlingen

Verkaufe weiBe Herma-Lochrand-Etiketten 48 St.
(51,8 x 23mm) 4-spaltig, pro Blatt 60 Pf. + Ver-
sandkosten. Bestellen bei: M. Keck, Alte Bibera-
cher-Str. 10, 7957 Schemmerhofen, Fax 07356/
4201

Data-Becker-Buch: C-Know-How (Maier-Sche-
pers) fur Laser/Megamax. Turbo-C statt neu DM
39- nur DM 25- M. Loibl, Connollystr 3D610,
8000 Miinchen 40

Suche Telefonkarten aus aller Welt. Gebe fir je-
de Karte 1 Disk mit Spielen. Gottsbacher, Post-
fach 134, A-9010 Klagenfurt

S-ostwestf. PD-GroBtauschtag/Copy Fete am
16.11.91 v. 15-18 Uhr 1711.91 v. 10-15 Uhr im Ge-
schw.-Scholl-Haus-Minden, In den Barenkam-
pen 52. 3000 Disk fur ST, PC, Amiga! Info Tel.
0571/75377

Wer hat Interesse an SF-Brief-Spielen. Info ge-
gen Rickumschlag. R. Duttenhdfer, 5407 Bop-
pard 1, Rheinbarbenallee 1

Omikron-Basic Anfanger sucht billig Bicher und
Programme. Uwe Huhn, B. Koenen Str. 9, 0-4070
Halle

Hilfe: Wer kann mir die Adresse und Telefonnum-
mer der Firma UBI Soft Entertainment Software
geben. Und wer kann mir eventuell Great Courts
Teil 11989 restaurieren. Belohnung nicht ausge-
schiossen. Antworten bitte an Th. Maasberg,
Stresemannstr. 169, 2850 Bremerhaven, Tel.
0471/56459

Jetzt isses soweit! Hier isse: Die Manta-Mailbox
Ist am Netz! 300/1200/2400 Baud, MNP 1-5, vor-
erst von 20.30 bis 6.30 Uhr! Viele offentl. Bretter
Prg-Box. Ruf an: 06781/44457 (8N1)

ST-Computer Zeitschr Jahrg. '88 (DM 40.-), 87
89, 90, 91 viele enz. Hefte (je DM 2,50). Viele PD
Journale (e 250), STSonderheft Nr 2,
PD-Royale Buch (DM 20-) zu verkaufen. Tel.
04131/52104 (abends)

Verkaufe Atari Lynx mit 10 Spielen, Netzteil und
Tasche fur nur DM 700- (Neupreis DM 1400,
fast neu. Tel. 06131/55849 (ab 17 Uhr)

Zeitschriften! ST-Computer Jg. 88-89-90 (28
Heft) kompl. DM 100-. H. Neuhaus, Tel. 02452/
3805

Suche defekten Competition Prostar-Joystick
Schickt Ihn mir! Zahle Porto und eventuelle Ne-
benkosten! Peter Hungerbuhler, Andelfinger-
str. 6, 7940 Riedlingen 6

MIDI eV: Sie suchen einen Editor, einen Sequen-
cer, Sounds, Samples? Wir bieten: Programm-Bi-
bliothek, PD's, Sample-Library!! Info gegen DM
3- Ruckporto bei MIDI eV, PF 440308, 1000 Ber-
in 44

Verkaufe Atari ST Das Einsteiger Buch M&T VB
DM 30-; Scartkabel ungebraucht VB DM 18-
Wallstreet Wizard, 89 Szenario und Editor VB DM
30- gof. Tausch alles Top-Zustand. Tel.
05171721121

Hilfe! KAOS lauft nicht auf meinem Rechner! 2
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Bomben nach Einsetzen der ROMs. Ich habe ei-
nen ST4 mit Al-Speed. Wer kann mich beraten?
Tel. 0511/392876

Bis zu DM 100-/0S 700- Nebenverdienst tagl.!
Fur jedermann sofort durchfihrbare leichte Tatig-
keit (legal!) Info: Riickumschliag + 0S 5,-/DM 1 -
(Porto). Alfred Artz, Darrgut 12, A-4020 Linz

Suche dringend Buch zum Einstieg in ST-Pas-
cal Wer bildet mich in ST-Pascal weiter? Ant-
wort mit Preisvorstellung an: Eik Masurat,
Ku.-Ba.-Str. 43, 0-2330 Bergen

Interface Sharp 2-ST von Yellow Computing mit
Software Transfile VB DM 70- Axel Witaseck,
Eythstr. 29, 4000 Dussldorf 1, Tel. 0211/236499

Handy-Scanner, 400 dpi, 32 Graustufen, incl.
Bildverarbeitungs- und Vektorisierungssoftware
DM 400.-. Channel Videodat-Decoder + Software
DM 300,-. Fast Filemover DM 30-. Crypton DM
50.-. Tel. 02651/3415

Dringend! Wer verkauft mgl. kostengiinstig das
Buch PC/AT Speed? Angebote an: Steffen Rosi-
pal, Bachschieife 25, 0-5210 Arnstadt

Atari ST Zubehor zu verkaufen: Disketten, Etiket-
ten, Kabel, Bicher, Drucker, Modem 2400 Baud
u. 1200 Baud, Fachzeitschriften preiswert abzu-
geben. Anfragen Tel. 07321/66586, E-Mail 65399
8l

Biicher: Scheibenkleister 1| DM 59-: Atari ST
Handbuch DM 35-; Signumbuch DM 45-:
Beckertext ST Buch DM 55,-; 1st Word DM 45 -:
Calamus DM 25 -; Leonardo DM 35,-; Sybex-Han-
buch DM 35-. Tel. 07306/2964

Gibt es einen Atari Club in Nirnberg? Wo finde
ich ihn? Habe Lust mitzumachen! Wolf Hol-
tay-Mayer, Werderstr. 18a, 8500 Nirnberg 20, Te!
534377 (nach 19 Uhr)

Suche Kontakte zu ST-User fiir Software- und Er-
fahrungsaustausch. Schreiben Sie an: Haiko He-
big, Zeppelinstr 12, 5804 Herdecke. Rickporto
beilegen. Antworte auf alle Briefe!

Suche Kontakt zu ST-Anwendern im Raum Wup-
pertal-Remscheid-Solingen-Schwelm. W. Rompf,
Leibuschstr. 78, 5600 Wuppertal 22

Suche Kontakte zu Assemblerprogrammierern
zwecks Spieleprogrammierung und Erfahrungs-
austausch. Andreas Nilmann, Hindenburg-
str. 5, 2409 Ponitz, Tel. 04524/9461

ST-Neuling sucht Kontakt im Raum GS + OMA.
W. Kurtz, Herzog-Wilh.-Str. 30, 3389 Braunlage

TeamWork No.3 (Doppeldisk) ist da! TW ist das
Clubmagazin des ICC auf Disk. Info-Diskette iiber
den ICC&Teamwork (Riickporto) bei E. Eckhardt,
Am Hinkelstein 26, 6140 Bensheim

Notator SL Anwender aus Essen sucht Kontakte
zu Homerecorder zwecks Erfahrungsaustausch
und arrangieren von POP-Musik usw. PD-Soft-
ware, vor allem Editor u. Sequenzersoft. Tel.
0201/591852

Quantum LPS 105, Sammelbest. Bei min. 10
Kaufern, je fur DM 1400-. Neu 2 Jahre Garantie,
naheres unter Tel. 05171/12499 Suche Kontakte
zu Mac-Usern! T Liedtke, Kranichweg 10, 3150
Peine

TIM WI/Cash-User zum Erfahrungsaustausch ge-
sucht. Tel. 02801/6556

Suche im Nordosten von Hamburg jemanden
der mir beim Programmieren mit Basic helfen
kann. Tausche auch gerne PD-Software. Tel.
040/6033550

Yamaha PSS-790 User sucht MIDI-Kontakte aller
Art weltweit zwecks Songtausch. Jede Menge
PD-Prg, Demos, etc. vorhanden. Tauschlisten er-
wunscht. Anschriften: Blac J., Postfach 61,
A-9026 Klagenfurt/Austria

Lehring 17 J. sucht Kontakt zu Atari STE Usern
zwecks Erfahrungs- und Programmaustausch.
Robert Zorn, Friedhofstr. 6, 0-1824 Niemagk

Raum Wirzburg! Suche Kontakte zu STUsern

bzw. Club zwecks Erfahrungs- und Program-

maustausch. Tel. 09367/7761
Suche STOS User. Suche alles fiir den ST/E (De-

mos, Module, Games,...) Thomas Schenck, Hir-

tengasse 24, 8621 Scherneck, Tel. 09565/1570
STUser im Raum Magdeburg gesucht zwecks

PD- und Erfahrungsaustausch. Suche: ST-Com-

puter- und LW-Schrott fir wenig Geld. Bremer,
O-Richter-Str. 34, Magdeburg 0-3037

Black Byte sucht Grafiker (ST/STE), Musiker! Wri-

KLEINANZEIGEN

te to: Imre Kovacs, J-Kobeltstr 11, CH-9437 Mar-
bach, Schweiz

PD-Soft vom CSR. KATDISK GRATIS! STE-Pack
NUR DM 15- Tel.: 0511/445642 CSR. PF 910928.
W-3000 Hannover 91

An dieser Stelle mochten wir wieder einmal darauf aufmerksam machen, daB wir aus wettbewerbs-
rechtlichen Griinden nur Kleinanzeigen rein privaten Inhalts veroffentiichen konnen. Erweckt eine einge-
sandte Kleinanzeige den Anschein einer kommerziellen Tatigkeit, so missen wir leider von einer Verdf-

fentlichung absehen.
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= Bespielte 3,5" 2DD Disk ab DM 2,40
= Schnelles Abo der ST Computer und 2000er Serie

Olli’s PD-Versand
Public Domain
Software

Info und Katalogdisk gratis bei

Olli's PD-Versand
GoethestraBe 6
6702 Bad Diirkheim
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DIDOT PROFESSIONAL

3K hat Wort gehalten: Seit Ende September wird
Didot Professional ausgeliefert. Was der neue
Calamus-Konkurrent leistet und wie es um die
Fehlerfreiheit steht, erfahren Sie im nichsten
Heft.

SOFTWARE FUR FSMGDOS

Was FSMGDOS leistet, wissen Sie spatestens seit
dieser Ausgabe. Welche Programme — egal ob
kommerziell oder Public Domain — man schon
jetzt sinnvoll mit FSMGDOS benutzen kann,
lesen Sie in der Dezember-Ausgabe.

0XYD 2 & SPACOLA

Um Meinolf Schneider, Autor des Spiels OXYD,
war es lange Zeit etwas ruhig geworden. Doch
der durchschlagende Erfolg von OXYD konnte
nicht ohne Folgen bleiben — mehr dazu im
nichsten Heft.

DISKETTENSERVICE

Sie konnen alle in dieser Zeitschrift beschrie-
benen Public Domain Programme unter der
angegebenen Diskettennummer direkt uber
den Atari Journal Versandservice beziehen.
Das erleichtert Ihnen die Beschaffung, da Sie
alles aus einer Hand bekommen. Eine Be-
stellkarte finden Sie in der Mitte des Heftes.

GESAMTKATALOG

Die umfangreiche Sammlung der PD-Pro-
gramme erweitert sich standig. Aus Platz-
griunden kann deshalb eine Liste aller Pro-
gramme nicht jeden Monat im Atari Journal
abgedruckt werden. Wir halten jedoch fur Sie
einen PD-Gesamtkatalog bereit, der regelma-
Big aktualisiert wird. Diesen Katalog erhalten
Sie gratis, entweder gedruckt oder auf Dis-

> Versandanschrift

Heim Verlag

PD-Versand

Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt 13
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IM NACHSTEN HEFT

NEUE DFU-SOFTWARE

Drei neue Terminalprogramme stellen wir lhnen
im nédchsten Atari Journal vor: Bei Stealth und
STalker handelt es sich um zwei amerikanische
Produkte, Rufus in der neuen Version 1.10
stammt aus Deutschland und ist Shareware.

SOFTWARE-TEST

DataLight: Konkurrenz fiir DataDiet? STeno: Was
bringt der neue Texteditor? DC Utilities: Uber-
raschung aus Amerika? — Diese und viele
weitere Fragen beantworten unsere Software-
Tests im ndchsten Heft.

GRUNDLAGEN

Wie man den Archiver ZOO bedient, was die
neue Phoenix-Version 1.5 bringt und wie man
mit TeX mathematische Formeln im Handum-
drehen setzt — das alles lesen Sie im nédchsten
Atari Journal.

Das nachste Atari Journal
erscheint am 15. November 1991

Die Redaktion behalt sich vor, aus Aktualitatsgrinden angekindigte Beitrage zu verschieben

kette. Lediglich fur die Versandkosten bitten
wir um Ubersendung von 4.- DM in Briefmar-
ken. Bei einer Bestellung von PD-Program-
men entfallen die Versandkosten fur den Ge-
samtkatalog. Bitte geben Sie bei der Bestel-
lung an, ob Sie den Gesamtkatalog gedruckt
oder auf Diskette wiinschen.

e Der Kostenbeitrag fur eine 35" Diskette
betragt DM 8,-

e Die Versandkosten belaufen sich auf

DM 6,- (Ausland DM 10,-)
e Ab 5 Disketten entfallen die Versandkosten.
e Bezahlung:

1. gegen Vorauskasse

(gilt generell fir Auslandsauftrage)

2. per Nachnahme

zuzuglich der NN-Gebtihr von DM 4,-

(gilt generell bei telefonischer Bestellung)

“e> Per Telefon
Heim Verlag
PD-Versand
Tel. (06151) 5 60 57
Fax: (06151) 5 60 59
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Manuskripteinsendungen

Die Redaktion nimmt gerne Manuskripte aller Art an,
die sich fur die Veroffentlichung im Atari Journal eig-
nen. Honorierung erfoigt nach Vereinbarung. Sie
mussen frei von Rechten Dritter sein. Mit seiner Ein-
sendung gibt der Verfasser die Zustimmung zum Ab-
druck und der Vervielfaltigung auf Datentragern des
Heim Verlags. Fur unaufgefordert eingesandte
Manuskripte kann leider keine Haftung ubernommen
werden.
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AT-SPEED Cl16 ab DM 444.- / Coprozessor dazu: DM 194,-

% = Preisrutsch bei ddd
HD-Diskettenstationen

HD-Diskettenstationen ? Wozu ? - Obwohl die meisten schon wissen warum,
méchien wir die Grinde kurz nennen: 1) doppelt so viel Speicherplatz pro Dis~
kette: 2.) doppelt so schnelle Datenubertragung: 3.) IBM-Diskettenformate kdnnen
gelesen werden (auBer mit uraliem TOS): 4.) sehr gunstiges Speichermedium I

5.) voll kompatibel zu 720KB Disketten (also normales Arbeiten wie bisher: 6.) sehr
hochweirtige Qualitat (alle Laufwerke von TEAC 1) zum ginstigen Preis. Um die HD-
Oplion zu nutzen, wird das HD-Modul benédtigt.

Computer

Mega SIE 1 mit HD-laufwerk
(720 KB und 1.44 MB, siehe rechis)
fUr DM 1750 -

Aufpreise:
mit 2 MByte RAM + 88—
mit 4 MByle RAM +222 -~

DM 1B39.-
DM 194,
DM 222,-
DM 277.-

3.5 HD-Station zum Einbau incl. Anleitung
3.5" wie vor mit ddd HD-Modul

3.5" externe HD-Station anschiuBfertig

35" wie vor mit ddd HD-Modul

mit 48 MB Platte +444,-
mit 52 MB Platte +0666,-
mit 85 MB Platte +717.-

mit 105 MB Platle  +888.-

5.25" HD-Slation zum “Einbau” incl. Anleitung DM 159.-

5.25" wie vor mit ddd HD-Modul DM 209.-
5.25" exierne HD-Siation anschiuBfertig DM 244 -
5.25" wie vor mit ddd HD-Modul DM 294~

Nun rechnen Sie mal...

Copiozzessor 6888l fur Mega STE
ess NUI NOCh DM 98, sse

Direktverkauf in Hannover : Z
Auf Wunsch weltweiter Versand | it il

Festplatten

Die ddd MicroDisk ist eine sehr kleine anschiuBfertige exiene Festplatie (Bild su.). Bei der Entwickiung dieser
Festplattengeneration wurde besonders auf hohe Zuverlassigkeit und lange Lebensdauer Wert gelegt. So verwenden wir
zB. langsgeregelte Nelzteile (eingebaut) anstatt anfalliger Schaltnetzieile. erreichen duich gute Kihiung gerade 25 Giad
Celsius Laufwerkstemperatur (entscheidend fir Datensicherheit und Lebensdauer) anstalt 40 oder gar 60 Grad,
verwenden kugelgelagerte Wfter fur leisen Lauf und lange Lebensdauer, verwenden VDE-gerechte Bauleile zu |hrer
Sicherheil, puffern DMA-In und OUT, haben den SCSI-Bus herausgefOhit und benutzen einen der schnelisten Contioller.
Alles Technik. die man nicht auf den ersien Blick sieht. Design. GiéBe und Farbe passend zur HD-Diskstation.

Die Preise
ddd-MicroDisk 48

Die Laufwerke

Der Tieiber ist voll Atari AHDI  Zum Einsatz kommen

Dei Contioller
Speziell for héchste Ge-

schwindigkeit entwickell, .
garantieren wir einen Inter-
leave von 1und erreichen
Ubertiagungsraten bis Uber
1500 KByte/ss. Inlegrierter
Hardwareschreibschulz zur

40 kompatibel. Neu: Durch
Cache bis 512KB (einstelibar)
um bis zu Faktor 3.4 schnel-
ler | Neu: Softwaremagige
Unit-Adresseinsiellung (52er

ausschlieBlich modeirnsie
35" SCSI-Drives von
Seagale und Quantum.
Aber Achlung: Quantum ist
nicht gleich Quantum ! Wir

mit Seagaie ST 157N-1
DM 888, - (666-)

ddd-MicioDisk 52
mit Quantum LPS 62 S

Sicherheit vor Viren (verges-
sen Sie Passwoiler ). Bis zu 7
Festplatien anschlieBbar.
Adressen von auBen bzw.
durch Software einsiellbar
és.Soflwore) Echizeituhr

baugleich dem Mega ST)
nachrustbar.

u. 105er). Voll autobootfahig verwenden nur die

von jeder Partition. Jede
MicroDisk wird komplett
eingerichtet geliefert, also
anschlieBen, einschalten

schneller).

Laufwerke der neuven LPS
Serie mit 1" Bauhéhe
aufgrund des geringeren
LaufgerGusches und der
und sofort arbeiten (wie mit  héheren Geschwindigkeit.
Disketien, nur bis zu 50 mal  Alle Laufwerke haben
Hardware-Autopark-Funk-
fion, parken Uberflossig.

DM 999, = (799.0

ddd-MicroDisk 85
mit Seagate ST IOP6N
DM 1111,-(888-) %

ddd-MicroDisk 105
mit Quantum LPS 105 §

Kit-Preise in Klammern
(nur Platte und Controller)

DM 1333,-(ll) + %

ein kleiner Ausschnitt aus unserem Angebot ...

24-Nadel-Drucker, z.B.:
NEC P20

EPSON LQ 400

Star IC 24-200 Color
Panasonic KXP 1123

Tintendrucker:
Canon BJ 10e
Deskjet S5O0 COLOR !

Laserdrucker:
uber 30 versch. Typen, ab

Plotter:
SR 10-1, A3, 8 Stifte

Monilore:
VGA 1024+768

FMA 14-ll, Multiscan
694, ElZO 6500, 217
566,~
822 - Computer, zB.:

594,- ATARI 2080 STE(2MB)
ATARI 4160 STE(4MB)
386S5X. IMB, 32er Plaite
666, 486e1, AMB, usw.
1694,-
Zusatze zum ST:
MegaScreen i

1694, Leiser Lofter for Mega ST
Einschaltveradbgerung
Alari-Laser-NR-Display-Kit
1494, HD-Modul
SCSI-Controller, ab

694,- Festplatten (hackt):

1194~
2794,-

999,~
1194,-
1444~
4444,

194,-
39.-
49.~
88.-
S9.-
194,-

Seagate 32MB, RLL
Seagate 48MB, SCSI
Quantum 52MB LPS, SCSI
Seagate 85MB, SC3I
Quantum IOSMB LPS, SCSI
SQ 555 Wechselplatte

SQ 400 Medium 44MB

und vieles mehr, zB.:

Nolebook 386SX, 2MB

EPSON Farbscanner GT 4000
Funktelefon Panasonic 9000 BS
Board 3B6SX-16MHz

Agiler Maus fur ST
Big-Tower-Gehause, 220 Waltt
Streamer 700 MB

und uber 1000 weitere Produkie ...




Mit dem Konnen wachsen die Anspruche. OMIKRON.

’E;’ST’ Rechtschrelb- Die beliebtest eomon BASIC
K-SPREAD4 U'e Deliebieste

Bose G UL ELFE : > l/ Tabellenkalkula- | T COMPILER 3.5

DATENBANKSYSTEM Schlechte Zeiten 7 A tion in England, i 1H1E '

»Sehr gutes Datenbanksystem fiir Fehlerteufel! S " die aus Daten SS=  Der neue Compiler.

fiir Anfanger und Profis« Rechtschreibpriifer fiir - B . auch Bilder Nutzt FPU, arbeitet mit GroBbild-

(ST-Magazin 8/90) Calamus, Tempus etc. ¥ machen kann. schirmen, erzeugt TT-Lauffahiges.

; Fur ST, TT und
* * ) * ) &
248 — 99 - 1248, — ™ avia. 229,—

EIN GUTER FREUND

»Mortimer ist ein wirk-
l lich gelungenes Pro-

gramm, das man jedem

ans Herz legen kann.«

2—]01.1:31 ;i i J
3

Ve

»Die Firma OMIKRON
hat sich offenbar ganz am
Endbenutzer orientiert, und das
hat zu einem wirklich guten
Ergebnis gefiihrt.«

XEST (0sterreichisches ATARI-Magazin)
2/90, S. 18

»...ein Butler,
von dem man sich
wirklich gern
verwohnen 1af3t.«
ST-Magazin 5/90, S. 21

»Mortimer,

y’? i ’e
_

uber-

—

MOR‘”MER PLU Fiir viele unserer Kunden ist

Mortimer ein guter Freund
geworden. Er war stets da, wenn er gebraucht wurde; verstand sich
gut mit allen anderen Programmen - und packte immer kraftig mit
an. In diesem Jahr hat er nochmals kraftig dazugelernt. Und ist so -
wie wir meinen - ein noch besserer Freund geworden. Naheres erfahren
Sie im Prospekt oder telefonisch.

Mortimer Plus DM 129.— *
Mortimer DM 79-*

(* unverbindliche Preisempfehlung)

Upgrade DM 60,—

+ Texteditor mit automatischem Zeilen-

umbruch, Blocksatz und Mentzeile N EU H EITEN
+ Speichermonitor: Daten retten nach Absturz beliebiger Programme
+ Dateiauswahlbox ins Betriebssystem eingebunden
+ erweiterter Tastaturmakro-Treiber
+ lauffahig auf ATARI TT
+ Uhrzeit einstellen & tber Kaltstart retten
+ trotzdem weniger als 80 Kbyte - kein Problem selbst fiir einen 520 ST
Mortimer Plus kann natiirlich alles, was Mortimer kann - und das ist
eine ganze Menge.

OMIKRON.Soft- + Hardware GmbH
Sponheimstr.12e - D-7530 Pforzheim
Telefon 072 31/3560 33

GMINIOA!

XEST, Webgasse 21, A-1060 Wien

OMIKRON. France, 11, rue derode, F-51100 Reims
Elecomp, 11, avenue de la gare, L-4131 Esch/Alzette
Jotka Computing, Postbus 8183, NL-6710 AD Ede




