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El 2 ha sido un niimero francamente alentador. Se han
duplicando las cartas, el teléfono ha sonado de manera
frenética y muchos han sido los que han entrado por
nuestra puerta. Frases como "ya era hora”; “decidi no
cambiar de equipo cuando encontré la revista”; “jojald
la sacdrais cada mes!"... se repetine una y otra vez. Eso,
a decir verdad, anima. Sabemos que nos queda un
largo —y seguramente tortuoso— camino antes de ser
esa revista que desearfamos: Cargadisima de
informaciones candentes, articulos tan entretenidos
como ttiles; trucos; ideas de disefio; pruebas de
nuevos productos; un diskette de regalo... Pero hay dos
noticias: Hemos tomado la decisién de hacernos
bimestrales después del verano... y, por otro lado,
damos la bienvenida a un colaborador en Inglaterra:
Nial Grimes que en este niimero nos hablaré del recién
llegado Amiga 500 Plus y estrena seccién: PD... Asi
que, por favor, no dejéis de mantener el contacto
—aunque sea para criticar— y hacernos saber vuestras
noticias, tanto personales como profesionales. Estamos
aqui para informar y ser un medio de comunicacién
interactivo. Simplemente.

N.Kim / José Manuel Mufioz

Well, yet another issue —you might not believe us, but 3
months isn't @ much bigger time gap than 1 week once
you've plunged your life into the hungry abyss of
publishing—... The number 3 often brings luck, so we
want to bring you some good news: We'll celebrate our
birthday issue —Number 5, September 1st— by becoming
bimonthly. And the only reason we aren’t doing it now is
because you would lose us on your way to the beach...

We have received criticism, of course, asking us things like
"Why do you talk about this so much 2” or “Why don't
you just talk about that?”. The truth is pretty simple: We
believe in our equipment —Atari— but that doesn't at all
mean we aren't interested in knowing what's happening
"next door”. Because you can be sure that further or later
anything that's can be done on one kind of computer will
be possible on the others, so knowing about new products
and methods —Yeah, manual as well!—is the basic
nutrifion we need to keep our curiosity from starving; it's a
way to stay THRILLED! We are, and we would love you to
be too... In DTP, computers and communications things are
moving... And they do so FAAAAST! So, please do stay in
touch, all of you! And let us know about YOUR news
—individual AND corporate—. We would like to be the
connection many Spanish users need to products or,
simply, other users and friends. We'll try to meet many of
you at Ce—Bit. If not, you know where we are...

Natalia Kim / José Manuel Mufioz



SAMPLE CELLS: Una de las
herramientas opcionales del
Prolools: Més poderoso que los
Alai y casi tan espectacular como
Sinclavier.

One o the optional tools: Even

almost as spectacular as
Sinclavier.

A APARICION de
los Compact Discs (o discos
de lectura por Laser), ha

¢Qué es el Pro Tools?

Bésicamente es un sistema
de grabacién con

“bilidad,

de edicién

producido
cambios en la idea de
procesar el sonido
obligando a todos los
profesionales a cambiar sus
sistemas de grabacién: de
los clésicos grabadores
anal6gicos a los digitales.
Esta innovaci6n tecnolégica
esta provocando la
aparicién de numerosos
sistemas de grabacién
digital por parte de
diferentes fabricantes. Pero
exite uno que destaca sobre
los demés: PRO TOOLS.

Es el sistema que en menos
de un afio se ha colocado
en el 75% de los estudios
de grabacién americanos,
pudiendo ser el standard
digital para la realizacién
del los originales o master
de los CD's. Su éxito,
posiblemente se base en
sus grandes prestaciones
para la edicién del sonido,
gracias a un sistema gréfico
de las ondas sonoras,
apoyado bajo los
ordenadores Macintosh,
los cuales se utiliza para la
representacién grafica del
sistema desarrollado por la
empresa Digidesign. Su
calidad de grabacién y
edicién no tienen
comparacién, reconocido
por numerosas empresas
que estén trabajando para
potenciar aun més el
sistema como standard.

P
dentro de la més alta
tecnologfa digital.
Compuesto de un médulo
que nos transfiere cualquier
informaci6n analégica a
digital, como puede ser la
informacién recogida por
un micréfono, teclado
musical, magnetéfono... Al
Macintosh, gracias a una
placa aceleradora y un
interface de comunicacién
—desarrollado por
Digidesign—, podemos ver
en el monitor del
ordenador la onda sonora
recogida del exterior y
grabar directamente al
disco duro. Es aquf donde
el sistema empieza a tener
importancia ya que no
utiliza formatos clésicos de
almacenamientos como
cintas con codificaciones
digitales. La informacién
estd al segundo en nuestra
pantalla para cortarla,
mezclarla, ecualizarla,
procesarla con efectos y
mds cosas que
directamente podemos
realizar. Una vez terminada
la edici6n se graba en un
DAT o en una cinta Digital
y se manda a la elaboracién
de los CD., discos,
cassettes, videos... Pero si
el cliente lo requiere se
puede grabar directamente
al CD y que lo oiga
tranquilamente en su casa.
El sistema no esté sélo
concebido para la

elaboracién de masters
discogréficos, sino que
tiene una mayor
importancia en el campo
del Video y del Cine.
Gracias a la posibilidad de
estar sincronizado con un
aparato externo nos
permite entrar en el
mundo del doblaje y los
efectos sonoros. (Sino le
das importancia al sonido
de una pelicula: hacer la
prueba de escuchar un
"Indiana Jones” o un
"Terminator” sin sonido. La
experiencia es desastrosa,
la pelicula ha perdido el
50% de su fuerza
impactante.)

Ideal para los no amantes
del teclado del ordenador.
Lo que lo hace interesante
es la posibilidad de ir
creciendo con razén a
nuestras posibilidades, y
no conformando con los
accesorios de un fabricante
sino cogerlos del otro.
Gracias a su sistema abierto
a las nuevas mejoras,
numerosos fabricantes
estén trabajando en nuevos
productos como el
programa secuenciador
CUBASE AUDIO, que
permitird combinar
secuencias musicales por
medio de los interface midi
y audio en un mismo
programa, serd como un
Visién de la marca Opcode
pero con las ventajas
gréficas y el standard del
Cubase de Steinberg.
LOCANG A2TSM A, Cuz



Grabacién y edicién de 4 a 16 canales de
audio digital en disco duro.

Integracién de secuencias MIDI, efectos
digitales, ecualizacién y mezcla.

Nimero ilimitado de pistas virtuales de
audio y Midi con automatizacién a tiempo
real.

Edicién gréfica no destructiva.

Mezcla a tiempo real con control externo
opcional por fader.

Sincronizacién y resolucién SMPTE
continua en todos los canales.

Formatos de 1/O digital AES/EBU, S/PDIF.
Conversi6n Digital 18 Bit, muestreo a 44,1
KHz o0 48 KHz.

Componente

TARJETA AUDIO CARD de cuatro canales

de alta velocidad instalado en el

Macintosh.

PRO DESK software grabador, es como

una mesa de mezcla con efectos digital.

PRO EDIT software editor de las muestras,

sistema grafico de montaje.

INTERFACE AUDIO para la comunicacién
/D o D/A del sistema.

Important:

Recording and editing of 4 to 16
tracks of digital audio onto hard
disk.

MID], digital effects, equalization
and mix.

Unlimited number of virtual
audio tracks in real time.

Graphic editing with optional
external fader.

Formats: Digital /0, AES/EBU, S/
PDIF. Digital 18 Bit converter...

AUDIO CARD with 4 high—
speed tracks installed in your
Mac.

PRO DESK software (like a digital
mixer).

PRO EDIT software editor, the
graphics system.

AUDIO INTERFACE for A/D or
D/A communication.

Algin dia los estudios podrén ser todos asi
de individuales: el ordenador, tu guitarra y
toda tu creatividad.

Some day this will be the common
studio for almost anyone: A
computer, your guitar and
ereativity.

HE ARRIVAL of the

CD {or records read

by laser) has
produced quite a few
changes in ideas about how
fo process sound, forcing
professionals fo change their
recordings from analog to
digital. So, of course,
developers are now offering
an ever wider range of
digital recording systems.
Pro Tools has made its way
into 75% of American
studios in less than a year,
becoming the standard for
digital recording. Its
success might be due to the
powerful sound editor,
which allows for graphic
editing of sound waves.
The system, created by
Digidesign, is supported
by Macintosh computers
used to present it
graphically. The quality
of recording and
editing has yet to find
its equal.

So, what is Pro Tools?
Basically, it's @ recording
system with the
utmost in digital
technology editing
features. Thereisa
module capable of
transforming any analog
information to digital. The
Mac, thanks to an
accelerator board and a
communications interface —

also by Digidesign—



allows us to see the sound
wave on the screen and
record it straight on to the
hard disk. And this is where
the system shows ifs stuff: it
does not use classical means
of storing, such as digital
tapes; rather, the
information is right
there, on your screen,
ready to be cut,
mixed, equalized,
processed with
effects, etc. And once
you've edited, you record it
and send it off to get your LP,
or whatever you like, made.
Or if the client prefers, you
can record it straight
onto a CD so he can listen
fo it at home... And the
system isn't only conceived o
make masters for LP’s, but
offers unlimited possibilities
for videos and the cinema.
Thanks to its ability to
synchronize with exterior
devices it allows you to
dub or add sound
effects. (If you don't attach
much imporfance fo sound in
afilm, just fry watching
”Indiana Jones” with the
sound off...!)

What is so interesting about
all this is the possibility of
continuing fo grow thanks to
the open system. Many
developers are already
working on new products like
the Cubase Audio
sequencer and others...

LUCIANO AYATS MA.Cruz

Los productos de
D N

distribuidos en
Espatia por la
empresa
VENTAMATIC;
Céreega, 89,
entl.; 08029
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Tel.: 430 98 05
430 97 90

Fax: 3213173

To find the nearest
distributor in your
country:
DIGIDESIGN
1360 Willow
Rd.; 101
MENLO PARK,
CA 94025

U.S.A.

Tel.: (1)
415-688 06
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Realizacién: Nial

Maquetacién: José Manuel
Mufioz

El dicho "Las mejores cosas no cuestan
nada’ puede perfectamente aplicarse a la
gama de programas PD —Dominio
Publico— existente para Atari. Nial Grimes
seré el encargado de ésta nueva seccién y
arranca con ganas eligiendo lo mejor de
entre lo ltimo.

Traduccién: Natalia Kim

Seccién totalmente
realizada con
equipos de
autoedicién Atari.

NeoChrome Master

Este debe de ser uno de los programas
ms antiguos para el ST, pero muchos
artistas graficos siguen fieles a él
preferiéndolo a muchas otras opciones
comercializadas.

La dltima versién, 2.1, ha sido escrita por
un programado de demos denominado

Just look at all those uicy new options!
NeoChrome Master is the best PD art
package available.

They say the best things i life are free, and
when it comes to PD this certainly seems fo be
true. Nial Grimes casts a steely eye over the
pick of this month's releases. .

NeoChrome Master

NeoChrome must be one of the oldest art
packages available for the ST, but many
graphic arists still swear by [and atl) it:
preferring the simple user interface to many
commercial packages.

The latest version (2.1), rather than being an
official Atari release, has been written by a
clever demo programmer by the name of
Chaos of the Delta Force. Chaos was
obviously a big fan of the original package
and has taken NeoChrome into the nineties
by giving a tofal facelift, calling the upgrade
NeoChrome Master.

The first thing that strikes you when you load

Al ver las nuevas opciones de NeoChrome
Master se le considera el mejor pack de PD.

the program is the lack of empty spaces in the
menu box — all are now filled with a host of
new features. The animation fool has been
un— hidden and revised making it altogether
easier fo use.

Support for both the STE's blitter and
extended colour palette are provided and
many more file formats can be loaded
directly, including: Degas Compressed, IFF &
Doodle. Rotation can now be to any angle as
opposed fo the 90 degree limit in the original
NeoChrome.

The changes don't end there; rasters can
now be positioned fo give up to 512 colours
on screen simultaneously (3200 on the STE!]
— this makes pictures of almost photographic
quality possible on a standard ST. The
magnifying gloss has also been moved info
the border of the screen when viewing the

Chaos of the Delta Force y le ha hecho una
renovacién estética total, llamando al
resultado NeoChrome Master.

Lo primero que descubrirés al cargarlo es
que no hay cajas vacias en el ment (todas
estan llenas de nuevas opciones). La
herramienta de animacién ha sido sacada a
Ia luz y revisada facilitando muchisimo su
uso.

Soporte tanto para el blitter del STE como
una paleta de colores ampliada y muchos
‘mas formatos pueden ser cargados
directamente, incluyendo Degas
Compressed, IFF & Doodle. La rotacién se
puede ahora hacer en cualquier dngulo, no
5610 en 90 grados como en el original
NeoChrome.

Pero hay més: Las tramas pueden recibir
hasta 512 colores simulténeamente en
pantalla (;3200 en el STE!) mostrando las
imégenes con una calidad casi fotografica
en un ST normal...

Francamente, NeoChrome Master puede
considerarse el tltimo grito en cuanto a
tratamiento de graficos en PD y mencionar
todas las mejoras comparado con versiones
anteriores ocuparia toda la revistal Si lo
puedes conseguir como PD, no lo dudes.
(Ver recuadro: “Atari & PD").

Puntuacién: 90%

MonSTEr —UTL 308 Floppyshop ST

Es una de esas utilidades indispensables.

whole picture — very handy indeed.

Neochrome Master is the ultimate PD
graphics package. To list the enhancements.
made over earlier versions would fill the
whole magazine! Atari UK are making some
noises about copyright (see news) — whether
you will be able to get hold of NeoChrome
Master depends on the attitude of Atari in
you country.... Zone Rating: 90%

MonSTEr — UTL 308 — Floppyshop ST

MonSTEr is one of those utilities you just
can't afford fo live without — devilishly simple
but none the less essential

Anybody who has used a desktop publisher
on the ST will know how limifing the screen
size of the standard SM124 can be. Of
course, the obvious answer is to buy alarge
screen monitor or a TT, but not all of us can
afford either of those options.

This is where MonSTEr comes in — it fools
your ST into thinking it has a large screen
monitor attached. Instead of viewing the
whole screen, as you would on an A3
monitor, your SM124 becomes a window
onto a larger 'virtual’ screen. When you
move the mouse towards the edge it scrolls,
revealing more of the picture. MonSTEr takes
full advantage of the STE's hardware scrolling
making it very smooth and quick on that
machine. Standard ST owners will have fo put
up with a little bit of flicker — a small price to
pay for the flexibility on offer.

Currently MonSTEr supports resolutions of
1280x960 in monochrome, 1280x480 in
medium, and 640x480 in low resolution. A



Sencillisimo pero esencial ya que todos los
que hemos hecho algo de DTP sabemos lo
limitador que resulta la pantalla “normal’,
la SM124 y por eso llega el MonSTEr y
engafia a tu ordenador haciéndole creer
que tiene conectada una pantalla grande. El
resultado es que tu pantalla se convierte en
una "ventana“ sobre la imagen a tamafio
DIN A3y puedes, con total comodidad, irla
moviendo para ver la totalidad de tu
trabajo. Muy répido en el STE y algo més
lento con el ST, pero vale la pena.

Para resoluciones de 1280x960 en
monocromo; 1280x480 en media y 640x480
en baja. (Ver més en el articulo sobre las
tarjetas graficas.) La compatibilidad es
excelente y programas como Calamus,
Timeworks, PageStream o Proxima trabajan
sin el menor problema. Una utilidad genial
que se ha quedado ya para siempre en mi
carpeta de AUTO. Si trabajas con un
programa de autoedicién no puedes vivir
sin él.

Puntuacién: 95%.

new version is promised soon, which will
allow user definable resolutions, thus saving
memory (a 1280x960 mono display uses
128k RAM)

Compatibility is generally very good,
providing the software you intend to use is
GEM legal: packages such as Calamus,
Timeworks, PageStream and Proxima all work
faultlessly. Using any of these programs itis
now possible fo view a whole A4 page on
screen without using scroll bars.

MonSTEr is an excellent ufility and has
found itself a permanent place in my AUTO
folder. If you use a desktop publisher on the
ST or STE you can't afford fo be without it!
Zone Rating: 95%

British Libraries Unite

The past few years have been boom fime for
the public domain industry. In order to prevent
the unsuspecting customer from being ripped
off, yet another organisation has been formed
with the following aims (looks like @ Cola
advert or something to mel):

To keep the standard of PD software as high

as possible.

To maintain the low price of public domain.

To use joint advertising.

To ensure a greater degree of contact is

made between programmers, libraries & the

end user.

There are currently seven member libraries,
with more to follow shortly. The
Confederation can be contacted C/O Jennix
PD at: 66 Abbey Road, Strood, Rochester,
Kent, ME2 3QB, United Kingdom

Hov\ehan

Las librerias de PD se unen

Los tltimos afios han sido dorados para la
industria del dominio ptiblico y ahora, para
evitar defraudar al consumidor, una
organizacién se ha formado con el siguiente
propésito: * Mantener el nivel de los PD lo
mis alto posible

* Mantener su bajo precio

* Hacer publicidad conjunta

* Asegurar un mayor contacto entre
programadores, bibliotecas y el usuario final

De momento son 7 las bibliotecas afiliadas
pero més estén a punto de sumarse. Si te
interesa esta es su direccién: PD
Confederation; clo Jennix PD; 66 Abbey
Road, Strood, Rochester, Kent, ME2 3QB,
United Kingdom.

FastCopy Upgrade: El popular programa

Desk File Uiew Options
) FastCopy PRO &

by Martin Backschat / ©'9L ICP Uerlag
elect Option!

de Martin Backschat, FastCopy III, ha
pasado a la categoria de los comerciales,
llamandose la nueva versién FastCopy
Professional y permite, entre otras muchas
cosas, trabajar con diskettes de alta
densidad y optimizacién del disco duro.
Estd a la venta por 24.95 libras esterlinas: ST
Club, 2 Broadway, Nottingham NG1 1PS,
United Kingdom.

ATARI & PD

Atari Inglaterra pidi6 recientemente la
retirada de varios programas alegando su
ilegal dominio publico ya que algunos de
sus més populares juegos habfan aparecido
en algunas librerfas pequefias y quieren
parar la tendencia antes de que se extienda.

También ha hecho saber que todas las
versiones del NeoChrome mas alld de la
versién 0.6 no son considerados PD,
dejando el excelente NeoChrome Master
(ver critica) en una situacién rara. Eso f, el
Master indica el nombre del autor y sugiere
que le envien una donacién...

00000000001 11111
01234867890

Uerify Destination [l
Smart Formatting [l
Fornat Destination [
Read Disk Confis. [l
Multiple Copy ]
Get Sectors [all] Y]

FastCopy Professional — the best ST copier available? Only
time will tell, but if FastCopy 3 is anything to go by, FCopy
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FastCopy Profesional, el mejor copién
que puedas conseguir...

Professionalis going fo be really special.

FastCopy Goes Professional

Martin Backschat's ever popular copier,
FastCopy Il is the latest package to be given
the upgrade freatment. The new version,
appropriately named FastCopy Professional,
caters for: high density discs, hord disk
optimization, and a host of other handy
features.

Unfortunately, unlike FastCopy lll, the
upgrade is not Public Domain, but can be
obtained for £18.50 (until 23rd March 92,
£24.95 thereafter) from The ST Club, 2
Broadway, Nottingham, NG1 1PS, United
Kingdom.

Atari Take Tough Stance On PD

Atari UK has recently sent a circular to all
British PD libraries demanding the removal of
certain (allegedly!) PD fifles.

An Atari spokesman has been heard to say
that while Atari UK support the Public Domain
scheme fully, a number of their commercial
titles including 9 Lives and Joust have been
appearing in some of the UK's smaller
libraries. They feel it best fo take a tough
stance to stamp out this trend.

Afari are lso pointing out that all versions of
NeoChrome beyond version 0.6 are not
considered to be PD. This places the excellent
NeoChrome Master in a rather awkward
position. Ironically Master acknowledges the
author and suggests that a donation be sent
to him, unlike the original NeoChrome!

Where To Go

The titles reviewed in this column are
available from the following libraries in the UK
and will probably be available from your
local PD supplier as well:

Floppyshop ST, 45 Provost Graham Avenue,
Hazlehead, Aberdeen, ABI 8HB, United
Kingdom.

The ST Club, 2 Broadway, Nottingham,
NG 1PS, United Kingdom.

Softville PD (ST), Unit 5, Straffield Park,
Flettra Avenue, Waterlooville, Hants, PO7
7XN, United Kingdom.

If you run a PD library and would like fo see
some of your disks reviewed in this column,
simply send one or two of your best fitles
together with a catalogue and price list fo:
Nial Grimes, The PD Zone, c/o A—DTP, Bruc,
65, 3°2° 08009 Barcelona, Spain.

‘We Need You!
This column is designed for you. If you
ave any news, comments, or
suggestions for improvement, we
would be delighted fo hear from you.
Send your brick bats or bouquets fo: *
Nial Grimes, The PD Zone, clo
A—DTP, Bruc, 65, 3°2° 08009
Barcelona, Spain.
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Tarde o temprano te llegaran a hacer falta algin
gréfico y por ello continuaremos con esta
seccion sobre el mundo de la ilustracion... The
use of graphics in one form or another is
fascinating, so we will keep this section open to
inform you, bit by bit, of the existing offers. For
any pocket, for amateurs and professionals.
Because this is an ever—growing market. | bet
you will, need some of these...sooner or later.

Clicke Clip Art

Una idea nada despreciable la de Savtek Corp: Ilustrar dichos y expresiones
populares tales como “Matar dos péjaros de un tiro’, “Diamante en bruto’, *Cruza
los dedos”, "Con un pie en la tumba’ y un larguisimo etcetera. Hay 4 voliimenes
distintos y si pides informacién te indicaran exactamente qué dichos son los que
contiene cada uno. El precio es realmente médico: $29.95 c.u. (contiene 50
imégenes) y i compras los 4 el precio total serfa de $99.95. Los diskettes son o bien
525" 035" y los formatos EPC, .PCX o TIE.

Creative and funny illustrations of the most popular sayings, idioms & catch phrases
to brighten up almost anything... You'll really be able to ” hit the nail on the head”
with ifs help and the price is really affordable: $29.95/disk of 50 images. If you buy
the 4: $99.95. Formats are: .EPC, .PCX or TIF and either 5.25” or 3.5” diskettes.

SAVTEK CORI

Images with Impact

Una variadisima oferta de més de 500
imagenes versétiles ofrece 3G Graphics
en tres series: Orlas y Detalles 1
(§129.95); Negocios 1 ($129.95) y Graficos
y Simbolos 1(599.95). (Los tres: $299.95.)
Todos pueden ser manipulados
libremente en programas como Adobe
Tustrator, Aldus Freehand o
Core]DRAW. Incluye un sistema de
indexado asf como un utilisimo manual
lleno de ideas sugerentes. El formato es
.EPS para Mac, IBM o UNIX en
diskettes de 5.25" o de 35", (Premio de
los Lectores de “Publish”)
More than 500 highly versatile PostScript
images with 3D Graphics easy fo alfer,
crop, color, separate...in any graphics
program. “Accents and Borders 1” and
"Business 1" both retail for $129.95 each,
while ”Graphics and Symbols 1 costs
$99.95. Or the three of them for
$299.95. (Publish's Readers Choice
Award 91.) Available for MAC,
IBM or UNIX on 5.25"
or 3.5". For further
details or catalogue:
3G GRAPHICS, Inc.;
11410 NLE. 124th ST.
Suite 6155; KIRKLAND,
WA 98034; U.S.A. Phone: (1) 206367 93 21.
(In the U.S.: 1-800—-456-0234)

PO. Box, 9165, WAITHAM, MA 02254. Tel.:(1) 617-891 06 38;
Fax:(1) 617-891 90 82. (In the U.S.A. Tel: 1-800-548 7173.)

APHOTOGRAPHIC ALBUM FOR ARTISTS & DESIGNERS
B7PLATES

Foros sin CopyriGHr

Muy Gtil puede resultar esta tipo de libro —hay varios,
con Gente, Texturas, Animales, etc.— con sus 87
fotograffas (B/N) aplicables tanto para fotomontajes,
fondos como muchas otras cosas. Aqui en Espafia
cuestan entre 2400 c.u. (sin IVA): Promotora de
Prensa Internacional: Diputacién, 410, 08013
BARCELONA. 93245 14 64. Fax: 93-265 48 83,
This type of book may be very handy: Filled with
photos (B/W), free o use. Price: $9.95. Different fitles:
People and Groups, Animals, Textures, etc. Dover
Publications Inc.; 31 East 2nd St., MINNEOLA, NLY.
11501. US.A
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Nosotros ponemos la
informacién sobre en
qué équipos funcionan,
pero existen muchos
software para, por
ejemplo, Atari
—Cranach,
PageStream, Didot
LineArt y otros— que
importan muchos
formatos. Sobre todo,
cuando estudias la
informacion acerca de
alguna, fijate mas en los
formatos (Ej. IMG, TIFF,
EPS etc., etc.,) que no
exclusivamente en las
marcas de
computadoras
mencinonadas. Si
tienes dudas,
consdltaselo a quien lo
vende o, como ya
sabes, a nosotros
mismos via el cupdn de
"A-DTP Service" o por

eleRATEIRMme:

We publish information
about which clip art
works in which
compters —Apple, PC...
— but also keep in mind
that a lot of software for
others like, for Atari
—Cranach,
PageStream, Didot
LineArt and others—
import many formats.
So, please, when you
study the
characteristics keep a
closer eye on details
about formats it comes
in (For ex. IMG, TIFF,
EPS etc., etc.,) If you
have any further
questions about
anything don't hesitate
to ask the manufacturer
directly or, if you prefer,
via our "A-DTP
Service” coupon.

Volk Clip Art

En entregas mensuales
te llegan los libritos de

en cuanto a tematicas.
Tienen ademés un
suplemento europeo
especial para los clientes
al Este del “charco’, otro
especial de actualidad
~Guerra del Golfo, por
ejemplo- asf como un
inspirador librito, “The
How-To Magazine” con
ideas gréficas y disefio
para los dibujos
entregados ese mes. El
precio esté muy bien:
Unos $250.00 por la
subscripcién de un afio y
centenares de dibujos de
todo tipo, estilo y
temética. Every month
theyll fall info your
mailbox. Really good
and quite varied art
work. The items are.
almost unlimited, and it
comes with a European Supplement, another with hot news items —for example Saddam Hussein came
right at the time of the Gulf War— and a very useful booklet, ” The How—to Magazine”, which offers
ideas for graphics relating to the month's item and its uses. The price is really a bargain: about $250.00

for a one year subscription and hundreds of art samples. VOLK CLIP ART; PO. Box 347; WASHINGTON;
1L61571-0347; US.A.

FRANCE

Moroceo

‘Savor
ARABIA

ALceRia ueva eaver

MiCI?OMr\PS Sofrware

Una amplia oferta de mapas al dfa por
profesionales. Son faciles de usar y retocar segin la necesidad de cada uno y la oferta es amplia: MapArt: 4
mapas mundi (con y sin fronteras) y 25 paises asf como 12 de regiones —Africa, Europa, efc...). Global
Perspectives: 18 imagenes de la Tierra vista desde unos 160.000 km de distancia. O los EE.UU. condado por
condado. Si eres detallista puede interesarte el paquete de Highly Detailed Country Maps. Se venden por
regiones separadas —Antarctica, URRS, etc.— por $49 c.u. o las 12 juntas por $299. Eso sf, necesitards
‘memoria porque Europa, por ejemplo —para tener el mapa detallado de Espafia— suma 3425 K entre sus 26
paises. 23855 K de informacion i tienes los 12.... Viene en formatos .EPS, .PICT, Paint, .PCX (segiin cada
paquete, pide informacién precisa.)

A collection of computerized maps kept up o date by professional cartographers. Easy to use and customize
o your program. MapArt: 4 world maps and 25 countries, plus 12 regions —Africa, Europe, etc...). Global
Perspectives: 18 views of the earth as seen from about 100,000 miles in space. Or US States by County.The

package's Highly Detailed Country Maps can be bought separately — Middle East, Pacific Islands, efc. — for

$49 each or the 12 together for $299. You'll need space, though: the 26 European countries alone amount to
3425K., 23855 K of information between the 12... Formats are .EPS, .PICT, Paint, .PCX. Ask for more

information from: MICROMAPS SOFTWARE, PO. Box 757; LAMBERTVILLE, NJ 08530, U.S.A. Tel.: (1) 609—

39716 11. Fax: (1) 609397 57 24. (In the U.S.: 1-800—334 42 91.)



;Por qué?

Las razones por las que
puedes meterte en el follén
—porque lo es, divertido,
gratificante pero un follén,
al fin y al cabo— pueden ser
muiltiples. Desde tu simple
afén de protagonismo —un
comic dibujado por ti, una
hoja mensual contando las
aventuras y éxitos de
vuestro grupo de rock—;
ganas de hacer esa revista
que no encuentras —
”Submarinistas
madrilefios” —; informar
sobre las actividades e
ideas de tu club o grupo
—de futbol, politica,
ecologia—; informar (y estar
‘maés informado) sobre la
movida de tu ciudad o
barrio o, quizés, con ganas
de ganar dinero. Cualquier
razén es buena, siempre

que la tengas clara.

;Para quién?

Otro punto que debes de
tener muy claro es a quien
quieres llegar. Hay
publicaciones que estdn
pensadas para un grupo
reducidisimo de amigos
—los de tu clase, los clientes
de tu pub—; otros aspiran a
tener un amplio circulo de

De las cartas que nos llegan las preguntas mds
frecuentes se refieren a la confeccion de fanzines,
revistas y otros tipos de material impreso/fotocopiado.
Desde lo legal hasta cémo conseguir el mejor tratamiento
de fotos y texto sin arruinarse. Por eso hemos tomado la
decisién de publicar una serie de articulos que, paso a paso,
expondrdn los distintos pasos —e ideas— factibles para unos
presupuestos y otros... Con o sin ordenador. Experiencias y
testimonios vuestros serdn, como siempre, bien recibidos.

Asi Creas uN
Fanzine /RevisTta
Paso A Paso

lectores muy variado
—como los de reparto
gratuito en tiendas cuyo
objetivo es ganar dinero con
anuncios de todo tipo— o
intentar financiarse por la
via de las subscripciones —
sea en el barrio o en todo el
pais—. Eso si, es importante
que tengas una idea
bastante aproximada de
cuantos mds detalles mejor:

¢Edad? ;Ideologia —politica,
musical, deportiva...—?
¢Dénde viven? ;Nivel
educativo? [Trabajan,
estudian...? ;Mds hombres
que mujeres?

Ten en cuenta de cuanto
menos definido el perfil de
tus lectores, menos
especializada puedes hacer
la revista. Quiero decir que
si sabes que tus lectores son

We have received a bunch of letters with loads of questions
about how to get into publishing so we'll ry fo give at least
some hinfs about the procedure. let’s hope it will be of use to
some of you...

Whyt
The reasons why you might feel like exposing yourself to all
this headache —yeah, it IS a headache, though a fun one—
may be multiple and diverse. From the simple wish to boost
your ego publishing your self—illustrated comic book or a
newsletter about your rock group, to wanting to produce that
magazine you've never been able to find or informing
people about the activities and ideas of your group or club
or about what's going on in your neighborhood or, perhaps,
just trying fo make money. Any reason is good as long as

you know what it is.

Who’s Your Target?

Another thing you want to make clear to yourself is who you
want to reach. There are publications that are conceived for
only a small group of friends, like your pub's clients; while
others aim at many different kinds of readers. Anyhow, it's
important that you try to make up as close an idea as possible
of what your average reader is like. The more details you
know, the better: Age? Ideals? Politics? Music2 Sports? Where
do they live? Education? Do they work or study? More women
than men2... The less you know, the less specialized you can
make your writing. And watch out: if your group is big and
vague, don't publish articles and opinions on religion, politics,
race, economics and other topics that might bring out strong



en su mayoria criticos
taurinos la terminologfa
puede ser muy
especializada pero si
simplemente incluyes un
articulo sobre la “fiesta
nacional” el idioma tendrd
que quedarse a niveles més
generalizados... Y, si
realmente quieres hacer que
tu impreso sea lo que se ha
de llamar "medio de
comunicacién” de més
amplia difusién piensa
dos veces antes de
escribir y o publicar
lineas acerca de temas
religiosos, politicos,
racista o, incluso
econdémico —si escribes
un boletin para parados
no es recomendable que
aparezca esa foto contigo
apoyado en tu nuevo
Porsche tltimo modelo, por
ejemplo— o de otro modo
capaces de convertirse en
conflictivos... (Mds acerca
de controversias de aqui un
rato.)

Don Dinero
Suponiendo que tu
problema de bolsillo es

e

feelings of any kind.
If your publication
is aimed at
vegetarians, you
wouldn't run a story
about Steak

mayor que el precio de los
silenciadores originales
Porsche lo 16gico es que
debes pensar en dinero.
Hacer una revista no es
barato, por modesta que
sea tu idea ya que has de
tener en cuenta un montén
de puntos que todos, de un
modo u otro, se traduce en
dinero...: Tiempo (jinluso el
tuyo!), contenido,
maquetado/autoedicién,
fotos o dibujos, papel,
modo de impresién o
copiado, y un larguisimo
etcetera que estudiaremos
poco a poco. Entonces,
;c6mo consigo dinero?
Puedes conseguir un
patrocinador tinico o
exclusivo —publicitario
(;Coca—Cola?), ideoldgico
(¢Partido Liberal de
Raperos Catalanes?)— o
bien el apoyo suficiente de
tu grupo deportivo, por
ejemplo. Pero los otros, los
que no representan ningun
tipo de grupo mds o menos
pudiente, normalmente
han de buscarse la vida o
bien mediante la venta de
anuncios —es pesado y hay
que invertir mucho tiempo
y muchas suelas de
zapato— o consiguiendo
una subvencién privada u
oficial. (Para saber a qué
precio valorar tus anuncios
consigue las tarifas de
alguna publicacién similar
en importancia y difusién.)
También puedes buscar
modos menos

convencionales: Una
subasta de cosas regaladas;
un concierto de rock
multitudinario (si
consigues que tus amigos
actuan gratis y los demds
paguen...); una noche
"loca” con cena y copas de
Ppago, venta de camisetas...
Utiliza tu fantasfa y, ante
todo, tu tenacidad proque
aunque tu pretension sea
hacer prensa "alternativa”
ninguno de tus
proveedores
—fotomecénicas,
impresores, etcetera— desea
mas alternativa que el vil
metal a cambio de sus
servicios. Si, cudnto y cémo
has de pagar por el
contenido periodistico
dependeré de ti y, sobre
todo, de tus amigos...

El Nombre
Si tu publicacién
llevaré

nombre
de un grupo, asociacién o
algo similar no habra
problema pero en el caso
contrario lo que deberfas
hacer es registarlo. Primero

para quggpyte lo roben
—jigual es genial!- y,

Make your owN MaG...

segundo, para que no te lo
quiten —y se querellen—. Si
te llamas "El Pais” 0 "Gran
Musical” igual (seguro!)
tropiezas con problemas. ..
Cuesta algo de dinero pero
si vas en serio con tu
proyecto deberfas
considerarlo.

Aato - Censura
(iNo me chilles! Ya sé que
td jamds ejercerfas la
censura en nada ni por
nada pero, s6lo por si

—your club, the
Coca—Cola
Co....— butif
you aren't
lucky enough
to have this
kind of

Tartare, would you?

Money

If you, like most of us, are short of
money, you'll have to plan how fo run
this, financially speaking. Publishing,
however modest, ain’t exactly cheap
and the more ambitious your project is,

the more money you'll need... Almost
anything you do (or want fo do)
translates into figures: Time (yes, yours
DOES countl), content, layout/desktop
publishing, photos, illustrations, paper,
print or copy and a very large
etcefera. So, how do you get money?
You can try for an exclusive sponsor

backing, you'll either try to raise
money through advertising, copy sales
and subscriptions or less conventional
methods like garage sales, concerts,
selling T-shirts with your logo on
them, efc. Use your imagination,
because however “alternative” you
may want your magazine to be, the



acaso, aguanta estas
lineas...) Hagas el tipo de
publicacién que sea debes
tener las tijeras a punto
para evitar algunas malas
vivencias: Querellas
—insultar a alguien puede
divertir a alguien pero a tf,
como editor, puede costarte
carisimo, tanto si es un
famoso como tu profe de
mates...—. Asegurate que lo
que publicas —sea lo que
sea— es la verdad, subjetiva
o objetiva y si has de atacar
a alguien o algo, vigila tu
modo —ilas palabras
impresas quedan y
perduran...!- y ten bien
clarolarazény la
justificacién de tu critica.
No pienses “a nosotros no
nos harén caso” porque
puedes llevarte un
sorpresa. Anunciantes
pueden condicionarte a no
publicar segtin qué cosas,
porque a nadie le gusta
pagar una pagina —o un
médulo- si en esa misma
publicacién aparece un
articulo criticando sus
productos, politica de
empleo o calvicie in
crescendo... Tampoco

tienes porqué hacerles la
pelota, pero ir en directa
contradireccién puede,
naturalmente, significar un
suicidio econémico sin
resureccién posible —le ha
pasado a grandes e
importantes medios,
incluso a algunas series de
television, como "Lou
Grant”~. jQue st!, tiy yo
sabemos que no es un
suicidio sino un asesinato
de la famosa "libertad de

palabra” pero contra la
“libertad del talonario” a
veces no hay més
remedio... Por supuesto no
debes convertirte en un
pelele de papel a la merced
de los caprichos de los
anunciantes (jY son
caprichosos!), rechace o no
busques la publicidad que
representa la oposicién a
tus ideas impresas... Pero
no por nada hay profesores
de informacién que

aseguran que la frontera
entre periodista y publicista
es cada dia més vaga...

COPYRIGHT

Procurar que todo el
contenido de tu publicacién
sea original se supone que
es una de tus principales
razones para convertirte en
editor/a pero si, en algin
caso, ves algo —un articulo,
un dibyjo...— que te
gustaria usar y ese algo

Panamg, 1
28036 MADRID
Tel.: 91-458 22 00

tanto): 13.000.

Coste: Ninguno.

REGISTRO DE NOMBRES Y LOGOTIPOS: &
Registro de Patentes y Marcas

' 4

O bien a través de un Agente de Patentes y Marcas:

Como, por ejemplo, RENTER, Consejo de Ciento, 347; BARCELONA.
(Consulta tus Piginas Amarillas: "Agentes Propiedad Industrial”.)

Coste aprox.:Por cada nombre investigado (para saber si ya estd o0 no
registrado): 10.000; Por cada solicitud de registro: 40.000; Una vez
concedida la marca (puede tardar varios afios, pero lo utilizas mientras

DEPOSITO LEGAL: La imprenta o la copisteria pide el nimero la
primera y tnica vez. Se ha de entregar 5 ejemplares de cada edicién.
La imprenta sabrd en donde entregarlas. (Segtin cada regién.)
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vast majority of printers and others that
may lend you their services won't
accept any alternative to that good ole’
money...

The Name

If your magazine belongs to and bears
the name of a group or association that
already is registered, you shouldn't
have to worry about the legal name,
but in any other case, we strongly
recommend you make if legal. You
don't want anybody to steal it... nor to
sue you because it may already be
registered, although perhaps not used.

If you feel serious about publishing
—even if it's ”just for fun” — take it
seriously!

Censorship

(Don't scream! We know that you
wouldn't ever dream of cutting
anything, but just in case, do read
on...) In almost any kind of subject
matter you publish, it might be easier
—and cheaper— to cut out any
dubious parts than to have to take a
stand in court. You are, as the
publisher, responsible for whatever
goes in, whether you've written it or

not. Insulting somebody —anybody, it
doesn’t matter if it's a film star or your
biology teacher— can be very costly.
Make sure that whatever you publish is
the truth, and if this truth might be a
hot potato, check it out... Twice! And
don't imagine for a moment that
”Nobody cares” or ”We are so small
nobody will ever nofice”. In addition,
advertisers might make you shut up
about some things... No, we aren’t
asking you to “sell your pen to the
devil” but the fact is, swimming against
the current might be financial suicide...
Big " fishes” like national, glossy



pertenece a otra
revista o
publicacién no lo
recortes

—rfusilar”
lo llaman— \
por la brava.
Pide permiso
jpor escrito! de
reproducirlo,
indicando c6mo
y de qué forma
quieres utilizarlo.
Muchas veces
—jotras no!— te daran
el "si” pidiendo,
simplemente, que cites
procedencia y/o
autor/es. (Repito: No te
apoyes en el "nosotros
somos pequenos, no lo
sabrén...”)

e
g

DEPOSITO LEGAL
Es un nimero que te dan

&
o
PRRS
AW
SaEsS
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S
B

intentar darle un toque
“chic” debes decidir qué
tipo de impresién quieres
darle a tus lectores. Sin
llegar a grandes y extensas
"clases” de disefio (ya
. hablaremos mds
extensamente en
otros articulos,
como en el
nimero 1y
2de

A-DTP)

pena ofrecer
unas pocas
pistas: Elegir tu
modo de presentar
los textos: A toda pagina o
en dos o varias columnas;
manera de colocar la
publicidad —toda junta o
intercalada/mezclada con el
contenido editorial—; tipo
de letra (si puedes elegir...
escoge la que quieras. ..
ipero que sea facil de leer,
por favor!
Oliver Calana

para la reproduccién de algo

impreso/copiado. jPidelo! A-DTP N° 4:

REPRODUCTION OF TRATAMIENTO DE FOTOS /
PRE T/
PrODENTAR EL PHOTOS / DRAWINGS DIBUOS
Yalo sabes: en los COLLABORATIONS COLABORADORES
restaurantes caros sirven el
mismo filete mejor COLOUR or B&W COLOR o ByN
colocado/adornado en el DEADLINE DEADLINE
plato que en la tasca de
cualquier esquina. Por lo PRINT OR COPY IMPRESION O FOTOCOPIAS
tanto, quieras parecer
“alternativolcutre” o DISTRIBUTION DISTRIBUCION
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magazines or TV—shows like " lou
Grant” have gone down the drain
trying to be “too” (2) honest. O.K. We
know it's murder of the " free
expression” rule, but up against the
”free not to pay” rule, you'll sometimes
have to compromise, sorry... You don't
want to be a paper doll on the
advertising string, so don't fry to get
ads that you don't feel good about. It's
not in vain that people say that every
day there is less and less difference
between an advertiser and a
journalist...

Copyright

Publishing your own brilliant and
original stuff is probably one of the main
reasons fo get started in this. But,
anyhow, if you see something —an
article, a drawing...— that you would
like to use, don't just steal it. You can
end up in big frouble, so please ask for
written permission. Often they'll give it
to you, especially if you tell/show them
how (and how much) you'll use.
Obviously you will, in return, credit
whoever necessary —author/s and or
copyright holder—.

Style
Some publishers believe the
"alternativeness” might suffer if their
printed matter looks ”too professional”
but everybody will come out winning,
because it's easier fo get advertising
and, above all, easier to read, if it is
well presented. It certainly doesn't have
to look boring. (See A—DTP 1&2 for
further talk about choice of type for
headlines and pull—quotes...)



Deskop gRS

Ya puedes conectar con nuestra BBS.

Areas de PD, Atari, Musica-Midi,
Autoedicion, PC y mucho mas.

300/1200 baudios, 8 bit palabra, no paridad.

© g Horaro aborabis 2030 a 1030

®@® QQ&“'%QQ\’\“ Tfno(983) 37-02-77
6 © Q\«\’
(Sﬁ‘ ‘9 Desde Enero, Castila y Leén ya dispone de
‘»Q ,‘q\?‘\ su Centro Profesional de  Atari para atender
\) L) a todos los usuarios de las gamas: STE,
A\ Mega STE y TT Disponemos de periféricos,

accesorios, consumibles, etc. asi como de
todo el Software que puedas necesitar.

C/ Gregorio Fernandez, 6. Teléfono (983) 370277
47006 VALLADOLID

Fonts for Calamus and Pagestream

Brahtur ¢ ancial e Swmith Scrpt
Marseille « S4oc ¢« Benghazi « Retro
Garamond — Light, Italic, Bold, Bold Ital
EXPORT « Copper Black

..plus many more, available individually, or in
packs, specifically designed for Calamus,
Pagestream and PostScript systems. (Please note

that all our fonts contain a comprehensive range o
European characters — 4, 1i, ¢, @, §, 8, 4, 0, ¢...)

For full details of our fonts, plus the very best in
font design and conversion software,
write or phone us now!

Polytype

11 Marsh Street, Barrow-in-Furness, Cumbria, LA14 2AE, United Kingdom Tel: UK-0229-836957
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Ie he de decir que el ordenador 130XE ya no se

comercializa (aunque-algun distribuidor tiene
alguno). Programas hay, pocos pero hay
algunos en cassette, disco 5 1/4 y cartucho. Es
posible que los encuentres en Atari Espana,
Tou o CMV.

Pues si, nos gusta leer y
publicar vuestras cartas.
Por lo tanto ya no tienes
excusa:
Mandanos la tuya al
A-DTP
Bruc, 65, 30 2a
08009 BARCELONA
O por fax:
93-447 66 65
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iguracion de equipo es bastante buena, aunque un scanner

200dpi se quede un poco corto y al disco duro de 30Mb le
pase lo mismo, es suficiente para trabajos no demasiado
enormes... De todas maneras existen centros de servicios (y
seguro que con los Centros Profesionales Atari existiran mas)
donde puedes scannear a mayor resolucion y fimar a mas de
1200dpi.

Pero vamos por tus preguntas:

Generalmente, cuando intentas mezclar documentos con
formatos de pagina diferentes, Calamus se niega a relaizarlo,
pero cuando los formatos sin iguales, pero hay lineas de apoyo
diferentes, Calamus se rompe con un "Fatal Internal Error”.

La impresora HP Deskjet 500 no da ningun tipo de problema con
el Atari (se ha de encender antes que el ordenador, eso si), y con
Calamus se obtiene resultados realmente buenos. éDiferencias
con la laser? Bien, las impresoras de chorro de tinta suelen ser
mas lentas, pero no nedesitas 4Mb de Ram para imprimir y el
mantenimiento es reaimente mas barato, al cambiar la tinta
cambias el cabezal entero (con un coste inferior a las cinco mil
pesetas) mientras en la laser has de cambiar toner, y de tanto en
tanto el tambor (ambas cosas son muy caras).

La impresora SLM605 tiene un PVP de 169.900.-pts (version no
Postcript), y comparada con la SLM804 el toner y el tambor son
mas baratos, es mas silenciosa, mas pequena, tiene mas calidad
de impresion (los grises no se desfiguran aunque no se utiicen
tramas) y cuando se han hecho el nimero estimado de copias
para el cambio de tambor se niega a seguir imprimiendo. Otros
rumores que hay es que se puede aumentar su resolucion a
600dpi y que se puede hacer conectable a otros ordenadores
no Atari, pero esto no esta confirmado.
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timadps amigos:

He leido vuestros dos nuumeros de A - DTP y me parecen muy
interesantes. No puedo decir que me parece una revista
estupenda, porque todavia no es el caso, aunque demostrais
Vuestro espiritu de superacion del numero 1al 2 donde se
nota una mejorable mejoria, yo, al menos, disfruté mucho con
este segundo nmero. E1 motivo principal de escribiros es que
deseo. Otros temas que aprovecho para consultaros son:

- Tengo un 1040 ST FM desde hace un par de afios con el TOS
1.4, y quiero ampliarle la memoria (con algun sistema
parecido al Xtra ~ RAM Deluxe que no necesita soldadura), mi
duda es si no valdria la pena cambiar mi actual ordenador, por
un STE. Yo lo utilizo para escribir, pequefios caloulos y
graficos estadisticos (y tengo en mente hacer algo de video
domeéstico, pero por el momento nada). — Como lo que mas
hago es escribir me gustaria saber si con mi actual ordenador
puedo comprarme algun lector 6ptico para folios o libros con
garantia de que va a funcionar suficientemente rapido y con
calidad, aconsejadme. - He oido que hay una nueva version
del TOS circulando por Alemania, en concreto las TOS 2.6 que
dicen que seria utilizable por los actuales ST FM con notables
mejoras ;sabéis algo de esto y como podria conseguirla?

- También quisiera sustituir la actual disquetera. interna de
mi ST por una de alta densidad y que mi ST me la reconozca
como tal. 4Es posible?

Jeaquin Matinez Cades Saztheu, Xativa (Valencia).

A sde las preguntas que nos haces en tu carta
creemos que pueden interesar a los demas lectores de la
revista por lo que paso a contestarte aqui.

La cuestion de ampliar la memoria me parece razén
insuficiente para cambiar tu Atari STFM por un STE ya que
existen placas lo suficientemente econdmicas; pero si
deseas hacer algo en el apartado de video, entonces si
que te lo recomiendo ya que el STE es capaz de
sincronizar su senal de video con un elemento externo, con
lo que es facil montar un genlock, también existen artilugios
para los FM, pero son antiguos y hay que abrir el Atari.

En el apartado de OCR (reconocedor optico de
caréacteres), hoy en dia los hay muy buenos, personalmente
te recomiendo la familia Augur o Sherlock, pero no dudo
que hay otros en el mercado que pueden ser muy buenos.

Las versiones TOS 2.x generalmente se utilizan por su
mejorias eh el apartado del GEM (siguen los errores como
no reconocer el cambio de disco si éste no esta protegido
de escritura), algo asi como algunos programas que lo
mejoran (neodesk y demas...) pudiendo sacar iconos fuera
de las ventanas, cambiarles la forma, poder usar macros,
etc.. Hay versiones en disco y no tienes que cambiar chips.
Existe un programa de PD llamado TOS20TOS y otro
llamado ZDESK (no PD).

Existen placas que, aclopadas en los Atari, son capaces de
manejar una disquetera de alta densidad, pero en realidad
es cosa solo de variar la frecuencia del reloj que maneja los
pasos de la lectura (al doblar la frecuencia, se dobla la
capacidad, siempre que la disquetera lo soporte).

ola. sefiores de A — DPT:

Hace dos afios me compré un 1040 STFM porque tenia
entendido que para manejar pianos digitales, sintetizadores,
etc, era 1o mejor que habia. Soy un emulador de musico, s6lo lo

hago como hobbie en casa y jamas me he arrepentido de mi

compra. Soy capaz de sacarle todo el partido que este aparato es
capaz de hacer con relacion al MIDI, pero ahi me quedé
estancado. Apenas me dediqué a buscar otros programas y
otras utilidades, excepto un copion, cuatro cosas mas y algunos
Jjueguecitos.

Me ofrecieron por correo una propaganda sobre un segundo
manual de ATARI (" Tu segundo manual del ATARI" de
Andreas Ramos, distribuido por SOFTWARE CENTER,

Tamarit, 115, Barcelona) y tan bonito y divertido lo ponian que
me decidi a pedirlo.

Y 50 ha sido 1o que me ha tocado la fibra débil: jamés me podia
hacer una idea de que 1o yo suponia una herramienta mas de
mi arsenal musical fuera capaz de hacer tantas cosas y de que
en paises como Alemania, UK, Dinamarca, etc. fuera un
ordenador tan capaz como aqui un compatible IBM, que creo
que tenemos super — venerado.

F1 caso es que ahora que me siento tan atraido hacia otros
campos distintos del MIDI no tengo ninguna relacion con
ALGO - ATARI excepto el distribuidor del " Segundo Manual”
que ya le he escrito algo parecido a esto y... Vosotros.
Vuestra revista la encontré de casualidad, iba buscando otra
cosa y me fijé en una revista que tenia un simbolo que parecia
el de ATARI, la cogi, la hojée y... era sobre ATARI, me choco que
fuera bilingiie pero la compre.

Como vosotros mismos decis que queréis ser una revista
interactiva y demas, voy a haceros unos comentarios sobre
Vuestra revista:

&Por qué todos los anuncios de productos ATARI son alemanes,
franceses, americanos? ;Es que no hay nadie en Espafia que
los venda, esos u otros productos?

También seria muy interesante que, como vi en una antigua
ST - WORLD briténica, todos 1os anuncios de productos.
comerciales llevaran el precio.

&Y software? Por qué no tenéis anuncios de software en
Vuestra revista? Si, algo hay, pero es super - profesional.
Me uno a la opinién de Fernando Alvarez, cuya carta publiciis
en el n° 2, en el sentido de ampliaros a otros campos, sobre
todo a Dominio Pablico. 86 que hay cientos de programas DP,
freeware y shareware pero ;dénde estan?

No me echéis la cruz, quiero que sepais que me he alegrado
mucho de encontrar una revista como la vuestra, aunque lo
mio no sea la autoedicion, todo lo expuesto anteriormente ha

sido para " interactivarme” con vosotros y daros a conocer mi

parecer.
Rafacl Guticzrez-Rave Nlescas, Valencia.

Q erido, Rafael:

Puem gusta que nos déis cana y seguiremos
contando con vuestras opiniones y criticas para, en lo
posible, mejorar la revista. Por lo demés: iEstamos en
ello! Habras ya visto que estrenamos seccion: PD-Zone
y procuraremos dar con todos los distribuidores y
vendedores de software -serio y no serio- de toda la
peninsula pero la triste verdad es que es mas dificil
saber donde estan y qué venden porque los de mas alla
de las fronteras parecen guardar su "secreto” con
menos celo.. aunque parece ser que aqui se estan
dando cuenta de que vale la pena darse a conocer...
Eso si, tu y todos, ia seguir interactivandoos!! Haremos

caso.




—FORMER

El programa de conuersion  universal

Problematica numero 1:

1) Conversion de diversos graficos vectoriales para
autoedicion del mundo PC y ATARI (p. ej.
GEM-METAFILE a POSTSCRIPT).

2) Conversion de dibujos y graficos de CAD a
graficos vectoriales para autoedicion (p. ej. DXF a
GRAFICO VECTORIAL CALAMUS.CVG)

3) Conversién de graficos vectoriales para plotter
(de corte y pluma (p. ej. GEM-METAFILE a HPGL).

Problematica numero 2:

1) Conversién de graficos vectoriales del entorno
CAD al entorno de la autoedicién (p. ej. HPGL a
STAD)

2) Conversién de gréficos vectoriales de PC a
graficos matriciales de ATARI (p. ej. DXF a IMG)

3) Convertidor de gréficos vectoriales de ATARI a
graficos matriciales de PC (p. ej. GEM-Metafile a
TIFF)

Problematica numero 3:

1) Conversion de gréficos matriciales de PC a
graficos matriciales del mundo ATARI (p. ej. PCX in
IMG)

2) Conversion de graficos matriciales de ATARI a
graficos PC (p. ej. grafico matricial CALAMUS a
PCX)

3 Conversion de graficos matriciales de PC o ATA
entre ellos (p. ej. PCX a TIFF o STAD a IMG)

Precios:
X-FORMER ST: 398,-DM
X- FOF?MER PC: consultar

X-FORMER PC LIGH

(gréficos de tamano max. 70KB)

El programa se sirve con manual en aleman e
inglés.

Solucion: X~FORMER
C{)NVERTIDOR VECTORIAL VECTORIAL

Los siguientes formo n ser converidos entre elios.

- GEM-METAFILE

- GRAFICO-VECTORIAL-CALAMUS
- EPS-POSTSCRIPT (s6lo Exportar)
- WINDOWS-METAFILE

- HPGL

- DXF, IGES, CGM, GDF

Solucion: -FORMER
CONVERTIDOR-VECTORIAL-MATRICIAL

Los siguientes formatos vectoriales pueden ser converidos en los
siguientes formatos matricioles

GEM-METAFILE,
GRAFICO-VECTORIAL-CALAMUS,
EPS-POSTSCRIPT (s6lo Exportar),
WINDOWS-METAFILE, HPGL, DXF, IGES,
CGM, GDF in TIFF, IMG, PCX, STAD, DEGAS,

Solucién: }-FORMER
CONVERTIDOR-MATRICIAL-MATRICIAL

Los siguientes formatos matriciales pueden ser convertidos entre ellos,

- PCX - TARGA

- STAD - DOODLE
-IMG - 0s/2

- TIFF - CRG

- BMP

Softwarebiiro Schlenz
Am Wiesbrunnen 29
6730 Neustadt
Telefon 06321/60349
Telefax 06321/60150

ALEMANIA




* Hay una obsesin tecnoica de que para hacer imagen con
ordenador e necesaria una altisa resolucion de pantalla,
16 millones de colores y todo eso... Fara i Ataries una
méguina muy agil, potentey a la vez direct. Trabajo con
poca resolucion, 16 colores y aunque podria considerarse
ana limitacicn @ mi me perite darle fuerza a a imagen.”
“There seems fo be like a technological obssssion in
the belie that fo make images with a computer you
need a very hi res screen, 16 million colours efc. |
believe Atari is @ very strong and versatile computer
s well as direct”

JOSEP GIMENEZ NOGUERA

Cuando supimos que Josep Gimenez Noguera, de
Vilafranca del Penedés (como el cava) habia logrado
asombrar hasta a los mismos parisinos exponiendo sus
pinturas hechas con ordenador quisimos, naturalmente,
conocer mds datos. Y aqui, en un breve cuestionario,
més sobre el autor de obras como las que véis:

ANTECEDENTES ARTISTICAS: Hijo de un profesor
de dibujo; joyero de profesicn, ilustrador de libros,
fotégrafo... Luego casi 4 afios probando y desarrollando
la habilidad de pintor sobre la pantalla.

TRAYECTORIA INFORMATICA: Buscé un ordenador
“con un alto grado polifacético” y eligié un Atari STFM.
La fascinacién por la animacién di6 paso a un intenso
interés por la imagen fija. Sus herramientas "soft”
principales estdn dentro de la serie "Cyber” y tiene
curiosidad por conocer el desarrollo del TT030.

VIDA PUBLICA DE SU OBRA: "Senti que aquello era
sélido y ademéds ya no mandaba el ordenador; ya me
expresaba yo, no é1.” La primera exposicién, en
Vilafranca del Penedes hace un afio, mostrd que el
publico tenia interés por sus creaciones. M tarde, en
Paris, fue el artista invitado a exponer en la Conferencia
Europea de la Inteligencia Artificial y tiene, ademds, una
obra suya en el Museo de la Ciencia de Barcelona. Acaba de
exponer en Barcelona y Terrassa con el apoyo de la
Universidad.

COMERCIALIZACION: Pretende llegar a vivir de
ello. Sin embargo se compromete a nunca comercializar
mas que 5 copias de cada obra aunque admite que la
posibilidad existe de hacer originales tnicos —*fa me
han ofrecido el triple de precio por ello”-.

Ar
i 50.’61',&7/."’11:

QO.K., we know that computer art isn't exactly
hot news, but when the artist comes from a
small fown (almost a village) in Spain, works

with an Atari STFM (16 colors) and has gained

international exposure (he was invited as the
advising artist to the European Conference of
Artificial Intelligence in Paris) and is now also
gaining recognition not only from art and
computer lovers, but also from serious artists
and a University like the University of
Barcelona... Actually, his background tells it
all. His father taught drawing, and the son,
Josep Gimenéz Noguera, was an applied
student that went on to gem design, book
illustration and photography. And one day he
sat down with the computer. He started out
doing animation but then felt more attraction
for the still image. So he practiced on the
keyboard for 3 years and then decided to go
public. Today his goal is, simply, to connect
with people through his art and live from the
sales..
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Corel DRAW
Concursd Contest

Concurso abierto para casi
cualquier tipo de disefio
~Impresos; logotipos; Dibujo
Técnico; Gente, Plantas,
Animales; Viajes; Negocios,
Tecnologfa, Transporte;
Vacaciones, Deportes,
Fotos/Aplicaciones bitmap (mejor
tratamiento de fotos con
CorelDRAW o casi cualquier cosa
siempre que esté hecho con
CorelDRAW en su totalidad o en
conjunto de muchos otros
—AutoCAD, WordPerfect,
HarvardGraphics etc.—. Puedes
competir cada mes o para el
premio anual... Si te va la movida
pide informacién completa a
nosotros — fotocopia— o
directamente a Corel: 1-613-728
82 00 ext. 1609; FAX: 1-613-728
28 91. Tienes tiempo hasta Abril
'92 de presentar cuantos trabajos
quieras para optar a alguno de los
muchos premios mensuales o
anuales.

A huge contest with lots and lofs of
awards for almost any kind of
design or art created with
CorelDRAW, alone or combined
with the most popular software
packages like Excel, Freelance,
AmiPro efc., etc. You may enter as
many as you like as long as you do
it before April. For complete details:
(1)-613-728 82 00 Ext. 1609;
Fax: (1)-613-728 28 91.

ODIN: ST
BN=T'T Color

Una tarjeta gréfica adaptable a
cualquier Atari —desde el ST 260
hasta el 4 Mega STE- que te
permite, una vez conectada entre
tu STy tu monitor VGA o~
multisync, tener tu ST con una
resolucién de TT... en color.
320x480/200: hasta 256 colores,
640x480/400/200 hasta 16 colores.
256 Kb de fast video RAM. DM
499, ~ Convertidor 12V, 500 mA:
DM 35.—

This graphic card allows any Atari
~from the ST 260 to the 4 Mega
STE~ to show its stuff with TT color
resolution. A video RAM 256 Kb
fast Video RAM and 256 colors.
DM 499 ready fo connect. 12V
converter: DM 35.—
Marvin AG; Friesstr. 23;
CH-8050 ZURICH; Suiza. Fax:
(41) 1-302 85 25.
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A& UNIX Sysrems

Una revista dedicada
al mundo Unix —que
nosotros sepamos la
primera del pais—.
Editada por
Haymarket, S.A. es
ésta una buena e
interesante propuesta
para quien quiera
saber mds del futuro
que se acerca, el de
los sistemas abiertos.
A todo color y
dirigida por Francisco
Valero.

Esta es una oferta mas a la cual damos la bienvenida

O I
QUE ES UN SISTEMA ABIERTO?

£ mereato Unix en gagBhy

A new magazine, devoted to UNIX, offers interesting articles
about the future right around the corner: Open Systems.
Published by Haymarket, S.A. Welcome to the market!
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ANy Screen is A Tacile one

Una pantalla "normal” podré convertirse en
tactil (que reacciona al tacto) gracias a un
adaptador que la convierte en una especie de
“teclado en paralelo”. La pantalla estd dividida
en 64 puntos sensibles, dejéndose grabar cada
uno de ellos con una funcién. DM 599.—.

you'll always covet your neighbor’s...font.
ESSELTE LETRASET, Freepost, Romford,
Essex RM6 5BR; UNITED KINGDOM.

‘Baseline

Una publicacién semestral
sobre el mundillo de la
tipografia y el disefio para quien
quiera estar al dfa de lo que se
cuece mds all§ del Swiss y
Casual. Observa el alfabeto
aqui, donde cada letra es de
una font distinta, y verds que
siempre deseards al préjimo...

font.

An infernational journal about the
ceaselessly growing world of
type and typography. It's put out
twice a year by Esselte Letraset,
and you only need to have a look
at the alphabet here, with each
letter from a different set of type,
to see clearly that

A regular screen can now be made sensitive to the

touch of your fingertips thanks o a special panel.

The screen is divided info 64 different zones, each

of which can be recorded fo define a key function.
K-+S Computing, Germany.

The Mind's Eye

Es el mejor y mas efectivo video, con
secuencias realizadas con ordenador,
animacién llena de color y simbiosis entre
disefio y ritmo audiovisual. Una buena
oportunidad para adivinar c6mo seré el
mundo de la imagen del futuro. Una cinta que
no te defraudaré lo mds minimo.

An effective videotope by Miramar, filled with
computer—created images and color—filled
animation. Design, visual and rhythmic
sequences and descriptive music. This is a tape
that lets you guess what the future in TV & film
will look and sound like.

MIRAMAR; 200 2nd Av. West; SEATTLE,

A
COMPUTER ANIMATION
ODYSSEY

Washington 98119; U.S.A.
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Polylype...

Esta empresa bien gana su nombre
con programas como Font Designer
2: No sélo incluye nuevas
posibilidades creativas como
overlap removal, curvas, cortar etc,
sino también una utilidad para
kerning. Llega con dos fonts
completas y algunas parciales.
Puedes cargar muchos formatos de
fonts como Mac, IBM,

PageStream. .. y luego exportarlos
como PostScript Type 3, Calamus,
EPS Graphics... Pero si no quieres
crear fonts sino simplemente poder
elegir casi libremente entre fonts
que inicialmente no estaban
pensados para tu programa estd
Fontverter. Convierte fonts de un
format a otro. Como Mac o IBM
Type 1 para Calamus or
Pagestream. . etcetera etcetera!
Precios: Font Designer 2: £99.95;
Fontverter: £39.95. Si compras el
primero el segundo es tuyo por sélo
£1000

Never did a company choose a
better name... This English software
name has become hot because it has
programs like Font Designer 2: It doesn’t
only include new features like overlap
removal, curve cutting efc, but also a
kerning utility and is delivered with 2
complete fonts and some partial ones. You
can input almost any kind of font —Mac,
IBM, PageStream— and have an output
into PostScript Type 3, Calamus, EPS
Graphics.... If all you need is more
fonts to choose from, Fontverter will
become an absolute MUST in your
computer—life: It actually converts
fonts from one format to another. Like
Mac or IBM Type 1info Calamus or
Pagestream... or the other way
around! Price range: Font Designer 2:
£99.95; Fontverter: £39.95 (If bought
with Font Designer 2 it's yours for only
£10.00...

POLYTYPE, 11 Marsh Street,
Barrow - in-Furness, Cumbria,
LA142AE; United Kingdom.

Monopoly

No somos una revista muy
*juguetona’ pero la posibilidad de
jugar a Monopoly en la pantalla
bien merece unas lineas. Pueden
jugar hasta 15 personas a la vez, y
tiene animacién y gréficos... Mejor
con ratén y requiere un monitor
VGA y es para PC. El precio es
tentador: 1.200 pesetas de

SoftMail, Muntaner, 44; 08011
BARCELONA. Tel.: 93-451 30 22.
Fax: 93-323 50 62. (Pideles su
catalogo, es gratuito.)
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CANVAS 3.0

Un software de dibujo para
Macintosh en color de 24-bits
capaz de satisfacer casi cualquier
exigencia. Tiene 16 milliones de
colores, 256 simultaneos. De
estructura abierta permitird afadir
nuevas herramientas segtin van
siendo desarrolladas. Pero ya

dlspones de muchas como Frechand, Polygon and Bezier y otras capaces de crear estrellas o
efectos especiales. Y el tratamiento de texto puede hacerte crear que estds haciendo autoedicién
ya que puedes manejarlo de las mil maneras. Las illustraciones pueden ser importadas o
exportadas en formatos como .EPS, .PICT, DXE, .IGES, .CGM, TIFE... $399.00

A 24—bit color drawing program aimed to satisfy almost any need, from business to design or
engineering. It comes with 16 million colors but only 256 for simultaneous use. Its open structure allows
you fo keep adding new tools as they are developed. But there are already a bunch of them, like
Freehand, Polygon and Bezier, apart from tools for creating stars and special effects. And it also
handles text in such a way that you might believe you are in a DTP—package, including a
100,000—word dictionary to check your spelling... lllustrations can be imported or exported in
different formats like .EPS, .PICT, DXF, .IGES, .CGM, TIFF... Printing can be done to PostScript and
non—PostScript printers, image—setters or film recorders and the process color separator is built—in.
$399.00.

DENEBA SOFTWARE; 3305 N.W. 74th Ave.; MIAMI, Fla. 33122, U.S.A. Tel.: (1)305-594 69 65.

Fax: (1) 305-477 57 94.

STacy!

Hay quien dice que el STacy era un error pero
1os que lo poseemos bien le sacamos provecho
y para quien quiera sacarle atin més jugo aqui
os relatamos unos cuantos detallitos: Kit de
pilas recargable, Akku, con una autonomia
desde las 2 horas hasta las 3 0 4, segtin el
modelo. El peso es de aprox. 1kilo y se calcula
que se puede recargar como minimo unas 800

veces, A partir de DM 790.— Hay emuladores 1t errosp ara enerunP C3 86sx unMa cc one 1S
Spectre GCR instalado dentro del STacy. ;O qué os parecen, por ejemplo, discos removibles
Magneto- 6pticos de 600 MB? ;O eso mismo pero ademés con un disco duro de 1.5 GigaBytes
(sf, eso son 1536 MB).... O disco duro (interno, of course) de 120 MB...

For any STacy—lover: Rechargeable battery kit, Akku, from 2 to 3 or 4 hours of cable— freedom
Rechargeable o minimum of 800 times. From DM 790.~ There are also internal emulators for PC, to
have a 386sx or o Mac with a built—in Spectre GCR. Or how does removable hard disks with 600 MB
sound? Or ditto with an internal hard disk with 1.5 GB...2 Or just, simply, a regular hard disk with 120
MB storage space?

RAKHAUS, Grosse

12; 67012 ALT N; Germany. Tel.: (49) 6236-2776

Amari Portfolio IMB RAM

Con un pequefio médulo puedes ampliar considerablemente la memoria ~RAM (leer y escribir) o
EPROM (s6lo leer)— de tu Portfolio, que de origen s6lo dispone de 128 KB. Los hay de 128 KB; 256
KB, 512 KB y hasta 1 MB. Los precios van desde DM 198.— hasta DM 898. -

With this small module ~in
RAM (read and write) or
EPROM (only read)- you can
get a lot more storage space in
your Portfolio (orginally it has
128 KB). There are modules like
128 KB; 256 KB, 512 KB and up
to 1 MB. Prices from DM 198.—
to DM 898.—.

BECKER & PARTNER; Postfach
190; D-5100 AACHEN,
Germany. Tel: (49) 241-50 90 18;
Fax: (49) 241-50 95 77.
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FILE COPIER

Cuntas veces te has levantado
de la silla para esperar que tu
ordenador acabe de copiar del
disco duro al diskette y
viceversa? Pues con el
programa Kobold instalado el
proceso se acelera de modo
potentisimo. En algunos casos
s6lo invertirds una décima
parte del tiempo normal. Estd
preparado para Atari ST/TT y
el precio es una ganga: Menos
de 100 DM.
Do you also despair when you
arein a hurry and have to copy
afile from the hard disk to
diskette or the other way
around? Well, with the program
Kobold you can stop biting your

nails as you'll be able to save
up to 90% of the copying—time.
It's prepared for Atari ST/TT and

the price is more than

affordable: less than 100 DM.

Hans-Jirgen Richstein & Erik
Dick GbR
Konrad-Adenauer Str. 19
DW-6750 KAISERSLAUTEN
GERMANY
Tel & fax: (49) 631-222 53

D.EK.A.: IBM PC
keyboard for Amri

Un teclado de IBM~PC que se
conecta directamente a tu ST,
Mega, STE o TT, con un 100%
de compatibilidad y la
instalacién en los 520,1040 es
sencilla, Ports para ratén y
joystick; doblando asf la
resolucién.

Médulo D.E.K.A.: DM 19.-;
Teclado Cherry G81-3000: DM
196.—

Detachable Extended Keyboard
Adaptor allows you to connect
IBM—PC keyboard directly to
your ST, Mega, STE or TT with a
100% compatility and installation
in the 520, 1040 is easily done,
as well. Ports for joystick and
mouse; doubling the resolution.
D.E.K.A. module: DM 196.
Cherry Keyboard G81-3000:
DM 19¢

Makro
Schillerring, 19
D-8751
GROSSWALLSTADTIMAIN
GERMANY
Tel.: (49) 6022-252 33
Fax.: (49) 6022218 47
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IMPRESORA
DE COLOR
PARA
VIDEO

Una de las razones
que nos impulsa a
hacer esta revista es
que siempre hay
nuevas y
maravillosas cosas
que aparecen sin
parar en el mercado

de fos chismes

ui

tenemos uno de ellos: una impresora que imprime en papel las imdgenes desde tu video.

Es facil de usar y la calidad del SONY UP-3000 tal y como ves en la muestra de aquf. La imagen
es digitalizada en la memoria (8 bits por color/256 tonos) dando como resultado 16 millones de
colores/pixel.

El tamario (140x100mm) se consigue impreso en unos 80 segundos. Y hay modos distintos de
imprimir: 4 imgenes distintas impresas en la misma pagina; 1 imagen repetida 25 veces;
impresion reflejada ("espejo”). Y, por supuesto, puedes imprimir pies de fotos para saber qué es
© bien con el mismo UP-3000 o con una computadora externa via un RS—232C port. Seguro que
es el préximo chisme que “hay que tener” en cualquier hogar medianamente caprichoso, aparte
de los profesionales, claro..

SONY Espana, S.A.
Sabino de Arana, 42
08028 BARCELONA
UP-3000 is a Color Video Printer by Sony. It makes 140 x 100mm (5 5/8x4") printouts of video
images. It can be used in any video environment; it's easy to use and quality is as shown here.
(The input video signal is digitally processed in the frame memory, 8 bit/256 gradations giving
more than over 16 million colors per pixel.) Printout is achieved in about 80 seconds and you've
got quite a few print modes like, for example: 4 different pictures printed on one page; repeating
the same image 25 times on one page; Mirror print... You can write as well, either with the
UP-3000 itself or connecting a computer o it via an RS=232C port. | bet this is the next Christmas
"must” for anybody who is an electronics freak, apart from professionals, of course.
For further info please contact:
Sony Europe, GmbH
Hugo Eckener Strasse, 20
D-5000 KOLN 30

GERMANY
Tel.: (49) 221-5466-0

SPECTRA STAR COLOUR PRINTER

Spectra Star Imprime por termotransferencia con cera, 300 dpi.
Opcional es el SlideMaker que permite producir diapositivas, 35
mm. Programas como Harvard Graphics, Adobe Illustrator,
PageMaker, Ventura y otros. Compatibilidad con PostScript con una
tarjeta procesadora RISC y si quiere ir mds all4, anddale un disco

uro.
Spectra Star is a colour printer, 300 dpi, with options like the
Adding a RISC d you can make it become
PostScript compatible. Softwares available, among others, are
PageMaker, Ventura, Adobe lilustrator, Harvard Graphics..




CONVERTIDOR DE « » KOBOLD
FONTS « » ACELERADOR DE ST
OCR 16 MHZ
DRIVER PARA < » X-FORM
SCANNER <« »PBOC
NVDI PReProkK

HAGENER STRASSE 65

D-5820 GEVELSBERG

Alemania

, TEL. (49) 2332/ 27 06
FAX (49) 2332/2703




i AN ik WY ied WD e W e

™s up 10 date:

La familia Cranach se amplia
con un programa atin mds
creativo: Cranach Paint. Te
permite realizar imgenes en 24
bits desplegando toda tu
creatividad. No sélo puedes
jugar —y para rato— con 167
millones de colores sino también
con tonos de gris. Formatos
compatibles con el Paint son:
.TIFE, .ESM y muchos otros. Se
puede adquirir el software s6lo

AT&T: LINE TO THE
FUTURE

No es por nada... pero cuando en el
aeropuerto neoyorkino —y supongo que
en otros lugares— te encuentras con
cabinas telefénicas que no sélo funcionan
—jvival- sino que ademds estén provistos
de pantalla — grande- y teclado —tamario
“dedos humanos” —y un enchufe donde

mini

conectar tu fax o tu modem, lector de
tarjetas de crédito para quien no lleva kilos
de chatarra en los bolsillos y...
Francamente, ver que hay compaiiias
~privadas, eso si— que aplican la
tecnologfa —existente— para la comodidad
priblica es como muy... grato. A ver
cuando las comparias ptiblicas hacen lo
mismo, querida Telefénica. Ah, y tltima
hora: En mayo pondré la misma compaia ya
ala venta al piiblico los primero video~teléfonos! (En
EEUU, claro...)
Finding public telephones lie this one makes you believe in the future. A big
screen, comfy keyboard and a connection for your fax or modem, plus a credit card
reader are some of the things to be happy about. We all know that the technology is already out there,
but far too few companies put it to use to make life easier for their clients. A Hip, Hip, Hooray!!! for AT&T.
And please, let us see more of this kind of service from everyone. Oh, and the same guys will start
selling video—phones to the public before summer! Exciting, isn't it2g2

Max/ Maclex
I}

Un modem externo
para la gama
Macintosh con un
software que permite
estar en contacto
tanto con las bases
habituales como con
el servicio de
Videotex. Y llega
hasta los 9.600
baudios con gran nitidez de pantalla. Permite grabar paginas y tratarlas asi como, naturalmente,
enviar ficheros y un largo etcetera, incluyendo la posibilidad de volcar pantallas en impresora
estando On—Line.

This external modem for the Macintosh comes with a software package that allows you not only to
access regular databases but the videotex services as well. And at 9,600 bauds and the usual high
on—screen resolution. It allows you to save pages and modify them, send files and a large etcetera,
including the possibilty of printing screens while being On—Line.

con una tarjeta grafica:
TOU: 96-392 06 22.

This is yet another software item
from tms: Cranach Paint, which
allows you to create, from scratch,
innovative illustrations with any of
16.7 million colors or halftones.

tms GmbH; Dr. Gessler

Strasse, 16; 8400
REGENSBURG; Germany. Tel:
(49) 941 95163

Oproscan Driver for
NeXT

Buenas noticias para los
autoeditores con NeXT: ya
pueden, también, aprovecharse
de la precisién del Optoscan

~ (hasta 5.000 ppp, ver A-DTP
N° 2) gracias al driver
desarrollado por tms.

Desktoppers working on NeXT
now have access fo the precision
of Optoscan —See A—DTP N° 2—
thanks to the driver developped
by tms.

Ist WordPlus

15t Eurdlrenn: Diccionarios para
facilitar el enguionado
‘automético en idiomas como el
castellano!, alemén, inglés,
francés, italiano, horlandés.
Incluye una lista para que
puedas afiadir eventuales
excepciones. Es un accesorio
para las versiones 1.89, 202y
3.15, facil de usar y se integra en
el WordPlus. DM 50.— (+ DM 10
para envio fuera de Alemania).

Infrared Ner

Al Rojo Vivo... Cuando tienes més de un ordenador no cabe duda de que tarde o temprano
soRards con una red. Y probablemente pensards en metros de cables y enchufes. Para tu
informacién existen ya redes que funcionan via infrarojos, como un mando a distancia que
transmite los datos. En la foto ves uno de la
empresa Thaler, el PCB80/IR. La velocidad de
transmisién es de 9600 bits por segundo. Otra
empresa ofrece también la posibilidad de

Dictionaries in English, German,
Spanish, French, Dutch and
Italian to be incorporated in
WordPlus (versions 189, 2.02
and 3.15). Easy to use with a list

of exceptions for you to fill in. transmitir tus datos a la impresora con Infralink.

DM 50.— (+ DM 10 shipping and (Ambos para PC.)

handling for orders outside Now a net doesn't necessarily mean stumbling

Germany). over meters of cable: infrared transmission is here
APiSoft; Bundesallee, 56; | already. (Remember when you had fo lift yourself

'D-1000 BERLIN 31; Germany.
‘Tel:(49) 30-835 43 50;
Fax:(49) 30853 30 25.

(11) to change channels on your TV set22?) The
transmission speed s an impressing 9600 Bits per
second. Shown here is the PC880/IR from the
German company Thaler. On the other hand, there
is also Infralink (from another company), a

" plug—in and g infrared net for printer—sharing.
Both for PC.
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ConVerT en Sginum

Se trata de un software que carga
cualquier gréfico (B/N) en tu Atari
ST o TT, tenga el formato que
tenga. —.IFF (Amiga), .MAC,
“TIFF (Macintosh), MSX~ video,
\BMP, .CUT, .PCX, .MSE, .TIFF
(PC), .PPM (Unix)-. Te abrird
todo un mundo nuevo de grificos
antes fuera de tu alcance. Salvalo
como Signum .SDO o en formatos
como .IMG, PCX, Degas .PI3...
Ademés podrds invertirlos, dar
efectos espejo, girar... Con mis de
75 muestras de graficos (mds de 1
MB). DM 95.—

This is a program capable of
converting any graphic (B/W),
regardless of its format —.IFF
(Amiga), .MAC, TIFF [Macintosh],
MSX-video, .BMP, .CUT, .PCX,
.MSP, TIFF (PC), .PPM (Unix)—

Save it as Signum .SDO or in formats.
like .IMG, PCX, Degas .PI3... You
can dlso reverse them, give them
mirror—effect, inclinations, and more.
Comes with more than 75 graphics
(more than TMB). DM 95.—

VEGoMAP

Convierte ficheros de graficos
vectoriales desde GEM (Metafile,
BasiChart, EasyDraw, SciGraph) y
de datos de plotter HPGL y de
cualquier ordenador en .IMG para
poder importar los gréficos en
muchos programas —Calamus,
Cranach, entre muchos otros o,
con ConVert al Signum. Con
muestras de graficos y fonts. DM
50.—

Converts vector graphic files from
.GEM (Metafile, BasiChart, EasyDraw,
SciGraph) and from plotter HPGL,
and any computer, to .IMG to
import them in many programs
—Calamus, Cranach, and others or,
with ConVert, o Signum. Comes with
sample of graphics and fonts. DM 50.—
APISOFT, Andreas Pirner;
Bundesakllee, 56; 1000 BERLIN
31; Germany. Tel.:(49) 30-853 43
50; Fax:(49) 30-853 30 25

'
InterInvest, S.A.

se ha hecho cargo de la
distribucién exclusiva en Espaia,
Portugal y Andorra de los
productos Atari en la linea de los
videojuegos y del Portfolio. Un
buen paso, jseguro! Tel. 91-734 98
02.

Exclusive distribution rights for Spain,
Portugal and Andorra for the Atari
video games and Portfolio ranges:
INTERINVEST, S.A.; Nuria, 36;
28034 MIRASIERRA, (Madrid).
Tel.:(34)-1-734 98 02.

Disney Animation Studio

Un software de animacién potente, desarrollado con la
experiencia e los estudio Disney. Detallitos y mas detallitos..
Onion Skin: Te permite ver a través del dibujo y tres niveles més
all4. Exposure Sheet: Controla posicién y cronometraje, dibujo por
dibujo y técnicas como Squash and Stretch, Anticipation... Tiene
4096 colores, 32 simultaneos, y se puede ahadir misica y efectos
de sonido en formato INSTR. Formatos son SMUS; Sonix y
compatible con otros como .IFF y Anim. Llega con un manual, 3
diskettes, ejemplos de ani Disney para ir las
técnicas e incluso una biblioteca de efectos sonoros... Para Amiga
500, 1000, 2000, 2500 y 3000. Min. 512 K pero mejor 1 MB. Se
preparan versiones para Atari ST y PC.Un programa de Silent
Software, Inc.
TOU. Tel.: 96392 06 22; 96392 38 48.

Animation software born out of Disney studio experience. Details and
more details like... Onion Skin: lets you see through the drawing and 3
additional layers; Exposure Sheet: Controls position and timing,
drawing by drawing; and there are techniques like Squash and
Stretch, Anticipation... It offers 4096 colors, 32 simultaneously, and
you can add music and special sound effects, format INSTR. Formats
are SMUS, Sonix and are compatible with others like .IFF and Anim. It's
delivered with a user’s manual, 3 diskettes, Disney examples for
experimenting and learning, plus a sound effects library. For Amiga
500, 1000, 2000, 2500 y 3000. Min. 512 K but preferably 1 MB.
Versions for Atari ST y PC are being prepared. Made by Silent
Software, Inc.

Scawer Focus Color

Este scanner flatbed, de Agfa,
ofrece separacion de colores 24
bits reales y 256 niveles de
color (rojo, verde y azul) y una
resolucién hasta 800 ppp.
Incorpora dos puertos SCSI y
afiadiendo un médulo podrés
importar tanto imagenes desde
soporte opaco como de
diapositivas. Factible para uso
con Macintosh, IBM y
compatibles y con UNIX (SUN).

AGFA GEVAERT, S.A.;

Tel.:93-207 54 11;
Fax: 93-258 25 03.

Aflatbed scanner by Agfa, offering color separation in 24bit, 256 colours (red, green and blue)
and up to 800 dpi. And if you want to add a module, you can also scan slides... For Macintosh, IBM
and compatibles as well as for UNIX (SUN); AGFA~GEVAERT N.V.; B—2640 MORTSEL; Bélgica.

SuperRaron.

No s6lo evolucionan hard y software sino
también los ratones. La empresa K+S
Computing (Alemania) tiene estos tan cafieros
con hasta 40 botones.... Funcionan con
practicamente cualquier software, incluso si no
estaba pensado para usar un ratén. Cada botén
puede programarse con jjjhasta 6 macros!!! de
un méximo de 255 carécteres cada uno, asf
como los movimientos del ratén...

Supermouses like these offer up to 40 buttons and
you can program up fo 111! macros for each of
them, with 255 characters each, and you can also
program mouse—movements as a macro... And
you can use them with almost any software even if
inally designed to be used with a




Ha nacido un nuevo Amiga:

El Amiga 500 Plus. Nial Grimes le
ha echado el ojo y pregunta: Es un
digno sucesor del A500?

Hace tiempo que se rumorea
acerca de un upgrade para el
bésico Amiga...

Estéticamente es exactamente igual
a el A500, aparte del nombre. Pero
las apariencias enganian porque
debajo de la caja se encuentra una
caja portadora de chips més
grande ENHANCED y una nueva
versién del Kickstart, version 2,
antes encontrado exclusivamente
en el Amiga 3000. Pero, qué
significa esto para ti y para mi?

la maquina tiene ahora un
megabyte RAM incluido y con la
ayuda del nuevo super FAT Agnus
puede soportar hasta 2 megabyts
de chip RAM via una expansién
de puerta/trampa. Esto ofrece
posibilidades de expansién hasta
10 Mb en lugar del bastante

— El nuevo, més profesional,
Workbench 2

— The new, more professional
Workbench 2 — complete with
exciting (sic) colour schemel

__—

A New Addition to the Family

Last month saw the unannounced
introduction of a new model of
Amiga — the A500 Plus. Nial
Grimes casts a critical eye over the
new machine and asks: is it a
worthy successor to the A5002

An upgrade fo the basic Amiga
has been rumoured for some time

and it's our old friend the Christmas
shortages that finally brought the
A500p upon us. The original claim
was that there were somewhere in
the region of three thousand ‘Pluses’
in the country and that the standard
A500 was still the official
Commodore machine: nothing but
AS500p's have been sold ever since!
Meet the A500 Plus

Aesthetically the A500p has
changed very little. In fact, if it were
not for a small change to the
transfer, the Plus is exactly the same
in every respect fo the standard
AS500.

Looks can be deceiving, for
buried deep beneath the casing lies
the full enhanced chipset and a new
version of Kickstart (Version 2),
previously only found in the top end

Amiga A3000. But what does all
this mean to you and 2

Well, the machine is now fully
populated fo one megabyte of RAM
on—board, and with the help of the
new 'Super Fat Agnus’ can support
up to two megabytes of chip RAM
via a trap door expansion. This
brings the total expansion
possibilities to a healthy 10mb, as
opposed fo the (quite adequate)
9mb limit on the standard A500. A
new screen mode has been
provided, giving a resolution of
1280x512 (inferlaced) and the
Amiga can now boot from any
attached floppy drive, should you
wish to do so. A 'boot menu’
(nowhere mentioned in the manual!)
can be reached by holding down
the left mouse button from power on
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razonable 9Mb limite en el A500
normal.

Un nuevo modo de pantalla
ofrece una resolucién de 1280
por 512 entrelazados y el Amiga
puede ahora arrancar desde
cualquier drive si asi lo
deseas. Un "Boot
Menu” (que no se
menciona en el
manual!!) puede
llamarse apretando al
botén izquierdo del
ratén al arrancar y tiene
opciones tales como
"default floppy boot
drive” y "hard disk
boot partition”.

El plus viene con
tres diskettes:
workbench 2.04, Extras
y Amiga Fonts. El
manejo de las Fonts ha
sido muy mejorado
con la incorporacién de

and controls options such as the
default floppy boot drive and hard
disk boot partition.

Three disks come packaged with
the Plus: — Workbench 2.04, Extras
& Amiga Fonts. Font handling has
been much improved with the
inclusion of ‘Fountain’ — a vector
font system which uses the standard
Compugraphic font format. It ought
to be stated from the start, that if
you're thinking of using Fountain at
all, a hard disk is a must.

Conspicuous, if only by its
absence is Amiga Basic, which is no
longer provided as standard.
Although many an experienced
Amiga user will be saying ‘good
riddance’ at this point it seems
strange to drop it for the sake of a
single disk.

"Fountain”, un sistema de fonts
vectorizados que utiliza el formato
standard de Compugraphic. Eso sf,
si piensas usar “Fountain” un disco
duro es indespensable.

Un poco extrafio es la absencia

del Amiga Basic, que ya no viene
incluido. Aunque muchos usuarios
del Amiga quizés digan ";y que
més da?”, parece extrafio dejarlo
simplemente para ahorrarse el
diskette... los manuales (al menos

The new manuals supplied with
the machine have been extensively
revised and are clearly laid out,
although the information contained
does not in any way justify the
hundreds of pages they runto |
So much for specifications ! let's
boot up the machine and see how it
performs.

Workbench 2 — The Return |

The new Kickstart ROM's are
immediately apparent as soon as
the machine is powered up. No
longer are you presented with the
dull (to say the least !) two colour
hand, but a full technicolour
Commodore "tick’ and animated
disk entering the drive. Not a lot of
practical purpose | suppose, but if
nothing else, it is a better
introduction to the Amiga, from the

newcomer’s point of view.

Booting up the Workbench
reveals the new, and many people
would argue more professional,
grey/blue colour scheme as used in
the A3000. The windows have
been given a bass relief 3D look
and in general everything looks a lot
tidier.

Changes go more than skin deep
with some far healthier menus
containing the Workbench options.
Files can now be viewed as fext or
icons, thus cutting out much of the
waiting for icons to load. A
refrograde step? — maybe, but the
speed gained more than makes up
for it. Another handy option is being
able to view all files as opposed to
only those with icons; this results in
less reliance on the CLI/Shell, which
can only be a good thing.
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~ Preferences 2 proporciona un mayor
control sobre las partes del Workbench
definibles por el usuario

en inglés) han sido revisados a
fondo y estén claramente
disefiados... aunque la
informacién no justifica los
centenares de péginas de suma...

Esto en cuanto a datos, vamos a
arrancar nuestro amiga y ver que
tél se defiende:

WORKBENCH

El Regreso los nuevos ROM's
del Kickastart son aparentes en
cuanto conectes el ordenador. Ya

R

Disks are now formatted instead
of initialised’, and while this may
only be a change in wording, it
brings. Commodore into line with the
restof the computing world (who
knows 2 — maybe even Apple will
follow suit in System 8 !).

But far above any of these
aspects is the speed. Commodore
would have us believe that the
reason release 2 has taken so long
to arrive is due fo a complete
re—wrife. This certainly seems to be
the case, with good speed
increases in most, if not all respects.

A Question of Compatibility

As when any new machine is
released, the question of
compaiibility raises its ugly head.

_ Commodore are claiming
compatibility of over 90% — but

m

Presets:

— Preferences 2 give far greater control over
the user definable parts of Workbench.

no te enfrentas con la aburrida
mano bi—color sino con un "tick”
Commodore tecnicolor y un disco
animado entrando en la
disquetera. Supongo que no sera
ningn efecto muy practico pero
al menos es una mejor
introducccién al Amiga, visto
desde el punto del recién llegado.
Al arrancar el Workbench se
descubre el nuevo— y para
muchos mds profesional - color,

B 1

they would say that wouldn't they?

In a word (well, three actually)
compatibility is not too good. While
the maijority of serious software will
give no problems, running some
entertainment and particularly
public domain software is likely to
be a major headache.

Some incompatible public
domain disks can be persuaded to
run by removing utilities from the
startup—sequence. Most users
however will likely be new Amiga
owners and will simply dismiss the
disks as faulty: a potentially huge
problem for public domain libraries
everywhere.

A small number of hardware
devices including Datel’s ‘Action
Replay’ are also found on the
incompatibility list, although to their

azul-grisaceo igual que en el
Amiga 3000. Las ventantas
tienen un aspecto como de
relieve, en 3D, y el impacto
general es mucho més ordenado.
Pero los cambios no son sélo
més estéticos ya que los menus
con las opciones del Workbench
son bastante méds completos.
Ahora se puede ver los ficheros
como texto 0 como iconos,
ahorrando buena parte de espera
para cargar los iconos. Un paso
hacia atrds 4quizés?, pero la
velocidad ganada lo justifica de
sobra. Otra opcién préctica es
poder ver todos los ficheros en
lugar de tinicamente los que
tengan iconos. El resultado es
menos dependencia del CLI/
Shell y eso sélo puede ser
positivo. Los diskettes se
formatean ahora en lugar de
“iniciarse” y aunque esto es
posible que no sea mas que un
cambio de vocabulario, se pone
Commodore en el mismo
mundo que el resto del
informético. ;Quién sabe, quizas
seguird Apple en System 8? Pero
encima de todos estos aspectos
estd la idad. Commodore |
nos hizo creer que la tardanzaha
sido debido a una completa |
Te—programacién y parece ser:

que eso es cierto, aumentando la
velocidad en la mayorfa de los:

4
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credit, mostmanufacturers including
Datel are frantically working on Plus
friendly versions.

The Verdict — ST or Amiga?

Is it really time to sell your ST and
buy an Amiga? The A500 Plus is
undoubtedly a great improvement
on the already excellent
specification of the Amiga, but the
answer really depends on what you
want to use the machine for.

In terms of desktop video and
games, the Amiga still reigns
supreme. But virtually any other task
would be better handled by an ST.
The Amiga can find no match for
Calamus SL, Retouche Professional,
C-lab Creator and so on.

The root of the problem lies in the
Amiga’s much touted multitasking
operating system. AmigaDOS 2 is



casos. cualidades de Amiga, pero la
COMPATIBILIDADES respuesta realmente depende
Como siempre cuando nace un més ‘flel uso que vas a hacer de
nuevo ordenador la cuestién de la tu maquina. Enel campo del
compatibilidad saca su fea cara. video y los juegos, Amiga
Commodore insiste en que es de un sigue su r?mado con
90% pero... aunque la mayoria de supremacia. Pero
software "serio” no representan précucamente cualquier 9
ningtin problema, algunos
programas del tipo ocio y en
particular de dominio publico st
podran dar problemas. Algunos
PD- diskettes pueden ser

Atari para:

AMIGA + video

cesario para convencer a

’Plus’ Enhancements at a Glance.
Kickstart 2.
Enhanced A3000 style Workbench 2.04.

'Fountain’ font system provides vector fonts
as standard.

acia delante en las ya excelentes

Populated to a full megabyte on board.

certainly less of a dog than its
predecessor, but it lacks any of the
simplicity that makes the Macintosh
or ST so popular (However, being in
a position of having fo use an
Amiga for review purposes, |
welcome any improvements with
open arms!)

Does the new machine spell bad
news for ST owners? — maybe: but
it might be just the thing to persuade
Atari to:

a) fit the ST with the long

promised multitasking TOS,

b) release (the even longer

promised) FSM—-GDOS
and

c) continue in their efforts to

promote the ST for what it is
— a good small business
machine.

Full enhanced chipset.

New ’Super Fat Agnus’ gives support for up
to 2MB chip

RAM, bringing the total expansion
possibi?ities to 10mb.

The Amiga can now boot from any floppy
drive.

New ’Super High Resolution’ screen mode.

Vastly improved ‘preferences’.



tavl Woollands
3arcelona

s simpatico, abierto y le rodea
sa aureola especial entre
iohemio y empresario, tan

ipica de muchos creativos. Asi es
vestro profesional de este
imero, Rail Woollands. Un
jrafista que inicié su carrera
studiando Disefio Grafico en
irgentina, su pais de origen.

1e is quite typical... as typical

LO QUE MAS LE
DIVIERTE DE LA
AUTOEDICION:
"Acordarme como
se hacia todo esto
antes del
ordenador...”

En el 86 se fue a Paris en plan de
tomarse un afio sabético y alli le
llegd "una buena oferta de un
estudio muy conocido en
Barcelona”.

- ¢Coémo fueron tus comienzos,
porque una cosa es estudiar, otra
empezar a trabajar...?

-En la primera agencia de
publicidad fue donde, de hecho,
me formé mas que en el curso de
disefio. Comencé como montador,
luego en agencias medianas
como director de arte, hasta tener
mi propia agencia... -Lo dice
sonriente, con aquella confianza
que da el conocer todas las
facetas de su trabajo.

Una vez en Barcelona estuvo un
par de afios vinculado a esa
agencia que le fichd y luego se

s any nmsi couid be Please
sad: |

urious.... Raul Woolands
)egon his career in Argentina
/ing graphic design; then
e took a one—year break in
Jaris, and it was there that he

establecio por su cuenta. jHabia
nacido Triplano Estudio!

-Y aqui fue cuando me inicié cor.
Atari —explica, sabedor de quien
le entrevista.

La pregunta es ineludible:

—¢Por qué Atari cuando todos
hablaban de PC y Apple en
cuanto se hablaba de disefio "en
serio”? ;Habias ya trabajado con
ordenador?

—No, sélo algunas cosas en
workshops o con amigos que
tenian Mac. Pero entonces, hace 4
afios, la oferta de Atari para
autoedicién era muy buena.
Trabajé con Timeworks en un
principio, fue bastante duro pero
hice alguna cosa bonita.
Basicamente para mis amigos, o
para mi, pero no

two years in Barcelona, and
then Triplano Estudio was born.
And Raul —surprisel— works
with Atari. And we DID ask him
1o explain that choice... —Why
Atari when “everybody” seems
to believe only in Appie and
PC's when it comes to “serious
design” 1alk?2? —The price, 4
years ago, was very good and
once Calamus arrived, there
were facilities for using
image—sefters. | believe it was
—and sfill is— a great program.
Options like unlimited text
angles, or vectorial resolution
of on—screen fonts that foday
are big news in Mac, are
features that we've been
enjoying from the begmmng,




rofesionalmente.

¢Cuando te iniciaste con la
iformética en plan profesional?
-Hara tres afios, con el Calamus,
definitivamente cuando hubo
ervicio de filmacion aqui.

demas, creo que en un mercado
ominado por el Macintosh —que
s un ordenador excelente y con
n soft excelente— el Calamus

ra, y sigue siendo, un gran
rograma. Con opciones como las
le texto girado y representacion
ectorial de fonts en pantalla, que
ihora son grandes novedades en
flac, mientras nosotros las hemos
lisfrutado siempre. Creo que el
lunto debil de Atari més bien ha
ido el de los p del

mas altos. Para compararte, en el
90 hice el catalogo general de
Sanyo, 150 paginas, casi 200
productos, unos 250 pictogramas,
montones de cuadros... Un mes
de trabajo, vamos, hay una
diferencia enorme. —;En este
trabajo en concreto como fué
proceso de realizacion?
Parti del texto Ascci picado en PC
que me habian suministrado, junto
al rough de la paginacion general.
La revisacion y particion del texto
fué con WordPlus. El escaneado
de las fotos de los productos fue
con un handy-scanner y era a
titulo indicativo para el grabador.
Lo mas enrollado fué la

izacion de los la

lervicio, en conseguir fuentes,
jue te filmen... Es una pena que
in entorno que esta tan instalado
' aceptado por profesionales y
studiantes en el resto de Europa,
anto en edicién como en
ngenieria, arquitectura,
rducacion y otras profesiones
jréficas, aqui se la haya prestado
ina atencion tardia. Hace 5 afios
a se lefa en las revistas inglesas
jue se ofrecia filmacion...

-¢Cual es para ti la principal
rentaja que aporta la autoedicion
rofesional?

-Y... todas las ventajas. La
apidez de ejecucion, de
nodificacion de elementos y,
sobre todo, la visualizacion del
esultado final. En el 88 dirigi un
atélogo industrial muy complejo
»ara Unidad Hermética, de 300 y
»oco productos. Llevé casi un
110, no se terminaba nunca.
>arecfa una pesadilla. Con
soporte informatico, también lo
\ubiera sido, pero mucho mas
»asable y tremendamente mas
4pido. Ademas, los costes de
»roduccion manual son, claro,

o
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mayoria con Outline, pero muchos
directamente con los utiles de
dibujo del mismo Calamus. Por
ultimo, la maquetacion con el
Calamus viejo, el 19, en paginas
individuales, las pruebas laser
para correccion finaly la filmacion
a 1200 puntos.

~El lado comercial, ;cémo se lo
monta un artista gréfico? Otros
tienen agentes o representantes.
—Estoy vinculado a agencias de
publicidad, a otros estudios y
luego también tengo clientes
directos. Los que te encargan lo
mas importante son las agencias.
Hay que dar muy buen servicio,
precios competitivos, adaptarse a
timings a veces criminales, y
saber que compites con estudios
muy grandes.

Ral trabaja principalmente con
herramientas informéticas como
Calamus 1.09N, Outline,
Arabesque y en cuanto a textos
con el Arlequin o, para los largos,
con PKSWrite.

Confiesa que lo mas tedioso es el

though | think the Mac is a
great computer with excellent
software... | believe the biggest
problem with Atari has been in
service, efc.... Raul says he
enjoys the speed of DTP and
especially the possibility of
displaying the result. And
admits that manual processing
will always be more expensive,
though he still uses traditional
methods if it is the quickest or
most effective way of obtaining
results. In his long curriculum
vitae, he can boast
accomplishments like a '90/'91
general catalogue for Sanyo;
another for Balay, Vileda sales
folders, an illustrated —

incredibly beautiful book— for

ajuste final, revisar el enguionado,
el montaje definitivo antes de
llevar el diskette a filmar. Y como
tiene formacion bésica de disefio
recurre a los métodos
tradicionales "cuando resulta mas
rapido” o para pequefias
ilustraciones. Como lo expresa él:
"Quizés haciéndolo en ordenador
resultaria mejor pero todo
depende del tiempo y del
presupuesto de que dispones.”
Porque cuando vives del
ordenador y de tu creatividad
también hay que calcular cosas
como Tiempo, Método y
Rentabilidad...

Natalia Kim

Deutsche Bank...

DITP Best: “Remember how
things were done before the
computer...”

PRODUCCION
El catdlogo general de

Sanyo 90-91, catélogos
para Balay, salefolders

Pictogramas y
logotipos
realizados con
0-Lineo
directamente con
Célamus.

para Vileda, folleteria para

Barcelona Dragons,

Academia Weller, un libro
ilustrado para el Deutsche

Bank...




Vamos a dejar que ésta —tampoco-— sea la
dltima palabra sobre el Calamus SL. La
razén es sencilla: Todavia no sabemos
suficiente... Asi que estas brevisimas
lineas sélo os contarén lo que si
sabemos... ahora mismo.

Lo primero, aconsejarte que no compres
el SL para trabajar en un ST, Mega 0 STE
ano ser que tengas un potente acelerador
porque podrés desencajar las mandfbulas
de aburrimiento por la lentitud. (Debido,
precisamente, a su complejidad.) Y en el
TT necesitaras un minimo de 6 u 8Mb
para poder imprimir con laser
tranquilamente.

Echamos a faltar el bloc de notas para
texto (sobre todo si trabajas con una
pantalla pequefia) aunque el bloc
"general” ahora es ilimitado.

El médulo para grabar makros de texto
estd allf, las instrucciones en el manual...
pero el médulo no estd activado atn.
Suponemos que funcionard pronto... El
médulo de Job —para poder
imprimir/filmar muchos documentos sin
perder tiempo cargandolos uno por uno—
también estd cerca...

La compatibilidad entre Calamus 1 D‘)N y el SL estd bien. Puedes llevar documentos
del primero al segundo pero 1 a(por la comple]ldad) y aunque algunos

tente que solo necesita afilarse
ente pepino al vecino. Seguirej

Foto —sin retocar - cred con el midulo A1V y fibviada a 2,540 ppp.

Ttaltiempos: Aprox. 15 min.

Photo done with A/V module. No retouch done. Imagesetted at 2540
dpi. Time spent in all: Aprox. 15 min

We have been working with the
Calamus SL for six months now and it
seems to be about time to set up an
account on what is OUR reality right
NOW:

The first thing you discover is that
olthough the SL does work on a
regular ST, Mega or STE it might
keep you bored to death as it works
50 slooooowly. But, O.K., it does
work... But you'll be better off with
the TT, that's for sure. And you'll
need it fo be at least 4 or befter 8BME
if you want fo make printouts on the
laser.

PLUS AND MINUS

On the other hand if you feel very
comfortable around the Calamus
Textomodul {1.09N version) it might
take some time to get used fo the
PKSWrite and you will miss the
text—clipboard —eliminated as there
is now an unlimited general
clipboard— it's tough fo see what is
written where on the screen if you
have to move text around.... And the

text—makromodul is there, the
instructions in the manual says how
to make them work but the module
isn't acfivated.
The compatibility between Calay
1.09N and the SL are O.K.:
make a document in the b&
then you just use it in the SL,

mazing! And a
canning or using the:

imagesetting, fend not fo be:
exact size we gave them. en we tried fo export the
image to treat it in Cranach: Bombs

and reset.

computers— admit that it might be
one of the best DTP programs
available.... That is, once it totally

Colour—separations are pretty easy
as is the imagesetting But, if you are

into heavyweight imagesetting, like
our 20—50 pages a day, you do
miss the promised Jobmodul, not yet
available, that will allow you fo tell
the SL to print/imageset all the
documents you want while you leave
for coffee...

THE A/V MODULE

It was an excifing moment when the

But the folks at DMC told us that the
problem with export will soon be
resolved thanks to a new module
called Dataformer that wil let us
export in other formats than the
actual one:. CDV. We DID, anyhow,
give it @ fry to make a 4 colour
print.... but, honestly, we prefer, for
the moment being, to show you what
it1S able to do in black and white.

complefed and, according to DMC,
that should be any day now... But
although it might still have some

minor “children’s diseases” it sure
worth while already.

NEXT ISSUE:
A very close look at Pagestream
V2.



Ibercomp

Ibercomp dispone de los mejores discos duros del mercado, con los que
siempre han sofiado los ordenadores ST/TT. Estos discos duros de
40,60,80,170 y 500 Megas han sido disefiados pensando en los usuarios de
ordenadores 520 y 1040. Son discos duros de reducidas dimensiones
(15x10x20 ¢m) en cuyo interior hay una potente controladora de disco duro
ICD y una robusta maquinaria SCSI Seagate. El disco duro incluye un reloj
interno con bateria de litio capaz de recordarle al ordenador hora y fecha cada
vez que arranca. La caja metalica del disco duro de 1.2 milimetros de espesor,
siendo por ello los discos duros idoneos para ”usos” al aire libre y batalla.

Los ordenadores SuperCharger son ordenadores esclavos de reducidas dimen-
siones con un procesador NEC V30 y 1 Mega de RAM que se conectan al
ATARI ST/TT a traves del puerto DMA. Estos ordenadores funcionan en
multitarea real con los ST/TT siendo sus usos ms frecuentes la exploracion
de procesos paralelos, la ejecucion de programas bajo sistema MS DOS y la
posibilidad de crear discos virtuales en memoria sin gastar un solo byte de
memoria en el ST/TT. Es posible conectar a su ST/TT sea cual sea su confi-
guracion hasta un maximo de 8 SuperCharger, sin necesidad de abrir el
equipo.

Ahora por primera vez en Castellano, un potente programa de dibujo técnico
en 2y 3 dimensiones para su ATARI ST/TT. El DynaCADD version 2.xx es
capaz de aprovechar al maximo su equipo haciendo uso intensivo de los co-
procesadores y pantallas de alta resolucion. Este programa que es capaz de
leer y generar ficheros de cualquier tipo (DEE DXE IGES, HPGL, POST-
CRIPT, GEM, .. siendo por ello el programa ideal para arquitectos, ingenie-
ros y topo tipo de despachos de delineacion. Solicite una demostracion hoy
‘mismo a cualquier centro profesional ATARL

Audio Sculpture, el primer programa completo de muisica que hace uso del
hardware del STE, funciona tanto en monocromo commo en color sobre equi-
pos STE. Es un programa ideal para todos aquellos que quieran ”jugar” con
la musica sin recurrir a un costoso hardware externo.

Tenemos ademas los famosos escaners de mano DAATASCAN de Pandaal
Marqueting Ltd, que pueden leer hojas AS y Ad segiin modelos. Con estos es-
caners de 400 ppp han sido leidas todas las imagenes de esta pagina.

En Ibercomp disponemos de todo tipo de soluciones profesionales, soluciones
que intentamos hacer llegar a toda Espafia.

Duros Ibercomp

Discos

ATARI 520 STE con 1 Megd 67.000 ptas, ATARI MEGA STE2 con 2 Me-
gas + 48 Megas 207.200 ptas, ATARI TT030 4 Megas + 48 Megas 525.000
ptas, ATARI 2865X 1 Mega + 40 Megas 123.000 ptas, ATARI 386DX 2 Me-
gas + 80 Megas 390.000 ptas, Impresora Laser ATARI SLM60S interface
DMA 200.000 ptas, Impresora Canon BJ10e con alimentador 70.000 ptas,
Discos duros Ibercomp desde 80.000 ptas, SuperCharger con Utilidades y lis-
tados 55,000 ptas, DynaCADD version 2.xx 196.000 ptas, Audio Sculptu-
re 12.000 ptas, HiSoft Lattice C v.5.00 con soporte técnico 26800 ptas,
TWIST ST 6700 ptas, Phazer Pack con 2 juegos 9.250 ptas, Tarjeta Matrix
C€OCO 215,000 ptas, Progra-

ma de Optimizacion del [, —rﬂgﬂ: - BEes
Corte de Hierro 1.064.000, [EEfER = — [

escaner de mano de 120 mm = =
44,800, escaner de mano A4 [ - qE g"'}?
174300, fax MITSUBISHI [ i A

FA770 203.400 ptas, Monitor [t =4
Mitsubishi de 21" 739.000 i

ptas, ordenador de bolsillo
PSION LZ 44.000 pas, Ca-
lamus 1.09 70.000 ptas,
Calamus SL 203.400 ptas,
Calligrapher Profesional 22.600 ptas, SIMM de 1 Mega para STE 12.500 ptas,
archivador de 80 discos de 3.57 1.650, impresora STAR LC20 42.000 ptas,
Impresora NEC P7, 120.000 ptas, ordenador ATARI Portfolio 55.370 ptas,
Emulador AT Speed con instalacion 35.000 ptas, Toner para ATARI SLM605
6000 ptas, cajas de 2700 hojas de 80 columnas de papel continuo 5.000 ptas,
cajas de 2700 hojas de 136 columnas de papel continuo 9.000, 1 paquete de
1.000 folios 1900 ptas, programa GMA PLOTT 67.800, programa Cranarch
Studio + Vector Art 3.0 210.000 ptas, digitalizador de sonido Master Sound II
8.800 ptas, digitalizador de sonido DaataSound 8.800 pesetas, raton Daata-
Mouse 6.000 pesetas, unidad de disco Daatadisk 15.000 pesetas, Programa de
Facturacion y Control de Stocks
50.000 pesetas, Kit para el estudio de
Robotica, incluye software, interface y
piezas LEGO TECHNIK 35.000
pesetas ... para cualquier otro producto
ATARI consultenos. Todos los precios
mencionados anteriormente incluyen
el LV.A. Debido a que pueden cambiar
en cualquier momento consultenos
antes de hacer cualquier pedido.

_—

Cualquier consulta: (971) 45- 66-42 FAX: (971) 45-67-58 MODEM: (971) 28-77-48 en Palma de Mallorca o' (95) 441-27-78 en Sevilla

Desarrollamos todo tipo de programas y proyectos a medida, asus
NUESTRO HORARIO ES DE 10:00 a 14:00 y de 16:00 a 21:00 (SABADOS SOLO MANANAS)

hoy mismo.




La palabra vectorizar va
CrUzando td camino
constantemente, uana y otrA
vez, y hemos querioo hablar
an poco sobre el significado
de ella asi como comentar

algunos oe los programas
vectorizadoores.

Esto es una sonrisa escanneada
—.IMG- aumentada.
This is the smile made

bigger... (.IMG).

Aunque no te lo creas, ésta es una jcurva! (Ver fig. 1)
You may not believe it, but this is part of a curvelll (See fig. 1)

The toord vectorize keeps
Crossing your path when ygou
start in DTP so we believeo it
codld be interesting to take a
closer look at why and how is
it done as well as to comment
some of the most popdlar
adto - trAcing software.

Figura 1: Este es el fondo
del titular...

/Figfl: The background
u

sed for the title is this...




Cuando escanneas una imagen —una foto, un dibujo en blanco y
negro o color— el resultado es una imagen compuesta por pixels,
pequerios cuadraditos, que forman los distintos detalles de la imagen
desplazdndose unos entre otros. Es por eso que verds, si aumentas de tamasio
una imdgen escanneada verds como las lineas en realidad son pequefias —o no
tan pequefias— escaleras. Se suele resolver dejando la imagen a su tamafio
Gptimo para la imp o, mejor atin, d irla. Pero aunque el

nos resulta satisfactorio las imdgenes ocupan un espacio tremendo de la memoria
disponible y éso no hace gracia a nadie....

Y por ello se losp ectori: , capaces —unos mejor,
otros algo peor— de tmducxr esos pixels en curvas redondas, lineas o tramas con
mayor flexibilidad.

El vectorizado automatico funciona mejor con imdgenes de alta resolucién para
poder distinguir los dngulos rectos de las curvas.

Se puede, también, intentar escannear la misma imdgen varias veces, cambiando
los valores de contraste, etc.

Para hacer ésta prueba hemos elegido un dibujo relativamente sencillo y con el
modo automdtico de cada programa, para ast hacer una justa comparacién entre
cada uno. Luego cada uno tiene distintas opciones para, manualmente, ir
arreglando detalles.

Avant Vector
Programa; CodeHead, U.S.A.

Simplemente activas el objeto a vectorizar con el ratén o bien lo eliges,
rodedndolo con un marco. Lo demés lo hace automético. Si el caso es un
poco mds complicado tienes una opcién semi—automética donde
decides los puntos de inicio y final. Y si sigues poco satisfecho con el
resultado, naturalmente quedan las opciones manuales.

Posibilidad de salvar el resultado en formato EPS (PostScript) y
muiltiples herramientas de vectorizacién.

When you scan an image —a photo, line art...— the result is an image
composed of a lot of tiny squares which form the details of the image. That
is why, when you increase the size, you'll see that the lines really aren't
lines, but structures formed by tiny —or not so tiny— “stairs”. Normally you
solve this problem by optimizing the image for the printer or, even better,
decreasing it. But although the image might be satisfactory, the images
occupy massive storage space. So they invented vectorizing software
capable of —some better, others worse— translating the squares info
rounded corners, lines and rasters —mathematically defined— with greater
flexibility. Automatic vectorizing works better with high—resolution images
to distinguish squares from rounded shapes. You can also try to scan in
different times, increasing or decreasing contrast, etc. To run this test we
picked a quite simple drawing and we used automatic vectorizing in every
program. We tried to carry out a fair comparison but, of course, you have
different tools to improve the resulting images manually. Due to lack of
space we are only publishing the two best results: Cranach Vector and
Avant Vector.

CRANACH VEKTOR 3.0

BIohal STstens

0
[Io[x,

———

Vectorizacion realizada Vedtorizing ready.



ConVector, V.1.00d, 22—-8-90, Programa o accessorio; Shift,
US.A.

Puede arrancarse o bien como programa o como accesorio ya que fue
pensado, en un principio, como una parte del programa Arabesque. En
modo automético es rdpido pero poco exacto. Las esquinas no acaban de
convencer y las curvas Bézier brillan por su ausencia y en cuanto
espacio llegé a ocupar nuestro dibujo prueba més espacio que el
original en .IMG...

Speedline, Médulo del Calamus SL, DMC, Alemania:

Incluido sin coste adicional en el programa el resultado puede
facilmente compararse con el poderoso AvantVector. Esquinas y rectas
son reconocidas con gran facilidad y las redondeces definidas con pocas
curvas Bézier. El manejo es sencillo —y el manual brevisimo sobre el
tema—. Gracias a la construccién modular del SL puede importarse e
importarse imagenes y el médulo de vectores setd preparado para
retoques manuales. Se puede colocar tramas en el fondo e incluso
utilizar un zoom. (Mds sobre el SL en otra parte de este nimero.) Un
fallo es que, de momento, tinicamente puede exportarse como .CVD, un
formato no reconocible por otros programas. Se espera que el todavia

AVANT VEKTOR 1.0

no disponible médulo DATAformer pueda corregir ésto.

Cranach tms VektoRr, programa; tms; Alemania.

El tinico vectorizador de los probados que maneja color. Los resultados
en blanco y negro, en modo automético, son convincentes aunque
tampoco le son muy justas las comparaciones sencillas como ésta ya que
posee muchisimas funciones en los menus para el tratamiento de
imdgen electrénico como filtros, méscaras, etc. todo lo cual amplia el
horizonte de posibilidades muchisimo més all de la simple

vectorizacién.

Vektor Bambino es, tal y como indica su nombre mds sencillo —y més

barato.

AovantVector: CodeHead
Software, U.S.A.

You just activate the object you want to
vectorize with the mouse or you select it
by surrounding it with a frame. The rest is

automatic. If the case is more
complicated, you've got a
semi—automatic option that allows you to
know where the end and the beginning
are. The latest version allows you to save
images as .EPS files (PostScript) and has
even more tools to optimize the
vectorization.

ConVector; V.1.00d Shift, US.A.

It can be used as a program or as an
accessory. Done automatically, it's fast
but not very exact. The corners aren’t
very convincing and the Bézier curves
don't show. The result needed even
more!!! storage space than the scanned
version...: 50844 Bytes

Linien:

Bézierkurven:

Speeodline, Module in
the Calamus SL, DMC,

Germany: The result could be
compared with the impressive
AvantVector. Corners and
lines are easily recognizable
and the rounded ones easily
defined by Bézier curves.
Easy to use —and the user’s
manual ever so short on the
subject— and it's prepared for
manual refouching if needed.
You can put rasters behind and even
zoom in, if needed. (More about the SLin
this issue.) One of the problems is that, for
the time being, you can only export the
resulting image as a .CVD, a new format
prepared for vectors in color, not
recognized by other programs.
Supposedly this problem is going to be
solved in the near future, thanks fo a new,
not yet available, module called
DATAformer.

Vectorizacion realizada.

Vectorizing ready.

Cranach tms Vektor,
version 3.0, Module in the Cranach, tms,
Germany: This is the only one in the test
able to vectorize color and the automatic
results in black and white are very
convincing. It also has a lot of
sophisticated tools for retouching like
filters, masks and many other possibilities
far beyond mere vectorizing.
VectorBambino is, as its name hints, less
complex —and cheaper.
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P lace an ad! B uy! g ell! Muke friends! Get q job!

Promote yourself!

Send your ad by mail: A DTP

Brug, 65; 08009 BARCELONA, SPAIN

(SOFTWARE )
SOFTWARE

es un bien buscado
constantemente, Si tienes algo
que crees comerciable o deseas
cederlo como PD o Shareware,

ponte en contacto y te daremos
ideas de a dénde y cémo
ARTE
Pexrerienciad
Bcreativioaod

P vacintosn <

hacerlo. Llamar nos a A-DTP:
93488 36 09 o escribir. If you've
got a sofiware you want to sell

or share, we know infernafional

companies inferested in both. Pooeres A
Get in touch with us by fox, 527
phone or lefter! ma id.
188&P12
dr

PARA MODULOS
PROFESIONALES EN ESTA
SECCION:

(93)—488 36 09

Cualquier tamano
para cualquier bolsillo!!!

FREE!Y

Or by fax: 34—3-487 66 65

ICETER X orr

5.000.000 pesetas

SE BUSCA
INVERSOR

Para invento
patentado con nexo a
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parabdlicas. Posible
comercializacién
internacional.
Invention searches
financial
colaboration.

International

commerce possible...

Fax or Tel.:
93-392 80 06.

LICENCIADA en publicidad y
Relaciones Pdblicas. Con 2 afios de
experiencia. Busca trabajo. Marfa.
91-56499 21.

SE BUSCA PUBLICISTA 0
agencia de medios para A~DTP.
Todas las regiones del pas.
Exclusivas disponibles. Buenas
comisiones, apoyo con mailing,
clientes potenciales. Escribir con
curriculum a Editorial Zona 10,
S.A.; Bruc, 65, 3° 2%; 08009
BARCELONA

AD - PERSON or agency for
A-DTP. Good commissions,
support from the company,
mailings, etc. Possibilfies of
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Zona 10, S.A.; Bruc, 65, 3° 29;
08009 BARCEIONA
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PROFESIONALES DE LA INFORMATICA [,
Vwestra informacion es indispensable para estar
al dia. ANUNCIESE en esta revista a através de

(93) 668 13 83

y los lectores se lo agradecerén

4-6 Rue Mazagran
44100 Nantes

Tel: (33) 40-69-15-92

Fax: (33) 40-73-01-20

' MICRO
vioso

Du Mardi au Samedi, de 10h a 19h

MICRO VIDEO, c’est aussi: PARIS, TOURS, BORDEAUX,
PERPIGNAN, DAX, PAU, DINAN, BRUXELLES, LILLE, LYON

PROGRAMAS PARA
PC COMPATIBLES

A UN PRECIO INCREIBLE
(Toda Espaia)
Solicitar Catdlogo GRATUITO
llamando al (91) 890 38 92
o escribiendo a
PRIX Informatica - Apido. 93
28200 San Lorenzo de EI Escorial (Madrid)
Fax: (91) 896 05 10.

Pixel, Barcelona

RIME: Grificas
‘Barcelona. ¢/ C )y

153, 'HOSPITALET

 DEPOSITO LEGAL:

B-30553-91




O por fax:

93-487 66 65

O dictanoslo por tel.:
93-488 36 09

ANUNCIATE GRATIS!
Envianos tu anuncio por carta a: A D’ P

Bruc, 65; 08009 BARCELONA.

PROGRAMS N ARIDOWA L

MODELAJE DE SOLIDOS (3D)
Y PINTAR CON EL
ORDENADOR. ;Qué programas
existens para Atari—TT? ;Existe
algo similar a la serie Cyber de
ST, pero que aproveche las
potencialidades del TT? Ruego
informacién a José G.; Bonaire, 8;
08720 VILAFRANCA DEL
PENEDES.
3D & COMPUTERARTS: \What
software exist for the Atari—TT2 Is
there something like the Cyber—
series (ST) but able fo take
advantage of the TT's speed?
Please, if you've got an answer or
would like to keep in touch, get in
touch with José G.; Bonaire, 8;
08720 VILAFRANCA DEL
PENEDES, SPAIN.

3D und Komputerfarben:
Was gibt es im software fors
Atari—TT2 Gibt es so etwas wie die
serie Cyber (ST) aber das kann die
TT's starke nutzen? Bitte schreiben
sie mit Produktinformation oder
ideen! José G.; Bonaire 8; 08720
VILAFRANCA DEL PENEDES;
SPAIN

BUSCAMOS informacién o
programas para Korg Sampler
D30 Roland: Y 3, editor,
secuencias, etc.; tarjetas con
nuevos sonidos, CD’s, diskettes
etc. Aptdo. 396; 43080
TARRAGONA.
LOOKING for information and
programs for Korg Sampler D
30 Roland: Y 3, Edifor,
Sequences, efc. Please write:
Aptdo. 396; 43080 TARRAGONA,
Spain.

'VENDO Atari TT de 2 MB sin
disco duro. 205.000 pts. 972-50 13
32. Carlos. A partir de las 21 h.

VENDO impresora Epson LX—
86, en muy buen estado. 20,000
pesetas. Llamar por la noche.
Yolanda o David. 93-560 04 21

VENDO ordenador Atari 520
STEM, serie oro, ampliado a un
Mega con el sistema operativo 14.
Doy con él programas con juegos,
utilidades, manuales, embalaje
original, etc. S6lo por 48.000
pesetas. 98516 09 05. Santiago

MAQUINA ESCRIBIR
electrénica, portatil, con
memoria, SHARP. Pilas o red.
Papel normal o térmico. 40.000.
07h-08h; 22-24h o fines de
semana... 93-560 54 90.

TIMEWORKS, Laser 804; SM
124; HD: 20 MB. con Marti
Huguet

VENDO Disco Duro Atari
MEGAFILE 20 Megas, Sélo por
40.000 Ptas., Llamar a Jordi:(93)
7265976

REGALO 1040 STEM y monitor
SM124 por 55.000 pts. Llamar al
(983) 29 38 58 preguntando por
José Antonio.

QUIERO comprar ATARI 520 ST.
95-466 34 71. 95-427 31 65.
Preguntar por Paco.

ATARI ST FM 520, ampliado 1
Mb, con monitor SM 124 (B/N).
Digitilizador VidiST -tiempo
real . Todo junto o por separado.
Precio interesante. Muchos
programas. (96) 375 07 65.

VENDO SCANNER SPAT DIN
A4, Precio oficial 80,000, Precio
mio: 25,000 pts. Llamar noches a
Nacho: 93-414 41 31.

VENDO impresora Unisys AP
1337; 24 agujas, 8 tipos letra, 270
cps. Compatible Epson, IBM.
Christian 93-330 91 84. 50,000 pts.

MEGA ST 3; Ldser 804; Monitor
SM 124; Disco duro de 20 Mb,

P~M|GO\S\

‘mds seamos,
LIZmanos al 93488 36 09.
Preguntar por Natalia,

S ATARIFANS jundmonos! Cuaniqs
nds seamos, mds podremos

BUSCO Gente que programe en
Assembler. Llamar a David:(93)
3476321

TAMBIEN intercambio
informacién, Soft, Etc..., Llamar
al (93) 653 42 42 (Laborables).

(PERDIDO? jLldmame (...y te
explicaré...) Nacho: 93-414 41 31.
S6lo fines de semana.

'DESEO contactar con algtin club
de usuarios ST de Espana. Rafa:
96360 82 32.

INTERCAMBIO toda clase de
informacién, trucos, etc. con
usuarios de Atari de todo el
Mundo.

1 would like fo interchange
information, tricks and whatsoever

i y més
Sobre 200.000.~: (93) 210 33 5.

CreaTiVo

VIRGEN

DESEARIA INTIHAR
CONAGENCIA EXPERIMENTADA

24U9
(TECNICO PUBLICITARID)
TELEFOND (97) 323 06 26

from oll over the
world... Torcuato Moreno Suarez;
Cuenca, bloque L, baijos 3% 08011
MONTCADA | REIXAC, Barcelona,
(Spain).

FOR
COMMERCIAL
ADS IN THIS
SECTION
Please call:
34-3-488360
Fax:
34-3-487 66 65
Adress: A DTP
Bruc, 65
08009
BARCELONA
SPAIN

Any Size
for any Budget!




VALENCIA
Juan de Mena, 21
Tels. (96) 392 06 22
392 36 46
Fax (96) 392 38 48
46008

CENTRO PROFESIONAL ATARI

TOWER para ST desde 60.000.- pts. Disqueteras de “alta
densidad” para ST. Aceleradores a 16 MHz. Torres para MEGA STE
y TT. Paletas Gréaficas. Scanners de 600 ppp.- Ampliaciones de
memoria, removibles, placas graficas,etc.

Instala tu placa de ST en un TOWER, con la posibilidad de controlar
hasta cuatro floppys, un disco duro, un removible, puestos de red,
emuladores, etc.

OPERACION CAMBIO

Tienes la oportunidad, hasta el 30 de Diciembre, de renovar tu
equipo usado por otro nuevo.

La OPERACION CAMBIO se realizard& con cualquier ordenador
ATARI ST (520, 1040 Y MEGA\), por la compra del nuevo MEGA STE
a 16 MHz. con disco durode 44 MB.oun TT a 33 MHz.

Asi mismo esta operacién tambien se realizara con la LASER SLM
804 por la compra del nuevo modelo SLM 605.




E/

Creo que lo hemos repetido
hasta la saciedad: {Esta
pretende ser una revista
interactiva! Una herramienta
para ayudarte a trabajar o
divertir y, ante todo,
informarte de las tltimas
novedades que, pensamos,
puedan ser de tu interés.
Como los lectores de A-DTP
ya sois muchos y
variadisimos los motivos por
los que nos leefs, nosotros
procuramos meter mucha
(cuanta més, mejor)
informacién, pero muchas
veces —la mayorfa— no
hacemos mds que una
sintesis de una fuente
muchisimo mds amplia a la
cual podéis tener acceso
todos vosotros por una de

estas dos vias:

1. Escribiendo o llamando
directamente al
distribuidor/fabricante que
solemos, casi siempre,
indicar a pie de todas las
informaciones. Todos ellos se
prestarén encantados a
haceros llegar datos y, en
muchos casos, demos.
(jiiRecordad que también
metemos muchas demos en
nuestra BBS!!!)

2. Sabiendo que el idioma
puede ser un freno (el inglés,
atdn...), nosotros os
ofrecemos un sistema bien
sencillo: jque trabajemos (y
pagamos sellos y/o faxes) por
vosotros! El procedimiento es

We believe mags are there
—and here!- to give, among
other things, useful
information. So what we do,
in most cases, is condense

name, or company. In the
case you are interested in
something that DON'T come
in A-DTP, please give us as
many “clues” as possible

bien sencillo:

A. Rellena el cupén que estd
aqui debajo con tus datos
personales para poderte
hacer llegar la informacién
directamente, lo antes
posible.

B. Indica cual o cuales son los
programas, aplicaciones, etc.
que te interesan o bien
simplemente la empresa que
figura.

C. Si buscas algo que NO has
visto reflejado en la revista,
danos cuantas més pistas,
mejor. (Pafs, Empresa
fabricante, Nombre del

=== SERVICE-COUPON

Producto, Tipo o, al menos,
Finalidad del mismo.)

D. No olvides indicar qué
tipo/s de sistemals
informatico/s utilizas. (O
piensas usar...)

E. Si deseas que solicitemos
la informacién por fax al
extranjero (acelera, claro, el
proceso,) rogamos nos
incluyas sellos por valor de
500 pesetas. (Si es nacional,
con 100 pts. basta.)

everything we know about a about what it is... or what &
certain product into a few  you need. (If you want us to
lines that might only serve to speed up the procedure, /
awaken your  please enclose the value of $5
appetite/curiosity. So there —or the same amount, *
are two ways to get to know aprox., in your currency — &
more, a lot more in many and we'll get to it straight
cases, about what we away, by fax or phone.) /
mention on our pages:
1. You just get in touch *
yourself with the &
distributor/manufacturer and
ask for more. /
2. You fill in this form, send it
to us (letter or fax) and we'll *
get the information to you, &
directly from our resources.
Just indicate the product’s / Nombre/Name:
¢ Direccién/Adress:
e
& . .
COQ,/ Ciudad/City:
(6 Cédigo Postal/ZIP Code: Pais/Country:

Fax.:

5n a:Send this coupos
) BARCELON.

); Fax.: 34-3.




ELECTRONIC DIRECTIONS
Suite 503
220 East 23rd Street
NEW YORK NY. 10010, US.A.
Tel.: 212213 65 00; Fax: 212213 05 99.

1 1 lllll—l__]g

SITUADO en el centro de Manhattan,
L Nueva York, estd Electronic Directions que en
[ un moderno y espacioso piso imparte clases
informaticas ofreciendo un “menu”
realmente extenso para elegir.' Macintosh, PC,
NeXTy Sun (Unix) son los sistemas y la lista
de cursos con los distintos softwares mds
populares del mercado es extensisima. Los
alumnos vienen de muchos sectores aunque
prevalece el interés por DTP y tratamiento de
imagen y hay, ademds, una gran demanda
para ofrecer la educacién en empresas que se
han informatizado o necesitan reciclar a sus
empleados. La mayoria de los cursos son
muy breves —1-3 dias— y el coste medio
unos 350400 dolares U.S. aproximadamente.
Ademis es el lugar de reunién mensual de
_l muchos grupos como por ejemplo
"CorelDRAW! user group” o "N.Y. Macintosh
users group multimedia SIG".

—

1

LOCATED IN mid Manhattan is Electronic
Directions, the place that our friends told us
was ”probably the best, but very expensive”
DTP—school. So we went there to see what
they had to offer (and didn't find it expensive
atall...).

individualizacion

Courses are offered in a very modern setting
with either Macintosh, PC oder Next and Unix and the
choice of software courses is vast: WordPerfect, Microsoft
Word/Excel, Letraset DesignStudio, Aldus PageMaker...
Then there are courses like ” Tips & Tricks for the
Professional” that shows you how to set up a grid,
manage a graphics library, kerning or ” QuarkXPress for
magazine professionals” with design and production
exercises... And you can choose to learn almost any

TN eal

o\
2
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Letter¢'. And if you are already deep into publishing

" LetraSet ColorStudid’ or “Image—In Colof' teaches you
the secrets off colour separations, retouching images and
general use of colour... One big demand for education
comes from companies that already has the computers
but need their employees to be recycled.

2
m
12

And then there are classes in Multimedia and intensive
workshops with tempting titles like: ” Creating files for
service bureau output” or “Network management in the
publishing environment”... Most courses are two or three
dcys and the price, to pu' an average, is about $400/day.

xsan

And E|ectron|c Directions also keeps track of new software
becoming popular as well as of the upgrodes and
usergroups like ” Ventura Publisher user group” or ” Corel
Draw! user group” and others schedule meetings once a
month and presentations of new hard and software held
regularly...

]5
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Jay Paguette showed us around after
hours. *Some o the classrooms are
L very reduced ~2or 3 pupils— o the
professor can guide closely. Because

we do try to individualize our
classes as much as possible. An
absolute maximum is 6 persons per

Jay Paguette os mstré Electronic
Directions a pesar d la tardia hora,
El tope de alumnos estd en 6
alumnos por profesor, para poder
conseguir una mayor

(7 1

drawing programs like ”Aldus Freehand” or “Arts & *

-

0100@A0

- m m o mom
BASIC MACINTOSH: Course Notes

teacher |

7 =
The teaching
and workbooks - are written by
Electronic Directions-staff.

! Los manuales y demds material
3| educactvo estd confecconado por
Electronic Directions.

i

i 3sn0n
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*Reduced classes to individualize education

*Focus on software more than on design

*Job opportunities through the school

*On site education and support

*Short in length

*1 pupil = 1 computer

*Planning to expand nationwide
*Expecting a very positive future for DTPasa -

profession
*Most Popular Program: QuarkXpress.
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S SERVEIS TECNICS INFORMATICS
Céreega, 411, 3°1°
1 g 08037 BARCELONA
& Tel.: 93-459 17 50; Fax: 93-459 09 76
e C’% & q'%” Felix Boix, 7, 2°
H &' 28036 MADRID
- y Tel.: 91-345 96 86
AT | RIA B 1
Abney
g A UNQUE esta empresa existe desde hace
~Placa ya 4 afos sdlo hace 2 que funciona como
g escuela. "Antes solfamos dar clases, pero sélo

a peticién, de vez en cuando.” Pero ahora hay
[“ muchisimo interés y las clases se dan con
regularidad.” Ejemplos de cursos son
3 “Introduccién al Mac”; "Aldus Free Hand”",
° "Multimedia” y muchos otros. Los
estudiantes, de edades entre 25y 35 la
mayoria, son en su mayorfa estudiantes o
, bien profesionales que sienten la necesidad
de mantenerse al dfa con las nuevas
tecnologias. Y luego las empresas que reciben
la educacién en sus propias instalaciones.
Serveis también ofrece una "linea caliente”
como asesor a los alumnos. Los precios van
desde las 15.000 pts para una "Introduccién al
F Mac” hasta las 90.000 Ppts. para 30 horas de
Soroes Taonies ot s APTENCiZAjE CON Archicad. Las clases de
regular dases in DTPas wellas - qutoedicion valen 60.000 pts. sea de PageMaker

many ofher kinds of computer -
education in the centers of Barcelona - O d€ QuarkXPress.

En Serveis Tecnics Informatics

imparten ya clases de autoedicion de

74 Moo regular asf como muchas otras
temiticas. Estén ubicados en los
centros de Barcelona y Madrid.

o ﬂgm "t Comparten locales con "Mac Gallery”, el club
) CARReR de Usuarios Macintosh al que pertenecen la
" mayoria de sus alumnos (Los socios del club
cwg‘f tienen un 25% descuento sobre los cursos.)

- 3 E HOUGH this company exists since 4 years

ago it became a regular “school” only 2 years ago. ”Before that we did give
" classes, but only upon demand, every now and then.” But now there is a lot of

ey bisimprritl interest and classes for different kinds of computer education are offered on a
< regular basis. Examples are ” Introduction to Mac” ; “Aldus Free Hand”,

"Multimedia” and many others. The students, aged 25—35, are mostly students
or professional designers that feel the need to start again to keep up to date with
the new technologies. And then there are the companies obtaining instruction on
their own premises. Serveis also offer a hot line for-any doubt or question that
might arise after educational time is over... Price ranges are from 15.000 pts. for 5
hours of Introduction to Mac up to 90.000 for 30 hours teaching you Archicad.
DTP classes costs 60.000 pts. for 16 hours, being it Page Maker or QuarkXpress.

Gran énfais se pone en la
individualizacion maxima de la enserianza
en ambos centros,

Serveis Técnics Informatics also house the popular user group MacGallery.

a '\\| acn 82 : =
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*Clases red para poder individualizar la educaci
*Mds énfasis en el software como tal que en cuestiones
disefio :
*Bolsa de trabajo

*Educacién en empresas

*Corta duracién

- *1 alumno = 1 computadora

*En expansion nacional
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3Quién dijo que la capacidad gréfica de los Mega STE y TT era reducida?

Aqui hay una muy buena solucién:

Tamjemas graficas

Todas las tarjetas Matrix estan basadas en el procesador
rifico Intel 82786 () y los modelos que pueden resultar més
%ara[os son las COCO, MOCO y MICO. (Ver recuadro.)
La COCO (color) incorpora IMb de memoria DRAM,
maneja una paleta de 16 millones de colores con un mximo
de 256 colores simultineos en pantalla, con resoluciones de
700x500 (a 70Hz de frecuencia de barrido) y, como méximo,
800x600 (50Hz). Esta placa puede trabajar
perfectamente con el monitor del TT a
720x512 pixels o con cualquier
multisync o VGA.
MOCO es el nombre
de tres modelos
de

En esta ocasion comentamos
los modelos existentes en el
mercado espafiol de la
empresa Matrix.

controladoras monocromo que se diferencian por la
frecuencia de reloj a la que trabajan (lo que deriva en las
resoluciones y las frecuencias de barndo): 110, 125 y 160
MHz y las resoluciones obtenidas van de 1280x960 (60Hz) a
1504x1120 (50Hz), de 1280x960 (72Hz) a 1600x1200 (50Hz)
y de 1536x1152 (66Hz) a 1632x1232 (50Hz) respectivamente.
Las tres tienen 256Kb de DRAM.
La tltima controladora de esta gama es la MICO, que tiene
las caracteristicas de la COCO y %a MOCO juntas.
Pasando a la gama alta, tenemos la C75 ZV (a 75MHz) y las
C110 ZV (a 110 0 125MHz). Las tres manejan 256 colores de
16 millones de paleta; 256 tonos de gris o incluso pueden
trabajar en monocromo. Las resoluciones son de 1024x768
(72Hz) para la C75; 1280x960 a 66Hz para la C110 (110
MHz), y 1280x960 2 75Hz para la C110 (125MHz).
Todas las tarjetas graficas de Matrix incorporan unos detalles
que las hacen atin més versétiles:
—Driver GEM VDI con lo que los redibujados de pantalla se
vuelven muchisimo més ripidos ya que todas las llamadas al
VDI, en lugar de ejecutarlas el Atari, lo hace la tarjeta que es
mucho més veloz; para poner un ejemplo claro que explique
esto sirve el Calamus: al cerrar el editor de textos o pasar de
una pagina a otra, Calamus redibuja la pégina. Este proceso
tarda bastante, sobre todo si hay muchos elementos y esta
operacién es mucho mds rdpida con la placa grifica ya que
Calamus utiliza rutinas VDI para realizar este trabajo.
—Zoom controlado por hardware: Si algo en la pantalla es tan
diminuto que que no se ve bien, posicionas el ratén, pulsas y
o . casi instantineamente obtienes
e una ampliacion (graduable hasta
un factor 1:16), manteniendo el
| cursor en tamafio original para
obtener mayor precision.
—Resoluciones
. Podemos trabajar con una
¢ pantalla més grande que lo que
pueden manejar el monitor y la
tarjeta conviertiendo el monitor
§ en una “ventana” a través de la
que podemos ver la pantalla
mayor y moviendo esta
"ventana” a lo largo y ancho de
la pantalla llegamos a verla

- — a.
TR s—%-rollmg controlado  también

por hardward *Utilizar resoluciones virtuales
puede ser muy engorroso si el movimiento
de la pantalla es lento (caso de que el
movimiento lo realice un programa
en el Atari como el monSTEr por
ejemplo), esto esta resuelto ya que la
placa gréfica se encarga de esto.
Para finalizar os comento que Matrix
esta preparando tarjetas més potentes, con
65000 colores simultineos e incluso color
real (16 millones de colores en pantalla). Ya
os iremos informando cuando tengamos mis
informacién.

José Manuel M. (A - DTP)
Miguel Zaniga (Ibercomp)



Did somebody say tHar THe
Mega ST and TT ranges Have el
very reduced graphics MOCO: Mono Controller

lour ¢

CAPACITIES...? MICO: Mixe
DRAM: Displ
Well, there is a good solution to this: Graphic
Cards. In this article we'll do two things: Try to
explain what, more or less, a graphic card is; why 3
you might need it and the way it works. (If you v ronization fy (Monitor que
are an electronics whiz already, please skip that
onel!ll) Secondly: We'll discuss the Matrix's offer
of graphic cards.

that allows

(St atland para
All the Matrix graphic cards are based on the 2 § nicialamente para PC.)

Intel 82786(c) graphics processor and the best
values are the COCO, MOCO and MICO types. 33
The COCO (color) has 1 Mb DRAM memory, PICTURE FREQUENCIES: The number
handles 16 million colors with 256 colors visible at 3
one time. Resolution is 700x500 (at 70Hz) and a
maximum of 800x600 (50Hz). This card is perfect
with a TT screen at 720x512 pixels or with any
multisync or VGA. MOCO is the name of three
models of monochrome controllers and has

different frequencies (showing off the resolutions ero de veces que el cafion

and sweep frequencies). 110, 125 or 160MHz \.JlUA]lLU\ "ba toda la pantall

and the resolutions available are: 1280x960 menor es la po:

(60Hz) 1o 1504x1120 (50Hz]; 1280x960 (72Hz) e

10 1600x1200 (50Hz) or, finally, 1536x1152 los 5 : en los primerc
(66Hz) to 1632x1232 (50Hz). posible que a es parpadeen. Pero el
The three of them have 256Kb of DRAM. The Al '

final card is the MICO, which combines the barrer el haz de e . arda en

features of the both the COCO and the MOCO. S Lo Puse gg g
If we raise our financial threshold, we can turn our del monitor solamente, pero si
attention to the higher range where we'll find the
following cards: C75 ZV: 75MHz. Resolution:
1024x768 at 72Hz. C110 ZV: 110MHz.
Resolution: 1280x960 at 66Hz. C110 ZV:
125MHz. Resolution: 1280x960 at 75Hz. They all
show 256 colors —out of 16 million—
simultaneously on screen.

tenemos un monitor que admite altas

Any Matrix card offers some details that give
even more versatility: Driver GEM VDI that makes
the re—drawing of the screen much faster than if
the Atari has to do this itself. (Calamus, for
example, uses VDI, so if you've got a graphic
card it will save you a lot of boredom...
Hardware Zoom Contfroller. If anything on the
screen is foo small fo show off correctly, you just
move the cursor to it, push the button and almost
instantly you'll zoom in on it. (You can decide to
what degree, up to 1:16.) Virtual resolution: You
can work with a life—size image and see it by
moving the screen around —as a ” window” —
Scrolling controlled by hardware: Using virtual
resolutions can be annoyingly slow, but in this
case the card takes care of that.

Final note: Matrix is developing new cards to
achieve 65000 real colors simultaneously on £
screen and, WOW/, real color (16 million colors! redibuja tras cada modificacién.)
But that's a future feature....




A qué se debe ese extrafio recelo
contra los ordenadores que existe
entre la poblacién cuando se habla
de usarlos como herramientas en
actividades artisticas? ;Mueren
muchos musicos electrocutados al
tocar un ordenador? ;Sabe alguien
de algtin misico que se haya
convertido en robot por usar un
ordenador? ;Se contagian a los
humanos los virus informéticos?
¢No parece que mucha de esa gente
recelosa desconoce que sus idolos
musicales los usan asiduamente en
su estudio, medio a escondidas?

Y con respecto a esa terquedad de
mula vieja que tienen ciertos
sectores musicales en no considerar
al sintetizador como un
*instrumento serio” y de que no
parezca que se le vaya a incluir en
las orquestas sinfénicas en el futuro
inmediato, ;qué puedo decir que no
haya dicho ya?

Nunca se pondrd al sintetizador en
una orquesta, porque los misicos
tradicionales que atacan al
sintetizador conocen sus
posibilidades mejor que nadie, ya
que son musicos con una densa
formacién. Ellos saben
perfectamente que el sintetizador es
el instrumento mds perfecto y
evolucionado que se haya inventado
jamés. Y por eso no lo quieren en la
orquesta. Porque estén
atemorizados. Porque son
conscientes de que si se incluyera
un sintetizador en su orquesta, se
convertirfa en la "vedette". El piano,

los violines, el viento, la percusion, todos serfan segundones. Y no
5610 eso: §Qué papel harian sonando con un ROLAND D50, con un
SYNCLAVIER, con un FAIRLIGHT, o sencillamente con un YAMAHA
DX7? Pues sonarfan miserablemente, esa es la dura verdad. El violin
pareceria desafinado, el piano estridente, el clarinete afénico... Y no
digamos nada de instrumentos tales como el tridngulo, el cuerno o el
trombon, que gozan del status orquestal como si fuesen més

sofisticados que un sintetizador.

Ademés, no comprendo eso de que los instrumentos actisticos son
"célidos y humanos” y los electrénicos “frfos’. No veo qué tiene de
humano la cuerda de un piano, como no esté fabricada con intestinos
humanos. Un piano es un instrumento artificial, porque no pertenece
al reino animal. Y un violin también e artificial, y tan muerto como la
madera de un féretro. Solamente la voz humana es natural. Todo lo
demés es artificial. Por tanto, ;qué més d si se alimentan de energfa
mecénica o eléctrica? ;s que las manos que se posan sobre un teclado
de sintetizador no son humanas y las que lo hacen sobre un piano si?
Una tonteria muy extendida es la que afirmaba que la electrénica
limitaba la creatividad del artista. Gracias a la electrénica, el
compositor de hoy tiene la orquesta en su casa, puede extender su
creatividad no s6io a las notas sino también a los sonidos, disefiando
nuevos instrumentos. Puede tocar cada uno de ellos a su gusto, y
hacer que luego suenen al unisono. Puede modificar las notas una a
una sobre la marcha. Puede trabajar en tiempo real, oyendo en todo
do, no baj:

técnica. Hay d mito, "neuras”, y robi 5o e ne stalel oi
instrumentos "cldsicos”. Cualquiera dirfa que desde el inicio de la humanidad, no se ha
arrinconado ninggin instrumento musical. De los de uso comin en la Edad Media, ya no
queda ni uno. Lo mismo pasara con bastantes de los “oficiales” de ahora. No digo que
vayan a desaparecer todos, ni mucho menos, pero esté claro que entre un instrumento que
siempre suena con el mismo timbre y otro que puede suenar con tantos timbres como la
imaginacién y la habilidad del musico puedan crear, es mejor este tltimo, y sin paliativos.
Es mejor ya por definicién, porque en si mismo ya es una orquesta.

"Dignidad” es una palabra que no se puede aplicar a los instrumentos musicales. Los
instrumentos son herramientas, no personas. Lo mismo sucede con los pinceles de los
pintores, los cinceles de los escultores, o los boligrafos de los escritores. Decir que los
instrumentos electrénicos nunca tendrén la dignidad de los actsticos es como decir que las
estufas eléctricas nunca tendrén la dignidad de las de gas butano, o que éstas no tendran
nunca la dignidad de un fuego de chimenea. Quiza habria que hablar de “romanticismo”
en vez de "dignidad”. Y el romanticismo varfa con la época, igual que la estética y las
modas.
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de una partitura.

No comprendo el por qué de esa reverencia a los instrumentos
clasicos de orquesta. Un violin es sélo eso, un instrumento, una caja
de madera con unas cuerdas, igual que un ordenador es una caja de
pléstico con unos circuitos. El piano, el violin, el clarinete, no estén
canonizados por ninguna lglesia ni poseen la facultad de tocar por si
i E

solos o c Son sélo

comg

p 0 los
talento esté en los musicos. En los instrumentos, sélo la calidad




here does that strange aversion to computers come from when you talk about them as
useful tools for making music2 Do musicians fall down dead from electroshock when
they touch a computer? Doesn't it seem like the suspicious guys just don't know that
many of their idols use computers, openly or not, in their studios? And what about that

cold, hard truth is: not too
great. The violin would seem
out of tune, the piano strident,
the clarinet hoarse... And we

stubborn faction of the music business that refuses to consider the synthesizer a “serious  won't even mention the

instrument” and the fact that it doesn't seem like it's going to appear in symphonic
orchestras in the near future...222 The synthesizer won't appear in orchestras because
the traditional musicians that attack it know its potential better than anyone else,
because they are good musicians, with a firm and thorough education. They know that
the synthesizer is the most perfectly developed instrument ever invented. That is why
they don't want it in their orchestras. Because they are afraid. Because they are aware
that it might become the star of the show. The piano, the violins, the brass, the
percussion... all of it would be part of the background. And, truly, how would they
sound with a Roland D50, with a Synclavier, a Fairlight or, simply, a Yamaha DX72 The

Wan

By Jorge Munnshe

triangle, the horn or the
trombone, which have the
prestige of something more
sophisticated than a
synthesizer. Nor will | ever
understand the thing about
acoustic instruments being
“warm and human” and
electronic ones “cold”. | can't
see what it is that’s human
about a piano string, it isn't
made of human intestines. A
piano is an artificial instrument
because it does not belong to
the animal realm. And the
violin is also as artificial and
dead as the wood it's made
of. Only the human voice is
natural. So then, what does it
matter if they work
mechanically or electrically?
Aren't the hands that touch
synthesizers as human as
those that fouch classical
instrumentsg

A very common, and stupid,
belief is that electronics limit
the artist’s creativity. Thanks to
electronics, the composer has
a whole orchestra at home

and is able to extend his creativity not only in terms of
notes, but in terms of sounds as well, by designing new
instruments. He can play one of them as he likes and then
make them all play together at once. He can change the
notes at any time and work in real time, hearing what he is
composing whenever he wanfs, not working on a cold
score. | do not understand this reverence for the classical
instrument. The violin is only that, an instrument, a box of
wood and some strings, just as the computer is nothing but
a plastic box with circuits in it. No classical instrument has
ever been canonized by the church. Nor are they able to
play or compose by themselves. They are nothing but
tools, like computers are. The musicians are the ones with
talent and feelings. The instruments possess nothing but
technical perfection. There is too much myth and snobbish
thinking about this issue. The instruments that were used in
the 16th century aren’t in general use anymore, are they?
And I'm not at all trying to say that all of the presently
exisfing ones are going to disappear, because for sure the
best sounding ones are the ones that are going to stay.
And right now what sounds best and has the most
potential is the computer. Simply because it's got a whole
orchestra within it... ” Dignity” is not a word that's
applicable to an instrument.  Instruments are tools, not
people. Just like the painters brush, the sculptor’s chisel or
the writer’s pen. To say that electronic instruments will
never have the “dignity” of acoustic ones is like saying
that electric heaters will never be as “dignified” as an
open fire or a gas oven. The right word might be

" romantic”. And romance changes from time fo fime, just
as esthetics and fashions do.
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