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Moilà une semaine fertile en nouveautés. Elle 
devrait marquer le début d'une période qui s'éti­
rera jusqu'aux fêtes, pendant laquelle nous allons 

découvrir des jeux fantastiq ues mais aussi, très certai­
nement, quelques "nanars" à éviter soigneusement. Un 
survol de l'actualité vous apprendra rapidement quelles 
sont les intentions des éditeurs ; la lecture des pages "En 
Avant-première" ne dévoilera qu'une infime partie de 
ce qui devrait suivre. 
A Londres, le PC Show aura fermé ses portes lorsque 
vous lirez ces lignes. Nous aurons alors d(~couvert sur 
les stands des exposants des nouveautés très attendues. 
Ne ratez pas le rendez-vous du prochain numéro. · 

La Rédaction 

s [> Actualité 

14 [> Reportage : Coktel Vision 

18 {> Adaptations 
20 [> En Avant-première 
22 [> Le Jeu de la semaine 

Daley Thompson 's Challenge 
24 [> Bancs d'essais 
36 [> Mayday ! 
38 [> Courrier des lecteurs 

39 [> Fiches-jeux 

43 {> Concours Atari-Arcades 

44 [> Petites annonces 

46 [> Bulletin d'abonnement 

Phot<XX>mposition SORACOM - Photogravure BRET AGNE PHOTOGRAVURE - Impression Irnp. MA YENNAISE - 531 OO MA YENNE 
Distribution NMPP - Dépôt légal - N° 24407 



COBRA SOFT 

11 y a maintenant près d'un an que Cobra Soft ne nous avait 
pas proposé de logiciels mais les 4 produits nouveaux qui 
nous arrivent avec toutes leurs qualités expliquent qu'ils aient 
été mobilisés pendant ces nombreux mois. Tout d'abord, leur 
produit phare, Action Service est un jeu d'arcade où vous 
subissez un entraînement d'école de combat. Pour avoir plus 
de détails, rendez-vous dans nos pages preview où nous vous 
présentons Action Service en avant-première. Sachez encore 
que ce logiciel réunit les quatre concepts suivan ts : être un 
produit international (d'ailleurs la jaquette est en anglais et 
un contrat a déjà été signé avec Mindscape qui sortira le pro­
duit aux Etats-Unis avant la fin de l'année), rentrer dans le 
cadre d'une série, Action Service étant l'entraînement per­
mettant d'obtenir un certain nombre de points qui serviront 
dans la mission proprement dite qui sera l'objet d' Action 
Service 2 ; le 3ème concept se trouve dans le côté vidéo avec 
la fonction replay et les effets spéciaux avant de terminer 
avec le Construction Set qui donne une tout autre dimen­
sion au logiciel. 
A noter qu 'Action Service a fait l'objet d'une superbe pré­
sentation au PC W à Londres ; nous vous en reparlerons la 
semaine prochaine. 
Le second produit de cet.te fin d'année est déjà disponible 
sur CPC, Atari ST, PC et compatibles et Thomson ; il ren­
tre dans un cadre totalement différent puisqu'il s'agit d'une 
adaptation de jeu de société, j'ai nommé Maxi-Bourse. Sui-

Meurtre à Venlse 

QUOI D'NEUF, 
DOCTEUR? 

Chez Amstrad, on annonce de 
nouvelles bécanes ... PC. Pas 
de familial en vue ? Pas si sûr. 
Wait and see. C'est la devise 
des Anglais. On la fera nôtre 
pendant encore quelques 
jours .. . au moins jusqu'à la 
conférence de presse (qui aura 
lieu lorsque vous lirez ceci) 
précédant le PC Show de Lon­
dres. 
Quant à Atari, les projets sur 
une console performantes à 
base de 68 000 sont toujours 
tenus secrets. Discrétion, 
discrétion ... 

~) 
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vant fidèlement les règles du jeu de société, vous pouvez être 
jusqu'à 6 joueurs gérant leurs portefeuilles boursiers ; les 
joueurs sont au choix humains ou contrôlés par l'qrdina­
teur et dans cc cas, vous pouvez choisir le tempérament du 
joueur : celui qui gère son portefeuille en bon père de famille, 
) 'aventurier , celui qui bétonne ou la gestion au fémin in ... 
A noter que ce n'est pas une simulation de Bourse vue du 
côté pro mais bien une application ludique ! 
Le 3ème produit est encore dans un domaine différent 
puisqu'il s'agit de Dames Grand-Maître, logiciel pour lequel 
un protocole d'accord a été signé avec Agrafonov champion 
du monde par correspondance, entraîneur des équipes rus­
ses et un des 11 grands maîtres soviétiques. La version com­
mercialisée début octobre devrait vous satisfaire au niveau 
de la difficulté car elle a failli battre le Grand Maître lors 
de sa dernière visite ... Enfin, ceux qui connaissent Cobra 
Soft pour ce qui a fait son image de marque, les enquêtes 
policières peuvent se réjouir : Meurtre à Venise arrive enfin. 
Voici très succinctement le scénario : Venise est victime d'un 
chantage honteux de terroristes qui menacent de faire sau­
ter la ville ; aussi le gouvernement fait appel à des détecti­
ves (vous !) pour sauver Venise . A noter que ceux qui ne 
sont pas intéressés par le mobile du crime pourront vivre uni­
quement toute une partie aventure qui consiste. à trouver et 
désamorcer la bombe dans un temps limite ... 
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ACTIVISION 

Activision, qui ne s'appelle 
d 'ailleurs plus Activision mais 
Médiagénic, groupe qui s'oc· 
cupera dorénavant de la distri· 
bution d ' Activision, mais 
aussi de plusieurs autres boi· 
tes de logicids dont Electric 
Dreams, Abstract Concepts, 
lnfocom, Gamestar, New 
World Computing, Microillu­
sions, Sierra-One-Line, Des­
tiny, nous présente tout plein 
de nouveautb pour cette ren· 
trée 88 qui s'annonce passion­
nante pour tous les fèlb de 
jeux que vous etes, avec par 
exemple, la sortie prochaine 
de R·Type (depuis le temps 
qu'on l'attendait, celui-là !), 
de Nlneteen dont la première 
partie se passe dans les camps 
d'entraînement des appelb 
américains pendant la guerre 
du Viêt-nam (C64), de Turbo 
(une apologie de la conduite -
casse bitume sur Amiga !) 



ainsi que celle de SDI, un jeu 
d 'arcade où vous dirigez un 
satellite de défense U .S. pour 
détruire les missiles du Pacte 
qui menacent le pays, de l'In­
croyable et Surprenante 
Sphère qui se veut bien meil­
leur que Spindizzy, mais sur­
tout celle du mythique Alter 
Bumer qui devrait nous arri­
ver dans le courant du mois de 
novembre (mais sans la cabine 
hydraulique, hélas, trois fois 
hélas !) et celle de Super Hang 
On sur Atari ST que no us 
vous présentons en avant-tout­
le-monde dans ce même numé­
ro ! (Mais si, relisez encore 
une fois, je suis sOr que vous 
avez tout compris ! !). 

N.B. : S'il n'y a pas de noms 
de machines après certains 
titres, c'est que ces derniers 
sont prévus sur toute machine 
décente ! 

L 'incroyable et surprenante sphère 

·--



• J'lli reçu un autre :pot·de­
vin. Un avion. C'est pas 
tous les joars qd'on m•orrre 
un avion. Encore moios un 
A320 ••• Non, c'est pas vrai 
non plus. Pourtant, 
j'aimerais bien qn avion 1 
J'ai simplement vu et 
commencé à tester pour 
vous, une preview de A320 
sur CPC. Ça promet d'etre 
intéressant, ~vec des images 
digitalisées et;, un souci du 
détail qui honore les 
scénaristes • .U20 : Ql)e 
histoire- dé dl!tounlement 
dont on Jeparlera. 
• Fusion 2, c'e,st le titre 
d 'un jeu d'arcade dont on 
vient tout Juste de découvrir 
l'existence. li est l'œuvre de 
1'6quipe du Studio 
d'Annecy. Sa sortie est 
préVue vers la fin 
septembre. On vous en dira 
davantage dans le prochain 
numéro. Prfvu sur CPC 
d 'abord. 

IPYX 

4s4 Off Rnd Racina : un 
jeu sorti sur C64 depuis 
juin. Nous ne l'avions pas 
encore présenté dans 
Arcades, attendant les 
versions CPC et Spectrum. 
Il est maimeoant annoncé 
sur Amiga et PC. Comme 
on ne veut plus attendte, on 
l'a confié à l'un de nos 
pilotes ••• Sàchez déjà qu'il y 
a 4 parcours tous différents 
les uns des autres. 

4x4 Off Road Racing 

Version C64 

HEWSON 

• Eh ! On attend toujours 
Zynaps, sur ST et Amiga. 
Paraît que ça va vicndre . Les 
fa ns de s:ioot'em up s 'impa­
tientent, les joysticks sont 
chauds et les doigts prêts à 
actionner la gâchette. Dis, 
c'est pour quand, Monsieur 
Hewson? 

• Sanx:ion, de Thalamus, un 
éditeur connu des possesseurs 
de C64, devrait être disponible 
en budget (2.E99) lorsque vous 
lirez ces lignes. Un shoot'em 
up. Pour C64, je répète ! 

• Toujou:s dans les trucs pas 
chers, Scorpion. L' arme la 
plus sophistiquée, celle qui fait 
la différence. T'achètes ? 
Combien ? 2.E99, c'est mon 
dernier prix. Des aliens à 
dét ruire, comme à la parade. 
8 niveaux de difficulté el, 
paraît-il, un beau scrolling. Ah 
oui, c'est sur (!;64. En atten­
dant, voiéi toujours la photo. 

= 

RESULTATS DU CONCOURS 
MICROIDSIARCADES 

' 
Les réponses devaient nous parvenir avant le 31 août 1988. 
Le gagnant est Stéphane PORT AL qui habite à Mont~uq 
dans le Lot. Toutes nos félicitations, Stéphane ! Ensuite, 
arrivent dans l'ordre : Matthieu Teisserenc, Bertrand Bas­
quin, Bernard Rossi, qui gagnent 4 logic.iels Micr~ids. Pour 
3 logiciels Microïds, qu'est-ce .qu'on ferait pas ! C est ce ~ue 
se sont dit Gilles Rittaud, Gilles Savéant, Oaude Cune~, 
Olivier Pérez Olivier Dominguez, Olivier Scaps, (ça en fait 
des Olivier !)'. Enfin, gagnent 1 logiciel, les heureux dont .les 
noms suivent : Frédéric Ores, Laurent. Alleman~. Fab1~n 
Duquel, Benjamin Trocmé, Jean-Bapt1st~ Lozzi, S~l~a1n 
Massart, Patrick Dligersdorffer, Franck ".'1mond! Ph1hppe 
Quentin, Philippe Royer, Rabah Bouanam1, Sylvain Koubd-. 
janian. 1· ! 
Et on dit un grand merci à Microïds q uand on est po 1 



INFOGRAMES 

•1-
Le nouveau projet en cours de 
développement s'appelle La 
Quête de l'Oiseau du Temps, 
inspiré par la BD, œuvre de 
Loisel et Letendre. Dans cette 
saga fantastique, le joueur 
incarnera, tour à tour, le rôle 
de plusieurs personnages. Les 
graphismes seront confiés à 
l'équipe des Passagers du 
Vent, ce qui est un indéniable 
gage de qualité. 
Avec la Quête, lnfogrames 
nous promet une nouvelle 
manière de jouer au jeu de 
rôle. Il y aura, parmi les réa­
lisations autour de ce thème, 
une version sur CD! ou CD­
ROM. Une sacrée innova­
tion ! Quant aux versions 
micro, elles seront sur ST, 
Amiga, PC. 



L 

CODE MASTERS 

Le célèbre Dizzy débarque sur 
C64. Le petit héros du jeu 
conçu par "The Oliver 
·Twins" (ben, regardez la 
photo pour voir s'ils sont vrai­
ment jumeaux) se vend bien, 
merci pour lui ! Ses parents 
l'aiment tant qu'ils lui ont 
donné vie sous forme d'une 
poupée (mais non, pas gonfla­
ble, obsédés !) de chiffon. 

.· .... 

M ICROIDS . . ,. . ..... ~ .. ·· 
Ça y est ! Dossier Kha est sorti. C 'est le jeu d'aventure (su r 
PC) qu 'on vous présentait dans le numéro 11 d'Arcades 
Hebdo. Pas moins de 3 disquettes pour la preview qui vient 
d 'arriver sur mon bureau. C'est Nathalie qui va être con­
tente parce qu'elle adore les jeux d'aventures .. . Résultat des 
courses dans Arcades Hebdo N° 15 ou 16. 

Au fait, c'est sar, la double simulation de quads s'a ppellera 
Trackers. La sortie est prévue fin octobre sur ST, alors encore 
un peu de patience ! 



Arrura 

GREMllN 

• Z'ont plein de trucs en 
préparation chez eux. On 
attend toujours Nlpt 
Raider sur ST (on vient de 
l'avoir en PC). Les 
Grumman Avengers ont du 
mal à traverser le Channel ! 
Pour septembre, on nous 
promettait : Guy' Llaeker'a 
Super Skllls (C64, ST, 
CPC, Spectrum). Il ne 
devrait vraiment plus tarder 
et sera suivi en octobre par 
Gary Llneker's Hot Sbots. 
Comptons un bon mois de 
retard en France ... 

• Pour changer du foot, 
voici Artura, le fils de 
Pendagron. L'est flcb~ avec 
sa demi-soeur, Mor1ause et 
il devra l'affronter dans de 
sanglants combats aux 
parfums midiévaux. Un jeu 
d'aventure et d'arcade 
annoncé sur CPC, C64, 
Spectrum et ST. Pour 

AMIOA I PI CTRUM HOA 



Adviiiced 
Dungeons&Pragons 

ARCADE ACTION 
HEROES OF TME LANCE est le premier jeu d'arcade adapté sur micro-ordinateur qui réus­
sisse à retracer la bataille que se liYJent le Bien et le Mal dans l'uni\'ers de Kl)11n. 
Par équipes de huit, ces valeureux ;r.-enturiers 1001 s'engager sur le dangereux chemin qui 
mène aux ruines du temple de Xak Tsaroth. 
leor mission : retrouver les Disques de Mishakal. 
Les Compagnons auront à combanre au corps à corps des hordes de monstrueux Draco­
niens, à résister aux terrifiantes attaques d'araignées géantes ... et surtout à retrouver les 
disques en platine placés sous la surveillance de Khisanth un authentique dragon noir ... 

Disponib le sur : C 64, Amiga, 
IBM PC, Atari ST 

JEUX DE ROLE DONJONS ET DRAGONS 
Située sur la rive nord de la Mer de Moonsea dans les Royaumes Oubliés, la fabuleuse 
cité de Phlan a été en1-ahie par des monstres effrayants dirigés par un maître inconnu. 
Votre mission : découvrir l'identité de cette force maléfique. 
Ce jeu exceptionnel possède des graphiques extraordinaires - portraits, perspective en 
3 D, combats tadiques et sélection personnalisée des armes - qui font de Pool of Radiance 
un jeu de rôle Donjons et Dragons de toute première classe. 

Distribué par L!BI SOFT 
- 1, voie Félix-Eboué -
9402'1 CRÉTEIL C EDEX 

~ 
Tél. 14898 99 OO 
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Disponible pour : Amstrad Cassette et Dise 
Commodore Cassette et Dise 
Atari ST / Amiga / IBM PC et Compatibles 
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UN COC TAIL 'IDE s 

Coktel vision est sans nul doute une des 
sociétés leader dans l'Edition du logiciel 
éducatif en Europe. Mais voyons ce qu'il 
en est exactement à l'aube de la rentrée 
1988 ! 

* 
près avoir franchi les portes d'un immeuble de 
deux étages, une charmante secrétaire me présente 
au PDG, Roland Oskian, qui commence à me 
faire visiter les locaux. Au rez-de-chaussée, dans 

l'entrée, se trouve le bureau du Directeur, face à celui de 
Nacéra, la charmante secrétaire. 
Au bout d'un long couloir se trouve un hangar de condi­
tionnement des logiciels tenu par Laïla et René Guit qui sont 
là à temps plein et qui seront très sollicités dès la rentrée. 

La salle de programmation se trouve en face d'un escalier 
très raide. Si un jour vous y passez, n'oubliez pas de vous 
"encorder" car je n'ai jamais vu un escalier aussi raide. Au 
premier, se tiennent l'administration, la comptabilité et une 
pièce où travaillent les personnes qui font Je suivi des pro­
jets de la société. Mais toujours pas beaucoup d'ordinateurs 
en vue ! ! . En commençant à monter un autre escalier aussi 
raide que le premier, j'entends une petite musique, plusieurs 
personnes parler, rire. Arrivé au dernier étage, la tempéra­
ture a augmenté de 5° entre le rez-de-chaussée et ici. L'hi­
ver ça va, mais l'été j'vous dis pas. Là se tiennent des gra­
phistes, auteurs, compteurs qui vont d'un ordinateur à un 
autre, lesquels jonchent la grande pièce. Tout cela est réglé 
comme un ballet. Là se croisent les esprits créateurs et les 
artistes de la "souris". C'est un véritable chaudron magi­
que, d'où sortent les projets les plus extravagants. Des 
écrans, plus beaux les uns que les autres, annoncent la pré­
sence d'éminents graphistes. Après être redescendu, nous 
avons pu nous installer dans le bureau de Roland Oskian 
pour un entretien. 



;~·:i .... _- ... ;.~"•_) ·~;:!.:-:.-.1·,.. . ' - . ' 
~ ,_, -_ Dans l'ordre et de gauche à droite en commençant par le 

;.tf(;: haut : Monsieur Constantin Escu, Joseph, Ya1111ick. Chosse 
1~:/ -.:(dit le petit "chosse''), Sabine David, Nacera Chir. 
··~·.,,..;.., En bas de gauche à droite: Moriane Rougeolle, René-Guy 

~~: Trqmis, /_'excellence graphiste Kaki Chapoullie, Monsieur le 
';,; D;;êcieu'r.~ Roland,, Oskia11-. et · Laila : Khaldi • . 

• - • :--· ~..:. '> ,._.;:-~ _•· ·~~~~ .. ~;_!~·:~L 

ARCADES : Coktel Vision développera plut6t des logiciels 
éducatifs ou ludiques ? 

CV : Coktel Vision développera des éducatifs et des logi­
ciels déjà avec un contenu éducatif, sous des formes nou· 
velles, en améliorant le côté présentation et aussi la quan­
tité, avec des produits éducatifs sur 2 disquettes, sans aug ­
menter le prix d'achat. En projet, il y aura aussi des pro­
duits de cinéma intéractif. 

ARCADES: Quelles sont vos techniques de travail pour le 
développement des logiciels ? 

CV : Là, deux sociétés s'occupent de la réalisation des pro­
duits. Coktel Vision à Boulogne, qui produit le côté artisti ­
que avec un chef de Collection pour les éducatifs, un pour 
le jeu et aussi pour la gamme familiale qui sera lancée en 
septembre sous le nom de CQFD. Ces premiers suivent les 
projets d'auteurs externes à la société, ce qui permet d'avoir 
une grande richesse de scénario. L'équipe de graphistes est 
emmenée par l'excellent Yannick C hoose. Inférence est la 
société de développement pour la programmation des pro­
duits de Coktel ; elle est située à Bordeaux et dirigée par 
l'éminent Arnaud Debrue ingénieur Supelec. Pour la réali ­
sation d'un projet des conférences téléphoniques entre Coktel 
et Inférence et pour définir les problèmes techniques et les 
grandes lignes du jeu, afin de présenter le produit à l'équipe 
de programmeurs. Une fois cette mise au point faite, on peut 
commencer les graphismes sur Amiga en collaboration avec 
l'a uteur du logiciel. Les graphismes finis, on les envoie avec 
le scénario à Bordeaux, pour l'équipe de programmation. 
Quelques retouches sont à refaire suivant la machine de déve­
loppement. Les jeux d'aventure sont développés sur com­
patible AT par Inférence en code machine. Des logiciels d'ar­
cade et d'action sont développés spécifiquement sur chaque 
machine. Tous les outils et langages de développement sont 
tournés vers le CDROM et le COI, pour le traitement de 
l'image et du son. 

ARCADES : A l'heure où des sociétés américaines dévelop­
pent déjà des jeux sur compact-disque interactif, pensez-vous 
développer des produits dans ce secteur de pointe ? 

CV : On y pense, on travaille sur 2 maquettes, un éducatif 
en anglais avec tous les textes digitalisés, et Blueberry pour 
les jeux sur CD Rom. La sortie n'est pas définie, car le mar­
ché est trop a narchique ; mais quand celui-ci existera vrai ­
ment, la souplesse de notre société pourra très vite réagir. 
Coktel Vision est une société très performante. Ses exigen­
ces dans l'éducat if et dans le jeu, et le fait qu'elle soit une 
société française ne peuvent que servir les logiciels qu'elle 
conçoit. 
On peut prévoir à ce rythme dans les mois futurs une très 
grande réussite pour Coktel Vision. Un éditeur avec qui il 
faudra compter parmi les sociétés les plus brillantes en 
Europe pour 1992. 

* 

15 Rue des Lices - 84000 AVIGNON 
Tel: 90.85. 76.96 

CENTRE D'ECHANGE 
DU LOGICIE.L 

NOUVEAU: Vos commandes traitées sous 
24h grace au minitel . 
Messagerie, Petites Annonces, Promos, jeux, 
Help, Dialogue en Direct, etc ... 

CONCOURS PERMANENT 

GAGNER DES LOGICIELS GRACE 
AU JEU DU QC:tvL 

Vos jeux n'olit plus de secret pour Fous, üs ne 
t"ous amusent plus. Echangez-les contre de 
nouveaux. 

Pour recevoir Je c.atalogue correspondant à votre 
ordinateur, retournez-nous le bon ci-ctesspus 
dûment remplis. 

Bon à retourner à : 
INTERSOFT_gi RuedesLices84000AVIGNON ___ _ 
Veuillez m'entJOYer votre catalogue pour: 

a PC& COMPATIBLES 
a AMSTRAD CPC .Tciind.rae.10tiII1bre 
o AT AR! ST "/. 2 !" 
O/>.MIGA 

NOM:~~~~~~~~~~~~~-
PRENOM : ___________ _ 
ADRESSE: ______________ _ 
CODEPOSTAL: ______ ~---
VILLE : _____________ _ 



IL Y A LES CLIENTS COCONUT .. . IL Y A CEUX QUI CHERCHENT ENCORE. .. 
COCONUT 
ÉTOILE 
41. avenue de la Grande-Armée 
75016 PARIS e 45.01.67.28 
Métro Argentine 

COM~ILATIONS : 

GOLO SIL VER BRONZE .149/199 
KARATE ACES •... .• •.. .. . . 115/175 
COLLECTION KONAl.ll .. .•••. 110/18-0 
TOP 10 COLLECTION •.....•.. 99/ 145 
10 GREAT GAMES 2 ... . . .•.• 1101190 
ARCADE ACTION • . .•••• ..... 110/180 
LES GEANTS o·ARCAOE • ....• 110/190 
GOLOHITSN.3 ....... . . . ••. 110/190 
GAME SET & MATCH ... ••... 129/169 
MAGNIFICIENT· 7 ... . .. . .• • . 110/159 
IMAGINE ARCADE HITS . .••. . 110/159 
ALLSTARHITSN.2 ...... ... 110/159 
LES TRESORS DEUS. GOLD . . 110/169 
ALBUM EPYX .. . .. 110/180 
HIT PACK . . . . . . • . . . . . . . 95/145 
6 PACK VOL.2 . • . . . . . .. . 95/145 
6 PACK VOL.3 . . . .• . . 95/145 
ARTICFOX. . . . 145/195 
ALIEN SYNDROME .. . .. 95/139 
ARKANOID 2 . . . . 89/145 
A.T.F . . . . . . . • . . • .. 95/145 
BARBARIAN 2 . .. .... . . . .. . . . 95/145 
BIONIC COMMANOC• . .. . .. . • . . 95/145 
8ARo·s TALES. . . . . . . . 14~/19~ 
BEYOND THE ICE PP.LACE . . . . . 95/145 
BUBBLE BOBBLE . . • 95/145 
BASKET MASTER . .. . . .. 89/145 
BUGGY BOY . ... • . .. . . .. . ... 95/145 
CHAMPIONSHIP SPRINT . . . . . • 95/145 
CHARLIE CHAPLIN . . 95/145 
CONSPIRATION . . 145/185 
CRAZY CARS . . . .. 129/159 
COMBAT SCHOOL. .. .. .. . .. .• 89/145 
CALIFORNIA GAMES . •...•. .. 89/139 
ENDURO RACER • . .....••. ... 89/139 
GUNSHIP . .. .•••.. ... .. . . . 180/239 
GABRIELLE. . . ... . .• •• . ...• 1391175 
G.B. AIR RALLY . . . . . • • . • . . . 95/ 145 
GUADALCANAL . . .•. •• •... 95/ 145 
GRYZOR •.••••. ...• . • •.. • . . 89/139 
GAUNTLET 2 . .. . . . .. .• •.••• 95/145 
HURLEMENTS .••••. .. . ..• • . ./195 
IMPOSSIBLE MISSION 2 ... ... 95/145 
KARNOV ... ...... .•. . .. . .• • 95/145 
LEAOERBOARO PAR3 .. . . .. . • 145/169 
L'EMPIRE CONTRE ATTAQUE . • . 991149 
L'ARCHE DU CPT BlOOD • .. .. .. . . 199 
L'ANNFAIJ OF 7FNGARA . . ... 1'5/189 
LA CHOSE DE GROTEMBURG . . 1351175 
MARAUDER • . .. . ... . .. . ... . 89/139 
MACH 3 .. . . . . • . . .. . .. 1291179 
MATCH DAY 2 . . . • 89/149 
NIGHT RAIDER , . , .. . . . . ... .. 951145 
NIGEL MANSELL GFANO PRIX , . 95/145 
OLYMPIC CHALLEN3E .. . .... . 95/145 
OVERLANDER ,,. . . .... . 95/145 
OUT RUN . . . . .. . 89/145 
PHM PEGASUS . . 149/195 
PIRATES . . . .. .. • ./179 
PREDATOR . . , . . . 89/145 
PLATOON . . . • , . , . . ..... . ... 89/146 
ROAD BLASTERS . • .. 89/139 
RAMPAGE... . . . . • . . .. 95/145 
ROLLING THUNDER .. . .. .. . .. 95/145 
RYGAR . . . . .• ... . ... . .. . . . . 89/139 
STREET FIGHTER . . •. . , • . . .. . 95/145 
SPACE RACER ..... . . . .. . • . 1451195 
SPY VS SPY TRILOGY . .• . 95/145 
SUPER HANG ON • . . .. . 95/145 
SUPERSTARS SOCCER .. ...•.. 95/145 
STARWARS .. •.•...• ...•.. . 95/145 
SUPER SPRINT . . •...••.... .. 89/ 145 
SILENT SERVICE ..•. •••••• 951145 
STARGUOER ..•••.• •... . . • 145/195 
THE HUNT FOR REOOCTOBER • 145/195 
TARGET RENEGAOE .• . . . •. . . . 89/145 
TETRIS . . . . . . . . • .95/145 
THUNOERCATS • . . . . 89/139 
VINDICATOR . . .. .. . . . .. • 95/145 
VIXEN , . . .. . • .. .. .. •.. .• ,, .99/139 
WONDERBOY . .. . .. .. . , • . . . 89/139 
1943 . . ' . ' . • . . . 95/145 

COMPILATIONS : 

GOLO SIL VER BRONZE . . ... 141/ 199 
KARATE ACES ....... , , .. 119/179 
COLLECTION KONAMI . . . . 1111189 
ARCADE ACTION • • • . .. 110/180 
LES GEANTS o·ARCAOE ..•..• 111/190 
TOP TEH COLLECTION . . .. 99/145 
GAME, SET & MATCH ... • .. 1211179 
LES TRESORS o·us GOLO • • ' 115/1 79 
ALBUM EPYX .,... . ..•. 911149 
6 PACK VOL. 3 ..•• , ••••.• 891139 
POWER CARTRIOGE ... • . • . . .470 K 
AMEAICAN CIVIL WAA 2 • . . • . . 1249 
ARKANOIO 2 . . , , , . , . , 951145 
APOLLO 18 . .. ..... , ..... 95/145 
BARBAAIAN 2 . . . , .• 95/145 
BIONIC COMMANDO , . , • . .95/145 
BEYOND THE ICE PALACE . . . . 95/145 
BIVOUAC . . .. .. . . .. ... 18t/189 
BARD·s TALES . . . "' . " . /195 
BARD'S TALE 2 . . .. , • .. . /245 
BARD·s TALES 3 . • ' . .. /245 
BASKET MASTEA . . .St/145 
BUGGY BOY . . . . . . . .. . .. .. . 95/145 
BUBBLE BOBBLE . . , .. .. . .. , , 95/145 
CORPORATION . , . , • . . .95/145 
CHAMPIONSHIP SPRINT . .. . . . 95/145 
CHESSMASTER 2000 . , . .. . . 120/195 
CHUCK YEAKER FLIGlil ADV .. 991189 
COMBAT SHOOL •. . , , . .89/145 
CALIFORNIA GAME$ , . . , • , 89/139 
OEFHIDER OF THE CROWN ... 130/145 
FLIGflTSIMULATOA ll . NF . . . 490/590 
GREAT GIANA SISTER ..... 95/145 
G.B. AIRRALLY . .•. .. .. ./ 145 
GUADALCANAL . . . . 95/145 
GUNSHIP . . • . .. 139/189 
GAUNTLET 2.. . • . .. 95/145 
HAWKEYE . . •• 95/145 
IMPOSSIBLE MISSION 2 • • . 95/145 
JIHKS • • • • . . •• 95/145 
KARNOV . • • • • • • . • 95/145 
KNIGHT GAME$ 2 . , • • • .95/145 
t •EMPIRE CONTRE ATTAOUE. .95/145 
LORD OF CONOUEST . . . ..•. 99/169 
LASTNINJA •.... , . 99/145 
MICKEY MOUSE . • .. .951145 
MINI PUT . . . 120/169 
MATCH DAY 2 , .• , 96/146 
OUT RUN .. . . .. 95/145 
PRESIDENT 1$ MISSING . . .1180 
PANDORA .. .. , 95/145 
PAC LAND. . . . 95/145 
PREOATOR . . , . . . . 951145 
POWER AT SEA .. 991169 
PLATOON . . . • . . . . . .89/145 
PROJECT STEATH FIGHTER . . 145/195 
PROHIBITION .... . . . .. .. 175/175 
P.H.M. PEGASUS . .. .. .. . .. .. 99/145 
PIRATES , . .. .. • .. . . .• ... . 14Y 185 
ROAD BLASTER . . . . . . , . . . 95/145 
ROLLING THUNDER . . . . .• . 9!/145 
RASTAN SAGA , ... . ... , .9!/145 
SINBAD . , , .. . , .. /195 
SUMMEROLYMPIAO., . ,., . • 95/145 
STAEET FIGHTEA . .. . . • 95/145 
SUPER HANG ON .... , . . , .95/145 
SAMURAI WAARIOR , . , .. . , . 95/145 
SKATEOROIE ..•......• 9S/159 
SPY VS SPY TRILOGY.. . • . • 95/169 
SKYFOX 2 . • • . • . • . . • 99/ 149 
SUPER STAR SOCCER . • .• 95/180 
SUPER SPfUNT . . • • • . •• 85/135 
THE GAME WINTER . , • • . . /145 
THE 3 STOOGES . • • . . . .. .1195 
TARGET RENEGAOE • .. .• , . , 95/ 145 
THE TAAlll . . . • , ..... 991149 
TESTOAIVE •.. , •.• , ..•... 99/149 
THE HUNT FOR RED OCTOBER .1691219 
VINOICATOR .... , , , . , . 99/149 
WORLO TOUR GOLF ... , , . 1201190 
WARGAME CONSTRUCTION SET . .1240 
1943 ' . • ' ' . • .. .. . ' ' ' . . . 95/145 

COCON UT 
RÉPUBLIQUE 
13, boulevard Voltaire 
75011 PARIS 0 43.55.63 OO 
Métro Oberkampf 

KARATE ACES • . . . • .. 149 
LES GEANTS D'ARCADE .. •..... • 120 
TOP 10 COLLECTION .•..... ..• . . 120 
LES TRESORS DE U.S. GOLO . .• •.. 110 
GAME. SET & MATCH.. .... • .. 129 
6PACKVOL.2. ....... . .. • • • .95 
6PACK VOL.3 •. . •..•. ..•• , •.•.. . 95 
AUEN SYNDROME •••.••... ...•. . 95 
ARKANOIO 2 ... . ...... ... . , ••• 95 
A.T.F...... ....... • .. 95 
BAABARIAN (PSYGNOSIS) •.. . .. . . 149 
BIONIC COMMANDO. . .. . 95 
BUGGY BOY . . . • , 95 
BASKET MAST ER . , . . . . 95 
CALIFORNIA GAMES . . . 95 
COMBAT SHOOL . .. . . .. . .. . . . . .• . 89 
F 15 STRIKEEAGLE ... 120 
G.B. AIR AALLY • . . , . , . , .120 
GAUNTLET 2. • . . 95 
GUNSH IP . . 120 
INTERNATIONAL FOOTBALL. .130 
IKARI WARRIOA . ... . .. . • , , . . .. . 95 
KAANOV .. . 95 
LAZER TAG . . .. . .. . 95 
MICKEY MOUSE 95 
MERCENARY 95 
MARAUDER . .. . .. 95 
MATCH DAY 2 .. . . 89 
NIGHT RAIDER • , . .• , . 95 
NIGELL MANSELL . . •. , , 95 
OLYMPIC CHALLENGE .. . .. . . 120 
OVERLANOER . . . . . . . . . . . . . • . . 95 
OUTRUN . . . . . . .... .. 95 
PRE DA TOR . . . . . . . ..•. ... . .. 95 
P.H.M. PEGASUS .... . . . ... . .. • . . 95 
PLATOON .. .•... . ..• •...•.••• 89 
ROAD BLASTER .. .• •..•••••.•• . . 95 
AOAOWARS . • . . • • • • . . ..•• . . 95 
ROLLING THUNDER • . • • • • • • . • . 89 
RAM PAGE. . . . • . . . . • . • • • • • •• 95 
RASTAN SAGA .... ...•••.•••. . 95 
SUPER HANG ON .......•• ••• . .. • 95 
SUPER SPRINT . . • . . . . . . • . • • • . 95 
SILENT SERVICE . . . 120 
TARGET RENEGAOE . . . . 95 
TRAITT~ . . . . . . .. ~ 
VIRUS . . . . . . . . . • . . . .. 95 
1943. . . . . . . . . .. . . ... . ... 95 

CID 
ACE OF ACES .. . . . 99/149 
ARKANOIO . . . . . . .. .. 95/145 
BASIL DETECTIVE . .. . ... . .. 110/160 
COLONIAL CONOUEST .. /390 
CRU SADE IN EUROPE . . . 120/169 
COLOSSUS CH ESS 4.0 . . . . . . . 120/169 
DRUIO.. . . . • . . .. . 120/169 
GAUNTLET . • . . . . . . . 95/145 
EURPEAN SUPER SOCCER , • , , 140/195 
F 15STRIKEEAGLE .. • ...... 120/169 
GREEN BERET. . . . .. . 95/ •.. 
LEADER BOARD . . . 95/145 
MIG ALLEY ACE ... . . .. . .. • . 120/169 
MIRAX FORCE . . . • . . , • . 110/169 
NATO COMMANDER .•.•.. ..• . 120/ .•• 
RAMPAGE •.. . .. . .. ......•. 120/180 
SPY VS SPY TRILOGY .. .. . •• 120/180 
SONS OF LIBERTY • • ..•..••. . ./490 
SPtTFIRE ACE ••.• , •. .. .. ... 120/169 
SOLO HIGHT 2 .•.• • .. ..•••• 120/169 
SI LENT SERVICE •••....• .•.. 95/145 
TUER N'EST PAS JOUER ••• , 110/169 
TOMAHAWK • • • , • . . .. . .. •. . 110/169 
WARGAME CONSTRUCTION SET . . /290 
WINTER OLYMPIADE 88 ... •. .. 120/ ••. 
FIGHT NIGHT. . . .. . .• . . . , 190 K 
LODE RUllNER . . .. . , ,. . . .190 K 
ONE ON ONE BASKETBALL .. 190 K 
RESCUE ON FRACTALUS . • , .. 190 K 

ALBUM UBI , . •. , , , . , .. • .. • . 295 
ALBUM EPYX . . •..•..• , . . .. .. . 195 
ACE2 ............... . ... .. 195 
ARKANOIO . . • •... , .•..•• , ••• 190 
ANNAL$ OF ROME •..••.•••. .. 290 
ANCIENT ART OF WAR • . . . • . ... 290 
ANCIENT AATOF WARAT SEA •.••• 290 
82~ ••..•. ' •••••••... - - .. - .490 
8EOLAM ••.••• , •.•.. . . .. . •. 225 
CORRUPTION . • • . ......... • 225 
CARRIER COMMANO ..•....•• , .. 245 
CHARLIE CHAPLIN .... .. ... ... .. 225 
CAUFORNIA GAME$ . . • . . . . .. . . 195 
CONFUCT IN VIETNAM . . • . .• , . • . 245 
CRUSADE IN EUROPE. ., • .. • .. . . . . 290 
CHUCK YEAGER FLIGHT AOVANCEO 245 
COl.IMANOO . . . . ... .. . .. . .. . . .. 390 
CHESSMAST~R 2000 . . . . . . .. . 290 
OREAM WARRIOR . • • . . . . , , • , . 225 
DECISION IN THE DESERT , . , , . . .. 290 
OIGOUG • ... .. .. . • .. . . . . . .... . 190 
OEFENOER OF THE CROWN . ... . .. 245 
DESTROYER . . , , . •. .. . .. . • .. , . , 215 
FOOTBALL MANAGER 2 . .. . , , . , , . 260 
Fll3HT SIMULATOR VJ . . .. . . . . • . 450 
$CENERY DISK 1 A 7 POUR FLIGHT SIM. 
l'UNITE . • ,,. . . . . . . . • . . .. . . 250 
$CENERY JAPAN .. , . • . .. • . . . . • . 250 
SCENERY SAN FRANCISCO . • , , . . 250 
$CENERY EUROPE . , , • , , . • . . . . . 250 
GAUNTLET . . .. , . , , , • . . • . 245 
GElTYSBURG . , .. .. .. . , .. ... . .. 390 
GUNSHIP • .. .. , •. , . . . . . . .. . . 295 
INOOOR SPORT .. . . . . . . . . .. 195 
IMPOSSIBLE MI SSION 2 . .. ... ... 245 
IKARI WARRIOA ............... 225 
ICEHOCKEY ,. • •.•.• , •..•. 190 
IMPACT • . • . • • • • .••.. .•... 179 
INAlTRATOR 2 ••••••... • •. 345 
JEANNE D'ARC • . . • . •.•• . •.. 285 
JET ...•.. , • , •••.• , • , ••.••. 490 
KAAATEKA •.••• , .•.••.•. . . • 290 
LAST NINJA ....... . .• . .. .. . . 420 
L'ARCHE OU CPT BlOOO .. 249 
MANHATTAN DEALERS ..•. . .. . . . 265 
Mllll PUT • , . • . . • • . , . . ... .. . . 245 
MACij3 . •. . ..... . . . . . . . 215 
MICRO SCRABBLE , . , . .. . .... .. 290 
MECH ORICADE . , . , , • . . 290 
OFF SHORE WARRIOR . . . . . . .. . 245 
PAPERBOY • . . , . , , . , , • . , • ... . . . 295 
PRESIDENT IS MISSING,. . . . . . . . 290 
PC GOLD HITS N° 2 . .. . .. • ... . .. 225 
PCGOLOHITS , . ... , . . , , . , , . , , , 195 
PLP.TOON . . , . . • ,. , , . . . .. . .. 225 
P.H.M. PEGASUS . . . . , . 295 
PIRATES . .. . , . • , . . • ,, . ,, • . . • . . 225 
PC 1512HITS .. • . . . . .. • . . • .. • .. 225 
POLICE OUEST , . • . . , • . .. . . , . . • , 245 
PHANTASIE 3 . . .. , , , , . . . . , . . . . . 290 
RAM PAGE •... , .. . . , . , . . 290 
SARGON 3 . . • .. . . . . . . . • . . . . 295 
SKYFOX 2. , . . . , , • . , , . . . • . . . . 245 
SOLOMON'S KEY · . , . • . . . 225 
STJ.RCOMMAND , .• ,,. , , •. .. . . . 340 
STELLAR CRUSAOE . . . . . . • . 340 
STF.EET FOOTBALL , . . . 290 
$PACE RACER . . .. ... . . 185 
SU88ATTLE •..•...•. , • . .. • .. . 245 
$PACE OUEST 2 • . • • .. • , • . . ... 350 
SHANGAI .• •. •......•.......• 245 
SILENT SERVICE • • • • . . • • • . • 225 
THE 3 STOOGES • • • • • . . .• • . 295 
TETRIS .. .••••.•.•... • ...•..•• 195 
THE HUNTFOR RED OCT OBER . •. • . 225 
TEST DRIVE • . ..• , •. .... . .... 269 
U.M.S... . .... . ..•.......... 225 
UL11MA4 .. ............ , •••. 225 
ULllMA 5 ...• . .•••.. .. . ... • .. . 295 
VECTORBALL . . , .. .... , • . . , , .. • 195 
VOYAGE AU CENTRE DE LA TERRE . . 285 
Wlh TER OL YMPIAOE 88 .. .. .. • , , . 195 
3 OHELICOPTER . . . • . . . , . . . . .•. . 190 

ALBUM EPYX . , . • . . . . . 239 
ARMY MOVES . . • , •• 195 
ALIEN SYNDROME ... . . . 185 
ARKANO!O 2 .• . .• • . . • ..• , •..... 195 
80M6JACK ••.••. . . • • •. •... •.. . 225 
BIONIC COMMANDOS .•..•. • • .•• 185 
BAOèAT. •. . .•..• ..••.•..••. 210 
BITTER OEAO lHAN AUEN .•...• . 185 
BEYONO THE ICE PALACE .••... •. 185 
BUGGY BOY • ..• • , . • . . • . . • .195 
BARo·s TALES . . . . 225 
BAABARIAN (PSYNOSIS) • . • • • . 195 
BARBARIAN (PALACE SOFT) . .. . .. 140 
CORRUPTION . . • . . . • . . . .. . .. 295 
CARRIER COMMAW . . 220 
CHESS (PSION) • .. . . .. . .. .. . , , , 295 
CHESSMASTER 2000 .. 225 
OONGEON MASTEF . . . . . ... . .. . . 245 
DEFENDER OF THE CAOWN .. 269 
EXPLORA . . • . . • . . . • . . . . . . 345 
ENDURO RACER .. . . .. . .. .. . . • . 145 
FOOTBALL MANAGEA 2 . . . . • . . . . 260 
FLIGHT SIMULATOR Il NF . • . , , • , . 345 
SC:FNFAY FllAOPE . . . . . . 245 
GOLORUNNER 2 . . . • . . 195 
GAUNTLET 2 . . . . . 195 
GUNSH IP . . . . .. .. 239 
INDY 500 . . • . . , , , • , 149 
INDOOR SPORTS . . . .. . .. . . . . .. . . 225 
IKARI WARRIOA . . . • . 195 
IMPOSSIBLE MISSION 2 . . , . , 185 
INTERNATIONAL FOOTBALL. • . , . , 225 
JET . . • . . .. . .. .... , . •. . . .. . .. 395 
JEANNE o·ARC . . .. .. • .. . .. . .. .. 280 
L"EMPIRE CONTRE A TT AOUE • . . . . • 225 
LEAOERBOAAO BIROIE . , • 225 
LOCK ON. , .•......•. • . . . ..... 245 
LEGENO OFTHE SWORD •...•.•... 225 
lORO OF CON OUEST . . . • . • . .. • . 225 
LEATHERNECK . • . • . . • . • • •• 225 
L·ARCHE OU CPT 81.000 ........ . 225 
MICKEY MOU SE .• • • .. .. .. • .... . 245 
MACH 3 ........ . .. ..••••.•. . 195 
MARBLE MAONESS .•.•........ . 195 
MANOIR OE MORTVILLE . . .. 175 
OVERLANOER . . . . . . . • . . , . . . . 240 
OPERATION JUPITER .... . . .. .. . . 225 
OBLITERAT OR . . ... .. .. . 225 
OUT RUN . . 19' 
PLATOON . . • . .185 
PREOA TOR . , . . . 225 
POLICE OUEST • . . . .. 225 
ROAD BLASTER . . .. . . .. . . . 245 
ROADWARS .. .. .. . . , . . . . .... 195 
RETURN TO GENESIS .. . .. 195 
ROLLING THUNDER • . . • .. . . 195 
STARGLIDEA 2 . , . . .. . 225 
$KRULL ... 245 
STREET FIGHTER , . . , . . 245 
SIDE ARMS. . • . .. . • . 225 
SIOE WINOER . . •. , . . . , • , 120 
SPITFIRE 40 ,. . . . . • .. . 185 
SUPER SKI . . . . . . • .. • . 225 
SPACE HARAIER .. .. . 195 
$PACE RACER .... . . 185 
$PACE OUEST 2 . . . . .. , 225 
SUPER SPRINT , . . . . 140 
THUNOEACATS ......•.. . . . . • . . 185 
TARGET RENEGADE , .• •.. ...•.• 225 
TOPGUN . . . .. . . ..• . .•.. ••.. ... 119 
TEST OAIVE • . •••.. •• ••..... . . . 295 
THE HUNT FOR RED OCT OBER . .... 225 
11.M.S. . . 225 
ULT1MA 4FRAHÇAIS •. .•. ... . ... 295 
VIRUS . . .. .. . .. . •. .... . .• ..•.• 245 
VECTOR BALL. • • .••. .. .' ......• . 180 
VIXEN .. .. •........ .• . . . • .. .. . 225 
VOYAGE AU CENTRE DE LA TERRE .• 295 
WAASHIP.. . .. . . .• . . . . 290 
WIZARD WARZ . . • ... • .. •. . . .• . . 225 
WINTER OLYMPIAOE 88 . . . . . .. • 195 
XENON .. • ... . , .. .. . • .. .. . .• . . 185 

c 



1er DISTRIBUTEUR DE LOGICIELS SUR PARIS , HORAIRES D'OUVERTURE 
ET REGION PARISIENNE "' DU LUNDI AU SAMEDI 
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ALIEN MINO . . • • • . ....... . . 390 

ALIEN SYNDROME 225 
ARMY MOYES •• .220 
AARGH . .245 
ARKANOID .. .. . .245 
BUGGYOOY .. . 245 
BIONIC COMMAN ÔO . : . .. 225 
BOBBLE BUBBLE 245 
BLACKLAMP 245 
8AR8ARIANS .. . 195 
BARO'S TALES . . . . 225 
BARO'S TALES 2 . 290 
CARRIER COMMANO . 245 
CHESSMASTER 2000 195 
CAPONE 285 
CRACK 290 
CAUFORNIA GAMES 290 
ORUIO 2 . 245 
DESTROYER . 225 
OEFENOER OF THE CROWN .315 
EXPLORA • ... 350 
FOOTBALL MANAGER 2 260 
FUTURETANK 149 
FERRARI FORMULA OHE 260 
fllGHI SIMULATOR 2 335 
SCENERY JAPAN 245 
$CENERY EUROPE 245 
GREAT GIANA SISTER 245 
G.8. AIA RALLY 195 
INTERCEPTOR 245 
IKARI WARRIOR 225 
INOOOR SPORT 195 
JINKS .. • 225 
JEANNE D'ARC . 345 
JET . . .. . 450 
KARTING GRÂND.PÀIX . 145 
LE MANOIR DE MORTEVILLE . 245 
LEATHERNECK . . 225 
L"ARCHE OU CPT 8LOOO . .340 
MANHATTAN DEALERS ... . . 245 
MACH 3 . .. . . .. . . .. .. . .. 220 
MARBLE MADNESS .... . 195 
OBLITERA TOR ... . . : : .. ... . . 245 
PANOORA . . ... . .. .. 245 
OUESTRON 2 . .. 290 
RETURN TO GENESÎS .. . 245 
ROLLING THUllOER . . . .. . .. 225 
ROAOWARS . .. .195 
SENTINEL. . . .. . .225 
SCRABBLE DE LUXÈ. 245 
SUMMEROLYMPIAOE 225 
STREET f lGHTER 295 
STAR RAY .. .. .. 245 
SKYFOX 2 . .. .. . 245 
SPACE RACER 185 
STARWARS . .245 
THUNDERCATS . ..• .. . 245 
THE THREE STOOOES. 295 
THEXOER . 240 
THE HUNT FOR REO OCTOOER 225 
TERROR POOS . 195 
TEST DRIVE ... 325 
ULTIMA4 . 295 
VECTORBALL ... : 180 
VIXEN 245 
WINTER OLYMPIADE 88 195 
XENON 195 

VENTE PAR 
CORRESPONDANCE 

à adresser 
exclusivement à : 

COCON UT 

13, bd Voltaire 
75011 Paris 

CONSOLE SEGA : 
+ HANG ON 
• 2 MANETTES DE JEIJX 
+ CABLE Pt RITEL . 

CONSOLE SEGA : 
+ PISTOLET PHASEA 
• MARKSMAN SHOOTING 
+ TRAP SHOOTING 
+ SAFARI HUNT 
1- HANG ON 
+ 2 MANETTES DE JEUX 
+ CABL[ PEAITEL . .. 

PISTOLET PHASER + 
• MARKSMAN SHOOTING 
• TRAP SHOOTl~G 
· SAFARI HUNT 

JEUX 
AfTER BUR'IER 
ALIEN SYHOROME 
ALEX KIOO 
ALEX K1002 
ACTION FIGHTER 
ASTRO WARRIOR I PIT POT 
BANK PANIC 
BLACK 8ELT 
CHOPU•TER 
ENDURO RACER 
f16FIGHTER 
Fl<NTASI E ZONE . • 
f ANTASIE ZONE 2 
GLOBAL DEFENSE 
GREAT GOLF 
GREATFOOTBALL . 
GREAT BASKETBALL 
GREAT BASEBALL . 
GR[AT VOLLEYBALL 
GANGSTER TOWN . . . 
GllOST HOUSE . 
KUNG FU KIO . . 
MISSILE OEFENSÉ 3o·: . 
MY HERO • 
OUT RUH .. 
PROWRESLING . 
OUARTET 
AESCUE & MI SSI.ON 
ROCKY . 
SPY VS SPY 
SECRET COMMAllO 
SUPER TENNIS 
SPACE HARRIER . 
SHOOl ING GALLERY 
TEDDY BOY 
TRANSBOT . 
THE NINJA 
WORLO SOCCER 
WORLO GRAH O PRIX 
WONDERBOY 
ZAXXON JO 
ZILLION 2 
ZILLION 
JOYSTICKS SEGA · 
SPEEO K NG SEGA 
CD'HROL STICK 

824 ••.• ... 256 
BOULOERDASH CONSTRUCTION KIT 250 
8ARO'S TALE . . . . . .. 250 

... .990 BARO'S TALE 2' : .. . .. . . . .... . 250 
8ARD'STALE J . . . ... .. .. 250 
BATTLE CRUISER . .. . .. .. . . 590 
COLONIAL CONOUEST . . . : : •... . 295 
CHUCK YEAGER FLIGHT AfJV . 245 
CAUFORNIA GAMES •• .• . .. 350 
COMMANDO . . . . . .. . ... . . 350 
CHESSMASTER 2000 . .. 250 
OIG OUG .. .. 190 

. .. 1390 DEATH SWOAO . .. .. . .. 245 
OONORA • . . • .. : : : : : • . 290 
DAMBUSTER ..... 256 
DECISION IN THE DESERT .290 
DESTROYER 195 

. • 449 ECHELON ... . .340 
EARTH DABIT STATÎOH . . 225 
FLIGHT SIMULA TOR 2 430 

290 F15 STRIKE EAGLE 230 
260 GAUNTLET .245 
215 IKARI WARRIOR . . 320 
290 iNFILTRATOR 2 256 
215 JET .• . . 430 
215 KARATE CHAMP . .195 
165 KING OUEST 3 . 390 
215 KARATEKA .. . 320 
215 KUNG FU MASTER 190 
215 LEGACY Of THE AHCIENT 225 
165 MECH BRIGADE .. ... •. 350 

'. 21 5 MARBLE MAONESS •. . .. 2Z5 
. . 265 PAPERBOY . . . . . .. • • . 290 
.21 5 PIRATES . . ..... 350 
. 215 PANZER STRIKE . . 295 
215 P.H.M. PEGASUS . ... . 225 
215 PHAHTASIE 1 .. . .. . 390 
215 PHANTASIE 2 . 390 
215 PHANTASIE 3 • ... . . 290 

.. . • 215 QUESTRON 2 . ... 245 
.165 RrNG OF ZILFIN . 250 

. . 215 RAO WARRIOR . . .. . 245 
215 SHAOOW OF MOROOR.: .. .. 295 
165 SUPER 80ULOEAOASH. . 190 
265 SPACE OUEST 2 •• . .•• .. .290 

.. 215 SONS Of LIBERTY . .. .. ... 345 

.. 215 SHARO OF SPAI NG . .250 
.215 SPINOIZZY . .190 
,265 SUBBATTLE SIM .. . 290 
165 SKYfOX • . 169 
215 SOLOFUGHT : : . ::: •. .. 240 
165 STARGLIDER 245 
265 SllENT SERVICE . 285 
215 SUMMER GAMES . ... •• . 195 
165 SUMMER GAMES 2 .195 
165 TEST ORIVE ...•... .225 
215 TOMA"AWK •••. ... •• . 290 
215 THUNOERCllOPl'ER . .245 
215 TRIPLE PACK .. 190 
215 ULTIMA3 . . 360 

. 265 ULl lMA5 .. . 590 
215 WASTELANO . • 250 
215 WARSHIP ...... . 390 

WORLOl'.AMES . . .• . .256 
180 WlNTER GAME$ . . 195 
160 WIZARO CROWN . 290 

11;.L __ _ 

1 1 _._I -'--LI _,I 1 1 _Ll 

BARO'S TALES • . •. ..... .•• 420 
OELUXE PAINT 2 . .. . ... . .. . .. 950 
DESTROYER .. .. .. .. . . . .. .. . 350 
GAUNTLET . . . • . . . . . • . . • . . • . . . 290 
MARBLE MAON ESS . . ..... . .. . . . 290 
PIRATES ......... . . . .. .. . .. 295 
PAPERBOY . . • • . . • • . • • • 290 
POLICE DUES 1 . . . . . 290 
SUBBATTLE SIM ULATOR . . . . . . 340 
SPACE OUEST . . .... . ..• •.• 450 
SHANGAI . . .. . .. . • 450 
THEXOER .. . .. . . .. 290 
WUHLO TOUR GOLF . . 390 

MACINTOSH 
AMAZON. . • 450 
ANCIENT ART OF WAR . . . . . . 350 
BALANCE Of POWER . . . • . . 290 
CHUCK YEAGER . . . . . • 390 
COMPUTER AM8USH • • • • 590 
CHESSMASTER 2000 • 390 
DEFENOER OF THE CROWN • 290 
FLIGHT SIMULATOR 450 
SCEHERY OISK H 7 256 
SCENERY OISK N. 11 .. 250 
GUILO OF THIEVES 260 
KING Of CHICAGO 450 
LOOE RUNNER 350 
POLICE OUEST .350 
PATION VS ROMMEL . • 395 
SPACE OUEST 2 . . • • . • . . . .. 350 
SHAN GAI • . • .. . • .. • .. . .. .. 350 
SKYFOX .. . ..... . ..... . .. . .. 250 

JOYSTICKS 
OUICKSOT2 . .. • . . . • • . • • • .. 69 
OUICKSOT 2 TU RBO ........... 129 
OUICKJOY 2 . . , . .. . .. . .. .. . 89 
OUICKJOY 3 .. . . .. . .. . .. . .. . . .. 129 
SPEEOKING KONIX .... . .. .... . 105 
PRO 5005 • • . • • • ... ......... 159 

OISg,U,ETTES VIERGES 
OISOUETTES VIERGES 
DE GRANDE MAROUE 

ATARI ST I AMIGA I 
10 OISO. 3.5" SF/ DO 99 
10 01$0. 3.5" OF/OO .. .. 120 
BOITE RANGEMENT 50 OISO . . 99 
BOITE RANGEMENT 156 OISO . 150 

APPl.E / C64 I ATARI XL . 
10 OISO 5" 114 NEUTRES 39 
10 01$0. 5'"114 SF/ 00 69 
10 OISO. 5"114 Of/ OO . 99 
BOITE DE RANGEMENT SO OtSO. 9g 

MATERIEL 
ATARI ST 
520 STf . . • . . . . . . . . . . . . ... .. 3490 
520 STF + MONITEUR MONO .. • . . 4490 
520STF+COULEUR SC1425 . . .. 5490 
1040 STF .. . .. . .. . .. .. . .. . 4790 
1040 STF +MONITEUR MONO .. 5990 
1040STF+COULEURSC1425 . 7490 

MEGA ST : 
MEGA ST2+MONOCHllOME H.R ... S4:iO KT 
MEGA ST2+COULEUR .. . .. . 10750 HT 
MEGA ST4 +MONOCHllOMEH.R . 12450H'T 
MEGASH+COULEUR . •• 13750 Hl 
MEGA ST2+MONC>alROME+ 
IMPRIMANTE LASER SLM 804 19950 HT 
MEGA ST4+MONOCHROME+ 
IMPRIMANTE LASER SLM804 22950 HT 

LECTEURS SUPPLEMENTAIRES : 
SH 206 OISOUE OUR 20 MEGA 4490 
CA 7203"50f . .. .. 1590 
CUMANA 3" 5 Of . . . . 1630 
CUMANA S" l/4 1 MEGA . 2190 

MONITEURS ATARI : 
MONOCHROME HA.SM 124 1590 
COULEUR SC l425 2590 

MONITEURS COULEUR PHILIPS : 
. 8801. ... . .. . . . . . . . .. 2490 
·BB32(COULEUR+MONO+ TTL) .3490 

IMPRIMANTES : 
ATARI SMM804 . . .. . 
LASER SLM804 . . .. • . 
STAR LC10 COMPLETE. .. . . 
STAR LC 10 7 COULEURS .. 
STAR LC 24/10 .. . .. . . . . 
CABLE IMPRIMANTE .. . . . 
RUBAN ENCREUR SM M804 
RUBAN ENCREUR NUO .. 
RUBAN ENCREUR LC10 

AMIGA: 

.1990 
11450 HT 

. 2590 

. . 2890 
.4990 
.. 150 

. 79 
. . 19 
. .49 

- AMIGA 500 . . . . . . 4490 
A.500+ SUPERBASE+ TEXCRAFT . 4725 
A.500 +MONITEUR 8801 .'. . 6390 
A.500+ MONITEUR 1084 7490 
AMIGA 2000 . .. .. ... .11590 
A.2000+MONITEUR 1084 . 14790 
MONITEUR COULEUR 1084 . 2990 
CABLE PERITEL . . . . . . . . . . . 190 
LECTEUR 3" 5 CASSO . • . • • . . . 1590 

COMITES O'EHTREPBISE ET 
ETUDIANTS, NOUS CONSULTER. 

RESERVATION ET DISPONIBILITES, 
TELEPHONEZ AU (1) 43.55.63.00 

SUPER PROMOTIONS 
SUR LES LOGICIELS 
POUR THOMSON. LISTE SUR DEMANDE. 

+ 15 r J Partacipotaon aux Irais de pari et d 'emballage 
Précisez ll Cassette 0 Oisk • TO TAL à payer 
Rcgtcmon1 1c 1cuns 0 chklue baocaue 0 CC P . m1t n(.f.)( lf•11 1c- J CH 1 
! ) Je or61 èro p3yor au fac1ev1 tJ receptio1'I (en ,1,ou1ant 20 F pou• I • 111' de r.:rlhl , 1 
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• Le Carrier Command de Rainbird inves­
tit l'espace de nos Amiga. Tous ceux qui 
aiment les simulations fu t.u ris te.s, sur fond 
d'aventure, servies pa r une interface uti­
lisateur fort bien conçue el do tés de gra­
phismes el d 'animations de q ual ité, ne 
peuvent manquer cc logiciel. La version ST 
(Arcades n° 8) était très bonne . La con­
version sur Amiga, très attendue est. .. 
incontournable. Amateurs de stratégie, à 
vos postes ! 

• Profession Détective est sorti sur PC el 
Compatibles. Un jeu à réserver à tous ceux 
qui aiment les intrigues policières et l'aven­
ture. Les graphismes sont un peu déce­
vants mais le jeu reste très agréable. Le 
principe des menus déroulants est un 
" plus" très sérieux qui permet au joueur 
de prendre des décisions rapides sans avoir 
à se battre avec un analyseur syntaxique 
trop capricieux. 

• U n jeu de combats de plus ! Avec 
Samouraï Warrior sur CPC , on retrouve 
un lapin dans la peau du combattant, 
héros et. .. vainqueur potentiel, que le 
joueur commande. Rien de très origina l 
dans cette productio n de Firebird. L'an i­
mation n 'est pas des plus rapides. Un jeu 
présenté, en version C64, dans Arcades 
n° 9 ' 

• Ben, il est bon le Fire and Forget nou ­
veau ! Sa conversion sur CP C es1 une réus­
si1e, preuve que lorsque un éditeur veu1 se 
donner la peine et les moyens d'exploiter 
à fond un 8 bi1s , il peut réussir ! Tiws nous 
offre tout ce qu'on est en droit d 'attendre : 
des animalions rapides, des graphismes 
colorés, une bonne illustration sonore et 
la sauvegarde des high-scores sur dis­
qucltc. Seules ks étapes sonl peut-être un 
peu trop courtes. Pour ce qui est du thème 
du jeu, reportez-vous au test paru dans 
Arcades n° 10. 

• M yriacl, jeune éditeur déjà sur la bonne 
voie, sort q uelques semaines après la ver­
sion ST (Arcades l lebclo n° 11), la COil · 

version Amiga cle Albedo. Le jeu conserve 
tous ses a touts. Les aspects graphiques et 
sonores restent très proches cle la version 
ST. Les animations simulent bien l'état 
d'apesanteur dans lequel est censé se trou­
ver le joueur. Joystick ou souris '! A vous 
de choisir : les cieux sont offerts. 





L 

ACTO s 
(Cobra ~ofl) S i vous osez faire ce geste per­

mettant d'introduire cette dis­
quene dans votre ST, vous 
devez savoir que vous vous 

engagez à être le meilleur et ce, dans une 
l>culc optique : faire partie de l'élite du 
commando Cobra, commando de choc 
ullraperfectionné qui se trouve en 
Europe... De plus, vous avez intérêt à 
avoir revêtu votre équipement de barou­
deur car aussitôt après la page de présen­
tation accompagnée d'une musique d'en ­
fer, (signée C harles Callet, musicien alti­
t ré du groupe lnfogrames), vous entrez. 
dans la première phase d'entraînement 
sans plus d'explications. 
D'entrée, vous devez faire preuve de rapi­
dité au joystick car c'est un véritable par­
cours du combauant qui s'offre à vous ; 
vous allez donc devoir ramper, sauter, 
vous accrocher à des filins, courir sans 
oublier que le cher a toujours raison et que 
s'il vous donne un ordre, vous devez l'exé­
cuter ; cela se soldera d'ailleurs peut-être 
par quelques pompes ! La seconde épreuve 
s'appelle "la piste du risque" car celte fois, 

vous devez ramasser des grenades dégoupillées et les relancer avant qu'e lles n'explosent ; les autres "douceurs" de ce11e épreuve 
consistent à ramasser des explosifs pour faire sauter des pones ou encore éviter des rafale' de mi trailleuses ... 
Après cette épreuve d'agilité, vous devez faire face à un close-combat dans lequel vos instructeurs ou camarades de sélection 
ont, pour seu l objectif, de vous faire chuter. Seulement, les débutants dans le maniement du joystick, doivent se rassurer 
car ils ne mourront pas dès la prcmièr.c grenade qui explose. En effet, vou~ vou~ trouvez dans une phase d'entraînement, 
donc toutes les balles sont à blanc el vous pouvez vous relever après une explosion. Attention, vous mourrez quand même 
mais très tard lorsque le 1emps limite esL dépassé ... Enfin, pour réussir toutes ces épreuves, la 4ème phase du jeu est un com­
biné dans lequel vous devez effectuer les 3 épreuves dans l'ordre. 
Jusqu'à présent, vous deve" penser que ce logiciel n'est qu'un genre Combat School ; ce n'es! pas vraiment le cas car, d'une 
pan, la réalisation graphique est très soignée et l'animation met à votre disposition plus de 30 positions différentes qui peuvent 
être décomposées. Com ment cs1-ce possible ? Tout simplement grâce à un nouveau concept qui introduit un système magné· 
toscopc, vidéo avec un mur d'images. Ainsi, il est possible d'enregistrer toute une partie cl de la repasser ensuiLe pour étudier 
les fautes car toutes les fonctions magnétoscopes sont disponibles et en particulier le passage image par image. Par ailleurs, 
le mur d'images met à voire disposition 8 écrans différenLs où l'ac1ion peul se dérouler de manière autonome. Ainsi, pendant 
que vous évoluez dans votre parcours du combattan1, il est possible d'avoir un gros plan du chien qui vous atlaque, un de 
vous-même et un du chef. .. 
Mais ce n'est pas tout ! Pour super­
complétcr l'intérêt d' Action Service (où les 
épreuves standard sont peut-être faci les 
pour des S.Pécialistes de joystick bien qu'il 
y ail 3 niveaux différents), il est disponi­
ble touL un "Construction Set" qui vous 
permet de créer vos parcours scion votre 
bon plaisir : difficile voir irréalisable ou 
complètement loufoque. D'une utilisation 
très simple, tout est visual isé immédiate­
ment et le choix de décors et de pièges est 
suffisamment vaste pour vous permettre 
une grande variété. C'csl vraiment génial ! 
En plus, un concours de scénarios sera 
organisé par Cobra Soft qui incorporera 
les meilleurs scénarios dans Action Service 
2 qui est déjà prévu el qui sera la mission 
proprement dite ... 
Pour conclure, sachez qu'il y en aura pour 
tout le monde (ou presque !) : Action Ser­
vice est prévu sur Atari ST, Amiga, C64, 
PC et Compatibles, Amstrad CPC et Spec­
trum. Alors ! ... Et il sera commercialisé 
en Europe courant ocLobrc ! 

Catherine 



Loriciels/ Jeu d'aventures 

h30: le réveil sonne interrompa111 le sommeil tranquille du Command.ant. Douché, rapidemen1 vêlll, il saute dans sa Jaguar, 
presque une piêcc de collection qu'il entretient avec amour et fonce vers Orly. A cette heure, les périphériques et l'au10-
routc du Sud sont dégagé'>. Il range sa voi1ure dans le parking qui lm C'>l réservé e1 prend l'asccnceur privé qui le conduira 
à l'aérogare. L. 'au1rc est déjà dans la place. Il observe le grand hall ou nânen1 quelques voyageurs matinaux. Son plan 

cs1 désormais bien établi, il ne fera plus marche arrière. Le Commandant mon le quai rc à quatre les marches de l'escalier qui conduit 
au bureau mé1éo. L'ingénieur en poste le connaît bien et lui reme1 un dossier résuman1.1a situalion météo sur son trajet. Un rapide 
signe de la main, cl le Commandan1 quille la pièce pour rejoindre le bureau de la compagnie où il recueillera toutes les informa1ions 
indispensables au vol qu'i l va effectuer. L'autre se dirige vers le bar et commande un café. La prépara1ion d'un vol est affaire de 
rou1ine, mais le Commandant y a1wchc beaucoup d'irnponancc car il vole sur une nouvelle machine : le fabuleux Airbus A 320. 

L'heure tourne. Les bagagistes chargent en soute les vali­
\CS des voyageurs. Un car est venu les accueillir et les 
mène ù l'avion. Pour beaucoup, ce sont des touristes et 
de~ ho mmes d'affaires. C heck-list effectuée, le Comman­
dant et son copilote ont lancé les deux réacteurs qui vonL 
propulser 1' Airbus vers sa destination. Mais au fa ir , 
aueindronl-ils leur but ? 
Avec A 320, Loricicls nous offre une aventure des temps 
modernes : celle d'un détournement d'avion. Sur la 
nwque11e du produit qui nous a été présenté en version 
Cl'C, on note tout de suite un grand souci du détail. Ccr­
IC\, le\ images ont été digitalisées d'après les photos, ce 
qui limi1e quelque peu l'œuvrc graphique, mai~ la pré-

Version CPC 

sentation d'écran est originale. Une fenêtre 
principale montre ce que voit le Commandant 
de bord ; une autre fenêtre montre œ que voit 
le pirate. Au bas de l'écran un large cache 
horizontal laisse apparaître les objets possé: 
dés. Les quelques bruitages que nous avons 
pu entendre sont, à l'image du scénario, très 
réalistes. Les commandes se font en "cli­
quant" sur une partie de l'écran, l'objet 
qu'on veut observer ou encore, l'endroit où 
l'on désire se rendre. L'ensemble du jeu se 
déroule en temps réel. Ainsi, si l'heure 

n'est pas venue, le Commandant ne peut franchir la porte qui le 
conduira vers les pistes et vers son avion. Lors de cette présentation, 

nous n'avons pu voir que l'aspect "aventure" du jeu, 
la partie "simulation" n'étant pas encore prête. 

Une sortie assez allenclue que nous nous empresserons de tester, 
dans tous ses détails, dès que les premiers exemplaires seront disponibles. 



Ol YMPIC CHALLENGE Arcade 

DALEY THOMPSOI\J'S 

0 uspenduc désespérement à mon joystick qui me propulse de façon brutale, alterna1iveme111 de la droite 
vers la gauche, grimaçant de douleur avec de grosses perles de sueur glissant sur mon fro111, j'ai 
vraiment l'air d'une grande malade, atteinte d 'u ne dose de masochisme ! Ah, si vous saviez 
cc que l'on endu re pour vous, nous les testeurs ! J'aurais jamais imaginé qu'on puisse 

faire tant de sport devant un ordinateur ! Car cette fois-ci, au cours de ce,challenge olympique, 
il s'agit de se mettre dans la peau de l'i llustre Daley Thompson's (ch oui, rien que cela ! ... ) 
et de concourir clans pas moins de 10 épreuves du décathlon ! Et pour tous ceux qui pour-
ruient jouer les gros brus un peu prémuwrémenl, sachez que c'est le record du monde 
qu'il faut batt re e1 votre seu l outil , ben c'est ... tout simplement le joyslick ! 
La première phase se constitue d'un entrainement (facultatif certes, mais que 
je vous conseille vivement) au sein d'un gymnase où la manipulation d'hal-
tères et la musculation de vos jambes en 2 parties successives, le 1ou1 
cons1itua111 3 parties de 33 secondes, vous permettra de faire un stock 
d'énergie bien utile et même indispensable le jour J. Et ce jour 
tant auendu arrive : après avoir choisi eorrcdcmcnt la paire 
de chaussures Adidas correspondant au type d'épreuve 
(choix décisif parait-:! ... bonjour la pub !) vous 
observez la gesticulation et les clameurs d'un 
public en délire. Ah, quel athlète ce beau 

Daley ! Et les 
épreuves qui feront de 

vous un roi, 
commencent. .. 

C'est parti pour le 100 m, bien 
installé dans vos chaussures accelcra­

tor (ou vos chaussons ... ), il vous faut cou­
rir en moins de 9 secondes ! Et si la conclu­

sion se révèle heureuse, vous aurez le droit au saut 
en longueur, au lancer du poids et puis du disque, 

du javelot, au 400 m, au 1 500 m ... Ouf! En fi n bref, 
ça fait 10 ! Pour vous, la technique es! toujours la mème : 

droite, gauche, droite, gauche pour stimuler curieusement vos ... 
jambes et fire par sauter, lancer, s'élever. .. Et au bout de cet effort 

effréné, il y a ... la plus haute marche du podium, l'étincellante médaille 
et. .. la gloire. Alors. si vous vous sen tel. une àmc de champion olympique, 

vous savez ce qu' il vous reste à raire. 
Nathalie 

Teslé sur C64 



Daley Thompson 's ... le jeu briseur de 
j oysiicks ! Sponsorisé par A didas, 
111arque dont il est souvent question 
pendant le jeu, if aurait pu tout a11ssi 
bien l'être par u11 fabricant 
de joysticks . 4...1. 
Mê111e Yanick ~~. 
y a laissé la ~ ~~~-
peau... de ses . • 
doigts (à quoi ~(.:~trll~i--.. 

p e n s i ez- vo u s, 
hein ?). Nous attendons 
avec i111pa1ience la version ST de ce 
jeu car, sur C64, c'est déjà une ré11s­
site. Je passerai sur la difficulté ... Bien 
que je 11e sois pas encore un veillard, 
je m y suis essoufflé à plusieurs repri­
ses. Cerlaines épreuves (telles les pha­
ses d'entraînement ou le 100 111) f 0111 
appel à l'endurance ... du bras ! D'au­
tres (lancement du poids ou saut e11 
longueur) demandent une réelle coor­
di11a1ion des mouvements. 
Quant aux caractéristiques 1ecl111i­
ques, il 11 'y a rien à redire. D'excel­
lents graphismes, de très bonnes ani­
mations, des couleurs bien choisies : 
tout y est, y compris le so11. Un j eu 
avec lequel on a en vie de jouer! D 'ail­
leurs, c'est bie11 simple, Nathalie qui 
nag11ère, 11 'avait d'yeux que pour les 
beaux footballeurs 11e jure plus que 
par la carrure d'athlète de Daley 
Thompso11 's. Ma note ? 16120 
De ni~ 

Fiche technique 

Superbes ! Us sont superbes ces graphis­
mes ! De la variété dans les tableaux, de 
la finesse dans les tracés, de l'éclat dans 
les couleurs : c'est du régal pour les yeux 
et un réalisme remarquable. Il a l'air plus 
vrai que nature le beau Daley ! Quant aux 
animatfons, elles sont d'aussi bonne qua­
lité : les efforts physiques sont très bien 
simulés avec des courses rapides et le gon­
Oement des muscles volumineux. On n'a 
même pas oublié l'humour avec la chute 
des sportifs ou les grimaces complices de 
Daley. Quant à l'approche, elle est bonne 
tout comme la notice bien complète et 
bien illustrée mais malheureusement, en 
partie en anglais. L'intérft ? ••• Je dols 
avouer qu'il m'est difficile de trancher : 
d'un côté, c'est vrai que ce jeu aura une 
longue vie entre vos mains puisque beau­
coup d'épreuves sont disponibles et qu'il 
est difficile de progresser, c'est-à-dire, de 
passer d'une épreuve à une autre mals, 
d'un autre côté, je ne vols pas l'intérêt de 
se déchaîner continuellement contre un 
pauvre joystick qui n'a rien demandé à 
personne. Non seulement, c'est monotone 
de bouger ce joystick, mais en plus, ça n'a 
rien d'évident et je vous jure que vous 
ferez autant de sport avec ce logiciel qu'en 
allant dans une salle de gymnase. C' est 
crevant, et pour y arriver, on a réquisi­
tionné la rédaction entière ... ouf ! 

14/ 20 
Pour ceux qui n'ont pas les moyens 

d'acheter des haltères. 

DISPONIBLE SUR C64, Cl28, SPECTRUM 
BIENTOT SUR : AMIGA, ATARI ST, PC, 
CPC. 
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Dernière minute ! 

Nathalie vient d'être lâchée en solo 
par son instructeur, apr~ quelques 
séa_nces de vol en école. Ce soir, on 
boit le champagne ! 



F/REBIRD 
Arcade/Aventure 

ans la lignée des logiciels surréalistes, étranges et fantastiques, on trouve désormais un nouveau représentant en 
la personne de Whirligig. Quels moyens, quels aspects sont présents pour créer ce genre à part? En premier, on 
trouve un scénario aussi recherché qu'irréel que œrtains qualifieront, peut-être, de tordu. Vous voguez en effet 
à bord d'un vaisseau spatial au beau milieu d'un espace infesté d'ennemis mécaniques ... Banal, me direz-vous ! 

Oui, mais cc qui l'est un peu moins, c'est que cet espace, appelé "Whirligig", est un réseau composé d'une mosaïque de 4 
millions de petites parcelles d'univers ou "Eigen-Space" liées entre elles par des "Stargate" ou portes de l'espace. Vous imagi­
nez alors l'exploration et la recherche qui se présentent à vous ... ! Recherche de quoi au fait ? Et bien disons que votre but 
premier consiste à vous frayer une route à travers ces infinités d'espaces el pour ce, il est nécessaire de trouver les portes qui 
permettent de passer d'un espace à l'autre. Par bonheur, un écran de contrôle vous aide dans cette rechercbe."Tout au long 
de ce périple, vous aurez à éliminer les divers individus solides qui, s'ils sont inoffensifs, offrent pourtant une contrainte à 
votre progressio n. Bien sûr, vei llez à vous recharger en carburanJ et en missiles ! Venons-en a u but ultime : la découverte 
et la capture de 5 " perfects" solides, objets géométriques, qui couronnera de succès votre mission. 
Le deuxième ingrédient de cette 
recette, plutôt explosive en originalité, 
c'est le déplacement de l'engin volant 
basé sur une certaine inertie, cc qui 
teinte de piquant les moindres mou­
vements. Enfin, ce qui contribue à 
donner un genre bien particulier, ce 
sont la réalisation en 3 dimensions 
ainsi que ces décors composés unique­
ment du noir de l'espace dérangé par 
tous les objets volan ts aux formes 
futuristes et géométriques et aux cou­
leurs saisissantes dont le dénuement 
procure une sensation de solitude, 
d'étrangeté, d'envoutement. Seuls les 
esprits larges apprécieron1 et, si vous 
ètes plutôt du genre ter re à terre, 
abstenez-vous car vous risqueriez de 
reprocher une profonde dérision ainsi 
qu'un manque d'intérêt. .. 
Nathalie 

Testé sur AM/CA 

1 

' 1 
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FUTURE. TANK TIME WARP 
Arcade 

0 tllure l":ln k ..: 'est le logiciel idéal 
pour les pu 1~~ et durs, les tètes brü ­
lées, les fa nas de la guerre .. . ;\ h ! 
C 'est pépé qu i va è1 re co 111c111 t:n 

retrou va11 t les scnsa l io11s de la gra11tk 
guerre ! .. . En un d i11 d 'œi l, vous voilù au 
beau milieu ù'unc batail le de chars, avec cn1r..: 
les mains les comniande~ cl 'un tou t nouveau 
pro101ypc, et en fi n vous pouvez réduire ..:n 
poussière 1ou1 cc qui \'Ous tombe ~ou~ le~ yeux 
!>a ns exception ... Du char jumeau (ou st:ulc 
la co uleu r se d i ~ti ngue du ..-01 re) à la di,tri ­
bu tion génêreuse de pru 11eau:-., j usq u 'aux 
apparen tes ino rrensivcs carapaces orang..:' q111 
exp losent au moi ndre contact, e11 pa~sant par 
les o vn is bour rés d'exp losi fs, tout ~ ·o rrre :1 
votre feu (ù conditio n de ne pas vous y offr i r 
vous aus.~i ! J. 
Oh certes, i l y a bien quelqu<.:s abris, ùes anrn:' 
ou des tours carrées mais je le~ soupçonne 
cl 'avoir des rendancc!> passoire~ .. . Pour la 
petite h istoire, sachcl que pa\ moin!> de 50 rcr ­
ra ins ~ont à éclaircir et que le~ auteurs (pai 
souci d 'originalit0 pcut-ètrc) ont ..:ru bon pla­
cer la scène sur une plant:te envah ie par des 
extraterrestres dont vous devez cont rer lc:­
assauts ... 
Nathalie 

Testé sur A M /GA 

D'autres avis 

Génial, ce so/1 es1 tout . 
simplement génial .' Même s1 
c 'est un clône de rire Power, il 
a de meilleurs graphism es el 
1111e superbe musique. 
naphaël. 

Inspiré de Fire Power, Future 
Tank a des graphism es superbes 
et une musique dém ente. Mais 
alors, au boui d'un qua ri 
d'heure, j'en ai eu m arre ! 
C'est bien simple, le j eu se 
lim ile à lirer sur 1ou1 ce qui 
bouge er à essayer de trouver la 
sortie. A pari les décors, n en 

ne change d 'un 
niveau à l'autre 
alors, bonjour 
l'intérêt ! 
J érôme. 

Voici encore un litre à ajouter sur la 
liste désormais longue des shoot'em 
up ... Le jeu s'est d 'a illeurs a ttribué 
toutes les qualités demandées dans un 
tel genre. Les connaisseurs dev~aie~ I 
apprécier des graphismes tout a fait 
honorables avec des couleurs allrac­
tives une animation correcte avec des 
enne'mis en nombre suffisant el j uste 
assez dynamiques, ainsi qu'une bo~ne 
viles.se. Bref, la difficulté est bien 
dosée. Ajoutons que l 'ergonomie est 
bonne car adepte de la simplicité el il 
y a fid èlité aux mouvements du joys­
lick. Maintenant, souhaitons que vous 
ne vous lasserez pas car c 'est le défaut 
principal de ce genre de jeux. 

13/20 
Pour se défouler ... 



Vous aimez les décors~ 
de science-fiction, les 
vaisseaux spatiaux, vol!} 
avez des fourmis dan'?_ , 
les doigts et avez besotn 
de vous dégourdir ou la 
réflexion c'est plutôt 
pour vous "non merci, 
on verra demain", eh 
bien, ce jeu vous est ,,-
destiné. 
C'est en effet un très 
bon jeu de tirs même si 
en matière d'originalité, 
il n'y a plus grand cl se 
à dire. li bénéficie d'une 
bonne animation ainsi 
que d'une très bOlllJI' 
ergonomie : quoi de plus 
important dasn ce genre 
de jeux?! 
les décors et les 
graphismes sont 
soignés : avec en prime. 
des ennemis aussi 
bizarres que dangereux . 
Bonne chasse ! 13129 
Nathalie 

• O
'espace est trop tranquille, la lueur 

de~ planètes se reflète sur \ 'O:. 

luncite~. quand ' 'ous apercc\ez, 
dans la mire de '01 re vaisseau, ce 

que \'Ou~ analyse; comme une "ague 
d'ennemis. En vieux routier de l'espace, il 

'OU\ faudra moins de deux 1ir:. de votre f\lega 
l'ha~cr pour exterminer leurs escadr illes. Celle 

alerte \ 'OU\ met en forme pour pénétrer dans 
le systènie ennemi. A la fin d u passage de 

cinq \'ag,ues de vaisseaux, vous commem:c7 à 
survole1 leurs con\truction:, qui se rësumem, 

pour l'instant, à u n enchevèt rement de 
sl ruct ures nièta lliqu <::s . Q uelques mines 

jonchent les parois indestructib les certes, mais 
quclqu1.:s to nneaux vous perm ettront de les 

èvitcr. Vous passc1. ù la vitesse supérieu re, les 
vague\ de vaisseaux sont pl11s rapprochées ; 

ils o nt beau è tre racliop ilo tés, ils ne vous 
rès is1cn1 p~h. Plus u ne seco nde d e rép it. ~o t rc 

rndio 'ou~ signale c11 plein dans les champs 
de forces en11cm ies : il n'y a u ra plus de 

\0111110 11 de reto ur et la radio s 'interrom pt, 
leurs brou illeur!. son1 tres cffica<.:es. Votre 

~·artc signale que Il.: coin est infesté de galeries 
c1111crnie\. \ otre ordinateur indique 7 ni, eaux 

plus clangercu' les 11ns que les autre,. Le 
p1cn11c1 niveau ''achève par un changcmcm 

de 'i1c. Voire de,1êri1è a dt .. , limi1es mai' ou 
''arrc1c10111 elle'> '! \ ous èle\ dans un piège, 

'011 c rapidnc C\l '01 rc ~cul gage de 'ie. 
Lio nel 

Testé sur AM/GA 

Ir . 

~.:- Fiche technique 

Pour les grands ama­
teurs du genre ou pour 
retrouver les sensa­
tions d'un bon jeu 
d'arcade pur. U faul 
lirer sur tout ce qui 
bouge. Sujel maintes 
fois traité. Le logicièl 
bénéficie d'une bonne 
réalisation technique, · 
d ' un scrolling horizon­
lal parfait. Une rapi­
dité lrès appréciable 
dans ce genre de jeu. 
De superbes sons digi­
lalisés accompagnent 
le tout. Des originali­
tés sont apporlées, les 
ennemis se renouvel­
lent. Des animations 
humoristiques so nt 
réussies. Un sboot'em 
up de plus, mais celui­
là est plutôt bien réali­
sé. 

14/20 
Pas très original, mais 

bien réalisé. 



DISPONIBLE SUR ST 
BIENTOT SUR AMIGA 

0 c célèbre explorateur Brad Zoom va encore 
vivre une fa buleuse aventure dans l'épi­
sode de ce soir intitulé : " Plutôt mort 
q u'cxtratcrrcstrc !" , après une petite page 

de publicité." 
Pour rien au monde Denis n'a urait raté une des mer 
ve illeuse~ aventures de Brad Zoom, son héros 
favor i. 11 était toujours fixé devant son poste au 
moins dix minutes avant que le speaker n'an-
nonce le début de l'épisode. Ah, ça y est : ça 
commence . 
" ... Long panoramique sur le vide intersidé­
ral, puis descente vers un petit point de! 'ho­
rizon qui grossit, grossit, jusqu'à devenir une 
planète \ers laquelle se précipite la fusée 
du héro:,. Apri:I) l 'auc11 i:,~age, gro~ plan 
sur Brad. qui commence par enlever son 
scaphandre : "il fait beaucoup trop 
chaud ici ! ". cl c'est lorsqu'i l veut reti­
rer un caillou qui s'est logé dans sa botte 
q ue tout bascule : une multitu<.lc 
d'aliens l'attaq ue soudain ! Se 
protégeant à l'ai<.le d' un cham­
pignon géant, Urad se rue vers 
sa fu sée pour y récupérer son 
méga-mu lti-cl ésintégra teur : 
l' action va commencer !. .. " 
Stéphane 

Testé sur ATA RI S T 

ELECTRA 
Arcade 

Un autre avis 

f!.n chargeant ce soft, j'ai cru un moment qu'il 
s'agissait d'une blague: quoi, un "Space Inva­

ders" en 88 sur ST? 
J'en avais même vu d'aussi sympas sur 

l IP3000 ... Mais, le premier tableau passé avec 
succès, il 11 'aurait plus manqué que je me 

plante, je me suis prise au jeu, et, c'est 
avec enthousiasme que j'ai enchaîné les 
tableaux suivants, la souris à la main, 

les yeux rivés sur l'écran. 
"Mais c'est que c'est pas mal du tout 
ce jeu ... Si, si ... Malgré l'approche plu­

tôt négative, je peux vous assurer que 
vous allez vous amuser aW?c ce soft. 

Et en plus, vous allez pou voir jouer 
à deux sim11ltanémem... Moi je 
vo11s jure que vous n'allez pas vous 
en fatiguer, et que, dans un mois, 
dans un an, dans deux ans, vous 
prendrez encore plaisir à y jouer. 
Ce n'est certes pas un grand logi­
ciel, mais c'esi un jeu tout simple­

ment, un vrai. Et puis, avec son 
choueue graphisme, son animation 
sonore extra, il n 'est pas prêt de 

vous lasser ... 
Laurence 

l4/20 
Moi, je ne peux pas m'empêcher 

d'y jouer ... 

"Better Dead Than Alien" est une espèce qui se fait rare 
actuellement dans la production de jeux d'arcades : c'est 
un "space invaders". Eh oui, tous ceux qui croyaient 
le genre définitivement enterré se sont trompés ! Car il 
surprend agréablement, ce logiciel. Prenez un Space lnva­
ders classique, rajoutez-lui des tableaux où le vaisi;eau 
peut se ballader sur tout l'écran, des gros monstres hideux 
et résistants, saupoudrez d' un peu d' Arkanoïd (on peut 
récupérer des briques qui donnent des pouvoirs spéciaux) 
le tout servi par un graphisme et une animation sympa­
tiques, malgré des bruitages moyens, et vous obtene1 un 
jeu qui occupe agréablement les courtes soirées d'été ! 

13/20 
Ah, la nostalgie d'antan ... 



0 eanne d'Arc fut-elle réelle­
ment brûlée vive sur le 
bûcher de Rouen en cc 
jour du 30 mai de l'an 

1431 ? Telle est la question préi'<.!réc 
des historiens contemporains. Loin de 
vou loir prendre part à des antagonis­
mes solidement ancré~. je peux vous 
affirmer que son personnage même 
mis en doute, sert au rnoin\ de prin­
cipal support à un jeu d'a,enture dont 
vous êtes le héros en la personne de ... 
Charles Vil ! Votre respectabilité 
m'obligeant à vous appeler désormais 
Sire, sachez qu'en cet an 1420, votre 
royaume est la mentablement démuni 
et isolé. Vos recours et votre pou­
voir ? Inexistants pour l 'ins1a111 ! 
Orléans, le joyau de vos armées e.q 
aux mains des anglais, toutes les con­
t récs son t o u devenues anglaises, ou 
menées par des Seigneurs aux ardeurs 
personnelles Cl indéµendantistc~. ~lais 
Dieu veille sur vous ! Et ses voix vous 
offrent l' a ide inespérée d'une pclilc 
vierge Lorraine, Jeanne d'Arc, dont 
le dévouement à "bouler les ang lai~ 
hors de France" se révèle invi ncible. 
Séduit, vous l'avel mise à la tête d'une 
armée de 4000 hommes, mais il vous 
reste maintenant à la dir iger cl'fica<.:e­
mcnt, afin de reprendre les terres con­
quises du .royaume de France. Par­
tout, batailles de campagne, sièges de 
forteresses, com ba ts indi vid ue ls 
auront à è t re menés. A , ·ous Si rc, 
grâce â voire merveilleuse dcxrérité 
au ... JO)'Stick (impossible d'é,·irer 
l'anachronisme) de mener les con1 -
bats. 
Lorsque des vi lles, voire même des 
provi nces auront été libérées, vous 
pourrez manœuvrcr diplomarique­
ment en vous offrant (grâce au trésor 
royal bien sûr) l 'aide d'hommes de 
main, en négociant avec les anglais ou 
en espionnant les régions ennemies. 
Sachez aussi utiliser votre pou' oir 
royal, votre justice et surtout étudier 
les personnages avec lesquels vous 
aurez à faire des transactions car, dam 
cene partie du jeu, la ruse et la fi nesse 
se révèlent de rigueur. .. Je laisse le 
sort de la France entre vos mains ... 
Nathalie 
Testé sur ST 

On attendait Jeanne d'Arc. Non, pas 
comme le messie, j'ai pas dit ça. Au 
vu des graphismes, le jeu s'annonçait 
bien. Présentation historique d'abord, 
puis entrée dans le vif du sujet. Le 
joueur se retrouve devant la carte de 
France. Sale temps ! Non, je ne parle 
pas de la météo, qu'il peut obtenir 
d'ailleurs en cliquant la bonne ic6ne. 
Ça lui servira pour décider de l'oppor­
tunité d'une campagne. Sale temps 
parce que les bristishes sont là. lis 
occupent ! Faut les déloger. Alors, 
levons une armée et faisons campa­
gne. 
Hélas, le jeu qui s'avèrerait intéres­
sant, devient vite pénible à cause des 
différentes scènes d'acti@n qu'il faut 
impérativement franchir pour accéder 
à la partie la plus passionnante du jeu. 
La recette est la même que celle utili­
sée dans "Voyage au centre de la 
Terre" : des animations sur fonds 
d'images digitalisées ... Sur Amiga, 
sons et musiques (aux consonnances 
médiévales) sont également digitalisés. 
Hélas, l'ergonomie n'est pas très 
bonne et le temps de réponse du joys­
tick paraîtra souvent fort long. Et les 
mêmes scènes se répètent un peu trop 
souvent... Parmi les autres petits 
défauts de cette réalisation, souli­
gnons l'absence de lettres accentuées 
(alors, si on boute les anglais hors de 
France, est-ce qu'on les retrouvera, les 
accents ?). Une belle réalisation qui 
voit son intérêt affaibli par les scènes 
d'action. Dommage! Il aurait mieux 
valu moins investir dans la protection 
(présence d 'un "dongle", dispositif 
spécial se connectant à la prise impri­
mante) et améliorer les séquences de 
combats ... 13/ 20 





LoGOTRON 

sfARRAY 

_@
râce à mes talents de voyante, je peux vouS'l)rédir~ que 
dans un temps lointain, la belle planète bleue sera anéan­
tie par une civilisation venue du fin fond de la galaxie 
et seuls quelques humains réussiront à survivre. Mais un 

nouveau messic (ch oui, y'cn a à lOlllCS époques !) décidera de punir 
le~ envahisseurs et dc sauver l'humanité. Il s'appellera Jés ... non, 
Vindicator et grâce à rna boule bien aimée, je vois, oui je vois que 
cc sera ... vous ! (C 'est le mirade de la réincarnation 1). Votre ven­
geance sera terrible c l const ituée suivant un plan machiavélique de 
3 phase~. Premièrement, vous vous infiltrerez clans un labyrinthe 
infernal cl ennemi pour lutter contre les affreux extraterrestres afin 
d'obtenir des munition), de~ curtes passe pour les ascenseurs cl les 
ordinateur~ qui vous révéleront votre position exacte sur une cane 
mais aus~i le~ emplacement~ des composants d'une bombe. Bombe 
me dircL.-vou~ '! Mai~ oui. ntïn <le <léclenchPr l'orage divin, votre 
vengeanc~ ~uprêrnc qui détruira cet enfer des disciples du diable. 
Ensuite, il vous faudra 
parcourir la terre à 
bord de •101re jeep ou 
la survoler afin d'éli ­
miner toute trace de 
l'envahisseur et mener 
un duel final. Chère 
puissance divine, 
sachel vous réapprovi­
sionner à chaque ins­
tant en oxygène car 
l'atmosphère est insa­
lubre et prenez une 
bonne dose d'etÎphori­
sant car vos ennemis, 
c'est pas des anh:k~ de 
solderie ! 
N atha lie 

Testé sur C64 

Un autre avis 

Vindicator (ou Green Beret li) est un 
jeu qui semblera in1éressant aux uns 
et banal aux autres. Ce n 'est pas vrai­
ment de l'arcade pure et dure, puis­
qu'il faut trouver certains éléments 
indispensables à la progression. Tou­
tefois, c'est la difficulté qui devient 
vite rebutante ... Le système d'orien· 
talion dans le labyr;nthe n'est pas des 
fJ/us prariques et certains ennemis sont 
difficiles à vaincre. L'ensemble a de 
quoi décourager car, ftnalemenc, le 
jeu est assez peu aurayant. 
10120 
Marc 

e cfender a encore fait des p t" A . ::ontrôltle ne 10 m · 
1 

e Ils. prcs u11e gestation très 
·ouchcme ' o1~, e papa Logolron assure que l'ac-
fier de ~a ;:;g~~1i1fa11 san_s do~l~ur ; il es~ ~'ailleurs trè:. 

promclteuse ! ure qua se rcvcle, para11-1I, tout à fait 

Eh bien ma foi' Starray se fait une 1 . 
frères et so.:urs et indépendammenipdacl~ parn_11 ses no~1br~ux petits 
des ainés. e age, il pourra11 faire partie 

C'est qu'il a été choyé le petit 1 11 v~isseau spatial à la physionom.ie dl'l~.~~ orf~e la progression d'un 
decors lunaires et apocalypLi ucs ~ a batr?s, survolant des 
qui s'élèvent ven; l'espace et ~u pi~~~poses Ide ~!aJestueux pics gris 
l eu~ ~onctué de lumineuses cellules de's~ue s_ s etend un sol rocail-
Maas al ne :.'agit là que du décor 1 1 cnerg.1~ . . . 
car c'est qu' il a d u caractère Je mô~1~e a p~en !1ere des cmq missions 
par le tes teur sans diffi culté ' Je '_et _11 ne ~e laisse pas examiner 
pour voir si tou t le petit cer~ca ~ous ~t~1 e qui! Y en a eu des pleurs 
surtout moi qui a pleuré d'a· 11 L ~onc 11onnaat normalement (c'est 

V 
. . . 1 CUI S •. ) 

01c1 mon ra pporl : · · 
les missions eonsisicn t 
à chaque fois à proté­
ger des insta llations 
(cellules, robots, gêné­
ra teurs, etc.) sur des 
p lanè tç~ di ffércmcs 
contre l' invasion cl'él é~ 
men ts étrangers (le 
portrait de la maman 
quoi !). Le:. ennemi~ 
sont très 'ariés, irès 
méchants mais aussi 
très fort ~ ! 
Nathalie 

Testé sur AM /GA 

Un autre avis 

C'~st beau, c'est vrai, mais ce n 'est 
qu un Defender revu et corrigé. Les 
décors sont jolis, c'est de l'Amiga évi­
demment. Les high-scores sont sau1·e­
gardés sur d1sque1te et on arrive assez 
rapidement en tête de liste. Par con ­
tre, le changement de tableau (il y en 
a 7 .. . ) se fera un peu plus difficife­
mem . Ou serait l'intérêt ··i11011 ? 
14120 ' , . 

Ocnis 



l 

Remplissons maintenant le carnet 
de santé du bébé : son cerveau 
n 'est pas franchement très plein : 
c'est un simple mais bon shoot'em 
up. Certes, dans son genre, il a 
beaucoup de qualités. Tout 
d ' abord, il est beau et œci sur ces 
cinq faces : les graphismes ont été 
bien travaillés, les décors sont 
variés et dépaysants. 
Starray est aussi très éveillé pour 
son âge : il est très rapide et il 
s'anime beaucoup. J e dois vous 
signaler que ses gazouillis ne sont 
pas déplaisants : il chante très bien 
en présentation et il imite assez 
bien les tirs lasers. 
Autres traits : il a mauvais carac­
tère, besoin d'affection car il aime 
qu'on y prête de l'atlention et je 
vous promets que tous ses nou­
veaux parents se sont beaucoup 
occupés de lui afin de le maîtriser, 
le petit ! 

13120 
Un bon représentant du genre. 

DISPONIBLE SUR C64 
BIENTOT SU R ST, CPC 

Pour la difficulté, trop c'est trop. 
li y a trois sections dans le jeu 
mais quitter la première pour arri­
ver à la seconde n'est pas une 
mince affaire. Il restera toujours 
un ennemi en trop ou une carte à 
trouver... Pourtant, sans être 
exceptionnels, les graphismes sont 
corrects, un peu plus simplifiés sur 
CPC que sur C64. 
L'animation est bonne et les illus­
trations sonores correctes. 
En résumé : une difficulté recher­
chée, destinée sans doute à deve­
nir le principal intérêt du jeu, mais 
qui finalement se retourne contre 
lui ... 

9/ 20 
Uniquem ent à ca use de la 

difficulté. 

DISPONIBLE SUR C64, CPC 
BIENTOT SUR SPECTRUM 

(j) éjà le titre n'est pas engageant et relate la froideur d'un univers 
dè métal. Quant au reste: .. rien de présent pour dégeler l'atmos­
phère ... One, question d'originalité c'est raté : il s'agit de détruire 
les 4 unités d'énergie d'un monstre à 2 yeux au sein d'un com­

plexe métallique ... Le tout dans des labyrinthes ... Two, le décor ! C'est 
si fo uillis el si dense que je m'inquiète de l'état de santé du graphiste ... 
li faut d'abord du temps afin de distinguer votre soi-disant (et soi-disant 
;eulemenl) vaisseau d 'amas inidentifiable, de formes déli rantes, bref, on 
'ous grati fie d'ennemis totalement inimaginables el totalement inesthéti­
::iues. Le chaos, quoi ! 

\ crsion C64 

le tire mon chapeau aux 
concepteurs du jeu : pour ne pas 
utiliser les· capacités graphiques 
d'un Commodore à ce pctint, faut 
déjà le ·faire ! Les graphismes vous 
l'avez deviné sont, en effet, très 
médiocres el les couleurs nullement 
anrayantes. D'autre part, le 
passage d'un tableau à un autre se 
l'ait si rapidement qu'on a du mal 
à comprendre ce qui se passe Cl il 
faut du temps pour se remcure de 
ses émotions. Avouons tout de 
mème que l'ergonomie Cl 
l'animation son t tout à fait 
honorables. ~lais ce n'est pas une 
raison suffisante pour l'acheter. 
7/20 
Beurk ! 

Version Spcrlrum 

Paradoxalement, c'est sur 
Spectrum que le jeu est le moins 
mauvais ... Les possibilités de la 
machine sont ici complètement 
exploitées ou encore' la machine 
ayant des possibilités limitées c'est 
beaucoup moins fouillis ... M'enlïn, 
vous attendez pas au miracle : le 
scénario est toujours aussi bidon et 
le jeu toujours aussi inintéressant. 
9/ 20 
Bof! 

\ crsion CPC 

Au niveau des graphismes, c'est 
moins mauvais que sur 
Commodore mais plus mauvais que 
s ur Spectrum. Ce qui fait 
évidemment : 
8/20 
B ... ?! 
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rcneL l'apparence de ce héros mythologique sans pré­
cédent (Hercules) et commencez vos travaux en 
esl>ayant de ne pas faillir à votre tâche. Dans un cadre 
tout à fait charmant de la mythologie grecque, qui 

donne envie de prendre des vacances. vous devrez affronter sans 
relâche et un par un, une horde de squelettes assoiffés de sang, 
auxquels rien ne résiste à part les coups que vous leur portez 
avec voire massue et vos poings. Et cc n'est pas la seule chose 
que vous devrc1 faire ; car, en 111ème tc111ps, les douze travaux 
défileront un à un et cc sera à vous de les att raper, en faisant 
bien attention à l'araignée qui attend genti-
ment le moment propice pour vous les pi-
quer. Dans cc jeu, le but à alleindre est le 
suivant : si vous réussisscL à réunir les dou -
zes travaux, vous avez le droit à un ca-
deau : un combat avec le 
111in otaurc, sympa, non ?! 
Bien sür, ça aurait été plus amusant 
avec ShwarLOu ou Rambo XIV (on 
aurait été sùr de gagner la par­
tie !) mais il faut se conten­
ter de ce qu'on a et le 
minotaurc, c'est déjà 
pas mal, même s'il 
est 111oins connu 
que les deux 
acolytes cités ci­
.dessus. Mais en 
tout cas, il doit 
sùrcment ètrc plus 
fort qu'eux deux 
réunis. El maime­
nant, tous à vos 
massues et tapeL 
bien. 
David 

Testé sur 
SPECTRUM 

Un autre ovis 

Avec la contribution tout à fait prometteuse et attractive des 
scènes et des héros de la Grèce Antique, on s'attendait à mieux 
sur CPC ... Si les graphismes des décors sont corrects (sauf la 
page de présentation qui n 'est pas une œuvre de maître ... ) et 
pourquoi pas plaisants, les sprites ne sont pas franchement sen­
sationnels même si pourtant leur taille est appréc~able. Pour l'ani­
mation, y'a pas de quoi crier son euphorie : ça bouge douce­
ment, ça manque de rapidité. Sur Spectrum, en tenant compte, 
bien sar, des possibilités techniques de la machine, les graphis­
mes ne sont pas mal du tout mais, l'ergonomie est à mon avis 
légèrement inférieure au CPC et les sprites ne semblent pas très 
bien répondre aux impulsions du joystick. Sur Commodore, les 

graphismes sont tout à fait jolis et ça me 
semble plus facile et plus souple au 

niveau de la manipulation des 
sprites. La musique est entêtante, 

façon péplum et au niveau inté­
rêt, c'est plutôt 

médiocre : cogner 
à longueur de 

temps avec une 
massue et suppor­
ter des combats 
qui n'en finissent 
pas, c'est las­
sant.... Enfin, si 
vous aimez le 
genre combat 
karaté tant mieux 
pour vous, mais 
vous savez, il existe 
d'autres softs dans 

le même genre ... 
11/ 20 sur C64 

12120 sur 
Spectrum 

9/20 sur CPC 
Nathalie 

Au début du chargeme~t de " Hercules, Slayer of the Damned", on a le choix entre deux options, la première est l'option 
pour jouer Hercules et la deuxième, celle pour charger le dernier combat, c'est-à-dire celui avec le minotaure, dans tous 
les cas, mieux vaut prendre la première option. 
Les décors et graphismes utilisés dans le jeu sont satisfaisants. L'animation est assez bonne mals il faut avoir de gros bras 
musclés pour tenir jusqu'au dernier combat (qui n 'est pas le moins fatigant). Mais tout au long de la partie, la musique 
ne se montre pas, ce qui est dommage ! Dans l'ensemble, un jeu réussi mais qui lasse très, très vite. 

11/20 
Manque de piquant et d'intérêt. 



4 lots de logiciels d 
(chaque disquette contient des d u .o o ma 1 ne pub 11 c ocumentat1ons sous forme de fichiers ASCII) 

ATARI ST 

• TRAITEMENT DE TEXlE 

AGENDA ELECTRONIQUE 
• zi:nMANAGER. unoest ionnore d'emploi 
du temps très complet sous GEM. - • SCREENSAVER. Accessoire . éteint votre 

- éCIOn en COS alnoctMI•· 
- • NEW'NOOC>· Un trollement de texle tlès 
V complet et W'f&W'fG en occessol<e. 
•• • TEXl-UllL. Un occessolre d'impression 
... QUI permet de configurer nmpressiôn en :a QIOS. ttoiiQUe ... 

! TABLEUR W.. • VlStCAlC. C'est rodOPtcrtiôn fidèle sur 
ST dU célébre 100\eur de r Apple 11. Sons 

• être oussl pubsant aue Cotcomol 2. W 
• rendro bien des .. rv1ees. 
... • CAlC .~· Une cdculett• utülsCJble 
... avec 1o souri>. 

ACCESSOIRES 
• OISKMAN. les foncllonS occesslb\eS 
depult n·1mporte Quelle opptlccrtto n (for­
mcrtooe. copies. cré<Jl\On de c10ssier. ... ) . 
• X-VIII.. Un muttl-OCCen olre QUI permet 
de têporer les dbQuettes. de conflQurer 
clCJll\ers et lmP~montes. 
• NOTEPAD: Un bloc-note occessible 0 

tout moment. 

GESllON DE FICHIERS 
• QUICK-OATABASE. Un gestionnoire de 
fichiers roclle d'emploi tout en n'utilisant 
pos renv~onnement GEM. 
• 04Sl(l..ABEL Ce loQiciel permet de Qérer 
toci1emenl flndeX de vos dlsQueltes. 
• ()4SKLIST. Permet de créer un tlchle• ASCII 
du cotoioQue de vos disQueS. 

... MADP03 \IUllJ 
coMMUNICAllON 
• IŒRMIT. le protocole de lronsmission 
de dOnnèeS le pluS répcrdu. implém<m1é 

sousGEM. 
oUNllERM. UnioQlcleide communicoliOn 
très complet dOnt on peut (lU1ornotber 
certolne> procédures (version GEM). 

UTILITAIRES ·sA TCH. 

• Al.AflMCllK. Un révell/Olorf'ne. 
• INDEX. impression oéleCtlve de coto-

CATALOGUE 

DOM' PUB 

ECHECS w 
• KAABAT. ; 

ECHECS~ 
• KAABAT. 

JEUX COULEURS 
•BNOID. 

•R-AN~ 
• SPOK. 

JEUX COULEURS 
•AZARIAN. 

• r&RESTOllM. 
• AACE. 

•SCC>nE42. 

Réf. MA OP o1 

IFJkJll 

DESSIN 
MONOCHROME~ E 

• THE ARTIST 
• ARTSHOW et ART FILES. 'lt '·-.c 

IMAGES SPECTRUM CL, 
5 12 COULEURS D 

• PllOGAAMME : .. 
SPSUDE.PRG. ., 

•IMAGES . 

UTILITAIRES 
GRAPHIQUES 

• PICKSWITCH. 
• SNAPSHOTS. 

• CONVERT. 
• BAJ<llEL 

• OOSSIEf? : TINVSTui' 
& TINVVIEW 

GRAPHISME 
MONOCHROME 

• MOVIE. 
• ST Gf?APHIC. 

Réf. MA OP 02 

lftkJil 
loQU9· • ACC-1.0AD. Un proQ10'1'lme pour cholslr 

les occeuolres. "' ! ·-
• SuPE!lSOOT. Un utllttolre QUI permet de 
choblr ô nnttiollsOlion 1eS pro9rommes O 
1oncer. le• occessol<es O chOIQer '" Io 
confiQurotion de oureou. 
• MEGMATIC. Un proQIOmme ·outobOOI' 
QUI permet dïnstoller "dbQue virtuel'. 
"Sj)()Oler".el<llnctiond'èeron ... Tout en un. _,-
• AUIOMATE. Un occessoire oui permet _,- _,-
de mémorise< deS procédures cloVler/ ~ _,- _,-souris _,_ _.. Bon de . lfJPlj _._..--" commanda a ... ·­-·­... ::1 

DISQUES DURS 
• CHECK04SK. Un éditeur de dlsQue QUI 
permet d 'occéder au dlsQue dur. 
• TUReOOOS· Unoccéléroleu<de 1eeture/ 
• crtture très pedormant. 
• lVITILE. Un ioQlclel QUI gère entièrement 
Io SO<JlleQO•de dun dlsQU9 dur si.li dit-

Quette. 

' • _,- _,_ _,_ _,_ à adresser à 

Réf. MA OP 04 _,_ _,_ _,_ _,_ L Bretagne Edit' Presse _,_ _,_ a Hale de Pan - 35170 Bruz 

_,_ _,_ _,_ _,_ _,_ Je joins mon règlement par . 
_,_ _,_ _,,. _,_ mandat 0 chèque postal ·a chè ue b . 

_. _. _. _. _. Numé<e carte bleue ' 1 1 1 1 1 1 1 1 1 q anca"e 0 carte 0 

_. _. _. _. _. Date limOe de validOé ' 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

Je n'oublie pas de joindre . . 
Pour le O 1er lot + 249 F 

0 2ème lot + 249 F 
0 3ème lot + 249 F 
0 4ème lot + 249 F 

de 1 à 2 lots + 20 F le port en recommandé 

de 2 à 4 lots + 25 F 

Prénom : 
Adresse : Codeposta~I :-=::::::::::::::::::::~~~~~-~~~~~~~~~~~~~~~::::::::::::::::::::::::: 

Enfln/tvou1demand11C:em11f l Ville:.~=-:~~------------------~ 
s "parv11nlr 11n mém11 telTf)s que vot re command11 la cart11 d l ld'll , ' " '"pouvant mt lalre biné/Ici • er d un11 remise allant jus qu'a 1 OO F. 
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Salul , bande de veinards ! Ah , c'est pas 
loul le monde qui s'occupe ainsi de ses lec­
teurs ... On vous chouchoulc, on vous 
laisse vous exprimer ... L 'ennui, c'csl qu'y 
en a (beaucoup ... ) qui en prolïtcnl. Alors, 
mellcz vos noms cl adresses <1u'on p uisse 
éventucllemenl vous conlaclcr... Pas 
comme cc Or Amlga qui nous écril pour 
dire qu'on cause pas assez de sa bécane. 
T'affoles pas, loubib ! On l'aime bien ta 
quincaillerie cl je vois pas pourquoi lu l'ex­
cites. Out-Run est prévu sur ta bécane 
depuis des lustres (on va pas en parler tous 
les 4 matins puisqu ' il n 'csl toujours pas 
là ... ) Pourquoi on dit pas que Mickey va 
sortir i.ur Amiga ? Parce qu 'on attend 
qu ' il sorte cl o n te le présentera en adap-
1a1ion. D'ailleurs, tu regarderas le numéro 
Il page 23 ... Eh. o ui ! A vec la naissance 
d' Arcades H ebdo, on un nonce les dispo­
nibili tés cl les prévisions, à chaque fois 
qu 'on les a, avec chaque 1esl. Allez, ciao, 
et la prochaine l'ois tu mettra~ ton hlaLe 
et pas un pseudo ... 

SEHASTIEN CIAHAL()I 
951110 tu·: zor-.~ 

Cher /\r~·ade' 
1 on jol1rn;tl c'l pa' 111al du 10111 . .J'aime­
rais ,avoir 1.:0111111c111 tuer le 111011!.lrc du 
niveau J qui \Ol'l tic la man: cl 1110111c \ur 
le li Oil\.' pour nou' 1 uc1 . 
1\ k n:i pour IOUIC\ répOlhl'' · 
Longue 'ie à Arcade\. 

• Ben alors, Séba\/ie11, "' .\'rais pas 1111 peu 
distrait ? De quel jeu veux-tu parler ? 
Ra:;sures-toi, t 'e:, pa:. le !>eu/ à oublier le 
titre du jeu pam11 tou.\ œux qui crient 
"Mayday ! ''. A lor:,, que çà vous serve de 
leçon à tous, si11011 pas de réponse possi­
ble. Et :;i vomi continue::. à 111 'embêter, 
J 'vous écn.\ le courner en papo11-
septe11tio11al. langage que; 'm appris sur le 
terrain. 

:\1A '\l l'.I. C'Ai'. 1A:\1 ~. - 75015 PARIS 

Cher /\rcaùc\, 
J'ai un sérieux problëmc. Je vicn' ù 'avoir 
beau1:oup de 11ouvcau 1é~ ( 1 argc1 Rcnc­
gatlc, l loppin Mad, Karnov ... ) mais 111al­
heurcuscmcn1, ils ne marchcn1 pas. Pour­
tant, sur le Cl'C 464 tic 111011 ami, tous mes 
jeux marclH.:nl parfailClllcll t Cl le pire c'est 

que Général m'a réparé mon CPC 6128 cl 
pourtant c'est 1oujours pareil. Que faire'! 
Aidez-moi ? Merci d'avance ... 

• On comprend que tu sois un peu déçu, 
Manuel. Si les jeux que tu as achetésfonc­
tionnent sur le CPC 464 de ton pote et pas 
sur ta bécane (6128), il faudrait que tu le 
signales au revendeur qui a réparé ton 
Amstrad. Au fait, tu ne nous dis pas si tes 
jeux sont sur K7 ou disqueue. S'ils sont 
sur K7, il faut peut-être rechercher une 
solution à ton problème du côté du 
magnéto que tu as raccordé à ton 6128 ... 

FABRICE ROBILLARl 
60155 RA l .'1\'ILLER 

Uonjour ! Je trouve votre mensuel trës 
i ntérésant mais je pence que 1:haquc moi s 
'ous devriez créé une fiche 1héorique sur 
ull ordinateur en élaborant ses origines, ses 
défaut , ses ca rac1éris1ique se sera i! 
chouette et in1en:ssa11t. Je voudrais savoir 
au,si si " Space Racer" sor1ira un jour en 
,·crsion spec1 ru m ne fai1e pas a11c111ioll au 
faute. Enfin j'espère que vous pubriré 11w 
le11rc, enfin il ne faut pa~ revcr je ne suis 
pas le seu l. 

• Aie, aie, aie ... le français n 'est pas ton 
fort, Fabrice ? On a laissé les f6tes dor­
taugrafe pour righôler. Tu risques d'être 
déçu parce que "Space Racer" n'est pas 
prévu sur Spectrum. Tu sais, c'est très rare 
que les éfiiteurs français développent d11 
jeu s11r Sepctrum. Par contre, comme tu 
le vois, les anglais continuent à alimemer 
ceue machine. Normal, ils z 'ont pas fait 
Sinclair "Lord" pour des prunes ... 

FREDERIC GIRARD 
69330 MF.YZIEl 

Je vous écris car j'aimerais créer un club 
pour Commodore (par correspondance). 
J'aimerais savoir ce qu'il fau1 faire c1 s'il 
y a besoin d' une autorisation . 
.J'e~père que vous répondrc1. à ma lc1trc et 
que vous la publicrcl dan5 la rubrique 
"courrier des lec1eurs". (.''est asscL 
urgent ' 
Salut à toute l'équipe. 

• Pour créer un club, si tu comptes perce­
voir des adhésions, il faut le déclarer, 
auprès de la préfecture, comme une asso­
ciation Loi 1901. Par la suite, il faudra un 
président, un trésorier etc ... et tenir un 
cahier des mouvements d'argent. Par con­
tre, si tu veux juste/aire des réunions entre 
copains, s'il n'y a pas de cotisations, tu 
n'as pas besoin de faire ces démarches 
administratives. 
A ce propos, nous rappelons· que, dans 
Arcades Hebdo, nous sommes prêts à don­
ner les adresses des clubs dûment consti­
tués (voir ci-dessus). 

P our clore ce courrier des lecteurs, nous 
avons retenu l'œuvre d'un certain Strike 
Force (pourquoi rester anonyme, l 'ami). 
0 temps, 0 mœurs ... 011 vit une ridicule 
époque de pseudos. Bon, bref. Au fait ! 
Strike Force tu es, Strike Force tu restes 
et si Arcades t 'a inspiré ce poème, on ne 
va pas décourager une vocation. 

UN INCONNU 

0 ! sublime Arcades, 
(1éan1 parmi les géants 
f u CS pour moi le garde 
üe secrets si grands : 

Entre les deux mon co.: ur bala111, 
Ne peul se décider 
/\ l' un des deux blamer, 
Sor~ moi de cc problème emmerd ... 
Pour moi même, n'ayant 
Ni à l'un ni à l'autre joué 
Quel es1 le meilleur de qualité, 
De GOLDRUNNER ou de X ENON sur 
/\miga es1 le plus grand '! 

Il cn csl de même pour les jeux de rè le 
l::.ntrc deux t1ù grands 
Et le problème est drèle 
De "Guilcl o f fhi efs" ou d'EXPL.OR/\ je 
ne ~a i s lequel je prends . 

( ommc ma logithèque je désire go'nflcr 
Y a-1 'il avec les mêmes qualités que sur S r 
"Buggy-Boy" sur Amiga 
l:t combien d'argent sortira ùc chez moi, 

De plus je meurs d'envie de m'abonner 
~lais dans ta collection si gracieusement 
Offerte à chacun s'abonnant 
Ou la 'iélection des jeux sur Amiga s·e~t ­
cllc cachée '! 

l'- lcrci à toi 
ü'avam:c Arcades mon sauveur 
Ne reste pas longtemps coit 
l::.1 réponds moi sur l'autre. 

S 1 RJK E FORCE 

Je ne répondrai pas dans le même style . 
Goldrunner, j'adore. Explora, c'est super 
(et c'est french .. .). Buggy Boy est ce qu'il 
y a de mieux dans le genre (en atlendant 
Out Run). 
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SUPIRSKI 

TYPE : Au programme, descente, critérium , slalom, 
saut. Super Ski est une simulation tenant compte des 
règles officielles déterminées par la fédération inter­
nationale de ski. 

BUT : Participer à toutes les épreuves du champion­
nat ou bien s'entraîner aux différentes épreuves. 

REALISATION : Microïds a réussi là, un excellent jeu, 
très rapide, brillament réalisé et ... pas facile à jouer. 
Le skieur est animé d'un mouvement très fluide, le pay­
sage défile très correctement et aucun détail n'a été 
oublié. Les chutes sont très fréquentes mais au moins 
vous ne risquez pas le bras cassé ou la cheville dans 
le plâtre ... Dans ce jeu, le joystick répond immèdiate­
ment, ce qui vous fait parfois goûter la neige d'un peu 
trop près. 

NOTRE AVIS : Un jeu de qualité et même un hit sur 
ST . 

l.ES PASSAGERS 
DU VINT 

TYPE : " Les passagers du vent" est une aventure tirée 
de la BD du meme nom. L'avtmlur~ :;~dérou le à bord 
d'un vaisseau de la marine royale puis en Angleterre, 
à Noirmoutier et enfin en Afrique. 

RESUME : " Hoel" un matelot breton vient de décou­
vrir la présence de deux femmes à bord du navire. Le 
secret du commandant dévoilé, Hoel doit mourir à 
moins que ... Isa, elle, a besoin d'aide pour prouver sa 
véritable identité. A vous de découvri r cette superbe 
aventure. 

REALISATION : De beaux graphismes, le respect d'un 
contexte historique, une certaine liberté d'action, la 
possibilité de sauvegarder à n'importe quel moment 
du jeu : voilà beaucoup de points positifs. 

NOTRE AVIS : Un soft qui devrait plaire aux amateurs 
de BD d ' aventure. 

1 
' 

GIE 811 AIR RAl.I. Y 

TYPE : Epreuve de pilotage sportif à bord d'un cou­
cou des an nées 30. Au programme, crevé de ballons, 
course et slalom. 

RESUME : Vous prenez le départ d'un meeting aérien 
à bord d'un petit avion à hélice. Votre but : arriver le 
premier au bout du parcours. Ici pas d'armes, pas de 
missiles mais un excellent pilotage vous fera monter 
sur le podium. Si vous êtes vainqueur de toutes les 
épreuves, vous aurez même droit à la photo souvenir. 
En attendant, vous risquez de goûter aux joies du para­
chutisme et de la chute dans des endroits inattendus ... 

REALISATION : Originali té, humour.finesse du gra­
phisme, excellent choix dans les couleurs, musique 
rétro, animation brillamment gérée, souci du détail : 
Gee Bee Air Rally est enfin un jeu qui sort de l'ordinaire. 

NOTRE AVIS : Bravo Activision ... 

BARBARIAN 

TYPE : Un combat corps à corps à l'arme blanche : 
de quoi réanimer les instincts bestiaux des joueurs. 

BUT : Tuer son adversaire en le décapitant ou en épui­
sant toute son énergie grâce à de violents coups por­
tés à l'aide de votre sabre. 

REALISATION : De grands sprites. plusieurs lieux de 
combats, des cris bestiaux, du sang qui coule à flot, 
le tout réalisé avec de beaux graphismes et une ani­
mation fluide : une valeur sûre pour les amateurs de 
combat. Un problème toutefois, lorsque les deux com­
battants chutent, le graphisme est relat ivement 
mauvais. 

NOTRE AVIS : Bien réalisé mais un peu lassant. 

l 

' 

1 





UN CHALLENGE DE HAUT NIVEAUl 
Du fait de son ouverture sur les marchés extérieurs et 

de son expansion internat ionale, UBI SOFT recherche : 

- DES PROGRAMMEURS EXCEPTIONNELS 
en C, Assembleur et Turbo Pascal 
• ayant déjà réalisé leur programme et voulant être édités; 

• pouvant assurer la conversion de logiciels sur différents formats; 

• voulant voir leur programme distribué dans tous les pays du monde. 

- DES GRAPHISTES DE TALENT 
• qu i pensent pouvoir égaler et même surpasser les graphismes de Zombi , 
Iron Lord ou Rocket Ranger; · 

• qui ont une imagination débordante. 

,, 

- DES MUSICIENS DE GENIE 
• qui ont envie de mettre leur talent au service de la création; 
• pour qui la musique sur micro-ordinateur n'a plus de secret. 

Vous travaillez sur Apple Il GS, Apple Il E, Macintosh, PC, C 64, ST, Amiga ou 
Nintendo et vous êtes passionnés par ces machines. 

Un futur plein d'avenir peut s'ouvrir à vous. 
Aujourd'hui, téléphonez ou écrivez à UBI SOFT. 
Demain vous serez peut-être choisis pour faire partie d'une équipe de gagnants. 

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - .~ 

\ 
Nom ................. ........... .......................... ... . · ..... ·· 

Prénom .................................................... ......... · 

Adresse ................. ... ......................... ... ........... .. . 

.. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Tél ................ ....... .......... .... ....... . ........... ....... ·.·· 

Langage ........... .. .. .... .. . ................... ....... ........... ·.· .. 

Machine .... .. . .... ... ...... .. ............. .. .......................... 

A retourner à UBI SOFT I Christ ine Quémard 
1, voie Félix Eboué - 94021 CRETEIL CEDEX - Tél. (1) 48 98 99 OO 



CON 

C haque semaine, pendant 3 mois, vous allez pouvoir gagner un ensemblç complet Atari XE, c'est-â-dire : la 
console de jeu avec pistolet et'joystick, mais aussi l'extension informatique composée du clavier ct du magné:o 

K7. Un beau cadeau ! De plus, 5 cartouches de jeu viendront consoler ceux qui n'auront pas gagné le premier prix. 
• Pour jouer, c'est très simple : il suffit de répondre correctement à la question posée ci-dessous, de découper la page 
(aucune photocopie ne sera acceptée) et de la renvoyer â Arcades Hebdo avant la date limite. 
• Les gagnants seront désignés par un ti rage au sort effectué parmi les bonnes réponses que nous auront reçues. 
• N'hésitez pas à rendre visite â votre revendeur, il pourra peut-être vous aider. 

Nom: _______ Prénom : 

Adresse : 

0 Je ne possède pas d'ordinateur ou de console 
0 Je possède un : 

• Salut les accros du concours Atari ! On 
vous gâte, hein ? . Vous pouvez pas dire que 
les questions sont difficiles ... M'enfin, y'en 
a quand même qui arrivent à se tromper alors, 
un bon conseil, réfléchissez avant de cocher 
la case que vous croyez être la bonne. Sa vcz­
vous comment s'appelle ce jeu d' Electronic 
Arts ? 

U Great Basket-ball 
U One-on-One Basket-ball 
U Street Basket-ball 

Vos réponses avant le : 3 octobre 1988 

A renvoyer â SORACOM - Concours Atari/Arcades - La Haie de Pan - 35170 BRUZ 
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Vends Commodore 128 + drive 
·1570 + lisks + lecteur K7 + 
40 titres originaux + documen· 
talion. Le tout en thé : 3 000 F. 
Vends Spectrum + 48K + inter· 
face ZX1 + nicro-drive + imi:ri· 
mante AIJiiacom + 25 titres ori· 
ginaux + documentation. Le tout 
en thé : 1 500 F seulement ! 
Gong_ora Thierry · 240, rue St· 
Honoré· 80000 Amiens. 
Tél. 22.95.46.25. 

Echange jeux sur Atari ST. Possède Revenge of Ooh, Pan· 
dora, Alien Syndrome, Side Winder, Skrull, Foundations 
Waste, etc.!. Outel Laurent · 28, rue Maréchal Fayol · 13004 
Marseille. Tél. 91.34.53.95. 

Vends Mega ST2 + écran couleur + nombreux jeux + uti· 
·litaires + souris + livre. Encore sous garantie. Prix sacri· 
fié à 6 000 F. 5 allée Buffon· Maison Alfort. Tél. 
43.78.61.29. 

Amiga 500 cherche correspondant(e) pour échange program· 
mes, idées et logiciels. Si vous avez l'émulateur 64, pouvez· 
vous me dire pourquoi je branche le lecteur de disquettes. 
Boulesteix Olivier J. · 6, rue de la Martre· 35400 Saint·Malo. 

Super ! Vends C64 + 1541 {sous garantiel + imprimante 
MPS802 + nombreux logiciels et manuels : 2 000 F à débat· 
tA!. Olle Nicolas · 8, chemin de Ravareil · 69360 Ternay. 
Tél. 72.24.88.83. . 

Echange maillot de l'équipe de France de football + jeu 
vidéopac C52 en bon état contre synthé vocal SSA 1 pour 
CPC 464. Ecrire à Henaux Alexis · 15, rue des 
Narcisses · 21300 Chenove. Joindre 1 timbre. Réponse 
assurée. 

Stop ! J'ai réuni sur une cassette les meilleurs listings de 
AM·MAG, limstar, CPC, Tilt, etc: en tout près d'une cin· 
quantaine de liste et vous la vend pour 35.F ou je vous 
l'échange contre 2 logiciels de jeux originaux pour CPC 464. 
A. vous de choisir ! Ecrire à (joindre 1 timbre, réponse assu· 
rée} Henaux Al.· 15, rue des Narcisses · 21300 Chenove. 

Cherche contacts sérieux pour Amiga. Achète, vends ou 
échange divers jeux... P.as sérieux s'abstenir. Tél. 
48.78.57.38. de préférence avant 20h. Demander Oaémy 
Jean. (Paris seulement}. Merci d'avance. 

Echange ou achète jeux pour C64. Guilloret Christophe . 12, 
rue du Moulin à Vent· 60150 Bresles. 

-

Salut ! Tu as un Amiga très bien, tu échanges des softs, 
c'est encore mieux. Ecris·moi, je répondrai: J.M. Peynaud · 
Vilette · 17360 Saint·Aigulin. 

Cherche correspondant(e) sérieux pour échanges de program· 
mes sur Amiga et C64 et vends palette Koala Pad sur C64 : 
300 F. Delorme Denis· 234, boulevard St Denis· 92400 
Courbevoie. Tél. 47.88.72.01. le week·and. 

Cherche contacts pour C64 â Reims. Ecrire à Thomas 
Canonne · 114, rue Rogers·Alengro · 51100 Reims. 

Vends moniteur monochrome GT65 + 5 jeux nouveaux. le 
tout 650 F + vends synthé vocal : 250 F ou échange 1 e 
tout contre digitaliseur. Cherche K7 Conspiration, achète 
ou échange contré Billy 2 et Gunsmoke. Tél. 53.90.61.36. 
Merci d'avanc.e. 

C64 + 1541 + 1530 + joystick + 69 disquettes news 
+ 17 cassettes + 9 livres + 10 revues + notices de jeux 
+ BASIC : 2 ~OO F à débattre. Biencourt Laurent· avenue 
Constant Perroud le Floriana · N° 9 · 83100 Toulon. Tél. 
94.46.50.47. 

Cher utilisateur Amiga sérieux correspondant toutes régions 
conctat direct sur Hérault, besoin informations prog. BASIC 
utilisation maxi. Deluxe Paint Il. Même début Mt iiltia. Amiga. 
Ecrire à T richet TH. · 160, allée Bonnier Mosson · 34080 
Montpellier. Tél. 67.40.45.04. 

Echange pour SEGA, Space Harrier, Rocky, Out Run, Cho· 
plif ter, Zillion, etc. Contacter Duret Gaël · 106, avenue du 
Coteau Fleury · 83320 Carqueiranne. Tél. 94.57 .63.04. 

Vends console Sega + control Styck + Out Run + Space 
Harrier + Rocky + Zillion + Hang On. Valeur + de 1 900 F, 
vendu 1 400 F. Gaumer Gaëtan· "Petit Paris"· Saint Martin 
du Fouilloux · 49170 Saint·Georgesl loire. Tél. 41.39.50.02. 

Achète moniteur HO monochrome pour Atari ST à 1 000 F. 
Vends revues ST. Philippe Brocard · 75012 Paris. Tll. 
43.46.91 .12. 

Vends ZX Spectrum + ZX1 + drive+ ZX2 + crayon opti· 
que + carte SES + joystick + livres + logiciels + inter· 
face parai. Valeur 7 000 F, vendu 1 500 F à débattre. Tél. 
20.93.86.51. après 20h. 

Vous vende! un Sinclair ZX81 ? Vous m'intéressez! Cet 
ordinatelJ', je vous l'achète, mais seulement avec un magné· 
tophone. Si vous avez des logiciels pour ZX81, écrim·moi. 
Laurent Verdon · Theleme Senille · 86100 Chatellerault. Cher · 
che contact M06. 

Achète ou échange jeux pour 520 STF (anciens ou news). 
Envoyez liste à Saint· Laurent Serge · 4, rue du 
Dauphine · 93600 Aulnay·sous·Bois. Tél. 43.84.21.50. 

Vends C64 + adaptateur péritel + le .CT K7 + nombreux 
jeux tcomme Road Wars, Io. Match Day 2, etc.) + livres : 
1 000 F. Vends aussi cartouches Matte! lntelvision à 85 F 
pièce. Contactez Jér1lme Viot · la Batie Division · 3849 0 
Les Abrets. Tél. 76.32.09.24. 

Echange jeux sur 520 ST. Possède : Space Harrier, Street 
Fighter, Skrull. Dive. Bomber ... Achète aussi news â bas 
prix. Envoyez liste â Clara David · 14, rue Pasteur · 38490 
les Abrets. Tél. 76.32.18.11. Demander David. 

Vends jeux sur CBM 64 + Atari ST + Amiga (prix intéres· 
sant). Vends aussi lecteur cassette CBM 64': 500 F avec 
quelques jeux. Hammerrchmidt Bertrand· 67, rue Jules 
Watteuw · 59150 Hem. Tél. 20.80.69.56. 

Vends T08 + lecteur K7 et disquettes + souris + crayon 
optique + jeux + livres • 1 manette: 2 500 F. Tél . 
111.60.29.24.28. Phan Simon · 5, rue Jacques 
Prévert · 77330 Ozoir la Ferrière après 18h. 

Vends Commodore 64 + lecteur de disquettes + lecteur 
de K7 + moniteur monochrome + 800 logiciels + impri· 
mante + boîtes à disks + livre. le tout 4 500 F. Nunel 
Pascal · 45, rue Léo Lagrange· 13200 Arles. Tél. 
90.96.52.57. 

Echange playhouse/Amiga 500 contre Street Fighter origi· 
nal ou vends. Tél. 42.04.05.87. Demander Richard. 

A vendre Barbarian, Platoon, Pijamarama, Tobrouk, Green 
Beret, Project Future, Bataille de Midway sur CPC 464 : 
460 F. Ve_nds Astérix: 65 F. Tél. 69.06. 19.15. Demander 
François. 

Vends Commodore 128 + moniteur monochrome + lecteur 
K7 + jeux + RS 232 + Paint Pic + revues. le tout en 
très bon état, cédé â 3 000 F seulement ! Achète Power 
Cartridge entre 250 F et 300 F. Tél. 53.94.51.60. de 19h 
à 21h. 

C 128 (disksl cherche contacts durables et sérieux. Pos· 
sède: Road Runner, We are the Champ, Flight Simulator 
2 + news. Pas sérieux s'abstenir. Alves de Souza 
Stéphane · 33, rue Mansuy · 511 00 Reims. Soyez 
nombreux 1 

CBM 64N + LO 1541 + l K7 + 300 jeux + imprimante 
+ papier + Cart. Turbo 50 •. manuel·disks à 55 + 4 livres 
+ utilitaires: 3 000 F. Stéphane Koschall ·Résidence Jac· 
ques Cœur Brussieu · 69690 Bessenay. Tél. 74.70.95.29. 

Cherche contacts sur ST. Echanoe ou vend. Possède et 
recherche news. Le 28.07.88, possède Skrull, Bionic Corn· 
mando, Great Giana, Street Fighter, Alien Syndrome, Bomb 
Jack, Empires, Strike, Pufis.). Patrice Fraysse · 32, avenue 
Philadelphie · 65200 Gerde. Tél. 62.95.53.65. 

r>:·trFE~ 
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Echange jeux sur 520 ST (Bubble GT, L'Arche du CPT Blood, 
Western Garnes, Manhattan Dealers, Addictaball} ou vends 
l'ensemble 550 F. Manoury Sylvain · 49, avenue Henri 
Matin. 94100 St.Maur. Tél . 42.83.26.78. 

Vends Commodore 64 + moniteur couleur + lecteur dis· 
quelle + jeux + utilitairu + 50 disks + documentations 
+ 2 joysticks + 10 livres. Valeur neuf : 9 000 F, vendu 
4 000 F. BAL : SE76 (sur MHZ! ou tél. 35.79.B3.92. ou 
35.80.65.78. si possible après 19h (Serge · Normandie}. 

Vends Atari 520 STF OJF 50 disquettes · 1 Olick Shoot · 
tapis souris + livres en excellent état, sous garantie 2 

mois, emballage origine: 3 000 F. (Affaire}. Contacter le 
69.06.02.29. 10, rue du Chàteau d'Eau · 91130 Ris Orangis. 

Echange nombreux jeux pour Sega (Great Basket Ball. za. 
lion, choplifter, Space Harrier, Pro Wrestling, Enduro Racer. 
Wonder Boy, Ghost House, The Ninja}. Cherche Shooting 
Gallery, Ali en Syndrome, Missile Oefense 30, Zaxon 30, 
World Grand Prix. Bank ... Tél. 30.92.03.83. 

A flaire ! Vends Atari 520 STF (double face) + moniteur 
couleur Atari SC 1425. le tout en parfait état et sous Qnran· 
tie 1 Quelques jeux (Marble Madness, Black Lamp, . Test 
Drive). Le tout pour 5 300 F. Tél. 43.31.80.55. après IBh. 

Vends 62 jeux K7 pour T07170 et TOB + 32 jeux K7 sur 
M05/M06. Prix : 30 F. Vends jeux sur disq. pour TOBJ919+. 
Prix : 60 F. Vends aussi T08 + lecteur disq. pour 2 000 F. 
Aiken Marc·Ohvier. Tél. 93.45.50.24. 

520 STF échange news. Vends original de Beyond the lce 
Palace. Cherche une àrne charitable pour m' aider dans King 
Ouest Il. Nogray Stéphane. Tél. 58.06.34.91. après 17h30. 

Echange ou vends originaux en cisks pour TO : Bob Morane, 
Vera Cruz + autres et en K7 pour MO/TO : Arkanciid et 
nombreux autres ainsi que des prog. pers. Van Belleghem 
Yannick · 53, chemin des B1.1net · 73100 Aix·les·Bains. Tél. 
79.88.24.65. 

ST cherche tous contacts même épisodiques !plans Hard, 
soit, achat/vente/échange, programmes personnels) mais 
rapides ... Cherche aussi Driver ou doc. pour imprimante Sei· 
kosha GP 1 OO A et éduca1ifs sur TOB. Ecrire à' Boutan 
JL. · 6, rue P. Bert · 83740. 

Achète Amiga 500 + jeux et péritel (si possible) 3 200 F 
environ. Région Par,isienne et .Oise. Tél. 44.23.33.63. 
Echange nombreux jeux. news sur Amiga. 

Echange programmes sur Amiga. Possède super news. Débu· 
tants acceptés. Vends souris Amiga. Faire offres. le Run 
Yann · 1, rue du Balavai · Lotissement Bellevue· 65290 
Juilla~. 

Vends C64 nouveau modèle, garantie encore 4 mois + lec· 
teur 1541 et 1530 + utilitaires anglais el ·mathématique 
+ jeux + interface + joysticks. Cheval Hugo · Place de 
la Mairie · Cidex 5 · 26300 Chateauneuf sur Isère. Tél. 
75.71 .82.65. . 

Vends M05 + magnéto + m8flettes + jeux : Mandrag, 
Karate; 5• Axe, Aigle Or, Sortilèges ... Prix: le tout à partir 
de 1 000 F. Vends aussi jeux s1.1 C64 : Dandy, Thaï Box, 
Supeiman, W. Garnes. Wrest6ng + plein d'autres (disks, 
Kn. Echanges. Tél. 85.74.52.67. Stéphane. 

1040 ST recherche correspondants sur 520/1040. Ecrire 
à Scherrier Anne · 3, rue de Queux de St Hilaire · 59190 
Hazebrouck 

Recherche contacts sérieux pour échanger logiciels Thom· 
son MOB K7. Ecrire au 124, rue Pasteur · 02390 Origny 
Ste Benoite · Thierry Dollé. Tél. 23.09.84.67. Réponse 
assurée. 

Recherche correspondants pour échange sur Amiga 500 dans 
la région Nord. Samuel Vermeulen · 8, rue Oominiqu e 
Ingres· 59250 Halluin. Tél. 20.23.70.75. 

Vends jeux pour 520 STF: The Pawn: 150 F. Enduro: 
1 OO F, Airbal: 150 F, Mach 3: 150 F, Bubble Bobbie : 
150 F, Star War : 100 F, Rampage: 100 F. le tout: 750 F. 
Réponse assurée. Marion Nicolas · 11 , Parc Joan 
Mermoz· 13008 Marseille. Tél. 91.76.36.13. 

Vends interface disks 464 reconfigurée pour lecteur(sl 3 
etJou 5 pouces. Tél. 1.43.72.64.64. (répondet.11. 

Vends C64 new + 1530 + 18 K7 + 1541 Il + 100 dis· 
queues (envi'on 1000 jeux: Mast. 3, Kanov Giana si$tel's..I 
+ Péritel. le tout : 2500 F. ledouaron Yanoick · Lantenay 
21370 Plombières-les·Dijon. Tél : 80.35.31.07. 

C64 (Oisk), recherche contact pour échanges de program· 
mes envoyer liste à Marcel D. · 6 rue G. labregère · 16000 
Angoulême. 

Achète jeux originaux pour Atari ST 520 et utilitaires pour 
compatible PC faire offre écrire JML · 3 rue de Boutillorio · 
8 0090 Amiens. 

V ends lecteur Jasmin 5 pouces pour Amstrad CPC + 50 
dises + 200 jeux : 1600 F. Vends DOi· I 3 pouces + CPM 
+ original + 5 jeux: 1400 F. Vends originaux pour ST : 
Arkanoïd + Karate Master + Out Run + Bad Cat : 600 F 
(ou séparés( Mirouze Olivier· 17 rue Jean·Andrieu · 31500 
Toulouse. · 

Recherche contacts durables poli échanges de logiciels SUI 

C64. Possède : Rastan, Tlalndercats, Gauntlet 2... + chel'che 
imprimante (faire offre). Jattends vos réponses. Dejancourt 
Michaël · 25 rue P et M Curie· 60510 Bresles. 

Pour C64/Cl28 échange ou vends nombreux logicias (environ 
300) + utilitaires. le tout en disk, réponse assurée sur 
Toulouse uniquement. Tél: 61.44.98.87. 

Echange ou vends logiciels sur Alar i XUXE K7 uniquement 
possède news. Réponse a.ssurée, envoyez liste à Phelul 
Sébastien · 27 allée Berlioz · 63430 Pont·du·ohâteau. Tél : 
73.B3.02.05. 

Vends pour console Sega, Jev Alien Syndrome achète 269 F 
cède à 190 F ou échange ce jeu contra Great Volley·Ball . 
Bernay Marc· 8 rue du Mallemat · 57140 Saulny (près de 
Metz). Tél: 87.32.16.45. 

·vends cause double emploi TOB + lecteur de disquettes. 
logiciels, crayon optique: 3500 F. Tél : 55.31.31.42. 

Vends 2 lecteurs de disquettes IBM avec alimentation. en 
parfait état. possibilité d' envoi en contre remboursement, 
téléphonez aux heures des repas au 86.51.14.72 ou écri· 
vez à Sylvain Liotard · 1, allée de Gascogne· 89000 Auxa-re. 

Vends à prix très bas moniteur Mono Delta Zenith. Cher· 
che moniteur couleur pour C64. Tél : 72.02.83.00. Vends 
aussi lecteur de K7 pour C64. 

Vends ordinateur Thomson T07 + moniteur (avec plus de 
huit jeux ori.I. Avec leurs notices + rivre de Basic + Air· 
bus (jeu en cartouche, céde à 150 FJ. le tout au prix modi· 
que de 1800 poli' plus de renseignements. Tél : 44.48.43.84. 
Demander Arnaud. 

Echange Ouad et GP 500CC pow TOB et M06 en K7 con· 
tre si possible Slap Fight, tout Schuss ou Enduro Racer ... 
En K7 ou disk. ou vends 100 F l'un ou 180 F les deux, 
cause double : très sérieux. Semaine, l'après-midi, deman· 
der Nicolas. Tél: 50.20.18.49. 

C64 pour C64 cherche contac1 pour échanges jeux en K7 
uniquement. Envoyez liste à Meckes Angélique · 13 rue de 
Schirhein · 67240 Oberhofen. Cherche aussi 520 ST pas 
trop cher. 

Cherche personna(s) connaissant la formule pour déplom· 
ber et pour protéger les programmes. Tél: 54.27.56.58 
après 17h00. Luc Mazardo · 27 rue Albert Camus· 36000 
Chateauroux. P.S. sur Thomson M06. 

Urgent 1 Vends cause CPC 464, T07/70 + moniteur vert 
+ cont. man + 2 mans + 11 logiciels + manuels +. lec· 
teur K7 + meubla ordinateur. Prix: 3 200 F + 32 jeux uti· 
liteires au premier qui appelle. Tèl. 27.35.81.66. Oemen· 
der David ou Laurent (Nord). Frais de port non compris . 

Vends ou échange K7 Spectrum (Target Renegade, Com­
bat School. the Pawn. etc.). Eaire et demandel' iste à Berger 
Yannick · 12. rue Lazare Carnot· 92140 Clamart. 

Vends Thomson M06 acheté en décembre 1988 + 8 jeux 
(Les Passagers du Vent Il, lznogoud, les Ripoux, etc.) + 
1 manette de jeux et 1 fivre de programmation et une cas· 
sette de programmes: 1 600 F. Benoit Argast · 136, ave· 
nue Victor Hugo· 92140 Clamart. Tél. 47.36.28.52. 

Vends ou échange jeux pour CBM 64 en K7. Pas sérieux, 
escrocs s'abstenir. Répond à toute offre. S'adresser à Segaro 
Nicolas · Ballan Mire la Chevalerie · 37510 Joue·les·Tours. 
Merci d'avance. 

Vends MSX 1 VG 8020 + moniteur mono + jeux (Sala· 
mander, Nemesis 2, F16·Fighter .. .} + manette. le tout pour 
2 300 F (valeur 4 000 F). Ecrire à David Leroux · 39, rési· 
dence da la Madeleine · 53100 Mayenne. Tél. 43.04.47.45. 
après 17h. 

Vends Atari ST + moniteur couleur + des originaux + plein.s 
de jeux. Prix à débattre. Cédric Java~t · 38, avenue 
Galilée · 94100 St Maur. Tél. 1.42.83.50.16. 

Vends console Sega + 2 manettes + Wonder Boy + za. 
lion + World Soccer + Hang On. Valeur réelle : 1 500 F, 
cédé 1 000 F (à débattre). Vends aussi Alex Kidd : 150 F. 
Demander Pedro au 48.09.18.03. avant IBh. 

Vends originaux pour Amiga : Oigi·View: 1 500 F, Perfect 
Sound 1 000 : 500 F. Opaint Il : 500 F. Sonix : 400 F, Audio­
mester : 300 F. Eric Wannin · 15, avenue Pasteur · 
Lotissement "Couloumey' ' · Sainte·Bazeille · 47200 Mar· 

mande. Tél. 53.94.B 1.94. 

Stop! Comment gagner beaucoup d'argent honnêtement 
et en restant chez soi. Joindre une enveloppe timbrée pour 
réponse à Wilfrid Pavie· 140, rue des Vignerons · 77350 
Le Mee. Offre sérieuse. 

Vends Sega + pistolet + manette + jeux : 1 200 F à débat· 
tre. Possibilité vente lunette relief. Saint·Laurent Serge · 4, 
rue du Dauphiné· 93600 Aulnay·sous·Bois. Tél. 
43.84.21.50. 

Amiga vends originaux à prix réduits Ferrari Formula One 
et Goldrunner. Philippe Meyssonnier · La Vigarie 

· Fenols · 81600 Gaillac. Tél : 63.56.65.28. 

Stop affaire ! Vends Spectrum 128 k + 2 + 37 jeux et 
utilitaires très bon état + câbles et livre d'instruction. Prix 
fou ! Mario Di·Stéfano · 67 avenue de Lutterbach · 68200 
Mulhouse. Renseignez.vous au 89.43.55.17 (à partir de 
18hOOI. 

Segalen en manque de. jeux cherche contact pour : échan· 
ges ventes ou achats de jeu1. Tél: 23.70.85.38. Oeman· 
der Christophe vite !!! 

Echange logiciels sur STF double face. de préférence. pos· 
séde Out Run, Super Ski. Buggy Boy, Obliterator, Gauntlet 
Il, leatherneck, Bobo, Solo, lkari Cherche jeu de foot. Ouere 
J.-Marie · 8 rue du Prat · 27100 Val de Reuil. Tél : 
32.59.34.47. A bientôt. 

520 STF échange ou vends jeux: Xenon, Barbarian, Dun· 
geon, Master. Road Wars, International Karaté. David 
Clémenceau · 31 chemin de !'Arabesque · 95800 Cergy. Tél : 
30.38.15.02. 

Echange et vends super news 88 pour CBM 64 (disk et 
Kl Il. Possède au 26/7/8B: Street Fighter, Skate Crazy, 
Carrier Command, etc ... Réponse à tout le monde ci·joint 
liste. Pokos Zoran · 1 rue Simone Signoret · 26100 Romans 
sur Isère. 
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S'abonner à Arcades Hebdo. c 'est recevoir c haque semaine la revue 
dans sa boîte à lettres. sans avoir à se déplacer jusqu'au kiosque le plus 
proche. Mais c 'est aussi le meilleur moyen de se prémunir d'une éventu­
elle augmentation de prix et de réaliser de substantie lles économies. voyez 
ci-dessous 1 

12 numéros 
24 numéros 175 F au lieu de 294-F 
36 nùméros 245 F au lieu de 39U 
48 numéros 306 F au lieu de 4GU 

NOM ------------- ----- - Prénom: ------------ -

Adre~e: --------------------------------~ 

Code Postal : ____ Ville: --------------------------

Signature (des parents si mineur) 

Ci-joint. un chèque de F pour mon abonnement numéros. 

Chèque libellé à l'ordre des Editions SORACOM - La Hale de Pan - 35170 BRUZ 

;------BONDECOMMANDENU~Rœ~FŒ~Nîs~ARCÂD~----~-, 

1 Cochez la case de votre choix 

: JE COMMANDE LE(S) NUMERO(S) 
o à 20 Fx __ = 6 à 20 Fx --- = ___ Q) à 8.50 Fx - --

l €)à 20 Fx __ = Oà20Fx Q) à8.SOFx ___ =----

1

0 à 20 Fx --= 0 à 20 Fx _ __ = _ __ œ à 8.50 Fx 
@à 20 Fx __ = Oà20Fx _ _ _ = __ _ 

1

0 à 20 Fx __ = <ID à 20 Fx _ __ = _ _ _ 

1 

1 

1 
NOM ___________ ____ Prénom ----------------

1 Adresse -------------------------------- ­
!Code postal ------------- Ville - ------------ ----

] Signature (des parents si mineur) 

1 FRANCO DE PORT Cl-Joint un chèque libellé à l'ordre des 
Editions SORACOM - La Hale de Pan 

1 TOTAL 35170 BRUZ. 
L------ ------------------ -------- - --- -



Simulation ... Strategie ... Suspens. 
Un trio de choc pour une colle ·on 
Jlmstrad imbattable l 
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ELECTRONl C ARTS" 

Hun-,., Comp.11rr s./1wan: 

W-DISTRIBUÉ PAR UBISOFT. 

Elecuonic Ans propose des logiciels pour toute une variété d'ordinateurs: Commodore C64, Commodore Amiga. 
Atari ST. JBM. Spectrum, Amstrad etc. Les produits Electronic Ans sont disponibles dans les meilleurs magasins de logiciels. 
Pour obtenir l'adresse de votre plus proche revendeur et la liste complète des produits EA. veuillez écrire à 
Electronic Arts. 11-49 Station Road, Langley. Berkshire Sl 3 BYN, Angleterre ou appeler notre sennce 
clientèle au +44 753 46465. 




