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Fig. 1

MODO DE ENTRAR EN LOGO

Para entrar en Logo hay que seguir los siguientes pasos:

por el disco 4. Teclear: A>LOGO <return>.

Después de realizar esta operacién aparece el signo de in-
terrogacién «?», gue indica que estamos en Logo. Escribir ?CS
y aparecera la tortuga grafica.

tado, lo que pasa al ejecutar cada
instruccion.

Dibujando rectas

Liegd el momento de empezar a
dibujar nuestras primeras rectas,
para ello disponemos de dos posi-
bles instrucciones en Logo:

FD n — (ForwarD) Dibuja una
recta hacia adelante n puntos.

BK n — (Backward) Dibuja una
recta hacia atrds n puntos.

Para cambiar la direccion de la
recta tenemos otras dos instruccio-
nes. En el fondo, un cambio de rec-
ta consiste en hacer girar la tortuga
grafica n grados hacia un lado.

La tortuga
(especie de
triangulo) es la
forma con que se
denomina al
puntero para
dibujar en Logo.

Para efectuar este cambio, dis-
ponemos en Logo de tres instruc-
ciones:

LT n ® (Left) Gira la tortuga hacia
la izquierda n grados.

RT n — (Right} Gira la tortuga
hacia la derecha n grados.

La siguiente instruccion difiere un
poco de las anteriores, en vez de
introducirle un valor de grados, lo

que le introducimos son dos coor-
denadas de la pantalla gréafica (dos
puntos).

TOWARDS jn m; — Orienta fa
tortuga hacia las coordenadas n m.

Con todo lo que llevamos expli-
cado hasta ahora, podemos hacer
los primeros dibujos en Logo. Por
ejemplo:

?cs

2fd 50 rt 90 fd 50 rt 90 fd 50 rt
90 td 50

La primera instruccion produce
un borrado de la pantalla, la si-
guiente linea es un conjunto de ins-
trucciones que nos van a permitir el
dibujar un cuadro en la pantalla.

Si en vez de un cuadrado guere-
mos un triangulo, cambiaremos la
linea de instrucciones anterior por
la siguiente:

2?fd 50 It 120 fd 50 It 120 fd 50
it 120

La instruccion REPEAT y
RANDOM

La orden REPEAT de Logo es el
equivalente a la orden FOR en Ba-
sic. Su funcién, consiste en repetir
un conjunto de instrucciones tantas
veces como se le especifique:

REPEAT n jconjunto de ins-
trucciones; — Repite n veces un
conjunto de instrucciones.

En los ejemplos anteriores del
cuadrado y el triangulo, podemos
resolver el problema de escribir va-
rias veces la misma instruccion
sustituyendo la linea de instruccio-
nes por REPEAT:

?REPEAT 4 ;fd 50 rt 90; —
Para hacer el cuadrado y

?REPEAT 3 ifd 50 it 120 —
Para hacer el triangulo.

to cuadrado

ht fs cs

repeat 4 ;fd 250 rt 90¢
end ’

Fig. 2

to triangulo

ht fs cs

rt 90

repeat 3 ;fd 300 1t 120;
end l
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COMO SALVAR Y CARGAR
PROGRAMAS O PANTALLAS EN
LOGO

Para salvar un programa de Logo escribir: ?save "nombprog
Para cargar un programa: ?load "nombprog
Para salvar un dibujo; ?savepic “"nombprog
Para cargar un dibujo: ?loadpic “nombprog

Logo no deja que se grave un programa en el disco con el mis-
mo nombre dos veces. Para poder hacerlo, hay que borrarlo pri-
mero con la instruccion erasefile “nombprog y después salvarlo.

ciones triangulo y cuadrado que ya
hemos tenido que generar anterior-
mente (haber creado el procedi-
miento) para poder ejecutar figura
(ver figuras 1y 2).

Es tan sumamente
sencillo que hasta
los mas pequenos
de la casa pueden
aprender a
manejarlo sin
ninguna dificultad.

Para crear un procedimiento de-
beremos escribir después del
prompt (?) TO nombproc. A conti-
nuacion aparecera el simbolo de
mayor («>») y sera aqui donde em-
pezaremos a introducirle las res-
pectivas lineas:

Para salir basta con escribir la
instruccién END (Ultima instruccion
de un procedimiento).

Para ejecutar un procedimiento
escribiremos su nombre y pulsare-
mos return. Por ejemplo, para eje-
cutar el procedimiento cuadrado
escribiremos:

?cuadrado <return>

Si queremos modificar un proce-
dimiento ya creado o crear uno
nuevo deberemos utilizar el editor.
Para entrar en el editor de Logo de-
beremos escribir ED "nombproc.
Donde nombproc es el nombre del
procedimiento a crear, cuya longi-
tud es conveniente que no sobre-
pase ocho caracteres para poder
salvarlo después en disco con ei
mismo nombre (debido a que los fi-
cheros en disco no pueden ser su-
periores a esa longitud).

Otras instrucciones

Otras instrucciones que dispone-
mos para mejorar y ayudarnos en
la creacién de graficos son:

HT — (Hide Turtle) Hace la tor-
tuga invisible. (Se dibuja a mayor
velocidad.)

ST — (Left) Hace que la tortuga
sea visible (caso de que estuviera
invisible).

PD — (Pen Down) Hace que la
tortuga empiece a dibujar (ésta es
la forma normal).

PU — (Pen Up) Hace que la tor-
tuga deje de dibujar.

PE — (Pen Erase) Borra al pasar
la tortuga.

Para méas infarmacién sobre
Logo, buscar en el manual numero
1, parte 1l

F. Rubio

to circol

ht

fe

o3

repeat 59 irt 21 fd 195 rt 101 14 195,
end

Fig. 5

to e=

ht

fs

cs

repeat 180 ;rt random 360 fd random 250 home
and

Fig. 6
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to fig
ht I3 cs

m 360 pd cuadradoc
end

repeat 18 jpu fd random 350 1t random 360 pd triangulo pu bk random 350 rt rando
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Detener el
tiempo, parar el
mundo, dejar
congelado ese
instante magico
para poder
recrearnos en él
con tranquilidad...
No tanto, pero el

Ted3 correspendencia relacionada con esta seccion debera |
NU"ERO as " indicar en el sobre que es para el Taller de Narduare.

TALLER DE HARDWARE

Lreoratorto DiwAMico DE EXPERIMENTACION v PROYECTOS

Manuel Ballestere Santaclalla §> N Iari:o Benite Sanchez |

Les esquenas ¥ dibujes estaa realizades coa el prosrama Airt Studie versien 1.3

PROYECTD
proyecto de este

TQTEQ-UETO U..Ll mes aporta su

TATEQUETO

La manipulacion no autorizada
en el ordenador anula de forma
automatica la garantia original.

SA es la palabra que define
perfectamente al proyecto.
Con muy pocos elementos
vamos a lograr un resultado
digno de aparecer en todos los li-
bros de electrénica aplicada habi-
dos y por haber. Pocos elementos,
que aln seran menos si ya tenéis
hecho el «Reset» que publicaba-
mos al comienzo del «Taller de
Hardware», ya que el conector es
el mismo. No corramos que aun te-
nemos tiempo para comenzar
con...

Una explicacion...

Acerca de por qué hemos aco-
metido este «Tatequeto». Muchos
juegos tienen la posibilidad de ha-
cer una pausa para calmar nervios,
preparar bocatas ¢ atender impre-
vistos, pero muchos otros no lo per-
miten. También nos ha sucedido el
querer comprobar algun momento
determinado de un programa, pero
nos es imposible por la rapidez con
que la pantalla cambiaba. Por todo
ello este magno equipo del taller
pusose manos a la obra, y tras in-
numerables pruebas de amplio ri-
gor cientifico, nacié el auténtico y
veridico «Tatequeto», de futura
fama mundial. Su funcionamiento
es de una facilidad pasmosa, pero
esta basado en algo tan complica-
do que, para no liar la cosa, s6lo a
aquellos que nos lo solicitéis, esta-

mos dispuestos a contarlo. Tiene
algo que ver con el pin «Ready»
que corresponde a una patilla de la
ULA. En cualquier caso...

Lo importante...

Es que produce un estado de es-
pera en el ordenador, congelando
todas sus funciones y logrando que
los temporizadores no continuen
sus cuentas. Naturaimente, tal si-
tuacion es reversible, pudiendo res-
taurar las condiciones del momen-
to de ia interrupcién cuando lo de-
seemos. Y asi, de golpe, llegd el
momento de...

Pasar a la practica...

Para lo cual necesitamos un in-
terruptor, un conector y un par de
centimetros de cablecillo corriente y
vulgar. Damos por descontado que
tenéis soldador, estano, tijeras, pin-
zas, lugar comodo de trabajo y ga-
nas de hacerlo. Detallemos.

El interruptor.—Vale cualquiera
que sea de tipo palanca, por lo que
no es critico ni el tamafo ni los ma-
teriales. Comprobad que sdlo tiene
dos posiciones y eso es todo. A los
amantes de las cosas bien hechas
recomendarles que sea lo mas pe-
quero posible para que lo puedan
fijar con una gota de pegamento so-
bre el mismo conector. El precio de-

granito de arena
al asunto. El
«Tatequeto»
permitira que
nuestro CPC
quede mas que
paralizado,
paralizadisimo,
hasta que nuestra
santa voluntad
decida lo
contrario. Amos y
sefnores somos,
ya lo hemos dicho
en mas de una
ocasion...

pende del modelo, pero podiamos
poner 250 pesetas por término me-
dio.

El conector.—Se trata de un co-
nector para borde de placa de cir-
cuito impreso (en inglés PCB) de
paso 2,5 y de dos por veinticinco
(2x25) conexiones. Encaja donde
se enchufa la unidad de disco, en
el caso del 464, o0 en la expansion,
si es un 664 o un 6128. Para que

'
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BRAVO MURILLO, 45
NETWOIX DATA SISTERAS 5M0p TE L F B 9 / 5
CPC CINTA MARBLE MADNESS 1900 GRYZOR 1900 DANDY 875
METROPOLIS 1900 PLATOON 1990 GUADALCANAL 875
ASPAR GP MASTER 875 MINI PUTT 1900 ARKANOID N 1990  TWO ON TWO 875
NAVY MOVES 875 ONE ON ONE 1900 WIZARD WARZ 1990
ABADIA DEL CRIMEN 875 PINBALL C. SET 1900 BIONIC COMANDOS 1990
ATF SIM. VUELQ 875 ROGKFORD 1800 TAIVIAL PURSUIT 3800 OFERTAS CPC
BUGGY BOY 875  STARGLIDER 1.900
ggécx BEARD 875 TEST DRIVE 1 %g PACK KONAMI 1.990
K & ROLLER 875  WORLD TOUR GOLF 1 INCLUYE:
WELLS & FARGO 875 ABADIA DEL C. 1990 CRCIORENTAS ESPEEMLE S GREEN BERET,
BUBLE BOBLE 1500 FRANK BRUNDS 19 CCCER w0 YIE AR KUNG FU.
COLOSSUS 4 CHESS 1400 GOODY 199
NOSFERATU 300 YIE AR KUNG FUII,
CARVALHO 875 LAST MISSION 1.990 oo CResT
CHARLES CHAPLIN 875 LIVINGSTONE, S. 1990 'B"EAD o ALI\//)‘E ggg PING PONG,
OLIMPIC CHALLENGE 875  TETRIS 199 S0 ORA o MICKIE,
OARK SIDE 875 DARK CASTLE 2850 N 30 JACKAL
DESPERADO 875 OEFENDER OF METALYX 200 HYPERSPORTS,
E. BUTRAGUENO 1.200 THE CROWN 2.850 WALLY 300 SHAQ LINS ROAD
EXITOS DINAMIC 1200 THE THREE MICROBALL 200 NEMESIS ‘
FLYNG SHARK 1500 STOOGES 2.850 )AL BREAK
GARFIELD 875  SOL NEGRO 1.990
£00DY 875  ORMUZ 1990
HUMPHREY 875 SO 2.850 AMS CINTA OFERTAS LOS 7 MAGNIFICOS 1.990
HOPPING MAD 875  SABOTEUR Ii -1.990 INCLUYE:
INSIDE QUTING 875  PIRATES 8000  GAME OVER 830  HEAD QVER HEELS,
MEGANOVA 875 GUNSHIP 8.500 DON QUIJOTE 830 STALLONE COBRA
mmu%% I g;g SAMURAI TRILOGY 830 SHORT CIRCUIT.
KRACKOUT 830 :
MORTADELO Y FILEMON 875 oPG DISCO MASK g0 FRANKIE GOES TO HOLLYWOOD,
MJ(\;D MIX GAME 875 BASIL 830 QIT%EI?LID'
NIGHT TIDER 1.200 CRAY 5 830 .
OVEALANDER b5 ASADIDELC. 2250 NEMESIS WARLOCK 830 GREAT ESCAPE +
OUTRUN 1.200 BLACK BEARD + LAZERTAG 1900 WIZBALL 830 YIE AR KUNG FU DE REGALO
PACK ERBE 86 249 : CORRECAMINOS 830
PROHIBITION 1200 BUBBLE BOBBLE 2500 oo S
‘ COLOSSUS 4 CHESS 2.800 : WE ARE THE CHAMPIOS 1.950
PINK PANTHER 875 DESPERADO + SURVIVOR 1900  SILENT SERVICE 1100 :
- : INCLUYE:
RACE AGAINST TIME 815 o rcUERo 1200  BARBARIAN 1100
STREET FIGHTER 875 L0 ME.OR DINAMIC 2550 P.MONSTRUO 1100 SUPER SPRINT,
SAMURAI WARRIOR 875 : STIFFLIPP 1100 RENEGADE,
FERNANDO MARTIN 1,750
SALAMANDER 875 FREDDY HARDEST + PHANTIS 1900  MISTERION. 830 RAMPAGE,
SKATE CRAZY 875 : ACE OF ACES 830 INTERNATIONAL KARATE +
FLYING SHARK 2500
SIDE ARMS 875 ALTA TENSION 830 BARBARIAN
GODDY + LAST MISSION 2250
SILENT SHADOW 875 TARZAN 830
LAZERTAG + GH. GHAPLIN 1.900
EMPIRE S. BACK 1.200 MEGANOVA 175 DRUD 830
TRIVIAL PURSUIT 1.990 MATOH DAY2 + PHANTOM CLUB 1900  EMPIRE 830 OFERTAS AMSTRAD
| VINDICATOR 875 ' DEATH SCAPE 830 0ISCO
MORTADELG + PANTERA ROSA  2.250
pIPAK 1200 GVERLANDER 2250  HIVE 830
‘ SOL NEGRO 875 QUT AUN 5950 CENTURIONS 830 DANDY 2.100
ARTIC FOX 875 PACK ERBE 83 5500  NOSFERATU 500  GUADALCANAL 2100
‘ .
1943 875 PROHIBITON 5750 KAT TRAP 830 CUARTET 2.100
ROAD BLASTERS 875 DLATOON 4 ARKANOID I Teog 1. OF DEEP 830 Z0X 2099 2100
THE GAMES W. E. 875 bHA PEGASLS 170 WATERSKING 1100 TENNIS 3D 2.100
PUFFYS SAGA 875 RENEGADE + WIZBALL 1opp  BOMB JACK I 1100 NGT. 2100
VIRUS 875 VAL PURSUIT voo0  TENNIS 3D 830 WATERSKING 2100
SABRINA 1.200 5 PACK U T 540  ENDURO RACER 830 SCOOBY DOO 2.100
GUERRILA WAR 875 NAVY MOVES 1750 LIVINGSTONE 830 ACROJET 2.100
RAMEO I &7 ™ coLossus 4 1400 SILENT SERVICE 2100
‘ VAMPIRE EMPIRE 875 GRAND PRIX 625  COLOSSUS 4 2.700
TIPHOON 875 BMX SIMULATOR 625  DEATHSCAPE 2.100
| PC SKY SIMULATOR 625  DOGFIGHT 2.100
GHOST HUNTER 625 STARFOX 2.100
PC CALIFORNIA GAMES 1990 DIZzY 625 C. GOBOTS 2100
IMPOSSIBLE MISSION | 1990 ROBIN HOOD 625  SABOTEUR Il 2.100
{ ARTICFOX 1900 DAMBUSTERS 1950  SNOOKER 625  CRAY S 2,100
‘ CHESSMASTER 1.900 STREET SPORTS BASKET 1990  RADIOUS 675  SPIRIT 2.100
AFT SIMULATOR 1900 ACE OF ACES 1990 JOE BLADE 675  HEAD OVER 2100
| DON QUIIQTE 1.900 BED LAM 1.990 0IZZY DICE 675  DON QULIOTE 1.750
JB SQUASCH 1900 TRANTOR 1990  REFLEX 675  F. MARTIN 1,750
LORDS CONQUEST 1900 CHARLIE CHAPLIN 1990 TOMAHAWK 1200 FREDDY H, 1.750
NOMERE NDS SHOP - BRAVO MURILLO, 45 - TELEFONQ 445 59 97
TITULOS PEDIDOS SISTEMA PRECIO
DIRECCION
POBLACION
COD. POSTAL GASTOS DE ENVIO 180
] TOTAL
TELEFONO
FORMA DE PAGO: O TALON
| MODELO ORDEN O CONTRA REEMBOLSO

;












































































































CUPON DE
PEDIDO

(*) Dirigir los cheques a
Amstrad Espana.
Aravaca, 22.

28040 Madrid

N.° Factura CiF: A28/736403
NOMBRE D.N.IL
DIRECCION C.P.
LOCALIDAD TELEF. o
PROVINCIA g
Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AM3 fRAD USER: <
REF. DENOMINACION ORDENADOR CANT. !’RECIO
TOTAL :
Firma

El importe lo abonaré CONTRA REEMBOLSO

N.c SUSCRIPTOR (si lo es)
Fecha de caducidad:

INCLUIDO IVA' Y GASTOS DE ENVIO

Si prefieres |
hacer tu pedido
por teléfono, llama al
(91) 459 30 01 (20 lineas)

SERVICIO

TARJETA DE
SUSCRIPCION

Todos los precios I
incluyen IVA y
gastos de envio.

N.° Factura CIF: A28/736403
NOMBRE D.N.I.
DIRECCION C.P.
LOCALIDAD TELEF. .
PROVINCIA : oDo
Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: <
EEL DENOMINACION ORDENADOR CANT. PRECIO
- TOTAL
Firma

El importe lo abonaré CONTRA REEMBOLSO

N.c SUSCRIPTOR (si lo es)
Fecha de caducidad:

-

INCLUIDO IVA' Y GASTOS DE ENVIO

(] CONSIDEREME SUSCRIPTOR DE LA REVISTA

AMSTRAD USER por 12 numeros.

CIF: A78/487675

NONMBRE
(I I I I IT T ITTITTITTT11] ELIUE TUREGALO
DOMICILIO ) CODIGO POSTAL g (B?%Ic‘uladora
T ietero

(T rrrrr11 trrrirt] O Portafolios
LOCALIDAD PROVINCIA O Afeitadora
(TTIII T T I I y (T TTI T ] O Reloj
ONI EDAD TELEFONO O Estuche P/B/

[T LI LI (ITTTTT1]

FORMA DE PAGO

1 CONTRA REEMBOLSO

o o PRECIO SUSCRIPCION:

4.500 PTAS. * IVA incl.

N.c de factura
Enviar Cheques: Amstrad Espafna. Aravaca, 22. 28040 Madrid.

* Precio normal en quioscos:
5.100 ptas. anuales

ORDENADOR [T [T [ [T IT1°

Firma

AU-39

Por favor, especifique su modelo de ordenador, es muy importante.




























































