Canarias, Ceuto
y Melilla 335 ptas.
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Adg il o Noméro 4 & Enere’ FeET T
onc;c 350 ptos. Canarias, Ceuta ¥ Meh fc": 335 pfc:s

. _sz este p ogra
o partidas de ajedrez; con fodds. !as
o posm:lmfacfes 'qve oz ordemdt}r@s

L !@ﬁg{f
.~ ¢omo. sl lengudie el pedagegfa
. Destinado para desarroliar enel:
: programadar untr mahie sfmcfamda




Presentamos en esta ocasién eE_sﬁEas;w uego del
z para jugar entre dos personas, e
5 m que 'haw s contr

del prog amason muy:
e es otalment

“Enla ilnea 800 estan pus fos"
los. colores puse & ;
el monitor verd
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1353%33;. g@gsi 5_';'3_';f-';'i_,'_i“" S
1348 SYHBOL 148,255,825,

128,128,126,128,128,1

1380 SO 156,1,1,1,9,7,8,158
1398, SYNBOL . 151,255,295,8 ,293,205,4,

1410 SIBOL 153,6,0,6,8,8,0,8,3
1428 SYMBDL 154,8,24,48;124,1

33;1255 g
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Gigantes fe espera coda martes en §

cintible gare foda aficionato. Gigantes del Basker :
ikimas otz doy mejarés folos, s dpinioned que e iteresan,.
las anécdotas que fe divie




e VSO sl ESpars
ERATIO THUS 08 Herahd
CTESErVAIns. - -




dirigio ol castille de Avar
i o entrada del castillo se
& que el puente levadize:
estab bmado muy extranado -
atio de

repenhmrﬁeae
como ¢ formaba la espec?ml

puertd de o f be
un bandoylc&,eyo _ & Vig ‘it _ :
de?entm:eﬂ’ro Este eta su. : d de la farea que  conk cto es motfal siet muy

3-'3 al mugo dei --que fo de Ivar ejaremos a éste
. magico qae 58 hﬁ Han pr&%&nar@s - espada’eniristre’y cageremos ey
en el costiflo de"Aver. Sidesess - pluma para relofar fos

~eumpliv esty ‘mision, preséniate sin pormenores que nos han: suced:do :
demora, El que logre liberar: ei con FAIRLIGHT, | ;uego reahmdo
mage vy o su libroserd: : por THE EDGE. "+ '
- grandements recamgensada noEl Yopargrque no sucedc;m cosas:.
“tvar no-lo penso mas y puso: “debsremos cargar el sistema
rumbo al castillo de Cokehis o0 operative, que viene con el
Cuando estuvo en presencia del equips, ya que el juego no lo ’rrqe
poderoso amo del feude, éste-le’ incorporado.

“preguntd si sabia utilizar la- T Después de cargado, apareceru
-espadg, o lo que Ivor confesté - en- pantalla un dienzos en el que
Que no, Pere que con un ;om:o de- - podremos ver un castilo que se

“préctica gprenderia. - hallaen las cercanias. del mar.

14 AMSTRAD FSPECIAL




_ pero GAos: io son mqs que
mros Veamm

: rewger U €asco, yague 5
Vi ivemn o umrecer v nos:

o que nos goﬁpemmn dasde el
momento én que nos vean. 56 les
‘puede matar con unos iuun%os
- golpes de espada. Un
“«fendmenoy que hemos de;cdo
“para ¢l final 1o forman I8¢
TORBELLINQS, que Veremos
aparecercasi encualquier
panfalla. Fstos veraces-elementos
-meteorolégicos destrozan todos .
los objetos que pillen o su paso,
asi como nos resfardn energzg 8
“oonos tocan, .
Yo que hemos Hablade de™
: ofmefos vamos o describir- pam
qué sirve cada uno.! .
- EL PAPIRO), Sirve para
: ?eie?ransportcmos Se encuenira
en el patio de armas del castillo, -
oisea en la primero pantalla,
LA -CORONA. Junto con el tibro
_dgu:o, sirve para ferminar el
juego. Se encuentra encima dela
pugrtainferior del patic dé armos.
Para legor o olcanzar lo
CORONA es necesario uno de los
utilisimos BARRILES que. podremos
enconirar en algunas de las:
dependencios del castilio. LLAVES
ay-ocho y cada una sirve para.
abtirune puerty. de?ermmada
CIRCULO ENERGETICO:-Se -
cuentra Hotando en muchos
corredores.y pasadizes: Su:
ortacto nos confiere mayor.:

v&zfocucﬁad pem nos reﬁan -
energia vital. - o
OBJETOS AL!MENTJC!OS Noa
reponén enefgic.y €3 _mfsaremﬂ?e
utilizarlos cuandounos 'enconfr_emcs
exhaustos: Los objetos son:.un.
pollo,-un-botijo, un reloj yuna
barra de pan.i. -
POCION Y. CRUZ Dan pcso ol
algunas pcnic]las que de ofra
forma-seria imposible, .-
ELLIBRC-OF LA LLLZ
que lo tengames, junicicon o
CORONA comoyg hém'o_ di

en ung. remck} '-galenci
ille

AMETRAD ESPECIAL
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dparte de| Mcn%ic:r(i
enén los PCWS

-Eas Eisfczs de

piladores de Pascal que aon .-

Hamose: mqgnélcc Turbo Pascal.
~LCade Uno de los.onteriores:
compiiadores-tanio para-Basic
oma porg-Pascal tisnen - -
diferencias rotables segun lo
necesidad de que. preczsemas

bibenidd cuestidn de
grc:ﬁcas sl CBASIC; podrlumos
e je-es fodo Io-contrario.. En
de Hisolt y el Pascal-

1éros gue-el otro,
el MT ?LUS nos

_'___'..solo sea de G;das, mientras af
- Pascal no-danto. Esto puéde s

16 AMS}’RAD fSPECfAI_

- lengudje Pascal g
“conocido, gue es ul
*esfructurado; que
tware spariolas.” Existen otros™ ™ otros lenguajes fen cuatro .

no-han: !Iegado, Y @speremos que.

l?eguen pronto como: puede ser el - incorporacion de procedires que

-_._"M;en?ras &l MBASIC de fv‘ucroséﬁ

bién las hay,uno opercz--

- uno.que nos pasa los grados .
. ¢entigrados a grados. Fahrenheit, -

dabtdo a que esTe Ufhmo seaun’ iy un segundo.gue . nos. represeﬂia

: @gsr el upm@ﬁdszage de
de programocidn 'se nos.
¥ eual elegir entre |
 puna vez denfro de estos
er mayor porvenir.
intenfar ver aigy '

:i@xigucég : _.@ : _Qramaas@n Eamc
Pascal para que vusted mismo. @um@ﬁ
; 'asn‘as!""' :

Unos E9FVAs; senoudules y
: coseno;do!es '

“El primero: es el pasc fe"gra
de uha- escala’a oira: Vario
vér el listado escrito en Pasca

'--conﬂnuac:on escrufo en’ BCIS%

Podriamos decir refir

ngmma ’CALCQ&O .

' Funcién: Calcula grades
__cen%tgrados a-gradds’ Fchrenhea
~Realizacion: Pascali 7007

isteda:

PROGRAMA.
| _ouTPuT)

le -dan-una-gran-potencia ol -restar -

palabras podriomos decifique’
diciendo menos dices mds), la-

- del sistemalos sattosig subrutinas,
‘potenciando-estas: proc'edu'res'qu& '

pueden incluse llamar o otras e
incluso Hamarse o si misma
operando. con las variables qué-

" confiene dentro desicTambiéns:

podemos decit-quéestd dotador:

de procedimientosi recursivos, ’rc1§ i/

come nos habiamos: refeﬂdo
anteriormente al-hecho de

- cimbiar:las variables:y: I!Gmmrse

luege o simismo:

Lo prfmero.:que escgnomo £s
: 'ei nombre dal: programd. qu
denominarémos ‘CALCULO e
“cyal estd definidocomo un:fich

Hemos cremdo dos ;::srogmmcxs




;fraducar ;mr un ‘LET® conun® vaier_
iras el resultade de unas: L
~operaciones. E’c:rcz finalizar = 0 o
fenemos que nos escribe en: a0
pontalia. Seguidamente - “pantalla el resultads obtenido del
declaramos las variables que' “i “pase de una unidad o otra, Y el
‘vamos .o necesitar en Jg.io 0 final de la ejecucion.
recshzaz::%on de nuesh‘o rogrcmo -~ Como hemos podido cemprobar
' “hay ciertos simbolos gue: forman

maquing qu; ]
refrere que los datos e
por &l teclado y saldrén por la’

A CONVERSFON :- - -parte del léxico del Pascal; estos -
g :._-._.,.._DESPLA-__.__:- S “simbolos son;; por e|empfo, los -
e CENTEMPE - o .. puntos y comas que aparecen: ai
ket FARHRTEMP gy - “final de unailinea, con loicual

. _' “indica que esa linea de progr ma
S:endo las dos prumems Soocenchy terminado) cosargue eén Basic
variables constantes, la fercem g5 “’sé denoia’ cucmdo se encuentrala
Una variahle entera yla: ltima o numeracion de la siguiente |i
definimos como Una variable real. " Pere ol revés que-en el Basices
na vez definidas:las variables - =" obligaterio colocar uni‘RUmero |
comenzaremos con'la creacién: del nara ver que’ efectivamente se ha
Pfogrcma enle cual laorden "-acobado |a cmfer'”_'r =3 Gscal
EGIN“esla encargada del’ S ivo
comienzo del misiio;: para. que e! o
sistemd pueda reconocer la: oo cEsos pueden ai principi
entrada’ La segun&a foreion ™ programa, despuéside on
scrita en un "WRITELN'.quees: "BEGIN', antes de producirss
§-equivolents ‘como; despues-';: ’END’ _ef(: Ofm i
mprobaremos a un ‘PRINT a 51

Dascnpc;on del progrc:ma G
“ Lo descripeidn: ciel progrqmq gg'

AMSTRAD ESPECMi 1 7




segun o programa que

la representacidn en; pm%aiEa de
pnas curvas senoeduies Y '
cosene:&aies

?mgmmm ’@URV&S’

funcidn
Reuhmcmw Pasca§
Listado:

PROGRAM
CURVAS(! NPUT OUT?UT)
CONST H 3:1
: "6, 283? (

?l
VAR X,Y,D (REAL;
o i N S LEM INTEGER

T BEGIN -
READ(BLSLIM); -
O UFOR LOTO LM DO
- BEGIN

Descnpc;on cei p_egrama

[8 . AMSTRAD ESPECIAL

vamos d ver. se frafa-de reglizar -

Funsmn' Representqmon de una-..

R T

Comao s&empre éenofemms al o

- uni:Print en Basic, imprime )f 58 -

variables srem;:a '
por-as-variables censtantes y.
segundumen%& ias raaafes y ani’ez‘as

- chrlcbie mﬂsfcm?e
= - Variable constante
— ¥ Variable real -
wn ¥ Variable real s
me B Varioble real 7.
- § Yariable entera - o
- N Voriable' entera
== & Variobie entera. .

= LIM Variable entera-

Una vez definidas todas ellas,
comenzaremos con la estructura.
del | programa. Este comenzard.
con yn- BEGIN'; a continuacién le
precerg-un ‘READ {eﬂ?rcda de
dato por.al. ?eciade} 2y se.iniciord .
un bucle. que jrd desde 0 hastd la
variable ‘LIM’. Liego tendremos .

el comienzo de uno subruting. que'_
también podiamos haber puesto

en forma de procedure, enesta

parte nueva del programa vomos -
calevlando los.valores para-que.

més farde se represenfen.
gréaficarmente er la: pcn’miim -

Luego tenemos lo'parte en la: cuaﬁ

se encarga de representar la -

curva, la cual debe de ir. med:ar}?el'

"WRITELN [instruccion igual que
WRITE'

pusa oo siguien finea) o

' (esfa’ d: pod’rtemas igualarcomo. |

“compiledo en Pascal mas rapido

Fum%en‘ Re 'resen?ac:an de-ung
funciégn, ...
&eahz@ﬁén' Basec
Listades i
10 LETH 34 S0 '
20 LET: Gy, 2331 REM
30UINPUT. D5 UM
AQFORY @ T(‘D L!M
50 X =DM
&0 Y e EXP(WX)* N(C X}
70 " N=ROUNDIS*Y) +-H |
8(3}WH!LE =0

'-.-:Com: pademos mmpmbar o
estructura de tno: iy otro son.
prcxchmmenm casi idénticas; lo
hemas intentado realizar: de urio
mansraiidéntica para que-allecto
puddaie probir: Joi-similitud #

nomeﬂcia?ura o segmr La..
diferencia gmnde de.uno. . otro
la podricmos tenery de hecho:
hoy en el desarrolioy céleulode
uria -ada-otra; siendo ef"progrdm

que compiladoren Basic.






oscura) fengumot Hiz, Bs decir, 51

rante nuesiro recorrido hemos cogi
i dodat tres bombilias en lo fase n _
“podremos ver fosittacidn delas mic
~ones; derlo conitrarie; los mingsino”
-OpOrecerdn; pere se Bncueniraen su-

lugar - :

Deéspués de haber cogido |
lavesae lafose n? 10y hober

casd y hos motan-log ires vide
veremds como un final, una

20 AMSTRAD ESPECIAL




Anadid la linea:

45 y=1: g=1 s
“Esras variables danlas caer‘der}c»
des.ade bota, por lo tanto, veréis
gue'lo bota aparece. en la esquina
superior izquierda del monifor.
“Los vidas que quedan se represen-
tan por un cucaracho 'y cuando fe
fatan, la cucaracha se convi er’re en
un é&quale‘io '

s |

Yo |
L

AMSTRAD ESPECIAL 21
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;}ara cardiacos; son isiles guiados
calor, y Lina ametfa ia&aza d 203 s




s espectacular de [0 juegos de las -

wnas. - Conduce un vehiculo especial
ifando 2 165 Tanzallamas, heli coptefos

anques, jeeps y campos de minas enemi:

os. £l medic pard enffentarte a'ellos 8

mas sofisticado vehicuio armado del
ndo. Praparate con él-a alravesar,

.-puen 6s, montarias, csudacfe yaesapuems

 GOONES

da Ea emomon “dela ;aehcua de Sp|el

beyg en tibrdenador-EXito masivo- en'-

Aferica, el juego Tevive los peligros v ia

aventura de la pantalia grande, usande

ina gspecial técnica: de ilego para 2 par-

soriajes. Comparts las aventuras delos
“Goonies”. a través de.intrncados laberin: .
0 {_ioncfe te espera todala. aceion -que

Duleds darse 20 un juego. .

f-.teen cas. Infilirator te sor;nrencie;a




do raplda
e mbr;a im[o g

it con'los.

-O0s muy, c:bler?os para evitar los :

peligros que $¢ ven, perc no
puede clvidar que su. oponents &5
amigo de utilizér escolones.ques -
descparezcurz ol pisarlos; trampas
enlos pawd izos; gcses-iemias /
mucho masin. - o Tt Elég wie-habitacionsdonde
De la pmte pos:hm, qu& no - estabd el propulsor y'sé lo-coloc

.debemos olvidar, tenemos que  *' con una'sonrisa, Ya sélole’




infrincada ascensidn en una
-_solitaria habitacien. $ hublera .
© taldo;tendria quethaber vuslfo a0

“subir, ‘perdiendo con ello un

" enorme piedfd que le venia:
encii s'derecuperarsé
n, se dispuso o

ésta comple
estoba realizad

ograra enfrefenernos
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jos pmgmmas de gesimn, ..ias pmgr"'mms ag& con _absisdma’ son o
sbundan. Y el Amstrad PCW no ve a ser ung excepg;'mm_i __
aro facilitar lo eleccién entre los diversos programas, hoy, AMSTI
$emémxi ﬁnahza Conmhdwfad Gefmmi + Vencsmmnms. g

'mero cie UNIDADES dé élsco de ?as que d|s—""
~poniemos y luege pregunta elnlimerode sob -~ ¢
' 'c_uea s que vamos o r;ecesﬁar. Esfe dmo &3

' mfméuzcan‘;os, padremos élsperzer de més
: ._'-.'menas usnen’ios 8;10 VEZ| froémda la cifra,
mpleado en ofros {zr%&:ﬁ%n& ‘Gue ro s mis '
ue descri _exﬁaﬁsﬂvameafs todas sus pos . N
ades. Coanda se busca un programade
confabilidod; r%orfﬁ{zlmenie sefienen las cosas

'Baia de Cuentas.
Consulia de Cuent
: Lusmda @e% ?i

:;- p?ocesc & mprescmd;b%e h ]
: e gurldad de los ficheros, dsi como i
._ S AI selecczonsr la ;n%;oduccmr; de cuema& g ‘Mavor v &l Balan
ar Que el pmgra;“ -posamos.cla pantalla que fios pregunta el ni: - _mcs v Suidos anivel 7. :
déefrores £l programe merg'y el ﬂcmbre de la cuenta: Siintrodudi- - Vslviende ol meno: prmc,pgi unia ver
odos:los progra- .- mos uh nomero 'de cuentas ya exxs?eﬂfe, 05 " doel plan contable, 6 puede empezar
r?UQ] M efm_iﬁenéo %’.}Sl |ﬂ- -:GVISQ de EHG Exi Sfeﬂ U}Qtrc Riveles de cuen- }fcéuar siaftos AI esgoger la gpﬂoﬁ AS'E
“ a3, con'uno, “dos; Trésy siete dlg:fos respecti- - 708 CONTASLES aporece un submenu con
vamenfe, 'y, ademds, el programa viene ya '-'Eus 5|gmenfes opciones:
i - "con parié del plar contable introducido, cosa dad
- .que es de ngradecer, Nefuralmente, paralos. -~ gm"l" G eéAsAento:. :
que. - que-uiilicen planes especiales; se pueden mo- - "' Ltu agan e Asiel _ns -
'-3|_fﬁccsr todes las cuentas, vengan con el pro- = M éc mrlo.&_l 1che
“grama o lashayamos infrodutido rosetros, AT Qr enacion ae Fie em‘
Taderecha dela parzfqlla viens ef espadio dhg- T gl e
onible pora sequir infroduciendo cuentas, por - Lamfroduccmn e Asientos,; eligiendo
'!o que e muy mpcr’rem%e cq!cv!ar b;en antes "':.'opmn resu!?a muy sencvllq Pramero el




Giicamente el RUmEFo"de partida; dato
8 que no se puede modificar. Luégo pre-

o

g_es_d"fs decir, las cc" a e_sepmr
miles son pimfos[yel puntodecimates U

E-progrcﬁma ordena los apuntes por: fea:hus

laro’ permanece igual.

La-opcion de Listor el ilbro Diario permite
Ieglr entre qué dos fechas se'deseq, v sise
esea por pantalla o por impresora: Sise eli-
i el fistado por impresora, pregunt cudl de-
e serel nimero de la primera pégina, asi co-

stado.

s que se’ realicen measuslmen%&, hai :
“cidir éste-con ulg{m process de actuaiize cmn.
~desaldos, para'darmayor. cal'zerenm a
Sructora de los ficheros
LCioh de AS?ENTOS €O

g ﬂe?omundt} pues

un?cz o fecha, compmbsndo si &3 e:ozrecfa, .

18 mcne{aexiremcdamem‘ecomodu el SUPeﬁO

i programa no tiene prevista la opcién de”
cd;ﬁcar asientos; por lo cupl dado el coso,.
ique anvlor el apunte incorretto; gintré-
lcir de nuevo el apunte correcto; Dsde que -

5000 resulta un gran prcb[ema, pues?o que -

o Fecha quesse desea c;tse c;}arezcc en eE -

s ho éu:ho que. ls opcma GRDENA
10N DEASIENTOS ardena fos apunfescro-
oldgicamente, no obstanfe, si seha efectis-

un cierre peribdico en Una fecha, y se in -
Uce Un‘asiento ANTERIOR adicha fechio;.
dldo ée fos cuentas 6 resultaré éxacto. -
peién CIERRE PERIODICO posibilita lo- -
oduccién de més apuntes, cuando se ha'al

f-:ccmmda el limite de lo Capacidod del élscc
“Paraelle; aotualiza lossaldos dé las cuentas,
“borra los atientos y conser va los saldos: Es de
vital importancio que se haya hecho unaico-
-pic de sequridud del fichers de asientos, pues-
-fa que de lo contrario, serig, iniosible remia- B
-diar una egquivocgcion' anterior o dicho cierre.. . YU oL
“Restlio convenients seginelnoméro deapup:

sla

el

¥
ran |os mowmxen%os qcumulados

: Pera feehzur esfe prcce

- hay primero que acielizar los ey
_"-.'nera que las cuentos detres cifr
.~ do el saldo, yel resulfedo sea

-saldos de ias cuentas refle;u-:

LA GUENTA amsumn@s:‘% e
suhu&o econdmico de§ perlodo Tiené fres op
cnones B, _ .

Conlo _nmem opcm eI fest 'do 2 eimas_
oximads, dor '

'IB__cIe;}eﬂéleado
Sr hu%lem emsfencms,

vez revisado el saldo
IVA, el programd gar
pues?o yecudl d ias ¢
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E C‘i”LJAiiZAR FICHERO que bbrarddel mis-
mafodos los apuntes que esten pag&dms yvens
dos szmui?'neamen fe; g{m{mds ast as;mmc“ :
en-disco, - ] i i
Para no variar, en este ment ?ambierz ?isy combiar discos: En imen, 58 puaden
Unid opcién que permite ordenor cronolégica-  aprox dum_eﬁ%e dé 1,600 apui
mente los vencimienios, ciyo funcionomisnto  Cue GG ; ncamlam‘as slmul
es igual o los ofros que se han visto, mal, Naty
Como conclusiones, la primera seria decir ~ pone dela. segunda unidod de dis
que el programa es muy fécil de manejor, bien.  la copacidad en asientos se dispar
presen’mdoyes?wcmmdo Sumanelo noofre- . ls cosa cambia un. POCO,-.
ceré complicaciones & nadie. {A ﬁaa’:@ que se--’- ~Losdi foéos que efeciin 500 corract
Ticy que eargarlo Nﬁmm;mem aparte ds pa confobilidod; clarol.] S éndole ol programa, auizds, un pos

fos mofivos fiscales, es necesario para Gue el
pragramd. &mcmne Carractamente, Gue Todg
apunte de IVA pase &'través de las subcueén-
dasde estos doscentns,
Lo opcién de VENCIMIENTOS, uhEsza los
copurifesen los que semarcs dicha clove, pa-
-t yudar 4 localizerios. Dispone de has s
§L€lani‘as gpciones:

s ?and:emes de ?agm
Pegados. - : S
- Page de’ Vem;memes. S
“Actuolizar fichero,
ﬁ?damr Vam;msen?@& 5

- pfimsm opcion lista los vencimientos per-
di&l‘%t&% de pugo desde fo primera fechs que
- seledé hastalo sequndo. Permite elegir sise
- deses por ;}mnfa“a o’imprasare, -
o sequndd opcidn, es idénticaclo anterior
salvo que l sta Ees pugos yo:realizodos y.ven-
R cuﬁog o

fercera opcion sitve parg’ ariotar el pa-
e ¢ los vencimientos. Esta opcion; presenta
un 'pamaile:; §I¥_’{1§]€}I' g Ic de eatméc de asien-

luming dele derec?m oP pagado Re{zkzar #sto
no igmﬂcq nadd q_myei cortable. i se harpo:

_ %'eccger&) en
Gmsemos para que los infor-
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TRGCOn.. Se eci’m en falta I p&sé:n uécd de
lrmr_baiar&ces da szfuczacm Por lo demas,

ron perte de! plaré de cuentas, cosa deagra:
:  que la farea mas aburrida e dar
. un ;} ¢ nde caratui;z%rdad yenes

' i‘anie aplo pota Heva

#dades da tamafio p
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is E. JUAN VIDALES

a reai:mcmn de U ma-
quina: apaz de ju-
garal wjedrez ha ddd una metdque: ha atrai-
dolo otericion de fos hombres durante siglos.
Yaen 1796, el barén Yon Kempelsn presen-
tabaen Austria un serprender&’re Hidmotaco-
paz de vencer o sus contrincantes humanos, -
ertrelos que se conforon Na;}eleoa Honoparie
Edgor Allan-Poe: Muchas afios: despues se
comprobé gue wELTureoy (que osf se flamo-
berel aytomata) olbergabia en su interior aun
erts gugadof hymano de pequefia estatu-
Gue era quien en reafided gobernoba fos:
canismos.

«sm'?rﬁmpa» Fue Ct}ﬂs?mldﬁ iwaa ]896 por'__

.{g%-ioéqvuaﬁcans&stuyen'
hase de cosi todos los. gmﬁremos de tje
DOFG: oréenqéc}r Enffe e

-'aéeiante

1mp%ememz}cmn d

aciares e siénton sufémen%emeﬂ% :
¢omo para infentar. lievarios oo practica.

Torres Quevedoiy.tcduwa :
o elece

o los las famosos.
Estrategios A y By que'se yerdn- ms:s_

i g::ragmmaée mjedrer
esira secrefa Hlusion, que lgunes de fues-.

“Enel smrmda ex:sten numemms pmgramm que wegm aE a;eﬁrez. ;
exfatmmsﬁas o Curiosos por el {uego los han usado alguno que ofra ver. Este articulo
exphm paso o pase cémo se hace un programo de ojedrez. Los: metodas ée bus vedu'

ius fungmnas de ewiuacmm ?@&@. : :

A éstos les auguramos interminables horas

de experimentacion absorbene e instructiva.”

 El primer cbstaculo & siperar cuando se pre~

tende programar un ordenador para jugar of
ajedrex es, obvidmente, el de cémo «explicar-
fes &n qué consiste el juego.

- Dodo que & ordenador es un enfe capaz $o-
Ecmen%e de almacensr y manipular nimeros
{or velacidod vertigineso, desde luega), no sélo
es necesaria convertir la realidad Hsica de un
sablero de 64 casilios y 32 piezos de 12 fipos
diferarites en una estructura matematica facil:

mente procesable por el ordenador, sino fam-

bién trasladar suscompleias reglos a f

que s6lo sabe mover las piezas. = & -
Asi puss, los elementos que éefmen |

rews o realizar por. todo pmgmma ée agedfez_: - ble

son los siguientes: b
a) I?epresen?czcm de posmczn

¢} Eveluocion de posiciones. .
d) Esirofegfa d& bvsqued

Ento sssgwsnfes aparia
implementacion-delos eler

mergs estan ya: pﬁenameme consaguidos sc
bre un ordenador, rio existe ffodavia) un al-
gors?mo op%ﬁmo p{:m\ %os dos ulhmas, SIGE‘EdQ

funcic-/
nes numéricas y; todavi e'mc’:s importante, re-. 7.
ducir o ecuaciones tode el conocimiento tacs -
tica y estratégico que marca ko ds?erenm enm__' S
fre un au?enﬂw jugedor de Ggedmz v cigusen. o

o5 enunciados,
haciendo obseryarque,: mientras:los.dos priz:

prec;mmeme loevalic
que'determing la'pd
grama yloestrategio de: bﬂsqueda st eficion:
cioen térininos de scorfomin de fiemgo. :
Heros excluido sl fratamiento de presenice 1
cién de dofos, gué puede it éasde ol Gmple
codigo lgebraics hosta los groficast
Gncles pesﬁﬁde ﬁeg:cswdan
He:

pradm -
& haremos
on fablers
tado per una matriz oni-
mento {ver_Fzgi,!m i} :

. 8 o base decasi [ms an. ics quie sa'
imucana vl codigo especial, que permite o
nmediota de cuéndo una pieza se

b} Generacion de movimientss. o wstite -dai'-mblem £ utitizar 10%12y o

1010 5e debe o parficular. movimiento del

i cabillo, que salta 2 casillos de’unavez.
- {Elhecho de noser-necesario un tablero: de.
125 1Mo dejamos o lo conosidad dellecior).

Firialmente; el empleo de una midiriz unidimen-
siondl se debe a la estruciurg lineal de lame-.
mo¥ia del ordenador y.a la circunsiancia de
que éste no necesila; coma nasolros, repre-
sentar «viswalmenterun fablero evadra-
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do. No obstanie; en los d:agrcmms
'_'ﬂéuyen en.esio gr?zcu%_ _ senta

s:demas piezas

), la Fu:acu}rs generudora deherd

| _Réﬁ'f: ﬂc':-réév@"-- =

..“_:;{ilﬂéri} exrenc; ﬁE anE T '255_

“iisotros

pifica:

©- piezes del programarya lo derecha; los detas - - :
- piezas del contrincante. Obsérvese que el e {287 L
digo'de representocion de las piezasno equi- | (- R

twdsgcn las reglas del aiedraz. Por glemplo, T T T o
- supsngtmos of reyb%ancoeﬂrocuéo enloco: IR fg 5 6 '{}- ;_g_.. -
lsilla 27 de o Figura™  Sus rovimientos posi= | 113 LA AT ) )1

-~ blesserdn ol casilas 16,17, 18,2628, 36 Lgiod0 Lo lolo ool
_5.31y38 Ahdra bien, las cosilias 16, 37)1?8-"}-'_.' ':05- 9 o0 T o 910
_conneﬁen el ctdigh dé «bordes yenlas 26, ot LR LS g LT
38 hay iha ?crraydo& pecnes, respecti- -~ | 010004001010 10 |

] rey se ve atacado por:un alfil Lol D0 =000

n o casilta 36, stis Gricos movimien- oo e b0 To o
m,afurszf}d«:}aia.’a‘n')oi’B S0 B o e e s e ot S

iemplo, podria siuceder que el Q0000001000

ra defendido por, digamos, -~ | 0.0 '._@r:- 06D 0] 'G:-"i
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En: cuanio a §os piezas, existen numarosos. -

“sisternos de rapresentacion posibles, s bienaos
oreferimos el dela Toble 1, yoquesime

a aplicacion de las reglas. dy :

ydela captiira «al pason delos peones, A i

i2duierda se répresentan los cédigos de los -

- vale of valor de dicha piezo en o ava!wcmﬂ COVE T
Lo de m&?ersq!

s funciones generoéorcs de movimientos
- def::;emn ser.tapaces-de calcolor, pargcada.
- opieza, fa fistd de movimienios vélidas olicitos, - -
- a5 dedir, aguellos de los posibles que o con--

JABLA 1

lenroque

Fo=y 3
=N B p

LI CREE et

& cass, ol esfuéaar e!. C Tﬁ&l& 23
?1!0 En CUGB?C} o k}s piezas |§am€3dqs «éesh-
-xantes» {dama, forre y alfl); un fiag adicio-
il ndica ol programa gue puede contintar
explorando’una determinada direccion incres
‘menfol mignfras $ga encontrando tasilas vackas.
nlaTabile 2b, los condiciones asaciaddsa
fog movsmlemcs respectivos de lo Tabla Zd san
“los siguientest :




or b cafidad de su funcién evaluadora de po-
pes, Este suele adoptor la forma siguiente:
F e i(}h + kgg'g I i’\ﬂf’ﬂ

donde fy, b5 . 1. son las funciones parcicles
g evaldan diversos fuctores de lo posicion
serial, movilidad, esiructura de peones,
Bl ykq, ky ... ke son'los coeficientes de pon-
deracion relafiva de cada foctor, que pueden
rsegun lo fase del juego en que se en-
enfre. %a partide (aperfum medio | juego o

mmon dela func;on evoluadora s asig-
nar un valor numérico Gnico a cada posicién
originada por el generodor de movimientos,
qu representa lo dhondads de dicha posicidn
ltanto en valor absoluto como en signal, yen
ase-ul cual la estrategic de Bosqueda deci-
diré el movimiento o reclizor en cada ffno
deijiago. Evidentemente; cucnio mayor seo
¢ nimero {n] de factores considerades; mas
sretisa serd la funcién F, pero rf%cx}for serd el
\smpe de proceso reqver%da _

eenhmccmﬂ 38 xp{men <zs przm}ps?es

réz y esta consiituido por | asp
&5 en el toblero por parte de cada bando, co-
ngcon su vaiar re%af ivo. Ef valor asigna-

CREY=200

- (en reafidad, inkinito)
a furicin adopta simplemente fo Farmula:
Volores piezos pmp:os} {5 Valores
ierasicontrarias].

HEEERIEII R AR
25l 77652
3046 8 9l 9late |3
O EREITRINES R
Aocrbee ety e
3. 608 9] 918 613
i L T A AE R e
B8 5N e B O O S __3' ph
: ﬂws&ﬁ

mcm!meme po; Teinlo, i = 239239 =0,

Se pusde afirmor lavaloracién de las pie-
zas asignando; poreiemplo, un 3.5 los-alfi-
les cuando vpareja del ccslor en el table-
ro-0 d los cabullosen los posiciones cerrada.

Fmslmen%e, c§|¥e§¥§os que co'n' esta Grica fun-
cién el programa comienzoyaa comportar:
5 COMD. LN |U§a§cr, 5 bien.su ;uegs fewlm
un mnfo pnmahve

QCUpa el segundo luger en imporfancia y
consiste'en el numero folal de movimientos li-
citos «a priori» que el programa puede reali-
zar con sus piezas. Como ejemplo, okisérvese

sibles y oo mas las excepciones o las reglas

que desde | posicion inidial de ‘pariids cadg -
bando figne uno mowhdsd 20:(2%8 movi-
mientos licitos del paén més 2% 2 de coballo),
Lo funcisn puade aciopmr le formm |gu;en?e

o (Me\f i pfopms) (M
27 (Mgv.--': prapms} (

In;ualmenfe, fzw.g S

Se trata de un concepto Fcll decompren--
der perc “dificil de cugntificar. Grossa modo,
s piezas estdn desarrolladas clando se ha-
llan fuerd de sus cuadros iniciales; no obstan-
te, la buena préchicd del ojedréz aconsejo de-
sc:a’foilor primero cabaliosy o Ifiles, enrocir.a
confinvacion-y, finalmente, desarroﬂmr farres
y dama. Asimism, por. reg}a genergl elen:
rociue e més impartanta cuends la dema con-
traria se encuenfra todavia enel fablerg, de-
bido ¢ su peligrosa accién, pcfencsal sobre un
rey. ubicado.en el centro.

Son muchns lag funtiones de evafuacmn o

enunciadas mds arriba. Aol de elemplo, -
preseniomos la funcm prepﬂesm por David.
levy: o _ _

'fa'iDJS—Ufé#C.E,- o
5|end<> : o
=N:%de cabellos y cs! & pmpms fisra
de sus cuadros inicidles fincloyendo fos
que han side capturados).
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b 486 va copturada.

el !‘E}Sk} cfe !m ds0s

' "/4} en cose nagativo, siende P el

“rios sg%umdas hasta ese momento.

E=0: s{ai prograria yo ha enrocado:
<= 1A el programa no ho enrocada, pe:

o hidoe que esta b evalia of desarrollo de los
-piezds con bna precision bastante aceptable.
oo ncilmente, D= O, Us0, C=2, E= /4. Por

i -mm, f1=0.5 :

£l dorminio del centro es uno de los pringi-

' ;mles: objetives del desarrollo de piezas, da-

- -do que desde los cosillas centrales tna pieze

- puedéotatar més chodros que désde los bor-

des'y, por supussto, més qiie desde los Bsqui-

nas. Para evaluar esta caracteristica, lo fun-

- cion correspondients posee ung tablg de oun-

- luacién asociade a coda casila ver figura 2],
; -;_-'efeduanda 5 opemcsen axgwen?e

o F 5 Punfas G&Goados g cas:!fas z:e?acadas
por p;ezas prapms)

: C{;be Ec pQSFbEIE&Gd de hocer més egresws
" &l programa éespiamndo el scentron de la to-
- bla de puntiacion hacis fos filas contrarias &

~incrementando ¢l valor de lus casilias del opo-
~nente, tal como se mues?m en la figura 3, re-
feridoen st caso @ las blancas.

{Nota: Fy ﬁene en wenfu Jais casflfas utu-
-eadas debido v que, en principio, foda casi-
Haalacodaes «empakien Um:z funcidn of-
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=00 Ec}dumcg}repanosehqmc}vdae e
Lo 4 :

N:%de piezos progios no {ieszzrmé czdes 5

cestaenel %ablem'

torres; caballos y c:%?z fes contro-

T pt}dm ?uzceria por cuz}lqmerq cie fos”

: ride sy oparenfe erbﬁrcnedaé se -
= ?”553 comprobar medianis un andlisis dete- |-

ALY B oo

- mem&o més simple de evaluar o fuerza
de iwesto afaque sobre el rey conrariorse bet
sa en fo misma idea de fa funcian anterior, con
la diferencia de que, en este cdso, o tabla de
punios asaciados a code cosilly'es dingmica
y estd referida o o posicion del rey contraria,

iimis simplé s¢ puede oblener suman-
o directomente los puntos asotiados o los ca-
. ;F/af @cu;mdm par pzezc?s pmprasj

En k} f;gum {se represenm dicha tabla pora

os biancczs, suponientda ¢ ?ue ‘el rey negro es-

Hiviera'en la casilla 96 {f)

fs={ L Puntos asociades o casillas otocodas
por piezas propias.

Un rey esté mejor defendido cuanto menor:
seq et valor de los piezas defensoras y mas’
proximas estén de aquél estas oliimas. Asimis-
mo, uta pisza defendide es atn mejor defen-
sore del rey. Estas consideraciones pueden

FIGURA 5
T
L 2 0

- ek
=

= §._: N
&\\E :

materializorse e:ie ia fcerma 5I§U|€ﬁ

%g..a.i? fN +1)

siendir o

C? Proximi dad de ia g:;aezu def@nmra.
“rey propitsegin los belaresds

bl de watagie al reys fes dm

ra cosilfas inmediates; 4 pare b

" siguiente, stc), z}piicads al rey pr

M= Valor materiol de la piezs dek

Ni=N.® de piezos propias, incluido ¢

- quedehienden o° 'Vez ia piez

Feﬁscrca i;

{a esimcmm de peanes cor‘;shtuye
letos de la posicion y.suele ser decisiva ¢
do se.alcanza la fuse final de o garfid

fen fres tipos de peones que infloyen nisga
vamenie en fo estruchuro: o
&) Patmes dabicdes cuands exaste

trarios 1 su misma co?umnun n ias dos
yacames fﬁgyra 5 Pc,,)




a funcién que evalia ba estruciura de peo-
5 gwra las blencos puede ser def tipo-de:

Gi=Fila acupada (d@ ? o 7} par gl peon
sade 1 de fas blancas. '
- Ne=N.? de peones blancos rezagaa’fc}s;
Np=N.° de peones blancos dabladas.
Ma=N."de peones Blancos aislodes.
En la figura 5, fr=--0.33 ;}am las blances
;M'-x‘i pam ias n@gr&s S

.15 funciones onalizados hast este momen-
o réalizan uno evaluation de los coracteristi-
§ westaticass de bno posicion. Sin éfmbargo,
s muy interesante que el programa dispon-
va'de una funcién capaz de estimar de dlgu-
na manera los cuchidades Hcticas de la posi-
cifin en #eminos de posibilidad de ganandia
demiaterial o, incduio, de mote ol rey conlre-
fio. Dicha funcién podria formuldrse en los tér-
- ifos siguientes:

=Valor msﬁencl de iu pEezcx cammria ata-
coid .
Vi=Valores mat ermles de los {35&31{}5 gzropsas
-que atacon fo piezoh

i=Valores malteriales: de la p%e«c:s comre::rzus
h gue defienden o su- {ompanem

No se trate lanto 6 establscsr un furicion

cuencia, modificando sutilmente el compor-
miento del programa. '

Lo éenica de finales es la parie mas énhcni
& blasmar en un programa de ordenador de-
ido @ que las circunstandas mas aparente-
snte negligibles pueden decidir ¢l resuliodo
no! de lo partido. (Es'sabido que, o igualdad
e materiol, ef hecho de que vt rey esté en
no-casilla o en lo odyacents puede fnvertiy
ho resuffacio). No obstanie, sobre tol dificul-

en el fratamiento de esto tase de la partida:
@, Los coeficiantes de ponderacidn, k, de
os distintas funcignes se deberdn acomadur
5 hueva situacion. Por ejemplo, en esto fa-
adauieren mayor importancia el material

pecifica, como de détectar cudndo una por- -
da ha enfredo en dicha fase y cbrar en con-

ad, & pueden establecer algunos triterios G- -

TR R SN - S S

y la astructuro.de peonesy menor, el dominio
del centroy la sequridad del rey, entre otras.
b. iospeonss pesaéos en particfor, soh
de’la méxima importancic, debiendo ser de-
tandidos preferentemente por torres coloca-
das deirés y ne dsbignde serohstaculizades
por piezas propies. El programe deberia bo-

nificar v penalizar respeahvameme toles de~ )
Hensas v obstéculos, o
g Enon final deséle ;:mones o rey cons h
trerio debie ser forzado, enlo posible, o sa?nr
del «evadrado del pedny posads propio.

El econzepto de weuadrado dal péditn no

es exclisivo del aiedrez por computador'y con-
'sus‘re'en el cuaérada daﬁméc poz’ e? vértic [éo-

§ /%
//..
How B

dje f gt

/
A

a b.c

‘compelta
“nér-de un buen algon

xamc resui?a obvm

% % _

sf!iaj ecupad@ porei ;’ﬁe%’i

Ss dit:h

f;gamé Tos blcos: onar r:azz'
-di Cuondo i

S pata artineonarlo.
teen o misma te-
ieaém en L funcmn

qrama siempre elgsm el movimien-
mice | punfucicion del rey contra-
v cual éste serd empu;ado progresi-
.haaa una esquina. Por ofrd parte,
lo conveniencia de que ef rey propio esie pré-

Segun lo't8arig de uegas,'un juegd’ 85 un
Eongumo de’ regias univgcas que detersiinen
emviodo momento el comportamiento dé las ju-
gadores. La principal caracteristicade los uew
gos, y del ajedrez entre gllos, es quetlospir-
didas o gonandias de cada jugador no depen-
den sélo de sus propias occiones udtmisionas,
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sine fambién del comportamiento del conirg
rio: Cada jugador decide su siguients
rzzlenfa__a §a vista de lo sifuacin existent

"'gsde 5 ?L&ner% prev;sﬁo de cznfe_

ai- «esfru?egm

'enumeretlors exhaashvcz

da-uno de.elios; todos los' nievos: miovimien:

trurrephca a'los del contrincante,

de bisgueda. Pora tener una idst del tame-
fio del arbol, diremos que en una posician ds
ajedrez hay un promedio de 37 movimintos i-
citos a disposicién del jugader al que le toca
mover; por lo tonto, un drbol de profundidad
4 tendrd una media de 1.900.000 variantes,
equivalentes o ofras.tantas posiciongs termi-
nales o gvaluar mediante la correspondiente
funcién F..Dede que con profundided 4 solo

se analizan 2 jugades completos {2 movimien-
Yos por parfe a’e coda bando), secomprenderd
la impertancia de doter ol programa: de ung
estrategio de busqueda lo mas eficiente posihle.

o Endda fzgum 7 se represenia lo explos#on
L combmatona de un érbol de variantes de pro-
- Rindidod 4; relafivamente «poco frondosos. Lo
oposiciénraiz es PO, can el turne de | juego en
- poder del programa. Use de las posiciones
fermmales, por ejemplo la P1232, s aleanza-
: o_des;}ves de Ia ssgu;enfe secuencia de mo-

sicionesterminales el furne ée jue-
stor en poder: delprograma, in-
derecha | pua?uacmn obteni-

3 'méfc'JSd inimax se basa ene seguﬂdo
de fos prznc F}IG§ en&nczaéas en ai c:;mﬂcc?n 5
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el furno; pero se puede afirmar que

5. coracteristicas del awdrez
fo aplicacion de foda tige de sistemas
deexploracion del arbol de varian-
tesy bus{weda en grafos. En el preseme artis
‘culornos Iimitaremos ¢ exponer los més Hpi-
“COsY represeniatives, sia gremnder hace;" unG:

rar,-a portic de una posicion dedallomada
raiz, los secuencias formudas por todos los mo-
vimientos licitos que puede efectuar ef progra- |
ma, todes las respuestas del contrinconte o ca- -

tos que pﬂede re{:iumr el programa como con-

llegar ot nivel determinado porla grcﬂm_ dod:

de estos-articulos; €l programe arefiexsonarlc»
de la manerg siguiente: .
+:La posicion fermingl mas deseable se-
i la P1273, que posee la puntuacian més alia
o to&as {12 punfos|.
<Sin embargo, mi contrincante mueve 2
“ vecss antes de que | eguemos a cualquiera de
g pesiciones terminales y juega fpor fo me-
nos} tan bien como yo, por 1o cuat no debo
esperar que elija precisamente los movimien-
tos que mds me faverecen,
¢ Asipues, debo conformarme y elegir el
movimiento que conduzéaa | mejor posician
terminal posible: supamaade que, siempre que
mueve ei eilge el moviiento més pergmﬁcm?

himais. :-'En el érbol de la hgura 7, lo méjor
pesicidi terminat posible es la Pl 21 con 5
pURtas v, por tanfo, el movimiento o efectuar
es el M1, La variante principal es la secuen-
- cia de movimientos: M1, M12, M123, M1231.
Para Hegar o tal soaclusnon el programe
avalis Todgés y-cadauna de ks posiciones fer-
minales y luege eremontar las puntuacionas
hasta la posicién raiz PQ, de acuerdo tonel
siquiente criterio:

mum 7

-~ A}-Sien una posician el turno- ge jui
tden peder de! cantrincante, se-le

dos, D

B} Sien una posicion el furno deis
t6 en poder del progroma; se le sigrio I
tuacion maxime de las posicianes derivad

Enlofigure 7 semdicon entré p
puntuaciones remontadas de cada pos
Lo posicion terminal eminimox» es, obyi
fe, uqueiia cuya pont vacion fse' gt
o ley ;L':OS%CIOH Qi :

7

real de mitad de parida puede resu
fosisima en lo-que a tiempo de prg
fiere, Parg acelerar el computo
eficiencic existen diversos algoritmos
dc:m» &l drhol de ariantes; re ue

i

o

2
..

ARBOL DE VARIANTES




'uec_ie conseguir el contrincante. Su.va-
nicicl e s os frecuérdese que, para; olcon

ona-af-revés que e/ progroma,
ETA que representa fam
jode | ogrcr el progr

Bila pero puntuacion nosible, ya que:

aGorTHo
ALFABERE

._-grofundgda ; _
“-emplean dos poteias de va;mbles allo-befy

“[epy(A B

ama y ¢
sible por; _fzmbos bcndos,

Apiuccnéo el aigo_ m
lo fugura 7,sellegae
conclusion que.con:elmé
evaluando solamente 16 po
fes de'los 32 que com‘;ene elar
das con *

- Aungue. eife ohorrg 4
en absoluto desprecqu!e g
comparada con la éficiendia que el algofltmo
alfe-beta corsigie cuande se aplica sebre ar-
boles compleios fgue sonlos que se dan en lo

o bela. B drbol se forma hasto una profundidad

o pr’cma sé procurg, "'med[anfe me§o~3

dos empiricos; que el algorifmo trabaje enlas,
_mejores condiciones posibles, saendo fipico al--

superiores o 99 3 pcr TGD

oy sebasaen '|c. cpixcamoa raguresu;_ '
de raétodo minimax con & sin olgoritmo alfa-:

determinada, incdduyendo, por wpafasm todas
las variantes y a evaluacoh de posiciones se. -
recliza siempre en dicha pra§und:dad sinims

msmga fSPECMi t?




Qt&siﬁmo turbul e.msn 4 prmf:
fec? ée astaes

aparentements mds prometedor y can el!a se_". :
it af ol _

5 lEeva has%cx el fincl la sectiencia de m
© ccmbtos quées pestb%

El algoritmo comput _
determinada casilld o de captirar en thoco. -i*ermanuéa capmm oy sncluw i Ea ocupee
1 cado casilla de fas 64 quecs 2 ' 'ca;mda por el contrincante; | de ung cierfd ¢l @ sequra -1
el tablers; de dos fistes actualizates (UI?CF or'do ol que le foca mover. £l vole et Lo aplicacién del alg
banda) en les que figoran las piezos que ofa- © bio-dé una cosille es fo ganancio matericl que mende que ciertd casﬂ!zz st chpad' .
con diche caszila ordengdus de menor a ma- de esperar el bando of que ie foca mover  pisza conf ram de vilor Gy, quees defi
i : - /¥ Qe €st6 bajo el atoque
f!cis psems ;}rcplas P;, Pz yPadielg

“converfiria en G,s ngﬂ +C;MP2 5
rincente viielve o responder, efe, De esta
nera se puede ver cudl s ef mejor m
para defener lo serie de capturas
contrario, es preferible nollegar

- Losdos limitaciones del algorstmc

‘das a funciories extras que puede estar desen
pefiande algunc de'lds piezas involy
‘elintercombio y que el algoritria ign

zas clavadas v piezas con’ dcbie unE
apoyo (sobrecargcrdcw} )

'rapusc unpesirg
~fipo B, que se aproxima iucho ma
. :por?amuento de un jugador h
~caso, la profundidad de. hissqueda no es
_ falmente predetermiriada, sino que el prog
me-frata de-todas las posiciones fermi
a partir de una profundidad minima; s
fipo westaticon (es dech, Gue ningung de
movimientos posibles a partir de elios
toma de materio), pro langando o’ husqueds
en aquellas ramas del érbol ‘donde’ sedp
s0 para lograrlo, 7
Por ejempio, el pro rama puede'cons
el drbol de variarites hesta profurididad:
lvego seguir buscando hasta profund
- mayores sélo en las variantes en que fods
movirientos séan copturas, jogues ¢
@ jaques, deteniéndose cuando éstas alea:
posiciones terminales estaticas, .
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o para k OSP%"I%‘E‘IB{G movimignatos.
las.grcba!m |dades &e lie-

Se da vériedad of juega §rente g ungon-

‘humano, ya que; por su ratoralez
atematica; las funcionas evaluadorss y s
ricin siempre los mismo: sulty

de

adoptar la fcrma de tablgindexada, donde

cadés movimiento le cofresponden 2 biyfes:

osilla orlgen y: {:aallia desfino o casilla origen

opﬁnema sigouna - e

e{mmada vcrlan?e;e progra
extfaer su movimiento de lo blioteca.

eguego almiacenada; _
al método general de G

mnfe i proced;mleﬂto's 5
& deberion codificar
! mpor!antes
cz'rs?es quels moéer '

d de:4 a'10 jugedas {dobles mow{r‘z}e”

‘seglin los casos. £l volumen de memoria

ocungdo por ona buena biblioteca de aper-
ras puede llegara igualar o propiaexten-

el ;}rograma ‘de calcul, pero los bene- -

justifican. No hay que olvic -

dnrqué la ieorlc ‘dé gperforas constituye Una "
fur dumen aldelos comczmsenfos de to-

Un programa de aledrez. ;}um aid nadar
dopta basicomente Ea asiructira de organi-
de la figure 9. Tras yng: przmerq fase

‘las mavimientos son «dé ibros por

] @}artes el progrsm comleﬂm a gene~

Fesivis posiciones terminales. Es la propia es-

afegia; dotada normalmente de aighn algo-
de’ que g¢ bierng el salioa

; nda» g
evaluar |
bolizada por sy én &l erganigramo
zada lo busqueda y presentado
imiento, efectuado por ei;arcgramu,

el programc se limite @ es;}eraf el

nto del contrincante (version 4aj.-
b} Que ¢l programe aproveche-¢l tiempo
onfrincante: para: profundi-

Ec medio de respues!
undidad eféchiva de andlisis puede ser supe-

rior, Bl program
vimiento, supane que la respuesta del contri
cante & la‘que corresponde; logice
ic: vcneme prmmpal y toma como

despussde

m’a,, |q pro- -

G vez generado su mos

Ueva po-
_ jogada
ejempla de ld figura 7, ung
or conducirala posrc;o Fe '

“rar posicionas fermincles o profundidad pre-. . ming
~fitda, desde la posicion raiz olcunzada en ese - “M]
' mstm%e La funcién evaluadora F suminisra” = A

~la'puntuacion de‘la posicion terminal gxamis -

- nada o o estrategia de busquada, lo cual va
emodificendd sy opinidas sobre el movinsen-
fo'gadoptar @ medida que considera las su-

< To=tiemgo medlo el

tivey 'de

ponible pera el program

Te »hempe medio:

ado qie T Tp,'.
po-dé sesplesta Ty

espuest de_p_o

-profundidad de busqu' de
apare ?ememe




en f'a v s;’

Has esfrmeg%ns

disponemas: & un He pz} ?,. (Esfc; laro.g

g}{:srume'im sobreel-
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ES!RE&CFSRA DEL PR@GRMM« -

Lo reafizacion de un programa de ojedrez,

- coma esperabumos haya: quecﬁado patente.q
“lotarge de estos articulos, ¢35 una faren o lo
vezfitdnict y atrayenie. Es tildiricd porgue ef
“nimerd de ritings diversss o desarrollar, ol
- gunas de ellas bastante complejas, es muy ele:
- vado. Yoes alrovenie: porque laacriatyras

“simuta algunos de s més interesamies proce-
7505 de'la mente humana {richos de fos con-

“cepios.
- parte de fos sistemas aplicados en inteliger-

olucradcs en sy creacidn formon

cia artificiol, com sl método minimax yelal-

"gar;fmc olta-beia) ysu complejidad wporwe un

‘ete para el programador.
-Si tlgune de nuestros lectoras se siente con

Aurzos suficientes parg ofrontar lo realizacién

de Un programa de a;eéraz, le haramos fas su-

._geremas ssqwenfes

&kl programé debe ser fo més m{)dular

E g:)osabie. Dada suextrema complefidad, 65 pre-
'CI5G Tacilitarias correcciones y los cambios.

o Apesardesulentitud, resulia de gron
cayuc.fa el realizarung versién previo, aunque
$20 pcrcnai (s,ma espacie de magueta), en Basic,

Ne conviene ofroniar directamente uno
faﬁnciéﬁ de evaluacion gue induya todes las

pumci% desertas, ELp pmgmmu furcione
aeeploblemiente consolincluir mteria
vilidad - eitque ol ey bor glemple

& Bl valer relative de los coeficiénte
ponderacitn ssextremademente imgor
debert ser determintids experimentalne
comiy driettacion, ki suels voler de 8 ¢
mas que. cumiqmam de'los denios coefice

&, -Auntue el programa resulieur fanle
Hipidoy o e mala Tdea empezar con in
trategiofipo A profurdidad ], coniify
y i algoritme de intercambio:

4 Al principie habirg goe canfcrm
giie &l programe juegue rematedamente mel
los tinales {de hecho, es casi filogrost gue
algin momento fz‘e:vgﬁ;e g ;ugszr:‘os vera’od
menfe bign)- :

- FirialmenitaT purm los que cie;een profur
zor sobre el femd; rewmendamas exce?em
libeas: :

~«Manyel de aj edrez par cemp
tudoray, de Dovid: E.

Ezﬁamnai Mitre: Bor ;
“hjedrery zempumdaras»
Pachman y Vol Kihnmund, - -

Eciciones Martinez Roce: (Cafefa:s&n ES

UES} Barcafoﬂm, ?98,2
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mpue& de mmrrw a& famma dee!.;_?:gm-y: : cert

o honorable ninja, deberds vencer ol Gran Guardian Fine ipal

~ tirano y opresor del pueblo, para robarle todos los tesores que
i ém x‘ansegmda almacenar en su forfaleza, a t@s?a deaf hamisr

: de todos sus subdites. .

-_P@mv tmd@d@; I@ f@r?ai@.z’ﬁ de ten terrible mmw esm guardada e

‘por ?&m:&gés guarmms, ad@mm de m?wms y magams é:esfms, o

on: Avenge'" 56
. nos presenta:
lo ?eortce:& segunda parte de
- The Way of the Tiger. Y
. decimosla tedrica, porgue
" no entendemos cémo. ics
“hombres de Gremlin,
defirien asi el Aver&ger en E o
‘caratuladel’ guegen -
- Nos exirafia el hech0 de-__.._.
'3'que juegos tan diferentes: en--[
'_pian?eamyemo se qsieraﬂ
relacionar.s -
Por una pc&rt@ ﬁ’enemos
- que The Way of the' Tiger,
- un excelente juego, estd
" basado en una buena
- representacion de ____"mbcz’tes
- de artes marciales que
podremos evar a. ccbo con
'__-_’-nuesfro ninja. - _
~-Por otro lado, el Aveﬂger
"que también es un buen
guega tiene e piameamienm
és.0 menos: cldsico.del
guego e:%e «reco%ecc;@n» de

_-'_'_'un fupsdo ﬂesped ademas de--_; 1
- un fipico arreyo crumdo por'? “ofras dependen_ as de?f'
‘dos puentes. E cashl[o T '
CA partir de OC§UI desde los” Y qué hay en ims
ardines; deberemos ir ~dependencias del. f;czshliog_
: bl}SC{}ﬂ_d{i_} las laves que nos  Pues, evidentemente; los




adimos algun
a especie de extrafios
insectos;-que parecen
ariat ' : tendremos

Para ver el estado de
salud en quesse encuentra
“Avenger, disponemos en - 7

antalia de unos curiosos+

ndicadares. i

Son dos esferas rodeadas

de puntitos luminosos, 16+~
exactamente, que en'la
superior van desapareciendo
_con maoyor o menor rapidez
seginla durezadel .

n la esfera inferio
seden dos o tres pu

- nuest

3 qurezatael o o eorrerids estén préximas o
ombate.*Siiel combate-t g pn g_ L

Pero esta peticion de -7

vitdl o los cielos,

sélo la podremos realizar en”
: asiories: Si infringifios -
“esto; nos saldra en pantalla

nuestros Hamdd
cgeremosentre

Luego wendré el eternc.

astertores muertos al suelo:

sufrimiento enelinfierno.
Ademas de losindicado
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vitales, tenemos

nos indican las

Maves que .

Mlevamos, los - -

- tesoros que
tenemos, los
shuriken que nos
guedan, vy los

- controlar nuestra

- situacién, pasemos

a la aventura:
Para o perder
deberemos ir
acia la parte
inferior izquierda -

~del jardin. Alli

~cogeremos o

el tesoro -

‘correr-vuela; nos
- dirigiremos hacia
“la-puerta de o -

- dependencia que

se halloven la

. zona mas-alta del
~jardin, S
" ladbriremos,

teniendo la llave

sélo hay que::

tocor la puerta y

después.de entrar

© ksta llave nos
_ consigue

también ofros quel

~karatecas, exirafios seres
 bichos, etec
‘mas dificiles d

62 AMSTRAD ESPECIAL -

‘deberemos.

Mos un tesoro,
ues dbriremos una
ay, girando d la

os, deberemos o
velocidad posible para que - [OMEREATE]
no nos resten mucha energia

vital, oot

Un sistema-répide-de- -
hacer esto, es dispararles:los:
shuriken.conlos-que .
contamos que-son 10,7
Cuando se nos gasten, .
abra, G it dando patadas
hastaque encontremos un
caja que al 't :

Desde la sala anterior




.

;\

entramos en una’sala de

\H\\k\/\\\\\\\ e %‘%&%}

suelo de:madera, 5'§‘i'f'uzlzcimo§'5'f.;_-

“una puerta y nos peleamos
bravamente con un _
guerrero, lo derrofamos y,

. joh, maravillo}vemos.up-=
v objeforen élsuelo; e

¢ s recogenmosteon trémulas
: Un mensdie no:

erdades que nonos.
gustaria poneros las cosas
excesivamente faciles ni

-.del polacio endonde . -
fendréis - que seguir. -

- coiisndolaves

“tesoros. -

. Bier,

* de las conclusiones y, -
la verded sea dicha, -

éstas s6n positr
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e "

- Seguramente bastanfes de nuestros lectores yo estdn un
poco mdéds convencidos de que el ordenodor que tenemios
instalado en casa (no almacenado) es alge mds que vn «juguetes
- destinado a ser utilizado poro targar en su memoric vn buen
- progroma de juegos y hacernos disfrurer de o lindo con este
simulacre de aventuras gue ocurre en la pontalla.
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personas 5 encaemfraﬂ aigums {e:ada iz
ms; por cigrto) gos hon: mm;:;rcbaczc por i
mifgrhos quael fengume Beisie nio es el Grico ufi-
lizgblepora-comuricornos con migstro gueri-
do- Amstrad, sins queexiste Ona gran vo-
riedod de formas y moneras de hacaric Es-
famos en lo cierto, gverdad?.
 Este es el mofivo que nos he mowda o con-
finvar cdeatréndones enel mundo'de dos fan-
gugies de programocidn yo que; ademis, nos
parece que esigmos ante unaroplicacion de
ruestro ordencdor casero que se sale de fa clo-
sicw codlificacién de un programa en el tergua-
[ tipico que casi todos elios f evan mcorpom—
cfo Basic.
El resultade de nuestros scmdees v indicé
que, sin miedo a equivecornos, podiomos in-
fentar ofrecer la posibilidad dé poder trtba-
iar con uno de‘ellos, que, en principio
forme de trabajo'y por fa propia concepcisn
del lenguaie; nos resultt ofraciivo de topen.
¥ agui es donde nos waliamesy con ol Forth,
* Imaginemos que no-habid elvidods foda-
vio el concepto de wstoeky o «Notacidn
Polacy Inveriiday, por. mem;}i{; que e
“ofrecimos en ¢l anferior Aimers aspecial de
&sta revista, Vamos o estar Glizandolos casi
continuaments, asi quie s todavia no lisne Ung
idéa clara de Gué & cade una de sstas tosas,
Ppora qué sirven'y ¢oma se uhlizen, le Togn-
rmos que eche un Vistezo ¢ todo Ee que ya he
mos publicads scbfe éllas.
- Comiono podarmios e&%amcs'p: acis::s_ p
ponemos que esta ver avai SIS

stemos ¢lguna de'ius instruccionés o 4pas.
fobras» yo defirides, lo haremas de Una tor- -

eltes pueden utilizarse pera reainza:r_ tosasy
doce veces, por elemplo. (O ne?

hacer, ¢de atuerda?

eniaremos c:onsegmz' WIBrOgroma para que
lordénador usgue con nosofres. No s tra-
tord de walgowdificl y complicado, sino'de
7 merc entrefenimiento que nos ogudiza @l
rgenio y repefiré und vez mas &l enifrenta:
iento gmistase entre el whombrens v lo
cmidequingy. jSuertel
Portimos de que encima de [ mesa de jue-
chay 20 monedas, o cuciquﬁer alrondmero
ve nosairos elijomos. Ef primer |uga<§cr refi-
ddeelleyasuaiterio 1,2,36 4 de;amﬁo
resto-sobre-lo mese. :
iguiente hard o misma &peracm con las

-masen'el tama, pero Ghora que ya %ez’zemas’_.
sna cierta base leérica sobre el Eengt;c;e o

mo mucho mds practics, vierido que %c)dczs"_" :

due sirvan para algo, pues st mision es bos
fante més amplia Gue repetir und dertafrase

Manos a la. obff;z Lo primero serd prcyeo o
mr detenidamente squénesto. que queremos ;

- Nussirs obietive va o ser muy smui o. EQ«"

que haoyen gquedado disponibles yef furma pa-
ée:m de nuevo, ol |ugue‘erque inicitlo pc:rf’:“
o
@Hmw cud ﬁda durard?la sglumoﬂ G
esta prequnta es bien sencilla: s no-hoy mo-
nedas que refirar, se actbé lo que se daba.
O més claramente diremos que el jugador que

recoja ket Gltima moneda habré ganade lapar-

tida deiando o'soopanante’a la alhira del be:

ham, KSUgenmas darle fo revarcha pora que 5

después ho haya guejas pi a‘;scw’pas}

Paro nuestro contrincante serd duro de pa-
lar ya que vamas o enfréntarios con nuesiio
Ammstrad y damos fe que posée Uid rapidez
ie refle o3 dtgncz ée em’;d . Asi s que, ECUEdﬁ"

ol

ﬁ,ﬁa atreve @ r&uhmr!a aomplmw
mente enlengusje Forth? Nowsiros o,
de mods que le invitamos a acompaiarmios en
los empresa. sErtisnde claramente «gquén pre-
teridemos hacer? Segurd que sic

Ahora nuestro probleme serd ¢8iio h‘acern
lo. Lo solucién buscada podric conseguirse de
los siguisnte farma:

El programa teridré giie explicor primerc en

qué consiste el juggo ya qae gungue nosofros,

sus auldres, sabemios camé funciona, Un po-

sihle compehdor sequro que no. i%ene fi sdm'-

de cémo erpezar.”

A cortinubician nas preseraic:ru an I{: pcn‘?a—
lle f oporturidad de elegir quién comenzard
a coger los monedos. Si noestornos dispues-
55  dor el primer paso y le contestamss que
na, $éguro qua el Amstrad esid presto o ef-
pezar y redlizard o primera jugada.

3 Ya sabemos quién comienya?, poes o gen-

sar'y calibrar para ver st logramos que n nos

vEiza: efframos én Ef:a ft}se cfe e u&gm pmple}

mente dicho.

Sup@ngamcs que la com;aaﬂman 56 hc} cie-._
sarreliodosin ningung incidencia aena o lag:
‘wormas debjuego y que fo parfida va ene 0o+
nador. Qué hacer ahora? £l f)rcfenader_
informard delvesultdo v vuelto empezar, -

Slqulemdcz estl prc}feao o sncammm nigu-

o eres eche n vistozo ol Pmc{”ma

 nosetros mismos vomos definierids basadas en

“ éines quehsmosumerado anteriorriente.
Lasllemaremas «gi\%FORMACEGNm «&h-

CLIDAY «ﬁij{?}m» v «FIN» por similithd-
" concaaaung dé. Ecrs_-prscesas m:i

no dificultad s deésan plosmarlo gréficamente
en un organigrama. Si no-es asiobserve do.
Figura | gue le oclarard sus dudas;-

Tedos subernos o, porlomenos, debigmos;
que el lenguaje Forthenriquece su vacabulo-
rio basico afiadiéndole los «palabrasy que

lus ya-existentes. ;Que por qué le deci-

mos esio? Vayo Qensando en‘crearalgung
nueva que cumpla con cadaunia detlas fune

cadm &m'si

organigrams i
Stieseguimos al pie de-?u ie%rc: ?mducies’sm-
doloe {epﬁiﬁ&?mﬁ Forihconsequiremos de:
fieie lasprimera de los que esta compuesto. sl
progroma:. Prepcsre U inférp %e-Fc}ﬁhy- sde-i
Ecm?e' ?ec?a&' o :

y o cem?mua:: ; o
!Que {orpresal En lugard enconirarios .
con lo définicién de unanuevaipdlobra ala
que hemos quéride dar'el nom‘i}re e wbAQs -
Nﬁﬁ&S», raza,alm qu@ hemes oblenide un 1

p?em} uﬂl;mm o '@a!ahmni
CION). quefﬁémwa f definid
fénto, o s?"’d;spamhﬁe eral

nmgama da.ell Fgue abestro s )
guiente’pese serd deadsr ol mcdﬁ deresolver
cadda uno de los graficos de proceso frectan -
gulos) del craanigrama que han dado Eugar"
o estas wperlabrasy, No abandone el listo
do del Programa | ya que; mds ?m’de "rﬁﬁnérc .
que volver a utilizarlo: '
sQudes lo que tenemas paﬁmgde qase %cgm _
ictx paldbra «INFORMACIONRE Tieneunia
misién realmente sencillarconiar, mfpm blejo- -
gadar las rormos por los quese regirgla par-
fidar.-£n Basic serio-muy senailo Tabricarnos
ung ru?sm qua i %}cse &e Iﬂ&fo@CCin’é@a PRINT -

.;:sreaca;sei E‘{;'
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No les mentiamos, gveféada Ng empiee niry-

utilizando; sl que dispongose-o definir fa po-
lubrg «INFORMACION» o bese de todas
las que yd estén: Enest ocasion ro encon-
iraré wingua- obsidculo aue se lo impida.-
&ﬁéwed&des’ Aparentemente ninguna.
" Siguiendo el listado:vemos que primero «me-
fen uncero en el wstocks
falla de graficos conda palabra «CLG» y la

stock: en esle Case U cera):

~A continuacién y empleando .’ fe wva!enfe
al PRINT para fextos), visucliza los lineas def
mensaje. Lo palabra encargada de saltar li-

e imprimird fantos espacios comole mdique

clee enforices, $:mpiemerz1e s
ENF{DRMACIC}N

y: 4l ms?m&%e poéremos compz‘aiwr 3

mo queda el stack tras egecui’arim‘?
Vedmos desp&c to-este’ ;&L;rﬁa :
Primers introducimos erél Un cer:

mes un 15 para: ampnmur ung sarie.de sspa-

dar vocia:

MACION veremos que al final ef stack queda

FF 73

cleando
efror que e indica esto circuristaficia. 3
mios dar como valida esta definicion de pala-
bra? En-confianza, creemos quesi.
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guna epalabrar flerd de los yo existenias en--_-
el repertorio hésico del intérprete que estamos -

y luego borra fa pon--

finto’ que confengo la; ‘posicién mas alta de '

new s CR.y SPACES tomarg el valor quese

dichovalor. ;Quiere ver los resultados.
producides por [NFQRMAC%QW Te-

Mento superior. Po 850 &S por_io que em;:ale
mos Jar pmiabr{z SWAP v

“ydque ] 11588 el cad;go Asu; de'la leir
Esta nuev comparacion dejard ofro valor -
“booleans en el tape de la pile. Cuanda ol me:
' nos uno de ellos s kverdaderan, lo que
implica gue hobremos pulsado la «sw 0 ld
I'resulfado obtenido por |4 opemcaoa_.
legica OR saru ‘también verdadero si el |Eque.
le'sigue |6 evaluard, eliminara los dos booled:
~nosidela. §C)I|f} y cel0car0 én su lugar un 1ig
" come queriamas. En caso cantrario (pu!samos
" ofra lefra distink a}
“stack serd un 0,

Joquer ]
aparsce en la pantalla es lo qué penséharmos -
trass'analizar lodefinicién de'la palabra, ¢€é=

qui 'des«_..
pugs exirdemas en (CLG. Despues metémos un
6 que sacamos con SPACES, imprimimos us -
texto y saitamos-de linea {estas dos palabras™
no manipulan el sfack) Acontindacion pone-

cios en blanico; con o quelo pila vuei_ve aque:.

S segmmashmiéanda i pcl{z.bm. INFOR

vdcio ya que-en ¢l se infroducen fantos valo:
res como despuis & saean: Ccmpn}ebeio feu
y'le aparecara Gn mensaje de -

Ilode--_ g

Continuemos. «SALIDAY fendré que cum-
phir dos funciones: gregwniamas si:gueremos

sér |65 primerts en jugar oo y guardar en
el staick un indicativo-de urio U otro jgador,
Hemds decidido, por decreto; que ciespues de
- gjgcutarse esie palobrasl elemento superior -
- dele placontenga un ] 5 somos nosotros los -
- “que Comenzamos ¢l fuego v Un 0 en el caso
- gueseaelordenador. Su diagrama de flujs -
1 “se corresponderd con'el de ta Figura I glne
- fent 'mci;fsmrin en Forth? Ande, vcz :

. |as que forman el primifivo-organigrama.de
la Figura 1. Confinugmes con los que rios que-

nombre «JUEGOy. Las funciongs que Tene-
“'mios previstas para él son las siguientes:

los. comparaciones - que .vamos - a. realizar
{DUP). Veamos st es sgwi o83 (camcfer 5} pr
medio de:

83°

que éela en el stack un mior de «verdadero»'-
- 0 «falsor segin haye ido ja comparacién a fo
vez que extrae del mismo |os dos vaiores que
“hemos comparado, '
Situacion actial del stack tras la v{zlorGC|{>n":‘ :
de la {oﬂéu:loﬂ valor de |a tecla en'fn zona
baja y justo encima el resultade boolean de .

la comparacian. Luego si queremos compri

valores superiores para volver o colocar
veva elcbdigo de o fecla pulsada en el sle:

«Bnel

voier mfmucanacﬁo en

“Resuliade dé Ta &

ENFQRMACION Sﬁi!ﬂﬁ

Buerzo ya tenemos resue!tas éos de !c:s ‘¢
dani; La siguiente lo hemos bavfizade con el

= Establecer el nimero de monedas con los

U VOmas o comenzar e§ |L}ege {?0 en nues: -

tro’ caso}

- Repetir por tumo §a |uga<:§a mleﬂ?ms que- '
‘den’monedas encima de lo mesa.- :
+ i Eliminor ef nimerc de. monadas aimace- :
i~ nadé cuande sea cero:; :
- Y riada mas; es asi de-sencillo: Su coélhca~ :
‘tién seré la del Programia fV en sl que frasine
troducir en el stack uiv nuevo 20 fvalor inicial
‘de lo cantidad de monedas) repite una llama- -
- doi o la polabia «TURMO, que yu definire- -
“mos; hosta gue desaparezcan todds.
1Ciol, ¢l intérprete tampoco-nos aceptard

aéta nueve polabia hasta que no definames

- stack ef codigo Ascil del cardcier.gue se cor.
_rrespondﬁ con‘la-técla que pulsemos. -
“Luego duplicamos este valor ya que sondos *

' -_fmguif aquiénle foca coger las monedas
-acciones. o renlizaren-cada caso; Sur org

_ iscicion de |s p{zlcbru. :

: «SAL!DA» Ar&o&zo lar tecles: pulsada, cuan:
s'do sea €83 o «sw mete un | en el fope deta
“pila 'y un 0 et caso de no ser ninguna de:las
“dos: - este momento séla tendremos un va-
“Jor-almacenado en el 'stack, que depende de:
nuestré sleccion y que seré.el indicative que’
‘uhilizaran ofras rufinas para saber quuen hasa-
§|de Ccmpmebelo fecleando:.

"_-s?ack C|| orincipio de io e|ecuc¢on de. es’ra «pu-
Fabren. Fr el tope contiene el nimero de m

«TURNO®, qus 5 emp!ec Fepetidas v
en el bucle. EI porque yaestd. ax;si cadﬁ g
riofmente;

El paso siguiente erd desarml ar ic: sele
citn del turno de jugadd pora ver <o d

arama es el refle ado &N la Fugum I

barla posibifidad de gue la tecla pulsada e

emaen%re en ése momento eriel fope del stack - la <3 tendremos que infercambiar estos dos

LIDAY hadejado en elsiadl
{0 m/e ef order;;zd

_--de_'ia SlgU fente Form
| 'al_or que denim del f

nedas quéiquedany én el elemento inmédi
to inferior el indicafive de cadu jugads

Si quereros anohizar quién tiene en-este
menio el Turio, s svidente gus, copiarido &l




; ilvo del. |€chdor por
' qt}e voyor: reaifzandc e

dejodo o cantida
75 gue en la siguer
.pruebe si hemos fle

digo del agmenfé |Ugadar
En esta «pa%abrgﬁ} U

ayor que delet
rendido entre G y

refirar, -
~Peroa:




.
\\j\
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quién no estd ﬁmm a’e

jue fe sacﬁedﬁm .

rg
mms mms a!:t?#sm, que normalmente acaban en L
misteriosa desaparicion de ficheros cruciales?
Ademm,”ef disto es una especie de terriforio vedado of

s

mfmx’@ usy

@lgo asicomo «k[ Castillo Negro de

gros, Ya es hora de remediar este estado de

t@Sf

, ¥ «BiscEdity o5 ol programa de hacer maluberismos
ean ei d’fsm, ei prqgrama es corto, bonito ¥ usa un saf:s?smzfg

e&i‘ﬁa ﬁ’e pmgmmaﬁ

_ or: de disto que e permmra edl’raf
-y manipular cuaiquser sec%c:r* o pista
: Slendg_ cuidadosos, i '

~Pard poder: uscrfc & plenc gcs h&
_:mos de fomar en consideracion ¢4
mo trabaja el sistenia de disco’ de

o Amstrod. ﬁxss’ren ﬁ'ms fo me}ms ey

" andar: : :

- Formato Sisfamo (CP;’M)

— Formﬂfﬁ EBM (iBM F’C.
compatibleli :

~ Formato. de:zfos

Todos elias fienen algo: en_ comon:

'ccqu uno'posee 40 pistds por disca;

Ecs sectores son de Una longitud de

b}ﬂ‘es Las principales diferencias™
san el nimera de séctores: pcr pzs?cx_-___

1o mﬁmeros ‘de sef;frm

mafas

A{;Uﬁihay una §1s?ca g)czm mda Fci"_ -

modlﬁccr el pfogramo pr;;r U cuen
tayrissgo, uda;}i’andoio asys ﬂ@ca
Sidcdes can{:rems : :

_programa ¥ sz:x§ el A_

Ja puntalla: cambac:rcz o
dlbu;arc Un espacio

‘frado y se nos preguntar
- unidad de disco, Hayque resp
- Gipara el disco Ay o ] {para &l B).

Bl disco seleccionade enfrard en
funciones durante Gh. momento, Dis-

cEdit hace: esto para averiguar el fo

el resu?tado de

la opemcmn dparecerd erla esquis

na superior derécha de lo pantalla.”
Acto seguatﬁo hay que indicarle &l

'_;:arogmme la:pista:incial donde.co-
“menzord laedicion {el atracky, un
- nimero comprendida enire 0y 39,
“Logicamente, después DiscEdit inqui-
~rird acerca del sector que deseemos

aditars : _
-._Come emos: ;ndtcedo més af ba:
el nimaro de secior puede variar con

el formato-del disco; no se prescys
~pé: el rango de valores. aceptable

- aparecerd siempre en pantall

Al principio de cadalineahdy. on

nimerehexadecimal que hace refe-
“rencia al soffsets de los datos s e
- sector, esto'es; el nimera del byte de;
_-sectar o'partir dél coal vamas o edi-
~tar. &l resto’de la lineo muestra el
“confenido de ese byte; ;un?o convel

dédos 15 by%es siguientes v su Ui

alencia en formato ASC
pantalla ndes o suﬂczememsﬂm_
‘onde pdra mostrar los 512 bytes
yolpe; asi que sofo aparewn




956 La ofra mitad se obtiene pulsan-

do 1o fecla «2n del teclade nomers

colf2 enel 664y 6128). Pulséndols

_unaiver mds, se retornd ala pr;me- :
ra mitad . El nmerosiguiente a «pas
ginas énla potte’ superior de'iapan-: T
“talla mdtm la porcidn que. estamos
: siesla
| izquierda de[_ﬁnumem_'_._'_' '

viends: Osiesia primera;
-'.segundc
depdgina estcxn los de-pista’

“en Useen ese momentoy

~Hay asu disposicién una serie: de
opcioies de edicién como examinar,
leer y escribir pistas y sectores: e

“tg y sector! supongamosque introdu-
cimos 21y 65, rﬁsp@c?!vamen’ra. L
Ebsector se encargard del disca v,
aparéceraen pantalla. Si;a pesar d& -

todo, nos hemos equivacado, pode:
através del disco:

bl ntmero 1 lista todo este; junto

conlos. controles de feciado cortes- :

: pond!em‘es

No obsmm@,'

6128).

el proteso-de edicién; el mensoi
Caparecerdien lo parte inferior de

pantalla juiio convel consabido men=
saje de «RETRY, IGNORE O CANCEL?». -
“Eneste cass; es corvenienta rain:.
'_?eniar; porgue ¢ Veces funciona; no
eode aquése débe g5
te compor?amten?o erm’nco dei Ams~- :

Jenemos il

: tmé

SUoeuire: ulgun error de dlsco en

R Oelgyfl.e
-pagrm d& ayudo- :

listards todos los comandos pulsanda
0. del ieclado ﬁumerzco (?o en 661@ y_': '

serve que el feclado numiérico no de

s laos

puede« cambiarse mavier

de” ed;tlan al i

~Se puede's b.

'edncmn & mmos abs
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f:ch@ro autoeiecumbla desde -
- CPIM2
o podemos hacer de varias -
“maneras, ung de elle seris

e htroducirios mondatas o

L sUpohgamos. éue cmndo
- cargamos-el CPIM, -
' .necesuncﬂmenf@ ’renemos gue..

v confinuacion feiecu"rar un .
3pregrama M
DE\:’!CE CO!\EEN E.P"i“
?ROGR_AMA CQM

74 AMS?’EMJ ESPEC/AE

.-preguﬁie Ea Fecha

“6mo crearnos: ur‘?’_ : fuedc& ejecutar estaorden: El-

- 'DATE?,

’-'._-_-"-'Lz’rlhzcndo un procesader d@ féx'ros :
tieng implsma y &l 'dia; fombién

o j'_.ordenes desecdas. Por e;emplo o

- preparar el canal déla’ umpresore

De f@ﬁms 5 sﬁbsd@ !@s trucas qw& odemos utilizar en B

PO vestras aplicaciones, y ton mgﬁwswmen# gu@r@txm 5

= para ncﬁesw‘as Progromas.
s - po&emas emcani‘r@r en ei“é‘FfM

Pues bien, éstas tambi i

iﬁ hem"_ -
Lo creacién’del fichero
cutoemcuiabie estd descrita:

Canteriorméenie, Ghora fan <als. -
: ‘i’eﬁdﬂamos quetintroducirle 305 o

ficheros adecuados para que

ichero ‘ericargudo. de cargar el

: -'relog del. equipo y ponerlo.en hora -
se-denomina DATE”. S el primer

fichero que introdicimos es el ::ie__ -
‘nos mostrard | fechd: ue

nos-dird el tiempo que llevamos =
con 8l ordenador encendide’ (o '

‘bien desdela dliima vez que 0 exd
* efecivamos vn- E’esef} Sa Je domos o

de simbolos y.ca

lo opcidn de; - - legibles; iped list
DATE commuous (fami:a;en es. egibles, jpedriamas list

“vdlido: sclo:fo C)

i Ei-ordenader nos. mes?ram el :
relq; en tiempo real que podemos

bien tan sélo debemos uhhzc ur



: comcndu de. CP}’M .
denominado DUMP Ei

comando DUMP nos da un’ I:smdcz
del programa en dos f@rmaios
una o la izguierda con los codigos
 hexadecimales, y unasegunda o
Na derechaen §<3rma ASC%I De:

"snsi’aia'&o la impresora, ...
zar-uplistado gﬁor '

BRR” ile-gustaria socarle mas juge
o este comando?

la copocidad de fos progmmus

qgue tiene en el disco. Usted:
padria hacer dos cosas; la .
primera era irse o Basig;e
un CAT, en el cual s fe dice Ta

-capacidad, y la segunda

seria ufilizar un DIR

| FULL ]. Pero: esta.
LGltima opcién es un poco
entmarafada; y nosotros’

le vamics o dar una en’”’

la que se sienta fan

tamiliar come el -

CAT de Basic

K)ER [S!ZEE

?ambuen podemos
excluir ficheros
cuando deseem
sacar un - directar
del disco, por
“eismplo,- cuando T

tenenios muchos

programos en el disco
¥ soio querumos sacar a[gunos ern

conseguir con el q?r;bu’ro em’re

coréhietes

I EXCLUDE = ?ROGRAMA;EX? P

Hablende de excluir programas si

sélo: du’é‘r’ amios sacarfos
progromas. que éstén en ‘READ

__._':-:GNLY (progromas sdlo de
: f}dum} el
sélo:queremas los 'READ WR!TE'

iributo seréa ‘RO,

(caso conirario af anterior,
escritura y fectura) el atributo

_.semx QW F"‘-' el

‘borrard los programas que
ﬂosefros Ee indiguemos

AMS!EA& ESPEC!Ai ?5




e Ias frcn’rems al comercio, ‘ademds nos ha

e GuUténomo podrd llevar pe
: e siningdn hpg & limi

ar cUclqwer’ a;}hcacm
. aunque esm e extiendd o empresas pequ

o DISTRBUDOR ZELG SOFTWARE
ANSTRAD CRC 6128/664/464 CON DISCO

V;c?or Prieio

dosdos) pragrumas da e casa, ésh
puede ser personalizado, cosa que no resul
{zbllgatorm, en NUBSHTO caso 5 elegimos lapai
' uestro nombre aparecerd en i
orimes impresos, en caso de no pr
también puede usarse sin nmgu .
o de problemas _ E
Erreste caso no existe cod:go de chenfe co
lo cual evitamos ef tema de tener gue infro
ducirlgen la apilmcmﬂ numero 100"del mis-
mo, evifando el riesgo de'que por arrar U |»5
vide Gete quecﬁe totalmenté:inutifizado,
Porel mismo motivo, ¥ anfelausencia: d
antedicho cédigo, podernos whigner fo+-
das las copios del programa
que cﬁeﬁeemos B

Wrafesmnafas fzberales, awfarﬁ@mas' y

S Pomerzda 1o informatica de nuestro lado,
~podemos llevar un control complete de nues-
tras factures con el programc ‘de Zef;g

ingress de Espum an
: 'm0 8616 nos ha dado A carde-
fer mas suropeo y ha pmpscsade lo apertora

dlo que enconframos %ms?a enle  ElControl de VA, tiene capuc&dcd para Mma-
. : nejar hasta 150 cuentas entre chientey y pro-

 Aries con psg' mplemeate bestaba veadores, cade una de los cuales ha de ser
" ahora herrios d& pagor &l recarge del IVA,  identificada por un cédigo de cinco digﬁos fos
ahora todos somos recaudadores de Hacien-  cudles pueden ser ajustados o la normativa exi-
da y el IVA que se nos aboria hemos de de-  gida en el Plan General Coniable. En esfe ce-

volverlo escyupufoscmer‘e pues comodicela 5o, los clientes quedaran agrupodos en ef sub-
cancion: «Todos s somos prlsmr%eros deHacien-  grupo 43, y fos proveedores en Ics cap%iv%os .
dar, 40, 41, 42.

Como cofi esia er;ﬂclad lss cuenqu deben Porofra parte el fichero de. u;}unées que es

%

programa, asciende o

ser cloras y Hadienda tarde- ¢ fempronc aco-  capaz de soportar ¢
| tes deser borro

ba enterandose de todo, gracids o su poten- - 2,01 55
cial informdtico, spor. qué ro u?;llzsr sus mis- £ -dos una vez: dleanzade
mas armas? . -, 7 Con tal capacidad
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o completa confianza de que éstas van a fun-
ciofiar sin ningd tipo de problema.
- Una vez realizada la personalizacion pode-
mos-poner en marcha ¢l programar y am;z@
zara ?rqbq ar pcxra Haceendq

. Conel s%gmers%e repertor:c} funcuona§ podew_
“mos p|e§|r l6 ‘actividad, 595@{7&6

F1: Introduceion de apuntes
F2: Consultas y listadas

F3: Altas ci;amesfproveedoras
F4: Bajos clientes/proveedores

- F8: Listado dlientesiproveedores
" Bt Iniciolizacién de ficheros -
71 Ccrreccnon ée dpuntss:

Para empemr a frabajor con el pra—- o
grama, lo” primeres opera- -

" cidn a reczhzar 85

proveedmes OQSFQCIOT'EES Yeesacense|a

"ﬁle heicer vtifizando lo codific
ai-Plan General Coniqb
 UWHilizendo lac opcmn o 3del
éemas ) reileﬂar 2 §1c§1e§o e c_ﬁierzr

i6n gjustada

- un ¢hdi ga RUMAHCS. de 5 ufrcas :
u de fexto de 28 -

er& caso ée'

pus: del ENTER, Ja: “spcidn T4 nios Soco éel_
L OpUro barmnda cﬁe §os flcheros el c[:eme v sv_

csélg N

Hnd vez dados de-alto todos los profesio-
nales'y empresas con los que vamios o traba- -
ar, podemos iniciar el proceso de cmofucm

25y opuntes en el diario.
st esta estructurado en forma de fn:has,
o una de las cusles contiene los siguientes

Mes del apunte - -

Nimero defoctora -0

Cédigo de clente/provesdor

Fecha de Ie factura

Base imponible

Tipo de VA -

Recorgo S
. Observando e! némero de apar?qéos y su

“indole podemos advertir que se conteniplase

todos los datos interesantes’y de:tilidad en

< eada facture, con fos cuales |§e\ﬂzr eI contro!
de nvestro [VA.

{rinsercion de datos en cada campo se rea-
liza de forma comoda y sélo es necesario in-
troducir valores numéricos, ef erdenader se
encarga de buscar en memorio el articulo ol

- que corresponde el codigo e imprimirlo en su
.correspcnd ente apariaéo -

Eneste mmpo;'l
6l tecledr el numero-dé mes -

_-icz l}tllzmde pard estas meﬂesieres podemos L

conseguir os saguien?es datos:

Listado de focturas emitidas ™
Listada de facturas recibidas

Cuentas con clientes .

Caerﬁqs con proveedores -

Las consultds de fatturas se re&iizun pcr fo-
chu deferminando el comienizo y fin de'dicha
consultq, para los cuentas de cl enfes o pro-

aparecere avfométicamente escrs?o ei nom-

bre de ésid; siguiendo-similar. proceso. ol
nerel co&%lgo de cliente aparscerd el nombr

“delimisme, una forma acertada de captar o
datos. Cama siempre en caso de errory an-
tes de que laticha quede’ grabuéc podamis

volver ¢ cuglguiér campo untefser ymodificar

Hoque éeseemos

antallo o impresorg,

n la opcion F2 qué es:
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con lo cuol st que.no perderemes ni_un solo

bit.

Lo actualizacion de |as %cheros da! wcde '
no de apuntes y su puesta o cero se ejecuta
con la Fé, antes de” pmceder ol cual, el ore.

denador nos avise de quese von g perder los

ficheros y nos pide confirmiacion. Realizada és-
ta podemay sequir infroduciendo apvnfes hos— _

8 agoim de nuevola czgmcd 4.

cortas. Cualquier usuario puede hacerse can
el dominio del pragrama en éos horas de ins-
HruediBr., - e

“ZELIG nos-obsequia con un programa de
manejo sencillo y deruna eficacia y pres’rac;o-

- nies grandes para su uso.

Con un amplie dossier da informes | smpré-
sas y consulias por pontalla, node escapard
a nuestros ojos y podremos tener amplia fn-
farmacién de nuestros mowmzer;?es de c!;en
1‘es y fac?ums ;

'. '_-comr;buyen?e puede

con que estemos operande, resultande ien%

Es |m§oﬂmme resﬁnar que c:i ?ma! de
lizacién el programa recliza Un cierre de §
cheros, por lo que no debemas exfraer el di

¢o hasta haber conclu

Un pz’egmrﬁu sencelio y eflceeme con: el U
Hegienda y ias dlchasm daciamcsenas tﬁme

e oponer la ir

ik _'--mesfecc: y vencer en la can?iendu de Ees

EOsL

's_.d;abnhcas !iemadas ordenaderas o

mo entods este fipo de programasla 1 ro--

.y.va%omc}ad en el proceso de datos vie:
dd ei numem de cuentcs y upamtes




| disco: 3900 s,
i '-_cassei'tte:“-2,5_DQ pta,- Wi

e @%3;%%%
1 disco: 4400 ptS: wmingads
| Cassette: 2.500 P, we o

R ATREVETE A ENFRENTAR AL COLOSSUS
e 0

MADRID. TELS: 733 73 11 - 73374 64

- diScol 1 Cassette [T SAMANTHA FOY.- Spdc

US diseo D cass a5 MUSICAL > Cormr
OMBRE ¥ APELUDOS! o Lo
Rl CEGN R s i 'P'R@\?iNQiA;" . w:.»;&mﬂﬁﬁ
ORMA DE PAGO: TALON BANCARIC O CONTRA REEMBOLSO 0O TR et
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g "Asmacwwﬁ

LEESTRG GAB!NETE ?’EEN!G{}
STA ABIERTO. PARA -
ARLE ﬁUALﬁU!Eﬁ
CACION O gmmsz@

Saie en gmﬁdes almacenes
y t:amas especsa gzadaﬁ
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