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el ENIAC y el MARK hasta fos:mdquinos de .
- procesamiento pardlelo basades en iconas 14 veﬁ!unas
. de nuestros dias.
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Los ordenadores han evo;'utfcnado mw:f:mmo d’esu’e

; : especiol,: cfedfcada a aigo como fa
informitica; siempre en Jo punte de o Janza de fo
tecnologia, de cora. ol fuliro; na podia foffar un -
- pequeiio rea’afo  gue p/anfea v esmfcffmnfe

Pero resufta que fo idee del am’eﬁacﬁor 58

XX aunque; noturalmente, adopid ofras formas..
“Deirds de esto hay toda uno hfsffma qye merece fa :

_j. respuesfa g fados estosint

e 1ios ocsfrié pensor gue serid

L | hablar acerca: de
€mo y pora qué ;J ede usarse u

Dibujor per ordenodor diste de ser foree senc:!!g o
38 hace @ pelon. Proboblements o énica forma=

precanrch AMX Mouse

| F!CHE’RGS |
EN Disco

De ks importoncio de este fema poco hay que decly;
fode el mundo sobe que se trofa de algo crucivl, : :
Nosatros fambién fo subsmos, y par eso hemos esmfo : Ff ogramador
esfe otficvio que explica compfefamenfe L L informarse,
r'maonameenro . .. "

En nuesfro nﬁmero'especmf !os programaafcreﬁ ¥
“estudivsos del codige mdquina o ven o quidar -

= olidados. A que tes-ofrecemios un programa qie
. Confiene Yodos los comuindos RSX publicados por -
L AMSTRAD Sermanal.y unos coonios Tievet
" espeticlménts ereados para fd oeasion; afurafmenre
" en forme de corgodores 355:{ v r‘;sfaa‘o :

" desensambloda. S
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[ Pam imcer nvestre pequefio ordenador cada ver mds par&c:do

& fos grandes ordenadores se crean constantemente vtilidades
a’e saffware y hardware, gue le hacen, dia a dia, mads patem‘e y
dcil de usor.

Pea’m S Pérez

- Pardrempeza _
“&l contenido de es e'_pc: 'uete asf co-
mo su utili dad

Contenido del paquete
Contiene una cinta o'un discs con

cuatro progromas enfre-los que se

hayan, un generador dé pantalias,

dor de formas y un prograoma espé-
cial para iniciolizar el ordenador. .
También dentro del puqueie en-
contraremos un pequefio aparatito
qgue deberemos coneciar en la sali-
da del port de joystick y a la vez
la corrente 5Y, asi como el mouse
que lo conectaremos a ese interface.
Una ver conectado el aparato

: 'procederemos a ia carga del progro-

‘dor- Despses realizaremos lo carga
“del programa’ART que es un progro-
‘ma.conel que s posible le creacion
de pantallas: y que $éls pods‘emos
‘hacer funcionar con eliraton.

"grarna nos ericontraremos con ung
'pan’m!fcz dividida en cuatre veritanas:
en la de la derecha se encuentra fa
Vinformacion de los iconos qué nos

8 M AMSTRAD ESPEC:‘AI

un generador de iconos, un genera-

ma AMX: que incializard el ordena--

‘Al terminar locarga dé diche ;I)fﬁ; .

permifiran & reaiuzacmn de! éibwo o

asi como la herramienta Gue estamos.

utilizando, la informacién sobre el
trazo de la brocha, el spray y el de
I& goma de borrar. La ventana de'la
izquierda contiene el dibujo que es-
tamos utilizando para el fill, la bro-

chay el spray..Y por Gfimo en la su-
‘perior enconfraremos cuatro opcio-
‘nes que contienen el manejo 'de cin-
“ta o disco, el modo texto; modo de
“trazo y opciones daversas L

Ei Mouse {que apartir de ahora flo-

marentos ratén) se utiliza detlasic .

guiente manerazal, cargor el progra:
ma ART aparecerd en pantalla‘una
fHlecha; al mover el Ratén la flecha se
desplaza o través-de la ventana ile-
vando la mismoe trayectoria que
nuestra maho. El botdn de la izquier-
du se ufiliza para ejecutar, el del cen-
tro pora mover y el de la izquierda
para anular.

Los iconos de pantalla
En la ventana de la izquierda en-

contraremos unos dibujos que simu-
lan aparatos de dibujo, esto es lo que

<o denoming un icono.

-Empezando por la parte de arri-

‘baencontrames un lapiz; este icono

se utiliza para representar la funcién
de tiralineas y su manejo es muy sen-
cillo: con la ayuda del ratén y pul-
sando la tecla ceniral {mover], des-

piazcremos la flecha hacia lo_posi-.
cion en la que deseamos frozdr Unag =

tinea; una vez possconcdﬁ deben
pulsar &l botén deiaizg

Tinea: una vez en‘ella puisaremos la:

mos el boténde ejecutar porareali-

05 . _'_9$C09|d'o _
rda {fijar)

‘pintor se utiliza dé manera similar &

‘este mowendose el rcz’ron*

y volveremos adesplazarnosiala po--
sicion hasta donde vamos a frozar o

tecla de la izguierda yya fendremos
la linea-acabada, - o
Eldibujo.que. represema una’ p:s
?olcz de pintor es el icono que se utili
za para dibujar con: distintos tipos d
traizos. Asi; si déseamos realizar na
linea muy ancha, én lugar de utilizar
elicano del. |qp:z utihizamos la pisto-
tay, eleg:endo v trazo ancho, los
graremos realizar la lined de una so--
le vez. Otre de las ventajas del uso
de o pistolc es lo de poder dibujar:
con un dibujo deniro del trazo;
sea, podemos dibujor la linea grue~
sa y alavez que esta aparezca én
pantalla con'uin dIbUEO ensu: mfenor :
de royas. .. : s
Si of realizar: un dabup nos hemos'
deslizado hacia Unligar que no que-
riamds pintar, bastard con recoger
el icono destinado a'borrar; ;Y QuUE 1o
: il o und goma de
67, recogldo pulsare--

zar el borraro. dei mmcmo del ’rmzo

Elicono ﬁ&n forma da rodllio de'

la'de la pistola perc no se puede fi-
jar uh troze en-pantally ¢ no ser que

ﬁe.su#ta faut reﬂenar |
y crear figuras.”

Coni tmc;gmcxc;on podremos obser- -
var-después una especie de copay
una jarra vertiendo liguido en ellg;



.este icono representa la funcion Fill
{rellenado de figuras); con esta op-
cién podemos rellenar cualquier su-

. perficie de una figura con el conte-
-nido que se encuentra en'la parte in-

ferior izquierda de la pontalia.

Si utilizamos el icono que represen-
ta un cuadrado, podemos realizar

. eualguier fipo de figuras de cuatre

lados del tfamafio que sea necesario.
Para el uso de este icono en lugar del
simbolo de la Hecha dparecerd una
‘truz con un pequedio circulo en el
“centro. Si deseamos realizar un cua-
" drado tenemos que posiconar lo ¢cruz

eri el lugar-elegido pora uno de los

vértices del cuadrado; y pulsar la te-

" desplazaremos hasta el lugarelegi-
“tas de grosor de letra: Al pasa

do y opuesto a ese vértice Y puisa re-
mos i tecla central.
. Debajo de la fzgum coadrada se
encuentra ofro cuadrado: su uiilize-
‘cién'es idéntica ol icono anterior, pe-
“rodl terminor de reatizar el cuadra-
“do’éste se rellena automdticamente
-de el color {blanco, negro o inverti-
. -do) gue tengamos definido.
" Pard hacer un circulo el progreama
posee un icono con forma redonda.

_pUés hos éesplazoremes

pcr&h:iicx apareceran {os ir

cnrcuio se compfe?arcz

‘se invertirdn de color, pdsando a ser

otras func

"Pora ﬂitiazar es?cx opcuo dehemos

thite" que desearfios ?engo el
y pulsaremos la tecld.cen

circulo pers sin completar;:si

mos obtenido el resuliado esperad
pulsaremos la tecla de la dered
el frazo desaparecerd; porelconta
rio, si ‘el trazo hos es satisfactorio
pulsando la tecla de- e szqmerd' el

,uass coma dzsfmf@s
np@s de iei‘ra g’

E§ icono que corresponde o g ia

tra Aes el utilizado para el modo de’

texio, con esta funcién podemos es-

cribir en pantalla la letra que desee-:

mos y en cualguier posrcnoﬂ de o
parnitalla: Al elegir lo opcisn de ia Le
tra A la flecha se transformard en
une especie de'«ls mayusculc El mo-

tivo’ de aparecer ‘esta figura no es-

otro que la de facilitar |d posicionen -
la que déseamos introducir ef texto. ©-
sirviendo como guia la.porte de lo
derecha de'la 1. Si deseamos escri< .
bir en cualguiera de 165 séis tipos dis-.
tintos de caracteres que podemos ufi- -
lizar, tendremos que guiar el cursor: -
hacia la ventana superior y colocaf-
‘lo encima de la palabra TEXT: al co-

locarnos encima de dicha palabra

aparecerd otra ventana que a st vez -
contiene un pequeiio menU dé opcio--

cla izquierda del Ratén.-Después nos - nes entre las que podemos elegir dos -

tipos de letras con'tres formas distin:

ericima de estas opciones; las. lefras
¢l papel negre vy la tinta blanc S!
deseamos ufilizar: algurc ‘de
basta pulsar el botén |zquzerdo pa
ra fijar esa opcién. Con ayuda del:
Ratén colocaremos el cursoren lo
poszaon donde vamos a-colocar dl
gn cardcter, pulsaremos la teclaiz
gu:erda y, tecleando en el ordenc:

or, los caracleres van a aporecer

en panmﬁa Una vez ferminado el
texto para volver al modo cursor pu
saremos la tecla central. <o
Colocando el ratén sobre las fle-
chas que se encuéniran en la

na izquierdd'y pulsando-el bofon;de.-'_-

ejecutar, los iconos.se desple
hacia arrib dbm arec
otros distintos y que

: -"_caorz copy

vado de ésts, la carga de
lpos de fill y fa funcién PRINT -
‘que utilizaremos para la impresora.

En.el opariado OPTIONS se en-

“rredo de pcnicila, el salto de la -
nea, la bpcién cinta ©: disco y 10 cp j'f

. mm{fs;sm 9

ad.de. carga de una pan-

intra entre otras lo opcion de bo—'_’_' e
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Cuande empezemos a manejar el
ratén notaremos gue es.excesiva-
mente sensible su manejo 'y que nos
cuesta llevarlo done nosoiros quere-
mos, pora ello tiene en este aparta-
do dres opciones que nos permiten
ajustar o sensibilidad del ratén des-
de rapido alents. .

Dentro'de opcion TEXT se encuen-
traios distintos tipos ‘dé caracteres

disponibles.

VERT y WHITE (Negro,
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Y por.dltimo en el apartade LINES -
se encueniran el color queise uidli-.
za. Disponemos. de tres” opciones
dentro de-esta opcion: BLACK, 1IN P
A =11, Invertido y - 4
Blanco); eligiendd cada'vnade esas

opciones realizaremos el dibujo .en
blanco vy negro. La forma-de traba-
jo invertido se utilize pararedlizar el
dibuio de forma que se invierta en
color o, lo gue es'lo mismo, pasan-
do lo que es negro a blanco y vice-
versa,

. Yel resta de
. -los programas.

Para ferminar comentar los otros

G '

contienen este pa-

el programa ART.- = .=
~Con.ayudd del ratén guioremos la
fleche sobreila ventana cuadriculg
da:pulsondo el botdn deloizquier
da'pondremos el cuadro en negro,
pero nos fijaremos que a lo.vez ap

recen cudtro cudadros masen laven
tana. El motivo de estos cuatro cuc
dros:esta derealizar-una mayor si
metric entre las formas con sélo rea
lizer-una Higura de ocho por ocho:

racréar nuevas formas autilizar cor

pixels: o
- “Una vez redlizadas, las gu :
mos. denfro de la ventana con el
nombre de PATTERN-FILE. Para
trasladarias aesta ventana ¢

mos to-flechd

! \acia lo ventand pequefia cu
driculadd que se encuentrrenel cen
tro, que podriamos llamar'zona de
trénsito. o s
Cuando hayomos realizado todas ™
las formas llevaremos la flecha ha-:
cia el icono gue representa-unanidad
de disco y.pulsando la tecla.de laiiz
quierda tendremos la.opcidn de fis
chero. . o e :
Si por el contrario deseamas dese:
char algunas de las formas realiza-.
das, nes dirigiremos @ el iconogue -
asemeja una papelera y, siloquede-
seamos es impiar la pantalla, buscas -
remos el icono de hoja en blanco:
Bl Ghtimo icone de esta opoidn g5
el que se utiliza pora salirdel progra:

Con el programia ICONDES po
dremos disefiar los iconts que desee-
mos ufilizar ‘en.el programa ART.

La forma de viilizacion de este pro- -
grama-es simiar o la. del programa
ART, moviendo el ratén sobre lo ven-
tana rallada realizaremos el dibujo’
delicono. - . C
“Después Io desplazaremos a ld zo-
na de salvado de iconos ylés guar- -
daremos para la posterior Ghlizacién -
con &l progrema ART. - -







R F}anfél;i_ & o

Una de fas may@res“-venfa;as, p@r neo
: dec:r fa mayor, del uso de unidades de
~disco, es la velocidod de acceso a los
dafas oimacenados en él. Esto se pow@
- de manifiesto, sobre todo, en el

tra?amgenf@ ﬁe fmheras.

Jayiér.:?crre;’é

mente: Si los datos son pocos, Y. no va & ha-
ber riecesidad de aumentarlos nide madificar-.
los;se paeden poner én senfencia DATA, pe-
ro'si por el contraric son muchos los dates o
son datos que hoy que modificar cor cierta fre-
~cuencia, habrd ove ¢rear un FICHERD: Esto
.'-sngnn‘;ca crear un archivo, independients del -
prografria, donde los fenemos oimacenados;
-y el programa es‘unc herramienta qué nos per-’
© - mite modificarlos; consultarios; listarlos o cial-:
* quier ofra cosaque fecesitemos: A cada ficha
“que utificermos:la lamamos REGISTRO. Una-
egeada telefonica, con rombire, apellidas, dl-
“reccidn y teléfono; ésun fmhem y el conjun-

' wel 5o estar
breprafagos' pard elios En ol AMSTRAD  [© de fodos fos datos dé una persona en este

w - fichero compone U registro del fichero. Un:
= CPC 444 sin unidad de discs, sdlo'se pueden - regisro no s més que un conjunto de com-

* utilizar ficheros secuenciales, misntrcs que en :
o/ CPC 664 CPC 128 oxf como e of CPC. -~ Pos: Nombre, direccidn y teléfono son fos 3
464 con unicad de disco, no tenemos por qué - éanfpes ng COTEGB% e;reglmo del efemplo .
limitorrios o usar &l aeceso secvential y pode- .- e la aigenda féierdnica; Pongamos ofro ejefti- -

s optar por o access élrecic. Pero Icw_--..__; plo, un drchivo de biblioteca. Las fichas de o=

"~ dos los libros formarian 0 fichéro. Cada -
‘ N

- DADONo fos engaiemos. No siempre ¢ cha de uivlibre por separado; seric un régis--

te &5 més Ul que aquél. Veremos queun pr

fro de nvestro fichero. Y ¢ada apartade de esa
‘grama que ges%rone ficheros de diccsso direc

~fiches (nombre del auter; Htulo; referencio, edi-
i ofrece més pombzhdades peroa cambio re- -

sulk rids camplejo due s mansia ficheros se-" ~ torial...) seric uri 'campo’ del registro. Ahora
piee g “veremas las diferentes migneras de crasilos
© cuencigles, Seamos pues: pmchcos ¥ yaamos ;

S s posibilidodes de cada Uno, as similitudes ?Egllécgsﬁgé?gggios que nos perm

- ylds diferencias entre ambos, ¥ elijamos el que
~- mejor se acople o nuestras necesidadss,

expresmrs _ porgie el AMS-
'__-'I'Rﬁ@ maneja10 ccm{zles que son como
avias de comunicaciény, Los 8 primeras
_ . o ~del #3 ol #7— se dirigen ¢ la pontalla, lo

“ Ao large del articulo, estas tres palsbras  novena ~#8- vo o impresora, y la décime
_van @ safir muchas veces, por lo que es esen-  —#9— que es fa que nos ocupa, se encarga
“cial conoater bien su: slgmflcaéo Al hacer un__de le comunicacidn del ordenador con el dis-
PrOgrama; 58 nos ;}uede planfear la necesidad - 6. Por &50, 10s comandos que leen y escriben
de almocenar una serie de defos, de maners dutos anel disco ven“seguides por fo- expre:

' 510N —-#9—— Uac vez adarada k? 1esr;u, pa-

- MES.0 Menos permanente p&rc& ;oée COnsL
: iarics o rec{tzor cfras opemc or es posteﬂs '

f:z M AMS?RAD fspfcmai-‘




Empecemaos por var qué es un fichero de oc-
ceso secuenicial. Su origen estd ligado ol mé-
todo de almacenamiento dé infarmacion més
“simple, |4 cintarmagnética, el cussette. En es-
fe medio, los registros son graiwdcs tnoa con-
finuacion de ofro, o medida que los vomos in-
troduciendo. La primera limitacion con fa que
nos encontrames, es que para acceder o un
registro determinado, —a una ficha defermi-
nuda—, fenemos que leer fodas los anterio-
res, lo que supone una pérdida de tiempo 16-
gicamente mayor cuanto mayor seq el { archi-
vo. Evidentemente, s ung vez lefdo un regis-
tro quersmos leer oira vez el anterior a el, no
podemos refroceder y lensmos que volver a
empezar, Ademas, el BASIC da nuestro AMS-
TRAD no dispone de ninguna instruccién aue
nes permia abrir un fichero ya creado para
afiadirle mdés datos o para modificar algune
intermedio, Pero franquitos, veremas una ma-
nera de solucionar esto més adelente. Como
no todo van g ser defectos, vayamos a la ca-
racteristicn mds inferesonte —junto o lo
sencillez— de astos ficheros, La longitud de los
campos y de los registros det fichero no tiene
que ser iquol en todos ellos. Es decir, gue el
primer regisiro puede fener ung Ioﬁgifud de
30 caracteres, el segunde de 13, v asi todos,
Yo veremos que en un fichero de acceso di-
recto esto no es posible, obligéndonos o dar
a todos fos registros la longitud del registre
més large, lo que desaprcveciwe espacio en
el disco.

Para empezar o pracnca‘;{ vedmos los p pf}SOS
o seguir pora dzspone? de nuestro proglo f;-
chere.

El primer paso, es creario ‘v’ames g ir vien-
do los primeros comendos def BASIC, que son
los que ros lo permitirdn:

~ OPENOUT «nambre def ficheron,
Abre 2l fichero, sélo paro gue padamos es-
eribir en &,

— CLOSEQUT. Cierra el fichero anterior.
Mo hay que poner ef nombre del fichero.

— WRITE #9,05. Escribe el contenido de
a5, y todas las varicbles que pengamos des-
pués, separadas por comas, en el ficheto:

Liego el momento de echarle un vistazo al
Ejemplo 1. Yamos a ir paso per pase. Enfa
lirea 20, abrimos el fichero llamado «AGEN«
BAn», Er las linees 30 o 50, domosia lasva:
riables NOMS,DIRS, y TEL, los dotos que que:
remos escribir en ef fichere..Y en ladhea 60
pasamos estos datos o fichero: Aqul kay que
sefiilaruna cosa'muy importanter el ordena:
dor no escribe los datos &n ef momento én que
ejecuta sl comando WRITE #9 sind que los pa-
soa unazona'de memariaintermédia, lama:
daBUFFER, y:cUando esta zoiia-se llena, o
hien cuando cerramos el fichero, es cuando
i escribe fosdatas en el disco. La importan-
cia de esto es vital, si nos olvidamos de cerrar
el fichero, paramos el programe, o sacamos

el disco ANTES de cerrar el fichero, nos arries:
gamos o perder la infarmacién que en-este
momenio estd en o BUEFER. Las lineas 70 v
80 nos don la posibilidad de sequir introdu-
ciendo datos, y la 30 cerra el fichero,

Bien. Supongo que ya tenemos nuestro fi-
chero «AGENDAs en el disco con algin que
oire date. Pasemos of efemplo 2 v observe-
mos cdma lesr los dates almacenados en él.
Demaos primaro un repaso aos comandos BA-
SIG para este cometido,

e QPENIN «FICHERO», Abre el fichero
parg lectyre:

— INPUT #9,A8 "Lee del fichero tontos da-
tos‘como variables pongamos, siempre sepa-
roados por comas:

e CLOSEIN. errc o fichero anterior,
— EOF. Nos indica st hemos Hegado al fi-
nal del fichére, 0 5iino hirsido abterto.
Fchenios:un vistaza dl ejemplo 2, pora ex-
elicar lo-que hecel Enlorlined 20 obre ¢l fl
chero «AGENDAY para-lectira; Luego inicia
un bucle WHILE-WEND; Uilizando £OF, Pa-
remos oqui‘un instante. Cuarido sn el ‘ejem.
olo 1 -hemos cerrado el fichero, ~CLOSE-
OQUT—; el sisteria operative ale gestiona el
«cfaaloge» entre ordenador y disco, grabuuna
sefial. EOF es una funéion que comprueba co-
do-cardctér ue les disco v devuelve el valor
121} s encuentra dighe s Obsi
Por lo tanfo el bucle se. seitard hasta quetles
guemos &l Ultimo dato. Como vergis, es sen-
cille, y 6iil. Erlatinga 40 e jeen’ ft datos del
urchwe y en 1os fiveas restantes; se moestra
por pcn%aﬁc y ol defectarse el final del fiche-
ro, se cierrd y se serald enda pantalla;
Bien, ya herfios vists o esenciol del funcio-
namiento de los nchems de acceso secgencmi

tmisnie; fos progm«
mas se pueden, 'y debéis intentarlc; mejorar
mucho. Por &eriplo: h que e es-
tos ficheras, fo sé pueden modificar ni afic-
dir registros direciamente. Antés de ver
ejemplo 3, me gustaria’ que pens HE
gura manerd de hacerto £l procesa
simple. Tenetros un fickero ¥ queremos ofio-
dir slgunos dags. EIBASIC de AMSTRAD nos
petmite abrir simulténeamente dos ficheros de
arceso secuencial, siempre que uno sec de en-
troda 'y el ofro. de"salido; Supongamos que

datos del fichert: Nattirg

v

créamos birs fichiers, metemos en &l fodos los
datos detfichero entigus, ‘por supuesto auto-
mdficamente ynoledeandolos otra vez, v lue-
‘go'tecleamos los nusvos datos: 16 cerramos,

‘el Fichero antigus 'y l€ cambiamos
| nuevo liamandole como ol ante-

) 'menis o que hace e! eiemgls 3 Corio veréis,

resmen de todo o dicho haste ahora.

Lo Gnico nuevo, son las instrucciones de las li-

neas 150 y 160. £l comondo:

Lo JERAC'AGENDA"
borra-el primer archive, fef creads an e/’ pr;
mer programa), y el comando: :

IREN, AGENDA", ”AGENDAE”
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da el nombre del anterior of nueve fichero
creads. 2 Por ué cambianios el nom-
bre, envez de dejarlo como estaba?
Al hacer unprograma que maneje un fiche-
ro, con altas; baias; mcélﬁcqcmnes y consul-
tas, que eslo méhimb que debe tenar, el nom-
bre debe permanecer igual, de ofre manera
tendriamns que estar modificando el progra-
ma constantemente, ¥ eso es poco praclico.
&Y lus modificaciones? Puesbien, esto lo
dejc para que o penséis vosolros. Se haria un
proceso similor al del programo anterior.
Credis ofro fichero, pasais los datos del fiche-
¢0 anfiguo ol nuevo, medionte &l progrema y
hasta Hegor of cue queréis modificar. Esie o
modificdis y grabéis, v luego el programe si-
gue pasando datos hasta legar ol final del
fichero,

Hemos visto o esencial para poder creary
manejar ficheros de acceso secuencial. Osre-
comiendo que antes de meteros con los fiche-
ros de occeso directo, porbeis los sjemplos, &
irtenteis mejorarios, cisificands el ficherc ol
fabéticamente por ejemplo, hasta que los com-
prendais y monejeis con softura, Ast, los fiche-
ros de acceso dfrec?c no o3 ps’esemmcn e
blems.

Hemos visto que en ios ficheros de acceso
secuencial, pora leer un régisiro intermedio,
tenemos que lear todos losanteriores, y para
madificarlo tenemos que crear oiro fichere,
donda meter los datos anteriores corregidos
y los nuevos. Les ficheros de atceso directo
nermiden éstas y olras cosad direclamenie y por
ese son solo factibles en disco.

Lo primero que hay que aclerar es que el
Basic de Amstrad no Hene comandos para
maneicr ¢l acceso direclo, v por 636 se reo-
ron les programas RANDOM-F.BAS y RAN-
DOM.BIN que vienen en el disco de regalo del
ordenador,

Al formatear un disco, o que el ordenador
esté haciendo es organizar el espacio dispe-
nible de lo siguiente manera: Divide el disco
en 40 circulos concéntricos, llamados pistas,
y cade una de éstos o su vez en 9 porles iguo-
les llamadas seclores, y reserva algunos de
ellos para crear un indice llamado direciario.
Esto hace que cuande ordenemos la corga de
un programa lo oue &l ordenador hace es leer
orimero & directorio, donda encuentra ef nom-
bredel programa y las pistas y seciores don-
de esia escrito este progroma v luego es cuan-
dolacarga; Estos sectores no fianen por qué

eitor sequides'y de hecho suefen estor repar-
fidos o lolargo del disco. Esto es un efamplo
de accasy dirécto.

Cuondo creamos e! f;chem por meadio del
programa RANDOM:F.BAS, éste crea un fn-
dice pard potler loalizdr evtlauier registro di-
rectamente, Pero hay que tener dos caiosen
cuenta. La primera es que-tenemos que saber
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el numero de un régisiro para acceder a él y
poder aprovechar las faciidades de este tipo
de acceso, aungue fambién lo podamos con-
sultor sin saber ef nimero de regisiro coms lo
harinmas con un fichero secuencial, pero se
reduce mucho Io eficiencia. Yla segunda y més
importante, es que | todos los reqistros deben
tener fa misma longitud, porque solo asi se
puede saber de antemanc donde empezard
cada registro. Esto nos lleva a un punio fun-
damental en este tipo de ficheros, el disefio del
registro.

Antes de empezar a hacer ef programa de-
bemes pensar los datos que van a i en cada
ragisiro, y reclizorlo de manera que los de-
tos estén perfectamente defimitados. Este se-
ria el disefio de registro para &l ejemplo 4.

Evidentemente, aunque en este caso fa lon-
gitud de fodos los campos sea igual, esto no
tisne por qué ser asi. Cada campo puede ser
y nermalmenfe lo es, de distinta longitud. Se
foma papel y Iépiz, se van poniendo los cam-
pos necesarios, posicion de comienzo ylongi-
tud. Al final se suman les fongitudes de fodos
los campas, v tenemos la tongiiud fotal del re-
gistro.

Una vez que ya tenemos el disefio del re-
gistro, veamos qué hocer con &l Pare eslo,
hay que ver que hace el progrome RANDOM-
FBAS, Aunqgue su use ao prasenta ningUn pro-
blen.a, tiene alguna peculicridad. Dicho pro-
grama no fiene por qué estar en & disco en
que se vaya a crear el fichera, sino que se pue-
de cargar primero, y luego cambiar de disco
para crearlo en este Gliimo., El programe pi-
de primero el nombre del fichero, y hay que
escribitlo sin ninguna extensidn, esto es'sin
BAS ni DAT, etc. Después pide el némero de
fichas, v la fongitud de cada ficha, Agui,com-
probard que el fichero po sea mayor gue lo
copacidod def disce —onos 150 Kby luego
pedird la unidod de disco: A no'ser gue fen-
gamos dos unidades dedisco la respuesta de-
be ser A, y sl las tenemos, segln en que uni-
dad de disco tengomos el désco donde debe
crearlo pondremos A pora la unidad infegra-
da en el ordenador, o B para lo unidad ex-
terng. Por yltimo, pedird si queremos modifi-
car algin doto v luege st queremos crear olre
fichere.

Debe estar claro que esie progroma com-
prueba al crear un fichero si es més grande
que la capocidad TOTAL del disce, yno dala

cargaenia memeoria RAM del ordeniador nu

viz deacudi & Ja ROM donde se encuentran

capacidad libre en ese momento. Siel f;cheru
ocupa por ejemple 100 Kb, y el disco tiene 3
Kb fibres, los otros 50 Kb. los escribiré enc
ma de &lgin srogiame, inuillizéndeto: De daul
el consejo de formiatear el disco antes, ¥'sin
se hdceasl; por lo:menos tener capias de se-
guridad de: fos programas imparfantes queh
yaen el dasco Sitredmos el fichero en un dis
co qUe ya- contenga programas, puede escri-
hir encima de ellosy: estropear algung parté
o toda'in programa. Y 5 creamos el fichero
despuds dé borrar a!gunos programas, enfo
ces la leciura de registros gue no hayan sido.
grabados arités de problemas, dade que pue-
de contener dofey que produzcon efecios in-
predecibles. Recordemos que ol berrar Gfg :
de? d:sco, soEe ‘@ borm ef diré '

coredign {ormcfecfda porg Formcﬁeare
o Emrm absc}lufamen’fe h}do E::J grc&bsde

Expilquemas leinicidlizacion. Ccnsns?e 5
olermerits en pre-grabar fodos 105 Fegistios d
fichero. Veemosiqslmms 980-350; Heicemos
que REGS tenga la longitud del regish
caratteres)y contengo p nfos {o espacio
y ld grebomos en-todos:los ragisiros
ftchero Esm ra;?mcxffcmbxe vals g:sc:rdborrczr.

Fasemos al ofro programd. RANDOM:BH

vos comandos Basic que luego pédemes Uil
Faren ‘nustros programas. Naturalments auy
para poder utilizar estos comandos, hay qu
teriar an el discoadémas del nuestrs, unae
pic de esle programo v aries de- elecitor el
programa, incloif enlas primeras lineas las in
friseciones de- curga correspondtentes Es fas
son siempre-las misnias; sin vdriacion y en‘el
e;em;)!o 4 co;’re&ponder‘ﬁ @ laslineas 90 o 1]

Und vez en memoria este progroma, cug
do sl'ordenador lea une insiruccién que leve:
delente el'simbolé 1, ird o buscarloa la zona
de-memaria RAM ‘Heondase e ¢argade, en

o comandos normales.



_ ,A%encgon & e cosl S iargomas dos ve-
- ces el progroma RANDOM BIN $in apagar &l
~ordenador previaments; nos encontraremos
conla «ogradables sorpresa de que el orde-

dad de recuperar lo que hoyve en lo memo-
ria. De ohi que haya que incluir de algin mo-
do fa manera de que el programa no pase dos
veces por dichas linegs. Lo finea 80 del pro-
grama [V recliza este, mirando 5i lg posicién

" asi, se solta ests lineas y en caso conlrario car-
~.“ga el programa. Recalco esto porque es fran-
“camenté desagradoble cargar un programa
a medio hater, probarlo para chservar o que

hay hecho y16 que queda por hacer, pasarse -
aigisna hora tabajando, proberlo ofra vez sin:
“haberlo salvado en disco y ver que nos hd blo- -

queado ¢l ordenador sin posibilidad de recu-

- perar & programa. Divertids snot
Nayamosyoald descrupcmn de los coman-
_&os que nos: permr?en manejar ficheros de ac-
ceso directo. Asi como en ios ficheros secuen-
ciales habia dos instrucciones para cbrir el fi-
chero, uno para escribir y oira para leer, en
ficheros de acceso directo sélo hace folta una.

-_Vecmosfo en el sjamplo 4:
280 1OPEN, - me$ {mes), 1, ?_{}Q 1

" Labérra delante de OPEN indic queesun .
“comando exdendide OPEN abre ef fichero pa-
radecturn'y escrituro indistintamente. Luego

“hay e:;ue poner una come, & signo @y una

nado €l nombre de! fichere (e hay gue po-
180-230 selescionan-aste nombre. - Después

- dendel hichero, yo qué g}ademas terier obier-
'~ tos y manejarhasta quince ficheros distintos
ol ver Despues ofra'coma vl longitud del

registro que fiene que coinicidir con ?cz longi-

al crear &l fichero. Luzgo ofra coma;y ur g

~unidad externa y tenemas el disco e elfa; Bs-

= se myq a acwdér 0 ﬁc%em

“ios leer /o eseribir en €l Las instrutciones
“que lo permiten, referidas of 'e’mpio 4 son:
400 IREAD, @ reg$, x,
330 !WE%ETE @ regs, %]

v o aimocenard en la variabls REGS.

" nader se nos quedo «olgados v sin posibili-

delomemoria &3CQQ0 fiene el valor 1, sies

variahle o e que previomente hayamos asig:
~ ner el punto ol fingl). Fijorse como fos lineas

" Hay Gue poner Gira comd, &l ndmérs de or-

~dando una longitud determinada o cadd com

* -mero que serd (1} si el fichers estd en laiuni: -
“dad integrada de disco, y (2} sidenamos na

o respuesta no iene por'qué caincidir conla -
- que dimos en &l programa RANDOM-F BAS. -
-7 Pademos crear el fichere en una deellas,
-y lego vlilizorlo en lo ofrar En esta dnstric-

. oyt de
~ ¢ion hay que pener la ler onidad de disco donde

" agragar los dos campos s lo variable gue va
~ros agrabar, €s fundamental aempmb{}r i
' iongltud st g5 mayor: recortarla v st
“rellenaila de espacios {6 punt
gar o lalongitud determinada
ros pase lo mismol Al convertinu

- Bign, ya fenemos abierto el fichero v pode-

e .cﬁta$( )= diarS{x) + SPA
: Lqmsfrucmon READ; Teerd el regsstrsX del’ . 990
. archwa qué hoyarios ‘ebierta con ¢l Homars g

La instruccion WRITE, eseribivg of conteni- ?eiiena_caa espaci

do de o variable R§G$ ervel reg;s?ro X dél o ar- '

chivo gbisrto con &l ndmero 1.-

Para evitar errores la variable REG?} dabe'
haber sido definida antes de Utilizar READ,

{Ver linsa ?50} Und vez que ya fenemos la

“informacion en diche variable, ld repartiremos
“en los compos segln el éuseno de fegls?m Fi-
Ciaros-en la linga 420 : o

420 diosS (X} = wid$ (z’egS z 20)
Almacenamos en diod{1} los primeros. 20
racteres de regS, en diad{2} los siguienies 20,
Noturalmente si el disefio ds registro s més
completo y los campos fienen disfinta’longitd,

chmo fo-hatenios. -

EI BASIC do Amstrad <élo permite 255 co

racieres en.una variable, lego nugstros re- . =00

gistros sélo ;}uedeﬂ ener ung- Iongatué manor

de 255 corgeterss. Cldrs gue si utilizames si-
- multéneamente los quince ficheros permitidos; -

podenias maneicr heiste 3.750 coracteres re-

p{zrt:doa en-guince .o Mas campos:: Pero esm;_' :
imitoria la copocidad de cada fichero o unos _3

40 registros, dado goe todos los ficheros de- -
- ben astar &n ko misma cara del d;sco si ios que
Fgmos ?ener leerfos a Ec Vez, .o

do nosotros definimos Un regisiro, To hacemos

po. ¥ luego; ol escribir, almacenames todas

less variables en une, aue & la que grabamos
g el disco. Vamos o poner Un efemplo. Su--
‘pengamos que fenemos un fichero con solo
*dos datos, rombré y feléfono. Al campe nom:

bre, le damosuna longitud de 20 caracteres,
eléfono dé 7 toracteres. Antes ¢

uno caderic, Iy cudena fie
rdmero més un espacio par
que ténerio encuentga

las voriobles entunaso
plo 4 linsas 9807y 990,

98{} IF IENdia Sl <

IF LENdiaSTa)

SE Ec longitud e

- agruga fodos las varigbles en lo variable gue

he comprobar sélo-td longitud de la cadena
que vaiios o grobar. Si—en el gjemplo= 56

-mos peligro de que ésta esté bien, porque ten-
:gumes N mmpc} potejempto de 21 coracte-

~registro, corfio'a los dog ¢ampos les hemos da-
_-ds unes fenigitud de 20 caractérss, habria al .
y distinto nombre, variarén los parametrosde - Pr bﬁf_ siefiipre, pues; e QST@mGSQﬁC“éi@ﬂ" o
le instruccion MIDS, de una aotrd variable: - s
Filaros enlo importancia del disefio’de” regis:
~Ho.S nos Fomos sole de nuestra emeria po- - GY
demos organizar un’ i bastante gronde, con L0
sl eqmvocamss en un nimaro.  Siemnpre: hay.’:{ e
que poner UNA solg veriable ealas msiruc-:_: .
crones READ'y WRITE, y herze que estar c[aro'i

- :'otro ’npo ques CEDE N
e ple eampezﬁ aos e ¢

Yamos con lo parte més delicada ée’ sstas
~ficheras, La rianera de escribir en elfos Cuons
tud que dimos of pragrama RANDOM-F.BAS -

esa cifrd, v 5i es mayar de 20 caractares ?oma o
sola los 20 primeros, y luego la-linea 1000

se incluye en el comands WRITE. Nuaca se de-

lo se tomprueha o longitid de reqS; corre:
rgsy ofro de 19, por ejemplo. Pero alleer ese

gan datotambiado de campo. Hay gue com: B

que toedo vamos a leer; L

ltimo comando de dcceso directo que

i s CLOSE Se_pweée poner con” -
= B :
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En otras'palabras; €l programa deberd se-
ber en toto mosmenta ctal-es el Cltimo regis-
tro'grabado; pardcontinuar en el siguiente.

“Imaginaros un fichéro que debcz tener todas
lis facturas ‘que da un comercio. Al hacer y
grabar una factora, habrd que darla en no-
mero siguiente al de la thima factura heche.
Ef‘nimera de factura podré coincidir con el
del registra, pero hay que saber el dltimo no-
merd-dado. Para sto hay varigs soluciones.
Una sérid grabar uhia sefial después del olti-
ma regisfro grabado, y si se necesita el i
mo, leer desde el primer regisiro, hasta que
éncanireimos dicha sefial. Normalmente se use
el asterisco.

Otra solucion, la mds comoda, es reservar
el primer registro de cada fichero para infor-
maif que nos pueda ser Gtil, Ahi es donde pue-
de i el ndmere del (lfimo registro escrito, la
fecha de la dlfima actuclizacién de un fiche-
ro, o cudiquier dato que pociczmos recesitor.
Nétiralmernte esto exigiria que cada vez que
escribamos un registro, mediiquemos asu vez
el primero, y lo pongamos of dia. Pero si se
ha: comprendido todo lo explicade hasta ahe-
.Ta, y ton un poco de practica, esto no serg
ningdn-problema. No obstante, es aconseja-
ble prever no sélo la localizacion de un regis-
tro por su numero, sino tombién por algin
cammpo impertante, nombre, ciudad, et De
asta manera habrd que leer registzo a regis-
tro;-comparando el campo correspondiente de
cada uno con el date que se busca, de mane-
ra secuencial. Al habler de «manera se-
cuencialy me refierc ¢ leer todos los regis-
iras en orden, perd no o utilizar mezclados co-
mandos de atceso secuencial y comandos de
Geceso directs, cosa nada recomendable.

Espero -que lo dichs hasta chera, os sirva
para Usaf_corréctamente los fipos de acceso
a ficheros, y os anime o hacer vuestros pro-
pios programas.

o

s &&&%\

Tonto da Up{IQI’i ESCR%B?R como BORRAR,
sélo o hacen n o pantalia. Para qie se rea-
lice en el Hichers después de c?ecruarfas me-

lo opcisn G GRABAR: Por ofra. p&rie, Ic -
ciafizacién de ficheros, borra tade su conte-
nido. Ciands acabe Un mes, s& puede icice-
lizar el fichsro, cambiarle el nonibre, 'y volver
o villizarlo sin necesidad de Usar RANDOM-
F.BAS otra vez. Sélo hobrd que “cambigtle el
riembie: Normalmente cor un fichero pcsrc:' 8l
mes acttial y ofro para el proximo sera sufi-
cients, Sisélo se fiene el fichiero de Un mes,
fa-option M CAMBIO DE MES serd inotil.”
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ez nos cenfrenfameos» a algo muy serio, po 2 el

programea que nos ocupa en o Serie Oro de AMSTRAD.

ESPECIAL es nada menos que un pdker de dados, y, yo se
oo sabe; con los cosas de comer no se juega

et L

e e e e R S e PR

Sl i

~"ados hace usoex-
. tive de las capacidades graficas
~delordenc 1or, dela rapidez del Bo<
ic Locomor.ve y:de la posibilidad de' -
ividir la.pantalla del Amstrad en
QaIseris enfanas, und-dedicar
da ¢ entradade datos; otra'a lo apa- -
ricion gratica delos dados; y la uli-.
‘ma como veniand de instricciones.
Hablondo de instrucciones; no pare-
ibirlas, ya que el
- autdr se hatomado la molestia de in

cluirlas en el programia;

“rarque el progr
“claBREAD, &s decir
cada nose puede deten
recomendamos’iyg
programd, entero
quiere ir pfoba
blé selvarloen ¢

o _ G mds _Disf_"r%i
tad del poker de dados.

e

s
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-:un listado de 10 do?os tanto-en panmllq camo por lmprescsm ':'
'{?eai;za todos los cdlculos en't minuto. . S

.-;@esfor de efectos Comerolales Ccm%empict cj@scuenfos de re-
~ mesas minimos, impagados; liquidos, limites de. descuentos; efc,
<.~ Por pantalla o por impresora; Closifica venc;maemos chemes -

plazas y es’rudto de costes’ flnenoferos de Ias remesc:ls

'-_f-.'.MAﬁf;?{?ESI - Control de cueﬂ’rcs corri enTes de boncos Con%rolcz Todos !os

-':il:e:lézi 61?8 825@ - movimientosrealizados, ingresos, pagoes;eic;, pudleﬁdo Conoa-_

-: _ oo cer el saldoen cualguier momento yen el formafo del recibo;
del banco con el gue esté trabajando en ese mo_menfo Par

- pantalla o porimpresora. Saldageneratde ‘rodos os‘movnmzen-
105y i’odos Ios bmcos bqlaﬁce geaerai B

IR MAstQEAQCK ) Ageﬂda leletonicd con directorio. Con busquedo?s DOE N0m~
oAb 6_428 8266 - bre; Dsrecc iGn'o Telefonos Amprime: e?lquems DCHCJ sobres

N _-mAfAMlENfO DE I’EXIOS Ua‘u!uzab e en cualquser fipo de :mpresora pudfendo seleccn&*

' '.Aézz MQS S “nar partes deltexto-en diversos modos: de escriturar Subraya-

e do, alargado, combmr margenes, %Obutamones mser?orcarc:o-.i_;
Joteres o Imeds eTC - Con '

MASTEPCGPY o CODEGGDF de pc:m‘falia en cuaiquner ’r;po de mpresorc compa :
64 6128 i -_ - fible con AMSTRAD: Trabgja los 3 modos de: pamalla pudien--
' o oo do elegir la zona de pcsmcnlic g coplar. : '

'ﬁ:-'f;MASFE?PEOFH Progrcsmcj educativo refe;enfe a f;guras plcmczs fc:les como:-
- Aol ééES - trigngulos, cuadrados, circunferencias, etc. y volimenes fales -
como esferas, cilindros, pnramrdes e’ro exphcando Tcdas sus_.'"
3 ccxroc’rer;s’ncc:s : L

MASEE@H - Control de carrerds de ccballos con pronoshcos mm‘@ -"'ndrw—-. g
3-___1-454 6128 8‘25{5 - duales como Tonjuntos entre varios caballos. ;
e . 'Base de datos 200 caballos y 300 ccrreras

TAMB%EN DISPONiBLE PARA MSX. -

- Edita carfones extraccionss de: boi@s
__'.I;s’rczdo de premlos Y compfobc)o:ora

_:*?'MAsffeswe@ 3% GU"O"“C’”'CO

Es tan real que usa‘eci se encuen?ra envuei’ro en e§ casmo de'
-~ .Montecarlo. - : : : B

i Su Osfroiogo pcm CUIG%’ ' U

'-‘_Calcula ‘su fabla de nacimiento segun ia horc: feoha y lugar
~de nacimiento, dandole datos sobre su personcai;dad =

Tendencias dei fufuro :

MASTERREZOJ Qeiq pfogrameble con alorma..
ﬁ-ﬂé{i«'éé_i’s”:ﬁ e

M.&%“M&i 3\}315‘

'Cerahfo Comercml Sto. Domingo
Ctra. Burgos, km 28
Algete (MADRID). Tel.; 622 12 89

Serv;mos of puni’es de ven?ai-.----“ e
Envaos cem‘ra reembelso - Todo Espana
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ano exceientes wrestaciones.,
o, junto ¢on su facilidad de uso y A1)
reduci ‘precio, lo convie e
herromienta adecuada paru trata
'dacumantos de medlnnm exfensnan

: principal: AMSWGRD pesar
' de poder gjecutar lo mayoria de fas fundiones
de los procesadores de texios consagrados;
L ermenor gscald, s un prograrma ¢o
t, sozpr dentersents corto, diria vo. Oros
Cde mas categoria incluyen multifud de fich
“tos, @ los cuales el programa principel fiene
" que tcceder en un momento dado para cum=
- plir algund misién muy concreta. Como fodos
“estos progromos auxiliores ocup
: T final resulta que del-disco:
E segundo son-nada mend que 14 Kéytesf
* de Codigo maguinia g  ocupan de ;e{zll
" zr lobores torplejas, i
g _:cabo:er; Basic

55 0513 ?(bytes
{19 ée tamah medlarzo el s

¥ mos tenido el pfucer de vtilizar dn progrcmc
- 8in fenef que miror los fem:dos manva?es i Una

cumentos iorgos fbros, iblias)
- igmos obligad: :
-los ensecciones; con las consiguiente - moles:




:ESL%FE?I'

5 ededor de Un
~Sin erlni:sargo su estructura sesponde alos
flempos en gue habio que aprovechur al mé-
ximo la memorid disponible en el ordenador
(fas memorias eran muy <ores), y no habia si-
tio para flarituras del fipo-de pantalias de ayu-

du; el peso de las tonsultas descansaba exclu-

sivamente en Ios manuales.

Asi, este tipo de programas sacrifican fa co-
modidad de uso a una grani pofencia lexpre-
soda en fo cantidad de ?unc;'cﬁes disponibles,
57 en MICROSCRIPT), obligando al usuario a
cansultar confinvamente los manucles.

Llegados o este punio, el veredicto que cai-

a sobre MICROSCRIPT es cuestion de fas pre-
?EFEHC\QS y necesidades de cada uro: si su ro-
bajo requiere el manego de grandes cantide-
des de texto, o deseq o libertad de hacer con
él précticamente todo lo que se imagine, ani-
ve! de formatos de impresidn,-congregar do-
cumentos desde disco, mcnlmg, gic., esie 85 3¢
programa.

Ne obstante, ?endm que enfrenfcsse aun
programe dificl de usar, cor ung «interfa-
ce de usuarios defidente comperada con
las procesadores de texto modernos, y yncs
copiosos manuales, por desgracia mal frado-
cidos, que deberd consultar frecuentemente
hasta que doming tades los recursos que Mi-

CROSCRIPT pore a su disposicién,

Desde nuestro propic ly subjetivo] punta de
vista, MICROSCRIPT ofrece una de cal y otra
dé grena; &l resultado s de tablas.

;._-'E'qundo contacto con
' FAICROSCRIPT

= . Para arrencar el programa fenemos que in-

< troducirnos en e CPIM, tecleende cpm+ EN-

TER,

i {Cuondo aparece el prompt del sistema ope-

“irativo, la divisa A, ssm;}iemeﬂfe tecleando
“useriphy’ aparece el ment prmmpa% dal pro-

" grama. Es ef siguiente: .

-_M:cr@scnp? es v programa de es@s que

wigunas personas Haman «serios». Esta -

- pensado para manejar perfectamente

- documentos muy grandes, aunque

'presen?e el pr@&iema de gque no es: Fac:i-
: - de uvsar. _ . e

2

o OPCION §
{SUSQUEDA 4 SUSTIFUC!ON}

S ierlor a saccxrlo pd mpre

Como su propio nombre indica, esta opaon - - '
estd pensada para enconirar ylo sustifuir de- -
terminada cadena de cardcteres de un docu

- Comio:su: propl :
R del meny’ principal:
aun decumemo 0na ve

~Diriamos que &5 &l post

mente, que normalments se encontraré enel -
disco. El programa inqu;ere sobre si Ic que ine T

teresa es:
a) Encontror la cacienc

b} Sustituirla por otra af £crgc de %odo eE : Joeda p

documento,

¢} Centar el nimero de veces que cpcrece '

en el texto,

El documenito se buscaen el disco ¥ "mn apc« :
reciendo lasineas de texfo donde se encuen- -

tra el objefo de la bisqueda.

OPCION F
(GESTION DF FICHFRO)
Esta opcion nes infroduce en un submend de
ES opcionas, mediante las cudles podemos reu-
izar:

. Cambidgr de nombre un ficherc.
. Suprimir un fichero del disco.
. Copidr ficheras de un disco ¢ otro
. Unir dos ficheros en unp/ 700

. Mostrar la lista de §c§1eros dei d;s 5

OPCION €

{CREACION DE UN BOCUMENTO) :

El editor de MICROSCRIPT es uno dedo

mados «a pantalio completey, como

be ser el editor de cualquier protesador de tex-
tos que se precie, por lo que dispo

mmmr'\g_u

¢l de los funciones tipicas: movernos por toda -
la pantalia usando lds teclat de movimiento ™ -
Fral
de pa obra imeo de ?ex?e o el prepm fmhere

del cursor, desplazarnios of comienz

@PCIGN E:
(Ei}‘fTAR UN' DC}CUMENTO}
Estor opeion estd pensada para, und Vez ss-
crito un documento, afiddirle: més texto yio
modificarlode: acuerdo <on iwestras necesi-

dades.

: j.numeracos y pfogremus ermg
“comendos de MICRO OSCRI
 zar rabaios complejos:
“vados o u::bo muchas. veces.

g

La primer
una primitiva hoj _ EMOS N
lueriar nimergs'y obtener fotalss de |
mos verfical y horizontal
primir o guardar e; isca
supugsto,

t seguadc e
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por miflores;

riicular de

éstd eseri-
pars fun-
3, sislema

En pnmer lugar; RPA Sisterns o enirega ma-
nual de instrucciones. Ni falta que hoce, fue
mi primera reaccion al frabgjor con €l {/uego
pude comprobar qué exisfe una opcidn pora
ver las instrucciones por pantolla o impreso-
ro}, y creo que es acertada’ Este progroma es
lo sencillez por {m!oﬂemmlu, Bs muy difici!
equivocarse: .

En todo momenie, &l Usuorio se ve asistdo
por mensajes del sistéma; obsolutamente uni-
vocas, que nos indican, paso o paso, lo que
sg espera que hagcmos o las opcionesde que
disponemos. £l programa esté basade enune
estructura de meny: xiste un mant grincipal,
en el que decidimos fo que deseamas hacer,
y lvego el progroma hf§urca ?chn: I:} opcién
elegida, -

Pude observar que en‘este mend; los nosi-
bilidades van numeradas, en Iagar de acce-
der a ellas por su inicial,

Bien, supongo que es tuesfion de gusias o
costumbre, pero una y ofra vez mi dedo se lan-
zaba a los letras en lugar de a los ndmerss,
con lo que, o no chienia mdcz, o'ms snicon-
traba metide de lleno en lo opcién de dar co-
lores alo pantoila cuande pretendia crear un
fichero {si, Color también empieza por ().

Estd muy cloro que crificar esio e$'un tanto

26 1. AMSTRAD FSPECIAL

El numero de ﬁmgmmas‘ de bases:de datos puede contarse .
hay de todoes los tipas y concepciones.

discutible, pero baséndome en e hecho de que

al resto de los personas que maneioron ¢l pro-
grama les ocurrié lo mismo, tol ver hubiera
sido mas acertodo escoger otrs sistema. Ve-
redicto: en el peor de los casos, mal mener;
an lo mayeria -de las ecosiones, cuestién de

ustos. La ereacién de un fichero se hace de
?{)rma completamente inferactiva, mediante el
usa de ventanes. Usted simplemante mueve el
cursor por lo pantalla, fijo dos puntesy ya es-
i4, tenemos creada una venlong que torrgs-
ponderd a un campe de lg base de dates, en
lo cual, una vez-etiquetada con algo como
«nombrey, «cliente ndmeroy, ologue
seq, se aimacenaré la an{ormac ion relativa'a
ese ¢concepio.

Podemos fener s;muﬁanecmen;e en panm-
lia hasta & ventanas, lo cual no implica que
s6lo puedan existir 8 campos, esto ha sido pre-
visto,

No podemos per menos que feliciter ol pro-
gramador por conseguir la siempre dificil fa-
rea de crear el formato de una bose de do-
tos, e una forma tan sencillo v eleganfe,

En el misma estilo se ubico el fema de dar
colar a lo pantalla disefiade con las ventanas:
aparece ofro pantalla con ung serie de infor-
mes acerca de fos colores disponibles. Pora
combiarlos, se pulsan una serie de teclas y &l
nuevo set de colores aparece en la pentalla.
En definitiva, escogemos visualmente, <omo
debe ser, la combinacién que 5o Aos beomo-
de, Nade de cosas como- «Introdiizea un
nimero del 0 al 27 pare cambiar la
tinta.., o dlgo igualmente esotérico. "

perar de este tipo de programas: ordenacion
por uno o varios campos, busqueda: selectivo
de informacidn por un’ “determinada campo,

socar fichas por impresora, etc., todais: igucl-

mente simples de monsjor desde &l primer mo-
mento.

“Pudimos ohservor que el p{og{cmc s en:
cuentrd dividido en multiiGd de parfes env el dis-
co; de forma que cadd una estden memoria
solo cuando se fa necesitd. A pesar de ello,
n6 se observa un refraso «erispantes en s
operaciones: unos instarites de espéra, y nos
encontramos donde queriamos estar. Las fo-
reas de ordenacian y bsgueds de fichas se
realizan también a una velocidad acepicbie,

Hablando de ordenacién hay que andarse
con cvidado con fa opeidn de borrar una -

~un"CPCA64 con vhidod de disco, sin em

El resto de los opciones son las que cabe 8.5.- o
° ¥ " go; funziont per?ec?qmente en un CPC&&

' :en &l CPC6128

cha: estoseraali za puisando ung E‘ec!u y ia
cha, sew cual sea; Gue se encugntre en panic
lta descparece Sin plevio aviso,

Esio e I8gicohasta cierto ponto, ya que
pone queé ¢l Ustaric se'ha colocado antes'en
la ficha que guiere borrar, pero puede cau
sor sérios d|sgusfos al minima desplste Nohu
bierc estedo de més hater ko operacién de ba
reado un poco maés dificulfosa, o pedir confir
macion, o algo qise obligard o condentror la
atericibn sobre o gue esfemos hacdende. Ung
vez bartada, no se puede recuperar.-

< No conseguimos arranicor el programa er
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las funcione.

e?c:au m.-

e éescrspaon de ias Cuenms
=l amgnccwn_g masa pa%nmoma§

':-":'QPCWN 'SO - ii Essfudo
A :'GB}ETO DE LA OPCION

- Tener un listado del plan de cuentas, lanto
- per. punfg%lc, COMD pOr impresora.

':_:@PCi@ﬂ 11: Mantenimiento del Fi-
- chero de Masas Patrimoniales

.BJETO DE i.A OPCION

28 M. AMSIRAD FSPECIAL

Mﬁ'n?emmnenio de! Pim i

i Hasta que no fo
- los listados.

CEsda opaidn péfmlie lo madsﬁcecmn de‘cuol-

Mm@a as un pmgrama de co:?anb:héad :ampiefamenfe adapméa of Pia ' C‘anmb[

- : e fo mds potente que hemos visfo, :
Cama esfa dmgsdo a un seﬁar muy concréto de usuvarios de Amstrad, hemaﬁ .
‘mejor es pasar o la descripeién detallade del programa sin mas preambul
Z-Umcameﬂfe una aclaracién anies de continvar: Placon requiere pare poder funcionor dos
unidedes de disco. Incluso estd prevista su vtilizacién con disco .

el pragrama estan numeradas y se he mantenido esta

: ' caherenfes con io esfruc?ym {

sensacdo que

rig:dq _

qmer compo, ée cuclqwer cpunte de cuef

qmer as1emo ya cc?whméo‘- e

QPCEON 3% Encorperaczen de Asien— :

tos Ex?emos :
LA OBJETG DE iA O?CION

. .Esto opeidn lee ficheros realizados por ofras.
; agllcacwrses {Némina, Facturacion —ALFA=

bade por oira’ dphzx}aon

:_'.'_._.'OPCtQN 40 Fm de Aperturc:

A. OBJETO DE LA OPCION .
Actualizar el campo del saldo inicio de ejer-
gicio.
OPCION 47: Fin de Mes

A. OBJETO DE LA OPCION
Actualizar fos campos sumas debe mes an-

ierlor-.y sumas. hsber mes qm‘erro;

: -_OPC!ON 42 ¥;n de Pernodo

A OBJETO DE LA OPCION
 Esactualizar los compos de sumas del debe

: o :_. "y sumas del haber del periodo anterior e ini-
o .uahzar el fichero de asientos.

-“No'es prudente realizar este proceso st no

eincluso Contabilidad General y ios mcorpo- o
raala contabilidad encurso;
- lprocesoes parecido al de mfroduccaon de'_
" asientos: La diferenciu és'que; en vez de feer

eltedlado; se leen los datos del fichero gra- - haber de fodas !ascuentssy

"'Q?CiDN 5‘! Lestado del Muyor

-'_foPcaoN 53 Balance de- sam' ion-

'_'c?cmu ao Prevssién de Cobra
- Pages -

Poner 4 cero ios acumuiados

~-Los apuntes se mcor;}oran af fichero auxi- - de entroda d
liar de entrada de opuntes. Puede moditicar- - fi
los con'lo peion de anotacién de esientos el
exactamenteigucl que silo hubieratecleado. 4

? cchm ice no se ccnsuciem en g

A OBJETODE LA OPCION .-

Listar ef mayor

'Q?CIQN 5% Quiance de Sumas y Sal
dos

A OB}ETO DE LA OFCK}N _
I.sstu; un bclence de sumas y so!dos

A, OBJETQ DE LA OPCION
Obiener el bolance.

OPCION 54: Cuenta de Expléia’tié’n
A. OBJETO DE LA OPCION -
Obfene; el informe.

--OPCiGN 55 Expiofuclon Ana _hc

A QBJETO DE- LA OPGON
Obiener el mforme -

A, OBiETO DE: LA OFCiON :
Mantenimiento del fichero de previsianes
listado closificado de previsiones de cobr

pogos.



1. ASIENTOS CONTABLES. -

2. PLAN CONTABLE. -

3. LISTADO DE CUENTAS DE MAYOR

4. BALANCE DE SUMAS Y SALDOS.

5. CUENTA DE RESULTADQOS.

6. CIERRE PERIODICO.

Asientos contables

En esta opcion estan recogidos fodos los pro-
cesos g realizar con §os asuamos de la Conta-
bilided. 3

Al erdrar en este cspﬂulo fios aparecerd en
o panialls, ofro menu, con §os sugmenies apar-
tados: .
EN?RADA QE AS!ENTOS
CONSULTA DE: ASH€N¥OS

LISTADO DELLIBRO’ DIAQIO
ENTRADA DE ASIENTOS - kS
Consiste en fa grabecién de s partidas con-
tables, como informacién de base para la ela-
baracién de la totolidod de documentos con-

tables yue se pueden oblensr con este progra-
ma.

CONSULTAS DE ASIENTOS

Listado en pontalla de los asientas, discrimi-
nados entre dos fechas.

Se pedira una fecha inicigl, y otra finad, en-
cvadrando asi los asientos o consultar en un
periodo de fiempo.

:ﬁSTADO DEL 11BRO DIARIO

Al igiial que el anferior proceso, pero esta
vz sobre el papel, el listado del libro diario

| imprimira los uswntos hmlmdas por dos fechos

i'dmdas

F’ian eonta.&:fe

Edte upartqdc recoge fodas las Funciones o
reohzur con ¢l Plan de Cuentas.

E progmma de confab:l:dad adaptaéo al P!an t?anmble Espanol '-desmw-funa'amenmimenre
por dos cosas: ], Es mcre;biemenre sencillo de usar, 2. Puede emplearse conyna o dos
vnidades de disco. Para analizarlo, seguiremos mantemenda el mismo enfoque adoptado con ei -

o Pfacon, sin pretender por ello entrar en comparaciones, siempre odiosas y en este caso mds,
porque cada uno de los programas cumple su funcién dentro ¢ el hueco que pretende fienar. Sm e
mas preambuios, vamos pasar @ desmb:r def‘ai!aﬁamen e of programa, i

e MOD?FICAC ON DE CUENTAS

i{zbie De fio reahzerse las cuemcs dadas de- :
§§a é&spﬂes de la Gl "_c closn‘;cnc:on no po-
MO sg no emsherqn

- Tenemos ¢l siguiente ment:

ALTA DE CUENTAS. - .
MODIFICACION DE CUEN?AS
- CONSULTA DE CUENTAS.
LISTADO DEL'PLAN CQN?AB?E
CLASIFICACION DE CUENTAS. - e
Como ya dijimos en el aportedo de Erz%r{s-'_'.’- '
de de Asientos, el pfimer'pfecEsc arealizaf =
con el programa, serd lo éefsnzcm de ?us
cuentas, es éeur -

ALTA DE CUENTAS

Permite ks grabacion en ei dfc!nivo de todus.
las cuenfas que conforman el Plan. '

: Cvande nos ;Jercmemos de que el hwlo de
ung cuenfu nio esté bien escrito, o simplemen-
e qﬁefemos cambiar sy denominacion o ofra-
mas exacta, récurriremos a este proceso, qﬂe
es casi idéntico ol anferior. Se requiere el no-
mero de cuénta’a modificar, para que el or-
denador fo busque en ef arc?wo '

CONSULTA DE CUENTAS

Ustado por pun§0|§a de parte o la fﬁ?aliaca
del Plan Contable, asi como o suma de DE-
BE, HABER v SALDOQ. :

LISTADO DEL PLAN CONTABLE

Para tener un listado impreso-de las-cuén-
fas, pero en papel, y sin los saldos, umcumente_
el ndmero de cuerde v fitulg. ' o

MNos pedird fecha de edmor& gam salir im-
presa en el listado, . . -

CLASIFICACION DE CUEN?AS

Este procese debe’ ;'eckzmse forzosamenfe

siempre que s produzean aliasenel Plan Con-

i ARSTRAD FSFECIAL 29
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Comisnce un Nuevo Arboi
Ccrgue on- Arb{)% Amenar

“ Cuando s eleige la opc:cm de Comenzar un
Noevo Arbol; la-pantalla se queda en blonco
Y el pragrama frezord el primer nedo decisio-
rio-en fo parte fzquierda: En la parte superior
s& ven los menstijes: «Evanm Anterior; De-
cision Inicials.

Enlaporte: inferior ée lo pantolio hay un
menscge que: solicita que infroduzcas la canti-
dad de-occiones diferentes que van o emer-
ger.de. ss?e rodo
o ' e;}ute vsucesivamente pa-
s ramas, G
amias; aparece
diérda de

e cadg un de

|

Cprimer mend ofrece cusiro opciones:

pasard af siguiente’ no:
a mforfz%amn equers&c para

- Sigasflord
-iéo biscande
camp?ei‘cr &l :
 Tedo: Visualiza foda'la imagen cfei urbcsf
= compiefado hasta gse momento. 7
- Copie: Sitienesung impresord mstwd
DMPI, asta opeion hara que se imprima en-pa-
pel una copiade fo que hay en pontatie; y %ue

go continde con &l programa. i

30 M. AMSTRAD “FSPECIAL

_ ; Es un programaea de
ayudo o la toma de deczs:ones, esto es, ei
o Amstrad, asistido en este caso por usted

- med#anf*e una serie de datos, es copaz de

_ mdwar!e el camino mdés Idgico {jojol,

el més correcto necesariamente) pora-

.. eumplir un objetivo bosado en

' eterminodas premisas, = o

_El Programa esta bien’ documenfﬁda, Yoo

Heva en ef disco un pragrama tutor pare
ei no mfcmdo en la teoria del Armhsis de

. ﬂ&csssnn. RO

ands hdyas ée :

a p{miaﬂa EE;

5‘30

Busqueda de la
solucmn

Cuande el érbol he sido completomente de-
finido, ol elegir en cuclquiera de los mends lc
opcian haré que el ordenador prodede o col-
cular el valor medio esperade en el mo-
do inicial del arbol y que regrese ol mend prin-
cipal, y se te ofrecerdn las siguientes alterna-
tivas:

Comenzar un Nuavo Arbol
Carger un Arbol Anterior
Mosirar Decisién Inicial y Revisar
Caleutar Perfil de Riesgo
Grobar esie Arbol
Finalizer este Programa

Puedes revisar cada nodo en defofie si lo de-
seas, eligiendo la opcion de Revisar y cuendo
ya estés preparade, puedes regresor ol me-
né principal mediante la opcidn de Seguir. §i
consideras que debes hacer alferaciones o os
datos del érbol, puedes hacerle mediante las
opr_aones de Revisar y Juntar, pero en esté caso
la opcidn Seguir sélo te volverd of mend prin
cipal si el drbol queda completamente éeﬁm-
do, y en ese caso ademds volerd o caleular
el valor medio esperads.

Cuando estés de nuevo ante el mend prin-
cipal, puedes elegir fo opcidn de Colcular &
Perfil de Riesgo. Las probobilidedes v fos cos-
tes o valores para todos los posibles resulia.
dos de los nodos aleatorios, aparscerdn en-
tonces en panfalla. Puedes regresar ol mend
principal o sccar copia de este Perfil de
leesge mediante la } zmpresorc si dlspcmes ée
eila

- Yalordela
Cinformacidn de

= - '_'f&ﬁwas?re@iﬁﬁnde@ .

- Finalmente, puede obtenerse del drhol una
‘informacién -adicional. Usa les opciores yo

mencionadas para mostrar otre vez todg gl
bol. Si ahora muevescel curser hasta cuclqu
nede dlecterio.y efages la opcién de Revis
lo ef nodo.aparecerd con los defalles
tos tal y come es habitual. Siempre y cuar
haya sido calculade el volor medio esperc
aparecerd una opcién adicional en &f me
denominado EVSI {valor esperado segiin
formacion de «sondeos). Eligiendo esta
cién hard que se calevle ef valor espérade’;
gin la nueve informacién adicional corresp
diente @ ese hueve nodo aleatorio. Elorg
nador techorg dos preguntas: -
Fiabilidad del sondeo?
— Teclea lo finbilidad que 10 estimes cor
un nimero de 0°a 1. Bl valor 1 represeritg
lo infermacion’ perfecm, ysilo doslog
obtiene reaimente es of valor EVPI fvalor ¢
perado segin informocicn perfecta).
e,Va!b‘r' de la opcidn cero?
~ 300l es el coste de evitar este rigsg
il sé predice un resultads conun valorm
dio esperado negativo, seuanto costara h
alge més, o no hocer nada en lugor de
Tinicamente, ante esia pregunta se pueds
testar que @
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Defiende tu espacio aéreo

mensional de combay
{'rm ¥ atagque al mmiu

o Estds en fa (‘?iblﬂ‘t del cira (1116 serfa el suefio
de cmlqurer pilato; pero desde lucgo eres un
mal sucito para el pobre tpo Gue tenes delante, confiado
‘en una misidn sin problemas, Caliéniale la tobera con s
liser y apartate mientas estaila en una
.~ bola de fuego. Ripidamente ponte en
plmdo pdm caer sobw los blindados
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EXPLO!’DING

endencio deportiva de muc%es firmas de
sotfware, ha creado una magnifica vérsié
de kérate para ordenadar personal Tarea
- bastante dificit, debido ¢ que lo-bellera de
esta sublime’ dlsmplmcz resideenlo” -
“variedad de golpes y posiciones que los
luchadores ;}ueéeﬁ adoptar éurcn?e un
mbc!?ew i
£l juego tiene como basé und pe|e<3
dos luchadores. Permitiendo las
distintas. opdories, de jugar confra el
ordenador, o jugar dos personas sritre s si.
Lo verdaderamente asombroso del
EXPLODING FIST, &5 el movimisnto ée
fosk 'ai‘eaas Caaiqmer aficionado o
“de'lag arles marcioles,
observer_ que Jas tecnicas viilizados por
los luehadores son perfectos, lo ejecucion
de cada ga%pe &5 ur refigjo auténtico de lo
" reclidad y ¢l dinomismo y ritmo del
‘combate con ttaques, tucesivas defensas e
intercombio de gofpes o puede ser mds
acert ado
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g = i’a ya proiongada wda del saffwam de wegos pam
Amistrad, henios tenide la aportumdad de ver programas de
fodos tipos y colores; unos mejores, ofros de menos calidad,
_unos angma!es, ofros siguiendo una iemaﬂca ya mmada por
i e o?‘ms marcas.

o .Anre esta verdadera invasién de praductas, S ferdsez prefena’e _
: dar ung panommwa de los diez j wegos en i
Amsfmd

".MEiIO_URNE HQE}SE ygmende |a c§ora_

&;srorm del

losé ocupon-de
empujar la tetrabomba que deben

El jugador dispone de 18 golpes v
téenicas distintas que puede utilizar en la
lucha.

Todas ellas estudiadas minuciosamente y
con ung animacién perfecta.

Los niveles que contempla #f juego van

‘desde principiante hasia décimo dan. Un
“combate se gana cuande se consiguen dos

ipones, cada golpe ejecutado con acierto
sobre nuestro advesario, incremenia el
nimerc de puntos, una forma adictiva

~ para conseguir twestro récord; bien seq
_pot los punios alcanzados, o por el dan
. -conseguido.

BEESPEBEY BERE S Y

~ &lgurios de los: peligros

ohijetos que nos
pueden aniquilar, o-de los:cuales pod
sacar clgin partide en nuestro benefi
Ueger hasta lo base Alfo rio es cosa.
fécil, en el camino hacia elfa muthos de’
nuestros ‘androides coerdn, e inclusonos:
quedaremos a lo puerte de la mismo, §
poder alcanzar nuestro objetivo.
El decorado de las distintas pantcﬂiqs
estd realizado con un cuidade exguisite
transportandonos a una era mecanica;’
donde los robots, y distinfos. seres
mecanicos, son profagonistds prmcapa!es
Descubrir nuevas pantalles, segin
avanzamos hacia la fatidico zona-cero
una completa gozada. :
Un dlgno exponente de la nueva
generacion de scf’iwure

Comgatible: CPCI4s4, CP&'/&M ¥ CPC!éifé?



KNIGHT .
LORE

SABREMAN estd poseido por un hechizo
que le transforma en hombre fobo, con Ea
slido de la lung.

Nos encontramos en el castillo del mago
Melkior, donde vagando porsus -
intrincadas salas y estancias; debemos.ir
recogiendo los mgredieﬁias ReCesarios '
pora componer la pecrma que acabara
con el hechize maldito, -7

Estos deben ser Veri‘isios en la gsg&mtesca
caldera de Melkior en i orden
determinado, de forma que si nos -
acercamos o la olla mégicacon el ~ - -
ingrediente adecuado, | nube de estrellas
que emana de la: caidew se converfirg en
centelleante, En caso dé no llevar el
ingrediente praciso, seremos atacados por
lo masa de estrellas obligdndonios a-
abandoner fa estarcio a toda prisa.

Distribuides por los distintas salos, se
encuenfran diversos obijetos que son
imprescindibles para superar Jos obsiecufos
que surgen a nuesiro paso.

Colocandolos estratégicamente y
subiendonos en ellos podremos escaiar
muros demasiado olfos para nuestra
esfalura.

Bl castillo estd formado por un infrincado
laberinto de 128 selas, plagadas de
obstéculos y los mas inesperados peligros.
en algunas de los cuales se encuentran
repartidos fos objetos que necesitamos
para fograr el éxifo,

Sacar o SABREMAN de! hechizo maléfico
que le posee es una farea que sélo 10
puedes %ograr; suerte.

Competibla: CPCIA64, CPCI6SE y CPCI6128,

8&;0 eE sorttleglo de- SKAR LQEG ha srdd
!fevade alo masfenosa ctuded amurcsl?ad’a

Su fef omi o, sin dud{:rlo un momeﬁff},
monta un caballo y parte en busca de o *
: m;sferloso DUN DARACI? el camino es

;
| y-las mujeres con ?aida
a bellezg Fuero de lo

STARSTRIKE ivege
Compatiblo: CPCI464, CPCI68 y CPCIBIZE. Gg"ek;equm“" et

La Estrella de la Muerte domina bajo el es fascinarife ohservar cémo ca
yugo del miedo o toda la galaxia, nuestro protagon :
ap?asi‘aﬂéo‘ cualquier insubordinacion acompcnando el ritmo de sus
solamente con su proximidad; su fuerza y - i .
poderio son tan descomuinales que
cuaiqmef planeta que o divisa feme por su _
existencia... merc’ﬁnﬂasy ohras tarea que 58

El ambiente de rebelion se extiende por  alo largo-del juege, :
todo el imperio y una fuerza de combate GARGOYLE GAME

se dispone g infentar el asalto finol o la aventura para aguel
poderosa estrella. juegos de Iarga durgcion; enlos que es

Estamos a los mondos de nuestro caza
intergatactico,

El primer escollo son [as naves enemigas
que aparecen en oleodas y disparan so%re
nosotros, Podemos detener fos disparos
con nuestro fuego y debemos destruir of
mayor nimero posible de noves.

Superade esta primera pruebe, pasamos
al planeta, en el que debemos hacer fuego
sobre zonas de energia radionte,

En sucesivos fases, nos enconiraremos .
con calumnas de energia que crecen
delonte de nuestra vida dtsperando lgseras
cvando su aliura ha llegado ol maximo

Por fin entramos en lo Estrella de o
Muerte; estamos en vne de los corredores;
obstaculos o distintas aliuros infercepta
nuesire paso por ellos, os dseres a
olcanzarnos mieniras’ éesfrmmes as
escotillas de fuego, S

Si salimos del tane
centrai de reaci‘ore

Eogmdos e |
?:epsdcmte,

“BE - Compatibler CPCIAGS, CPCIESE y CPLISIZE, —
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f;as artes marciales siguen s;endo
“un msdﬁi magemb e, porala
creacion dej fuegos de ordenador.
CEnesta’ amswn, @ frata de una
‘adaptacion de un o?pu!ar juego
de las méquinas de los bares, ef
Lo Yie Ar Kung-f‘v, :

El pﬂmer adversz}rw &5l Terr§b|e Buch,

valar; inidosd und desmesuroda fuerza.

Superado éste, nos enfrentamos a Stor,
bellisime- mujer, dominadore del arte de -
lanzordos estrellas. mortiferas.

diestroren el r mangjo de los Nunchacus.

A zontinuacién le toco el turnode - -
combate o Pole, el hombre cuyo arte de
luche s€ basa en’lacafia de bambo.

Club, ¢l préxime enla lista, no fiene:
nade que ver con los anferiores.

Sus armas son de lo mds efechivas, vlifiza
un escudo hasta los pies y une porra
pesada, cuyos golpes son demcledores.

Sword, & maestre de lo espada curva,.
que ejecuta los soblazos con una maestria
impecable.

Tonfun, #f tailandés capaz de efiminr o
cualquier diestro luchador, con sus
efectivas Tonfas. '_

Si Bruce Luis consigue wper{zr cesta
serie de experlos adversarios, ain le
quedd la prueba de fuego: Blues.

Un juego de combate, en el cual nuesiro
amigo ejecuta 10 técnicas distintas, con un
repertorio de movimientos mds que
aceptable.

Compatible: CPC/A84, CPCISSA 'y CREISTZE:
34 M. AMSTRAD £SPECIAL

un peso pesado, conel exirafio poder de

El siguiente es:Nuncha, el luchador i

- SABRE WUILF

Compatible: CPCI464, CPCI664 y CPCIS1Z8.

«Lo sende es fargo y torfuosa. Bl pefigro

amenaza en la guarida del lobo: Por el -
coming dela sélva, ol encientrodetu™
desfing, un umUleio debes encontrar. Fue -
rota en-cuatro partes; y escondidoen .-
claros de lo jungla. El guczrdlcm nunca fe
permifirg entrar sin &,

Esto leyenda, ercontrade en ung cm‘:gua
losa, es leida por nusstro explorador, el

cual, cautivado por el misterioso secrato
escondido en la-cueva del hechicers, no -

puede resistir la tentacidn y comienza la
bisqueda. -Rodeado por lo exuberante

vegeiacion, Sabreman elige una senda,
por la gue encamina sus pasos hacia un 7

desting desconocide. Cocoteros, pelmergs
y demas plantas-iropicates, nos
acompafian en nvestro recorride,

escondiendo fos peligros que nos Gcechan.‘ :

Oculios en los <larcs de la jungla, se
encueniran las cuafro partes del magmo

guardidn de la cueva del hechicero. =

Una vez recogidos los cuatro, podemos -
decir que fa aventura estd-en nuestras
manos, sélo nos queda dirigirnosa a
cueva y desvelor susecrgto. -

£l escenario que recorre el intrépido
explorador, estd formado por 256
pantaflas que hemos de recorrer para
encantrar los preciados rozos del talisman.

La esfructuro laberintica de los camincs :
de la jungla v lo distribucion de los claves,
nos obliga u elaborar un mapa de las
distintas pantatias, parc saber dénde nos
encontramas v la rita o sequir,

Sin éste, vagariames por las mismas sendas
continvamente, defando zones inexploradas

gque nos impadirian ecabar el juego.

R E e

_ F/GH?‘ING
| WAW@R

La aveni‘ure eslé amb!enfada en ei
Egipto de las piramidés; con-una variede
de-personajes y decorados’ que Ee dc; un

atractivo ex?ruordmurlo e

Nuestro perscnme en esa‘a ocusmn e85
joven Simual; el Uitimo compeon de- 5
regién de lucha con vara de cafia.”

Luando el sol aparecs por el horiz
bebe lapécima que le daré 1 fuerzo
necesaria para vencer o morar'
hac ia e§ i’em;ala. I

infantan: cortar su cammo imc:rc
de entradu: :

Seras:zon co :rpo humano ¥ cc:bez
la6n; cabezas'de: ?ﬁlenc y demas cmmai
sagrados,

Ademas de los anaricionss de ’
humaonoides, terribles dmgones cl{:dos,
aparecen-de lg- nada y fe aa‘acan con sus
errsb €5 gorras.

P

WO oA owm

Simuel, detada delo exirafic fyerza de
pécima, ?legue hdsta la princesc, o mue
fal e ta importancia de su.

ﬁ nerglc VIG

talisman, sin el cual no podemos eludir al - - paco, flechas. Ianzqdas

Pues en esie guegc no se quedan girds,
de: rnhcas que generanlos:

gran ‘sentido del movimient

a£m€e<i€




Una aventura con buenos grdficos y de-
duracién fimitada, con lo cual, -evitamos ei
fedio de este tipo de aventirds’ T
-~ inferminables en'las que nos dedicomes o
- vagar por parajes desconocidos enbusca
~HBT NG sE que o?nefos y-conun objeliva que_
.tampoca ‘conacemos; 1o que después.de.
~ varias horas de busql}eda oS Iﬂék}C& o

;FRANK SR’UNO’S
-BOX/NG

' Sﬂ!.AMENYE 454

Elite crea un programsx dea’:caa‘a -
al deporfe de las doce cverdas, en
“ef cval los mas terribles

Romf HORROR

S H O W . fuchadores, intentarén bacemas _

. . - besarfg lono. ... -

SQLAMENFE CPC 664 S e Para comegusr incluir un némero
- E malvade Br. ank ha - -elevado de confrincantes, se ha

enconfrado una solucion muy

peirificado ol joven Brad, "o Gnica
acerfada. :

forma de saivarie, €5 gue lanet
encuenire la maquing gue realizo
a despemfpmcmn,

juego ante tode sup radic
: pigil para ver como es.

Ei programa u?sllza una cera de ia am{z - pelea-es una verdudara obses
para lus rufinas de movimiento, golpes, - dist iﬂ?ﬂs CGHfF?ﬁEUﬂTeS hGﬁEﬂ
marcadores, tiempo, efc., v la otrapara -
cargar los distintos adversarios. -

Con este sistema -de multicerga, -
revoludonario en los juegas de cinta, te
consiguen unos resubtados francements LA
buenos, pudiendo of finglizar uno fose de esquive ¢ fﬁ dﬁ?ed‘ﬂ’ ‘?SC{U"

La Gesmeduso, gue asi se Iiam{z ler -
maquine, esté fraccionada en componentes
los cucles se encuentrun reg}uf léas por
todada casai o

Janet solaimente ?zene que encontrarlas y
recomponer E}esmedusu, psra sclvar g

Bred. . - +juego con el codiga obtenide, corgar la .. izquierday. aggchqrs
o Misién dlfla:l porq -~ soiameme dsspone ~“fose siguisnte, que confiene gréfscos L Tode esio wd
'c§e 00 rrsmu?os y por ¢l hecho'de quepor | - distintos y aumenta la- aven?ura en Lma - -vg%_o_z-:‘/_-_uﬂ:
o s = Hangitud csﬁsudewble o : “dé horgs

L xirafics pezsonsfes
" que pleden acabor con el -
-l Rocky Horror Show; es-un: fuego
: emcmorfame, an ol que e conodmiento de
- lds distintas habitaciones y salas de lo
S mansion es |mprescmd§b|e puru consegmr
el gyt
: Descubﬂ{ |ss ﬁczbﬁucmﬂes sacretas y
utilizar el ‘ascensor @ nuesira ¢ conveniencia -
son afmas claves :

personojes que son- mortdle
las que solcmente febc an ﬁuestro

'Nuestro ‘parsoniaj e, puede L;%;hzesr .
palancas y- botoms para abrir puertas, -
desactiver Irampas, poner en marcha |a
calefaccion y-demds cosas que sdlo se

_ prendaﬂ con Ui poco de préctica.
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'El es Manolo Orc_ ra, programador.
sugiera demasiodo y sus programas no os sean de
nucha atencién o z‘odo lo"que nos cuenta en esta int
palabras son fas de vn gran programador, y pueden se _
: "':‘odos aqueﬂas que esfe:s im‘eresados en. e/ mundo de la r‘og amacion;.

' _-.'.-_-'Mi'rd',' fo’d’os‘ |qjs_':qge_:-e-s'ran _ iejk’en‘do
“resta” entrevista saben castellano; -
- pues considero gue el cas?eiluno

- es bastante ‘mas dificil que i
- cuaiquter Eengume de -
programacion. Por fanfe;
eualquiera: esta capcc;fcdo porc
programar, incluso con mds s

: 'fat:llldad

ajand
- : : aquifia, existen-mucha
oy «'La prfmer_a: vezr gue |
-saha d’e-

; o, casi fe da un- paro
ccrd:aco Le parecié lo mas
. ~grande del mundo, lo mds -
maravilloso; y desde ‘aquel’
|- momento no pudo qm*rczrse de :
. dentro el S .fener una mente légic :
: ' e i sapaz de estructurar y unnlam al
: “maximo uno idea? - -
sus przmems programas .~ -—No, noJo creo. Lo puede
sus primerd rutinas en chiqmera mighifras fenga
uqumc, sUS prumems " Calgoe que comunicar. Ahora bien
. 7 una cosargs hacer unaruting o un
&Css ndo cnmenmste a ver par -1 programia-y-otrd bnen"cflsknm es
1 ver - weredry. ralgoi i .
s para oo ,,,Qmeres detur ton esto que

que__e )
- se convierta: en uigo gradab
: .Zofmcirvo, original, si es un arl
- =gPor qué te decidiste o dejar
‘el Basic y empezara progmmar
“en Ensamblador, gue tiene fama
- deser un’ iengume isnsfunte arduo
oy dificil?.
- Desde luego que &5 e1
“lenguaje mas arido que eXIs’re RIS _-grafmas& Por
+puesto que no te da nada en RO desgrgc;g, der
bsoluto, todo te lo tienes que = - "'programac;on del
‘venfajas gue ofrece son tan : gbsafufa»
ibismales cor respecto a los
emdas;: c;ue no ’rlvaﬂes més remedio




cantidad de memoria deseada;
que normalmente suele coincidir .
con la tercera o la cuarta’ parfe —
de los graficos iniciales.” '
Lus pomb:ildade ‘de 'Spectrum :

rdenudor- con ei habtfuaimen‘re_ e

;_progmmaaon
a y-dias infent

_ e resulm
amposable Hast _ 3
vas a la cc:ma, y'de 5

'_coges un pdpel y te pones-c-
escribir. Enfonces, a'las cuat
las cinco de la mafan
“frente al ordenado;' ia

srgurenfe : : :
—Per lo que dlces,__pu_ece q
" uséis fo téenico de eseribi
el pregrama sobre v 34
“Hevarla después al o
:Crees que es la menero mas
correem de programar?

puedes hacer perfeci‘ameme en’ un ic tdeu de cémo queremos que
lenguaje de clto nivel, donde no - sea el juego. Después. es?udlamos
requieres demasiado tiempo'y no.  los gréficos que va a'tenery
influyen en el resultado chi del’ hacemos un célculo aprommado
pragrama. _ S de la cantidad ‘de memioria que
—Estamos segtxros qee o “nos van .a ocupar. Normalmente -

- ningon Pragmxma_ Iy

nuestros loctores las mgegemnﬂ desechamos la idea inicial, porque qus o toralmen
conocer cudl es el proceso pore: hx 3;_{0“‘?’050“‘05 que nos ocupa :

creceion de un progroma. Nos demasiada. Entonces quitamos -

- podrias contar ¢édmo sé ‘desarrofly  Portede los’ meicos Y vofvemos a.

- @sto en un programo cmiqunem - -mirar.

Asi vamos repaflendo 30 opera- '
cién hasta que ufcanzamos Ea ;

-de'les tuyos.

.. ~—En‘genéral los. pasos que
egu;mos puesto. ‘que fmbalo con

5 ¢on tadoslos - programas, T
ero quizés el mas espectacular {(Ef ensamblador es
seq el case del dltimo que hemos una herraomiento
calizado: David el'gnoms, = pecesaria, pero de la iOrme
ebido: que nos vimos ob!;gudcs a GUe § veCos 5 'con;u fo. i
“sdlo” en 35 dias. convenienfe T _%Cuaies snn Ias mayqres
' gl prescindir» - oo E!‘ la

neral; mero solemds
acer es pensar detenidamente én
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—Todos se dividen en tres
partes fundamientales: grdficos, ..
programacion y sonido. En‘el: cuso
de David el:gnomo, 16 qgiie mas .
nos costé fue realizér o esfruc‘rurc
de giro de las figuras, pues nos
dar-con-alge

fue bastante dificil:
que realmenfe o
los dosi Pero quizds la psga mas
grande fue el plontéamiento

general de la pantalla, pues no-
conseguiamos ponernos de ™
acuerdo’y ol final fuvimos que
optar por una solucidn intermedia
‘debidod los grandes problemas
de tiempo a los que tenjamos que
enfrenémrms :

Fedr un programa
atractivo, agradable y
original es un arfe»

L Cuai es pard 1 la parte més
'_"é;ﬁm ‘de un juego?
- wzfiog graflcos
—¢Y la mas mp@ri‘ante"
—Los graficos. Fsto es sin duda
alguna, lo que mas llama la
atencién de lo gente. Lo parte de
lo programacién de un juegoe
puede estar bien o mal reclizado,
eso por desgracia, no le preocupa
a.nadie. £l caso es gue el juego
funcione y que resulte vistoso.
~.—Ahora nes gustaria hacerte un
rapido cuestionario, al que te -
rogomos contestes lo mas '
brevemente posible. Ordenador
favorito.
L Ametrad. Es el gue ofrece una

42 4. AMSTRAD ESPECIAL

mayor relocién cchdafprec;o en

todos sus modelos, excepto en el
756 que me parece una Gufent;ca :
castafa. :
—Ordenador con el que fe
qustaria trabajor. C
—Hasta chora to he ven;do
haciendo con un: ‘Spectrum, pero
pienso cambiar a Amstrad, no
sélo por sus caracteristicas sine
porque a sUs usuarios:les tengo un
carifio-especial; respe’rando ala
gente de Spectrum, donde sé que
hay verdaderos viciosos de o
informética, la-de Amstrad me'
parece mucho masls;_eflcx, qu
saben: memr Ia que’ 9U|eren

gemcildcd prcgrcmci’wa sin’ dudc
alguna Alien. 8 En o relativo a-
juegos para mentes flacidas y no
de dedills égil; me quedo con mi
Pentac, ya gque cuands'lo hicimos
pretendimos que fuera un
auténtico test de inteligencia y
¢redgue lo hemos conseguide.

144 E | software pirata
o Onico gue va a
conseguir es que nadie
hago mds programass’

—iQué te sugiere la §mnm§§
Ultimate?

—Son las mejores. Con Alien 8
sacudieron fotalmente la técnica
de la programacién. Me parecen
maraviliosos.

—Probabilidades de vivir de

esfo.

—Absolutamente ninguna. Los
programadores somos
programadores y no
comerciantes. Somos carne de
software. Puedes dedicarte a esto

. porque te encante, pero desde

Juégo no recomiendo a nadie ser
_.progromcdor para ganarse la

“euanto o futuros proyectos? -
o —Pues tenenos en-mente’ V(]FIO
~juegos.. De[ando a Un lado Jos:
Cpuzzies, quess casilo Gnico Gue
‘hemos hecho hasta ahora, vamos
- a pasar-a hacer arcades, Uno: de
“guerraren el espacio y ofro de
guerra-terrestre; con luchadore

ey gusfar muchc@ Este es el ivego,
< al que'siempre me ‘hubiera: -
_gustado jugar.y. que nadie hizo

: ?ema, creo que esta’es la”

*fgustar .

_que tienen puest
.i--sus ilusiones en esto de.

“tostado réclizar. B urid palabid,
quedejen de comprar ‘sofhwire”
pirate; que lo dnico que hace es

Y SQUE NG puedes wnfgf en.

salvaigs y espadazus y mozasy:
cosas de-esas, que segin creo va

Ahora-gue hémos tocado es‘r

_dadem rozor que me movid:

consejoa todo
estan comenzandoa p agmmag y
ge

Pues quisiera d |
vaya en confra, de mi economia
'que" ojan Jas

guarden: en dr
que-debajo
I miculmdcﬂm caem‘zﬁca que

Tqmbien creo que &s muy
importanie que paensen que
cuando compran Un programa,’
estan adquiriendo &l trabejo y &l
sudor de muchas personias 'y que:
es bastante miserable el ‘que cerin
gente te ofrezco por veinte duros
esé programa quettanteha

destruir y'con eso vain o conseguir
que nadigpueda Segunr :
programando.
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Dawdfopuerfcz T

;empa qse ias ardenadores eran,

para | mayar parte de nosoiros, grandes maqwnas*ﬁf '-

- fontdsticas y desconecidas. §e les conodia por

hoberlos visto en el cine o porque alguien nos habia

canfada las maraw!ﬁas que eran capages ﬁe >
rea!szar. :

" formitica de una conacida frase cinematogrd-
' fica). s decir, 3para qué podemos U?lhzar un
~ ordenador en nuestre dulce hogar?

- --_cénﬁpf{zdo un 6rdenado i
7 ja primera tlidad gue casi fodos
_{:ontraée aﬁnque ala hcra de

‘MmUY co phcczdos:
del color y el sonida
ofrd, sino poner & pr balo rapid d refl

L La proliteracion del or‘de;\udor personc! b

parie &l vso delus méquinas “dé los-bar
pussto que en casa peézamasdlspone e los

= y tcéo el ?sempc que qui sseramos
Porfarital pmgrumcderes uweren que -




genior juegos cada vezr més sofisticados, apro-
vechdndose de la mayor copacidad de memo-
ria de las maquings de uso poblico, .pare
atraer @ los usuarios, hasta lleger o o belle-
26 g los progamas que se ven actualmente
y que parecen resles, como si se ircfaran de
peiiculos. .

Por-otro lado 10mb;erz el cafcloga de jue-
gos paralos ordenadores caseros debi¢ am-
pliarse y diversificarse: una vez que se dirige
UM NOVE O UN EOMEECOEDS o5 Como'si yase
hubieran dirigido todes.

Los vsuarios cada vez exigian mayor pef-
feccién y variedad. Por fo tanto, no séio se ira-
taba de encondrar nuevos lemas, sino que és-
tos debian ser lo més originates posible. Todo
elio unido & una gron perfeccidn de movimien-
tos, lo espectacularidad del sonido y una pues-
tg en escens, cadd vez més brillante. Las pan-
talles se niultiplican, se diferencian entre s, fos
programias se complican, se hacen cadu vez
mds otractivos y absorventes,

Y alge nuevo. Ya no se busce solamente la
rapidez de refielos, sing que se infenfa ofraer
o un mayor ndmero de‘consumidores a guie-
nes inferesa mds la reflexién y el desarrollo del
propio poder de decision.. De aqui nace fa ne-
cesidud de los juegos de aventuras, Inclu-
so se hacen adupteciones de ofros medios: ¢i-
ne, comic, television, literature. Se buscan heé-
roes propios que pasen por cien mil pruebas.
Viejamos con ellos a través de cualauier fiem-
pe descubriendo que no sélo e Futuro nos re-
serva cualquier fipo de hercicidodes.

Paralelomente o estas aventyras se si-
guen desarrollando los juegos de mesa clg-
sicos que fambién buscan fa intervencion del
jgader. Generalmente admiten la posibilidad
~ defjugar con lamaquina. {Es ur gran reto en-

' F;'emarse coh lo téenica v lograr vencerlal

‘Podemos llegar ¢ pasar yns buena y relo-
jada farde de una forma clasica —son juegos
de fodd Ja vido— péro esta vez ccm la gran
qyuéa de un orderiador.

Tambuea pedemos desarrollor nuestra iogh g
ca pemenéo en marcha un juego de estra-
tegia. En ellos se simuls unc cccion reaf.-_"

—uno botalls, por &emplo—"en lo'ave noso- -
fros podemcs infervenir variando el desarro- .

lio de o misma tomando e cada omentola
decision que creemos més acertada seginla . p

situacion del juego; gﬂecuerda i
la Juegos de guerm

Hasta aquit diremos que hemos conse uuéo'
Sner un ordena—- -

fres logros. can el hecho

dor en cosar :
- Nugstros ?EH@EOS pueder; eﬁmr a punio
— Nuestig men?e aitaiitica hﬁ ersconfradc

un méfodo muy d[VETfldt} para e;ercsiarse _
- Gracios @ nuestras mayores exigencias

de apoyar y exten
* profesores, o la vez que los e

-s'er'uhé ec%rwdcd viva, L

estamos obligando & los programadores {gui-
26 © nosoiros mismos) o realizar verdoderos

alardes” de imaginacion & irgerio ¥ o estar
siempre of dia.

Y tado esto fiene una consecuencic también
importante, aﬂnque ya no personal,

Se‘estd ¢reando uno gran industria snforme-
fice, cada vez més amplia'y fuen‘e sustentq-
dd sobre este mundo de diversion'y entrete-
nimiénto. fQuién sabie si no és la solucion of
Euturo mdiwduai de alguno de us?edesi '

Sm embarge,"el fuego no-és el obgehvo prs~
mordial de un ordenador; Enfan solo uri pel-
dafio, quizd el primero y el més divettido, de
los muchos quehava que subir paro adentrar-
nos en el complejo mundo de lainformatica.
No ofvidemos quenuesiro pequefio smigo es
una nave que rios unira-con &l futuro, luego
estomos en lo obligacisn de conocerle:mejor
y de exigirie que nos ofrezca algo mas que.un’
rato de diversion, -

Alguien difo que fo realmenie i:ueﬁ_ dei or-

denador es que sé frota de una herramientd -
didactico y jwerﬁde Podemos esfor opren:.
diendo continuaimente cosds sobre él, yé que
generclmente excitard nuesiro curaomdcd Vo
traremos en un circulo vicioso que nos‘obligard
a sequir investigando iodqs Y cadc una. de 58
posibilidodes. .

Yamos o hacer hmcap;e en esie punto EI o
denador vive eni el fulurgy de ohi lo'imipor:
tancia de que todos, pero sobre fodo la infan-
cia, aprendamos a-convivir. con.€l; o mane-
jarlo con solfura, a verlo como Una maquina
copaz de ayvéarnos en nvesfra tared de fo:--
macién personal. -

Se ho dicho qus el ofdenndor acabard por
sustituir o los libros. Quizd sea und frcs"'_ :
masiado fuerte y rotunde,  pero. lo'que si este
claro es'que puede llegar-a ser el
ideal para’ cuaiqvae fipo:de. ensenonzu

Feto o5 digo’ que ya han com:
algunas de las més importan 5 6

s deds i

de programas
que cumplen perfe

deny tlo todo de un

Eslo ¢ g conocemos: como enseAanZE
asistida porordenadory, Ad podeinos
conseguir que las «hords u codass se convier:
tan en momentos agradables; enfretenidos y,
sobre foda, mucho mas creativos. -
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Como prueba ahi vo un dato: parg las ge-
néraciones anferiorss 1as matfaeas era un
ladrille —sclvo honrosisimas excepciores—
faientras gue {os estudiantes de hoy en did ven
ef ias Matemaficas que nos cuenta el ordenc-
dor la usugnatura' as_u;}csmmnfe de cuan-
tos exislen, :

Por ot lads, cuslgmer po«cire qve se pre-
cie hobrd intentedo, y en lo mayoria de los co-
508 cansegafda hacer un programe sencillifo
quesnsedis a sus hijos inglés, la tabla de mul-
fiplicar o ler ortogrcﬁu de cudlauier palobra
castellona. También en este caso el padre es-
t4 aprendiendo alga.

‘Lo mismo que los juegos, los programas di-
déetieos sorcun reclomo z la hora de uilizar
unordenador. Mientras jugamos o estudiamos
Matematicas mediante un buen programa sin
darnos cuenta nos vamos adentrendo poco a
noco en este novedoso mundo y comanzomos
‘g tomarle gusto a este aparao recién lle-
gado a cosa.

¥, generalmente, asi ocurre. Si gueremos uti-
lizar un ordenodor para reclizar cualquier ac-
fividod se supons que necesitamos un conoci-
miento, ‘aungue sea minimo, de su manejo.
Paulatinamente estos nociones basicas van
convirliéndose en un deseo de profundizacién
enesta nueva herramienia que hemos conse-
guido. Y agui 8l campo recien abierto es vos-
tisimo, fanto gue casi no nas olrevemos ¢ eny-
merar las ramificaciones que puede Hegar o
tener, -

- Podemos dividirlas en dos grandes grupos:

Loy apasionades de la slectrénica en-
cueniran un caming sin fin en ¢f que cuanto
mas sé avance mas apasionante se vuelve lo
que Nos queds por recorrer. Y no éudemos

Vo al méimo.

“o= Quiénas prefieren comunicarse con el or-
" denador fienen en sus manes una fabor de in-
- veslagoaon Unica: lenguaies, trucos, progro-

‘mecidiny cualguier ofro campo que pueda in-
teresarle. Bl ofdénadar ha abierto nuevos ho-
rizorites a nuesirs interés por aprender por
---amplso ydi perso que pueda parecer.

' Denfro. del primer grupo se encuenran los
queC egancio. lar s imaginacion piensan, por
ejemplo, enla contidad y canfidad de nuevas
tenicas que pt}eéen encomrar para que su of-
denadar cossro et capaz de maneiar con
precision matemdticd cualquier aporato eléc-
frico. 5Gué tal s intentamos controlar que to-
dos ies semaforosde nisestra magueta de tren
furicionen de forma que no se produzcan cho-
ques i descarrilamientss irreparables? sPor
qué no intenfar fabricar un controlddor que
nos-permitd Gpimor 4 huestra cémara fotogrd-
fica o 0 nuestro pequens tomavisfasilas téeni-
cas utitizadas-enfas gmndes supergrcéucczo-
nes de Hollywoodé ™ : '

Ya existenenel: comercze pequenos carz%ro—
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ladores domésticos que podemos aplicar o

‘nuestro nuevo amigo. Cen elles padriomos en-

cender y-gpagar los luces de nuestra casa o
unas horas deferminadas, poner en funciona-
miento la calefoccion cuando hace frio o fa-

bricarnes un sistema de segurided digne de

cualguier historio policiaca y muchisimas co-
scis mas que aungue de momento puedan po-
recernos sencillas, con paciencia y buenc vo-
luntad podremos ir perfecciorande e ncluso
amplicndo.

Por ot parte, los amentes de las relacio-
nes socioles, o cualquier nivel, podrén apren-
der a comunicarsa con un ordenador «¢ase-
ron en cualquiera de los lenguajes emplea-
dos hasta ahora solomente en los grcndes or-
denadores o sistemias informéticos.

De hecho yo existen versiones de COFTI;DIEG-
dores y traductores realizados para varios de
estos lenguaies de alto nivel que podemos uti-
flizor de mmeéla‘ro en nuestro ordenador. Pe-
ro lo reaimente buenc es que los cosas de soff-
ware no descansan y estén dispuastas a pro-
pocionarnos los Gtiles necesarios pare que po-
domos programar has%c en |os Iengﬂcqes mds
uvanzuéos : :

7 gqui hemos llegedo a oire de los mofives

por fos que sl ordenodor he entrado en casa:
la necesided de aprender a programar.
No-tenemos por qué esperar o que ofros nos
den lo aventura yo hecha. Vames a inven-
tarle por nosoteos mismos. :

Con un minime inferés y o pesor de bc;si‘cm
tes ensayos follidos seremos capaces de me-
jorar cuslquier programa que podamss en-
contrar en un libro. © mejor tadavia, llego-
remos o consequir que el juego de nuestros
suefios se convieria en reolidad siende noso-
#0s sus disefiadores y autores. No lo duden,
es preferible dor este paso decisivo y no con-
formarnos con utilizar los programas de los de-

Hasta pata algo ten apcrememeﬂ?é conlris-
dictorio como es el Arte puede sernos muy il
nuestro pequefic amigoe. Yamos o conseguir
que el ordenador v ef Arte se den l¢ mano
—ngo tienen por qué ser incompatibles.

Existen muy buenos programas gue nos vain
a permifir empezer por uncs sencillos trazos
que pueden luego rellenarse de colores y com-
plicarse, hasta convertirse en un |uego de ma-
sas y formas. .

Asies como nace la ;:nnh;ra expenmen?an-
do con colores, masas y formas. No es nece-
sario sef un dii}umnte genidl fi tener un inspi-
racién exiraordinaria para ser capoces de rea-
lizar uno buena composicién,

Y cuendo por medio del juege hayomos
aprendido o dibujor tendremas en casala po-
sibifidad de dedicarnes c algo que esatavez
arfistice y téenico: e disefic. 2Quién sube

15: mgqueta 1
a demmcmn de nyes-
tra cosa sm meve

SY s despues result
nitas, jmanosa ia br

puntcllc antes de realizarlo pr::rc ‘saber:si |
petunios fendrd poca luzo'di la mancha b
ca de las morgoritas destacdria 1 '
del verde oscuro de las” as;:ndlsims

Elque las grandes fbricas usen progra
pard disefiar sus produc debe dejarnos
|mpa5;b§es o desonimarnos. Muy ol contrari
debe servirros de estimulo poraue nosolt
también podemcs contar ¢onfaeolaboracion
de una «m@guinas Gue nos va a permi
probar o modernizar cualquier cosa, qu
carrocerio dé ese coche que usamos para ¢a
garlo detrastos y meterlo compo o ravés's




_'pcre cprovechar cors‘ec%ameme los punies de
luz que tenemos en Una habifecién.
~ Y porquéno hacer fa
--sa’ GQue eliigrrop i costura, talles, me-
didas y hechU s favorites
‘encargard de disefiario,

~aprenda ella o “construi
- rio. iDios, fus dias estdn contados
Y e mismo:pﬁe

ne es riecesario e

2 —-ynoioseran Sp

tees que cualquiera q’ue’ sesienta aiwzde-gor. :

~lomsica encontrarg ensy. ord

o cuanis pruebues;. ensoyos,” expenmen? ici
nes queramos reclizar con &, por e
poce académicas que’ resulten..
B ordenador sé ocupard, ‘mediante
-grama de 1os ya éxistentes o {:lgum} nue
“usted disefie, de'la par?e mecanica ¥ tedioss

ficha én cinta 0 en dISQO sieenpre esta ||m§}|_<}
y sin tachones como el primer dia, por mich
correcciones que hayamos hecho, .

- Con alguna:oportuna modificacién o este
~ programa podemos encorirar ua magnifice fi-
chero que nos ayudard o ordenar nuestre bi~

blisteca y localizar esos libros pyestaéos que

ya damos por:perdidos. Y guien dice biblio
tecq puededecir’ discoteca, videoteca o nues-
ras queridas'y viejas cciecaones ée sellos 6
mics e eromos. S
Y deesto o fener ung clsmﬁcacson de dién-
tes y acreedores de nuestro posible negocio
-~ femiliar sélo hay un pequefio paso.
~-Con un programa de Base de Datos; nues-

tro ordenador podra implanter en casq un or-

den y una eficacio propia de las més moder-
~'na oficina; Y podemos permitimos el lujo.de
ci:r mal o que puede -
recordarnos ¢l minimo dato, cualqUiera que’
seq: ung fecha,'un nombre, una editerisl UI‘%G';_

ser despistados sin que

direccién, etc...

¥ més fodavia. §i o la hora de escribir una
" carfa'nos da Ung pereza insuperable, pode-
mos ulilizor un tratemiento de textes. -
Con él, nuestro ordencdar nas permitirg es- -

cribir cualguier texto sin que queden en ef pa-

pel marcas de errores que hayamos cometi- -
= do. Ung simple correccién de lo escrito en'la

memoria y basta. Tambié padremos inferca:
lar o borrar lifieas, poner.cabsceras de infor-

- me, etc, fodo elio conla mss ai}solum I|m- :

..piezq, T
- “Ademés coriun peﬂferlco uprcpzq&o ¥ ccn';
~ tan'ssloindicarselo sacaremos cuenias copias”

" “quéramas de un determinada fexto. Podemas -

: jed: gue hemas encontrado un buen boli--
grefe para. escrzbur tociqs &sas fehcﬁacmes

a3 prest

.ewpem'enos de uri negro problema:

.y més agil. Y coma en el caso del dibujo; o

s precisaser un misico genial pars coriseguir
dlgunios tonalidades agradabies ol éide. " -
Pero por si hay slguien que piense que gl

ordetiador ha de usarse para ulgo mas prac.

o le defraudaremos; Todos los proble-

masde gestion pueden ser resveltos median-

suesiro amigo el «pequedaloy. -

parcelit

-O tal vez fodo :

. Como una.vez hechio un buen progromealo.
- isio puede sefvipora cp mﬂo @ una ca-

“nuestra gestoria

vez tengamos u
dumos hacer un fav

Y, enlefra pequafid, para que nose eniere :"_'; B
césehadado cuentaque |
= Ieréeﬂadar es um: caleulador: i

do que cl
cuando se _os erminie se

mentacién equilibr ' i
+ Esel momento de cargar ol ordenddo on:
problemas y

. Que vig Ie nuestro pe

prc{.‘?tcur deportes

dej |§gar» se ha ¢o i

rramienta que va'c 'sernos de gron ufil

“ahora y en ¢l futuro. Cori un programa p
.~ sonal {que yo supondr

‘demos estar seguros de que varmos d encon
“rar solucién o muchos !
“ahore fics parecen i

hobler de la antehgencw artificial?
Imaginamos que muchias de las sugen
que nos permitimos hﬁcerie yo hubrlon

torio servirles deogui
" toe. Sito que kiemos hecho ha side proporcio
- narles uros cuantos elementos dé: Ui

buscur le respuesta o |e anfenarmenfe men-

. come los nuestros? ros dle

simo y chord.. prepérese pard el futiro;
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Valor Afiadido en enero de este afio, ha
traide consigo la obligatoriedad de llevar
vn conirol exacto de las facturas d
pr@weedar@s y de clientes, a los que
respef:fwamewfe hayamos pagado o
:cargada dicho impuesro dando un nomero
~de. @rdem a dichas focturas. Eso es lo que g
hace este pr@gramaa : .

E.a entrada en wgar dal impwesf@ SQ@;@. o E'_.:"-"::'

" ro de tipo directo; lo que hace nece-

-de este programa;:ung. coplq_dei
. progrsma'RANDOM BIN gie wi
= en el disco de regalo '
Ei primer regisirc del fiche
. I:zcdo comoindics, almacenando
nomers-del ulimo crpunt re )
Lo primera vez qué se ulilice &l pr
“grama inicializaré el fichero cofoccm
~da en diche registro el primer m
" mento de apunte. El disefic de regis

:__'desda el 2 en odeﬁan?e

- grama RANDOM-F.BAS.
ot porﬂa%ias de texto, Y presenmn el me-

i general.

ro imicializa el fichero'si no lo-esta to-

reahzaéo en: Bc}sm, y u’r:hza G ﬁche- '

sario tener eh el mismo disco: ademds. -
les, no hay qle poner coma sino-
- PUNTC decimal.

- _glﬁ’rm en el disco, y actuakiza el pri-
ComiEr reglsi‘ro con e[ proxm’no rUmMero -
~detopunte. '

~sino que ponenel campo Estado con =]
~una «Bx, Esto hace que luego no-

- fro es el siguiente para los regis?ros'_ 8

El programc e grcmdes msgas es
como sigues

En‘las lineds 60-80 vienen los da--
tos pard crear el fichero con el pro~-

Las lineas 160-400 esk}bleceﬂ Ias :

A pariir de lo lsneo 410 emp iezan -
las opciones |y 3 del ment: Prime

davia, yv'lee el prlmer registro para
saber ¢l siguiente ndmers de cpun-'-
te. Luego presenia fo pun’rci!a pri in-
cipal, en la que pregunta primero la .
opcidn. Permite cuatro respuestus:

Altgs, Ba|czs Médificaciones -y
Consulias. En los altas; da el néme- -
ro de apunte, v si ho te'da, pregun:’
ta el N.° de factura, y buscd dicho -
rumero secuencialmente, La fecha,
hay que i introducirle dando dia, mes,
afio y pulsando luego ENTER. Sivel
IVA hubiera que darlo con'decima- .-

~Enlas lineas 960-1110 grabq ei re-

'_'prifhem '\,?"i'a ukin
~puéde obfener elli
~talle, o tambie

“Lastineas 151 0d 3680 dan de baw
ja un registro. No borran él régistro,

sean tenidos en cuentd ¢ ld horc. de'-'_
feigd %mcer 1qmdm‘:|on S B

pon’radas y reper uhdas’ 'pero sn'pe»_' .
dsmas esumen pc:r mpresom ias’rawﬂ-

.dichczs fechas, iy Jas. sumas tofales.
ande se esté tecleande el pro- -
: a;hayque feneren cuenfd que -
las’lineas que contengon CHRS son”
‘6digos de control déta i impresora.
‘Aungue suelen ser los mismas en to--
dasas marcas, algunos pueden di-
ferir y habré que cambiarlos ¢ supri-
miflos.
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glan general confable espano
Capacﬁd&d aprox imada: et :

Unguunidad de: discar SGS cuentas :2 E}OO

‘agientos y mavimientos ilimitados, = o7

s D0gunidades: 700 cuentas, 3.000 asaent@sy_...j -

Cmovimienios ilimitados,

i Tres unidades: itimitada.

Caractensticas generales:

------ - Compatibilidad con todas las fmpresoras ciei

mercado que puedan ?rabagar con-AMS-
TRAD.,

— Hasta 96 ccmceptos azzxsilares Preadcs ﬂ\)f el

USUArD, .

“UsuAriG {1,260 3 unidades de disco con sus

te}

Pro'g'férrzia'd'e Ccﬁﬁ'tébelﬁdécﬁ de acuerdo Eéﬁ'é% :

- Définicion dela confeguramon @Ieglda par ol

respectwa& capacsdadns de funcionamien- -

CENSEAHE ¥ FHEEN

o a0at 1 -

W&m”mﬁ&%ﬁ

- Streda T und soledditn mroy intarasante -
da sugarenicias, iead v seluciones para
ST gegeRiEGan Ly ailzazien 4o su o
OPL-AGE Teds H estrugtura del hard- -
wars - sigerd  de -nokasmeme -

contiene michos propramas para sesal
wer praliemas v o8 aprandiise. desor

tos g2 unz lorma muy complejs y el

“Teksts Basic: Hitijas con #t joystick,
Capchelnas e vERtadat st pantatla y
aRausnEGhos interesantes programas -

de ¢

fachtn pars slumihoy o6 109 aHimes -
“oursos de BGE y de BUP. este figre

‘_ iaoremada Psmgoras iy

TR e L
gs figiing del; !;E’%: ?’lﬂpaf‘ o

0 B pracasATIento v datos, ediiy -
$am:i¢)s qenarader e taradieres, -
“Rasitar e ey ruguits hasts Tatz-
A g interesantes Huses -
CPLASE Consnlod ¥ Tweta. 263 wﬁs
~ptae,

técmc.a ¥ g;mfzmacsén. iéi Proms&
i EhIE R
e

PR Cngitie pa frd
-pushen lin Limpiodore 128; CPE-MSX
K otrds prasnadores gue !Eﬁi}-&tafi oan el
Peogisador 2600 y desedn gm;mmaren
- TLL :
£t Prodasader 260. sﬁyia ¥
13,658, pies.

' wm TOk

‘ahora también dmpombf@ para:

:mmermssza pendsiar,
- meiécutas, chulo 41 interes ¥ ma{has'

'pﬁgl P!l§e nm m:

giiita ol Ketade puhgusTvamante Commedn
tadin el DOS Y Tosimbchas urugrafﬁas o
e eipln,entre fos fud se Ircluye i

Lo83s mEs g
CPC-454 Bl s et mlealc 3&&

Y
Lanplids !eds ab o gt o
Cdmlis 12 gestion Felitiva g hsnsrgs

naditite of boopy ODV:1 v i inidag
decns Etortrata e LG SB4TRT
13" penaants’ shes; b ditbalica s
“dark; repraseniaTana ayaTa intomasnd

Bie tanin pafd b gue dedse inaise 4N
S L ragramasian 2o Bivpas Mg B
g s et Brofedniador e ensa

bias: Espicalients intareganie’

'camn i paaugle gsskﬁﬁ e h

,F} pmc:esadoz de rexfos mas vend;do 'en Afémama .\ﬁgﬁ?ﬁ"
: : % e

- qUabralicas.
B5UCTHE - ke -

B it Desde ezaisca
as:&as (e dlacande nime:
YT pRDIRCTION Fhaiy 1 Baatitira g
CABTH hasts R dniicatian dé widnramad
“livdites au CPHE a5t cama
ity gary dvanzades. Sadd Lo
et TGP rapidaments - encontiatd las
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; _seedares de @r&enad@res
Amst @d conocemos la gran potencia’ de
: u.sas&emm operative, v $ﬁbemas que

- éste nos ofrece una serie de
'p@mba&sdu@es que ofros ordeﬁad@res na
pueden fexcai;i-ar' S :

“ha de esias verita:

s <o Encuentra en las extensiones:
esidentes del sistema, o'para enten=”
rnos mejor, los RSX. Esto nos per- -
ite definir nuévos comandos que - -

podran ser Utilizados desde el Basic.

Dada pues la importancia de-los’
SX, henos creids conveniente Fecos .
ilar todos fos nuevos comandos de- -
inidos-hasta el momento, én'un: soio:'
programa para que puedan ser uti-

: _ que fenemos
- _Eﬂ memoria. No necesita mn?un Do
‘rametro, Y d berem 5 !czmcr odela

&0 M. AMSTRAD ESPECIAL

ASI pues, el comando. RESET ¢ ba-
Cseon laUtilizacion de las. anteriores
~llamadas ol firmware; y una vez req-" :
Nizadds vuelve al- Basac! S :

“Otva de:los nuevos. comqndas R

“traducides, deberamos flamarlo: des-
~deBasic de la foa“mc que a ccﬂ%mucx--

CIon 58 indicar _
1 SETCLOCK: ba o; alio

sy funaon 5 mtcuailzcr el re!c1| inte
"o del ordenadot’ Si se ‘utiliza sinnin-

'gun’ parametro, pone: el reloj o
. ro, si‘es utilizado con el pardmetro
vacion repasaremos fodos -
& émcméos & intentdremos -
sbi& su funciona-.
us c.feben ser"

‘bajo’, el valor de dicho parametro:
es colocado erilos dos bytes menos®

sighificativos: del contador del reloj,
-y seutiliza ademdse

pcrcme’rro aler
to; ese valor s colécado enlos dos:
bytes mas srgnsﬁcahvos del contador
de! reloj. =
Utiiza ura sola Efamczda al f;rrnwa-'

re' que es- |c1 sugunen’re :




-Por lo-tanto, si nuestra llamada a
esta rutina no contiene Aingdn pard-"
metro; los registrados DE v HL con-
tendran el valor cero porlo que el
‘contador de relof seinicidlizaré a ce- : = B
ro. Si dicha llarmads contiene: 7 Al utilizar este comando; esperaa
' —que sé pulse una tecld y dejo sucos
digo:ASCl en la variable entera X%.
Porlo tonto, cuando pulsemos una .
“tecla;la rufing colécard el codigo de
Jamisma enla direccidn-donde seen-
cuentra el contenido de 1a variable
a. Otro de los nuevos RSX es'el-

- “bytés menos significativos -contern
" dran el vilor dado por nosotros. Si
~ld llamada contiene dos pardmetros
“entonces el segundo pardmetro {6
colocaremos en DE, por lo que mo-
dificaremos los cuatro bytes del con-
tador del reloj. _
Otro de los nuevos comandos, de- -
be Hamarse de lo forma que se indi-
CEtE o T

I GPENepcioncolor

utiliza dos llamadas ‘ol firmware: || #8840, .-

" Asi pues-la ruting thequea el pa-
rémetrodado, si éste vale 1 lla

o primerg rutina.y sies ¢
" a la segunda Toting ds |
A continuacién nos enconiromo

.
Sl

.
.

o

e

Y

=

5
.

“los pardmetros 'x’ ey so
denadas de un punto denire del're-
cinto a plotear y ¢’ es el color.de lo
| EESSIIIIRRIReREREY tinta con la que se va arellenar.
“La vutina utiliza le llamada ala di- -+ Utiliza los siguientes rufinos del
reccion #BB5A perd poner el sode de im- P '

presion dado por el porametro opcidn, Asi
‘pues si este pardmetroes 0, laimpresion serd”
- en-odo normial, sl es 1, -la impresién se rea- 1|
- lizard en modo XOR, si vale 2, se realizard en

“mado AND, y si es 3 &n modo ORI+ -
El'préximo comando con el qué nos encon-
- ~tramas debed ser Hamado como sigue:
s GPAPER golor _
asignd el color del sapel para gréficos, el po-
L rémefrocolor' debe contener ese valar., Ul
- lizé una sol llamada al irmware: - :

-

>>w«§£§§%§% - . Tt oG T G : s imprimenu
\egfz} ,? EER
.

. %ﬁ” %%‘;ﬁa . Ciare T el 1 “girado noventa gradesala
.

2
. ‘}2\)"\% erechs o o la izquierda, oo
. Dado que los funcionamientos de
stos ‘dos RSX fueron frotands ex-
“haustivemente ‘en su-dia, pasaremos’
‘orlos nuevos comandos incluidos en
este articulo, e
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El primero de sliosdebe serllama- -
do desde Bcsac, _cie la siguisnte §<:>rm -
ma: :

DSCROLL c}ncho alte,x,

Produce un sroll a la derecha de
un drea de pantalle definida por los
parametros anteriores. El parametro
“anche’ nos de la anchura de esa zo-
na de pcntc!la alio’ defme Fc altu-
ra'del dreade pantalla, y x" &y’
sonlas coorderzf};cics correspondien-
tes o lo-esquing superior izquierda
del bloque de pantalla que queremos
‘scrolear’,

Unicamente utiliza una Hamadae af
firmware que es la siguiente:

“El'scroll realizade por gsta rutina
puede ser de mucha ulilidad para
presentaciones de programas o bien
para la realizacién de programas de
juegos, ya que el drea de pantalla @
tratar puede ser definida por noso-
tros en coda momento.

L& titima ruting incluida en este
progroma especial de extensiones
residentes del sistema, deberd ser lla-
mada-de la siguiente forma:

: _§' SCROLL,oncho,alto,x,y

Es exactamente igual que la des-
crifa anteriormente, e incluso ufiliza
la'misma llamoda of firmware que la
anterior. La Unica diferencia enire.
ellas ‘es que la primera recliza‘un
scroll o la derecha de una zond de
pantalla y esta Oltima Fealiza un seroll’
algizaquirdo de‘esa zona de'pantalla:
Esperamos que estas rutinas. os.
_ u_?lfe's pare} la reaE;zacson da’
- Viesires pmgf os juedos, ya due elias
__s_ofcas por st mismds constituyen- pe-:
-qu' nos"'bicquas de programas que
' - mismos nos sof nada; pero
q'ue nidos convenientemente pueden'
aformar un programa de jue:
-utnlici descon bom’ros efectos.
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_.ermat.e camm car los orcﬁer"aad@res Amstrad
PC 464, -fCPC 664 y CPC 6128 con |mpresoras Y pl@tters
cor @ntrada serie, madems y oizcs 'ordanadares

CARACTER!S‘?‘!CAS TECNECAS
| Sairda Sene RS 232C estandar

:@ Software contemdo en Eprom por Io que rao_
: ecupa memom del asuarro Genera comandos par
fac!:tar ei uso desde eI basm..'--.: oy o

. ?AM&IEN PER§FER!G@S PARA AMS’I‘RAQ -

_Es'uﬂ @roducio desarroilado y fabr cadc; en Espana por:;
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POR S@LO 2 250 ptas.
Ahora puede recibir la suyo.
Rellere el cupén v envielo a:
BAZAR POPULAR

CAporiads 27.500 -~
08080 BARCELONA

'-Deseo rec;blr el mguueni‘e pecfido g
1 Funda AMSTRAD - 464.2, 250-:}3%05
Funda AMSTRAD. 664, 2:250 ptas. -
03 Funda AMSTRAD. 6128.°2. 259 p?as S : _ : SR
L ndique sy monitor: [ Verde - (1 Celor -0
“Disponermios también 'de los mgu:emtes maodelos: SE}KQSHA SP 800/1 000 {3 209 ph}s ) SPEC-
TRUM 16/48 {430 pios:). SPECTRUM PLUS (560 ptas:). COMMODORE 64 y VIC-20 {780 ptas.). -
SAGA-1 EMPEROR (650 ptas.). IMPRESORA AMSTRAD DMP-1 (1. 400 pfc&s ) Fncilque ta que Rt
desge.’ S
Forma de pago: [1 Contra- reembolso [ Sellos de correos adj Untos
Gastos de envio: 150 pt:}s :
NOMBRE: -
-DOMiCiL!O = :_. o - : i
' POBLACEON .............. S S e e e
CODIGO ?’OSTA{ ................ e PR P SR

ADMINESTRRCEQN DE FENCAS
« GESTIOM iN?iGRABA

{Factoracian-Almacén- CE:en’fes}
« ARCHIVO MULTIUSO

{Gimnasias-Academias- erncﬁas e i:llsws i

ETiQﬂE?AS

PRGGRAMAS TECNICOS

(Calm o5 de eskuz:tums %ngenrefla Arqu:tectum Andcmics
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DISTRIBUIDORES {)F _PRODU(”E‘OS %NFORMAT%( OS Y BLECTRONICOS

Ponemea at ?d;spesacm el me;or Ordenador para tus nece&dades con un
asasoram:enm en software y hardware, para sacarie el mayor part:dm

T-._-E_'?ESPERAMOS--

i*éermOSI la, 758 - 1.¢ 14 28(}01 MADRID. Tels. 276 43 94/435 04 70

| Tenemos todos los modelos de AMSTRAD, perlfencos
| software Y libros.. P;ogramas v juegos para e§ 8256 '
AMSTRAD. (programas e msiruccmnes en cas‘te;lanc)
Commodore E . _ _
Apple-Accorn
Spectrum
Hobot

'x\\‘-‘v'

| Mmﬁwwww ffﬁ‘% m% S
i’ precm incluyendo caja de construcmon software

| interface y adaptador 34590 ptas.”

- Distribuidor para Espaﬁa
: . Centro Comercial, Local 15 Ciudad Sto. Dommgo
& pelo encuenisas o0ty Herda habitual, tdmaaos Carretera de 8u¥gos Ky 28 ALGETE - M’é‘DRED
¥ 18 o gnviaremos direclaments conira reembolso. . TE” 82212 89 S

GARANTIA

AMSIRAD

E S P A NMNA

ORDENADGR AMSTRAD 484 F. Verde
CRDENADOR AMSTRAD 6.128 F. Verde

nather

“Al comprar

u AMETRAD

t2 regatamos
'3 programas
arigingles”

_ CQP!T&N CORTES 1?T§LEF: -228607.0RENSE

: SélVlmQS ER xuendas y Almzacenes
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® EN SINCLAIR STORE USTED NO'PAGA EL IVA
L 'M‘PG‘;R_TAN?E‘S‘ nE’s'c’ﬂEmu's Y/0 REGALOS

'% VEN A VEHNGS NQSUTRGS MANTENEMGS' AS
~EN TGDGS LOS ARTICULOS ASTA. EL 31 IE

9 NECESITANOS DiSTRIBU!DGRES“-

JOYSTICK ANATOMICO AMARILLO SOMOS MAYORISTAS

_TEF{ ACE Ti?{} KEMPSTO%E 3.200 Pis




