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A Mergulhar Servicos Editoriais é um bureau de saida de
arquivos editorados eletronicamente que vem se empenhando em
atender a maior gama de softwares em diversas plataformas.
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programas Professional Page ou
Professional Draw e armazenados em disco no formato PostScript Encapsulado (EPS). Isto pode
ser feito através da opgdo OUTPUT to PostScript, setando-se em seguida o botdo EPSF.

Para impressoes PB, os comandos DEFAULT dos programas sao suficientes e, para o caso de se-
paracao de cores, aconselhamos o0 aumento da densidade da reticula para 150 Ipis, sem a modifi-
cagao dos demais parametros.

Digitalizacao de imagens:

Também fazemos digitalizagao de imagens com a limitacao de 700 Kb para o tamanho do arquivo
gerado, pois 0s drives normais do AMIGA somente identificam 720 Kb de dados num disquete for-
matado em PC. Geramos imagens nos formatos TIFF e PCX que podem ser convertidos para o for-
mato IFF (Amiga) através do programa Art Department Professional.

Importante:

A Mergulhar trabalha com disquetes no formato PC (720 Kb), por isso, ndo se esquega de usar o
programa Dos To Dos para formatar e copiar o arquivo EPS para um disco no formato PC, caso
contrario, ndo conseguiremos ler o seu arquivo.

tem os melhores precos do mercado.
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[SER: | [PAR: | [disk | @Final []8 bit Bitmaps
@] Include Downloadable Fonts [Joverride Custom Specs.
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Aqui vao algumas dicas para Ink Name: Density: Angle:
impressao de arquivos AMIGA na ¢ [@) Process Black EEGNCL) 1pi EEMCEE® (O Black & White o[
Mergulhar: [[J Process Yellow 156 . 66 RFIEN 96 . 6564
g [[JProcess Magenta EEEN] lpi EEMIII° @4 Color a|®
o {3 [ ] Process Cyan 156 . 66 RPN 165 . 6614 Color PostScript
Para saida em laser e fotolito: . o i /
0Os arquivos devem ser criados nos LCaesl )

SAIDA a LASER P&B 300 dpi * FOTOLITO TRACO e com SEPARAGAO DE
CORES em alta _resolucao com prova de prelo opcional (AGFA PROSET 9800)
; .g * DIGITALIZACOES DE IMAGENS (cromos 35mm e opacos e scan Crossfield
de alta resolugao) © MANIPULACAO DE IMAGENS
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apaz... Quando nés decidimos langar
a AmigaTech pensavamos estar
preparados para tudo. S6 que as
manifestagoes de estima dos leitores
e os elogios para 0 n0sso primeiro
niumero, passaram em muito da
conta. Em meu nome e de toda a equipe, quero
agradecer a todas as cartas de felicitagoes e os
elogios que recebemos (e que nos desculpem
alguns leitores que nos escreveram pois es-
taremos reproduzindo poucas destas cartas,
senao nossa segao de correspondéncia resul-
taria em um festival de confetes).

Nesta segunda edigao
trazemos alguns "mimos" para
deliciar vocé, caro leitor. Um
deles é o artigo sobre o
Ligthwave 3D, que ja esta rodan-
do por aqui até em Amiga 500. O
outro € um completissimo artigo
sobre as melhores impressoras
do mercado. Este assunto é fun-
damental para a grande maioria
dos usuarios e gera um grande
nimero de duvidas que, na
maioria das vezes, acabam ficando sem
resposta. Um terceiro "mimo" é a andlise do
Visionaire, um software de performance
surpreendente que ja estd sendo comer-
cializado no mercado externo para os usuarios
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cadastrados da Impulse. Mas nao € sé isso:
para a seleta rapaziada dos games, esta
edicao dedica um bom ndmero de paginas para
tratar do assunto.

As primeiras colaboragoes dos leitores ja

estao chegando. O que me espanta € que,
mesmo estando habituado a receber e analisar
colaboragoes de leitores, nao esperava que
elas viessem tao rapido e com tanta qualidade.
Nao é exagero nao, vocé podera conferir isso
no nosso préximo nimero com a matéria sobre
genlocks enviada por André Erthal e com a
matéria sobre con-
troladoras de quadro-a-
quadro enviada por
Paulo Felberg.
Mas voltando a esta
edicao, para "fechar e
pedir a conta", nao deixe
de ler a andlise da placa
aceleradora recente-
mente langada para o
Amiga 1200, escrita por
uma pessoa de nossa
equipe fixa, o Ricardo
Teixeira, que esta matando muito vizinho de in-
veja com seu A1200 "turbinado".

Leia e comprove: gragas a vocé viemos
para ficar.

Até a proxima!
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AMIGA '
REVIEW
CUIDANDO COM CARINHO DO HD

Anadlise da versao 5.0 do Quarterback, uma das
melhores ferramentas para quem se utiliza de discos
rigidos. Agora vocé podera deixar de lado os temores
com as falhas do seu HD e entender melhor o quanto

ele é inestimavel para vocé.

Pag. 8

I

Saiba tudo sobre a versao desbloqueada do
Lightwave 3D da NewTek, que esta servindo como base
para o aprendizado e o aprimoramento dos usuarios que
sonham um dia possuir um Video Toaster. Até mesmo
quem possui um Amiga 500 pode ter a possibilidade de
usar esta versao do software.
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CAUSANDO
A MELHOR
IMPRESSAO

Reportagem detalhada sobre o uso e as
possibilidades das melhores impressoras disponiveis
para o seu Amiga. Leia, compare e escolha a
impressora que vocé precisa, seja para a simples
producao de textos, Desktop Publishing ou impressao

de imagens coloridas. i
Pag. 10
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A secao Game Store traz todas as
informagoes sobre o primeiro jogo de Amiga
inteiramente desenvolwdo e produzido no Brasil, e

TURBINANDO SEU

aceleradora da Great Valley Products, a
GVP 1230 TURBO+, que pode transformar
o seu A1200 em uma das mais poderosas
estacoes graficas de 'baixo custo
disponiveis no momento.

_——=AMIGA 1200

Analise completa da nova placa

Pag. 16

que € o Unico "fight game" do mundo que trata do
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nobre esporte da Capoeira. Com ele vocé podera

aprender muito e, quem sabe, se inte-
ressar por conhecer melhor esta fantas- | [] I

[=ljLs

tica luta que nac deixa nada a dever as

diversas artes marciais existentes.
> ARCADEMANIA

Pag. 20

Tudo sobre os mais modernos jogos da atualidade, que
deixam os usudrios das outras linhas de microcomputadores
morrendo de inveja. Sem contar as dicas que irdo torna-lo um
verdadeiro vencedor nos mais divertidos jogos do Amiga.

Pag 25

-

O CAMPEAO DO MORPH

Saiba porque este software desenvolvido no Brasil vem se
firmando no mercado mundial como um dos programas mais
completos da sua categoria. Nao é por acaso que ele esta sendo
distribuido pela Impulse Inc., e ja comega a definir uma nova era
para o efeito de metamorfose em plataformas Amiga.

Pag. 14

0| lenlLs
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F AS SEQOES: PD COLLECTION Pég. 9

%9 CODE MASTERS Pég. 30

NETWORK Pég. 32 - QUIT Pég, 4
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M CRISTA DA ONDA LUMING

inguém conhece, ninguém
viu... Quem fez nao confessa
e quem tem se esconde. A
verdade € que, vindo de al-
gures, chegou ao Brasil e jd
comegou e se disseminar
com a velocidade da luz uma versio
desbloqueada do Lightwave 3D 1.0.
Todos sabem mas ndo custa nada
lembrar: este € o software que deu
um enorme destaque a placa Video
Toaster da NewTek Inc. Nao bastava
ser um gerador de efeitos digitais de
6tima relagao custo/beneficio e um
excelente gerador de caracteres, com
este software, de autoria de Allen
Hastings, a Video Toaster galgava
um importantissimo degrau para o
Amiga, tornando-o uma estagio
grifica de verdade, por um preco ab-
surdamente baixo quando com-
parado a uma estacdo similar
baseada em plataforma IBM.
Novas versoes surgiram, como
a 2.0 ea 3.0 que jd comega a se
apresentar ao mercado. E o
Lightwave 3D que estd criando as
impressionantes sequéncias em com-
putacdo grdfica da série norte-
americana Babillon 5 (que breve
chegard ao Brasil), evidentemente
em sua versao mais recente (in-
clusive com o apoio e consultoria do
préprio autor).

REMANDO
NA PRIMEIRA ONDA

Entre a iltima versao do Lightwave
e a primeira, vai uma grande dis-
tincia em termos de
operacionalidade e performance.
Mas para quem via este software
como um sonho distante, a simples
promessa de que ele um dia esteja
rodando no primo pobre da linha
Amiga nio deixa de ser algo real-
mente instigante. Afinal, qual surfis-
ta brasileiro ndo sonha em pegar
"jacaré" com prancha de isopor em
pleno Hawai?

6 AmigaTech
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A versao 1.0 € até bem simples
de operar. E nada € tao surpreen-
dente quanto presenciar a incon-
fundivel interface de operacio do
Lightwave em um micro a léguas de
distincia da Video Toaster mais
préoxima. Criar uma animagio
simples é até uma brincadeira de
crianga. S6 como exemplo: entre no
menu OBJECTS, pegue um modelo
qualquer, desses que vem no
diretério OBJECTS da Toaster
através da op¢cdo LOAD OBJECT e
vd para o menu LAYOUT para en-
quadrar sua cena (ndo esqueca de
colocar em CAMERA VIEW). Em
seguida clique em EXIT LAYOUT e
escolha a opcao SCENE para definir
a quantidade de frames no requester
LAST FRAME (o valor default é 30
frames). Feito isso, volte para o
LAYOUT, clique no "botao" OB-
JECT do menu EDIT ITEM, marque
um keyframe para o frame 1 usando
a opcao CREATE KEY e vd para o
ultimo frame clicando na setinha su-

perior da op¢do GO TO FRAME.
Marque uma nova posi¢do para o
modelo usando a op¢gdo MOVE do
MOUSE FUNCTION (experimente
pressionar o botao esquerdo do
mouse e empurri-lo para frente).
Agora marque este frame como
keyframe usando novamente
CREATE KEY e clique em MAKE
PREVIEW (clique simplesmente
OK no requester que ird surgir). Para
ver sua obra-prima, clique em PLAY
PREVIEW e escolha FORWARD
30 FPS.

Descrito assim pode parecer
complicado mas, se voce tentar, verd
que é muito facil. Esta imensa
facilidade de operacdo € que ¢ a
responsavel pelo sucesso deste soft-
ware. Para alguém com Allen Hast-
ings, que comecgou sua carreira de
autor de software com o famigerado
VideoScape 3D, que possuia a pior
interface de operacdo do mercado
(as animacgoes eram definidas em
scripts que continham as marcagoes



dos keyframes para cada modelo,
tornando a tarefa do animador um
verdadeiro martirio), chegar a uma
interface como a do Lightwave foi
um passo de gigante.

Mas versio 1.0 é sempre algo
preocupante (que o digam os
usudrios do Imagine 1.0 da Impulse).
As falhas sio muitas e as defici-
éncias idem. Para comegar, ela nao
permite que sejam criados e ar-
mazenados arquivos de atributos
para as superficies dos modelos,
forcando a que cada atributo seja
redefinido manualmente, toda vez
que se usa um novo modelo. Morph-
ing de estrutura ainda vai, mas mor-
phing de textura, nem pensar (alids
isso s6 foi corrigido na versao 3.0).
Quanto a qualidade de rendering...
Trata-se de um "scanline" de
primeirissima categoria, com grande
rapidez, mas um tanto capenga e
lerdo na hora de gerar "cast
shadows" (sombras de anteparos).
Como o método de "ray tracing" s6
foi incorporado a partir da versao
2.0, o usudrio da primeira versao
estd condenado a vagar pelo limbo
dos metais de aspecto falso e dos
vidros com aparéncia de acrilico
desbotado. Mas para quem nao tinha
nada...

RALANDO A PERNA NO CORAL

Se vocé tem um Amiga 500 ou
Amiga 2000, nao possui Video
Toaster e acabou de botar suas maos
cheias de dedos em uma cépia
"cracked" do LW 1.0, saiba que
agora vocé ndo ¢ mais um usudrio
comum, e sim um possuidor de um
Amiga e um disquete ocupado, que
nao serve para absolutamente nada, a
ndo ser gastar espaco na sua caixa de
discos. Triste, nao?

Acontece...

Pois é, acontece que o
Lightwave s6 funcionard se vocé
possuir uma pequena coisinha. Vocé
tem HD? Otimo, mas ainda € pouco.
Tem placa aceleradora e RAM de 32
bits? Excelente, s6 que ainda nao
adianta. A versio que estd circulan-
do requer um coprocessador
aritmético. Sem ele, nada feito! Isso
significa que os atuais usudrios desta
versio do LW, ou possuem um
A2000 com placa combo completa
da GVP (disco rigido, memdria,
aceleradora e coprocessador), ou
ainda um A500 com A530 Turbo da
GVP com coprocessador, o
periférico que tornou este modelo de
Amiga uma estagao grifica de ver-

dade. Se vocé se encontra em um
desses dois casos (ou com
periféricos similares), entao poderd
clicar diretamente o icone do LW
sem correr o risco de receber a visita
indesejada do GURU MEDITA-
TION. Vocé poderd fazer qualquer
animacgao, desde, é claro, use um
modelador como o Detail Editor do
Imagine, ou o reumdtico Sculpt 4D
da Byte-by-byte para criar os seus
modelos tridimensionais, sem antes
esquecer de converté-los para o LW
com o auxilio de programas conver-
sores como o Pixel 3D. O LW que se
encontra a disposi¢ao € apenas o
modulo "renderer", o "modeler"
propriamente dito ainda nio deu o ar
da sua graga, e continua acessivel
apenas para quem possui a Toaster.

Ap6s todos estes problemas
vencidos, vocé jd poderd se habilitar
a produzir interessantes pecas de
computagdo grifica para encantar
seus amigos e clientes. S6 que tem
um detalhe: vocé possui algum
periférico capaz de exibir imagens
IFF 24 bits em seu Amiga 1.3 ou
2.0? Nem "frame-buffer" ou um
simples "display adapter" como o
DCTV? Néao? Entdo como € que
vocé espera ver as incriveis imagens
renderadas no LW?

Como faltam os frame-buffers
da Toaster, apds tudo o que jd foi
dito aqui em termos de periféricos
vocé ainda precisard, no minimo, de
um DCTYV da Digital Creations. Use
o DCTV Paint para carregar e exibir
o frame gerado pelo LW e salve a
tela no formato display, ou seja, o
formato normal do DCTV. Para
quem produzir muitos frames, existe
o recurso de usar um programinha de
dominio piblico chamado ADAM,
que se encarrega de fazer essa con-
versdo em série.

PEGANDO UM 5
TUBO NA CONTRAMAO

A microinformdtica € um
campo de cultura excelente para a
criagio e desenvolvimento de mitos.
Alids, mesmo este pobre articulista
que vos fala, devido a sua militdncia
na drea do Amiga é mitificado por
alguns usudrios. Seria muito interes-
sante que estes mesmos usudrios
pudessem um dia presenciar o circo
de horrores que minha espdsa ¢
forcada a assistir toda manha, ao me
ver acordar descabelado, com os
olhos inchados, um bafo "dos
diabos", trajando apenas cuecas e
cocando a barriga. Nenhum mito

sobrevive a dura realidade do
cotidiano. E como se vé, aquela
histéria de "prancha de isopor no
Hawai" nao passa de mito. Para usar
o LW cracked vocé precisa de algo
bem além de um Amiga standard.

Os beneficios (se é que real-
mente existem) de possuir esta cépia
do LW, ficam muito mais no campo
do aprendizado e ndo na esfera
produtiva. Os melhores resultados
tem sido obtidos por quem possui
um A1200 acelerado (ndo deixe de
ler a andlise da placa aceleradora do
A1200 nesta mesma edi¢do) ou um
A4000, Com eles a coisa ¢ bem mais
facil, mas dai a chamad-los de
"pranchinha"...

Se vocé possui uma con-
figuracdo de Amiga capaz de executar
esta versio do LW, use-a para ter
uma idéia de como ele funciona,
aprenda o mdximo possivel, amplie
seus conhecimentos mas ndo se con-
sidere um usudrio de verdade deste
fantdstico software. Na hora de
produzir um trabalho profissional,
carregue sua versao (original, de
preferéncia) do Imagine 2.0 e dé asas
a sua criatividade. Este € um soft-
ware de primeira linha, dimen-
sionado para configuracoes minimas
do Amiga, que se torna um ver-
dadeiro "aviao" em um Amiga
acelerado, com HD e DCTV.

Possuir a cépia desbloqueada
do LW € como tentar pegar um
"tubo" na contramao: vocé vé o tubo
se formando, "embica" a prancha
para o lado errado e durante um mi-
lésimo de segundo tem uma imensa
sensacgido de vitoria, seguida de um
banho de dgua fria e turbulenta. Este
¢ um caso tinico de cépia pirata que
ao invés de prejudicar o detentor do
direito autoral, acaba beneficiando o
comércio de software legalizado
(alids, € por este motivo que este ar-
tigo foi escrito). Ela serve apenas
para aumentar sua cultura no Amiga
e demonstrar a potencialidade da
Toaster: nada mais. Usando-a, vocé
acabard adquirindo um vicio incor-
rigivel, que sé serd aplacado com a
compra de uma Video Toaster
original, com direitos demais e apor-
rinhacdo de menos. A ndo ser que
vocé seja dessas pessoas (0 que eu
duvido) que preferem trocar o Atil
pelo improdutivo, e que se conten-
tam em usar sua prancha para pegar
"jacaré no séco".

E como este negécio de "jacaré
no séco" costuma sempre resultar em
piadinhas nada lisonjeiras... Errr... E
melhor deixar isso p’ra 14!
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REVIEW

(UARTERBACK ToOLS V. 5.0

Daniel Bueno Bracher

upear" ou restaurar ar-

s programas de _({Quarferback 5.0.2

backup sao es- [Jjuarterback

senciais para : ——

gualquer usuario "::;' o o1 bhind
e microcom- |& St el

putadores. In- Pl  wrioy trives: GO DL CNE CIY:

felizmente costuma-se so6

incorporar a metodologia Tnten

de backup apos aquele in-
cidente que inutiliza o
disco rigido e apaga o
trabalho de varios meses,
deixando no semblante do
usuario aquela expressao
peculiar de quem sentou
na mariola. Apesar de ser
um procedimento chato,
deve-se procurar manter
um backup sempre
atualizado dos principais
disquetes de trabalho e, principal-
mente, do seu disco rigido. Para
ter menores aborrecimentos nesta
hora, nada melhor que usar um
dos mais populares programas
nesse sentido: o Quarterback tools
versao 5.0.

O Programa esta totalmente
no estilo Workbench 2.0. Ele roda
em uma janela, permitindo usar a
resolugao em que o Workbench
estiver. Em termos de operacao
ele possui muitos correspondentes
pelo teclado e r)ouca utilizagao do
mouse, facilitando assim a
manipulagao do programa. E
tambem facilmente configuravel,
permitindo criar varios arquivos de
“preferences", por exemplo, um
para copia mensal e outro para
copia semanal.

A linguagem AREXX também
nao foi esquecida. Neste sentido o
programa traz varios exemplos
uteis e facilmente modificaveis. O
QB 5.0 Permite usar senhas em
casos de backups importantes.
Pode-se definir até 10 macros,
facilitando a execucgao de
operagoes repetitivas. O programa
suporta o sistema Applcon usado
no Workbench 2.0, ou seja, jogan-
do os icones por ele gerados em
cima do programa, ele € iniciado,
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quivos através de "pat-
terns" do Amiga, ou ainda
por selegao, como em
programas como Directory
Opus ou Disk Master.
Pode-se escolher
qualquer periférico de ar-
mazenamento reconhecido
pelo AmigaDOS, ou seja,
disquetes, flopticals,
unidades removiveis, fita
streamer e até como um
simples arquivo em
AmigaDOS. Este Gltimo
recurso permite
manipulagées normais

¥ como copia e renomeacao.
4t Um recurso bastante inte-

indo diretamente para a segao
desejada. O manual esta real-
mente de parabéns: mais bonito e
mais simples que os outros
manuais de programas deste tipo.

4

METODOS DE BACKUP

Existem dois métodos de back-
up: "full archive" e "incremental". O
método de "full archive" faz o
backup de tudo que foi
selecionado. Ja o "incremental" s6
faz backup do que foi mudado
desde o Ultimo backup. O primeiro
método requer mais discos, ja o
segundo método, gasta poucos
discos e é mais rapido, pois s6
guarda mudancgas. Permite backup
usando 5 niveis de compactagao,
possibilitando ao usuario uma boa
faixa de escolhas entre compac-
tagao/velocidade. Ele nao é muito
inteligente quanto a compactagao
(num arquivo compactado do
PowerPacker ele gera um com-
pactado maior que o original),
porém reconhece algumas exten-
soes como LHA e ZOO, por
exemplo. A compactagao geral-
mente é em torno de 50%. Vocé
pode escolher os arquivos a "back-

ressante é o "log file", que
registra todas as agoes do
programa (opgoes escolhidas,
erros gerados, arquivos "back-
upeados", taxa de compressao e
arquivamento). Isto permite, por
exemplo, verificar passo-a-passo o
que deu errado ou como foi que
deu certo.

Logicamente ele tem varias
deficiéncias (perfeito neste mundo
s6 o IPMF, que significa "Invencao
Perfeita para Melar o Faturamen-
to"). Por exemplo, ele |€ diretorios
mais lentamente que a versao
anterior. Isto se deve ao fato de
que o programa reorganiza os ar-
quivos, acelerando o processo de
restauragao de arquivos de um
backup. O programa também nao
"beepa" ou pisca quando é
necessario trocar o disco. Ele
também nao informa a progressao
do backup. Apesar destes in-
convenientes, este programa é
realmente excelente. Além de
6timos meios de backup, oferece
ferramentas Uteis no dia-a-dia. A
Central Coast Software, agora
parte da New Horizons Software
(leia-se ProWrite), esta de
parabéns. E o melhor é que, para
a nossa felicidade, ela faz
periodicamente "upgrades" do
QuarterBack Tools. L]



HITEK SOFTWORKS

SOFTWARE ORIGINAL PARA AMIGA
SERIE BROADCAST PARA COMPUTACAO GRAFICA

HITEKMUSIC MASTER: Pacote com trés disquetes contendo um kit completo para criagao e edigao musical. Acompanha editor, misicas de exemplo, 30 ritmos
diferentes jd editados para servir de base para a sua composicao musical, além dos melhores instrumentos musicais ja digitalizados (s6 os instrumentos ocupam
dois disquetes). Ferramenta profissional de apoio para mdsicos ou amantes da musica. Cr$ 1.380.000,00

HITEK CLIP SOUNDS: Banco de sons digitalizados para usar em jogos, aberturas, vinhetas e trabalhos em multimidia. Todos os sons e ritmos separados por
temas, para uso e catalogacao imediatos. Pacote em dois disquetes, sendo que cada disco contém dezenas de samples no formato IFF, possibilitando o uso em
programas como: MED, SoundTracker, Noise-Tracker, ProTracker, Amiga Vision, NASP, TV Show, Audio Master (para conversao para o Sonix), Disney
Animation Studio, Animation Station, Amos, e dezenas de outros programas. Cr$ 780.000,00

PROFESSIONAL CLIPS 1: Colegao com dezenas de desenhos (Clip Art) para o uso em editoragio eletronica. Permite o uso de qualquer impressora com 6timos
resultados e perfeito acabamento. Ideal para profissionais de publicidade, multimidia, videoprodugao, editores de fanzines, newsletters, etc. Desenhos em alta
resolucdo (300 dpi), agrupados em telas no formato IFF, que podem ser usadas em qualquer programa que suporte este formato. No volume 1, dentre outros
assuntos, podemos encontrar: avides, trens, pessoas, casas, alfabeto de figuras humanas e figuras diversas. Cr$ 480.000,00

AMIGA DISK PRESS: Informagao e diversao em revista em disquete exclusiva para usudrios de Amiga. Artigos, jogos, demos, brindes, etc. Isso sem contar
as dicas sensacionais para transcodificar o A520 Rt Modulator ou ainda como adaptar um drive de 51/4 ao Amiga. Ja disponiveis as edigoes 1,2 ,3 e 4.

Cr$ 390.000,00 ( cada edigao). No niimero 4, saiba tudo sobre a nova linha de computadores Amiga.

DOMINANDO O COMMODORE AMIGA: Primeiro livro de autores nacionais voltado exclusivamente para o Amiga. Direcionado para a realidade dos
usudrios brasileiros, oferece o suporte técnico fundamental para a utilizagao do micro por iniciantes ou mesmo usudrios ja experientes. Escrito com linguagem
clara e objetiva por gente que tem experiéncia na érea do ensino técnico (Alberto C. Meyer e Luiz F. Moraes). Cr$ 590.000,00

ASSISTANT DPAINTIV: Ajudainstantinea em portugués para os usudrios do editor grafico Deluxe Paint4. Totalmente multitarefa. Indispensavel paraquem
quer se iniciar na computagao grafica. Cr$ 690.000,00

AMIGA, O COMPUTADOR DA DECADA: Fita de video (formato VHS), que mostra toda a potencialidade do Amiga nas mais diversas dreas. Ideal para
quem ainda nao conhece realmente o micro ou para quem pretende compré-lo. Sdo 60 minutos de duragao abordando (com exemplos) todo o universo de
aplicagoes do micro. Cr$ 980.000,00

Despesas postais fixas: Cr$ 100.000,00
B e S e O e e o e e o e e e e S e S L S e G e e e )

Para fazer seu pedido, envie cheque nominal ou vale postal a: Envie uma carta com seus dados e equipamento e receba em sua casa, em primeira mao, tudo sobre os
novos lancamentos da Hitek para agosto e setembro. Novidades na area de videoprodugao, editoragéo

eletrénica, jogos e programas gerenciais (controle de estoques e contas a pagar/receber).
Todos os programas comercializados s&o de propriedade exclusiva da Hitek e possuem instrugdes de uso.

HITEK COMPUTAGAO SISTEMAS EDITORA Néo comercializamos programas importados que nao tém representantes no pais. Todos os programas
. citados possuem copyrightgarantido aos seus autores. Somente compre nossos programas emrevendedores
Rua Uruguaiana, 10 sl 1602 - centro autorizados. HITEK SOFTWORKS é marca da Hitek Computagéo Sistemas Editora. Todos os direitos

20050-090 . RiO de Janeiro i RJ reservados. Amiga é marca registrada da Commodore Business Machines.
Maiores Informacoées: (021) 252 9023 ESTAMOS CADASTRANDO REVENDAS EM TODO BRASIL
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ara grande parte dos usudrios

de microcomputadores, ela é

uma grande companheira. Para

outra parte, menos abastecida

com o vil metal, ela ainda é
um sonho distante. Estou falando da
impressora, um periférico que se man-
tém em franca evolucio, e que, mesmo
assim, fica cada dia mais barato. Neste
artigo, vamos conhecer os trés tipos
mais comuns de impressoras, vendo os
principios doseu funcionamento e como
se adaptam as mais diversas tarefas do
nosso dia-a-dia.

Podemos separar as impressoras em
trés grupos principais: as matriciais, as
inkjets e as impressoras a laser. Certa-
mente as dltimas oferecem a melhor
qualidade de impressao e por isso sao
sensivelmente mais caras. Mas o impor-
tante aqui nao € saber qual é amelhorou
a mais cara, e simsaber qual impressora
se adapta melhor ao tipo de trabalho
feito pelo usudrio (e ao seu orcamento).
Vamos comegar com o tipo mais co-
mum e barato de impressoras: as
matriciais.

AS IMPRESSORAS MATRICIAIS

Por serem as mais baratas do mercado,
as impressoras matriciais sao também,
por grande margem de diferenca, as
mais vendidas. O mecanismo impressor
¢ muito simples: uma cabeca de impres-
sdo (que pode ter 9 ou 24 pinos ou
agulhas) estampa um padrao de pontos
numa fita tintada colocada sobre uma
folha de papel. Os caracteres sao im-
pressos nao pelo impacto do pinos no
papel, e sim pela transferéncia de tinta
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dos pontos onde a fita foi atingida pelas
agulhas da cabeca de impressao. Ex:
quando um pino atinge a fita tintada,
uma pequena quantidade de tinta é de-
positada no papel que esta posicionado
atrds desta fita. Através da combinagao
destes pontos de uma forma légica, re-
conhecemos os pontos impressos como
um caracter ou como uma parte de um
desenho qualquer. Quanto maior o ni-
mero de pinos da cabeca de impressao,
melhor a qualidade da saida obtida.

Sabe por que?

A resposta é simples: quanto mais
pinos, mais proximos eles estarao uns
dos outros, o que faz com que a impres-
sdo tenha uma melhor definigio. E isso
mesmo, nao tem complicacdo nenhuma
neste processo. Evidentemente, o esta-
do da fita tintada influi muito na quali-
dade obtida, e € sempre recomendavel
quese troque a fita assim que vocé sentir
um clareamento no resultado impresso.
Fitas tintadas geralmente sao baratas e
podemserencontradas emqualquerloja
que vendesuprimentos para informatica.
Algumas matriciais como a Citizenou a
Star, fazem impressoes a cores, com
fitas especiais que sao mais dificeis de
encontrar nas grandes lojas. Porém, os
jornais de classificados geralmente es-
tao repletos de “agentes” que vendem
estes cartuchos a um bom preco.

A maior vantagem das impressoras
matriciais € a sua grande resisténcia a
condicoes adversas de trabalho e s3o o
tinico tipo de impressora (no nivel pes-
soal) que pode suportar trabalho pesado
sem reclamar de nada, especialmente
para impressao de etiquetas ou até mes-

mo circulares de empresas ou condomi-
nios. Trabalhos escolares também sio

bem recebidos quando impressos neste
tipo de impressora. Outra vantagem in-
contestdvel estd no preco,acessivel para
a maioria dos usudrios, ja que os mode-
los importados estao entrando no mer-
cado nacional com bons precos, forcan-
do os empresérios nacionais a abaixa-
rem a margem de lucro.

No lado das desvantagens, além da
menor qualidade de impressao, temos o
fator ruido, que € muito elevado neste
tipo de equipamento, especialmente nos
modelos mais antigos. As novas impres-
soras da Citizen ja tém um nivel aceita-
vel, mas ainda produzem uma barulhei-
ra terrivel, principalmente quando todo
mundo em casa ja foi dormir e vocé
cismou de imprimir a sua mais nova
criacao em computagio grifica, uma
tela em HAMS feita no Deluxe Paint [V
AGA. Talvez até mesmo o seu vizinho
fique incomodado!

AS IMPRESSORAS INKJET

Este tipo de equipamento ji esti ha
algum tempo no mercado, mas somente
agora os usudrios o estao descobrindo,
principalmente pelas redugdes no preco
€ a maior procura por uma melhor qua-
lidade na impressao final. Rivais das
impressoras a laser em termos de quali-
dade e siléncio, elas trabalham “jogan-
do” pequenas quantidades de tinta no
papel, sob um controle preciso de
software. Imagine um pequeno japonés
que reside dentro da sua impressora e
que possuiuma pequena lata despray. A
cada comando recebido, este pequeno



temente ao Sol Nascente se imbui do
espiritodeuminveterado pichadorqual-
quer e sai “carimbando” a parede, digo,
opapel. A imagem € formada como nas
impressoras matriciais, mas, ao invés
dos pinos da cabeca de impressao, temos
agora pequenos e precisos jatos de tinta,
que trabalham em alta velocidade e de
maneira silenciosa.

Recentemente, um novo modelo de
inkjet foi lancado: as impressoras
BubbleJet. Elas trabalham de forma si-
milar as inkjets tradicionais, mas ao
contrario de “espirrar” tinta no papel, o
mecanismo de impressao € constituido
por pequenos bocais que, quando aque-
cidos, produzem bolhas (bubbles) de ar
que empurrama tinta de dentro do bocal
para o papel. Estes bocais sao mais finos
dos que os encontrados nas inkjets tradi-
cionais e por isso produzem pontos me-
nores, causando uma impressao sensi-
velmente melhor (rivalizando inclusive
com algumas impressoras a laser).

A principal vantagem deste tipo de
impressora € a qualidade da impressao
muito superior a produzida pelas
matriciais (até

lar as impress6es com cuidado até qua a
tinta seque, o que pode demorar alguns
minutos. Na verdade, por experiéncia
prépria, as impressaes coloridas s atin-
gem o auge da beleza apds algumas
horas de secagem, mesmo nos papéis e
transparéncias ditas oficiais. Existem
kits de recarga dos cartuchos que sao
mais baratos do que os originais e que no
caso das inkjets produzem resultados
satisfatorios.

AS IMPRESSORAS A LASER

As impressoas a laser oferecem a me-
lhorqualidade de saida, tanto emtermos
de caracteres como também no que se
refere a graficos. Para trabalhos profis-
sionais em editoracao eletronica , esta é
a Unica impressora aceitdvel, embora
saidas em linotronic seja o mais reco-
mendavel (mas isto € “papo” para outra
hora). Ao contrario do que muita gente
pensa, as lasers nio queimam direta-
mente a imagem no papel. O processo é
semelhante ao encontrado nas copiado-
ras modelo “Xerox” que todo mundo
conhece. Primeiro o computador trans-

zado nos pontos onde hia imagem. O
cilindro passa entdo por um comparti-
mento de toner, onde entio as areas
magnetizadas docilindro atraem peque-
nas particulas de toner que entio sio
tranferidas do cilindro para o papel. O
papel passa entio por um fusor (algo
extremamente quente) que fixa definiti-
vamente as particulas de toner no papel.
Agora, quando vocé for tirar uma “xe-
rox”, sabera direitinho a mecinica da
coisa, nao €?

As lasers produzem areas “chapa-
das”de pretocomqualidade inigualavel,
que nao podem ser comparadas com
nenhum outro tipo de impressao. Os
caracteres sao muito bem definidos,
principalmente se a impressora possuir
fontes reescaldveis, como as impresso-
ras HP. Aslasers sao recomendadas para
a producao de jornais, revistas, propa-
gandas, e qualquer outro tipo de traba-
Iho profissional. E claro que as impres-
soras lasers nao sao uma panacé¢ia. Para
trabalhos de alta qualidade, principal-
mente com separacao de cor, precisa-
mos de dispositivos de saida como uma

Linotronic,uma Agfa

mesmo as de 24 efepences 34,66
pinos), e que qua-
sechega pertodas
lasers. O fator ru-
ido também € im-
portante, ja que
quase nao produ-
zem barulho. Os
modelos coloridos
sdo excelentes pa-
ra trabalhos semi-
profissionais ou
escolares comum
pouco mais de
qualidade, além
de prospectos,
propagandas, ou
até mesmo para
uma checagemra-
pida das cores no
casodeumtraba-
lho profissional,
que terd saida em
fotolito.

O fator desencorajador € que os car-
tuchos de tinta acabam com facilidade,
especialmente quando imprimimos pa-
ginas com muitos graficos. E se vocé

Left Margin
Right Margin

nao usar os papéis especiais recomenda-
dos pelos fabricantes, terd que manipu-

1 Chars

88 Ch

1- Telado programa Preferences (Workbench 1.3), onde deve ser setado o driver
para a impressora escolhida pelo usuario. Este menu é acionado pela opcéao
CHANGE PRINTER do Preferences.

fere a pagina a ser impressa para a
memoria da impressora, que a monta
internamente. Depois deste passo (que
pode demorar virias dezenas de minu-
tos, em alguns casos) um pequeno ca-
nhao de laser grava a imagem num
cilindro foto-sensivel, que fica magneti-

ou uma Varityper,
que produzem até
mesmo fotolitos de
altissima resolucao.
Mas para o profissio-
nal médio, as impres-
soras lasers sao uma
excelente opcio.

A principal desvan-
tagem € o custo do
toner, alto para os pa-
droes brasileiros. Um
cartucho novo custa
em torno de 120 ddla-
res ¢, dependendo da
aplicacao, dura so-
mente 2000 cépias
(menos, se vocé im-
primirmuitos graficos.
Como impressoras a
laser somente impri-
mem paginas comple-
tas, vocé tera gastar
uma folha de papel mesmo se quiser
imprimir apenas uma linha. Elas tam-
bém gastam muita energia elétrica. Isto
quer dizer o seguinte: uma pagina im-
pressa a laser equivale em custo a uma
“xerox” tirada na papelaria da esquina.
E caro, mas a qualidade compensa. m
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MATRICIAIS

Epson LX810L: As impressoras Epson
sao conhecidas pelo preco baixo e pela
excelente durabilidade. O modelo
L.X810L alia estes dois fatores de for-
ma soberba, produzindo impressoes de
boa qualidade para os usudrios que nao
usam o Amiga de forma profissional.
Ela opera em boa velocidade. O mode-
lo L. vém com manual em portugués e
custa em torno de 250 ddlares. A cabe-
¢a de impressao possui 9 pinos.
Driver: CBM [CBM_MPS-1250]
Workbench 1.3 ou superior

Elgin Lady 90: Apesar de ser a mais
lenta, tém a vantagem do tamanho me-
nor (ideal para transporte) e das cons-
tantes redugoes de preco. Uma Lady 90
custa em torno de 220 dédlares e possui
garantia de um ano. O modelo mais
antigo, a Lady 80, foi um sucesso entre
os usudrios do MSX e talvez seja a
melhor opgido para que ndo tém muito
dinheiro e deseja uma impressora que
dé “conta do recado”. Custa em torno
dos 100 délares e pode ser encontrada
de segunda mao nos jornais de classifi-
cados. A cabega de impressao, em am-
bos os modelos, possui 9 pinos.
Driver: CBM [CBM_MPS-1250]
Workbench 1.3 ou superior

Citizen Swift 9: O modelo mais barato
da Citizen e que possui opgdo para
impressao colorida. Tém baixo nivel de
ruido e boa qualidade de impressao.
Isso a vém tornando uma escolha natu-
ral para os usudrios brasileiros de Ami-
ga. A cabeca de impressao tem 9 pinos
e a impressora custa em torno de 300
ddlares.

Driver: CBM [CBM_MPS-1250]
Workbench 1.3 ou superior

Citizen Swift 240: Este modelo produz
excelentes impressoes e mesmo em
modo grifico tem boa velocidade e
baixo nivel de ruido. Possui virias fon-
tes reescaldveis. Como opcional existe
um kit, composto de motor e fita para
impressoes a cores. Custa em torno dos
400 ddlares e € a melhor escolha em

termos de impressoras matriciais para o
Amiga. A cabega de impressao possui 24
pinos.

Driver: EpsonQ

Workbench 1.3 ou superior

INKJETS

Commodore MPS 1270: O modelo
monocromaticoda Commodore tém a van-
tagem da assisténcia técnica em todo o
pais e pode ser adquirida em até 24 meses.
A qualidade da impressdo € boa, se com-
pararmos com as impressoras matriciais
mais baratas. Custa em torno de 350 d6la-
res.

Driver: CBM [CBM_MPS-1250]
Workbench 1.3 ou superior

HP PaintJet: Uma boa impressora, prin-
cipalmente na qualidade das cores. Neces-
sita de papel especial, caso vocé queira
obter 0 maximo de qualidade. O papel
especial também evita o borramento da
tinta, caso vocé nio deixe a impressio
secar devidamente. Custa em tornodo 500
ddlares. Este modelo foi praticamente eli-
minado pelas Deskjets. O modelo XL ¢
excelente, porém o prego € proibitivo para
a maioria dos usudrios (em torno de dois
mil ddlares).

Driver: HP_PaintJet

Workbench 1.3 ou superior

Canon BJ10ex: O modelo de bubbleJet
mais conhecido e barato do mercado. Pos-
sui excelentes resultados e, além disso, €
silenciosa e de pequeno tamanho. E uma
excelente impressora, embora ainda rara
no mercado brasileiro, o que faz com que
seu prego seja um pouco caro quando
comparamos com o mercado internacio-
nal. Aqui no Brasil custa em torno dos 500
dolares.

Driver: BJ10ex Dominio Piblico ou da
prépria Canon

HP deskjet 500: O modelo mais popular
de inkjet. Possui excelente qualidade de
impressdo e bom preco, em torno do 500
délares. Os modelos coloridos, 500C e
550C, saoa melhor escolha para o usudrio
do Amiga que se interessa por inkjets,

Existem certas impressoras que se destacam por oferecer uma boa qualidade de
impressao com um preco acessivel a maioria dos usuarios. Abaixo as melhores impres-
soras nas trés categorias e que devem ser olhadas com atenc¢ao na sua préxima compra.

embora os drivers destes modelos ain-
da ndo sejam o que ha de melhor. Os
precos giram em torno dos 700 délares.
Possuem virias fontes reescaldveis e a
manutengio no Brasil € excelente. Os
cartuchos de reposicao sio facilmente
encontrados, inclusive cartuchos
recondicionados.

Driver do modelo 500: HP_Deskjet
Worbench 1.3 ou superior

500C e 550C: HP_DeskjetC, Su-
per_DJC ou HP_Deskjet_color
Workbenck 2.1 ou superior e Dominio
Publico.

LASERS

HP LaserJet IIIP: Um dos modelos
mais baratos encontrados no Brasil e
que possui uma caracteristica impor-
tantissima: o circuito RET, que aumen-
ta aresolugao daimpressora para quase
400 DPI (pontos por polegada). Este
circuito evita que textos e graficos fi-
quem com qualqueraspectoserrilhado.
A impressora ideal para o usudrio de
Amiga, pois € de facil manutencdo e o
cartucho de toner ¢ facilmente encon-
trado no mercado. Com a adicao de
mais memoria RAM e de um cartucho
da linguagem PostScript (para uma
melhor manipulacao de fontes e grafi-
cos) torna-se capaz de realizara grande
maioria dos trabalhos profissionais.
Custa em torno dos 1.300 ddlares, na
sua configuragao basica.

Driver: HP_LaserJet

Workbench 1.3 ou superior
PostScript

Workbench 3.0 ou superior, ou direta-
mente via software

HP LaserJet IV: O modelo mais novo
da HP e que possui resolugao de 600
DPI. E um avango em relagio aos mo-
delos III e ITIP. Possui mais meméria
RAM e um processador mais rapido.
Custa em torno do 1.600 ddlares.
Driver: HP_Laserjet

Workbench 1.3 ou superior
PostScript

WorkBenck 3.0 ou superior, ou direta-
mente via software
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AQUI TEM AMIGA®
AGORA COM VIDEO TOASTER?®

Poder comprar um AMIGA a prego de fabrica e com direito a software original ja era bom,
imagine comprar uma estagao grafica completa, financiada e com garantia de um ano...
Se vocé é profissional da area de video e ainda nao conhece o VIDEO TOASTER® nao sabe o que
esta perdendo. Agora voce ja pode adquirir a estagao grafica dos seus sonhos através de
financiamento ou leasing, com garantia de um ano, suporte técnico e treinamento especializado.

Temos o melhor atendimento e profissionais competentes para solucionar todos os seus problemas.

VENHA CONHECER O VIDEO TOASTER NA CAT!
LIGUE E SOLICITE UM HORARIO PARA DEMONSTRACAO!

Financiamento BRADESCO em todo Brasil.
Veja como é facil:
Procure o gerente do Bradesco e mostre este anuncio!
Convénio n? 15.650

Financiamento para pessoa fisica - 100% dos produtos PCI
Financiamento para pessoa juridica - 80% dos produtos PCI

Conheca o .
i i ¥ 4
Clube Rio Amiga N -
onde o seu AMIGA © < 2
acontece! " Z‘ o

Video Toaster e marca registrada da NEWTEK

LANCAMENTO DO AMIGA 1200

| AMIGA 12000 2 Mb com mouse + Pacote de software |

| KINDWORD 3.0 (Editor de t Portugué |

HOTLINE | MAXPLAN 45 Planitha compativel com Eols 129 |

(021 ) 220-2010 INFOFILE (Banco de dados) !
Ligue ja! Preco total: US$ 1500,00 *

Promocao de lancamento

Dolar comercial, convertido em cruzeiros no ato da compra. Impostos e frete inclusos. Entrega em todo o Brasil. Amiga 600 com 1Mb de memoria, mouse e floppy disk de 3.5

:
|
|
|
|
|



YISIONAIRE

0 CAMPEAO DO MORPH

Diretamente do Brasil para o
mercado mundial, surge um dos
mais importantes e bem produ-
Zidos programas para a criacao
de metamorfose de imagens. A
performance do Visionaire é tdo
elevada, que a Impulse nao per-
de uma unica oportunidade de
cobrar dos autores uma versao
para o mercado de PCs.

os ultimos meses, 0s usudrios do

Amiga foram agraciados com o

que ha de melhor em termos de
hardware e software, desde o langamen-
todas potentes maquinas comtecnologia
AGA, até programas que fazem verda-
deiros milagres em termos de manipula-
¢do de imagens e sons. Dentre os mais
avangados, podemos destacar o conjun-
to especializado na realiza¢ao do popu-
lar efeito de metamorfose, tio comum
em filmes, comerciais e videoclips. Na
primeira edi¢do de AmigaTech, houve,
inclusive, uma matéria a respeito deste
tema tao fascinante.

Até agora, existiam trés programas
dedicados ao assunto: o0 Morph Plus, o
CineMorph e o Imagemaster. Porém,
um casal de programadores brasileiros,
Bruno Costa e Lucia Darsa, resolveu
entrar na briga e criar o Visionaire, um
software de altissima qualidade e que
deixa orgulhosa toda a comunidade bra-
sileira de usudrios. O Visionaire estd
sendo distribuido pela Impulse Inc (pro-
dutora do Imagine), por enquanto so-
mente para os usudrios cadastrados. Apds

Marcos Teixeira

isso ele serd colocado no mercado co-
mum. Nesta andlise vocé terd em pri-
meira mao, as impressoes iniciais sobre
este programa, que tem tudo para fazer
0 maior sucesso pelos quatro cantos do
planeta.

UMA VISAO INICIAL

Para poder usar o Visionaire, o usudrio
precisa de uma maquina equipada com
o Workbench 2.0 ou
superior, além de
muitamemoriae um
disco rigido, requi-
sitos fundamentais
paraeste tipode pro-
grama. Uma placa
aceleradoratambém
¢ altamente reco-
mendavel, princi-
palmente se esta
contiver um copro-
cessador aritmético
(programas de mor-
ph usam e abusam
decalculos matema-
ticos).

Apé6s um carre-
gamento muito ré-
pido, o Visionaire se apresenta com uma
interface grafica simples, porém extre-
mamente bem resolvida e atraente, se-
guindo as recomendagdes da propria
Commodore quanto a aparéncia dos pro-
gramas que rodam sob o Workbench 2.0
ou superior. Os requesters sao eficien-

tes e tudo indica que, finalmente, os
usudrios agora poderdo tirar 0 maximo
de proveito do software sem ter que
perder dias a fio somente para entender
suas operacdes bdsicas. Os comandos
principais podem ser aces-sador via
menus pull-down (os autores tiveram
extremo bom gosto na escolha da fonte
de letra dos menus) ou através de uma
caixa de ferramentas (toolbox).

Exemplo de projeto a ser renderado pelo
Visionaire, com alguns requesters em destaque

As janelas de trabalho podem ser
configuradas para qualquer resolucdo
suportada pela Intuition (s6 até 0 A3000),
mas tudo leva a crer que as novas reso-
lugdes do chip AGA em breve serdo
implementadas. O programa, porém,
funciona muito bem em 640x400, e o



efeito flicker foi muito reduzido devido
a feliz escolha de cores para a interface.
Numa maquina com flicker free e
monitor VGA o programa funciona ain-
da melhor.

Através do menu SETTINGS, prati-
camente tudo pode ser reconfigurado
pelo usudrio. Podemos reconfigurar o
toolbox, os formatos de gravagio de
telas e animacgoes, a representacao gra-
fica das imagens na janela (emescala de
cinza ou em cores), formatos de anima-
¢do, criacao de macros, densidade da
malha de pontos que definirdao o Morph,
etc. Seria impossivel neste espaco des-
crever tudo que este menu oferece em
termos de configuracido do programa.

O MORPH EM SI

No Visionaire, o trabalho de posicionar
a malha de controle sobre as imagens é
bem mais facil do que nos seus irmaos
mais velhos, pois a representacao da
imagem a ser metamorfoseada € exce-
lente, inclusive nos modos de Zoom. Os
pontos da malha parecemse mover mais
rapidamente que nos outros programas e
a possibilidade da defini¢ao da densida-
de dos vetores ajuda bastante, ja que é
muito trabalhoso comecar com uma
malha com poucos vetores e iracrescen-
tando a medida da necessidade. Outra
questdo interessante € que quando vocé
selecionaumponto da malha de entrada,
o ponto correspondente na malha de
saida também ¢€ selecionado, evitando
que erros sejam cometidos nesta fase.

Dentre as iniimeras outras opgoes,
podemos destacar a possibilidade da
gravacao da malha de vetores para uso
posterior, a qualidade do zoom da ima-
gem, e os iniimeros ajustadores de cores
e formas.

Como nao poderia deixar de ser, o
programa possui uma porta Arexx que
permite o controle de praticamente to-
dos os aspectos do software, possibili-
tando a automacao de virios processos
geralmente cansativos para o usudrio,
usualmente nos controles de entrada e
saida das imagens.

A SAIDA

Num programa deste nivel, o que se
espera € que a qualidade da imagem de
saida seja a melhor possivel. E o
Visionaire consegue se igualar ou até
mesmo superar os outros. Além da pos

sibilidade da geragao de telas em prati-
camente qualquer formato suportado
pelo Amiga, inclusive 24 bits, Jpeg ou
HAMS, o formato de animacao pode ser
0 Anim5S ou os modernos Anim7 e
Anim8. Temos ainda um Alpha Chanel,
que permite a construgao de uma anima-
¢aosobre umtelaembackground, ouaté
mesmo de uma outra animacao, respei-
tando os valores estabelecidos no menu
SETTINGS.

Os efeitos sao basicamente trés:
Morph, Warpe Dissolve. O Efeito Morph
produz a mudanca da forma de uma
imagem em outra. O efeito Warp traba-
lha de forma semelhante a um ADO,
gerando efeitos digitais numa imagem,
como vemos nos desfiles de carnaval,
por exemplo. O Dissolve, como o pré-
prio nome diz, “apenas” faz a fusao de
uma imagem em outra. E claro que os
trés efeitos podem ser misturados numa
animacao, gerando resultados extre-
mamente profissionais. O Alpha Chanel
podeser configurado também para apre-
sentar uma certa transparéncia, gerando
6timas imagens compostas, especial-
mente para trabalhos emeditoracao ele-
trénica.

CONCLUSAO

O Visionaire é, sem duvida, um dos
melhores programas que surgiram nos
iltimos tempos parao Amiga. E estamos
falando de gente de peso como o Morph
Plus, o Brillance ou 0 Amos Professional.
Com suas excelentes caracteristicas,
aliadas a uma interface inteligente e
facilde usar, o Visionaire com certeza se
tornard um best seller mundial e fard a
alegria dos felizes possuidores do pro-
grama. E como os programadores sao
brasileiros, quem sabe a Impulse nao
possa dar uma “colher de cha” para nés
e feche negécio com alguma empresa
nacional para representi-los. Para isto,
basta que o mercado se conscientize
cada vez mais que o software pirata nao
compensa e que se deve adquirirsempre
programas originais, com garantia e
suporte. Quem sabe, no futuro, progra-
mas desta qualidade nao possam ser
lancados primeiro no Brasil e s6 entao
exportados para outros mercados. Para-
béns aos autores e que novas “crias”
aparecam, parao bemdo mercade mun-
dial da linha Commodore Amiga. [l

Com o aumento da capa-
cidade de processamento
grafico dos computado-
res Amiga, especialmente
com o futuro lancamento
dos novos chips "Triple
A", a tendéncia do merca-
do é o aparecimento de
programas especiali-
zados em Morph muito
mais sofisticados que os
atuais, como, por exem-

.plo, o Morph Plus da

ASDG, o CineMorph da
GVP, o Imagemaster da
Black Belt e o Visionaire
da Impulse, principalmen-
te se notarmos que todos
os software contempora-
neos estao ainda nas
suas primeiras versoes
comerciais.

O futuro nos trara telas
em 24 bits reais na pro-
pria maquina (sem a
necessidade de placas
externas) e resolucoes de
tela acima de 1024 x 1024
pixels, o que é o ideal
para este tipo de soft-
ware. Como tudo isto
necessita de muito espa-
co em disco, é aconse-
Ihavel que as futuras
maquinas tenham discos
rigidos na faixa dos
gigabytes de meméria, ou
entao, CD Roms regra-
vaveis, que ja sao uma
realidade quase palpavel
para alguns afortunados
que possuem alguns
milhares de dolares dis-
poniveis.
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CELERANDO

COMO GVP A1230 TURBO+

alar sobre um novo hardware
feito especificamente para o nos-
so equipamento, desde que ele
seja realmente bom, é muito
gratificante. Isto além de mexer com o
nosso lado consumista, di uma base
inigualavel de informacgoes, para poder-
mos saber se a plataforma em que nos
encontramos ¢ ou nao sustentivel.
OGVP A1230 TURBO+ ¢, a exem-
plo do GVP AS530 (para Amiga 500),
uma placa aceleradora, com soquete
para FPU (Floating Point Unit, ou Uni-
dade de Ponto Flutuante) e memdria
(muito espaco para meméria de 32 Bits),
desenvolvida especialmente para o
Amiga 1200. De inicio ela acelera sua
CPU de 14 MHZ para 40 MHZ, saindo
do 68EC020 para 0 68EC030, que ¢ um
processador mais moderno e mais pode-
roso. Como os dois processadores sao
versoes “EConomic”, o ganho € real.
De dimensdes reduzidas (para caber
no “trap-door slot”), a placa, além do
ganho realna CPU, Ihe oferece o soquete
para a unidade de ponto flutuante
(coprocessador aritmético), que é um
chip desenhado exclusivamente para
calculos matematicos, geralmente rea-
lizados pelo proprio 68EC020, com
baixissima produtividade. Qualquerpro-
grama que use cilculos matemiticos
intensamente, como o Imagine, Real
3D, Page Stream, Professional Page e
um ou outro jogo (simuladores em ge-
ral), se tornard muito mais veloz com a
simples passagem de 14 para 40 Mhz.
Porém estes programas costumam ter
uma versao para coprocessador aritmé-
tico (FP ou .XL) que rodam com
performance incrivel na presenca deste
pequeno (e caro) chip. Nao aconselho a
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aquisicao desta placa sem este chip,
porque o ganhosemelesera “apenas” na
velocidade de processamento da maqui-
na (e também porque a GVP ja esta
fornecendo a placa com o 68882 insta-
lado. Great!)

A QUESTAO DA MEMORIA

...”Oh memoria, onde tu estis, te quero,
te quero tanto, e espero, espero um dia
te encontrar”...

Desculpe, mas sempre que falo na
danada da memoria, comego a delirare
da nisso. Mil desculpas, novamente.

Caindo na “real”, € sabido que o
ponto fraco dos micros hoje em dia ¢ a
memoria (ponto fraco ou forte?). Fraco
porque qualquer plataforma necessita
de muita memdria para rodar os progra-
mas mais poderosos e,
consequentemente, melhores. E forte
porque talvez por esse motivo as placas-
mée estejam vindo com mais espaco
para ela, sendo comum vermos soquetes
para mais de 32MB (vide A4000).

O GVP 1230 TURBO+ tem dois
soquetes para moédulos de memoria
SIMM (Single In-Line Memory Modu-
le), com um pente de 1IMB de RAM de
32 bits instalado, o que é pouco, mais ja
¢ alguma coisa. A GVP, com sua
tecnologia de ponta, ndo poderia deixar
passar desapercebido este fato e tratou
de colocar seus engenheiros no desen-
volvimento de solugoes. Eles fabrica-
ram entdo os médulos de 2 e 4 MB, que
ficaram conhecidos no GVP AS530, e
finalmente chegaram ao primeiro
médulo de 16MB! Eisso ai mesmo, um
pente de 16MB de RAM de 32 bits, algo
dedeixartodo o mundo de queixo caido.
A velocidade destes pentes € de 60

Ricardo Faria Teixeira

nanosegundos e, mais interessante ain-
da, € a possibilidade que a GVP da,
através de jumpers na prépria placa, de
se conectar médulos de capacidades
diferentes, dentre os de 1, 4 ¢ 16 MB,
somente estipulando emseu manual que
os de maior capacidade devemser colo-
cados no soquete 1. Falando sobre
jumpers, existem alguns que a GVP
enfatiza que nao devem ser alterados,
pois sao designados para futuras
implementacoes (ca pra nds: quais serao
estas implementacoes? Acho que vem
mais coisa boa por ai!!).

Um dos problemas das placas
aceleradoras para o Amiga era a baixa
velocidade da ROM em relagao ao
processamento da placa, que somente
era solucionado com a compra de um
tipo de meméria chamada “Shadow
Ram”, que mesmo hoje ¢ muito cara.
Com o lancamento do A530 a GVP deu
um fim a essa lentidao, com uma exclu-
siva tecnologia de remapeamento do
Kickstart, que coloca o codigo da ROM
dentro da memoria RAM da placa. Essa
caracteristica também foi mantida na
A1230 mas, pessoalmente, acho que a
ROM do A1200 é muito ripida e consi-
derando que o remapeamento consome
512K de RAM, em certos casos (maio-
ria) ¢ melhor nao configurar esta opcao.

E por falar em configuracio, o siste-
ma “encaixe e use” dispensa comentari-
os. E s6 “plugar”, ligar o micro e usar.
Facil assim (Certo, ja sei: o “plugar”
necessita de um pouco de paciéncia,
principalmente para aqueles que nao
estao acostumados a “escovarbits”, mas
com calma e bastante cuidado com des-
cargas eletroestaticas, se chega la em
uns 10 minutos. Great again!).



MIPS, MFLOPS E AFINS

Agora, para ser um pouco mais técnico,
explicarei dois termos da informitica
nao muito conhecidos, mas que estio
presentes em todas as plataformas e de
grande valia para nés que estamos em
uma que ¢é grafica por exceléncia. Eles
sdo representados pelas siglas MIPS e
MFLOPS. MIPS significa Million
Instructions per Second, ou, Milhées de
Instrugées por Segundo, ¢ mede, em
milhoes, a quantidade de instrugdes por
segundo que o processador

trabalha a 1.14 MFLOPS.

Em uma rdpida comparagao com a
sua mais préxima concorrente (por en-
quanto somente uma), a GVP A1230
Turbo+ nao perde em nada. Tem o
mesmo potencial em FPU, e ganha dis-
parado em memoria e na aceleragao da
CPU que a outra nao tem. Outro ponto
negativo para a concorrente é um pro-
blema com o cartaio PCMCIA (breve
faleremos sobre esta outra maravilha),
que na GVP nao acontece.

Para finalizar, resolvi fazer um teste
diferente: primeiro peguei um relégio
com cronémetro, depois os programas
Vista ¢ F1 Grand Prix, e depois um
micro AS00 com 1 Mb, um A1200
standard,eum A1200coma GVP A1230.
Nio se esqueca de dar uma olhada no
box abaixo.

Viu? Achou interessante? Nao?!!
Tudo bem, pelo menos alguma coisa
nés temos em comum... O AMIGA!!!

Bye! 3

central executa. O A1200

chega a 1.34 MIPS e a placa
A1230 chega a 7.05 MIPS,
quer mais?
MFLOPSssignifica Mega
Floating Point Operations,
ou Milhées de Operacoes de
Ponto Flutuante por Segun-
do, e mede, em milhdes, a
quantidade de operacoes de
ponto flutuante que o co-
processador executa. O
A1200 nao possui o co-
processador instalado de fa-

brica, mas 0 68882 da A1230

O MESTRE DA CAPDEIRA

Lute pela propria vida em dez cidades brasileiras
e torne-se Barravento, O Mestre da Capoeira.
Barravento é o primeiro jogo nacional para o
Amiga e ja se tornou um sucesso de vendas em
todo o Brasil. Grificos sensacionais e misicas
envolventes, aliadas ao sabor de aventura, fazem
deste jogo uma opcao imperdivel para todos os
usudrios do Amiga. Nao fique de fora desta aven-
tura. Adquira ja a sua cépia, relina os amigos e
passe horas de lazer e diversao ao lado do seu
computador favorito.

Finalmente o primeiro programa especializado
em mala direta para o Amiga. Permite o acesso
direto a qualquer cliente cadastrado, imprime
as etiquetas em duas carreiras, faz consultas e
impressoes por diversos itens, permite o cance-
lamento da ficha com possibilidade de retorno,
além de muitas outras opcoes especializadas. E
tudo isto com uma interface grafica que sé o
Amiga pode oferecer. Enfim, o primeiro pro-
grama de aplicacio comercial para o Amiga
produzido no Brasil.

Para fazer seu pedido, envie cheque nominal ou vale postal a: Hitek Computacao

Sistemas e Editora. Rua Uruguaiana, 10 sl 1602, Centro, Rio de Janeiro. CEP 20050-090
Maiores Informacoes: Tel/Fax (021) 252-9023




GOAL
WALKER

LOST VIKINGS
DUNE II
CREATURES
WODDY WORLD
DIABOLIC VI
WONDER LAND
GUNSHIP 2000
BATTLE ISLE Il
SINK OF SWING
FIRE HAWK
ENTITY
MONOPOLY (PD)
CHUCK ROCK II

FULL METAL POWER
MERCHANT COLONY

SPACE SHUTTLE

PRECO POR DISCO Cr$ 50.000,00
(DISCO NAO INCLUSO)

2D
3D
2D
6D
2D
3D
1D
4D
1D
2D
1D
1D
4D
1D
2D
1D
1D
2D

FUTBALL
ACAO
RACIOCINIO
ESTRATEGIA
AVENTURA
AVENTURA
AVENTURA
AVENTURA
SIMULADOR
ESTRATEGIA
RACIOCINIO
GUERRA
GUERRA
ESTRATEGIA
AVENTURA
ESTRATEGIA
AVENTURA
SIMULADOR

PINK FLOYD "THE WALL"
PLANTIS DEMO (TELAS)
TERMINAL FUCK UP
DESTINATION UNKNOWN

TALENT

PRECO POR DISCO Cr$ 80.000,00
(DISCO NAO INCLUSO)

6D
1D
1D
1D
1D

DEMO GRAFICO
PELO DOS

DEMO GRAFICO/MUSICAL (PAL)
DEMO GRAFICO/MUSICAL
DEMO GRAFICO MUSICAL




PROPAGE 4
VIDEOSCAPE 2.0
PROTRACKER 2.3

AMOS 3D

"AGA" PICS

TURBO SILVER OBJETOS
PRODATA

ADPRO 1.3 (v. Economica)
IMAGE MASTER
RELOKICK 1.3

SAS/C

EASY AMOS

ALPHA SOUND

SUPER JAM TURBO SOUND
IMAGE FX

ALPHA PAINT

PROWRITE 3.3

ADPRO

PIXEL 3D (3.0 XL - 68030)
DEEP SPACE FONTS 4
IMAGINE 2.0

PROPAGE 3.0

VISTA PRO

PRECO POR DISCO Cr$ 80.000,00

(DISCO NAO INCLUSO)

4D
2D
1D
3D
1D
1D
1D
2D
4D
1D
7D
2D
1D
3D
4D
1D
1D
3D
1D
1D
4D
3D
3D

DESKTOP PUBLISHING
UTILITARIO GRAFICO
UTILITARIO MUSICAL
LINGUAGEM

TELAS AGA

OBJS. PARA TURBO SILVER
BANCO DE DADOS
CONVERTE IMAGENS
UTILITARIO VIDEO
RETROCEDE MEMORIA
COMPILADOR C
LINGUAGEM

EDITOR MUSICAL
EDITOR MUSICAL
UTILITARIO VIDEO
EDITOR GRAFICO
EDITOR DE TEXTOS
CONVERTE IMAGENS
UTILITARIO VIDEO
FONTES (TOASTER E PAGE STREAM)
UTILITARIO VIDEO
DESKTOP PUBLISHING
UTILITARIO GRAFICO

SOALLYIIdY

AEGIS VIDEO TITLER (portugués)

AMOS COMPILER THE CREATOR (inglés)

CINEMORPH (inglés)

DELUXE MUSIC CONSTRUCTION SET (inglés)

DELUXE PAINT Ill (portugués)
DELUXE PAINT IV (portugués)
DIGIPAINT IlI (portugués)

ELAN PERFORMER (portugués)
FUSION PAINT (inglés)

IMAGINE (portugués)

INFO FILE (inglés)

KINDWORDS (inglés)

MAXIPLAN Il (inglés)
PROFESSIONAL PAGE 2.0 (inglés)
PROWRITE 3.2 (inglés)

REAL 3D (inglés)

SCULPT ANIMATE 4D (portugués)
TURBO SILVER (portugués)
VIDEO SCAPE 3D (inglés)
WORKBENCH (portugués)

AMIGA MANUAIS (Precos sob consulta)

PARA EFETUAR O SEU PEDIDO ENVIE SEU
NOME, ENDERECO E INFORMAGOES
PERTINENTES AO SEU EQUIPAMENTO, BEM
COMO UM TELEFONE PARA EVENTUAIS
CONTATOS, JUNTAMENTE COM UM CHEQUE
NOMINAL A:

TAKERU SOFTWARE
INFORMATICA LTDA.
RUA SETE DE SETEMBRO, 92/1202
CENTRO - RIO DE JANEIRO - RJ
CEP 20050
NOVO TEL.: (021) 231-2335

PARA PEDIDOS ABAIXO DE Cr$

500.000,00 ACRESCENTAR Cr$

150.000,00 PARA DESPESAS POS-
TAIS (SEDEX).

Disquetes 5 1/4 - Cr$ 40.000,00

Disquetes 3 1/2 - Cr$ 95.000,00




omo "gamemaniaco"
que sou, sempre fui
um aficcionado por
jogos de luta. Quando
o Karate Kid foi lancado para o
Amiga, fiquei maravilhado com
o cenario e também com
"gemidos" produzidos pelos
lutadores. O tempo foi passan-
do e uma série de jogos
apareceram,
sempre com lutas
de artes marciais,
como o Karate ou o
Kung Fu, assim
como variagdées no
melhor estilo Kick-
Boxer. Vendo um
anuncio em revis-
tas especializadas,
figuei sabendo da
existéncia do Bar-
ravento, O Mestre
da Capoeira, o
primeiro jogo de
luta feito no Brasil
e, acima de tudo,
com um tipo de
combate genuinamente
nacional. Nao poderia deixar
passar esta oportunidade.
Apobs comprar o jogo e ler
o manual de instrugoes, separei
a caixa de biscoitos que estava
guardando ja ha trés dias e,
munido de uma lata de
refrigerante, sentei na frente da
televisao para ver se chegaria
ao final do jogo apés umas
duas jogadas. Qual foi minha
surpresa ao ser derrotado logo
na segunda fase por um
"careca" que lutava como se
fosse para salvar a propria pele
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(e & exatamente este o motivo,
segundo o manual e a abertura
do jogo).

Apos sucessivas derrotas,
tomei consciéncia de que
deveria treinar mais e chamei
um amigo para que pudesse
praticar os golpes contra um
adversario "teoricamente" in-
ferior a mim. Infelizmente fui

abatido por uma dazia de gol-
pes entre rasteiras, taponas e
meias-luas que deixariam tonto
qualquer mestre nacional desta
famosa luta. E o "cara-de-pau"
do meu amigo ficou admirando
a musica e o cenario de fundo
(sao dez fases com paisagens
diferentes, todas muito
bonitas).

A APRESENTACAO
Quando comprei o Bar-

ravento aqui em Porto Alegre
(onde moro atualmente), fiquei

Julio Cesar Costa Braga

surpreendido de poder
encontra-lo na mesma loja
onde comprei o meu A600, o
que é uma "mao-na-roda".
Apos retirar o disquete e o
manual da caixa, |li com
cuidado as instrucdes e ja
tomei conhecimento dos golpes
que poderiam ser desferidos
contra meus adversarios. Fiz
uma coépia do jogo
para nao haver
problemas (o jogo
nao é protegido, o
que demonstra o
profissionalismo da
equipe de producgao)
e coloquei o dito
cujo no drive.

A abertura é de
muito bom gosto,
onde se ouve uma
musica genial en-
quanto vemos pas-
sar a histéria do
jogo sobre uma tela
.de fundo onde
aparecem dois
lutadores, um deles caido no
chao. A abertura lembra um
filme, pois a tela & em over-
scan, por isso, nhao aparecem
as margens da tela. Apds a
abertura, podemos partir para o
jogo propriamente dito.

Apos alguns segundos de
uma tela preta (porque os
autores nao colocaram uma
mensagem de aguarde?), o
menu inicial do Barravento
aparece e podemos escolher
entre o campeonato contra o
computador, uma luta contra
outro jogador e se o combate



pouco mais
seria também
aconselhavel.
Eu sei que
memoria é
fundamental
neste tipo de
coisa e os
autores tém
que s e
preocupar com
as limitagoes
das maquinas

menos equi-

padas.

O jogo nao

tera musica ou nao (deixe com
musica, &€ bem mais
emocionante!).

DENTRO DO JOGO

Os cenarios de fundo sao
muito bonitos, representando
dez localidades do Brasil (por
que nao tem Porto Alegre?) e
nao interferem com a movimen-
tacao dos personagens, que
por sinal € muito boa na parte
que toca a luta em si, porém
um pouco artificial quando os
personagens estao apenas an-
dando. O tamanho das figuras
também é bom, ocupando boa
parte da tela. Cada golpe pos-
sui um numero apropriado de
"frames de animagao”, mas um

é dos mais
faceis, o que ja garante a
jogabilidade durante um bom
tempo, pois os adversarios
gostam de bater em vocé com
requintes de sadismo. Também
€ muito divertido reunir um
grupo de amigos e disputar
"contendas" durante a tarde ou
mesmo a noite. As batidas do
berimbau durante o jogo
também dao o clima ideal e por
isso eu acho acon-
selhavel que vocé deixe
ativadas as musicas
durante o jogo. Outro
detalhe interessante é
que os recordes podem
ser gravados em disco
para vocé depois se
deliciar futuramente com
as suas habilidades na
arte da capoeira.

CONCLUSAO

Realmente fiquei
surpreendido com a qualidade
geral do Barravento, levando-
se em consideragao que ele é
o primeiro jogo nacional
langado para o Amiga, E claro
que alguns pontos podem ser
melhorados (Por que a Hitek
nao botou um intro dela, como
as softhouses mglesas”) mas
o principal € que o jogo nao
deve nada aos melhores "fight
games" encontrados no mer-
cado externo e certamente é
bem mals barato que eles, o
que ja é uma g[;rande coisa. O
Street Fighter |l levou mais de

um ano para ficar pronto, com
uma equipe de varias pessoas
e quando vemos que uma sof-
thouse nacional um dia pode
chegar |4, ficamos com agua
na boca, pois, com certeza,
muitas coisas boas virao

> FAZ:

LINHA AMIGA E SEUS PERIFERICOS
DE 5 1/4" E 3 1/2" DE PC PARA O AMIGA

DRIVERS (PERMITE DAR "BOOT" PELO

A O MINI-GEN
STEREO

EM COMPATIVEL COM O DIGI-VIEW
,1 THRU E 3 OUT

IGIDO NO INTERIOR DO A500

ES COLOR SPLITER PARA O DIGI-VIEW

Correio ou por Fax:

Tel.: (021) 220 1803
Fax: (021) 220 5650
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ou confessar uma

coisa a voce: sou fan-

atico por shot’n’ups.

Desde os remotos

tempos do R-Type

(lembra-se?) que eu
nao consigo deixar de jogar
qualquer coisa que tenha vdrias
modalidades de tiro e que
elimine o maior
nimero possivel
de inimigos.
Vocé nao pode
imaginar a
emogao que
senti ao me
deparar com o
Project X (nao
me diga que ndo
conhece!?), o
melhor "espacial
de acdo" que ja
tive opor-
tunidade de
jogar no Amiga.
No Fliper, o

Eletronics Arts € uma empresa
"made in USA". Pescaram?
Saddam que o diga...

Sob o seu comando estd o
poderosissimo helicoptero
Apache (para quem nio sabe,
helicoptero € um avido com
nome de dinossauro, com uma
hélice em cima e que, absoluta-

melhor € o
Space Invaders e fim de papo!
Eu sou norrrrmaaaaal!

Este més "pintou" o
DESERT STRIKE, da
americana Eletronic Arts. O ob-
jetivo € exterminar um ditador
(General Kilbaba, ou, em por-
tugués, "que baba!"), cuja base
€ no Oriente Médio. O "dito
cujo" estd com a firme idéia de
conquistar o nosso planeta e
vocé, como um auténtico xerife
mundial, terd que abater as
forgas inimigas. Qualquer
semelhanga com a vida real é
mera especulagdo, principal-
mente se notarmos que a
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mente, ndo inspira nenhuma
confianca). O objetivo €
cumprir com €xito quatro mis-
soes, que envolvem o resgate de
aliados, a destruigdo total e
sumdria de soldados inimigos,
tanques, bases anti-aéreas,
fabricas de armamentos e, final-
mente, o Quartel General inimigo.
O helicoptero possui um
nimero limitado de armas e
combustivel, e terd que ser
reabastecido de tempos em tem-
pos, em postos avangados no
meio do deserto (pouco provavel
na vida real, mas, afinal, isto €
um jogo).

Alberto Carpenter Meyer Filho

A parte técnica € ex-
celente, com uma boa intro-
dugdo que conta bem a historia
e os objetivos a serem al-
cangados. A liberdade de voar
para qualquer diregdo e a pos-
sibilidade de atirar em tudo no
chdo, aliados a bons gréficos e
efeitos sonoros, fazem de
DESERT
STRIKE uma ex-
celente opgédo
para aquela tarde
entediante. E o
mais fantdstico €
que a versao para
o Amiga é a
melhor de todas,
superando, in-
clusive, a do
Megadrive.

ESTE MES
TEM
PLATAFORMA!

Para quem gosta de
plataformas, a Krisalis criou
Arabian Nights, um jogo que
usa e abusa de bons grificos e
que tém a vantagem de possuir
fases que exigem algum tipo de
inteligéncia para serem resol-
vidas, ¢ ndo apenas pular
"daqui-pra-l1a". O objetivo do
jogo € o seguinte (atengdo, eu
nao estou brincando): salvar a
princesa das garras de um
demoOnio malvado (mas que
coisa original...).

Continua na pagina 25



as cores do Amiga estao na:

Area Grdfica:

Deluxe Paint 4.5 AGA
Brilliance

Personal Paint

Vista Pro 3.0

Make Path for Vista
Real 3D 2.0

ADPro 2.3

Clari SSA

Morph Plus

A Ocelot é a primeira empresa do Brasil a dar suporte aos usuarios da toaster,
e como nao podia deixar de ser, poe as maos dos video Makers o que ha de
mais professional na area de Desktop Video:
Broadcast 3D Fonts - (Fontes 3D CG).
Eurofonts 3.0 - (Fontes acentuadas CG).
Professional Toaster Fonts vol 1 ao 9 - (Fontes acentuadas CG).
Color Fonts Toaster - (Fontes coloridas CG).
Deep Space Mine - (Fonts do Star Trek New Generation CG).
Clipse (Sources) - (Objetos, fonts, ect...).

New Toaster Effects - (Novos efeitos Switcher).

More New Toaster Effects - (Upgrade efeitos Switcher).

Ocelot 3D Professional objects - (Objetos variados inéditos).
Lightwave 3.0 - (Ultima versao).

Area Sonora:
Nasp 3.01

Sound Master 1.3
Clarity 16

Pro Tracker 3.0
Super Jam

Incrivel Lancamento: Toaster 4000
Contate-nos para informacoes sobre estacoes completas para Toaster 4000

Area Sonora:

Hispeed Pascal

Dev Pac 3.0
Amiga Modula
Easy AMOS
True Basic
SAS/C 6.0
Can Do 2.0

Outras Areas:

Giga Mem

Hypercache

EPU 1.4 (HD Stacker)
Amiback tools
C-NetBBS v 1.9
Professional Draw 3.02
Pro Write 3.3
TypeSmith

BME

As melhores opcoes vocé encontra aqui.

TELEFAX (021) 255-6880

Ocelot Systems Informatica Lida.  Rua Santa Clara, 50 / 914 « Copacabana « Rio de Janeiro s RJ ¢ CEP..22041-010

Jogos:

Entity

Piracy

Omar Shariff Bridge
Deluxe Pacman
Arabian Nighter
Behovers

Fly Harder
Graham Cricket
Battle Isle 2
Super Cauldron




ASSINATURAS

NUMEROS ATRASADOS
TECH DISKS

Assine Amiga Tech e vocé recebera em sua casa, em primeira mao, todas as informacoes, dicas e novidades do
mundo da Commodore. Além disso, nesta edigao, estamos oferecendo um brinde para assinaturas semestrais:
o Dpaint Assistant, um software especializado em tirar todas as suas duvidas em relacao ao fantastico editor
grafico Deluxe Paint 4. Nao perca esta oportunidade!

Para adquirir os nimeros atrasados da Amiga Tech, basta preencher o cupom abaixo, indicando
quais edicoes vocé deseja receber.

Agora voceé pode comprar os melhores programas de dominio publico com toda a garantia contra
virus, além de receber todas as listagens publicadas em Amiga Tech. Veja sé o que nds ja preparamos:

Relokick 1.3

Regressao para o Wokbench 1.3. Ideal para possuidores do A600, A1200 e A4000. Agora vocé poderi rodar a maioria dos programas incompativeis.
Virus Checker 6.20

O melhor anti-virus do mercado. Detecta e elimina mais de cem virus, incluindo o mortal Saddam Hussein.

View 80

Leitor ¢ impressor de textos que elimina cddi gos de controle indesejados. Lé textos compactados pelo PowerPacker.

A68 e Blink

Montador Assembly e Linker para vocé acompanhar ¢ usar as rotinas em linguagem de maquina publicadas em Amiga Tech.
SysInfo

Informa todas as caracteristicas do seu computador e ainda fornece comparagao de performance com outras maquinas.
KwickBackUp

Faz o backup completo do seu HD. Melhor que muitos programas comerciais em sua categoria

VERTEX

O melhor modelador e conversor de objetos em 3D do mercado de dominio piblico. Possui recursos avangados como modelagem em perspectiva, curvas spline
edigao ponto a ponto, além de converter objetos nos mais variados formatos, inclusive Imagine para LightWave 3D e vice-versa.

Objetos 3D

Trés objetos sensacionais da colegao 3D Models da Hitek prontinhos para serem usados no LightWave 3D. Podem ser convertidos pelo VERTEX para qualquer
formato.

SnoopDOS

Um fantéstico aplicativo que monitora todas as chamadas s libraries do sistema operacional AmigaDOS, permitindo que o usuario saiba com precisdo porque um
determinado software nao funciona.

SafeDelete

Protege seus arquivos mais importantes contra qualquer tipo de apagamento acidental

Rdes

Criptografador de arquivos para manter em segredo todos os seus arquivos mais preciosos.

Tech Disk 2 § Tech Disk 1

desejo adquirir os seguintes produtos e servigos, pelos quais estou enviando cheque
nominal a VISION 3D Editora, Rua Uruguaiana, 10 sl 1602, Rio de Janeiro, RJ, CEP

[ | 20050-090. Estou ciente que todas as despesas postais ja estao incluidas no prego.

Assinatura semestral com direito a brinde ................. Cr$ 1.280.000,00
Assinaturatrimestral ...................ooooviiiiiii Cr$ 640.000,00

Nimeros atrasados: [ 1., Preco de capa da ultima edicao
Tech Disk: B 1 E2...omcrnnosnsnses Cr$ 350.000,00 (cada)

Total do cheque: Cr$

I NOME:
I END:
: CIDADE:
ICEP: UF:
j TEL: FAX:
|

o000




Nas dez fases que com-
pdoem o jogo, além dos
tradicionais inimigos com
espadas, plataformas que se
mexem e rios com lavas, temos
também pequenos quebra-
cabegas que devem ser resol-
vidos. Nada muito dificil. Na
maioria das vezes, porém, o que
manda mesmo € a sua
habilidade com o joystick, para
a luta contra alguns "contras" ou
até mesmo para comandar um
tapete voador. Mas o bom
mesmo € a corrida com os car-
rinhos numa mina deserta,
desviando-se dos inevitdveis
obsticulos que surgirdo nos tri-
lhos, algo do tipo Indiana Jones
no Templo da Perdigao.

Se vocé nao consegue
resistir mais, corra até o joystick
mais préximo e boa sorte!

SIM,SIM, SIMULADORES!

Falou-se em simuladores,
falou-se na Micropose, nao é
verdade? E estamos falando
aqui de uma peca de arte: B17
FLYING FORTRESS. Este ndo
€ um simulador para aqueles
que gostam de sentar num cock-
pit (no bom sentido) e nos
proximos vinte minutos destruir
toda a forga drea do Saddam
Hussein ou a Policia Militar de
Alagoas, com o que hd de mais
moderno em de misseis
teleguiados. Este jogo € para
aqueles que gostam de ler um
bom manual de instrugdes e
aprender cada comando do
aviao que irdo pilotar.

Ele € baseado no famoso
avido bombardeiro que entrou
em operag¢do no comego da
segunda guerra mundial. Além
de uma bela aula de historia, o
manual também ensina tdticas
de bombardeio e de
aproximacgao dos alvos a serem
destruidos. Depois das belas se-
quéncias iniciais do jogo e de
uma musica perfeitamente dis-
pensdvel, podemos botar a mao
no manche.

A tripulagdo do B17 é
composta por dez pessoas:
piloto, co-piloto, navegador,
bombardeador, operador de
radio, engenheiro de vdo e
quatro artilheiros: Bebeto,
Romario, Careca e Evair.
(Desculpem-me. Eu néo resis-
ti!). Vocé serd o comandante do
avidao, o que quer dizer que
poderd assumir qualquer uma
das posigdes subalternas. Mas
nao se preocupe: o computador

pode assumir todas as fungoes e
vocé poderd apenas assistir a
tudo, embora isto ndo seja
muito divertido. Uma das ques-
toes mais interessantes € que a
sua tripulagdo € de novatos, e
voce terd sempre que auxilia-
los. O mais chato € o
navegador, que insiste em se
perder e sair da rota.

Apés um periodo de
treinamento vocé ja estard
habilitado a aceitar missoes
sobre os territorios ocupados.
Caso voce ainda nao se sinta em
condigdes, durante o vOo pres-
sione "M" e deixe que o com-
putador tome conta da situacao.
Isto fard com que voceé se acos-
tume mais rapidamente com os
comandos do jogo.

Técnicamente o jogo €
muito bom, com bons efeitos
sonoros para os motores, bom-
bas e avides inimigos. Num
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AS500 com apenas 1 megabyte,
0 jogo roda um pouco mais len-
tamente do que num A1200
com HD, pois necessita de
muito acesso a discos. Como
voce ja deve ter deduzido, o
B17 € facilmente instalado em
madquinas que possuam disco
rigido.

Os graficos, apesar de
simples, sao eficientes para este
tipo de jogo, pois aliam um bom
planejamento a uma movimen-
tagdo convincente. Se vocé €
fandtico por simuladores, nao
perca esta. Além do mais, vocé
poderd se aposentar apds 25
missoes.

A1200 COMECA A SE
DESTACAR

26 AmigaTech

Como nao poderia deixar
de ser, as maiores software
houses jd estdo se dedicando a
produgdo de jogos exclusivos
para o A1200. Mas, por enquan-
to, 0 que temos sdo jogos que
detectam a presenga do A1200 e
se adaptam melhor ao fantdstico
equipamento presente.

Um bom exemplo € o
WALKER (DMA/Psygnosis).
Além de possuir graficos
maravilhosos, ele detecta a
presenca do A1200 e aumenta a
capacidade sonora do jogo, o
que faz uma diferencga incrivel,

ja que Walker € basicamente um
shot’n’up. Apesar dos constan-
tes acessos a disco, 0 jogo pos-
sui fabulosos grdficos com
efeito paralax com sete niveis
de profundidade, além da
animacdo perfeita do per-
sonagem principal (um robd
metdlico). Apesar de um pouco
repetitivo, o jogo € extrema-
mente dificil, principalmente na
altimas fases. Um grande jogo
de ag¢do que s6 o pessoal da
DMA poderia fazer. Imperdivel.

Na proxima edigdo estarei
falando dos mais novos jogos

que estdo surgindo por ai, e que
certamente terao uma diferen-
ciagdo no codigo para se adap-
tarem ao A1200. Ja posso
adiantar que a mais nova aven-
tura do famoso peixe-super-
herdi, James Pond, ja terd os
graficos adaptados para o novo
chip set AGA, e que promete
ser um dos mais sensacionais
jogos ja langados para o Amiga.
Outra novidade, que esperamos
poder anunciar, € que vocé ja
podera comprar uma série de
dezenas de jogos originais numa
loja perto de vocé. Ficou
interessado? Entdo ndo perca as
noticias da préxima edicao.

Até la!




STREET FIGHTER i

Selecione o modo para somente um
jogador e espere a tela para a sele-
c¢ao dos personagens. Coloque o
cursor sobre BLANKA masnao pres-
sione o botao de tiro. Digite entao
PATIENTE. A tela devera piscar.
Vocé agora podera jogar com qual-
quer personagem e assim que pres-
sionar F10 sua energia sera
restabelecid

SLEEPWALKER
Na tela do titulo do jogo, um pouco
antes da introdugao comecar, digite
DINGADINGDANGMYDANGA
LONGLINGLONG. O personagem
principal ficara entdo com o nariz
verde. Comege o jogo e tecle
RETURN paratrocar de fase ou TAB
para repor vidas perdidas.

BILL’'S TOMATO GAME

Para trocar de fase neste dificil jogo
daPsygnosis, nao precisamos digitar
senhas ou apertar centenas de te-

clas simultaneamente: basta teclar
HELP. Facil, nao?

BATTLE SQUADRON

Para retirar a rotina de deteccao de
colisao, digite durante o jogo CAS-
TOR. Estadicafunciona para os dois
jogadores.

EXOLON

Sevocé nao conhece este fantastico
jogo, nao sabe o que esta perdendo!
Aqui vai umadica surpresa: na tabe-
la de records, digite (em letras mi-

nusculas) AD ASTRA.

INTERCEPTOR

Para missoes extras, selecione

FREE FLIGHT e depois pressione

asteclas 6, 7, 8 ou 9, para entrar na
iss30. O resto & &

NITRO

Entre seu nome como MAJ e entao
tera 5000 pontos de combustivel e
50 moedas.

PRINCE OF PERSIA

Para mudar de fase durante o jogo,
mantenha pressionado CAPS LOCK
e aperte L.

SUPER HANG-ON

Finalmente umadica para este exce-
lente jogo de motociclismo. Entre
seu nome natabela de records como
750J, pressionando depois, simul-
taneamente (chame dez amigos), as
teclas CONTROL, ALT ESQUER-
DA, ZeT.Istoofaraentrarnumatela

NAVY SEALS

Se vocé estiver em perigo neste jogo
da Ocean (o filme & melhor), digite
PSBOYS e tera créditos infinitos.

METAL MASTERS

Pressione F4 para congelar o seu
oponente (assim é covardial).

Game Overl!

DIGIMER da a maior for

- Micros Amiga

- Drives Externos

- Monitores

- Impressoras

- Estabilizadores

- Programas Originais

* Elgin LADY 90
» Citizen SX-200
(colorida)

- Aplicativos e demos PD.| | ¥ €

¢a para seu AMIGA

IMPRESSORA GRAFICA

- Livros e revistas
- Suprimentos




Top 5<% %
Class < 5%

J& esta nas bancas de todo o Brasil a revista MSX Top Class, uma revista

dedicada exclusivamente ao MSX. A revista MSX Top Class conta com

uma poderosa equipe de editores € colaboradores do mais alto nivel, tra-
zendo a vocé tudo sobre 0 MSX nacional e internacional.

Janas

Garanta ja o seu exemplar ! Assinando MSX Top

Class, vocé garante o seu exemplar todos os meses Bancas ! ! !

€m sua casa.

Vocé ndo pode perder a 12 edigdo de MSX Top Class.
A revista traz com exclusividade, o andamento do
MSX na Europa, através de intercambio internacional
mantido com equipes de programadores europeus.

A 1¥edigdo traz ainda no seu encarte central, a 12 parte
do "Curso de Assembly Z80 p/ MSX" umcurso voltado
para quem nunca manteve contato nenhum com a lin-
guagem. Nao perca ainda, analise completa do MSX
Ansi, uma revolug¢do em software para comunica¢ao
no MSX. Para os aficcionados em mdsica, a revista
traz uma matéria exclusiva sobre o FM SOUND
STEREO, vocé nio pode perder! Veja ainda como
fazer vocé mesmo uma correta limpeza e manutengao
do seu DRIVE. Chega? Claro que ndo: segredos de
diretorio no MSX - estrutura e atributos. Videotexto:
a teleinformatica e 0o MSX 10 anos lado a lado. Para

quem curte games, conhega os segredos de AFTER Consulte ainda o servigo daMSX Top Class no
BURNER e HIDELIDE. E mais: humor, news, correio videotexto, central (011) 1481 - MSX *MSX
eletronico, dicas, informativo, e muito mais !!! Esta ’

o ’ . " Através do videotexto, vocé pode enviar-nos
edi¢do estarealmemte IMPERDIVEL!!! Corrano seu suas dicas, duvidas, sugestdes, criticas, etc.,

jornaleiro e garanta o seu exemplar No.1 de MSX Top

g ] . que serdo publicadas na sessdo "Correio Ele-
Class : a revista que o usuario MSX esperava.

tronico" da revista. Participe!!!

MSXTop Class é uma publicacdo da Master Graph Editora:(011) 871.0329
Cx.Postal:15.102 - Cep:01599-970 - Sao Paulo/SP




omo a nossa matéria de capa
versa sobre o LightWave 3D,
um dos melhores programas
para animagdes tridimen-
sionais dos tltimos tempos,
nada melhor que falarmos
nesta seg¢ao sobre um soft-
ware que € capaz de gerar
objetos no formato usado pelo
LightWave, ou mesmo converter ob-
jetos de outros modeladores, como o
Imagine, Sculpt ou mesmo
WaveFront, que é a softhouse
criadora dos programas que rodam
nas maravilhosas mdquinas da
Silicon Graphics (leia-se Exter-
minador do Futuro 2, Jurassic Park,
etc). Trata-se do Vertex, um
"modeler" de dominio piblico que
chega a surpreender tal a facilidade
de uso e a alta
qualidade dos ob-
jetos gerados.
Existe no
mercado inter-
nacional uma
versiao do Vertex
que nao ¢é de
dominio piiblico,
porém a versio
analisada aqui é,
e foi comprada
através do cor-
rédio numa das
mais con-
ceituadas PD
Houses inglesas,
a PD Soft.

Um Conceito
Mais Simples

Para come-
car, o Vertex nao

usa o conceito de
Tri-View, muito comum em
modeladores avancados. Somente
uma visao pode ser acessada por
vez, exibindo o modo de perspectiva
e as tradicionais vistas de cima, de
frente ou de lado. O programa tem
uma série de objetos primitivos que
podem ser alterados para formarem
novos objetos, fato muito comum em
modeladores. Alguns destes objetos
sdo bem interessantes, como por
exemplo, um primitivo que gera
uma estrela e outro que gera um
anel. A edicao também pode ser feita
ponto a ponto, permitindo ao usudrio
a criagao de qualquer tipo de objeto,
até mesmo um dinossauro (embora
com um aspecto meio facetado, ¢
verdade). Infelizmente nao podemos
modelar objetos com formas

orginicas, como o Imagine (Forms
Editor) ou o Caligari24, mas mesmo
assim o Vertex possui comandos
como Extrude, Bevel e Lathe que j4
fazem milagres a partir de um plano
qualquer.

O Vertex possui uma fer-

aparéncia final do trabalho. No menu
view também podemos encontrar a
ferramente Anim, que produz uma
pequena animagao mostrando o ob-
jeto em vdrios dngulos, podendo-se
assim ter uma idéia melhor do
modelo quando rotacionado em um
determinado dngulo.

Conclusao

Além da sua extraordindria
capacidade de converter objetos de
um formato para outro (alguns ob-
jetos sao melhor convertidos no Ver-
tex do que no Pixel Pro), o que jd
vale o pequeno investimento no
programa, o Vertex possui ex-
celentes ferramentas de modelagem,
somente encontradas em programas

beeeeeceem-
mmmmmmm
mais caros (afinal,
estes outros nao
sdo de dominio
piblico). Tudo
isto faz com que o
Vertex seja uma
com @Ppra
obrigatdria para
todo usudrio de
Amiga, mesmo
que o seu interesse
niao seja com-
putacao gréfica.
Sabe por qué?
Porque
devido a sua
facilidade de uso,

ramenta que, embora pouco
prdtica na realidade, pode
fazer a cabega do mais louco
animador: o fractal. Esta ferramenta
toma por base um modelo e a partir
de um cdlculo matemdtico gera uma
objeto fractal, com as formas mais
loucas possiveis. E possivel criar ter-
renos, montanhas, seres monstruosos
e tudo mais. S6 que o objeto pos-
suird muitos vértices, aumentando
assim o seu tamanho e o tempo de
rendering na animacao. Mas mesmo
assim ¢ uma ferramenta super in-
teressante do programa, e pouco
encontrada em outros "modelers".
Embora ndo seja um programa
"renderador", € possivel visualizar o
objeto criado no formato sélido o
que jd dd uma idéia melhor na

o Vertex € um 6timo programa para
quem nao conhece computagao
grifica e deseja se iniciar de uma
maneira mais simples, com um
programa mais fdcil, partindo depois
para um software mais complexo. Se
o seu interesse pela computagao
grifica ndo ¢ muito grande, garanto
que o Vertex o fard pensar muito
melhor no assunto. Afinal, vocé vera
que construir um Velociraptor como
os vistos em Jurassic Park nao ¢ tao
dificil como parece.

(ATENGCAO: isto ¢ uma
mentira deslavada, mas vocé
poderd construir um apatossauro
bem quadradinho).
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Alberto C. Meyer Filho

Espero que o poetinha Vinicius de
Moraes nao se ofenda, pois terei que adap-
tar uma de suas famosas frases: "os
programas feios que me desculpem, mas
uma interface grafica bonita é fundamental'.
Quem gosta de programar, sabe que a
aparéncia das telas que serao mostradas ao
usuario é o aspecto fundamental para o
sucesso de qualquer programa. E como nao
poderia deixar de ser, quanto mais
elaboradas e cheias de detalhes, mais estas
telas vao consumindo a sua preciosa
memoria RAM ou mesmo espago em disco.
Por isso, os programadores desenvolvem
rotinas inteiras somente para a compac-
tacao de telas, o que permite a otimizagao
da memoria para outras atividades.

Uma das melhores caracteristicas da
linguagem Amos é a sua capacidade de
compactagao de telas, permitindo que vocé
possa fazer quase tudo em matéria de
programacao. E se vocé € um entusiasta na
programacgao de adventures, saiba que o
Amos é capaz de produzir qualquer tipo de
aventura, bastando que vocé seja um fera
na arte de produzir graficos com o Deluxe
Paint IV (ou com o Brillance, vocé decide!).

Vamos agora botar a mao na massa e
aprender os trés comandos em Amos que
fazem todo o trabalho de compactacao e
descompactacao de telas: Spack, Pack e
Unpack.

Antes de comegarmos, convém
lembrar que o Amos manipula telas IFF, que
podem ser criadas em qualquer editor
grafico. Quando carregamos uma tela para o
Amos, este ajusta a posicao da tela
automaticamente, a nao ser que vocé queira
posiciona-la de maneira diferente (o que nao
€ 0 nosso caso). Visto isso, é preciso que
vocé crie uma tela qualquer. Va até o seu
editor grafico e desenhe algo (eu sei que
vocé pode caprichar, ndo é mesmo?) com a
seguinte resolucao: 320 x 200 com 32 cores.

Depois da tela pronta, poderemos
carrega-la no Amos. Podemos fazer este
carregamento através do comando:

Load IFF "drive:nome da tela",0

Vamos analisar a sentenca acima. O
primeiro comando (Load IFF) informa ao
Amos que vocé deseja carregar uma tela do
disco. As palavras que estao (e que devem
estar) entre aspas, sao os parametros prin-
cipais do comando, onde DRIVE: é o dis-
positivo onde esta a sua tela (DFO0:, DF1:,

DHO:, WORK;, etc.). Caso ela esteja dentro
de um sub-diretdrio, e necessario que vocé
especifique-o. Exemplo: vamos carregar uma
tela que foi gravada no diretério TELAS de
um disquete qualquer. O comando ficaria
assim:

Load IFF "DFO:telas/nome da tela",0

Muito facil, nao é? Agora que ja
sabemos carregar uma tela a partir de um
disquete, passaremos as rotinas para a com-
pactacgao, ja ansiosamente esperadas (pelo
menos é o que eu gostaria de acreditar...).

O COMANDO SPACK

O comando Spack compacta uma tela
grafica para um banco qualquer do Amos.
Um banco é uma area da memodria reservada
pelo Amos, que pode armazenar telas,
sprites, bobs, samples, misicas, ou mesmo
dados definidos pelo usuario. Podemos ter
até 16 bancos na memoria, o que possibilita
a compactagao e a armazenagem de 16 telas
simultaneas na memoria. Geralmente guar-
damos as telas nos bancos de 5 a 16, pois os
bancos anteriores sao indicados pelo sistema
para a manutengao de sprites (banco 1),
menus (banco 2) ou samples (banco 3). Mas
isto ndao impede que voceé os use para guar-
dar telas. Somente nao crie sprites quando o
banco 1 armazenar uma tela, pois esta
cedera o seu lugar sem o menor pudor para
o sprite recém criado.

As telas compactadas por este comando
guardam todas as informacoes relativas a
posicao da tela em relagao ao monitor e ao
modo de tela (hires, lores, HAM ou over-
scan). Isto permite que vocé guarde a tela
exatamente como ela esta sendo mostrada
na Viewport (Viewport é a area que esta
sendo exibida para vocé). A sintaxe do
comando é:

Spack StoN

O parametro S especifica qual tela sera
compactada (o Amos permite que vocé abra
até 8 telas simultaneas), e o comando N in-
dica para qual banco a tela sera enviada. O
banco sera automaticamente criado na me-
moria de forma a acomodar a tela compac-
tada. Se vocé salvar o seu programa em
Amos depois de compactar a tela, esta sera
considerada parte do coédigo do programa e
nao precisara mais ser carregada do disco

oy
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: ilegal.

com o comando LOAD IFF. Para termos a
: tela de volta existe o comando UNPACK.

. 0 COMANDO UNPACK

O comando Unpack descompacta uma

. tela reservada anteriormente e a devolve ao

usuéario. O comando é:
Unpack Nto S

N indica o banco a ser descompactado
e S a tela destino. A tela compactada com o
comando Spack tera as mesmas carac-
teristicas do exato momento em que foi com-
pactada.

i O COMANDO PACK

O comando Pack compacta somente a

i imagem da tela, por isso, as informacgoes
i sobre a posicao em relagao ao monitor serao
i perdidas. O comando pack é atil quando
i queremos compactar apenas uma parte da
i tela e depois recoloca-la em algum outro
i local, técnica muito comum na programacgao
i de adventures, pois se vocé planejar bem o
i jogo, podera ter até seis imagens diferentes
i por tela. A sintaxe é:

| Pack S to N, tx,ty,bx,by

S é atela a ser compactada e B o banco

de destino. Os parametros tx e ty, guardam
i as coordenadas do canto superior esquerdo

da area a ser compactada, e bx e by, as coor-
denadas do canto inferior direito. Para des-
compactar uma tela arquivada com este
comando, a sintaxe é a seguinte:

Unpack N,x,y

Com isso teremos a imagem do banco

: N descompactada e mostrada nas coor-

denadas x ey.
Telas compactadas com o comando

i Pack somente poderao ser restauradas se a
i tela destino tiver a mesma resolucao da
i imagem descompactada. Ex: nao tente des-
: compactar um pedaco de tela compactado
i em baixa resolugao sobre uma tela em alta

resolucao. O Amos acusara uma funcao

A seguir vocé podera ver um pequeno

. programa que usa os trés comandos. Se vocé

nao é muito chegado na arte da digitagao, o
cédigo e uma tela exemplo pode ser en-
contrado no Amiga Tech disk n® 2.

Na préxima edicao veremos como

i posicionar telas exatamente na posigao que
i queremos e estudaremos uma outra entidade
: muito interessante do Amos: OS BLOCOS
. DE IMAGEM. Até la!

LENDO E COMPACTANDO TELAS

Fedd ek Aok ek kddok dkok ok ok
Lendo e compactando telas

Amigatech 02

Feded ke ook ook dodokok dokok kkok ok

' Ler tela do disco e coloca-la na screen 0
Load Iff "df0Oelapic’,0
' compactar a tela e coloca-la no banco 5
Spack 0 To 5

Limpar a tela e esperar pelo usuario

Ink 15 : Paper 0

Cls 0 : Locate 3]0 : Print "Aperte qualquer []]
tecla para’

Locate 31l : Print "descompactar a tela"

Wait Key

Descompactar a tela

Unpack 5 To 0

Cls 0,0,140 To 320,200

Ink 15 : Paper 0

Locate 219 : Print "Aperte qualquer tecla (]
ara compactar’

Eocate 220 : Print "o canto superior (]
esquerdo da tela.

Wait Key

Compactar parte da tela

Pack 0 To 6,0,000,100

Cls 00140 To 320,200

Locate 219 : Print "Aperte qualquer tecla para’
Locate 220 : Print ‘reposicionar a area[]
compactada.'

Wait Key

Descompactar tela e posicionar corretamente

Unpack 6,120,0
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Caro Editor,

Possuo um Amiga 500 com 1
Mb de memoria, versao 1.2. Estou
com ele ha apenas seis meses e ainda
me adaptando as suas qualidades.
Gostaria de felicita-los, juntamente
com a revista AmigaTech, por todo
o trabalho e dedicacao a comunida-
de do Amiga.

De certa forma, além de varios
outros usuarios de Amiga, eu
também esperava por esta tao
sonhada revista exclusivamente vol-
tada para esta linha de incriveis
computadores.

Gostaria de fazer algumas ob-
servacoes com relagao as secoes da
revista. Como a minha area de in-
teresse se restringe a Desktop
Publishing, pediria a vocés que
fosse explorada com mais vigor a
parte de computacao grafica,
comentando software e esclarecen-
do certas duvidas.

Aproveitando, gostaria de
fazer uma dnica pergunta aos
senhores: quando os organizadores
vao fazer uma feira de informatica
aqui no Rio? Sé vejo nas revistas os
anuncios de Sao Paulo e Santa
Catarina. E o Rio, onde fica nisto
tudo?

Agradeco a todos da revista e
gostaria que meu endereco fosse
publicado para possiveis contatos
com outros usuarios da linha, para
troca de informacoes.

Paulo Roberto da Silva
Pca. Dom Pedro II, n® 11 ¢/4
26530-010 - Nilopolis - RJ

Caro Paulo,

Muito obrigado por prestigiar
AmigaTech. Nossa intengdo ¢ fazer
desta revista a principal fonte de in-
formacgao sobre a linha Amiga. Com
sua ajuda certamente iremos con-
seguir.

Aguarde para breve matérias
sobre Desktop, explorando os melhores
programas do Amiga para esta drea.
Por enquanto fique com a matéria das
impressoras, que, sem divida, é do seu
interesse direto.

Quanto as Feiras de Informatica,
a tinica que nos resta é a INRIO, que
em julho passado conseguiu atingir
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melhor que nos outros anos os
usudrios de todas as linhas de com-
putadores, incluindo o Amiga, muito
bem representado com um A600, um
A1200 e um A4000. Acho que em ter-
mos de Feiras, enquanto o Governo do
Estado nao se mover, ficaremos por
isso mesmo. Ja perdemos a corrida de
Foérmula 1, a FenaSoft, a Comdex e
até mesmo a Luma de Oliveira que se
mudou recentemente para Miami. Pior
que isso é impossivel.

Luiz Fernandes de Moraes

Caro Luiz Moraes,

Bravo! Bravo! Meus
parabéns! Senti firmeza. E por ai
mesmo que se comec¢a, meu amigo.
Olha Luiz, de tanto ler os seus ar-
tigos, posso dizer que ja me sinto
intimo de vocé.

Quando soube do lancamento
da revista, corri para a banca do
meu bairro e comprei o primeiro
nimero de AmigaTech. Gostei
muito do que vi. Deu para perceber
que as préximas edicoes serao ainda
melhores.

Meus parabéns e Deus ajude
vocés a vencer. Um abraco deste
amigo que tanto gosta do Amiga.

Enri Mauerberg - Campinas - SP

Caro Enri,

Em meu nome e de toda a equipe
de AmigaTech, agradeco de coragao.
Quanto a melhorias na revista, elas jd
comecam a acontecer. E bem verdade
que ela ainda tem poucas pdaginas e o
colorido das telas do Amiga ainda nio
se fez presente. Essa é uma questdo
que depende menos de nos e mais dos
anunciantes e dos leitores. Se vocé nos
conceder um pouquinho de tempo verd
que nos chegaremos ld. Afinal, se
revistas de menor qualidade editorial
conseguem, é so dar tempo para que a
base comercial de AmigaTech assim o
permita.

Mas as outras melhorias jd
estdo encaminhadas. Além das
colaboragées de altissimo nivel que
estamos recebendo (e que jd estao
pautadas para a 3¢ edi¢ao), estamos
publicando matérias muito boas neste

segundo niimero, como o artigo do Al-
berto sobre impressoras (nunca um
artigo deste quilate foi publicado
antes por outras revistas).

Somos profissionais e 0 nosso
compromisso é obviamente com o
leitor. Neste pais, onde os anunciantes
da linha Amiga ainda se contam nos
dedos, quem fizer revista para
agradar empresas estd fadado ao
fracasso. Somente a satisfagao do
leitor é que pode manter de pé um
empreendimento como este. Essa é a
maior garantia de qualidade que
podemos dar a vocé.

Luiz Fernandes de Moraes

Caros Amigos,

No ultimo dia 24 resolvi ir até
o jornaleiro para ver as capas das
revistas nacionais de informatica,
para ver se alguma delas publicara
algo sobre o meu microcomputador
Amiga. Fui chegando na prateleira
ja me preparando para outra
decepcao, quando, de repente, vi
uma revista intitulada AmigaTech.
Nao acreditei! Nao sabia quem es-
tava por tras daquilo, mais poderia
jurar que eram eles de novo: a
dupla mais prestativa em termos de
informacoes para Amiga no pais.
Nao titubeei, levantei minhas maos
para o céu e agradeci por esta revis-
ta nacional totalmente voltada para
o Amiga. Obrigado a "Sao Luiz" e
"Sao Alberto".

Amigos leitores, vamos ajuda-
los a tornar esta revista um grande
meio de comunicacao para todos
nos, que tanto sofremos neste pais
pela falta de informacao no que
tange a linha de computadores
Amiga. Vamos marcar um ponto de
encontro nacional todos os meses,
sem sair de casa (e este ponto de en-
contro ja tem um nome:
AmigaTech).

No primeiro nimero "Sao Al-
berto Meyer" publicou uma
listagem em Amos para um con-
tador. Como devo proceder para
carregar o Amos, digitar a listagem
e roda-la? Devo compilar antes?
Gosto muito de produzir telas
graficas no Deluxe Paint e queria
fazer um disco auto-executavel para
mostra-las, como fazia antes no MSX.
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P.S. - Estou sabendo do novo livro,
hein... Quero fazer minha reserva.

Julio Aparecido dos Santos - Franco
da Rocha - SP

Caro Jilio,

Poucas vezes tive meu ego tao
massageado. S6 que eu acho que vocé
exagerou um pouco com essa histéria
de "Sao Luiz" e "Sdo Alberto". Sé o
que podemos fazer é agradecer com o
pouco que nos restou de humildade
apés receber a sua carta. O Alberto
entdo jd estd pensando em construir
um altar para ele ao lado da nossa
estacdo grifica (Amiga, é claro).

Bricadeiras a parte, conte com o
nosso trabalho e gratiddao. Quanto ao
Amos, basta entrar no editor, digitar a
listagem e comandar RUN (antes com-
ande TEST). Acompanhe a se¢cao Code
Masters porque uma das intengoes
dela é dissecar o Amos com profun-
didade. Alids, quero fazer um convite
aos leitores que enviem colaboragoes
ndo s6 para esta se¢do, como para
qualquer outra parte da revista, in-
cluindo notas, notinhas, noticias,
dicas, textos, etc. Nossa revista esta ai
para isso mesmo: dar crédito a quem
realmente merece.

P.S. - Como foi que vocé ficou saben-
do do novo livro? Serd que tem algum
espido por aqui? Serd?

Luiz Fernandes de Moraes

Prezado Luiz Fernandes de
Moraes e equipe responsavel por
AmigaTech,

Gostaria de parabeniza-los
pelo lancamento desta incrivel revis-
ta, torcendo para que ela seja o
veiculo que ira difundir a linha
Amiga ainda por muitos anos. Sou
um neéfito no mundo do Amiga e ja
me deixei contagiar pela paixao
despertada por esta sensacional
maquina.

A parte que mais gostei da
revista foi a secao Code Masters,
que se propée a apresentar técnicas
de programacao. Isto é muito im-
portante para principiantes como
eu, que pretendem fazer seus
préoprios programas, porém en-
contram inimeras dificuldades na
falta de informacao, e na com-
plexidade da tarefa de programar
no Amiga. Acho que isto é um
grande diferencial que a
AmigaTech apresenta em relacio a
outras revistas.

Aguardo ansioso pelos
préoximos exemplares da revista, e
espero que continuem dando apoio
aos que nao se contentam apenas
em utilizar programas prontos e
que tém interesse em desenvolver
novas idéias com a sua maquina.

Flavio Massao Matsumoto
Suzano - SP

Caro Flavio,

A nossa pretensao é realmente
esta. AmigaTech, além de procurar
auxiliar ao mdximo a difusao do
Amiga no pais, pretende ndao so apoiar
a sua comunidade de usudrios, como
também dar suporte e apoio para uma
futura comunidade de programadores
brasileiros de Amiga.

Para isso serd preciso tempo e
perseveranga da parte de todos. A
secdo Code Masters serd uma das
primeiras a ocupar mais pdginas, logo
assim que aumentar o niimero de
pdginas de AmigaTech. O que mantém
a revista com trinta e duas pdginas é
apenas uma questdo comercial, que
procura reduzir nosso risco ao langar
uma revista para um conjunto de
leitores ainda pequeno e disperso.
Assim que essa questdo for vencida e a
revista vender um certo niimero de
exemplares, serd possivel ampliar o
seu niimero de pdginas e, quem sabe,
confecciond-la toda em cores, sem que
seja preciso colocd-la em uma posi¢ao
de risco extremo que certamente resul-
taria em um imenso insucesso.

Sem qualquer empdfia, estamos
construindo algo que ird durar por
muitos e muitos anos, sem riscos e sem
excessos. No devido tempo, com a
colaboragdo e o apoio comercial de
leitores, assinantes e anunciantes,
serd possivel chegar ld. Afinal, esta é
apenas a segunda edi¢ao.

Luiz Fernandes de Moraes

Entendendo o
um genlock e ¢
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u ndo vou falar aqui sobre hardware ou soft-

ware, apesar das novidades serem muitas e ten-

tadoras, como as novas placas de expansao de

memoria, placas aceleradoras e programas

mais recentes, que quebram barreiras criadas

pela placa Video Toaster, como o ImageFX, o
Scala MM200, o Brilliance, etc. Chega, chega, eu disse
que ndo falaria sobre isto.

A sec¢do QUIT € a tribuna da revista, o local onde
qualquer usudrio pode externar sua opiniao pessoal (duela
a quien duela, como dizia aquele rapaz). Como o texto é
bem solto, vou falar sobre duas situagoes pelas quais pas-
sei recentemente. Antes porém, quero "gritar" bem alto
para que todos possam ler: estamos aqui! Inteiros! da
primeira a tltima pdgina! Somente nds, vocé e o Amiga!
Enfim chegou a nossa hora!

Foi justamente este fato que gerou uma das
situagdes que mencionei. Eu conto:

Estava eu no lugar onde as coisas acontecem, ou
seja, na Hitek, quando o meu particular Amigo Luiz
Moraes, me contou a novidade do langamento desta revis-
ta, o que, a principio, me deixou sem folego. Passado o
momento de euforia, sem muito papo, meu Guru (ndo o
Meditation - &le nao gosta que eu o chame assim mas azar
o dele!), dizendo que estava certo que eu faria parte da
equipe fixa da revista, convidou-me para escrever artigos,
ajudandc a mais este descnvolvimento pioneiro desta
firma excepcional (6 puxa-saco danado, hein?).

Na verdade, o resultado foi uma parada respiratdria
cardio-vascular total, que nio sei como consegui me
recuperar (depois desta acho que todas as minhas
matérias serao publicadas, nao acham?!). Mas falando
sério, faco aqui um pedido a todos que estdo lendo este
texto: se vocé estd gostando desta revista, participe en-
viando sua opinido, sua- criticas, sugestdes, dicas, artigos,
e principalmente, co::pre, assine e divulgue nossa
primeira revista exclusiva do Amiga. A coragem desse
pessoal da VISION 2D, ndo € brincadeira (nao sei se eu
teria peito para bancar uma revista sem ajuda de ninguém,
como eles fizeram).

E jd que falamos em empresas onde as coisas acon-
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tecem, passo a segunda situacido que me ocorreu, tratando
logo de dizer que ndo ¢ nada de excepcional, mas que nos
motiva a buscar cada vez mais nossos direitos e a lutar
para um dia pertencermos ao primeiro mundo.

Todos sabem que quando compramos um Amiga
nos "esteites", geralmente recebemos um Pack, contendo,
além do Amiga, vdrios brindes. Aqui, somente agora com
a PCI, ¢ que recebemos estes brindes, além de suporte
técnico, garantia, etc. Mas pergunto: o que aconteceria
com aquele sujeito, que como eu, pediu ao seu conhecido
que trouxesse um micro 14 de fora, e este ndo viesse
"completo"? Estaria ele (eu) fadado a pagar o alto preco
(pra nés) dos programas que seriam gratuitos? Se respon-
deu "sim" errou. Explico:

Quando receber o seu Amiga, vird junto um cupom
para preencher com dados seus, do computador e algumas
perguntas da Commodore (nada dificil). Este cupom € o
que dard a vocé a garantia do equipamento e o seu
cadastramento na empresa. O detalhe ¢ que na hora de
envid-lo, faca uma carta anexa, em inglés (claro),
solicitando algum brinde, material de propaganda, etc,
enderecada aos "Amigos da Commodore". Na maioria
das vezes funciona e vocé receberd algum brinde, que
possivelmente serd um programa original, lacrado, com
suporte e upgrade facilitado. No meu caso, recebi o
DPaintIV AGA e o FinalCopy, sem qualquer despesa (in-
clusive de Correio) e em minha casa.

Great!

De certa forma os fatos narrados nao sao novos ou
inacreditdveis, mas € gratificante saber que mesmo aqui,
somos reconhecidos por eles de 14 e que eles sabem que
dessa atitude depende o sucesso de qualquer hardware ou
software.

E muito bom poder contar com estas duas com-
panhias, que, dentro das devidas proporgdes, nos ddo um
show de profissionalismo e de dedicacdo. Uma, pioneira
em Amiga no Brasil, que nos brinda com pérolas como
esta que estd em suas maos. E a outra companhia... Sem
comentdrios!

Thank’s Amigos!
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Amiga-e pra essas coisas.

Este é o computador mais popular da Europa e o videoclipes, apresentagdes, com 4096 cores e 4 canais
mais vendido na Alemanha. E facil de usar, vem de som independentes, montados em 2 canais
com editor de textos, planilha eletrénica, banco de
dados, 12 jogos e estd pronto para

multimidia: foz animagdo de imagens,

lestéreo.Quer montar um audiovisual, jogar um
game ou por as contas do escritério em dia 2
B Amiga® é pra essas coisas.

Aproveite a promocao especial e consulte nossos precos.
Impressora compativel com qualquer PC ou PS.

® y =
s E
NS FAZEMOS O FUTURO
Commodore SAC-PCI Tel.: 0800-141516

O passaporte da familia para o 1° Mundo
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Ailan: 624 ¢ Rio de Janeiro (021) 38 ® CAT: 220-8456 * Zentek: 260-1352 » n| 19 A e Salvador (071)
Curitiba (041) nasul 1-8144 * Florianépolis (0482): Comasul: 24-9066 ¢ Goiania (062): A 81-4455 « Porto Alegre (051)
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licenca.N&o inclui aparelho de TV nem impressora
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