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ppp Lange hat sich der Amiga-Markt mit Festplatten schwergetan - erst mit der Einfiihrung

der Betriebssystemversion 1.3 wurde das automatische Booten und Einbinden unter-
stiitzt, zuvor konnte man nur durch ,,unsaubere‘ Hard- und Software in diesen Genuf
kommen. Mittlerweile kauft kein Mensch mehr eine Festplatte ohne Autoboot, eine
RAM-Option sollte schon vorhanden sein, und ein SCSI- oder AT-Bus-Controller ist
sowieso Pflicht.

In einer von uns aufgenommenen Statistik konnte man lesen, da8 sehr viele Amiga-
Besitzer neben der Anschaffung einer Speichererweiterung mit einer Festplatte liebédu-
geln. Das ist nicht weiter verwunderlich, bietet eine Festplatte doch eine ganze Menge:
schnelle Lade- und Speicherzeiten, hohe Speicherkapazititen, und das lastige Disketten-

wechseln gehort der Vergangenheit an.

Wh h I I Merkwiirdigerweise ist der Bedarf nach
e re ave a mehr Speicherplatz mit dem Erwerb ei-

ner Festplatte selten gestillt. In Anwen-
the Meg a byteS gone? dungsbereichen, in denen ohne gréBere

Festplatten kein verniinftiges Arbeiten
moglich wire (z.B. Bildverarbeitung, Animation, Video, Soundsampling), ist dies ja
auch abzusehen. Jedoch verfiihrt eine Festplatte schlieBlich jeden Besitzer dazu, Daten
schnell abrufbar zu halten — ein Komfort, auf den man ungern verzichtet (eigene
Erfahrung). Was viele Amiga-Besitzer allerdings nicht oder wenig beachten: Fest-
plattenlosungen kosten in der Regel genauso viel wie ein Amiga; wenn man groflere
Festplatten wiinscht, iibersteigt der Preis den des Amiga schnell.

Eigentlich diirfen wir nicht meckern, schlieBlich sind die Preise fiir Festplatten und
Controller enorm gefallen - vor 2 Jahren kostete ein SCSI-Controller mit 40 MByte-
Quantum-Festplatte noch um die 2.000,- DM, heute zahlt man die Hilfte und bekommt
dafiir (meistens) eine ausgereifte Festplattenlosung, die mit den Schwierigkeiten der
Anfangszeit nicht mehr zu kdmpfen hat.

Andreas Krdamer
(stellv. Chefredakteur)
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Festplatten

Amiga-Festplatten sind salonfahig gewor-
den - was man lange Zeit nicht von lhnen
behaupten konnte. SCSI- und AT-Bus-
Controller Gbertragen ihre Daten im
MByte/Sekunden-Bereich, Installation und
Inbetriebnahme stellen kein rotes Tuch
mehr dar - dank einfacher Software - und
Autoboot und Autokonfiguration sind
mittlerweile Standard. Trotzdem existieren
zwischen den zahlreichen Controller-
Anbietern Unterschiede. Ab Seite 9

geben wir Ihnen einen Uberblick iiber
zahlreiche Festplattenlésungen.

Nutzliche
Helfer

Festplatten bieten gegentiber Disketten-
laufwerken einen wesentlich héheren
Bedienerkomfort, sie werfen aber auch
Probleme auf, die in der Regel nicht so
einfach zu beseitigen sind wie bei Disket-
ten. Wir haben uns zahlreiche Festplatten-
Tools naher angeschaut, darunter das
Optimierungsprogramm B.A.D., die
kompakten Quarterback-Tools und die
Programmsammlungen THI-Tools und
BeckerTools. Mehr ab Seite 20.
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PLP

Die Zeiten, zu denen man mihsam per
Hand seine Leiterbahnen auf Platinen
brachte, sind schon lange vorbei. Der
Computer nimmt einem die Arbeit ab. Mit
PLP (Platinen-Layout-Programm) prasen-
tiert sich ein Programm mit Autorouter,
das SMD-fahig ist, variable PlatinengréBen
zulaBt, Plotter- und Preference-Drucker-
treiberausgabe unterstiitzt, Bibliotheken
verwalten kann uvm. Was PLP leistet,
erfahren Sie ab Seite 36.

ColorMaster
12 & 24

Die Grafikfahigkeiten des Amiga sind nicht
mehr das Nonplusultra der Computersze-
ne. Um den AnschluBB an andere Rechner-
systeme nicht zu verpassen, ist man auf
Grafikkarten angewiesen. Wir stellen lhnen
mit ColorMaster 12 und 24 zwei Lésungen
vor, die im Preis sehr attraktiv sind. Was
die Karten leisten, lesen Sie ab Seite 40.

= Testbericht
= auch auf KICKSTART-Monatsdiskette (siehe S.67)
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Commodore beendet
Schirmherrschaft der Amiga’92

Wie wir kurz vor Redaktions-
schluB noch erfahren konnten,
hat Commodore die Schirmherr-
schaft fiir die Amiga-Messen in
Berlinund K6Inniedergelegtund
wird dort nicht mehr vertreten
sein. Die Zusammenarbeit mit
AMI-Shows wurde wegen ,,in-
terner Probleme* offiziell be-
endet. Dafiir wurde von Com-
modore und der Messe-Firma
Fairs&Fun die Messe ,,World of
Commodore* ins Leben gerufen,
die vom 26.11. bis 29.11.92 in

Frankfurt stattfinden wird. Auf
einer Ausstellungsfliche von
vorraussichtlich 20.000 qm wer-
den Commodore und Zubehor-
hersteller Produkte fiir Amiga,
MS-DOS, Netzwerke und Unix
présentieren. Der Amiga-Bereich
soll ca. 50-70% der Fliche in
Anspruch nehmen. Nihere In-
formationen waren leider noch
nicht zu erhalten. Wir werden im
néchsten Heft ausfiihrlicher dar-
tiber berichten.

Amiga-Handscanner Scanking

Der SCANKING ist ein neuer
Handscanner fiir alle Amiga-Ty-
pen (A500/500+/2000/3000). Er
bietet bei einer maximalen Scan-
Breite von 105 mm und einer
groBtmoglichen Auflssung von
400 dpi folgende Scanmodi:
SchwarzweiB, drei verschiedene
Grauraster und 16 echte Graustu-
fen. Gesteuert wird der Scanner
von der Software ScanPaint, die
die gescannten Bilder im IFF-
Format speichert. Mitihr ist aber
nicht nur das Scannen, sondern
auchdas Nachbearbeiten der Bil-
der moglich, so daB man nicht
unbedingt auf ein Malprogramm
angewiesen ist. Eine Texterken-
nungssoftware ist ebenfalls er-
hiltlich. die Programme sind
ebenso wie die ausfiithrlichen
Handbiicher komplettin Deutsch.
Optional lassen sich aber auch
die Sprachen Franzésisch und
Englisch einstellen. Besitzer ei-
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ner Festplatte konnen das Pro-
gramm automatisch installieren
lassen.

Fiir den A500/500+ wird der
Scanner mit einem Interface aus-
geliefert, das anden Expansions-
portangeschlossen wird. Der Port
wird durchgefiihrt. Im Amiga
2000/3000 wird der Scanner mit
einer internen Steckkkarte ange-
schlossen.

Anbieter:

Herz As Automatenbetriebe GmbH
Ziegelstr. 87-89

2400 Libeck 1

Tel: 0451/1478555
Fax:0451/478111

Preise:
Scanner mit ScanPaint: 389,-DM
Texterkennungs-Software: 90,-DM

ACS Final Scanner

Der ACS Final Scanner ist ein
RealColor(24Bit)-Scanner mit
umfangreichen Bildmanipulati-
onsméglichkeiten. So kénnen
Sonnen, Abendstimmung und/
oder partielles Aufhellen und
Abdunkeln nachtriglich ins Bild
gebracht werden. Die Bildmani-
pulationen werden iiber leicht
bedienbare Meniis gesteuert und
finden ihre Grenzen nur in der
Phantasie des Anwenders. Die
Scanns kénnen wahlweise als
IFF-oder 24-Bit-Bild gespeichert
werden, weitere Bildnormen sind
bereits in Vorbereitung.

Zur Zeit werden als Eingabege-
riteder Epson GT-6000, der Ge-
niScan-Scanner und die ACS-
Still Videograbber-Karte (36 Bit)
unterstiitzt. Die Treiber beinhal-
tenalle gerétespezifischen Funk-
tionen. Fiir das Rollei-ScanPack
ist Ende Februar ein Treiber ver-
fiigbar. Ausgangstreiber sind fiir
alle Amiga-Modi (auch ECS),
die Merkens VD2001 sowie die
ACS-Rainbow-Grafikkarte (24

Bit) vorhanden. Durch den mit-
gelieferten Drucker-Switch wird
das Umstecken von Drucker- und
Scanner-Kabel hinfillig. Die aus-
fithrliche, deutsche Bedienungs-
anleitung erkldrt anhand vieler
Beispiele den Umgang mit der
Software, so daB hochwertige
Scanns hergestellt und verarbei-
tet werden kdnnen.

Der ACS-Final Scanner wird in
zwei unterschiedlichen Versio-
nen geliefert und setzt das 0S2.0
voraus.

Hersteller und Vertrieb:

ACS GmbH
Falkenring 5

4152 Wallenhorst 2
Tel: 0540762 82

Preise:
mit Bildmanipulationen 998,- DM
ohne Bildmanipulationen 698,- DM
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Diabelichtungsservice

DieFirmaD.A R.T. Systems bie-
tet allen Amiga-Besitzern die
Moglichkeit, ihre Amiga-Grafi-
ken auf Dia, Polaroid oder Nega-
tivfilm zu belichten. Dies ge-
schieht mit dem Lasergraphics-
Diabelichter LFRplus, der sich
bereits im professionellen Ein-
satz in der Macintosh- und PC-
Welt bewiesen hat. Alle Amiga-
Grafiken, ob mit DeluxePaint,
Spectracolor, Imagine oder Real
3D erzeugt, werden brillant und
farbecht auf Film gebracht. Be-
sonders sinnvoll ist dies natiir-
lich bei 24-Bit-Grafiken, die mitt-
lerweile von allen bekannten

Gerade 24-Bit-Grafiken werden in bestechender Qualitat zu Papier

Raytracern erzeugt werden kon-
nen.

Der Service wird bereits ab 45,-
DM pro Bild angeboten, wobei
der Preis bei einer hoheren An-
zahl von Bildern noch giinstiger
wird. Als Datentriger konnen
880-KB-Disketten, Syquest 44-
& 88-MB-Cartridges und Strea-
mer-Tapes verwendet werden.

Anbieter:

D.AR.T. Systems
Badekerstr. 92

3000 Hannover 1

Tel: (0511)66 1041 /43

gebracht.

Big Tower fiir A2000/2500

Immer mehr Erweiterungen fiir
den Amiga 2000 benotigen ei-
nen 5.25"-Einbauschacht, z.B.
Wechselplatten, Streamer, CD-
ROMs usw. Leider war beim
Amiga 2000 nur an den Einbau
eines 5.25"-Laufwerkes gedacht
worden, so da3 man eventuell
mehr Platz braucht. Das Big-To-
wer-Gehduse von Comp. Z.
schafft hier Abhilfe. Der kom-
plette Amiga wird in das auf-
rechte Gehiduse eingebaut und
besitzt danach neun 5.25"-
Schichte, vondenen drei bedeckt
sind. Weiterhin ist das Gehiuse
mit einem starken Liifter, einer

MHz-Anzeige und riickseitigen
Ausbriichen fiir9-, 15,-und 25po-
lige Sub-D-Stecker ausgestattet.
Um den Rechner transportabel
zu halten, sind vier Rollen ange-
bracht. Die Mafle des Big Tower
sind (HxBxT): 73,5x22,0x45.5
cm.

Anbieter:

Comp.Z.
Pochgasse 31

7800 Freiburg

Tel: 0761/55 42 80
Fax: 0761/55 33 29

Preis auf Anfrage

Know-How fir DTP-Anwender

Das immer populidrer werdende
,,Desktop Publishing® setzt nicht
nur die Beherrschung von Rech-
ner und Software voraus. Durch
die wachsende Verbreitung der
DTP-Systeme werden immer
mehr Computer-Anwender mit
Gestaltungsaufgaben konfron-
tiert, ohne dafiir ausgebildet zu
sein.

Unabhingig davon, ob man Pro-
spekte produzieren muf3 oder
Publikationen, ob es um Hand-
zettel geht oder um technische
Dokumenationen: Zur Produkti-
onvon Drucksachen gehort auch
die Kenntnis gestalterischer Re-
geln - ganz besonders im Um-
gang mit Schrift.

Abhilfe kann hier ein Tagesse-
minar schaffen, fiir das Eiss, Ei-
senmann & Co ein kompaktes
Informationspaket geschniirt hat,
zu dem neben Typographie und
Gestaltung auch Grundkenntnis-
seder Drucktechnik gehoren. Mit
der Computertechnik selbst be-

schiftigt sich das Seminar nicht.
Es istkeine Hard- und Software-
Schulung und eignet sich des-
halb unabhiingig vom eingesetz-
ten DTP-System fiir alle Anwen-
der.

Aufgrund des groB3en Interesses,
das die bisherigen Veranstaltun-
gen ausgelost haben, finden im
Friihjahr/Sommer 1992 bundes-
weit sechs weitere Seminare statt:

Stuttgart, 7. April
Duisseldorf, 30. April
Berlin, 8. Mai
Bremen, 22. Mai
Frankfurt, 5. Juni
Minchen, 17. Juli

Detaillierte Informationen und
Anmeldeunterlagen konnen an-
gefordert werden bei:

Eiss, Eisenmann & Co
Seminar Management
Daimlerstr. 31

7000 Stuttgart-Bad Cannstatt
Tel: 0711/56 93 17

Caligari2

Caligari Broadcast hat einen Ju-
niorpartner bekommen, Caliga-
ri2 von Octree Software, New
York. Das 3D-Animations- und
Design-Paket ist fiir alle Amiga-
Modelle ausgelegt, die minde-
stens iiber 2MB RAM verfiigen.
Die Softwarebasis stammt aus
Broadcast-Version 2.0. Caliga-
ri2-Daten lassen sich mit dem
grofen Bruder lesen und weiter-
bearbeiten. Die Bildberechnung
geschient intern nach wie vor in
24-Bit, die Farbausgabe erfolgt
im HAM- oder HAM-E-Modus.
Auferdem verfiigt Caligari2 iiber
ein Interface zu DCTV.

Der Distributor fiir den deutsch-
sprachigen Raum, AEON Ver-
lag & Studio, ergéinzt das neue
Programm mit einem ausfiihrli-
chen deutschen Handbuch. Eine
30miniitige Videoeinfithrung auf

VHS beschleunigt die Einarbei-
tungszeit zusitzlich.

Caligari2 hat ein offenes Daten-
format und kann direkt Video-
scape- oder Sculpt-Dateien lesen.
Caligari2 ist wie Caligari Broad-
cast ein Render-Programm, das
iiber eine reichhaltige Palette von
Oberflicheneigenschaften ver-
fiigt. Angefangen beim Texture
Mapping iiber Schattenfunktion,
Transparenzen und Spiegelungen
bis zu den verschiedenen algo-
rithmischen Shaders, Gourand,
Phong, Metal und Environmental
Shader.

Anbieter:

AEON Verlag & Studio
Postfach 1106

6450 Hanau 1

Tel: 06181/2 35 25

Preis: 849,- DM
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MAXON

MAXON Software

ie MAXON Software-Reihe ist mit Sicherheit
- eineder bekanntesten und erfolgreichsten. Dies
ist auf die hohe Qualitat und das gute Preis-
Leistungsverhéltnis zurlickzuflhren. Aberauch
fir den Kunden-Support und die standige
eiterentwicklung der Produkte setzen wiruns
stark ein. Seit diesem Jahr gibt es sowohl eine
taglich erreichbare Hotline als auch unsere
“Kundenzeitschrift MaxonMAIL.

Mein Programm
_Ihr Projekt

Ihnen als Entwickler kdnnen wir daher eine
ervorragende Vermarktung und eine attrakti-
e Umsatzbeteiligung bieten. Zudem profitie-
;fren Sie von unserer langjéhrigen Erfahrung in
‘dieser Branche und kénnen an unserem Ent-
wickler-Support teilnehmen.

Sollten Sie daher an einer Zusammenarbeit mit
uns interessiert sein, sei es, daB Sie bereits ein
Projekt entwickeln oder etwas in Planung ha-
ben, dann setzen Sie sich bitte sofort mit unsin
Verbindung. Wir sind fur alle Themen offen.

=

Kontaktaufnah me.dok

; Kontaktaufnahme

Schicken Sie uns Ihren Vorschlag, Vor- oder
Demo-Version lhres Projekts zu und erldutern
‘Sie kurz dessen Fahigkeiten und mégliche Er-
weiterungen. Wir nehmen dann umgehend mit
Ihnen Kontakt auf.

Maxon Computer GmbH

AMIGA-PROJEKT

Schwalbacher Str. 52
W- 6236 Eschborn
Tel: 06196 - 48 18 13

AXON

computer
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Preseﬁtation Master

Der Presentation Master ist ein
umfangreiches Multimedia-Pa-
ket fiir Prasentationen aller Art.
Das Programm beinhaltet ein
grafisches Interface fiir Slide-
shows, iiber das auch interaktive
Steuerungen moglich sind. Bil-
der konnen auf vielfdltige Weise
angezeigt werden. Mit dem inte-
grierten objektorientierten Mal-
programm konnen Bilder mit
umfangreichen Werkzeugen er-
stellt oder nachbearbeitet wer-
den. Zum Bearbeiten von Texten
wurde ein Texteditor in das Pa-
ketaufgenommen, der neben den
Standardfunktionen auch iiber
verschiedene Schriften, Effekte
und Wordwrapping verfiigt. Spe-
ziell fiir Geschiftsdaten bietet ein
weiterer Programmteil diverse
Funktionen zum grafischen Auf-

Billions

bereiten von Daten, die von ei-
nem Spreadsheet oder als ASCII
eingelesen werden konnen. Die
Darstellung kann als Torten-,
Balken- und Liniengrafik erfol-
gen. Die Grafik kann auch nach-
triglich mit Effekten beeinflufit
werden. Die Ausgabe der Grafi-
ken kann iiber Amiga-Drucker-
treiber oder als Postscript in
Schwarzweifl und in Farbe erfol-
gen. Der Presentation Master
lduft auf allen PAL- und NTSC-
Amigas ab 2MB RAM mit Fes-
platte und Kickstart 1.3 oder 2.0.

Anbieter:

Blue Data
Heiligenstr. 30-32
4010 Hilden

Tel: 02103-69 019

Preis: auf Anfrage

Mit dem
Presentation
Manager kénnen
Prasentationen
einfach erstellt
werden

VLab Echtzeit-Farb-Digitizer

Mit dem VLab bietet Macrosy-
stem einen vielversprechenden
neuen Farb-Digitizer an, der als
Steckkarte fiir den Amiga 2000/
3000 erhiltlich sein wird. Die
Hardware bietet direkte An-
schluBmaoglichkeiten fiir Farb-
und SW-Kameras, Fernseher und
Videogerite. Uber die Software
kann zudem zwischen zwei Vi-
deoquellenumgeschaltet werden.
Sowohl PAL als auch NTSC
werdenmit bis zu 768x600 Punk-
ten verarbeitet. Die mitgelieferte
Software nutzt die neuen Modi
wie Productivity und SuperHi-
Res-Interlaced aus und benétigt

daher OS2.0 zum Betrieb. Ne-
ben einer schnellen Preview-
Funktion kann die Software je
nach Rechenleistung bis zu 10
Bilder/Sekunde digitalisieren.
Bilder konnen in allen Amiga-
Standard-Formaten und als 24-
Bit-Grafik abgespeichert werden.

Anbieter:

MacroSystem Computer GmbH
Friedrich-Ebert-Str. 85

5810 Witten

Tel: 02302/80391

Preis: 598,- DM
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— Fest

platten

von Andreas Kramer

n der Tabelle sind auch Festplatten-
Controller aufgefiihrt, die wir be-
reits in dlteren KICKSTART-Aus-
gaben getestet haben. Diese besit-
zen keine Lade-/Speicherdiagramm.

NEXT GENERATION

Der SCSI-2-Controller NEXT GENE-
RATION stand uns zum Test mit einer
LPS 52S-Festplatte zur Verfiigung. Die
Filecard wird mit deutschem Handbuch
und Installationsdiskette betriebsbereit
geliefert und ist nach Plazierung in ei-
nem beliebigen Zorro-II-Slot startbereit.
Machte man Anderungen an der Platte
vornehmen (Partitionsdnderungen!),
muf} das Programm NGinstall herange-
zogen.werden, das einfach zu bedienen
ist und auf unnétige bzw. unwichtige
Parametereingaben verzichtet. Der SCSI-
Port ist intern bzw. extern erreichbar, so
daB ein AnschluB anderweitiger SCSI-
Hardware kein Problem darstellt. Die

Die Leistungen der einzelnen
Controllern@hernsichimmer
mehr an, trotzdem gibt es
nochimmense Unterschiede.
Welche konnen Sie in die-
sem Bericht nachlesen.

Verarbeitung der Controller-Platine ist
durchschnittlich, gibt aber keinen Anlaf3
zur Kritik. Die mitgelieferte deutsche
Dokumentation ist sehr knapp, aber aus-
reichend. Ein Programm, um eine PC-
Partition einzurichten, findet man nicht,
der Controller ist in der Lage A-MAX-,
und Chaméleon II-Partitionen einzurich-
ten bzw. zu verwalten.

Die Geschwindigkeit des Controllers
braucht keinen Vergleich zu scheuen,
um die 1 MB/Sekunde fiir Laden und
Speichern sprechen eine deutliche Spra-
che. Auch die Betriebssystemfunktio-
nen iiberzeugen voll. Nicht viele Con-
troller konnen mit einer solchen Perfor-
mance aufwarten. Der NEXT GENE-
RATION-SCSI-2-Controller gehort zur
Spitzengruppe der Festplatten-Control-
ler, besonders die sehr gute Leistung
verdient Erwéhnung. Auch derPreiskann
sich sehen lassen: Controller und Quan-
tum LPS 5285 (52 MB) schlagen mit ca.
900,- DM zu Buche, daraus resultiert ein

KICKSTART 3/1992 9



gutes Preis-/Leistungsverhéltnis. Ferner
stand uns ein 88-MB-Wechselplatten-
laufwerk von Syquest zur Verfiigung,
Cartridges konnen beliebig oft ausge-
tauscht werden, weil jeder Wechsel re-
gistriert bzw. angezeigt wird. Die Ge-
schwindigkeit des Syquest-Laufwerks
hat es wirklich in sich, um die 800 KB/
S. werden erreicht, fiir eine Wechsel-
platte ein ausgezeichnetes Ergebnis.

NEXUS

Der SCSI-Controller NEXUS wird als
Filecard fiir den Amiga 2000 geliefert.
Fiir unseren Test war der Controller mit
einer Quantum LPS 52S-Festplatte be-
stiickt. Neben einer Diskette befindet
sich im Lieferumfang noch eine deut-
sche Dokumentation. Der NEXUS-Con-
troller wird betriebsbereit geliefert und
ist nach Einstecken in einen freien Zor-
ro-1I-Slot verfiigbar. Mochte man die
Platte anders partitionieren, kommt ein
komfortables, aber in Englisch gehalte-
nes, Install-Programm zum Einsatz.
Neben diesem Programm befinden sich
noch ein Festplatten-Backup-, Speicher-
test-, Cache-Programm und einige wei-
tere auf der Diskette. Der SCSI-Port ist

intern und extern erreichbar. Die deut- .

sche Dokumentationist verstdndlich und
umfangreich geschrieben. Die Verarbei-
tung des roten Controllers ist sehr gut.
Neben Amiga OS- konnen A-Max-, PC-
Bridgeboard und Chamdleon II-Parti-
tionen angelegt werden.

Als Besonderheit kann der NEXUS-
Controllereine 8-MB-RAM-Option auf-
weisen, die mit 0, 2, 4 und 8 MB RAM
bestiickt werden kann. Zum Einsatzkom-
men SIMMs, die man selbst installieren
kann.

Die Geschwindigkeit des Controllers
mit einer Quantum LPS 528 ist gut und
liegt um die 800 KB/S., die Betriebssy-
stemfunktionen geben ebenfalls keinen
AnlaB zur Kritik. Erwihnen sollte man
noch, daf der Hersteller 5 Jahre Garantie
gewdhrt.

Der NEXUS-Controller stand uns au-
Berdem miteinem Syquest-Wechselplat-
tenlaufwerk zur Verfiigung, die Perfor-
mance mit einer 88 MB-Cartridge ist
ausgezeichnet, fast 900 KB/S. konnten
gemessen werden - mehr kann man kaum
verlangen.

Anfang 1992 ist auch ein Software-
Update erhiltlich, das gegen Einsen-
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Der NEXT GENERATION-
SCSI-lI-Controller wartet
mit einer ausgezeichneten
Geschwindigkeit auf.

Das Install-Programm des
NEXT GENERATION-
Controllers.

Der NEXUS-Controller
(ohne Festplatte) besticht
nicht nur wegen der roten
Platine, sondern das
globale Konzept des
Controllers weifl zu
iiberzeugen.

Das Install-Programm des
NEXUS-Controllers ist
einfach und iibersichtlich.



dung der Original-Diskette und einem
ausreichend frankierten Riickumschlag
in Anpruch genommen werden kann.

FSE 88 MB-
Wechselplatte

FSE stellte uns einen SCSI-Controller
mit Syquest-Wechselplatte in einem ex-
ternen Gehiduse zur Verfiigung. Neben
einem SCSI-Controller fiir den A2000,
der aus dem Hause Kupke stammt und
mitspeziellen BOIL-EPROMS bestiickt
war, befindet sich im Lieferumfang eine
deutsche Dokumentation und zwei Dis-
ketten. Die Inbetriebnahme des Wech-
selplattenlaufwerks isteinfach, dazu muf3
der SCSI-Controller in einen freien Zor-
ro-1I-Slot gesteckt werden, an dessen
externen SCSI-Port das Syquest-Lauf-
werk angeschlossen wird - fertig. Auf
der Riickseite des Wechselplattenlauf-
werks befinden sich neben einem Ein-/
Ausschalter ein SCSI-ID-Switcher, der
die SCSI-Adresse des Laufwerks defi-
niert, und der durchgefiihrte SCSI-Port.
Die 88-MB-Cartridge war mit System-
Software bespielt, so daf3 nach Installa-
tion das Medium zur weiteren Nutzung
zur Verfiigung stand. Anderungen kon-
nen leicht selbst vorgenommen werden,
dabei verdient die Treiber-Software
BOIL3 eindickes Lob. Jede Aktion wird
mit einem Kommentar versehen. Eine
Art Online-Help-Funktion hilft bei Pro-
blemen, und die iibersichtliche, in 2.0-
Look gehaltene Oberfliche ist bequem
zu bedienen. Neben dem Install-Pro-
gramm befinden sich zahlreiche weitere
Programme im Lieferumfang. Ebenso
wie die Programme, verdient die deut-
sche Dokumentation Lob. Ein Wech-
seln der Cartridge wird automatisch er-
kannt.

Kommen wir zur Leistung, die aufler-
ordentlich gut ist, fast 900 KB werden in
der Sekunde geladen und gespeichert.
Ein Vergleich mit ,,normalen” Festplat-
ten muf nicht gescheut werden.

FSE gibt auf ihre Produkte 2 Jahre
Garantie, treten uniiberwindliche Pro-
bleme auf, kann auch ein Hotline-Dienst
in Anspruch genommen werden. Insge-
samt kann die FSE-Wechselplattenlo-
sung liberzeugen, besonderes Lob ge-
biihrt der ausgezeichneten BOIL3-Soft-
ware mit Pawort-, Backup-, PC-Instal-
lations-Programm und, und, und ... -

Das FSE-Syquest-
Wechselplattenlaufwerk
im externen Gehause

OKTAGON 2008

Der SCSI-II-Controller OKTAGON
2008 liegt als Filecard vor und wird in
einen freien Zorro-II-Slot des Amiga
2000 gesteckt. Im Lieferumfang befin-
den sich neben dem Controller eine deut-
sche Dokumentation und eine Diskette.
Nach dem Einstecken der Filecard wur-
de direkt von der LPS 52S-Festplatte
von Quantum gebootet, d.h. die Platte
wird betriebsbereit geliefert. Anderun-
gen lassen sich, dank der guten Installa-
tions-Software, leicht selbst bewerkstel-
ligen, obwohl sie in englischer Sprache
vorliegt und man unter Umsténden 6f-
ters zum sehr guten deutschen Hand-
buch greifen mul. Der SCSI-Port ist
intern und extern erreichbar, die Verar-
beitung des Controllers ist sehr gut und
das Einrichten einer MS-DOS-, A-MAX-
oder ATARI ST-Partition ebenfalls ein
Kinderspiel. Emulatoren wie ATonce
oder Chamdleon II konnen problemlos
auf die OKTAGON-Platte zugreifen.
Neben der Install-Software befinden sich
noch weitere Programme im Lieferum-
fang, beispielsweise ein PaBwort-Tool
oder eine Performance-Utility. OKTA-
GON 2008 unterstiitzt den RDB (Rigid

Vorbildlich ist die BOIL3-
Software gestaltet.

Disk Block), der es ermoglicht, Festplat-
ten mit einem solchen Block zu lesen
und zu schreiben, ohne daf3 eine Forma-
tierung notwendig ist. Ferner wird Dis-/
Reconnect fiir parallele SCSI-Befehle
unterstiitzt. Bei Multitasking-Betriebs-
systemen ist das Feature besonders bei
Streamern und anderen Backup-Medien
sehr sinnvoll, weil gleichzeitig Befehle
bearbeitet werden konnen und kein Me-
dium auf das andere ,,warten‘ muB3.

Kommen wir zur Leistung des Medi-
ums: Mit einer Quantum LPS 52S-Platte
liegen die maximalen Speicher- und
Ladezeiten um die 900 KB/S., ein aus-
gezeichneter Wert. Die Betriebssystem-
funktionen konnen sich ebenfalls sehen
lassen.

OKTAGON 2008 kann bis zu 8 MB
RAM aufnehmen, wobei folgende Aus-
baustufen moglich sind: 0, 2,4, 6 oder 8
MB. Zur Verwendung kommen 4 MBit-
RAMs im ZIP-Gehduse (Zigzag Inline
Package) mit 80 ns Zugriffszeit (oder
schneller). Klar, dal das RAM autokon-
figurierend ist. Erwidhnenswert ist noch
ein Konfigurations-EEPROM, in dem
individuelle Plattenparameter abgelegt
werden konnen. Die OKTAGON 2008
isteine sehr leistungsfihige Festplatten-
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16sung, deren Konzept, Leistung und
Komfort keine Wiinsche offen 146t.

Neben einer Quantum-Festplatte ha-
ben wir den SCSI-II-Controller noch mit
dem Syquest-Wechselplattenlaufwerk
untersucht. Zum Test stand uns das 88
MB-Laufwerk in einem externen Ge-
hduse zur Verfiigung. Das recht grof3e
Gehiuse kann als Monitoruntersatz ver-
wendet werden. Auf der Gehauseriick-
seite befinden sich je ein SCSI-Port-Ein-
und -Ausgang und der Netzschalter. Die
OKTAGON-Treiber-Software erkennt
automatisch das Wechseln einer Cart-
ridge. Die Performance des Wechsel-
plattenlaufwerks ist auch mit dem OK-
TAGON-Controller ausgesprochen gut
- Werte um 900 KB/S. fiir Laden und
Speichern brauchen sich nicht zu ver-
stecken. Wie bei Wechselplatten iiblich,
sind die Betriebssystemfunktionen
Seek(), Examine(), Create()/Close() und
Delete nicht ganz so gut, mit den erziel-
ten Werten kann man aber zufrieden
sein.

Oktagon 508

Neben der OKTAGON 2008-Filecard
bietet bsc auch eine A500-Platte in ei-
nem externen Gehiuse an, das in Form
dem Gehéuse des A500 angeglichen ist.
Der Lieferumfang ist identisch mit dem
des 2008-Controllers. Die OKTAGON
508 wird an den Expansionsport des
AS500 gesteckt und ist danach sofort ein-
satzbereit, allerdings ist der Port nicht
durchgefiihrt. Auf der Riickseite des
OKTAGON-Gehéuses befinden sich je
ein Ein-/Ausschalter fiir die Festplatte
und das RAM, das die Ausbaustufen 2,
4,6 und 8 MB besitzen kann, eine SCSI-
Buchse und eine Netzteilbuchse. Ein
Netzteil ist nicht unbedingt erforderlich,
nur bei extremer Auslastung des A500
sollte man in Erwédgung ziehen ein Netz-

teil anzuschliefen. Von den Daten her

ist der OKTAGON 508-SCSI-II-Con-
troller identisch mit dem 2008, auch die
Performance unterscheidet sich nur ge-
ringfiigig voneinander. In der Ladege-
schwindigkeit wurde fast die 1 MB/Se-
kunden-Marke iiberschritten, auch die
Geschwindigkeiten des Betriebssystem-
funktionen sind gut. Mit dem OKTA-
GON 508-Festplatten-Controllerkames
weder beim A500 noch beim Plus zu
Problemen. Die OKTAGON 508-Fest-
plattenlosung kann jedem Amiga-500-
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Der OKTAGON 2008-
Controller (im Bild ohne
Festplatte) kann bis zu 8
MB RAM aufnehmen.

Das Syquest-Wechselplat-
tenlaufwerk erreicht
ausgezeichnete Leistungs-
werte.

Die Software des
OKTAGON-Controllers ist
ausgezeichnet - allerdings
in englischer Sprache.

Das Gehduse ist dem des
A500 angeglichen
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SupraDrive ICD AD Winner II- GVP-IMPACT-II-
SCSI-Filecard SCSI 2000 SCSI A2000
Dateigriife 32 64 128 256 512 32 64 128 256 512 32 64 128 256 512 32 64 128 256 512
Speichern 422 444 489 650 669 464 545 694 634 655 468 504 690 846 919 364 345 397 403 406
aden 655 589 689 740 769 464 567 732 788 803 655 596 874 846 1012 364 595 689 749 782
Seek 137 150 119 137
Examine 67 57 53 63
Create&Close 15 34 11 18
Delete 32 58 66 47
Bewertung: Die Ladegeschw. istin Ordnungund liegtim  Die Leistung ist ansprechend. Die Lade- und Speichergeschw. ist ausge-  Die Performance der Festplatte ist
Mittelfeld von SCSI-Platten. Das gilt auch zeichnet, um die 1 MB/S. werden beileeren  zufriedenstellend.
fur die Speichergeschw. und die Betriebs- LPS 52S-Platte unterm 68000 Prozessor
systemfunktionen. erreicht. Die Werte der Betriebssystemfunk-
tionen sind hingegen nur durchschnittlich.
Festplatte: Quantum LPS 528 Quantum LPS 528 LPS 528 © QuantumLPS528 © s e
Controller: scsi scsl SCsi SCSI-i
Kapazitat: 52 MB 52 MB 52 52 MB
Rechner: A2000 A2000 A2000 A2000
AnschiuB: einfach einfach einfach einfach
1 Inbetriebnahme:  betriebsbereit betri : iz i it 3 2 ;
Anderungen: sehr leicht sehr sehr leicht
S i Ir ions-! ¢ (englisch) u. diverse  Installations-Software (deutsch) Installations-Software (deutsch), weitere Installations-Software (englisch), einige
Tool-Programme, Backup-Programm: Tools Utilities
Port ExpressCopy
durchgefiihrt: ja, extern ja, extern ja, extern ja, extern
Autoboot/auto-
konfigurierend: ja ja ja ja
Dokumentation: sehr gut, englisch gut, englisch gut, deutsch gut, deutsch
DR fatihe e Bl S Ga se e L RI D e  L
Besonderheiten: diverse Programme - - unterstitzt Dis-/Reconnect, automatische
MMU-Erkennung, RAM-Option, RDB-
Unterstiitzung
Verarbeitung: gut sehr gut gut sehr gut
Preis-/Leistung: gut gut gut gut
andere Fest-
plattengroBen: auf Anfrage auf Anfrage auf Anfrage auf Anfrage
negativ: - - - :
Anbieter: Supra Corporation ICD Europe GmbH Vesalia Computer M
Kurzestr. 20 Industriestr. 25 Dreiherrenstein 6a
52 Herten 6 4236 Hamminkeln 6200 Wiesbaden-Auringen
Tel. 0209-620408 Tel. 02852/1068 Tel. 06127-4064
Preis: 898.- DM 999.- DM 1048,- DM mit LPS 628 979,- DM
e S s i S R D 3 R S A o iy : (,,- RESRA0 5% - T S N
WERTUNG: 2+ 1 1
NEXT GENERATION NEXUS NEXUS Syquest- FSE-Syquest-
(Syquest) Wechselplatte Wechselplatte
Dateigrife 32 64 128 256 512 32 64 128 256 512 327 64 128 256 512 32- 84 128 258 512
Speichern 468 504 689 752 832 468 596 690 795 820 468 596 772 846 859 472 586 752 826 839
Laden 504 595 771 837 845 655 595 690 795 821 655 596 690 795 856 6556 596 740 812 836
4 Seek 58 147 143 134
1 Examine 86 63 56 53
Create&Close 12 19 18 21
Delete 101 66 66 72
Bewertung: Die Lade- und Speichergeschw. erreicht Die Lade- und Speichergeschw. ist ausge-  Die Lade- und Speichergeschw. ist fur ein  Die Lade- und Speichergeschw. ist fiir ein
fur eine Wechselplatte ausgezeichnete sprochen gut, auffallig die fast identische = wechselbares Medium ausgesprochen gut.  wechselbares Medium ausgesprochen gut.
Werte. Die Betriebssystemfunktionen Lade- und Speicher-Performance. Die Be-  Die Betriebssystemfunktionen passen sich ~ Die Betriebssystemfunktionen passen sich
kénnten zwar etwas besser sein, man triebssystemfunktionen passen sich dem dem guten Lade- und Speicherbild an. dem guten Lade- und Speicherbild an.
kann aber zufrieden sein. guten Lade- und Speicherbild an.
Festplatte: Syquest-Wechselplatte Quantum LPS 528 Syquest-Wechselplatte  Syquest-Wechselplatte e
; Controller: SCsi il scsl scsi scsl
4 Kapazitat: 84 MB 52 MB 88 MB 88 MB
Rechner: A2000 A2000 A2000 A2000
AnschluB: einfach einfach einfach einfach
betriebsbereit G Abetri’ebsbersitm
sehr leicht sehr leicht

Software: Installations-Software (deutsch)
Port

durchgefiihrt: ja, Intern u. extern
Autoboot/auto- ja

konfigurierend:

Dokumentation: befriedigend, deutsch
MS-DOS-Partiti nei

Installations-Software (englisch), Backup-
Prg, Cache-Prg und weitere Tools

ja, Intern u. extern
ja

gut, deutsch
ja

~ Besonderheiten

e A—Max~ un(; Chan:afeon

Verarbeitung: gut
Preis-/Leistung: sehr gut
andere Fest-

plattengraBen: 44, 88 MB
negativ: -

erﬁphis Comphté P
Gartenstr. 11
6265 Rodheim
Tel. 06007-7789
Preis: auf Anfrage
WERTUNG:

A-Max- und Chaméleon-li-Partitionen,

RAM-Option

sehr gut
sehr gut

auf Anfrage

Ct ystems & S
Homburger Landstr. 412
6000 Frankfurt 50
Tel. 069-5488130

945,- DM, ohne RAM

Installations-Software (englisch), Backup-
Prg, Cache-Prg und weitere Tools

ja, intern u. extern
ja

gut, deutsch
A-Max- und Chamaleon-l|-Partitionen,
RAM-Option

sehr gut
sehr gut

44, 88 MB

Advanced Systems & Software
Homburger Landstr. 412

6000 Frankfurt 50

Tel. 069-5488130

auf Anfrage

©FSE

Installations-Software (deutsch), weitere
Tools

ja, extern

ja

sehr gut, deutsch

=

sehr gut
sehr gut

44, 88 MB

Schmiedstr. 11
6750 Kaiserslautern
Tel. 0631-3633

1348,- DM, inkl, 1 Cartridge
278,- DM SQ 800 Cartridge

1-

Legende: - Dateigrife in KB - Laden, Speichern in KB/Sekunde - Seek, Examine, Create&Close, Delete pro Sekunde und bei 32 KB-Dateigrdfie - Geschwindigkeitstests bei leeren Platten, FFS-Formatierung, 5 KB-Puffe




GVP-IMPACT-II- Evolution NEXT A.L.F3
DateigroBe 32 b4 128 256 512 32 64 128 256 512 32 . 64 128 266 (512 32 64 128 256 512
Speichern 364 345 397 380 412 468 611 689 737 832 653 936 924 971 964 655 623 589 778 882
Laden 364 504 624 708 760 655 596 861 941 1049 655 879 1069 1098 1032 596 623 784 909 964
Seek 134 175 158 144
Examine 62 58 86 49
Create&Close 14 17 25 13
Delete 47 66 111 57
Bewertung: Die Performance der Festplatte ist Die Performance gehort zur absoluten Die Lade- und Speichergeschw. erreicht Die Lade- und Speichergeschwindigkeit sind
zufriedenstellend. Spitzengruppe. Besonders die enorm ausgezeichnete Werte. Auch die ausgesprochen gut und erreichen héhere
hohe Evolution A2000 Ladegeschwindig- Betriebssystemfunktionen kénnen sich Leistungsbereiche. Die Leistungen der Be-
keit sucht ihresgleichen. sehen lassen. Insgesamt betrachtet kann triebssystemfunktionen sind gut und liegen
man sehr zufrieden sein. im oberen Mittelfeld.
Festplaﬁé: Quantum LPS 525 Quantum LPS 525 e e é&aﬁéum'L’S%ééé" 2 = Quantum LPS62S . .
Controller: SCSI-ii SCSI-Il ScCsi i SCSI-Il
Kapazitat: 52 MB 52 MB 52 MB 52 MB
Rechner: A2000 A2000 A2000 A2000
AnschluB: einfach einfach einfach einfach
__ Inbetriebnahme:  betriebsbereit _ betriebsbereit betriebsbereit _ beiriebsberait - = .
Anderungen: sehr leicht etwas umstandlich leicht sehr leicht :
Installations-Software (englisch), einige Installations-Software (englisch), weitere Installations-Software (deutsch) Installations-Software (englisch), weitere
Utilities Tools Tools
Port
durchgefiihrt: ja, extern ja, extern ja, intern u. extern ja, extern
Autohoot/auto-
konfigurierend: ja ja ja ja
Dokumentation: gut, deutsch befriedigend, deutsch befriedigend, deutsch sehr gut, deutsch
neln nein ja

_MS-DOS-Partition:

Besonderheiten:

.

unterstiitzt Dis- /Reconnect automatische
MMU-Erkennung, RAM—Optlon RDB-
Unterstiitzung, Platte abschaltbar

Autoboot ab Kickstart 1.2, A-MAX-Partitio-

nen, VMEM-Programm, Ein-/Ausschalter

A-Max- und Chaméleon-li-Partitionen

 unterstitzt Dis-/Reconnect, Multiproces-

sing, A-MAX- und Chaméleon-II-Partitionen,
baugleich mit OKTAGON 2008, jedoch ohne
RAM-Option, RDB-Unterstitzung

Verarbeitung: sehr gut gut gut sehr gut

Preis-/Leistung: gut sehr gut sehr gut gut

andere Fest-

plattengroBen: auf Anfrage auf Anfrage auf Anfrage auf Anfrage

negativ: : Expansionsggr&pﬂig:lﬁ dg[chgefqhg yyﬁgxfzgp’siqnspprt» gicht durchgefiihrt s -

Anbieter: DTM MacroSystem GmbH Memphrs Computer Products GmbH bsc
Dreiherrenstein 6a Friedrich-Ebert-Str. 85 Gartenstr. 11 Lerchenstr. 5
6200 Wiesbaden-Auringen 5810 Witten 6265 Rodheim 8000 Muinchen
Tel. 06127-4064 Tel. 02302-80391 Tel. 06007-7789 Tel. 089-3571300

Preis: 1199,- DM, ohne RAM 998,- DM ca. 900,- DM 898,- DM

~ KICKSTART e = I 3 1
WERTUNG: 1 1 1
OKTAGON 2008 & OKTAGON 2008 OKTAGON 508 MultiEvolution

Syquest-Wechselplatte A500

DateigriBe 32 b4 128 256 512 32 64 128 256 512 32 64 128 256 512 32 64 128 256 612

Speichern 655 583 771 795 889 655 623 589 778 882 655 603 571 763 882 655 728 874 877 832

Laden 655 728 874 890 919 506 623 784 909 964 506 625 798929 953 610 690 981 971 1071

Seek 104 144 145 135

Examine 61 49 46 56

Create&Close 12 13 12 13

Delete 40 57 56 58

Bewertung: Die Lade- und Speichergeschwindigkeit ist ~ Die Lade- und Speichergeschwindigkeit Die Lade- und Speichergeschwindigkeit Die Ladegeschwindigkeit ist das beste Er-
firein Wechselplattenlaufwerk ausgezeich-  sind ausgesprochen gut und erreichen sind ausgesprochen gut und erreichen gebnisim Test, auchdie Speichergeschwin-
net. Die Leistungen der Betriebssystem- hohere Leistungsbereiche. Die Leistungen  hohere Leistungsbereiche. Die Leistungen  digkeit ist ausgesprochen gut. Die Leistung
funktionen liegen im Mittelfeld. der Betriebssystemfunktionen sind gut der Betriebssystemfunktionen sind gut der Betriebssystemfunktionen sind gut und

und liegen im oberen Mittelfeld. und liegen im oberen Mittelfeld. liegen im oberen Mittelfeld.
4 ‘/F‘eslhla‘ly‘l;;“ : Syquest-Wechselplatte Quantum LPS 528 i Quantum LPS 523 Quantum LPS 528

Controller: SCsi-il SCsi-ll SCsl-Il SCSsI-ll

Kapazitat: 88 MB 52 MB 52 MB 52 MB

Rechner: A2000 A2000 A500, A500 PLUS AS500, A500 PLUS

AnschiuB: einfach einfach einfach einfach

Inhetrlebnahme:’ . ‘betrigbs‘;bereit L betneb;bereit . betriebsbereit betriebsbereit

o Rnderunuen sehr leicht ~ sehr leicht i sehr leicht leicht

Software: Installations-Software (englisch), weitere Installations-Software (englisch), weitere Installations-Software (englisch), weitere l}pstallations-Software (englisch), weitere
Tools

Port

durchgefiihrt: Ja, extern ja, extern ja, extern ja, extern

Autoboot/auto- ja ja ja ja

konfigurierend:

Dokumentation:

Verarbeitung:
Preis-/Leistung:

andere Fest-
plattengriBen:

negativ:

: miﬁb’iye‘ier‘:

Preis:

WERTUNG:

e bsc -

KICKSTART

sehr gut, deutsch

nterstitzt D|s‘/Heconnect
Multiprocessing, RAM-Option, A-MAX-
und Chamaleon-|I- Partmonen externes
Gehauses, RDB-Unterstitzung

gut
gut

auf Anfrage

Lerchenstr. 5
8000 Minchen
Tel. 089-3571300

(extern) 2181,- DM, ohne RAM
(intern) 1584,- DM, ohne RAM
inkl. 1 88 MB-Cartridge

sehr gut, deutsch
a

sehr gut, deutsch
ja

gut, deutsch
nein

unte};iut yoh'nect, Muitiproces-
sing, RAM-Option, A-MAX- und Chamale-
on-Il-Partitionen, RDB-Unterstiitzung

sehr gut &
gut

auf Anfrage

unterstiitzt Dis-/Reconnect, Multiproces-
sing, RAM-Option, A-MAX- und Chamale-
on-li-Partitionen, Ein-/Ausschalter fir Fest-
platte und RAM, optionales Netzteil

gut
gut

‘auf Anfrage

Expansionsport nicht durchgefiihrt

bsc

Lerchenstr. 5
8000 Miinchen
Tel. 089-3571300

948,- DM, ochne RAM

bsc

Lerchenstr. 5
8000 Miinchen
Tel. 089-3571300

1048,- DM, ohne RAM

RAM-Option, A-MAX-Partitionen, VMEM-
Programm

gut
sehr gut

auf Anfrage
Expansionsport nicht durchgefiihrt

MacroSystem GmbH
Friedrich-Ebert-Str. 85
5810 Witten

Tel. 02302-80391

998,- DM, ohne RAM

68000 Prozessor




Anwender empfohlen werden: saubere
Verarbeitung, sehr gute Performance,
gutes Software-Konzept (leider in Eng-
lisch), aussagekriftige deutsche Doku-
mentation und eine RAM-Option spre-
chen fiir sich.

MultiEvolution A500

Der SCSI-II-Controller MultiEvolution
fiir den Amiga 500 wird an den Expan-
sionsport angesteckt und steht danach
zur Verfiigung. Der Expansionsport ist
allerdings nicht durchgeschleift. Im
Lieferumfang befinden sich neben dem
recht kleinen Evolution-Gehduse samt
Controller und Festplatte eine deutsche
Dokumentation und eine Diskette, auf
der sich das Installationsprogramm und
zahlreiche Tools finden. Auf der Riick-
seite des Gehéuses ist nur der SCSI-Port
herausgefiihrt. Im Gehéuse ist neben dem
Controller eine RAM-Erweiterung inte-
griert, die entweder 2 oder § MB
autokonfigurierendes RAM aufnehmen
kann. Kommen wir zur Leistung des
Controllers. Miteiner Quantum LPS 528

Die MultiEvolution A500
erreichte im Test die
schnellste Lade-
geschwindigkeit.

werden ausgezeichnete Lade- und
Speicherergebnisse erreicht. Die maxi-
mal gemessene Ladegeschwindigkeitlag
bei 1070 KB/S., ein Wert, der bisher von
keinem Medium unter gleichen Bedin-
gungen erreicht wurde. Die Speicherge-
schwindigkeit liegt nur knapp dahinter.
Die Leistungen der Betriebssystemfunk-
tionen liegen im Mittelfeld, geben aber
keineswegs Anlaf} zur Kritik. Im Liefer-
umfang befindet sichnoch das Programm
VMEM, das in Verbindung mit einer
MMU (Memory Management Unit), die

sich beispielsweise in jedem 68030-Pro-
zessor befindet, die Festplattenkapazitit
als virtuellen Speicher nutzt. Speicher-
platzprobleme gehoren damit der Ver-
gangenheitan. Insgesamt betrachtet, lei-
stet der MultiEvolution A500-Fest-
platten-Controller ausgezeichnete Dien-
ste, besonders die Leistung sucht ihres-
gleichen. Verbesserungswiirdig wire das
Installationsprogramm, das sich im
,»CLI-Look* prisentiert, ansonsten gibt
es aber keine Kritik.

Diirfen

es 2 MB
mehr
sein
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12.0 MB

| SPEICHERERWEITERUNGEN

ohne Uhr erweitert

den Amiga 500 auf max. 2.5 MB ..... 222,— DM
HARDWARE DESIGN
NEUROTH 2.0MB mitUhr..................... 242,— DM
550 Bolirop
Telefon (02041) 20424 512 KB  ohne Uhr erweitert
sy | den Amiga 500 auf 1.0MB ............. 49,— DM
{ 512 KB mit Uhr ........c........... 69,— DM
1.0 MB erweiter den Amiga
” 500 plus auf 2.0 MB Chip-Mem ...... 139,— DM
2.0 MB erweitert die externe
. Festplatte A590 auf 2.0 MB ........... 198,— DM
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Danh brauchen SM

EINKOMMENSTEUER 91

Sie wollen sofort wissen wie grof3
Ihre steuerliche Belastung ist ?

Lassen Sie sich mit "EINKOMMENSTEUER 91" ik
re personliche Steuern berechnen. Bei der Berech-
nung werden 99,9% aller Fille berticksichtigt, wie
z.B.:

QN  alle Einkunftsarten

samtliche Werbungskosten
Sonderausgaben
auflergewohnliche Belastungen
Berlinpriferenz
§ 10e EStG
Baukindergeld etc. s :

\\a\\e

Steuerliche "Wiedervereinigung"

2 @ 0 @ & @

Selbstverstiandlich sind alle steuerlichen Besonder-
heiten, die die Wiedervereinigung mit sich gebracht
hat, schon in "EINKOMMENSTEUER 91" beriick-
sichtigt. So erleichtert EINKOMMENSTEUER 91"
auch unseren neuen Bundesbiirgern Ihre Steuerer-
klarung.

Heim Verlag

In Osterreich bei:  Reinhard Temmel Ges.m.b.H & Co.KG  St. JulienstraBe 4a  A-5020 Salzburg
CH-5415 Rieden—Baden

Inder Schweiz bei: DTZ Data Trade AG LandstraBe 1
Wir danken der Darmstadter Volksbank fir lhre freundliche Unterstiitzung

Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon (061 51) 56057
Telefax (061 51) 560 59

Leistungsmerkmale:

N vom qualifizierten Steuerfachmann
komfortable Eingabe
Eingaben jederzeit korrigierbar

Was—Wadre—Wenn—Vergleich durch alternative
Berechnung

aussagekraftige Ausgabe mit Hinweisen auf
Steuervergiinstigungen

Normalversion bereits mandantenfihig ( bis 10
Mandanten )

Programm steuerlich absetzbar

g ¢ 9 ¢ @2 g ¢

Direktdruck ins amtliche Formular ( Mantel-
bogen Seite 1-3, Anlagen N, V und KSO je-
weils beidseitig

lauffahig auf Amiga 500 — 3000
ab 1 MB Speicher

@

DM 88—
oM T

]

unverbindlich empfohlener Verkaufspreis




Fest-
platten-
Know-
How

von Andreas Kramer

Festplatten sind nicht gleich
Festplatten: Enorme Unter-
schiede sind nicht selten,
sonderneherdie Regel. Was
man als unbedarfter Amiga-
Anwender unbedingt wissen
sollte, und worauf es beim
Kauf ankommt, klért der Be-
richt.
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- Die Qual

er Wahl

m Anfang des ,,Amiga-Zeital-

ters* gehorten Festplatten noch

zu den Luxusgegenstidnden, die

fast unbezahlbar waren. Zu al-
lem UberfluB waren die damaligen Fest-
plattenlosungen alles andere als zuver-
lassig, schnell und sicher, Autoboot und
-mount waren Fremdworter, und der
Anwender wurde bei der Installation
bzw. Inbetriebnahme mit einer Unzahl
von Fragen iiberhéuft, die fiir den Laien
Fachchinesisch darstellten, aber richtig
beantwortet werden mufiten. Das Bild
hatsich gliicklicherweise geéndert, mitt-
lerweile treffen die Adjektive schnell,
sicher und zuverldssig zu. Fiir unter
1.000,- DM sind 50-MB-Platten zu ha-
ben, die einfach zu installieren sind und
natiirlich Autoboot und -mount beherr-
schen.

Die Qual der Wahl

Maochte man sich eine Festplatte zule-
gen, hat man die Qual der Wahl; das
Angebot ist groB3, und alle Festplatten-
anbieter versprechen viel. Bevor man

sich fiir eine Losung entschlieft, sollte
man analysieren, fiir was man die Fest-
platte hauptsdchlich einsetzen mochte -
sollte aber auch in die Zukunft blicken
und anderweitige Einsatzgebiete in Er-
wigung ziehen. Grundsétzlich sollte man
beim Kauf auf vier Sachen achten:

1. Die Speicherkapazitit

Je nachdem, fiir welches Einsatzgebiet
man die Festplatte benutzen mochte, ist
die Wahl der Festplattenkapazitiit aus-
schlaggebend. Im Markt bieten fast alle
Herstellerfirmen verschiedene Kapazi-
titen an. 20 MB erscheinen auf den
ersten Blick recht viel, aber eine Platte
its schnell voll, und ein umstidndliches
Umlagern der Programme ist die Folge.
Fiir DTP- oder Raytracing-Anwendun-
gen sind hohere Kapazitdten von 100
MB und mehr durchaus angebracht.
Mochte man seinen Amiga einmal unter
dem Betriebssystem Unix betreiben, muf3
eine noch wesentlich groiere Festplatte
herangezogen werden. Mufl man grofe-
re Datenmengen von einem Ort zum
anderen transportieren, ist die Anschaf-



fung eines Wechselplattensystems sinn-
voll; brandneu sind Systeme, die 88 MB
ablegen konnen. Allerdings werden sie
nur im Zusammenhang mit SCSI-Con-
trollern angeboten.

Eine 30- bis 50-MB-Platte wiirde ich
jedem Anwender empfehlen; die Kapa-
zitdt ist relativ grof, und auch der An-
schaffungspreis hélt sich in Grenzen.

2. Der Controller

Die Wahl des Festplatten-Controllers ist
ein weiterer wichtiger Punkt. Grund-
satzlich unterscheidet man zwischen drei
Controller-Typen auf dem Amiga - na-
tiirlich existieren noch weitere. An er-
ster Stelle mochte ich den Omti-
Controllererwihnen, der lange Zeit gute
Dienste verrichtet hat, mittlerweile aber
zum ,alten Eisen gehort. Geschwin-
digkeit und Komfort lassen doch zu
wiinschen iibrig - allerdings werden
Omti-Platten sehr preisgiinstig angebo-
ten. ,,Up to date” sind SCSI-Controller
(Small Computer System Interface), die
einen wesentlich hoheren Datendurch-
satz und den Anschluf3 von bis zu sieben
Geriten an einen Controller erlauben;
das konnen nicht nur Festplatten sein,
sondern auch Drucker, Scanner oder Stre-
amer. Allerdings sind SCSI-Controller
und -Platten etwas teurer als Omti-Lo-
sungen. Die Vorteile von SCSI-Control-
lern liegen auf der Hand: 1. Ist die Kapa-
zitdteiner Festplatte erschopft, muB kein
zweiter Controller erworben werden, es
geniigt eine weitere Festplatte, die mit
dem durchgeschleiften SCSI-Bus ver-
bunden wird. Und 2. natiirlich noch die
hohe Performance.

Neben SCSI- existieren auch SCSI-II-
Controller, die im Grunde aber mitein-
ander identisch sind. Anders sieht es mit
AT-Controllern aus, die die Festplatte
iiber einen AT-Bus betreiben. AT-L6-
sungen werden fiir den Amiga immer
zahlreicher angeboten, sie bieten in etwa
eine Leistung, die mit SCSI-Platten
gleichzusetzen ist.

Geschwindigkeit

Uber die Geschwindigkeit habe ich schon
das eine oder andere Wort verloren:
grundsitzlich 146t sich sagen, dal SCSI-
Platten wesentlich schneller arbeiten als
Omti-Festplatten. Allerdings gibtes auch
bei SCSI-Losungen enorme Perfor-

mance-Unterschiede. Die Leistung hingt
von der SCSI-Platte und natiirlich vom
Controller ab. SCSI-Controller ist nicht
gleich SCSI-Controller, verbindet man
eine schnelle Festplatte mit einem lang-
samen Controller oder umgekehrt, ist
klar, dal keine hohe Performance zu
Tage treten kann. Als unbedarfter An-
wender scheint aber jede Festplatte tur-
boschnell zu sein, ist man doch die Ge-
schwindigkeit von Diskettenlaufwerken
gewohnt. Eine schnelle Festplatte er-
kennt der Laie nur unter Zuhilfenahme
vonsogenannten Leistungstestprogram-
men. Liegt eine Platte in der Ladege-
schwindigkeit iiber 500 KB/Sekunde,
kann man zufrieden sein, mit weniger
sollte man sich nicht zufriedengeben.
Wesentlich hohere Werte sind keine
Seltenheit mehr, die 1 MB/Sekunden-
Marke wird mittlerweile des ofteren
iiberschritten. Die Angaben beziehen sich
auf SCSI- und AT-Plattten, bei Omti-
Losungen fallen die Leistungstests we-
sentlich bescheidener aus. Bei Wechsel-
plattenisteine Ladegeschwindigkeit von
300-400 KB/S. recht gut.

Zusatze

Mittlerweile gibt es zahlreiche Festplat-
tenlosungen, die mit diversen Zusitzen
aufwarten konnen. Sehr sinnvoll ist der
Zusatz die Controller-Platine auch als
RAM-Erweiterung nutzen zu konnen,
dadurch schldgt man zwei Fliegen mit
einer Klappe. Im Amiga 2000 wird nur
ein Zorro-II-Slot fiir Festplatte und
RAM-Erweiterung belegt, und beim
A500 geniigt ein Gehduse am Expan-
sions-Port. Besitzt man noch keine Spei-
chererweiterung, sollte man beim Er-
werb eines Controllers auf die RAM-
Option Wertlegen; dafiir zahlt man zwar
auch ein paar Mark mehr, die sich aber
bezahlt machen - sofern man seinen
Amiga irgendwann mit mehr RAM aus-
riisten mochte.

Neben einer RAM-Option bieten man-
che Hersteller ihr Produkt mit einer zu-
sitzlichen parallelen Schnittstelle oder
einer virtuellen Speicherverwaltung an.
Im Handel befinden sich auch Prozes-
sorkarten, die neben 32-Bit-RAM auch
eine SCSI-Schnittstelle bereitstellen -
fiir manche Amiga-Besitzer sicherlich
interessant.

SchluBwort

Bevor Sie sich eine Festplatte zulegen,
tiberlegen Sie sich genau, was Sie wol-
len, was Sie bendtigen und was Sie fiir
die Zukunft planen. Werden alle drei
Punkte gewissenhaft bedacht, werden
Sie sicherlich keinen Fehlkauf titigen.
Fiir den Amiga 2000 liegen die Festplat-
ten als Einsteckkarte vor, fiir den A500
werden interne, sowei externe angebo-
ten, wobei entweder die komplette Fest-
platte und Controller am Expansions-
Portodernurein sogenannter Host-Adap-
ter. Einen groBen Festplatteniiberblick
finden Sie ebenfalls in diesem Heft - dort
konnen Sie sich einen recht guten Uber-
blick verschaffen.

SCSI - Abk. fiir Small Computer Sy-
stem Interface. Von Shugart weiterent-
wickelte, parallele Schnittstelle, die zur
Dateniibertragung von Festplatten, Scan-
nern, Streamern oder anderen Geriten
genutzt wird.

Omti - Festplatten-Controller mit Shu-
gart-Bus, dereigentlich fiir IBM-PC/XT
und Kompatible entwickelt wurde. Mit
einer kleinen zusitzlichen Hardware
auch im Amiga einsetzbar.

Filecard - Festplatten-Einsteckkarte
Harddisk - Festplatte

Shugart-Bus - paralleler Ubertragungs-
standard, von Shugart entwickelt. Wird
im Prinzip bei Diskettenlaufwerken,
Omti- und SCSI-Controllern verwen-
det.

AT - spezieller Controller-Typ, der mit
einem parallelen AT-Bus ausgeriistet ist,
der eine Breite von 16 Bit aufweist.
RLL, MFM - spezielle Kodierungsar-
ten von Festplatten mit Omti-Control-
ler, wobei die RLL-Kodierung etwa 1/3
mehr Speicherkapazitit ermoglicht.
Partitionen - Eine Festplatte 1468t sich in
beliebig viele Abschnitte unterteilen, die
unabhingig voneinander angesprochen
werden konnen, die einzelnen Abschnit-
te werden als Partition bezeichnet.
Autoboot - Festplatte ermoglicht ein
Booten, ohne daf} eine Diskette einge-
legt werden muf.

Automount - Alle Partitionen der Fest-
platte werden vom System erkannt und
automatisch angemeldet, auch wenn von
Diskette gebootet wird.
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R.C.T.

Resource
Construction
Tool

Das ideale Programm zum Erstellen von
professionellen Oberflachen im ,WB 2.0
Look - auch unter WB 1.3!

R.C.T. gestattet das einfaches Entwerfen
der Requester und Menlleisten am Bild-
schirm. Umfangreiche Requester mit But-
tons, schnellen Schiebereglern, allen Ar-
ten von Eingabefelden und vielem mehr
erleichtern dem Anwender die Benutzung
des Programms. Der plastische ,WB 2.0
Look ist jetzt Stand der Dinge. Mit dem
R.C.T. erstellen Sie Oberflachen, die den
offiziellen Richtlinien von COMMODORE
(User Interface Style Guide) entsprechen,
im Handumdrehen. Das umsténdliche Er-
zeugen komplexer Systemstrukturen ent-
fallt ganzlich.

Dabei haben Sie den vollen Zugriff auf alle
Funktionen des AMIGA-Betriebssystems.
Zusatzliche Funktionen wie komfortable
Dateiauswahlfenster und flexible Mel-
dungsfelder (Alerts) stehen fur eigene Pro-
gramme zur Verfligung. Anderungen an
derOberflache sind jederzeitmdglich, ohne
daB Ihr Programm davon beeinfluBt wer-
den muB. Einfacher geht es nicht.

Einbindung tber die RCT-Library oder Er-
zeugung von Sourcecode fir alle géangi-
gen Sprachen (C, Assembler, Amiga-
BASIC, GFA-BASIC, KICK-PASCAL, Mo-
dula-2).

Das Tool fiir Oberflachen im ,WB 2.0“-
Look mit deutschem Handbuch und Bei-
spielen fur nur

DM 129,-

PROGRAMMIERER HABEN"

MaxonASM

Das komplette
Assembler-
Entwicklungs-
paket

Editor

* Verwaltung von bis zu zehn Texten

« alle Standardfunktionen

* hohe Geschwindigkeit aller Funktionen
* Funktionstasten frei belegbar

* speicherbare Einstellungen

Assembler

* makrofahiger optimierender Assembler
(MC68000/10/20/30, FPU, MMU, Copper)

* umfangreiche Optimierungen (optional)

* Erzeugung von ausfiihrbarem oder linkbarem
Code und Assemblierung in den Speicher

« Listing/Fehlerdatei/Symboltabelle

¢ Includes und bedingte Assemblierung

* sehr hohe Geschwindigkeit

» Sektionierung

Das professionelle Assembler-Entwick-
lungspaket bietet eine integrierte Ar-
beitsumgebung, bestehend aus schnel-
lem komfortablem Editor, makroféhi-
gem hochoptimierendem Assembler,
umfangreichem Monitor/Disassembler,
leistungsfahigem symbolischem De-
bugger undinteraktivem symbolischem
Reassembler zur Code-Analyse. Je-
der Teil des Systems ist voll in die
Oberflache integriert und somit jeder-
zeit zu erreichen. Ein Komplettsystem,
das allen Anspriichen von Einsteigern
und Profis gerecht wird. Geben Sie
sich nicht mit weniger zufrieden ...

Monitor/Disassembler

» Speicheranzeige Hex, ASCII, disassembliert
und Copper

* Anzeige von Libraries, Devices, Resources
etc.

* Direktzugriff auf Diskbldcke

* Prifsummenberechnung

Debugger

* symbolisches Debuggen

* Abfangen von Exceptions

* bedingte Breakpoints

« Ubergabe einer Parameterzeile und WB-Start
* PC frei positionierbar

» Uberwachung eines Datenbereiches

lbbrg(h ”7

Reassembler

« interaktiver symbolischer Reassembler

 Erkennung von ASCII-Texten

* integrierte Tabellen der wichtigsten Library-
Funktionen, Strukturen und Flags

* Label-Definition

Das komplette MaxonASM-Entwicklungs-
systeminklusive den 2.0-Includes und aus-
fuhrlichem deutschem Handbuch fur nur

DM 149,-.



KICK-
PASCAL
V2.1

Das integrierte
Entwicklungs-
system

Das KICK-PASCAL-Entwicklungssystem
besteht aus komfortablem Editor, super-
schnellem Single-Pass-Compiler und inte-
griertem Linker. Flir den Programmierer
bedeutet dies: Quelltext eingeben, Taste
driicken, kurz warten - und schon lauft das
Programm. Einfacher geht es nicht.

Der Sprachumfang von KICK-PASCAL ist
mit fast 100 Befehlen gegentiber dem Stan-
dard stark erweitert und enthalt viele kom-
fortable Funktionen. Ergénzt wird er durch
méachtige Units (CRT-, System-, ExexSup-
port, Menu-Unit), die dem Programmierer
so manches Problem abnehmen.
KICK-PASCAL ist somit sowohl fur Einstei-
ger und Umsteiger von anderen Sprachen
oder Pascal-Compilern (Turbo-Pascal) als
auch fur Profis bestens geeignet.

EICHT...

NEU:

AMIGA
TECHNICAL
REFERENCE
SERIES

Die offizielle ,AMIGA OS 2.0“-Do-
kumentation von COMMODORE,
herausgegeben vom Addison-Wes-
ley-Verlag. Das unverzichtbare Stan-
dardwerk fur alle Programmierer. Hier
ist alles dokumentiert, was man bei der
Entwicklung zukunftskompatibler und pro-
fessioneller Software unter dem Betriebs-
system 2.0 (auch 1.3) benétigt.

AMIGA User Interface Style Guide .....DM 59.-
AMIGA Includes And Autodocs .......... DM 99.-
AMIGA Devices ........ccccuenn...

AMIGA Libraries .
AMIGA Hardware

...denn sie haben uns!

MAXON Computer GmbH ¢ Schwalbacher Str. 52 » 6236 Eschborn e Tel.:

Weitere Features sind: Link-Fahigkeit
(ALink-kompatibel), automatischer Fehler-
stellenansprung, makroféhiger Editor, kom-
plett menu- und mausgesteuert, umfang-
reiche Systemeinstellungen, Exception-
Handler, Compiler-Direktiven, doppeltge-
naue Gleitkommazahlen, komfortable
String-Befehle, Literale fur Arrays und Re-
cords, Zugriff auf alle AMIGA-Libraries,
komplette AMIGA-System-Includedateien
(auch als Unit) uvm.

Inklusive Intuition-Einfihrungskurs, vielen
Beispielen und deutschem Handbuch flr
nur

DM 249,-

Noch Fragen?
Fordern Sie unseren
Katalog an!



Von ,,Headcrash*
bis ,,Not a DOS disk“

von Andreas Kramer

Der Aufbau und die Funktionsweise einer Festplatte sind im Prinzip
identisch mit dem eines Diskettenlaufwerkes. Festplatten sind jedoch
um einiges komplizierter und wesentlich diffiziler aufgebaut.

Der schematische Aufbau einer
Festplatte

eim Amiga besitzen Disketten-
laufwerke in der Regel 2 Schreib-
/Lesekopfe, die je eine Seite ei-
ner Diskette schreiben bzw. le-
sen konnen. Festplatten verfiigen hin-
gegen iiber weit mehr Kopfe, manche
tiber 20, iiblich sind 4, 6 oder 8. Nach der
Zahl der Schreib-/Lesekopfe richtet sich
die Anzahl der Magnetplatten, die an
einer Achse iibereinandergestapelt sind.
Fiir jede Scheibe sind zwei Kopfe ver-
antwortlich, die an einem sogenannten
Kamm befestigt sind. Im Gegensatz zu
Diskettenlaufwerken, die nur bei Zu-
griff ihren Motor anwerfen, drehen Fest-
platten stiandig mit einer Umdrehungs-
geschwindigkeit von ca. 3000 U/Min,
zum Vergleich: Disketten mit ca. 300 U/
Min. Ein weiterer wichtiger Unterschied
zu Floppies besteht darin, daf} die Kopfe

I )

Magnetscheiben Achse
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Kopfe (6) Kann Kann—
schlitten

Festplatten-
Geheimnisse

einer Festplatte auf einem Luftpolster
iiber der Magnetplatte schweben, das
durch die schnellen Umdrehungen der
Scheiben zustandekommt. Beriihren sich
Kopf und Oberflédche, spricht man von
einem ,,Headcrash®, der unter Umstin-
den fatale Folgen haben kann. Die mei-
sten Headcrashs kommen durch einen
unsachgemifBen Transport bzw. durch
Erschiitterungen der Platte zustande. Vor
jedem Transport sollte man die Platte
unbedingt in ihre Parkposition fahren -
zahlreiche machen dies iibrigens auto-
matisch. Ein weiterer Unterschied zu
Floppies besteht darin, da} die Magnet-
platten der Harddisks von der Auflen-
welt abgeschirmt sind, kein Staubkorn
kann an die Oberfldche oder an die inne-
re Mechanik gelangen.

Amiga-Festplatten

Der Festplattenbetrieb am Amiga unter-
scheidet sich grundsitzlich nicht von
dem anderer Rechnersysteme. Die Auf-
teilung erfolgt wie iiblich in Tracks, die
wiederum in Sektoren unterteilt sind.
Beim Amigaistdie Sektorgrofe, bei den
meisten Medien, auf 512 Byte festge-
legt.

Die Bezeichnung Track wird oft mit
Zylinder gleichgesetzt, was beim Ami-
ga nicht ganz unbegriindet ist, denn irr-
tiimlicherweise setzen viele Programm-
und Buchautoren die Begriffe gleich,
was leider falsch ist. Der Zylinderkorper
besteht aus drei Dimensionen (Hohe,
Breite, Tiefe), seine Grundfliche bildet
ein Kreis. Ein Track hingegen hat zwei
Dimensionen, Breite und Tiefe, Hohe
besitzt er nicht. Bei Festplatten beinhal-
tet ein Zylinder alle Spuren sdamtlicher
Magnetscheiben mit gleicher Nummer
bzw. Position. Wenn Programme auf
Festplatte abgespeichert werden, ge-
schieht dies zylinderweise, d.h. es wird
z.B. zuerst Zylinder O komplett mit Da-
ten belegt, dann Zylinder 1 usw., und
nicht zuerst die Spuren der ersten Ma-
gnetscheibe, dann die der zweiten usw.
Dieses Aufzeichnungsverfahren hat ei-



nen entscheidenden Vorteil: Wenn Da-
ten gelesen bzw. geschrieben werden
miissen, erfolgt zunédchst nur ein elektri-
sches Umschalten der Képfe, bevor zur
nédchsten Spur gesteppt wird. Wie schon
erwihnt, sind alle Kopfe einer Festplatte
starr auf einem Kamm befestigt, demzu-
folge steppen alle von Spur zu Spur.

Mit diesem Grundwissen a3t sich
leicht die Kapazitit jeder beliebigen
Festplatte berechnen. Folgende Formel
findet hierbei Anwendung:

Kapazitat = BlockgroBe * Kopfe * Tracks *
Blocke pro Track

20 MByte = 512 * 4 * 614 * 17
Die Anzahl der maximalen Blocke eines
Mediums 148t sich aus der obigen For-
mel leicht ablesen, man 148t einfach den
Faktor ,,BlockgroBe* weg und erhélt die
maximale Blockanzahl.

Das DOS
des Amiga

DOS steht fiir Disk Operation System,
es ist verantwortlich fiir das Speichern
und Laden von Daten auf Datentriger
wie Disketten oder Festplatten. Auf den
ersten Blick scheint das keine allzu
schwierige und komplizierte Aufgabe
zu sein, schlieBlich miissen ja nur zwei
Dinge erledigt werden. Der Schein triigt
gewaltig. Damit das Laden und Spei-
chern auch reibungslos und sicher funk-
tioniert, bedarf es eines grofen Auf-
wands. Hash-Ketten, Bitmap-Pointer,
Check-Summen und Extension-Blocke
sind nur ein paar Begriffe, die es zu
verstehen gilt. In diesem Bericht mochte
ich ein paar Dinge aufgreifen, die von
besonderer Bedeutung sind.

FileSystem &
FastFileSystem

Seit der Betriebssystemversion 1.3 exi-
stiert das FastFileSystem, kurz FFS ge-
nannt, es ist gegeniiber dem FileSystem
(FS) wesentlich schneller. Der Unter-
schied beider Systeme ist zwar sehr ge-
ring, hates aber in sich. Das FFS ist sehr
optimiert programmiert, die Datenblok-
ke besitzen nurnoch Daten; keine Check-
Summe, Zeiger oder anderweitige
Kennungen sind zu finden.

Root-Block

| Bitmap-Block I

IPile—Header-—Block” Dir-Block
T
| File-List-Block H!‘ile—"eader—Block| l Dir-Block
| I
I Daten-Block Il File-List-Block IlPile—Header—Block!l Dir-Block F>
.

| Daten-Block ]| File—List—Block}lFile—Header—Blockl
|

X

. & & Daten-Block H Pile—List—Block|
Die Dateistruktur einer I p
Festplatte
Langwort Bedeutung Langwort Bedeutung
Blocktyp 8

Zeiger auf Fileheader

a Daten

Numner des Datenbblocks
Datengrofen

4 Zeiger auf nachsten Block
Checksunne

Daten

i27 ietztes Datenlangwort

127 ietztes Datenlangwort

Der FileSystem-Datenblock

Blocke

Alle anderen Blocke sind hingegen iden-
tisch geblieben. Insgesamt unterschei-
det man 7 Blocktypen: Root-, Boot-,
Dir-, File-Header-, File-List-, Daten- und
Bitmap-Blocke. Blocke sind in Lang-
worter (4 Bytes) unterteilt, daraus erge-
ben sich ingesamt 128 Informationsein-
heiten.

Der Root-Block

Der Root-Block istim Grunde der wich-
tigste Block eines Speichermediums, von
ihm geht die komplette Dateistruktur
aus. Abgesehen von den Boot-Blocken,
hater als einziger eine feste Position, die
sich berechnen laft. Er beinhaltet unter
anderem den Namen des Mediums.

Boot-Block

Im Boot-Block istder Typ des Mediums
definiert, d.h. unter welchem FileSy-
stem das Medium formatiert ist. Weiter-
hin findet man noch einen gewissen
Raum fiir ein Boot-Programm, das nach
dem Starten des Rechners als erstes aus-
gefiihrt wird.

Dir-Block

Dieser Block kennzeichnetein Verzeich-
nis; er ist dem Root-Block sehr dhnlich,
besitzt aberkeinen Zeiger auf die Bitmap-
Blocke.

File-Header-Block

Der Block kennzeichnet den Beginn ei-
ner Datei, er definiert wo die Daten der
Datei zu finden sind.

Der Datenblock unterm FastFileSystem besteht
nur noch aus Daten.

File-List-Block

Der File-Header-Block besitzt einen
Zeiger auf den File-List-Block, der ge-
setzt wird, wenn die Blockdatenzeiger
fiir eine Datei nicht mehr ausreichen.
Das ist dann der Fall, wenn eine Datei
grofer 35 KB ist. Der File-List-Block
enthidlt wiederum einen Zeiger auf den
gleichen Blocktyp, so daB3 die Datei-
groBe beliebig grof sein kann.

Bitmap-Block

Der Bitmap-Block enthilt neben einer
Check-Summe und der Tatsache, daf3
jedes gesetzte Bit einen freien und jedes
ungesetzte einen belegten Block kenn-
zeichnet, keine weiteren Informationen.

Daten-Block

Der Daten-Block ist der einzige Block,
der sich beim FFS und FS unterscheidet.
Beim FFS besteht keinerlei Moglich-
keit, den Block als Datenblock zu ,,ent-
larven®, nur ein Blick auf die Bitmap
oder das umstidndliche Suchen eines
Zeigers auf die Blocknummer geben
Aufschluf3.

Hash-Kette

Die Hash-Kette ist ein wichtiger Be-
standteil des Amiga-Dateisystems, sie
hat es aber in sich. Wie Sie vielleicht
wissen, ist der Amiga in der Lage eine
unbegrenzte Anzahl an Dateien und
Verzeichnissen zu verwalten, nur die
Kapazitit des Mediums gebietet Ein-
halt. Die angewandte Methode ist recht
flexibel, allerdings auch zeitaufwendig.
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Der Root- und Directory-Block besitzen
eine Hash-Tabelle, die bei Langwort 6
beginnt und in Langwort 77 den letzten
Eintrag aufnimmt. In dem Bereich fin-
den sich Zeiger auf die File-Header-
Blocke der Programme, die sichim Root-
bzw. in einem Unterverzeichnis befin-
den. Die Anzahl der Eintrége ist jedoch
auf 72 begrenzt, die unter Umstidnden
schnell tiberschritten werden kann.

Die Amiga-Betriebssystementwickler
hétten natiirlich auf die ,,konventionel-
le* Methode zuriickgreifen konnen: die
sequentielle. Bei ihr werden die Datei-
zeiger nacheinander eingesetzt, beim
Amiga wiirde Langwort 6, dann 7, 8
usw. gesetzt. Wire Langwort 77 erreicht,
wiirde sicherlich ein Zeiger auf weitere
Eintrige deuten usw. Die Methode wird
von zahlreichen Rechnersystemen ge-
nutzt, sie ist gegeniiber dem Amiga-
System recht schnell, da die Informatio-
nen nacheinander vorliegen und schnell
eingelesen werden konnen.

Beim Amiga sieht die ganze Sache
jedoch ganz anders aus, die Wurzel ist
die Hash-Tabelle. Sie wird wie folgt
aufgebaut: speichert man eine Datei, wird
aus dem Dateinamen ein Hash-Wert er-
rechnet, der einen Wert zwischen 0 und
71 ergibt. Dieser Hash-Wert errechnet
sich folgendermalen:

Hash = Lange des Dateinamens
Hash = Hash * 13

Hash = Hash + ASCII-Wert

(Wert des ASCII-GroBbuchstabens)
Hash = Hash & $7ff

(logische UND-Verknupfung

Hash = Hash modulo 72

Hash = Hash + 6 (Offset des Blocks)

Der Hash-Wert gibt die Position des
Zeigers im Block an, sprich: Hash-Wert
25 entspricht Langwort 25 im Block.
Natiirlich kommtes vor, dafl Programm-
namen denselben Hash-Wert besitzen.
Eine verkettete Liste kommt zum Zug:
File-Header-, File-List- und Directory-
Blocke besitzen an Langwortposition 124
einen Zeiger auf den nichsten Eintrag
der Hash-Kette. Jetzt ist einem sicher-
lich klar, warum die Verzeichnisaus-
gabe unter Umstdnden sehr lange dauern
kann. Der Amiga liest den ersten Block
des ersten Zeigers der Hash-Tabelle, der
irgendwo auf dem Medium liegen kann,
verfolgt dabei die Hash-Kette, bis kein
Eintrag mehrin Blockposition 124 steht,
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sprich: gleich 0 gesetzt ist, springt zu-
riick zum Ausgangsverzeichnis und fahrt
mit dem nédchsten Eintrag der Hash-Ta-
belle fort. Viele Zugriffe und ein ordent-
liches Steppen sind die Folge, die natiir-
lich Zeit in Anspruch nehmen. Bei Fest-
platten mag der Zeitbedarf sich in Gren-
zen halten, bei Disketten hingegen wird
es manchmal zur nervenaufreibenden
Tortur.

Fehlermeldungen

Sie kennen mit Sicherheit die Auto-
requester, die immer dann auftauchen,
wenn irgendetwas nicht stimmt oder ,,in
die Hose gegangen® ist. Sind Meldun-
gen wie ,,No Disk in Drive* oder ,,Please
Insert Volume XXX‘“noch harmlos, sind
andere meistens schwerwiegender. Bei-
spielsweise ,,Volume XXX has a read/
write-Error* oder ,,Not a DOS disk in
unit x“. Grundsitzlich mu3 man aber
zwei Fehlermeldungen unterscheiden:
Wenn ein Schreib-/Lesefehler aufgetre-
ten ist, liegt ein physikalischer Fehler
vor/- sprich: eine fehlerhafte Magnet-
schicht. Solche Fehler sind meistens
irreparabel und fiihren zu einem Daten-
verlust. Bei der Meldung ,,Not a DOS
disk...“ kann der Amiga das Speicher-
medium bzw. dessen DOS-Typ nicht
erkennen. Das sind Software-Fehler, die
man unter Umstédnden noch reparieren
kann. Beim Einlegen einer Diskette liest
der Amiga den ersten Block ein, an des-
sen erster Stelle (Langwort 0) die DOS-
Kennung steht. Er unterscheidet hierbei
zwischen FileSystem (0x444f5300),

Die Aufteilung einer
Diskette

FastFileSystem (0x444£5301) und einer
Kickstart-Diskette, die ich aber nicht
weiter aufgreifen mochte. Stehtim Lang-
wort O des ersten Blocks keiner dieser
beiden Eintrage, wird das Medium als
»Not a DOS Disk* deklariert, und ein
Zugriff unter DOS kann nicht erfolgen.

Fiir viele Leser hat dieser Artikel hof-
fentlich ein wenig Licht auf die Funk-
tionsweise einer Festplatte geworfen.
Freilich beschrianken sich die Informa-
tionen auf das notigste, tiefergehende
wiirden aber den Rahmen des Artikels
sprengen.

Sektoren

Festplatten und Disketten sind in Tracks
unterteilt, wobei jeder Track aus einer
gewissen Anzahl von Sektoren besteht.
Bei Disketten hat ein Track 11 Sektoren,
bei Festplatten sind 17 tiblich. Ein Sek-
tor besitzt meistens die Kapazitdt von
512 Byte.

Block

Ein Block hat eine Kapazitit von 512
Byte. Alle Sektoren eines Mediums er-
geben dessen maximale Blockanzahl.
Beim Amiga unterscheidet man zwi-
schen zahlreichen unterschiedlichen
Blocktypen (siehe oben).

Track

Ein Track besteht aus einer gewissen
Anzahl von Sektoren, bei Disketten bil-
den 11 Sektoren einen Track, bei Fest-
platten ist die Anzahl der Sektoren, die
einen Track bilden, unterschiedlich, in
der Regel liegt sie aber bei 17.
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Zylinder

EinZylinder beinhaltet alle Tracks eines
Mediums, die an derselben Position der
mitunter zahlreichen Magnetscheiben
liegen. Bei einer Diskette beinhaltet
Zylinder O den ersten Track der
Diskettenober- und -unterseite.

FileSystem

Dateisystem des Amiga, das ab Kickstart
1.3 durch das FastFileSystem erginzt
wurde. Wird z.Z. beim Amiga-Disketten-
betrieb hauptsédchlich noch verwendet.

FastFileSystem

Neues Dateisystem ab Kickstart 1.3, das
gegeniiber dem FileSystem wesentlich
schneller arbeitet, was auf eine optimierte
Programmierung zuriickzufiihrenistund
dall die Datenblocke nur noch Daten
enthalten.

Interleave

Als Interleave-Faktor bezeichnet man
die Anordnung der Sektoren eines
Tracks. Bei Interleave 0 liegen die Sek-
toren hintereinander (0 1 2 3 4...), Bei
Interleave 1 befindet sich der zweite
Sektor an Position 3 des Tracks, bei 11
Sektoren besteht die Reihenfolge 06 17
2839410 5. Der Interleave-Faktor
kann die Geschwindigkeit einer Fest-
platte malgeblich beeinflussen, am
schnellsten ist sie bei Interleave 1, vor-
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N

ausgesetzt der Controller ist mit dem
Erfassen der Daten des ersten Sektor
fertg, bevor der ndchste erreichtist. Wird
mehr Zeit benotigt ist es sinnvoll, einen
anderen Interleave-Faktor zu wihlen,
der ein zusammenhiéngendes Lesen und
Schreiben ermoglicht.

Treiber

Jedes Speichermedium benétigt einen
Software-Treiber, der die Kommunika-
tion zwischen Controller und Amiga
herstellt. Diesiibernehmen die sogenann-
ten Devices.

Heads

Kopfe; jedes Medium besitzt eine ge-
wisse Anzahl von Kopfen bzw. Heads,
bei Amiga-Diskettenlaufwerken existie-
ren 2 Kopfe, bei Festplatten in der Regel
wesentlich mehr: 4, 6, 8 und mehr.

Unit

Nummer der Laufwerke bzw. der Fest-
platten. Laufwerk DFO beinhaltet z.B.
Unit 0, DF1 1, DF2 2, DF3 3. Bei Fest-
platten gibt die Unit an, an welcher Stel-
le die Platte eingebunden werden soll.
Bei OMTI-Controllern bestehen zwei
Moglichkeiten, bei SCSI-Controllern 8.

Highcyl
InderRegel gibt Highcylinder den hoch-
sten Track einer Festplatte an. Die Be-

f
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zeichnung ,,Cylinder ist allerdings irre-
fiihrend bzw. falsch.

Lowcyl

Niedrigster Track eines Mediums. Auch
hier ist die Bezeichnung Cylinder ei-
gentlich falsch, da Tracks gemeint sind.

Rigid Disk Block

Der Rigid Disk Block (RGB) ist ein
reservierter Block (Blocke), der von
Commodore genormt wurde. Er dient
dazu, Festplatten, die einen Rigid Disk
Block besitzen, zwischen verschiede-
nen SCSI-Controllern einfach austausch-
bar zu machen, ohne daf3 ein Daten-
verlust die Folge ist. Allerdings muf die
Treiber-Software des Controllers darauf
ausgelegt sein.

Headcrash

Beim Festplattenbetrieb schweben die
Schreib-/Lesekopfe auf einem Luft-
polster iiber der Magnetscheibe. Durch
unsachgemifBen Transport bzw. durch
StoBe wihrend des Betriebs konnen die
Kopfe auf die Magnetoberfldche schla-
gen; in diesem Fall spricht man von
einem Headcrash, der fatale Folgen ha-
ben kann, die bis zum kompletten Ver-
lust der abgelegten Daten fiihren kon-
nen.

Du gibst Kochrezepte in den
Computer ein 7
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Klar !
Warum nicht 7

Und ich hab' mir unter Meniverwaltung
immer 'was ganz anderes Vo
stellt !
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Speedtest 4 wurde zum Leistung-
stest herangezogen. Die Routinen
sind mit der Version 2 und 3
identisch, die Sie im KICKSTART-
PD-Pool finden.

von Andreas Kramer

Festplatten-
Testkriterien

m Thnen ein moglichst objekti-
ves Ergebnis des groBen Fest-
plattenvergleichstest zu geben,
habe ich alle Platten nach stren-
gen Testkriterien und unter gleichen
Bedingungen getestet. Ich mochte sie
Thnen nicht vorenthalten.

Auffolgende Punkte wurde besonders
geachtet:

I.Lieferumfang: Disketten, Handbii-
cher, Controller-Typ, Festplattenka-
pazitit ...

2. Anschluf: Wie gestaltet sich der
Anschluff an den jeweiligen Rech-
ner?

3.Installation: Platte betriebsbereit,
Handhabung und Komfort der
Installations-Software,
Neuformatierung ...

4. Autoboot, Automount aller Partitio-
nen

5.Schnittstellen

5.Kompatibilitit, Vertraglichkeit mit
anderweitiger Peripherie

6.Einrichten von MS-DOS-, MAC-,
Atari-ST-Partitionen

7.Geschwindigkeit

8.eventuelle Besonderheiten, RAM-
Option, abschaltbar ...

9.Preis-/Leistungsverhiltnis

Die Testpunkte finden Sie zum einen in
Textform, wo jede Platte explizit vorge-
stellt wird, und noch einmal in Form
einer Tabelle.

Zu Punkt 7:

Um die Geschwindigkeit einer Festplat-
te zu testen, wurde das Programm
Speedtest 4.0 herangezogen. Die Ver-
sionen 2 und 3 sind PD, wobei die Te-
stroutinen bei allen drei Versionen iden-
tisch sind. Alle Geschwindigkeitstests
wurden bei leerem Medium und unter
Betriebssystemversion 1.3 vorgenom-
men; dabei kamen folgende Tests zum
Einsatz: Laden und Speichern von einer
Datei bei einer Puffergrof3e von 32, 64,
128 und 256 KB. Weiterhin wurden fol-
gende Betriebssystemfunktionen zur
Anwendung: Seek, Examine, Create &
Close und Delete. Bei dem Delete-Test
mufBten immer 10 Dateien geloscht wer-
den; eine konstante Anzahl ist notwen-
dig, weil die Loschgeschwindigkeit je
nach Anzahl stark schwankt.

Das Laden und Speichern fand unter
AmigaDOS statt, so dal das Ergebnis
alsrelativ realititsnah betrachtet werden
kann. Allerdings kann die Performance
stark abfallen, wenn das Medium sehr
voll ist.
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von Andreas Kramer

Ist man im Besitz einer Fest-
platte hat man sich schnell
anihre Vorziige gewdhnt, und
man machte sie nicht mehr
missen. Doch werfen Fest-
platten auch so manche
Schwierigkeit auf. Was
macht man beispielsweise,
wenn manversehentlich eine
oder mehrere wichtige Da-
teien geldscht hat?
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Festplatten-Tools

n der Regel greift man zu dem Pro-
gramm DISKDOCTOR, das sichim
C-Verzeichnis befindet, aber mit-
unter mehr Schaden als Nutzen an
richtet. Festplatten benotigen auch Pfle-
ge. Umihre Leistung hinaufzuschrauben,
sollte man sie hin und wieder reor-
ganisieren, sprich: die Dateistruktur so
andern, daf3 die Dateien zusammenhan-
gend auf der Festplatte abgelegt sind.
Eine starke Fragmentierung tritt beson-
ders bei vollen Platten auf. Spatestens
jetztistman auf Hilfsmittel angewiesen.
Solche Hilfsmittel werden von zahlrei-
chen Firmen in Form von Tool-Samm-
lungen oder als einzelne Programme an-
geboten. Ich mochte Thnen die einzelnen
Sammlungen vorstellen und auf Nutzen,
Sicherheit und Schwéchen eingehen.

B.A.D.

Seit geraumer Zeit ist die Version 4.11
von B.A.D., einem Disk-Optimizer, er-
haltlich. Altere Versionen konnten nicht
iiberzeugen, zu unsicher und zeitauf-
wendig war das Programm. Mit der neu-
en Version soll sich das gedndert haben,
die Feature, die auf der Programm-

packung angekiindigt sind, erscheinen
zumindest vielversprechend: bis zu 500%
soll die Zugriffsgeschwindigkeit gestei-
gert werden konnen, unterschiedliche
Sortiermethoden fiir CLIund Workbench
stehen zur Verfiigung sowie ein Test-
Mode uvm.

Im Lieferumfang befindet sich neben
der Diskette ein englisches, knapp 30sei-
tiges Handbuch. Die Installation von
B.A.D. auf Festplatte ist dank fehlenden
Kopierschutzes leicht und schnell be-
werkstelligt. An Systemvoraussetzun-
gen begniigt sich B.A.D. mit 512 KB
RAM und einem Diskettenlaufwerk; bei
Diskettenoperationen sind zwei Lauf-
werke angebracht, aber nicht notwen-
dig.

Ferner unterscheidet B.A.D. zwischen
zwei Optimierungen: im ersten Modus
liegt die hauptsidchliche Geschwindig-
keitssteigerung bei der Workbench-An-
zeige, im zweiten bei der CLI-Ausgabe.
Die Selektionsmoglichkeit ist sinnvoll,
da man unter Amiga-OS beide Modi
unterschiedlich behandeln muf. Wihit
man mit der Maus ein Festplatten- oder
Disketten-Icon an, muf} bei der Ver-
zeichnis- und Programmanzeige in ei-
nem Fenster immer nach einer korre-
spondierenden Info-Datei gesucht wer-
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Da haben Sie schon Routine,

wihrend sich andere noch einarbeiten!

MAXON Computer GmbH ¢ Schwalbacher Str. 52 ¢ W-6236 Eschborn
Tel.: 06196 /481811 ¢ Fax: 06196/41885

DIE GELUNGENE SYN
AUS PRAZISIO
SCHNELLIGKEIT
e UND GUTEM HAN

MaxonCAD

MaxonCAD ist das leistungsstarke CAD-Sy-
stem flir alle Anwender, vom Hobby-Designer
bis hin zum professionellen Konstrukteur. Die
offene und flexible Struktur macht es glei-
chermaBen fiir Konstruktionen im Maschi-
nenbau, der Elektronik oder der Architektur
zum idealen Werkzeug.

Die extrem kurze Einarbeitungszeit, die
einfache Bedienung, die hohe Geschwin-
digkeit und der groBe Funktionsumfang
machen MaxonCAD zur ersten Wahl
bei der Losung Ihrer Aufgaben.

MaxonCAD gestattet den Datenaustausch mit
anderen Programmen Uber das DXF-Format
(AutoCAD-Standard) und lauft auf allen AMI-
GA-Modellen unter der Workbench 1.3und 2.0
mit mindestens 1 MB Speicher.

MaxonCAD DM 449.-
Best.-Nr. 901000

MaxonCAD St (Einstiegsversion,

Upgrade jederzeit mdglich!) DM 249.-
Best.-Nr. 901001

MaxonCAD ™*° (nur fir 68881/2) DM 489.-
Best.-Nr. 901005

MaxonCAD Peme DM 10.-

Best.-Nr. 901002

Bibliotheken fiir MaxonCAD:
Normteile | (Schrauben und Muttern) DM 99.-
Best.-Nr. 901009

Fluidik (Schaltzeichen und Geréate)
Best.-Nr. 901008

DM 99.-

MSH Il direkter Datenaustausch mit MS-DOS- u.
ATARI ST-Disketten (z.B. DXF-, IFF-, Textdateien)

Best.-Nr. 901008 DM 59.-

Flr nahere Informationen fordern Sie bitte
unseren Prospekt an.

Alle Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise.

MBXC

omputh



den, bei der CLI-Ausgabe kann das ent-
fallen. Aus diesem Grund ist es sinnvoll,
Info-Dateien nacheinander, oder zumin-
dest ihre File-Header-Blocke nahe zu-
einander zu legen.

Das Benutzer-
Interface

Auf der Packung ist irgendetwas von
2.0-Oberfldche zu lesen. Nach dem Start
prasentiert sich das Programm zwar in
einem 3D-Look, von einer typischen
2.0-Aufmachung aber keine Spur, eher
abstofend bunt - nicht jedermanns Ge-
schmack. Trotzdem sind die Bedienung
einfach und die Aufteilung des Bild-
schirms sauber. Das obere Bildschirm-
viertel ist den Funktions-Gadgets und
einer Prozentausgabe vorbehalten, der
globale Rest einer grafischen Blockaus-
gabe des jeweiligen Mediums.

DF1 oder DHO

B.A.D. ist in der Lage, Disketten und
Festplattenpartitionen zu optimieren.
Allerdings unterstiitzt das Programm z.Z.
noch keine Disketten, die unterm Fast-
FileSystem formatiert sind. Festplatten
hingegen werden anstandslos akzeptiert.
Die Wahl des Mediums isteinfach, wenn
auch etwas umstindlich. Weiterhin kann
man neben einem Source- und Destina-
tion- noch ein Virtual-Medium wihlen,
allerdings nur bei Diskettenoptimierung.

Die Performance

Ausschlaggebend fiir die Leistungsfi-
higkeit von B.A.D. ist der Grad der
Geschwindigkeitssteigerung. Natiirlich
ist er abhéingig von der Fragmentierung
des Mediums, wobei Disketten in der
Regel wesentlich schneller ,,zerstiickelt*
werden als Festplatten. Eine starke Frag-
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Die Oberflache
von B.A.D.:
iibersichtlich und
aufgerdumt.

mentierung einer Festplatte tritt mei-
stens erst dann auf, wenn das Medium
sehr voll ist. Grundsétzlich 146t sich fol-
gendes festhalten: eine Diskettenopti-
mierung zeigte deutliche Ergebnisse, bei
Festplatten hielt sich die Geschwin-
digkeitssteigerung hingegen in Grenzen,
obwohl man auch hier eine hohere Per-
formance feststellen konnte. Dazu ein
Beispiel: eine volle Diskette benotigte
18 Sekunden, um ihren kompletten In-
halt aufzulisten, nach der Optimierung
nur noch 5 - das kann sich sehen lassen.
Durchschnittlich liegt der Steigerungs-
faktor bei 2, der auch fiir Festplatten
realistisch ist. Um eine Diskette zu opti-

Festplatten- und Disketten-
Optimierer

+ leistungsfahige Optimierung

+ schnelle Arbeits-
geschwindigkeit

+ geringer Speicherbedarf

- englische Programmfiihrung
und Dokumentation

- keine Unterstiitzung von FFS-
Disketten

~ Anbieter:
AmigaOberland
In der Schneidthohl 5
6242 Kronberg-Oberhdchststadt
Tel. 06173-65001

Preis: 89,- DM

e

mieren (2 Laufwerke) werden 2-3 Minu-
ten benotigt, bei Festplatten, je nach
GroBe und angefordertem Arbeitsspei-
cher und Festplattenbelegung, mufl man
schon mit 10 bis 20 Minuten (20 MB)
rechnen, bei sehr gro3en Partitionen na-
tiirlich mit mehr. Neben der Sortierung
der File-Header- und Directory-Blocke,
die beirichtiger Sortierung ein schnelles
Anzeigen des Inhaltes ermoglichen,
werden Programme auch zussammen-
hiingend abgelegt - ein schnellerer Lade-
vorgang ist das Resultat.

Die Sicherheit

Bevor Sie mit der Optimierung begin-
nen, sollten Sie auf jeden Fall wichtige
Daten sichern. Allerdings arbeitete
B.A.D. wihrend der gesamten Testpha-
se fast fehlerfrei. Wenn nicht geniigend
Arbeitsspeicher zur Verfiigung steht,
greift B.A.D. auf ein virtuelles Spei-
chermedium zuriick (das frei gewihlt
werden kann); wenn nicht geniigend frei-
er Speicher auf dem Medium war, stiirz-
te der Amiga ins Reich des Guru, Scha-
den nahm das zu optimierende Medium
allerdings nicht. ,,Kiinstlich konstru-
ierte Fehler, wie ein Reset wihrend der
Optimierung, schmeckten dem Pro-
gramm nicht, nur mit Fachwissen konn-
te ich ein paar Dateien retten. Bei einem
Test habe ich die ersten Spuren einer
Diskette mutwillig zerstort. Ein Opti-
mierungsversuch auf das gleiche Medi-
um hatte einen kompletten Datenverlust
zur Folge! Aus diesem Grund sollten Sie
ihr Medium auf jeden Fall vor der Opti-
mierung auf Hardware-Fehler iiberprii-
fen.

Fazit

B.A.D.istein leistungsfdhiges Festplat-
ten- und Disketten-Tool, das im
Optimierungsergebnis iiberzeugen kann.
Auch der geringe Speicherbedarf und
die schnelle Arbeitsgeschwindigkeitsind
lobenswert.

Die FFS-Unterstiitzung fiir Disketten
soll in einem Update folgen. Negativ fiel
dieenglische Programmfiihrung und Do-
kumentation ins Auge. Probleme mit
Amiga OS 2.0 traten nicht auf. Fiir
89,- DM erhilt man ein Tool, das man
hin und wieder bendotigt, ob man dafiir
89,- DM ausgeben mochte, bleibt jedem
selbst iiberlassen.
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optimiert die
Festplatte/Diskette
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geldschte Dateien

THI-Tools

Gegeniiber B.A.D. bestehen die THI-
Tools nicht nur aus einem Programm,
sondern aus mehreren. Fiir den Fest-
plattenbesitzer sind die Programme UN-
DELETE, Speeddisk und THI-Com-
mander von besonderem Interesse.

Im Lieferumfang befindet sich neben
der Programmdiskette noch eine deutsch-
sprachige Dokumentation. Die Installa-
tion auf Festplatte geht schnell und be-
quem. Kommen wir auf die einzelnen
Programme zu sprechen, wobei ich dem
Festplattenoptimierer und dem UNDE-
LETE-Programm besondere Aufmerk-
samkeit schenken mochte.

Alle Programme der Sammlung sind
im schlichten Intuition-Design gehal-
ten, verzichten auf optische Gestaltung,
sind aber zweckmifig in ihrem Bild-
schirm- bzw. Fensteraufbau.

THI-Commander nennt sich ein CLI-
Ersatzprogramm - dhnlich Diskmaster II
oder Opus. Die Leistungsfahigkeit ist
recht ansprechend und reicht fiir das
tagliche Arbeiten aus.

SpeedDisk

THI-Speeder ist ein Festplatten- und
Diskettenoptimierer. Irgendwelche Se-

zu gelangen.

lektionsmoglichkeiten wie bei B.A.D.
gibt es nicht, lediglich die GroBe des
Arbeitsspeichers kann eingestellt wer-
den. Erwihnenswert ist, das SpeedDisk
mit wenig freiem Speicher auskommt.
Neben sdmtlichen Festplattenpartitionen
konnen auch Disketten optimiert wer-
den, allerdings wird immer auf das selbe
Laufwerk optimiert. Eine Optimierung
auf ein anderes Laufwerk ist nicht mog-
lich.

Die Optimierung geht folgenderma-
Ben vonstatten: sdmtliche Blocktypen,
von Daten- und Boot-Blocken einmal
abgesehen, werden direkt nach dem
Root-Block abgelegt, die Datenblocke
hingegen beginnen bei Block 0 und wer-
den aufsteigend geschrieben.

Diese Aufteilung entspricht zwarnicht
der des Amiga OS, sie besitzt aber auch
keine entscheidenden Nachteile. Der Ge-
schwindigkeitsfaktor, der daraus resul-
tiert, ist auf jeden Fall akzeptabel - er
kann mitunter recht hoch sein.

Die benétigte Optimierungszeitist un-
terschiedlich und héngt natiirlich von
der Fragmentierung und der Datenan-
zahl ab. Bevor SpeedDisk jedoch ans
Werk geht, wird eine Analyse vorge-
nommen, die einem mitteilt, inwieweit
das Medium fragmentiertistund wieviel
Prozent der Blocke verschoben werden
miissen. Das hat den Vorteil, dal das

Programm selbstindig erkennt, ob eine
Optimierung iiberhaupt notwendig ist.
Die endgiiltige Entscheidung liegt aller-
dings beim Anwender.

Die Sicherheit

Grundlegend mufl man zu SpeedDisk
die gleichen Aussagen machen wie zu
B.A.D., allerdings war nach einem mut-
willigen Reset wihrend des Schreibens
der File-Header-Blocke nur ein be-
schriankter Datenverlust die Folge, die
meisten Daten waren noch zu retten.

UNDELETE

Wie schnell hat man eine Datei oder
mehrere versehentlich geloscht! In ei-
nem solchen Fall ist man dankbar, ein
UNDELETE- bzw. Restore-Programm
zu besitzen, das einem die Datei wieder
besorgt. Die THI-Tools sind mit einem
solchem Programm ausgestattet. Die An-
wendung des Programms verspricht den
grofiten Erfolg, wenn es direkt nach dem
versehentlichen Loschen genutzt wird.

ProgrammsammIiung

+ gutes Preis-/Leistungs-
verhaltnis

+ einheitliche Benutzerfiihrung
+ leistungsfahige Optimierung

+ schnelle Arbeits-
geschwindigkeit

+ geringer Speicherbedarf

- UNDELETE restored nur
Dateien mit ganzer Struktur

Anbieter:

bsc biiroautomation AG
oder

Fachhéndler

(siehe Einkaufsfiihrer)

Preis: ca. 100,- DM
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Nach der Selektion des gewiinschten
Devices wird es nach geloschten File-
Header-Blocken abgescannt. Ist die Da-
teistruktur noch in Ordnung wird der
Dateiname, die -groBe und ein paar wei-
tere Informationen in einem Array aus-
gegeben. Nach Beendigung des Scan-
Vorgangs kann man jede angezeigte
Datei restoren, allerdings nur auf das
selbe Medium.

Der Nachteil an dieser Geschichte ist,
daB} nur Dateien mit ganzer Dateistruk-
tur gerettet werden konnen. Defekte Da-
teistrukturen treten auf, wenn man Da-
ten auf das Medium speichert, nachdem
man zuvor Dateien geloscht hat - das
kommt aber 6fter vor, als man vielleicht
vermutet. Programmteile konnen von
UNDELETE nicht gerettet werden -
unter Umsténden &rgerlich bei ASCII-
Dateien.

Beim FileSystem, unter dem fast alle
Diskettenihren Dienst verrichten, kommt
es zu einem weiteren Problem. Dazu
muB ich ein wenig ausholen: Das Fi-
leSystem @ndert nach dem Loschen ei-
ner Datei oft die Position der Bitmap-
und File-Header-Blocke. Meistens wird
der File-Header-Block der geloschten
Datei von einem anderen File-Header-
oder dem Bitmap-Block im selben Zug
iberschrieben, mit dem die Datei ge-
16scht wurde. UNDELETE sucht aber
nur nach File-Header-Blocken, die in
der Bitmap als frei deklariert sind. Die
Datei bleibt also fiir immer verschwun-
den.

Trotz dieser Méngel ist UNDELETE
fiir Festplatten, die in der Regel un-
ter FFS formatiert sind, ein leistungsfi-
higes Tool, das viel Frust vermeiden
hilft.

Fazit

Die THI-Tools bieten natiirlich noch
mehr als die drei Programme, die in
diesem Test vorgestellt wurden, bei-
spielsweise einen Performance-Test. Die
Highlights der Sammlung sind aber
SpeedDisk und UNDELETE, die zwar
beide Mingel besitzen, aber dennoch zu
gefallen wuBiten. Probleme mit Amiga
OS 2.0 traten nicht auf, und die deutsche
Dokumentation ist fiir Laien leicht zu
verstehen. Fiir 100,- DM erhélt man niitz-
liche Programme fiir die Festplatte und
Diskette.
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Quarterback-Tools

Die Quarterback-Tools stellen keine
Programmsammlung dar, sondern nur
ein einziges Programm. Das liegt aber
an der Tatsache, daB3 samtliche Tools
bzw. Unterprogramme von einem Haupt-
menii aus erreicht werden.

Im Lieferumfang befindet sich neben
der Diskette noch ein deutsches Hand-
buch, das einem in die Bedienung des
Programms einfiihrt und zusitzliche
Background-Informationen zur Verfii-
gung stellt.

Die Tool-Funktionen sind auf Fest-
platte und Diskette zugeschnitten, ne-
ben einer Reorganisations- und Resto-
re-Funktion stehen eine Repair-, For-
mat- und Unformat-Funktion zur Ver-
fiigung.

Wie die THI-, présentieren sich die
Quarterback-Tools im schlichten Intuiti-
on-Design, das zweckméBig, aber ohne
jeden Schnorkel in einem Workbench-
Fenster gestaltet ist.

Die englische Programmfiihrung ist
nicht jedermanns Sache, aber auch An-
wender, die derenglischen Sprache nicht
michtig sind, kommen nach Studium
des Handbuchs zurecht. Nach Pro-
grammstart findet man sich zunéchst im
Device-Selektionsmenii wieder, wo es

gilt, ein Device auszuwihlen, daraufhin
verzweigt man zum Haupmenii, von dem
ausmanindie jeweiligen Unterprogram-
me gelangt.

Die Optimierung

Das Optimierungsmenii bietetinsgesamt
drei Selektionen an, wobei sich iiber
Pull-Down-Mentiis eine CLI- bzw. WB-
Optimierung einstellen 146t. Bevor es
ans Reorganisieren geht, warnen die
Quarterback-Tools den Anwender, daf3
die Optimierung nicht ungefdhrlich sei
und wichtige Daten auf ein anderes
Medium gesichert werden sollten. Die
Aufforderung wird nicht aus Griinden
der mangelnden Sicherheit des Pro-
gramms gemacht, sondern dient dem
eigenen Interesse - schlieBlich wird die
globale Struktur der Festplatte gedndert.
Stiirzt der Amiga beispielsweise ab,
kommt es im giinstigsten Falle zu einem
einzigen Programmverlust, im schlimm-
sten ist der komplette Festplatteninhalt
hiniiber. Auch ein Read-/Write-Error
kann schlimme Folgen haben, aus die-
sem Grund wird die komplette Platte auf
Fehler untersucht, und erst dann wird
zur Optimierung geschritten. Neben Fest-
platten konnen auch Disketten optimiert
werden, allerdings nur auf dasselbe
Medium.

(Drawer)
(Drawer)

Die Quarterback-
Tools bieten eine
integrierte
Oberfldche, im
Bild sieht man das
Unterprogramm
»Reorganisation®.

Das Restoren von
geldschten
Dateien: die Tools
geben den
kompletten Inhalt
des Mediums in
einer Art
Dateiauswahl-Box
aus.
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Die Performance

Das Optimierungsergebnis ist mit dem
der THI-Tools und von B.A.D. ungefihr
identisch, wobei die Neuanordnung der
Dateien so angelegt wird, wie bei B.A.D.,
d.h. alle Daten werden zunéchst nach
dem Root-Block (er befindet sich in der
Mitte des Speichermediums) abgelegt.
Fiir eine Optimierung wird je nach Gro-
Be und natiirlich Ausnutzung des Medi-
ums unterschiedlich viel Zeit benotigt.
Allerdings ist sie etwas langsamer als
bei B.A.D. und SpeedDisk.

Um eine Optimierung durchfiihren zu
konnen, muf} eine bestimmte Anzahl
an RAM und freiem Mediumspei-
cher zur Verfiigung stehen. 512 KB Ar-
beitsspeicher reichen aber bei weitem
aus.

Die Sicherheit

Sicherheit wird bei den Quarterback-
Tools grof3 geschrieben, zahlreiche Mel-
dungen und Hinweise werden vom Pro-
gramm ausgegeben. Wenn irgendetwas
nicht funktioniert hat, wird es dem An-
wender mitgeteilt. Der interessierte Le-
ser mag jetzt das Vertrauen an dem Pro-
gramm verloren haben, was unbegriin-
det ist; eine gesunde Vorsicht ist aber
immer angebracht.

Restore

Die Quarterback-Tools bieten zwei Me-
thoden an, geloschte Dateien zuriick zu-
holen: Unformat und Restore. Grundle-
gend sind beide Unterprogramme iden-
tisch, nach Aufruf kann man eine expli-
zite Dateiangabe machen oder nach al-
len geloschten Dateien suchen. Nach-
dem das Medium abgescannt ist, wird
die komplette Verzeichnisstruktur mit
allen Unterverzeichnissen ausgegeben,
inklusive der geloschten und ungel6sch-
ten Dateien.

Ahnlich wie in einer Dateiauswahl-
box (Filerequester) kann der Anwender
vom Root- in ein Unterverzeichnis ver-
zweigen, wieder zuriick und die zu re-
storenden Dateien anwiihlen. Uber Me-
niis lassen sich alle selektieren bzw. de-
selektieren. Weiterhin steht dem An-
wender offen, ob die Dateien auf dassel-
be Medium oder ein anderes abgelegt
werden sollen. Im Gegensatz zu UNDE-
LETE scannen die Quarterback-Tools
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das komplette Medium ab, was mehr
Zeit in Anspruch nimmt, als nur die
freien Blocke zu untersuchen. Auch die
komplette Dateiausgabe in einer Box ist
Geschmackssache, hat man beispiels-
weise irgendwo tief in der Verzeichnis-
struktur eine Datei geloscht, muf3 man
sich erst umstindlich herunterhangeln.
Zweifelsohne hat die Methode auch
Vorteile, sie bleibt beispielsweise im-
mer tibersichtlich.

Repair Volume

Die Quarterback-Tools bieten als einzi-
ges Programm eine Volume-Repair-
Funktion, die nach defekten Blocken
sucht und sie deselektiert. Ferner kann
man nach kaputten Dateien und Ver-
zeichnissen suchen und sie reparieren.
Das Reparieren kann mitunter sehr niitz-
lich und hilfreich sein, mir hat es schon
sehr gute Dienste geleistet. Man sollte
keine Wunderdinge erwarten, ,,Check-
sum-Errors® lassen sich alerdings ohne
weiteres beseitigen.

0B-Tools
Festplatten- und
Disketten-Tool

+ gutes Preis-/Leistungs-
verhdltnis

+ leistungsfahige Optimierung

+ geringer Speicherbedarf

+ Reparieren von Festplatten
und Disketten

- Restore nur von Dateien mit
ganzer Struktur

Anbieter:

DTM

Dreiherrenstein 6a

6200 Wieshaden-Auringen
Tel. 06172-4065

Preis: ca. 120,- DM

yo WERTUNG
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Fazit

Die Quarterback-Tools stellen eine sehr
leistungsfihige Sammlung dar. Der
Optimizer, die Repair-Funktion und das
Restore sind leistungsfiahige Programm-
teile. Probleme mit Amiga 0S 2.0 traten
nicht auf, auch die Sicherheit und der
Nutzen der angewendeten Funktionen
rechtfertigen den Preis von 120,- DM.

BeckerTools

Als letzte Programmsammlung mochte
ich die BeckerTools néher betrachten.
Sie beinhaltetinsgesamt 12 Programme,
die entweder einzeln oder iiber ein Se-
lektionsprogramm aufgerufen werden
konnen. Neben dem recht leistungsfihi-
gen Kopierprogramm BLACKcopy ste-
chen aus der Sammlung noch ein De-
vice-Monitor und ein Optimierer her-
aus. Weiterhin befinden sich ein Bild-
schirmschoner, ein Festplatten- und Dis-
kettenverschliisselungs- und Tachome-
terprogramm, ein Filefind, Undelete,

_ Devcheck, Scratch und Lowbackup im

Lieferumfang.

BeckerTools-Amigaist Bookware und
prasentiert sich sehr farbig. Von einer
typischen und zweckméfigen Amiga-
Oberflache kann keine Rede sein, sie
wirkt eher verspielt und mit allerlei gra-
fischem Schnickschnack versehen.

Optimize

Das Optimizer-Programmermdglichtes,
Disketten und Festplatten zu reorgani-
sieren. Wihrend der Optimierung wird
der Anwender weitgehend alleine-
gelassen, keinerlei Informationen {iiber
Aufbau des Mediums, wie weit eine
Optimierung vorangeschritten ist oder
was das Programm gerade macht, wird
ausgegeben. Nach erfolgreicher Opti-
mierung présentiert sich das Medium
aufgerdumt, allerdings hinkt die
Geschwindigkeitssteigerung den ande-
ren Programmen ein wenig hinterher,
man kann mit ihr aber trotzdem zufrie-
den sein. Zur Sicherheit lassen sich ge-
nau dieselben Aussagen machen wie bei
den anderen Programmen: Festplatten
und Disketten sollten auf jeden Fall feh-
lerfrei sein, ansonsten kann es zu uner-
wartetem Datenverlust kommen.
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3 BeckerToals

Die BeckerTools hieten

Undelete

Das Undelete-Programm der Becker-
Toolsistsehr spartanisch. Es kann ledig-
lich eine Datei restoren - und das auch
nur auf ein anderes Medium. Die Metho-
de begrenzt den Programieraufwand,
wihrend ein Restoren auf dasselbe Me-
dium mit allerlei ,,Klimmziigen* ver-
bunden und wesentlich komplizierter ist.
Hat man nur eine Datei versehentlich
geldscht, mag das Programm noch ganz
zweckmalBig sein, hat man das Delete-
KommandomitJokerzeichen angewandt
und mehrere Dateien geloscht reicht das
BeckerTools-Undelete nicht mehr aus.
Die THI- und Quarterback-Tools leisten

ein verspieltes Design.

Fazit

Fiir den Laien mogen die BeckerTools
das rcihtige sein, fiir den Vortgeschritte-
nen und ersthaften Amiga-Anwender
scheinen sie mir nicht geeignet. Dazu
tragt die zwar nett anzusehende, aber
tiberfliissige und unzweckméfige Be-
nutzeroberfliche bei. Auch der Funk-
tionsumfang und die Moglichkeiten
mancher Tool-Programme lassen stark
zu wiinschen {ibrig.

Trotzdem wissen die BeckerTools zu
iberzeugen. Glanzlichter der Sammlung
sind das Kopierprogramm und Protect,
aber auch alle anderen Programme sind
nicht zu verachten, obwohl manche et-

m | BeckerTools

Programmsammiung

+ gutes Preis-/Leistungs-
verhiltnis
+ Tool-Programme separat

oder iiber Meniiprogramm
starthar

+ deutsche, leicht verstandli-
che Dokumentation

- Programme z.T. umslam!lmh
zu bedienen

- keine Amiga-komforme
Oberfldche

Anbieter:

Data Becker GmbH
Merowingerstr. 30
4000 Diisseldorf 1

Preis: 69,- DM

E@@K

STAR

WERTUNG

r13+]

da bessere Dienste.

was leistungsfahiger sein konnten. 69,-
DM sind fiir die Sammlung aber gut
angelegt.

PD - Rhein-Neckar-Soft — PD

BTX *Kappler#

Wir fiihren fast alle PD-Serien, immer aktuell

2.Z. ca. 10000 AMIGA u. 2500 MS-DOS
PD-DISKETTEN im BESTAND

M Jede AMIGA-PD 3,5 ab DM 2,00
M Jede AMIGA-PD 5,25 abDM 1,408
Sektor-Manager DM 59,00
Flash-Type 2.0 DM 9,90

NEU: Flash-Light-Demo Serie 1-102
Serien Rosen-Soft, Siegen
Wir kopieren mit doppeltem Verify
auf Qualitatsdisketten.
5 Katalog-Disketten DM 10,~

Versandkosten Nachnahme DM 8,-
Vorkasse DM 6,
Ausland DM 18,- nur gegen Vorkasse

E. Kappler
Postf. 10 18 46 - 6800 Mannheim 1
Telefon 06 21/31 28 69

nur 149,-%"%,

Nur Markenlaufwerke mit durchgefithrter Bus,
Ein-/Ausschalter, Slim-Line, sehr leise und robust.

Immer noch THEMA Nr.1: AMIGA + Faxen/BTX
FALCON fiar CDTV. e iiismeiisisrsenn 129,-DM

EXTTLIN Killstirdens GbR
. Im Uhlenbusch 2, 2413 Bilau
Elelktromie Telefon 0 45 42/8 71 14

& mehr Telefax 0 45 42/8 63 94

CCS PD SERVICE

FISH KICKSTART FRANZ OASE AUGE SAAR
RPD TIME CACTUS TAIFUN RMS ACS UA.

ab DM 1,20

auf 3,5"2D Disk Sttick 1,40 ab 25 Stiick 1,20
24-Std.-Bestellannahme 04198-79890
KATALOG DISKETTE STANDIG AKTUELL
Kurzbeschreibung in Deutsch DM 5,—
kostenlose Aktualisierung der Katalogdisk

BEI SERIENABNAHME NUR 1,- JE DISKETTE

HARD & SOFTWARE-REPARATUR
3,5" LAUFWERK INJEXTERN 159,— DM
SPEICHERERWEITERUNG 512 KB 84,— DM
3,5" DISK 2D DD NONAME 8,95 DM

oder INFO bei
CCS Computer Shop ohg
2000 Hamburg 62 - Langenhorner CH.670
Tel.: 040 - 527 64 04 - Fax: 040 - 527 89 73
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Mit MaxonPLP kdnnen schnell und bequem Platinen-Layouts entworfen werden.

Platinen-Layouts selbst erstellt

von Christian Burckas & Giinter Hagedorn

Das Entwickelnvon Platinen-
Atz-Vorlagen war schon im-
mer eine heikle und beson-
derslangwierige Angelegen-
heit. Die Prézision, mit der
hierbei gearbeitet werden
muB, liegt bei weitem unter
einem Millimeter. Vor allem
das Plazieren von Bauteilen
und Leiterbahnen erweist
sich als schwierig, da sich
eine kreuzungsfreie Verle-
gung der Leiterbahnen meist
auf Anhieb nicht bewerk-
stelligen laBt.
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m diese Arbeitsschritte zu er-

leichtern, werden Programme

angeboten, welche es dem

Anwender erméglichen, sie auf
dem Bildschirm zu entwerfen und dann
tiber einen Drucker oder Plotter auszu-
geben. Aufgrund der hohen Preise (sie
liegen bei etwa 1000.- DM) sind diese
Programme fiir den Heimanwender je-
doch oft unerschwinglich. Mit Maxon-
PLP soll das nun anders werden.

Der Lieferumfang

Fiir rund DM 250.- erhilt der Benutzer
eine nicht kopiergeschiitzte Diskette mit
dem Editor und den Druckprogrammen
PLPPlot und PLPDruck. Weiterhin wird
ein zirka 60seitiger Ordner mitgeliefert,
in welchem die Funktionen von Maxon-
PLP mit zahlreichen Bildschirmfotos
erldutert werden. Ldt man sich bei
MAXON als Anwender von MaxonPLP
registrieren, kann man sich mit seinen
Fragen direkt an eine fiir MaxonPLP-
Anwender geschaffene Support-Abtei-
lung wenden. Auflerdem informiert die
mehrmals jdhrlicherscheinende Maxon-
MAIL iiber Erweiterungen und Neuhei-
ten.

Die Installation

Die fehlerfreie Installation des Programm-
pakets auf die Festplatte erweist sich
auch fiir den ungeiibten Benutzer als
duberst einfach, da nur ein mitgeliefer-
tes Installations-Script von der Work-
bench selektiert werden mufl und der
Amiga alles weitere selbst erledigt. Der
Programmstart kann unmittelbar von
Festplatte oder Diskette erfolgen. Vor-
aussetzung ist allerdings, dal man iiber
einen Amiga mitmindestens 1 MB Spei-
cher und Kickstart 1.3 oder hoher ver-
fiigt. Aufgrund der komplett mit der
RCT-Library vorgenommenen Program-
mierung istauch bei bei der édlteren Kick-
start-Version der professionelle 2.0-Look
vorhanden.

Die Bedienung

Nach dem Programmaufruf meldet sich
MaxonPLP mit einem geteilten Bild-
schirm. Im oberen Bereich befindet sich
die Statuszeile, aus welcher man z.B.
jederzeit ersehen kann, in welchem Edi-
tiermodus man sich zur Zeit befindet
und mit welchem Bauteil man gerade
hantiert. Der Rest wird von der mehrfar-



bigen Arbeitsoberfliche ausgefiillt, in
der mit der Maus oder den Cursor-Ta-
sten beliebig gescrollt werden kann. Ein
einblendbares

Hilfsraster und eine stindige Koordi-
natenanzeige des Cursors erleichtern das
Positionieren der Bauelemente. Die
Koordinaten konnen wahlweise absolut
oder relativ zu einem beliebigen Punkt
in Inch oder in Millimeter angezeigt
werden. Auf Tastendruck présentiertsich
die Arbeitsoberflidche auch im Interlace-
Modus.

Die Bedienung des Programms ge-
staltet sich auf den ersten Blick gewoh-
nungsbediirftig, da auf Pull-down-Me-
niis géinzlich verzichtet wurde. Uber die
Help-Taste, oder bei einer Maus mit drei
Tasten iiber den mittleren Mausknopf,
erreicht man aber ein Meni, das den
Zugriff auf einen Grofteil der Funktio-
nen ermoglicht. Schnelles Arbeiten und
die Verwendung aller zur Verfiigung
stehenden Routinen sind ohne die Be-
nutzung der Tastatur jedoch ausgeschlos-
sen.

Der Editor

Im Editor kann man nur zweiseitige
Platinen erstellen. Die Leiterbahnen auf
der Ober- und Unterseite als auch die
Bauteile werden in verschiedenen Far-
ben dargestellt, um die Seitenzuordnung
zu erleichtern. Durch die verinderbare
Intensitit der Farben konnen die einzel-
nen Ebenen sogar ganz ausgeblendet
werden, wodurch ein ziigiges und iiber-
sichtliches Arbeiten auf beiden Plati-
nenseiten moglich ist. Die Arbeitsfliche
ist bei MaxonPLP nicht auf die Groie
des Bildschirms beschrinkt, sondern le-

diglich von der GroBe des Chipmems
Ihres Amiga abhéngig.

MaxonPLP unterstiizt Leiterbahnen in
10 Breiten. Diese liegen im Bereich von
0.3 mm bis 6.0 mm und koénnen in belie-
biger Lidnge in frei wihlbaren Winkeln
plaziert werden. Um das Verlegen der
Leiterbahnen zu vereinfachen, kann man
zwischen den voreingestellten Winkeln
von 45°, 90° und freien Winkeln wech-
seln. Bei den Lotpunkten ist die Aus-
wahl auf neun Grofien beschriankt. Der
Durchmesser kann zwischen 1.0 mm
und 6.0 mm variiert werden. Auch das
Eingeben und Positionieren von Text in
10 verschiedenen Grofen ist fiir beide
Seiten separat moglich. Mit Hilfe eines
Makromodus’ konnen ganze Baugrup-
pen zusammengefalt, kopiert, verscho-
ben und abgespeichert werden. Dieser
ermoglicht, unterstiitzt von der ange-
nehmen Arbeitsgeschwindigkeit, ein
ziigiges Arbeiten auf der Platine. Ein
schrittweises UNDO ermoglicht durch
ein Zuriicknehmen der letzten Arbeits-
schritte ein schnelles Korrigieren von
Fehlern.

Weiterhin bietet MaxonPLP Bauteil-
bibliotheken, zwischen denen schnell
unter Verwendung der Funktionstasten
gewechselt werden kann. Momentan
setzen sich diese Bibliotheken aus einer
gewissen Anzahl von Standardelemen-
ten verschiedener Grofen zusammen,
welche einen Grofiteil der gebrauchli-
chen Kleinbauteile wie z.B. Widerstin-
de, Chips und Kondensatoren enthalten.

Das Plazieren eines solchen Bauteiles
geht ebenso einfach wie das Setzen der
Lotpunkte und Leiterbahnen. Des weite-
ren 143t sich jedes Bauteil im 90°-Win-
kel rotieren oder auch spiegeln. An der

B [

ayout

Bauteile Lststop

Am oberen

Bildschirmrand
kann man die
verschiedenen
Funktionen
anwdhlen.

Autorouter: automatisches Verle-
gen der Leiterbahnen zur Vermei-
dung von Leiterbahnkreuzungen un-
ter eventueller Verwendung beider
Platinenseiten (siehe Durchkont.)

Durchkontaktierung: (VIA) Einrich-
tung, um Leiterbahnwechsel von Be-
stlickungsseite auf Lotseite (und um-
gekehrt) zu ermdglichen

Lee-Algoritmus: Algoritmus nach
C.Y.Lee, suchtkirzeste Verbindung
zwischen zwei Punken mit Hilfe ei-
ner radialen Suchwelle. Kénnen Hin-
dernisse nicht umgangen werden,
kommt die Verbindung nicht zustan-
de

Netzliste: Liste aller vorhandenen
und angestrebten Verbindungen
anhand der Pinbezeichnungen zur
Kontrolle des Schaltplans und der
Platine.

Pad: Kupferflache flir SMD-Baustei-
ne oder Lotpunkt fur Bauteil mit
Drahtverbindung

PCB: (Printed Circuit Board) engl.
Bezeichnung fir Platine

SMD-Bausteine: (Surface Mounted
Device) Bauteile, die auf der Platine
montiert werden

Farbe und Form des Fadenkreuzes, mit
welchem man die Elemente anordnet,
erkennt man hierbei, auf welche Gruppe
von Bauteilen sich die aktuelle Funktion
bezieht und in welchem Editiermodus
(also Setzen, Verindern oder Loschen)
man gerade ist, ohne auf die Statuszeile
gucken zu miissen. AuBerdem besitzt
MaxonPLP die Fihigkeit, SMD-Bau-
steine in das Layout zu integrieren, was
eine noch ziemlich junge Technik ist.

Der Bauteil-Editor

Eine Erweiterung der mitgelieferten
Bauteilbibliothekenist jederzeit mit Hilfe
eines integrierten Bauteil-Editors mog-
lich. Hierbei kann man mit Leiterbah-
nen, Lotaugen und einer entsprechenden
Begrenzung beliebige Bauteile konstru-

KICKSTART 3/1992 37



ieren. Aullerdem 146t der Bauteil-Editor
Bezeichnungen des Bauteils und der ein-
zelnen AnschluB3-Pins zu, so daf} jeder-
zeit eine Kontrolle der Verbindungen
bei sinnvoll gewéhlten Namen erfolgen
kann. Bis zu 10 Bauteile konnen dann zu
einer Bibliothek zusammengefalit und
unter einem eigenen Namen auf Disket-
te oder Festplatte gesichert werden. Bei
einer gut durchdachten Namensgebung
kann auf diese Weise in kiirzester Zeit
eine umfangreiche Bauteilsammlung
entstehen, die den speziellen Wiinschen
des Benutzers angepalt ist. Es ist aller-
dings zu beachten, da} die Anderung
eines bereits in einer Platine verwende-
ten Bauteils zu einer Verdnderung der
Platine fiihren kann, da MaxonPLP beim
Sichern der Platinen nicht die einzelnen
Elemente in ihrer Form, sondern nur den
Namen, die Lage und die anliegenden
Verbindungen speichert.

Der Netzlistenmodus

PerTastendruck gelangt man vom Editor
in den Netzlistenmodus, ein zentrales
Elementvon MaxonPLP. Hier kann man
nun direkt Verbindungen aufgrund ei-
nes vorliegenden Schaltplanes eingeben.
Beim Neuplazieren eines Bauteils wer-
denanliegende Netzverbindungen eben-
falls mitverlegt. Um die Ubersichtlich-
keit zu erhohen, ist eine teilweise Dar-
stellung der Verbindungen und Kurz-
schliisse moglich. Weiterhin kann man
auch alle fehlenden oder tatsiachlich exi-
stierenden Verbindungen anzeigen. Die-
se lassen sich auf Tastendruck noch ein-
mal durchtesten und auf einem separa-
ten Fenster in Form einer Statistik aus-
geben. Die so entstandene Netzliste kann
sowohl im ASCII-Format gespeichert
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Um das Layout
auszudrucken,
steht ein
separates
Programm zur
Verfiigung.

als auch auf einem Drucker zur Kontrol-
le ausgegeben werden.

Der Autorouter

MaxonPLP besitzt einen integrierten
Autorouter, was in der Preisklasse, in
der das Programm angesiedelt ist, schon
erstaunlich ist. Dieser versucht nun mit
Hilfe der bereits zuvor erstellten Netzli-
ste, automatisch die Leiterbahnen zu
verlegen, und weicht bei Bedarf selb-
stiandig auf die zweite Platinenseite aus.
Dabei kann man ihn aber auch manuell
aufnureine der beiden Seiten einschréin-
ken oder mittels einer Sperrbox die Aus-
dehnung der Leiterbahnen begrenzen.
Der Autorouter basiert auf einer modifi-
zierten Version des in dieser Sparte hdu-
fig verwendeten ,,Lee-Algorithmus®. Zur
Zeit wird noch keine selbstindige Er-
zeugung von Durchkontaktierungen un-
terstiitzt. Dieses Feature soll allerdings
in einer der kommenden Versionen im-
plementiert werden.

Die Ausgabe-
programme

Abgesehen von einer im Editor inte-
grierten Schnelldruckfunktion, die ei-
nen Probeausdruck in geringer Qualitit
liefert, 148t sich eine wirklich brauchba-
re Druckvorlage nur mit Hilfe der bereits
oben erwihnten Druckprogramme er-
reichen. PLPPlot ist fiir die Ausgabe auf
einen HPGL-kompatiblen Plotter be-
stimmt, wohingegen mit PLPDruck je-
der von den Preferences unterstiizte
Drucker als Ausgabemedium angesteu-
ert wird. Unter Ausnutzung der Multi-
tasking-Fahigkeit von MaxonPLP kann

man per Tastendruck zum Workbench-
Bildschirm wechseln, von wo aus die
separaten Druckroutinen geladen und
gestartet werden. Sie bieten die Mog-
lichkeit, nach Belieben Layouts, Lot-
stopmasken und Bauteilplane fiir die Lot-
und Bestiickungsseite als auch einen
Bohrplan auszudrucken. Dabei wird von
den Programmen automatisch die hoch-
ste Druckdichte eingestellt, um ein mog-
lichst gutes Ergebnis zu erzielen. Jeder
einzelne Ausdruck kann auf Wunsch
gespiegelt und in den Grofen 1:1, 2:1
und 4:1 ausgegeben werden. Dies ist
nicht nur fiir einen Kontrollausdruck
sinnvoll. Ganz im Gegenteil: exaktere
Druckvorlagen erhdlt man besonders
dann, wenn man einen groBeren Aus-
druck beim Kopieren auf eine Folie mit
Hilfe eines Fotokopierers verkleinern
1aBt.

Fazit

Mit MaxonPLP lassen sich im semi-
professionellen Bereich bei geringem
Zeitaufwand erstaunlich gute Layouts
fiir Platinen erstellen. Die Qualitit der
Druckausgabe ist hervorragend. Beson-
ders im Hinblick auf das Preis-/Lei-
stungsverhltnis kann das komplett in
Deutsch gehaltene Programm empfoh-
len werden.

" | MaxonPLP |'=
1 PlatinenéLaynut, ‘

Anbieter:
Fachhéndler oder direkt bei
‘Maxon Computer GmbH

~ Schwalbacher St ‘
 W-6236 Eschborn
~ Tel.: 06196-481811

Preis: 249,- DM
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LOW-COST-
Grafikkarten

ColorMaster 12 und 24 werden nicht in einen Slot gesteckt, sondern finden im

Denise-Sockel ihren Bestimmungsort.

ColorMaster 12 & 24 im Test

von Andreas Polk

Aus dem Hause bsc kommen
zweineue Erweiterungen: ein
12-Bit-Framebuffer fiir alle
Amiga-Modelle und ein 24-
Bit-Framebuffer fiir den
Amiga 2000/3000.
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er Amiga ist in der Lage, bis zu

4096 Farben gleichzeitig auf dem

Bildschirm darzustellen. Aller-

dings ist hierfiir der HAM-
Modus zu aktivieren, der einige Ein-
schriankungen mit sich bringt. Abhilfe
schafft hier ein Framebuffer, mit dem
4096 oder gar 16,8 Mio. Farben ohne
Einschrinkungen dargestellt werden
konnen.

Die Anzahl der Farben ist von der
Anzahl der Bitplanes abhingig, mit de-
nen die Bilder dargestellt werden. Mit
der ColorMaster 12, die fiir alle Amiga-
Modelle erhéltlich ist, konnen
2712=4096 Farben dargestellt werden.
Hierzu ist kein weiterer Monitor notig,
der Commodore 1084 reicht vollkom-
men aus. Mit der ColorMaster 24, die
nur fiirden Amiga 2000 und 3000 erhilt-
lich ist, konnen 2224=16,8 Mio. Farben
gleichzeitig dargestellt werden. Aller-
dings ist der Commodore 1084 nicht
mehr in der Lage, so viele Farben zu
realisieren, so dafl ein MultiSync/Scan-
Monitor vorhanden sein muf}, damit die
ganze Farbenpracht der Karte ausge-
nutzt werden kann.

Der Einbau

Der Einbau der Karte gestaltet sich recht
einfach. Der Amiga mulf} lediglich ge-
offnet und der Denise-Chip aus seiner
Fassung gehebelt werden. Hat man dies
erfolgreicht getan - also ohne dessen
Beinchen abzubrechen -, wird der
Denise-Chip auf die ColorMaster-Karte
aufgesetzt und die ganze Karte auf den
nun freien Sockel des Denise-Chips ge-
steckt.

Nach dem Einbau ist der ColorMaster
ersteinmal zu justieren. Hierzu dient das
Programm ,,AVTune®. Wird es gestar-
tet, erscheint ein Testbild, und mittels
Gadgets konnen Sie verschiedene Ein-
stellungen vornehmen. Hat man eine
Einstellung gefunden, mit der das Bild
ganz ruhig steht, muf ,,AVTune* wieder
verlassen werden. Hierbei hat der An-
wender die Moglichkeit, die Einstellun-
gen abzuspeichern. Ruft man den Befehl
,»AVSet“ in der Startup-Sequence auf,
wird die ColorMaster direkt nach dem
Starten automatisch richtig eingestellt.

Ansteuerung
der Karte

Natiirlich muf3 die Karte auch irgendwie
angesprochen werden. Hierzu bietet
ColorMaster zwei Moglichkeiten. Die
erste besteht im Befehl ,,AVCmd*“. Er
verlangt als Parameter einen weiteren
Befehl, der von der ColorMaster-Karte
verstanden wird. Befehle zum Laden
und Anzeigen von Bildern sind genauso
selbstverstindlich wie ein Befehl zum
Loschen des Bildes aus dem Buffer.

Weiterhin sind noch einige Spezial-
Befehle vorhanden. So kann das Color-
Master-Bild beispielsweise mit beliebi-
gen Verzdgerungen aus- und eingeblen-
det werden.

Auch das Mischen des Amiga-Bildes
mit dem Bild von ColorMaster ist dank
»AVTranspar* kein Problem. Bei Akti-
vieren dieses Befehls wird das Color-
Master-Bild iiberall dort eingeblendet,
wo auf der Workbench sonst nur die
Hintergrundfarbe erscheinen wiirde.
Dieser Effekt erinnert stark an den eines
Genlocks.

Die zweite Moglichkeit, ColorMaster
anzusprechen, besteht darin, den imple-
mentierten ARexx-Port zu nutzen. Uber
diesen Port konnen Befehle gesendet



und die Karte somit ferngesteuert wer-
den. Die Befehle entsprechen hier de-
nen, die mit ,,AVCmd* gesendet wer-
den.

Die Software

Leider gibt es fiir den Amiga immer
noch keinen Standard fiir Grafik-Erwei-
terungen. Aus diesem Grunde ist der
Kaufer einer solchen Framebuffer-
Hardware immer davon abhinig, wel-
che Software mit der Hardware ausge-
liefert wird. Ein kleines, aber sinnvolles
Programm stellt ,,AVRemap* dar. Mit
diesem Programm ist es moglich, 24- in
12-Bit-Bilder zu konvertieren. Aller-
dings nimmt dieses Programm viel
Speicherplatz in Anspruch. Damit man
auch eigene Bilder erstellen kann, wird
das Programm ,,AVPaint" mit ausgelie-
fert. ,,AVPaint* ist ein einfaches Mal-
programm, das alle notigen Funktionen
bietet. So lassen sich Kreise, Quadrate
und Ellipsen auf dem Bildschirm dar-
stellen. Auch Text kann in das Kunst-
werk implementiert werden.

Gut hat mir gefallen, da mit ,,AV-
Paint* auch dann 12-Bit-Bilder erstellt
werden konnen, wenn die ColorMaster-
Hardware gar nicht aktiviert ist. In die-
sem Falle werden drei Bildschirme ge-
offnet, von denen jeder eine Farbkom-
ponente darstellt. Durch Mischen dieser
drei Bildschirme erhilt man dann ein 12
Bit tiefes Bild.

Das Programm ist zwar nur mit den
notigsten Funktionen ausgestattet, es sind
jedoch einige zusitzliche Effekte an-
wihlbar. So ist es beispielsweise mog-
lich, ein Bild zu verhellen oder zu ver-
dunkeln. Auch das Wandeln eines bun-
tes Bildes in ein Schwarzweif3bild ist mit
,AVPaint“ kein Problem. Hierzu muf}
lediglich ein entsprechendes Gadget an-
geklickt werden, und ,,AVPaint* wan-
delt das Bild automatisch um.

Was mir nicht so gut an AVPaint ge-
fallen hat, ist, dal die Anleitung sehr
knapp und auch nur auf Diskette vorhan-
den ist. Dies fordert bestimmt nicht die
Einarbeitung in das Programm. Glei-
ches giltauch fiir das dritte im Lieferum-
fang enthaltene Programm. Es nenntsich
,»Opera™ und ist ein Demonstrations-
Programm.Mit ihm konnen Sie eben-
falls Befehle an ColorMaster schicken.
Auch hier werden die Befehle iiber die
Tastatur oder iiber Gadgets aktiviert.

Verschiedene Effekte zum Ein- und Aus-
blenden sind ebenso vorhanden wie
Scroll-Effekte.

Die mit ,,Opera*™ erstellten kleinen
Animationen konnen dann auf Diskette
oder Festplatte gespeichert und mittels
,,OperaPlay*, einem Abspielprogramm,
wieder angezeigt werden. Somit konnen
Sie mit ,,Opera“ erstellte Demonstratio-
nen auch an Dritte weitergeben, ohne
dal} das ganze Programm kopiert wer-
den muB.

Im Lieferumfang von ColorMaster 12
befindet sich zusitzlich noch eine Demo-
Version des kommerziellen Programms
,, TVPaint“. Ich mochte an dieser Stelle
nicht auf dieses Programm eingehen, da
es nicht direkt mit ColorMaster zu tun
hat.

Fazit

Der ColorMaster stellt eine sinnvolle
Erweiterung dar. Besonders haben mir
der einfache Einbau auch in den Amiga
500 und die extrem leicht zu titigende
Justierung des Bildes gefallen. Weniger
gut gefiel mir, da3 die Anleitungen zu
den Programmen ,,Opera“ und ,,AV-
Paint* nur sehr knapp auf der Diskette
vorhanden waren.

ColorMaster 12 und ColorMaster 24
sind leistungsfihige Erweiterungen, mit
denen die Grafikfihigkeiten des Amiga
noch einmal verbessert werden konnen.
Besitzer eines Amiga 500 kénnen nur
auf die ColorMaster 12 zuriickgreifen,
da nur diese Karte auch in den kleinsten
Amiga einbaubar ist. Besitzern eines
Amiga 2000 oder 3000 ist die ColorMa-
ster 24 warmstens ans Herz zu legen,
konnen so doch dank 16,8 Mio. Farben
Bilderin Fotoqualitdtauf dem Bildschirm
dargestellt werden. Der ColorMaster ist
fiir alle diejenigen interessant, die pro-

Farbenpracht in 16,8
Millionen Farben.

fessionell mit dem Amiga arbeiten und
Bilder in Fernsehqualitét erzeugen wol-
len oder einfach Spal} daran haben, Bil-
der in 16,8 Mio. Farben zu erstellen.
Erwihnen sollte man noch das recht
giinstige Preis-/Leistungsverhiltnis.

m | Grafikkarten |
ColorMaster 12/24

+ einfacher Einbau
+ einfache Justlerung des Blldes

+ Malprogramm und
Demnnstratmnsprogramm
im Lieferumfang enthalten

+ ARexx-fahig

- Anleitungen zu den Program-
- men teily eise nur auf

mmels ,,AVRemap“ und mit
-, AVPaint“ langsam

- ,AVPaint“ nur ab 1 MByte
cmpMem Iauﬂahrg '

Anlneler :

bsc

Lerchenstr. 5

8000 Miinchen 50

Tel. 089-3571300

oder siehe Fachhandler im
Einkaufsfiihrer

Preise:
ColorMaster 12 798,- DM
ColorMaster 24 1.298,- DM

e
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MUGICIAN - nicht teuer firr die Leistung, aber noch etwas fehlerbehaftet.

MUGICIAN
EIN MUSIKEDITOR

von Enrico Corsano

/il

Mugician ist ein neues Musik-
paket, das die vielfaltigsten
Anspriiche eines Musiker be-
friedigen soll.
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atsichlichistnichtnur der Name

dieses neuen Musikprogrammes

etwas gewOhnungsbediirftig.

Obwohl Mugician auf den er-
sten Blick sehriibersichtlich und logisch
aufgebaut erscheint, hilt es doch immer
wieder ein paar Stolperfallen bereit, die
zu Fehlfunktionen oder sogar zum
Programmabsturz fithren. Kennt man sie
jedoch und umgeht sie, was nach etwas
Eingewohnungszeit kein Problem ist, so
hat das Programm doch einiges zu bie-
ten.

Geliefert wird Mugician mit zwei Dis-
ketten und einem englischsprachigen
Handbuch, das zum Teil ganz gut, aber
oft auch zu knapp, die Handhabung des
Programms erklért. Somit sind die An-
fangsprobleme hauptsichlich auch auf
das stellenweise mangelhafte Handbuch
zuriickzufiihren. Wenn man jedoch die
auf der zweiten Diskette mitgelieferten
Songs einmal lddt, istman doch erstaunt,
was da zu horen ist. Neben der Program-
mdiskette finden sich also eine Menge
Beispielsongs auf Disk 2, die einen gu-
ten Eindruck von der Leistungsfihigkeit
des Programms vermitteln. Die Program-
mdiskette istiibrigens doppelt geschiitzt.
Einmal enthilt sie einen Kopierschutz,
der unmoglich macht, eine Sicherheits-

kopie zu ziehen, und auflerdem besitzt
das Programm noch eine Codewortab-
frage. Letzteres hitte meiner Meinung
nach gereicht.

Doch gehen wir nun ins Detail. Nach
dem Start des Programms erscheint der
Songeditor-Screen. Von hier aus kann
man den Instrumenteditor- und den Pat-
ternscreen erreichen. Ich wiirde mal sa-
gen, dall als erstes ein Instrument er-
zeugt werden muf3, bevor es ans Kompo-
nieren gehen. Der Instrumenteditor-
Screen ist randvoll gefiillt mit edierba-
ren Parametern. Bis zu 64 Instrumente
konnen gleichzeitig bearbeitet und ein-
gesetzt werden. Hauptelement eines In-
strumentes ist die Wave-Form. Mit
dem Schalter Wave-Nr., der eine ent-
sprechende Anzeige und + und - Taster
enthdlt, 146t sich die Wave-Nr. selektie-
ren. Die Nummern O bis 31 sind fiir
synthetische Wellenformen reserviert,
wihrend die Nummern 32 bis 64 fiir
Samples vorgesehen sind. Auf Disk 2
sind mit den Songs auch eine Menge
Sounds und Samples abgespeichert, die
sich hervorragend fiir die Weiterverar-
beitung eignen. Es lassen sich aber auch
sehr einfach eigene Sounds erstellen.

Sehr niitzlich ist bei der Soundgestal-
tung das grole Waveformdisplay. Hier
wird nicht nur immer die aktuelle Wel-
lenform dargestellt, sondern auch irgend-
welche Effekteinstellungen, die zum
Beispiel eine Wellenform stauchen. Der
Benutzer sieht also im Waveformdis-
play genau, was mit der Wellenform
passiert. Um eigene Sounds zu erzeu-
gen, kann man einfach in das Wellen-
form-Display mit der Maus hineinzeich-
nen. Da diese Methode keine brauchba-
ren Ergebnisse garantiert, gibt es noch
einen Preset-Schalter, der fiinf Grund-
wellenformen zur Verfiigung stellt. Das
ist zwar nicht viel, aber mit Hilfe der
vielfiltigen Ediermoglichkeiten laBtsich
daraus schon einiges machen.

Direkten EinfluB auf die Wellenfor-
men haben die Funktionen Downsample
und Upsample. Sie erhohen oder ernied-
rigen die Stimmung der Wellenform um
jeweils eine Oktave. Flip-X und Flip-Y
kippen die Wellenform auf der entspre-
chenden Achse. Screen-Leftund Screen-
Right verschieben deren Startpunkt.
Schon mit Hilfe dieser Funktionen ent-
stehen teilweise sehr eigenwillige und
interessante Kldnge. Damit sie nicht so
statisch wirken, lassen sich noch einige



weitere Manipulationen vornehmen. Fiir
jede Wave-Nummer koénnen Linge,
Lautstirke, Attack-Zeit, Volumeloop
(eine Art Echoeffekt der Hiillkurve),
Finetune, Pitch, Pitchspeed (Attack-Zeit
fiir Pitch), Pitchloop (wie Volumeloop),
Delay (verzogerter Einsatz der Pitch-
Einstellung) eingestellt werden. Damit
erhilt die Wellenform einen dynami-
schen Verlauf, der einen Klang wesent-
lich interessanter erscheinen 1dBt. Die
genannten Parameter funktionieren sehr
gut und lassen sich sehr leicht verin-
dern. Der Benutzer muf} nur in das Feld
neben dem Parameternamen auf die +
oder - Tasten klicken und erhilt damit
die gewiinschte Einstellung. Wird die
Maustaste festgehalten, laufen die Para-
meterwerte im Schnellgang durch. Die
Einstellungen konnen also sehr einfach
vorgenommen werden.

In der Arpeggio-Sektion stehen drei
Parameter fiir recht unterschiedliche
Effekte zur Verfiigung. Die Effektsekti-
on hilt 15 Effekte bereit, deren Verlauf
von zwei Source-Wellenformen be-
stimmt werden kann. Auch die Attach-
Zeit ist einstellbar. Es gibt recht unter-
schiedliche Effekte wie Filter, Distor-
tionmix und mehr, die aber alle sehr
wirkungsvoll sind. Durch Anklicken von
Sample-Editor gelangt der Benutzer in
einen vierten Arbeitsbildschirm 0. Hier
konnen Sample-Daten direkt bearbeitet
werden. Es lassen sich Loop-Punkte de-
finieren, Teile eines Samples heraus-
schneiden, kopieren und wieder einfii-
gen. Ein Sample kann umgedreht, mit
einem anderen kombiniert und noch
durch viele weitere Parameter beein-
fluBt werden. Sehr interessant ist die
Moglichkeit, nachtriglich die Amplitu-
de zu verdndern und mit Hilfe der Noise-
Reduction-Funktion unerwiinschtes
Rauschen zu eliminieren. Das Beste ist
jedoch, daB man auch direkt samplen
kann. Wihrend eine Monitorfunktion
einen Sound nur aufnimmt, ohne ihn
abzuspeichern, wird der eigentliche
Sample-Vorgang durch Betitigen der
Sample-Taste ausgelost. Ein einstellba-
rer Threshold-Wert ermdoglicht das au-
tomatische Samplen ab einer bestimm-
baren Lautstirke des anliegenden Si-
gnals. Samples konnen als Raw-Datas
oder IFF-Sounds abgespeichert und ge-
laden werden, womit sich eine Kompa-
tibilitdt zu anderen Programmen (Au-
dioMaster) ergibt. Insgesamt 148t sich

sagen, dal der Instrument- zusammen
mit dem Sample-Editor ein sehr méichti-
ges Arbeitswerkzeug darstellt, das zu-
dem noch sehr einfach zu bedienen ist.

Mugician arbeitet patternorientiert.
Das heif3t, einzelne Patterns, die im Pat-
tern-Editor erzeugt werden, konnen im
Songeditor zu einer Songstruktur zu-
sammengefiigt werden. Diese Methode
ist ideal, um ohne groflen Aufwand
komplexe Songs zu erstellen. Der Pat-
tern-Editor ist recht einfach aufgebaut.
Zuerst wird eine Pattern-Nummer aus-
gewihlt. Bis zu 255 unterschiedliche
Patterns konnen erzeugt werden. Ein
Pattern kann aus 64 Schritten bestehen.
Fiir jeden Schritt konnen die Note, das
Instrument und drei Effekte festgelegt
werden. In der Effektspalte 1 kann eine
Note eingetragen werden, in die sich die
Grundnote dann verwandelt. Dieser Ef-
fekt ist vergleichbar mit einer Art Pitch-
bend. In Spalte 2 lassen sich die Stirke
und Richtung dieses Effektes einstellen.
In Spalte 3 konnen 12 verschiedene Ef-
fekte mit Hilfe der Funktionstasten ein-
gestellt werden. Eine Quantize-Funkti-
on erlaubt Noteneingaben in bestimmen
Abstinden. Die Noteneingabe erfolgt
tiber die Tastatur des Amiga. Das funk-
tioniert einfach und problemlos. Schade
ist nur, dal eine Eingabe iiber MIDI
nicht moglichist, obwohl das Programm
durch MIDI-Signale steuerbar ist.

Im Songeditor gibt es einen Button
mit der Beschriftung MIDI. Wird dieser
angeklickt, erscheint ein Requester, in
dem sich jedem Audiokanal des Amiga
eine MIDI-Kanalnummer zuordnen 1463t.
Die Audiokanile lassen sich dann iiber

MIDI ansteuern. Der Amiga wird da- |
durch zum MIDI-Expander. Eine ganz |
nette Funktion. Doch die Moglichkeit,
MIDI-Noten aufzuzeichnen, wire sinn-

voller. Aber diese Funktion ist nur eine
von vielen des Songeditor-Screens. Das
wichtigste Merkmal des Programms ist
die Moglichkeit, aus Patterns Sequen-
zen zusammenzustellen. Bis zu 255 Pat-
terns konnen aneinandergehingt wer-
den. Diese 255 Patterns werden als Se-
quenzen bezeichnet und erhalten eine
Nummer. Pro Sequenze lassen sich fiir
jeden der vier Audiokanile eine Pattern-
Nummer und ein Transpose-Wert ein-

stellen. Nicht benotigte Channels kann f
man abschalten. Sehr niitzlich ist, da |
ein bestimmter Abschnitt als Loop defi-

nierbar ist. Mit diesen wenigen Funktio-

nen lidBt sich eigentlich schon alles ma-
chen, was zu einem interessanten Song
gehort. Ein groBes Display zeigt beim
Abspielen eines Songs mit Hilfe einer
Art Aussteuerungsanzeige die Lautstir-
ke der einzelnen Spuren dynamisch an.
AuBlerdem werden die Noten in Form
von Punkten ebenfalls dargestellt. Wih-
rend ein Song abléuft, tut sich also eini-
ges auf dem Bildschirm.

Fazit

Nach anfinglichen Schwierigkeiten er-
weist sich Mugician als sehr leistungsfi-
higes und durchdachtes Musikpro-
gramm, das fast alle Wiinsche eines
Musikers abdeckt. Die Bedienung er-
folgt fast ausschlielich mit der Maus.
Meniis gibt es nicht. Die Benutzerober-
fldche ist iibersichtlich, einfach zu be-
dienen und zudem noch ansprechend
gestaltet.

Mugician

Musikeditor

+ vielfdltige Funktionen

+ patternorientiertes System mit
Songeditor

+ Instrumenteditor

+ Sample-Editor mit Sampling-
Funktion

+ einfache Bedienung
+ giinstiger Preis

+ Songs lassen sich in eigene
Programme einbinden

- zweifacher Kopierschutz

- bei Fehibedienung Programm-
absturz

- englischsprachige, mangel-
hafte Anleitung

Anbieter:
Fachhandler

Preis: 99,- DM

K/CIGe
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A2620-Tuning

Der Kauf einer A2620-Turbo-
karte erfreut jeden Amiga 2000-
Besitzer. Nach einiger Zeit
wiinscht er sich trotzdem einen
weiteren Geschwindigkeitszu-
wachs - und das moglichst ko-
stengiinstig. Es gibt fiir diese Kar-
te einige Moglichkeiten. Wir ha-
ben sie hier aufgefiihrt in der
Reihenfolge ihrer verursachen-
den Kosten:

1) Jumper J500 bei aufrechter
Stellung der Karte nach unten
setzen. Hiermit werden die
Waitstates fiir den Speicherzu-
griff von 100ns auf 80ns her-
untergesetzt (100ns waren ein
Sicherheitswert). Ich habe das
bei mehreren A2620-Boards
getestet. Es funktioniert pro-
blemlos. Benutzt man jetzt
noch das Programm SetCPU von
Fish-Disk 400 mit der Option
FASTROM, erhilt man eine

Geschwindigkeitssteigerung
von:

Memory Performance 3.85
Betriebssystem-Performance 4.17
Durchschn.-Perf. ohne FPU ~ 4.34

(ermittelt mit Amiga-Performance)

Preis: Bis auf das PD-Programm
SETCPU kostenlos!

2) Der Takt der Turbokarte wird
vom Motherboard des A2000
durch Herunterteilen abgeleitet.
Es 1dBt sich jedoch auch ein
karteneigener Quarzoszillator
installieren. Der Platz hierfiir
befindet sich oben links (die vier
Lotaugen). Die maximale Takt-
frequenz der 68881-FPU, denn
nur fiir diese ist der Quarz ge-
dacht, betrdgt normalerweise
16MHz. Sie 148t sich jedoch im-
merum ca. 25% iiberhohen, ohne
Fehler in der Abarbeitung zu er-

Zwei Messages
auf einmal

Viele werden sicherlich bei der
Programmentwicklung schon
einmal auf folgendes Problem
gestofen sein: Man hat zwei
wunderschone Windows (oder
auch mehr) auf den Bildschirm
gezaubert; aber wie soll man die
denn nun am besten abfragen,
ohne dabei eine Busy-Loop zu
erzeugen???

Nun, statt die WaitPort Funk-
tion der EXEC-Library zu ver-
wenden, um einen Windowmes-
sageport abzufragen, setzt man
am besten die Wait-Funktion der
EXEC-Library ein, um auf Si-
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gnale zweier oder auch mehrerer
Messageports zu warten.

In C wiirde das so aussehen :

Wait ( (1L « Windowl
->UserPort->mp_SigBit) |
(1L « Window2->UserPort
->mp_SigBit));

Jetzt stellt sich die Frage: Von
welchem Window kam die
Message? Dies liBt sich auf zwei
Arten ermitteln:

zeugen. Dieser Wert ist aus der
Industrie bekannt. Es 146t sich
also ein Quarzoszillator mit
20MHzeinsetzen. Es funktioniert
einwandfrei. Auch dieses habe
ich mit mehreren Boards auf
Dauer getestet. Um diesen
Quarzoszillator anzuwihlen,
mulf noch der Jumper J200 nach
unten gesetzt werden. Diese
zweite MaBnahme éndert die
FPU-Performance erheblich, was
sich besonders bei Raytracing-
Programmen, die fiir FPU vorge-
sehen sind, bemerkbar macht.

Preis: Quarzoszillator 9,95 DM
(Volkner-Elektronik in Braun-
schweig)

3) Als dritte MaBnahme wird die
68881/16MHz-FPU durch eine
schnellere ausgetauschtund resp.
der genannten 25% Ubertaktung
dann mit einem 25MHz-
Quarzoszillator ausgestattet.

Beimirarbeitetdiese Anordnung
plus SETCPU seit einem Jahr

Zum einen kann man das von
Wait gelieferte Langwort, also
das/die Signal(e), die an den Task
geschickt wurden, mit denen der
Windowports iiberpruefen :

Signals = Wait(...);

if (Signals == (1L «
Windowl->UserPort
->mp_SigBit)

Es war Window...
bzw.

if (Signals == (1L «
Window2->UserPort
->mp_SigBit)

Es war Window?2...

Oder aber, man versucht iiber
GetMsg den richtigen Port zu
erfragen:

einwandfrei. Hierfiir seien die
Performance-Werte nocheinmal
genannt:

SETCPU & Tuning-Tips

mit ohne
CPU-Performance 5.00 4.76
Memory-Performance 3.85 3.13
Betriebssystem-
Performance 417 2.00
FPU-Performance 44.44 2857
Durchschn.-Perform.
ohne FPU 434 3.30
Durchschn.-Perform.
mit FPU 14.36 9.61

Natiirlich sollte bei allen Ande-
rungen an der Turbokarte der
folgende Garantieverlust beach-
tet werden. Fiir Fragen stehe ich
gerne zur Verfiigung unter Tel:
0531-89 45 09.

Thomas W.W. Rode

if ((IntuiMessage =
(struct IntuiMessage
*) GetMsg (Windowl
->UserPort)))

Es war Window ...
bzw.

if ((IntuiMessage =
(struct IntuiMessage
*) GetMsg (Window?2
->UserPort)))

Es war Window?2...

So hat man eine gute Abfrage
von zwei oder auch mehreren
Windows programmiert, ohne
eine Busy-Loop zu erzeugen.

Kai Iske
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MagiCALL

MagiCALL ist das professionelle Termi-
nalprogramm, das keine Winsche offen-
laBt. Es unterstiitzt alle tiblichen Ubertra-
gungsprotokolle (XRP-Standard) und
Terminalemulationen (XTE-Standard).
Durch seine klare deutsche Menifih-
rung und wahlweise Tastatursteuerung
ist es sowohl fur den Einsteiger, als
auch fur den Profi geeignet.

Die umfangreiche Skriptsprache er-
maglichtdas Erstellen von Program-
men zur automatischen Steuerung
von MagiCALL. Unter den mitgelieferten
Skripts befindet sich auch eines, das Magi-
CALL zu einer Mailbox umfunktioniert. Der
Anwender kann
diese nach seinen elh
Winschen erwei- Sorial-Dovice Einstollung
tern. Mit dem inte- i
grierten Lernmo- Shared
duskann manMa- ok
giCALL die ge- s

samte Login-Pro- Pt

zedur einer Mail- ity
box ,beibringen*.
Alle Mailboxen
kénnen im Tele-
fonbuch mit ihren jeweiligen Parametern ge-
speichert werden.

MagiCALL ist vollstadndig vom Anwender kon-
figurierbar. So kann man Menis, Tastenbele-
gungen und Sprache frei einstellen. Um das
Umsteigen von dem weitverbreiteten PD-Pro-
gramm JR-Comm zu erleichtern, kann Magi-
CALL auch wahlweise mit dessen Menibele-
gung betrieben werden.

Okay

Die wichtigsten Features auf einen Blick:

externe Ubertragungsprotokolle (YMODEM,

XMODEM, ZMODEM, Kermit, JModem, QuickB)

Auto-Download fur ZMODEM

Externe Terminalemulationen (ANSI, VT100,

VT52, TTY, HEX)

mausunterstitzte Terminalemulation

(angeklickter Text wird gesendet)

volle ANSI-Unterstitzung mit 16 Farben

Capture zum Mitschneiden der Ubertragung

(Steuerzeichenfilter optional)

komplett steuerbar tber Maus und Meniis

selbst konfigurierbar (Menu-, Tastenbelegung,

Sprache, Auflésung)

umfangreiche Scriptsprache zur automatischen

Steuerung des Programms

integriertes Mailbox-System (als Script, daher

beliebig erweiterbar)

Lernmodus zum Automatisieren des Logins

volle ARexx-Unterstltzung

unterstiitzt samtliche Multiserial-Karten

Overscan-Support

voll kompatibel zu Kickstart/Workbench 1.2, 1.3

und 2.0

« |auft auf allen AMIGA-Modellen (auch AMIGA
3000)

» komplett in Deutsch, mit umfangreichem
deutschen Handbuch

« Software fir Festplatteninstallation

Zum magischen Preis von

DM 99,-

unverbindlich empfohlener Verkaufspreis

MAXON Computer GmbH
Schwalbacher Str. 52

6236 Eschborn

Tel.: 06196 /481811

Fax: 06196/41885 C



Getstring fur GFA-
BASIC

In Programmen ist es ofmals nétig, einen String vom Anwender zu
erfragen. Um dies komfortabel zu realisieren, kann man die Funktion
GetString der Req-Library benutzen. Wie dies gemacht wird, mochte
ich an einer PRODECURE fiir GFA-BASIC zeigen. Die Bedeutun-
gen der zu iibergebenden Parameter sind im Listing beschrieben. Die
Reg-Library (Version 2.5) sollte sich im Verzeichnis libs: befinden.

OPENS 1
OPENW 1

@getstring(,Bitte geben Sie einen Text ein“,1,40,30,

“Default Text“)
IF anwahl!
PRINT buffer$
ENDIF
END

PROCEDURE getstring(title$,win|,visible%,maxchar%,

vortext$)

Ubergabe-Variablen:
title$ =
win| =
visible% =

Uberschrift des Requesters
Nummer des Windows
Anzahl der sichtbaren Zeichen

(GroBe desRequesters)

maxchar$
vortext$ =

DefaultText

Anzahl der maximal eingebbaren Zeichen

Tips zu 0S2.0

1. Wennman auf der Workbench
eine Screenmode-Voreinstellung
speichert, erscheint bei einem
erneuten Booten von der Disket-
te stindig ein lastiger Requester,
der,,dezent darauf hinweist, daf3
man den neuen Screenmode
durch WBReset im Tools-Menii
einstellen kann. Weil der
Requester irgendwann ldstig ist,
sollte man den Screenmode ru-
hig erstnach dem Bootenmitden
Prefs einstellen und nicht spei-
chern, um obige Erscheinung zu
unterdriicken.

2. Wenn man keinen Multisync-
Monitor besitzt, sondern nur ei-
nen einfachen 1084S, kann man
durch das Kopieren des NTSC-
Icons aus dem Ordner
‘MONITOR STORE’ auf der
Extras-Diskette in  den
‘MONITORS’-Ordner der
Workbench erreichen, daB3 die
Screenmode-Preferences der
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WB2.0 auch die NTSC-Norm
beriicksichtigen, die dieser
Monitor noch darstellenkann, da
erlaut Werk Frequenzen bis 60Hz
verkraftet. In den Prefs erschei-
nen jetzt auch alle Auflosungen
fiir NTSC. Wihlt man eine sol-
che Auflosung, schaltet der
Amiga in den NTSC-Mode, so-
fern man einen 8372A oder ho-
her besitzt. Dadurch vermindert
sichzwar die darstellbare Zeilen-
zahl auf 200, aber das Bild wird
vor allem im Interlace-Modus
wesentlich ruhiger. Und wenn
man dann noch etwas am Kon-
trast-Regler spielt, 1a6t sich fast
ohne Interlace-Flimmern arbei-
ten. Mit einem Fernseher, der
iiber einen Modulator ange-
schlossen ist, sollte man dies al-
lerdings nicht ausprobieren, da
das Bild dann anfingt zu laufen.
Mit einem Scart-Anschluf3 sollte
es aber funktionieren.

Riickgabe-Variablen

buffer$ = eingegebener Text
anwahl! = TRUE oder FALSE

Sollten die Variablen visible$% und maxchar$% gréBer

als der Gadgetbuffer sein, werden Defaultwerte

eingesetzt.
\
DIM m68%(15)
anwahl!=FALSE
window%=WINDOW (win |
lib$=“req.library“+CHRS$ (0)
1lib%=V:1ib$

regbase%=OpenLibrary (1ib%,2.5)

IF regbase%<>0
buffer$=STRINGS (80,0)
buffer$=vortext$+buffer$
IF visible%>LEN (buffer$)

visible%=50
maxchar%=50
ENDIF
m68% (8)=V:buffer$
m68% (9)=V:title$
m68% (10) =window%
m68% (0)=visible$%
m68% (1) =maxchar$%
m68% (14) =regbase%
RCALL regbase%-162,m68% ()
~Closelibrary (regbase%)
IF m68%(0)
anwahl !=TRUE
ENDIF
ENDIF
ERASE m68% ()
RETURN

3.ImHandbuchstehtleidernichts
tiber die Benutzung des Fast-file-
Systems auf Disketten. Die Be-
fehle ‘INSTALL’ und ‘FOR-
MAT’ sind jedoch hierfiir ausge-
legt. Man nimmt einfach die nor-
male Syntax und héngt ein ‘FFS’
hintendran. Das FFS hat hierbei
zwei Vorteile: Es palit wesent-
lich mehr auf eine Diskette (ver-
suchen Sie mal, die Workbench
auf eine FFS-Diskette zu kopie-
ren, aber dateiweise!), und zum
zweiten geht das Laden, durch
eine neue Datenstruktur, eben-
falls schneller. 0S2.0 erkennt
diese Disketten automatisch und
kann, falls sie installiert sind, auch
davon booten.

4. Die RAD: ist eine resetfeste
RAM-Disk, die wie ein Lauf-
werk behandelt wird. Das heif3t,
daf3 man sie erst mounten (Grofe
istinder Mountlist unter HighCyl
festgelegt) und anschliefend for-
matieren muf3. Hier kann eben-
falls das FFS benutzt werden.
Nunkannvonder RAD: gebootet

OR maxchar%>LEN (buffer$)

Wolfgang Kdtzmeier

werden. Man braucht also bis
zum Ausschalten des Rechners
keine Boot-Diskette mehr. Man
sollte die GroBe nicht zu hoch
ansetzen, wenn man nur |MB
hat!

5. Ich fand im Handbuch auch
nichts iiber das Boot-Menii des
08S2.0. Man erreicht es, indem
man wihrend der Reset-Phase
beide Maustasten gedriickt halt.
Es erscheint jetzt eine Liste aller
gemounteten Devices, von de-
nen gebootet werden kann. Klickt
man eines dieser Gadgets an, so
benutzt 0S2.0 dieses als aktuel-
les Bootdevice. Das istabernoch
nicht alles! Wenn man
‘Advanced Options...” anklickt,
kann man die Devices ein- und
ausschalten. Mankann sogar von
einem externen Laufwerk booten
und das interne Laufwerk
deaktivieren. Ein deaktiviertes
Laufwerk spart 20KB!

Und nun viel Spall mit 0S2.0!

Mark Giithling



POPULOUS II

Level

0000
0001
0002
0003
0004
0005
0006
0007
0008
0009
0010
0011
0012
0013
0014
0015
0016
0017
0018
0019
0020
0021
0022
0023
0024
0025
0026
0027
0028
0029
0030
0031
0032
0033
0034
0035
0036
0037
0038
0039
0040
0041
0042
0043
0044
0045
0046
0047
0048
0049
0050
0051
0052
0053
0054
0055
0056
0057
0058
0059
0060
0061
0062
0063
0064
0065
0066
0067
0068
0069
0070
0071
0072
0073
0074
0075
0076
0077
0078
0079
0080
0081
0082
0083
0084
0085

Code

DOEGAC
AAWOAK
LONEAG
ACMEAB
OMJIAD
AKSUAF
00AC
AGIIAC
OPOPAK
AMLYAG
UMHEAB
EMDOAD
UBTUAF
HEAK
UGSIAC
LEUMAK
QUDDAG
ETLEAB
TUMOAD
NENGAF
NGAF
ITTIAC
MMUNAK
SIGHAG
VEPEAB
TIHOAD
UXCCAF
IMAT
DDISAC
WIUPAK
GHTHAG
SOERAB
LDOMAD
MOMNAF
ABAL
HOINAC
ADUHAK
OWAAAT
AFEGAB
WO00AD
ATNEAF
UXEM
ALJIAC
UNQUAK
MEACAT
UPITAB
FEOPAD
UHUXAF
PEHE
SUSOAC
ERTUAK
TTADAT
EGSIAB
CCUXAD
|IDDAF
MNFE
PIMOAC
NETTAK
ISAFAT
LYPIAB
INUNAD
LLLLAF
JIPE
THLOAC
DOCCAK
AAATAT
LOISAB
ACUPAD
OMTHAF
AKER
000MAC
AGMNAK
OPAMAT
AMINAB
UMUGAD
EMAAAG
UBNE
HEOOAC
UGVEAK
LEEMAT
QUWIAB
ETQUAD
TUABAG
NEIT
NGWOAC
ITUXAK

Landscape God

Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Winter
Winter
Winter
Winter
Winter
Barren
Barren
Barren
Barren
Barren
Sludge
Sludge
Sludge
Sludge
Sludge
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Winter
Winter
Winter
Winter
Winter
Barren
Barren
Barren
Barren
Barren
Sludge
Sludge
Sludge
Sludge
Sludge
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Winter
Winter
Winter
Winter
Winter
Barren
Barren
Barren
Barren
Barren
Sludge
Sludge
Sludge
Sludge
Sludge
Winter
Winter
Winter
Winter
Winter
Sludge

Epimetheus
Epimetheus
Epimetheus
Epimetheus
Epimetheus
Epimetheus
Epimetheus
Epimetheus
Epimetheus
Epimetheus
Epimetheus
Epimetheus
Epimetheus
Epimetheus
Epimetheus
Epimetheus
Epimetheus
Epimetheus
Epimetheus
Epimetheus
Epimetheus
Epimetheus
Epimetheus
Epimetheus
Epimetheus
Epimetheus
Epimetheus
Epimetheus
Epimetheus
Epimetheus
Epimetheus
Epimetheus
Pan
Pan
Pan
Pan
Pan
Pan
Pan
Pan
Pan
Pan
Pan
Pan
Pan
Pan
Pan
Pan
Pan
Pan
Pan
Pan
Pan
Pan
Pan
Pan
Pan
Pan
Pan
Pan
Pan
Pan
Pan
Pan
Prometheus
Prometheus
Prometheus
Prometheus
Prometheus
Prometheus
Prometheus
Prometheus
Prometheus
Prometheus
Prometheus
Prometheus
Prometheus
Prometheus
Prometheus
Prometheus
Prometheus
Prometheus
Prometheus
Prometheus
Prometheus
Prometheus

0086
0087
0088
0089
0090
0091
0092
0093
0094
0095
0096
0097
0098
0099
0100
0101
0102
0103
0104
0105
0106
0107
0108
0109
0110
0111
0112
0113
0114
0115
0116
0117
0118
0119
0120
0121
0122
0123
0124
0125
0126
0127
0128
0129
0130
0131
0132
0133
0134
0135
0136
0137
0138
0139
0140
0141
0142
0143
0144
0145
0146
0147
0148

MMMEAT
SISOAB
VESUAD
TIADAG
uxii
IMUXAC
DDLYAK
WIFEAT
GHDOAB
SOTTAD
LDAKAG
MOPI
ABUNAC
HOLLAK
ADPEAT
OWLOAB
AFCCAD
WOAGAG
ATIS
UXUBAC
ALTHAK
UNETAT
MEOMAB
UPMMAD
FEAMAG
UHIM
PEUGAC
SULDAK
ERNEAT
TTOWAB
EGVEAD
CCALAG
w1
MNUHAC
PIABAF
NEEGAT
ISWOAB
LYNEAD
INMEAG
LLJI
JISUAC
THACAF
DOIIAT
AAUXAB
LOLYAD
ACFEAG
OMDO
AKTTAC
00AKAF
AGPIAT
OPUMAB
AMLLAD
UMLEAG
EMLO
UBNGAC
HEAGAF
UGTIAT
LEUBAB
QUGHAD
ETETAG
TUHO
NEMMAC
NGATAF

Sludge
Sludge
Sludge
Sludge
Barren
Barren
Barren
Barren
Barren
Winter
Winter
Winter
Winter
Winter
Sludge
Sludge
Sludge
Sludge
Sludge
Barren
Barren
Barren
Barren
Barren
Winter
Winter
Winter
Winter
Winter
Winter
Winter
Winter
Winter
Winter
Barren
Barren
Barren
Barren
Barren
Winter
Winter
Winter
Winter
Winter
Barren
Barren
Barren
Barren
Barren
Barren
Barren
Barren
Barren
Barren
Fertile

Fertile

Fertile

Fertile

Fertile

Fertile

Fertile

Fertile

Fertile

Prometheus
Prometheus
Prometheus
Prometheus
Prometheus
Prometheus
Prometheus
Prometheus
Prometheus
Prometheus
Persephone
Persephone
Persephone
Persephone
Persephone
Persephone
Persephone
Persephone
Persephone
Persephone
Persephone
Persephone
Persephone
Persephone
Persephone
Persephone
Persephone
Persephone
Persephone
Persephone
Persephone
Persephone
Persephone
Persephone
Persephone
Persephone
Persephone
Persephone
Persephone
Persephone
Persephone
Persephone
Asclepius
Asclepius
Asclepius
Asclepius
Asclepius
Asclepius
Asclepius
Asclepius
Asclepius
Asclepius
Asclepius
Asclepius
Asclepius
Asclepius
Asclepius
Asclepius
Asclepius
Asclepius
Asclepius
Asclepius
Asclepius

0149
0150
0151
0152
0153
0154
0155
0156
0157
0158
0159
0160
0161
0162
0163
0164
0165
0166
0167
0168
0169
0170
0171
0172
0173
0174
0175
0176
0177
0178
0179
0180
0181
0182
0183
0184
0185
0186
0187
0188
0189
0190
0191
0192
0193
0194
0195
0196
0197
0198
0199
0200
0201
0202
0203
0204
0205
0206
0207
0208
0209
0210
0211
0212
0213
0214
0215
0216

ITIMAT
MMUPAB
SILDAD
VEERAG
TIow
UXMNAC
IMALAF
DDINAT
WIUHAB
GHAAAK
SOEGAG
LDOO
MONEAC
ABMEAF
HOJIAT
ADSUAB
OWACAK
AFIIAG
WoopP
ATLYAC
UXHEAF
ALDOAT
UNTUAB
MEAKAK
UPSIAG
FEUM
UHDDAC
PELEAF
SUMOAT
ERNGAB
TTAFAK
EGTIAG
CCUN
IIGHAC
MNPEAF
PIHOAT
NECCAB
ISATAK
LYISAG
INUP
LLTHAC
JIERAF
THOMAT
DOMNAB
AAALAK
LOINAG
ACUH
OMAAAD
AKEGAF
0000AT
AGNEAB
OPEMAK
AMJIAG
umau
EMACAD
UBITAF
HEOPAT
UGUXAB
LEHEAK
QUSOAG
ETTU
TUADAD
NESIAF
NGUXAT
ITDDAB
MMFEAK
SIMOAG
VETT

Fertile
Barren
Barren
Barren
Barren
Barren
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Sludge
Sludge
Sludge
Sludge
Sludge
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Barren
Barren
Barren
Barren
Barren
Winter
Winter
Winter
Winter
Winter
Sludge
Sludge
Sludge
Sludge
Sludge
Winter
Winter
Winter
Winter
Winter
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Barren
Barren

Asclepius
Asclepius
Asclepius
Asclepius
Asclepius
Asclepius
Asclepius
Asclepius
Asclepius
Asclepius
Asclepius
Dionysus
Dionysus
Dionysus
Dionysus
Dionysus
Dionysus
Dionysus
Dionysus
Dionysus
Dionysus
Dionysus
Dionysus
Dionysus
Dionysus
Dionysus
Dionysus
Dionysus
Dionysus
Dionysus
Dionysus
Dionysus
Dionysus
Dionysus
Dionysus
Dionysus
Dionysus
Dionysus
Dionysus
Dionysus
Dionysus
Dionysus
Dionysus
Hermes
Hermes
Hermes
Hermes
Hermes
Hermes
Hermes
Hermes
Hermes
Hermes
Hermes
Hermes
Hermes
Hermes
Hermes
Hermes
Hermes
Hermes
Hermes
Hermes
Hermes
Hermes
Hermes
Hermes
Hermes

0217
0218
0219
0220
0221
0222
0223
0224
0225
0226
0227
0228
0229
0230
0231
0232
0233
0234
0235
0236
0237
0238
0239
0240
0241
0242
0243
0244
0245
0246
0247
0248
0249
0250
0251
0252
0253
0254
0255
0256
0257
0258
0259
0260
0261
0262
0263
0264
0265
0266
0267
0268
0269
0270
0271
0272
0273
0274
0275
0276
0277
0278
0279
0280
0281
0282
0283
0284
0285
0286
0287
0288
0289
0290
0291
0292
0293
0294
0295
0296
0297
0298
0299
0300
0301
0302
0303
0304
0305
0306
0307
0308
0309

TIAFAD
UXPIAF
IMUNAT
DDLLAB
WIPEAK
GHLOAG
Soce
LDAGAD
MOISAF
ABUPAT
HOTHAB
ADERAK
OWOMAG
AFMN
WOAMAD
ATINAF
UXUGAT
ALAAAC
UNNEAK
MEOOAG
UPVE
FEEMAD
UHWIAF
PEQUAT
SUABAC
ERITAK
TTWOAG
EGUX
CCMEAD
IISOAF
MNSUAT
PIADAC
NEIIAK
ISUXAG
LYLY
INFEAD
LLDOAF
JITTAT
THAKAC
DOPIAK
AAUNAG
LOLL
ACPEAD
OMLOAF
AKCCAT
00AGAC
AGISAK
OPUBAG
AMTH
UMETAD
EMOMAF
UBMMAT
HEAMAC
UGIMAK
LEUGAG
QuLD
ETNEAD
TUOWAF
NEVEAT
NGALAC
ITWIAK
MMUHAG
SIABAB
VEEGAD
TIWOAF
UXNEAT
IMMEAC
DDJIAK
WISUAG
GHACAB
SOIIAD
LDOPAF
MOLYAT
ABFEAC
HODOAK
ADTTAG
OWAKAB
AFPIAD
WOUMAF
ATLLAT
UXLEAC
ALLOAK
UNNGAG
MEAGAB
UPTIAD
FEUBAF
UHGHAT
PEETAC
SUHOAK
ERMMAG
TTATAB
EGIMAD
CCUPAF

Barren
Barren
Barren
Sludge
Sludge
Sludge
Sludge
Sludge
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Winter
Winter
Winter
Winter
Winter
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Winter
Winter
Winter
Winter
Winter
Sludge
Sludge
Sludge
Sludge
Sludge
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Sludge
Sludge
Sludge
Sludge
Sludge
Winter
Winter
Winter
Winter
Winter
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Winter
Winter
Winter
Winter
Winter
Barren
Barren
Barren
Barren
Barren
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Sludge
Sludge
Sludge
Sludge
Sludge
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
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Hermes
Hermes
Hermes
Hermes
Hermes
Hermes
Hermes
lapetus
lapetus
lapetus
lapetus
lapetus
lapetus
lapetus
lapetus
lapetus
lapetus
lapetus
lapetus
lapetus
lapetus
lapetus
lapetus
lapetus
lapetus
lapetus
lapetus
lapetus
lapetus
lapetus
lapetus
lapetus
lapetus
lapetus
lapetus
lapetus
lapetus
lapetus
lapetus
Nike
Nike
Nike
Nike
Nike
Nike
Nike
Nike
Nike
Nike
Nike
Nike
Nike
Nike
Nike
Nike
Nike
Nike
Nike
Nike
Nike
Nike
Nike
Nike
Nike
Nike
Nike
Nike
Nike
Nike
Nike
Nike
Demeter
Demeter
Demeter
Demeter
Demeter
Demeter
Demeter
Demeter
Demeter
Demeter
Demeter
Demeter
Demeter
Demeter
Demeter
Demeter
Demeter
Demeter
Demeter
Demeter
Demeter
Demeter
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0310
0311
0312
0313
0314
0315
0316
0317
0318
0319
0320
0321
0322
0323
0324
0325
0326
0327
0328
0329
0330
0331
0332
0333
0334
0335
0336
0337
0338
0339
0340
0341
0342
0343
0344
0345
0346
0347
0348
0349
0350
0351
0352
0353
0354
0355
0356
0357
0358
0359
0360
0361
0362
0363
0364
0365
0366
0367
0368
0369
0370
0371
0372
0373
0374
0375
0376
0377
0378
0379
0380
0381
0382
0383
0384
0385
0386
0387
0388
0389
0390
0391
0392
0393
0394
0395
0396
0397
0398
0399
0400
0401
0402
0403
0404
0405
0406
0407
0408
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IILDAT
MNERAC
PIOWAK
NEMNAG
ISALAB
LYINAD
INUHAF
LL
JIEGAC
THOOAK
DONEAG
AAMEAB
LOJIAD
ACSUAF
OMAC
AKIIAC
000PAK
AGLYAG
OPHEAB
AMDOAD
UMTUAF
EMAK
UBSIAC
HEUMAK
UGDDAG
LELEAB
QUMOAD
ETNGAF
TUAF
NETIAC
NGUNAK
ITGHAG
MMPEAB
SIHOAD
VECCAF
TIAT
UXISAC
IMUPAK
DDTHAG
WIERAB
GHOMAD
SOMNAF
LDAM
MOINAC
ABUHAK
HOAAAT
ADEGAB
OWO0O0AD
AFNEAF
WOEM
ATJIAC
UXQUAK
ALACAT
UNITAB
MEOPAD
UPUXAF
FEHE
UHSOAC
PETUAK
SUADAT
ERSIAB
TTUXAD
EGDDAF
CCFE
1IIMOAC
MNTTAK
PIAFAT
NEPIAB
ISUNAD
LYLLAF
INPE
LLLOAC
JICCAK
THAGAT
DOISAB
AAUPAD
LOTHAF
ACER
OMOMAC
AKMNAK
00AMAT
AGINAB
OPUGAD
AMAAAG
UMNE
EMOOAC
UBVEAK
HEEMAT
UGWIAB
LEQUAD
QUABAG
ETIT
TUWOAC
NEUXAK
NGMEAT
ITSOAB
MMSUAD
SIADAG
VEII
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Winter
Winter
Winter
Winter
Winter
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Winter
Winter
Winter
Winter
Winter
Winter
Winter
Winter
Winter
Winter
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Barren
Barren
Barren
Barren
Barren
Barren
Barren
Barren
Barren
Barren
Winter
Winter
Winter
Winter
Winter
Winter
Winter
Winter
Winter
Winter
Barren
Barren
Barren
Barren
Barren
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Barren
Barren
Barren
Barren
Barren
Sludge
Sludge
Sludge
Sludge
Sludge
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile

Demeter
Demeter
Demeter
Demeter
Demeter
Demeter
Demeter
Demeter
Demeter
Demeter
Hebe
Hebe
Hebe
Hebe
Hebe
Hebe
Hebe
Hebe
Hebe
Hebe
Hebe
Hebe
Hebe
Hebe
Hebe
Hebe
Hebe
Hebe
Hebe
Hebe
Hebe
Hebe
Hebe
Hebe
Hebe
Hebe
Hebe
Hebe
Hebe
Hebe
Hebe
Hebe
Eilethya
Eilethya
Eilethya
Eilethya
Eilethya
Eilethya
Eilethya
Eilethya
Eilethya
Eilethya
Eilethya
Eilethya
Eilethya
Eilethya
Eilethya
Eilethya
Eilethya
Eilethya
Eilethya
Eilethya
Eilethya
Eilethya
Eilethya
Eilethya
Eilethya
Eilethya
Eilethya
Eilethya
Eilethya
Eilethya
Eilethya
Eilethya
Metis
Metis
Metis
Metis
Metis
Metis
Metis
Metis
Metis
Metis
Metis
Metis
Metis
Metis
Metis
Metis
Metis
Metis
Metis
Metis
Metis
Metis
Metis
Metis
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0410
0411
0412
0413
0414
0415
0416
0417
0418
0419
0420
0421
0422
0423
0424
0425
‘0426
0427
0428
0429
0430
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0432
0433
0434
0435
0436
0437
0438
0439
0440
0441
0442
0443
0444
0445
0446
0447
0448
0449
0450
0451
0452
0453
0454
0455
0456
0457
0458
0459
0460
0461
0462
0463
0464
0465
0466
0467
0468
0469
0470
0471
0472
0473
0474
0475
0476
0477
0478
0479
0480
0481
0482
0483

TIUXAC
UXLYAK
IMFEAT
DDDOAB
WITTAD
GHAKAG
SOPI
LDUMAC
MOLLAK
ABPEAT
HOLOAB
ADCCAD
OWAGAG
AFIS
WOUBAC
ATTHAK
UXETAT
ALOMAB
UNMMAD
MEAMAG
UPIM
FEUGAC
UHLDAK
PENEAT
SUOWAB
ERVEAD
TTALAG
EGWI
CCUHAC
IIABAF
MNEGAT
PIWOAB
NENEAD
ISMEAG
LYJI
INSUAC
LLACAF
JIIAT
THOPAB
DOLYAD
AAFEAG
LODO
ACTTAC
OMAKAF
AKPIAT
00UMAB
AGLLAD
OPLEAG
AMLO
UMNGAC
EMAGAF
UBTIAT
HEUBAB
UGGHAD
LEETAG
QUHO
ETMMAC
TUATAF
NEIMAT
NGUPAB
ITLDAD
MMERAG
SIow
VEMNAC
TIALAF
UXINAT
IMUHAB
DDAAAK
WIEGAG
GHOO
SONEAC
LDEMAF
MOJIAT
ABSUAB
HOACAK

Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Barren
Barren
Barren
Barren
Barren
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Barren
Barren
Barren
Barren
Barren
Barren
Barren
Barren
Barren
Barren
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Barren
Barren
Barren
Barren
Barren
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Barren
Barren
Barren
Barren
Barren
Winter
Winter
Winter
Winter

Metis
Metis
Metis
Metis
Metis
Metis
Metis
Aphrodite
Aphrodite
Aphrodite
Aphrodite
Aphrodite
Aphrodite
Aphrodite
Aphrodite
Aphrodite
Aphrodite
Aphrodite
Aphrodite
Aphrodite
Aphrodite
Aphrodite
Aphrodite
Aphrodite
Aphrodite
Aphrodite
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Aphrodite
Aphrodite
Aphrodite
Aphrodite
Aphrodite
Aphrodite
Aphrodite
Aphrodite
Aphrodite
Aphrodite
Aphrodite
Aphrodite
Eos

Eos

Eos

Eos

Eos

Eos

Eos

Eos

Eos

Eos

Eos

Eos

Eos

Eos

Eos

Eos

Eos

Eos

Eos
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Selene
Selene
Selene
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0484
0485
0486
0487
0488
0489
0490
0491
0492
0493
0494
0495
0496
0497
0498
0499
0500
0501
0502
0503
0504
0505
0506
0507
0508
0509
0510
0511
0512
0513
0514
0515
0516
0517
0518
0519
0520
0521
0522
0523
0524
0525
0526
0527
0528
0529
0530
0531
0532
0533
0534
0535
0536
0537
0538
0539
0540
0541
0542
0543
0544
0545
0546
0547
0548
0549
0550
0551
0552
0553
0554
0555
0556
0557
0558

ADIIAG
owopP
AFLYAC
WOHEAF
ATDOAT
UXTUAB
ALAKAK
UNSIAG
MEUM
UPDDAC
FELEAF
UHMOAT
PENGAB
SUAFAK
ERTIAG
TTUN
EGGHAC
CCPEAF
IIHOAT
MNCCAB
PIATAK
NEISAG
ISUP
LYTHAC
INERAF
LLOMAT
JIMNAB
THAMAK
DOINAG
AAUH
LOAAAD
ACEGAF
OMOOAT
AKNEAB
00EMAK
AGJIAG
0PQU
AMACAD
UMITAF
EMOPAT
UBUXAB
HEHEAK
UGSOAG
LETU
QUADAD
ETSIAF
TUUXAT
NEDDAB
NGFEAK
ITMOAG
MMTT
SIAFAD
VEPIAF
TIUNAT
UXLLAB
IMPEAK
DDLOAG
wicc
GHAGAD
SOISAF
LDUBAT
MOTHAB
ABERAK
HOOMAG
ADMN
OWAMAD
AFINAF
WOUGAT
ATAAAC
UXNEAK
ALOOAG
UNVE
MEEMAD
UPWIAF
FEQUAT

Winter
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Sludge
Sludge
Sludge
Sludge
Sludge
Sludge
Sludge
Sludge
Sludge
Sludge
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Barren
Barren
Barren
Barren
Barren
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Sludge
Sludge
Sludge
Sludge
Sludge
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Winter
Winter
Winter
Winter
Winter
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Barren
Barren
Barren
Barren
Barren
Winter
Winter
Winter
Winter
Winter
Sludge
Sludge
Sludge
Sludge
Sludge
Winter
Winter
Winter
Winter

Selene
Selene
Selene
Selene
Selene
Selene
Selene
Selene
Selene
Selene
Selene
Selene
Selene
Selene
Selene
Selene
Selene
Selene
Selene
Selene
Selene
Selene
Selene
Selene
Selene
Selene
Selene
Selene
Helious
Helious
Helious
Helious
Helious
Helious
Helious
Helious
Helious
Helious
Helious
Helious
Helious
Helious
Helious
Helious
Helious
Helious
Helious
Helious
Helious
Helious
Helious
Helious
Helious
Helious
Helious
Helious
Helious
Helious
Helious
Helious
Styx
Styx
Styx
Styx
Styx
Styx
Styx
Styx
Styx
Styx
Styx
Styx
Styx
Styx
Styx

0559
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0561
0562
0563
0564
0565
0566
0567
0568
0569
0570
0571
0572
0573
0574
0575
0576
0577
0578
0579
0580
0581
0582
0583
0584
0585
0586
0587
0588
0589
0590
0591
0592
0593
0594
0595
0596
0597
0598
0599
0600
0601
0602
0603
0604
0605
0606
0607
0608
0609
0610
0611
0612
0613
0614
0615
0616
0617
0618
0619
0620
0621
0622
0623
0624
0625
0626
0627
0628
0629
0630
0631
0632
0633
0634
0635
0636
0637
0638
0639
0640
0641
0642
0643
0644
0645
0646
0647
0648
0649
0650
0651
0652
0653
0654
0655
0656
0657

UHABAC
PEITAK
SUWOAG
ERUX
TTMEAD
EGSOAF
CCSUAT
IIADAC
MNIIAK
PIUXAG
NELY
ISFEAD
LYDOAF
INTTAT
LLAKAC
JIPIAK
THUMAG
DOLL
AAPEAD
LOLOAF
ACCCAT
OMAGAC
AKISAK
0OUBAG
AGTH
OPETAD
AMOMAF
UMMMAT
EMAMAC
UBIMAK
HEUGAG
UGLD
LENEAD
QUOWAF
ETVEAT
TUALAC
NEWIAK
NGUHAG
ITABAB
MMEGAD
SIWOAF
VENEAT
TIMEAC
UXJIAK
IMSUAG
DDACAB
WIIAD
GHOPAF
SOLYAT
LDHEAC
MODOAK
ABTTAG
HOAKAB
ADPIAD
OWUMAF
AFLLAT
WOLEAC
ATLOAK
UXNGAG
ALAGAB
UNTIAD
MEUBAF
UPGHAT
FEETAC
UHHOAK
PEMMAG
SUATAB
ERIMAD
TTUPAF
EGLDAT
CCERAC
IIOWAK
MNMNAG
PIALAB
NEINAD
ISUHAF
LY
INEGAC
LLOOAK
JINEAG
THEMAB
DOJIAD
AASUAF
LOAC
ACIIAC
OMOPAK
AKLYAG
0OHEAB
AGDOAD
OPTUAF
AMAK
UMSIAC
EMUMAK
UBDDAG
HELEAB
UGMOAD
LENGAF
QUAF
ETTIAC

Winter
Barren
Barren
Barren
Barren
Barren
Winter
Winter
Winter
Winter
Winter
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Barren
Barren
Barren
Barren
Barren
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Sludge
Sludge
Sludge
Sludge
Sludge
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Sludge
Sludge
Sludge
Sludge
Sludge
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Barren
Barren
Barren
Barren
Barren
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Winter
Winter
Winter
Winter
Winter
Sludge
Sludge
Sludge
Sludge
Sludge
Sludge
Sludge
Sludge
Sludge
Sludge
Barren
Barren
Barren
Barren
Barren
Fertile
Fertile
Fertile

Styx

Styx

Styx

Styx

Styx

Styx

Styx

Styx

Styx

Styx

Styx

Styx

Styx

Styx

Styx

Styx

Styx
Hyperion
Hyperion
Hyperion
Hyperion
Hyperion
Hyperion
Hyperion
Hyperion
Hyperion
Hyperion
Hyperion
Hyperion
Hyperion
Hyperion
Hyperion
Hyperion
Hyperion
Hyperion
Hyperion
Hyperion
Hyperion
Hyperion
Hyperion
Hyperion
Hyperion
Hyperion
Hyperion
Hyperion
Hyperion
Hyperion
Hyperion
Hyperion
Artemis
Artemis
Artemis
Artemis
Artemis
Artemis
Artemis
Artemis
Artemis
Artemis
Artemis
Artemis
Artemis
Artemis
Artemis
Artemis
Artemis
Artemis
Artemis
Artemis
Artemis
Artemis
Artemis
Artemis
Artemis
Artemis
Artemis
Artemis
Artemis
Artemis
Artemis
Artemis
Athena
Athena
Athena
Athena
Athena
Athena
Athena
Athena
Athena
Athena
Athena
Athena
Athena
Athena
Athena
Athena
Athena
Athena



Face The Music

Der volle Sound fiir Ihre Ohren - achtstimmig ist
doch klar. Beliebige IFF- oder Soundtracker-Samp-
les/Module laden und mal schnell einen Song ein-
spielen. Einfachste Songeingabe im komfortablen
und superschnellen Editor oder tber ein MIDI-
Keyboard. Dann noch ein paar der Spezialeffekte
einsetzen und schon ist er fertig - Ihr erster Song.
Verstarker hochfahren, und ab geht’s ...
Warum sich mit weniger zufriedengeben? F.T.M.
erschlieBt Ihnen véllig neue Klangdimensio-
nen auf dem AMIGA: volle Ausnut-
zung der Soundfahigkeiten des AMIGA, sehr
komfortabler und leistungsféhiger Song-
editor, eigene Sound-Effekt-Sprache (S.E.L.),
multitaskingfahig, mit umfangreicher deut-
scher Anleitung, lauffahig auf allen AMIGA-
Modellen und auch unter Workbench 2.0.

Zusatzpakete fiir F.T.M.:

(jleweils 4 hochklassige Songs und
ca. 130 Samples auf 3 Disketten)
Songs & Samples 1 DM 39.-
Best.-Nr. 901012

Songs & Samples 2 DM 39.-
Best.-Nr. 901013

Supersound fiir nur DM 99.-
Best.-Nr. 901010

TOLLES NACHTPROGR

Raytracing mit Fastray

[ BN

Raytracing ist eine der interessantesten Methoden, faszi-
nierend realistische Bilder zu erzeugen.

FASTRAY ist Ihr Einstieg in diese Welt. Schon die ersten
Bilder werden Sie davon Uberzeugen.
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Der einfach zu bedienende Editor ist das Kernstlck die-
ses Pakets. Komplexe Szenen, beliebige Kérper, Materia-
lien, Lichteffekte, Spiegelungen, Schatten und vieles mehr
kénnen Sie damit komfortabel zusammenstellen. Spezi-
elle Darstellungsverfahren sorgen fur eine schnelle Sze-
nenulbersicht, bevor sich FASTRAY daran macht, die
Bilder in hochster Qualitét zu berechnen.
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FASTRAY verarbeitet Sculpt-, VideoScape-, TurboSil-
ver-, und Imagine-Dateien und erzeugt HAM- und 24 Bit
ILBM-Dateien (IFF-Standard). Multitaskingfahig, deut-
sches Handbuch, lauffahig auf allen AMIGA-Modellen mit
mindestens 1 MB Speicher unter Workbench 1.3 und 2.0.

Fotorealismus fiir DM 169.-

Alle Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

Natiirlich auch tagsiiber.

MAXON Computer GmbH ¢ Schwalbacher Str. 52 ¢ W-6236 Eschborn
Tel.: 06196 /481811 ¢ Fax: 06196/41885




0658
0659
0660
0661
0662
0663
0664
0665
0666
0667
0668
0669
0670
0671
0672
0673
0674
0675
0676
0677
0678
0679
0680
0681
0682
0683
0684
0685
0686
0687
0688
0689
0690
0691
0692
0693
0694
0695
0696
0697
0698
0699
0700
0701
0702
0703
0704
0705
0706
0707
0708
0709
0710
0711
0712
0713
0714
0715
0716
0717
0718
0719
0720
0721
0722
0723
0724
0725
0726
0727
0728
0729
0730
0731
0732
0733
0734
0735
0736
0737
0738
0739
0740
0741
0742
0743
0744
0745
0746
0747
0748
0749
0750
0751
0752
0753
0754
0755
0756
0757

50

TUUNAK  Fertile Athena
NEGHAG  Fertile Athena
NGPEAB  Fertile Athena
ITHOAD Fertile Athena
MMCCAF  Fertile Athena
SIAT Fertile Athena
VEISAC Fertile Athena
TIUPAK Fertile Athena
UXTHAG  Fertile Athena
IMERAB  Fertile Athena
DDOMAD  Fertile Athena
WIMNAF  Fertile Athena
GHAM Sludge Athena
SOINAC Sludge Athena
LDUGAK  Sludge Apollo
MOAAAT  Sludge Apollo
ABEGAB  Sludge Apollo
HOOOAD  Barren Apollo
ADNEAF  Barren Apollo
OWEM Barren Apollo
ARJIAC Barren Apollo
WOQUAK  Barren Apollo
ATACAT  Winter Apollo
UXITAB Winter Apollo
ALOPAD  Winter Apollo
UNUXAF  Winter Apollo
MEHE Winter Apollo
UPSOAC  Fertile Apollo
FETUAK Fertile Apollo
UHADAT  Fertile Apollo
PESIAB Fertile Apolio
SUUXAD  Fertile Apollo
ERDDAF  Barren Apollo
TTFE Barren Apollo
EGMOAC  Barren Apollo
CCTTAK Barren Apollo
IIAFAT Barren Apollo
MNPIAB  Fertile Apollo
PIUNAD Fertile Apollo
NELLAF Fertile Apollo
ISPE Fertile Apollo
LYLOAC Fertile Apollo
INCCAK Fertile Apollo
LLAGAT Fertile Apollo
JIISAB Fertile Apollo
THUBAD  Fertile Apollo
DOTHAF  Fertile Hephaestus
AAER Winter Hephaestus
LOOMAC  Winter Hephaestus
ACMNAK  Winter Hephaestus
OMAMAT  Winter Hephaestus
AKINAB Winter Hephaestus
O00UGAD  Barren Hephaestus
AGAAAG  Barren Hephaestus
OPNE Barren Hephaestus
AMOOAC  Barren Hephaestus
UMVEAK  Barren Hephaestus
EMEMAT  Sludge Hephaestus
UBWIAB  Sludge Hephaestus
HEQUAD  Sludge Hephaestus
UGABAG  Sludge Hephaestus
LEIT Sludge Hephaestus
QUWOAC  Sludge Hephaestus
ETUXAK Sludge Hephaestus
TUMEAT  Sludge Hephaestus
NESOAB  Sludge Hephaestus
NGSUAD  Sludge Hephaestus
ITADAG Winter Hephaestus
MMII Winter Hephaestus
SIUXAC Winter Hephaestus
VELYAK Winter Hephaestus
TIFEAT Winter Hephaestus
UXDOAB  Barren Hephaestus
IMTTAD Barren Hephaestus
DDAKAG  Barren Hephaestus
WIPI Barren Hephaestus
GHUMAC  Barren Hephaestus
SOLLAK Barren Hephaestus
LDLEAT Barren Ares
MOLOAB  Barren Ares
ABCCAD  Barren Ares
HOAGAG  Barren Ares

ADIS Winter Ares
OWUBAC  Winter Ares
AFTHAK  Winter Ares
WOETAT  Winter Ares
ATOMAB  Winter Ares
UXMMAD  Sludge Ares
ALAMAG  Sludge Ares

UNIM Sludge Ares
MEUGAC  Sludge Ares
UPLDAK  Sludge Ares
FENEAT Winter Ares
UHOWAB  Winter Ares
PEVEAD Winter Ares
SUALAG ~ Winter Ares

ERWI Winter Ares
TTUHAC  Fertile Ares
EGABAF Fertile Ares
CCEGAT  Fertile Ares

KICKSTART 3/1992
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0768
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0770
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0772
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0774
0775
0776
0777
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0781
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0783
0784
0785
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0787
0788
0789
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0791
0792
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0794
0795
0796
0797
0798
0799
0800
0801
0802
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0804
0805
0806
0807
0808
0809
0810
0811
0812
0813
0814
0815
0816
0817
0818
0819
0820
0821
0822
0823
0824
0825
0826
0827
0828
0829
0830
0831
0832
0833

IIWOAB
MNNEAD
PIMEAG
NEJI
ISSUAC
LYACAF
INIIAT
LLOPAB
JILYAD
THHEAG
DODO
AATTAC
LOAKAF
ACPIAT
OMUMAB
AKLLAD
00LEAG
AGLO
OPNGAC
AMAGAF
UMTIAT
EMUBAB
UBGHAD
HEETAG
UGHO
LEMMAC
QUATAF
ETIMAT
TUUPAB
NELDAD
NGERAG
ITow
MMMNAC
SIALAF
VEINAT
TIUHAB
UXAAAK
IMEGAG
DDOO
WINEAC
GHEMAF
SOJIAT
LDQUAB
MOACAK
ABIIAG
HoOP
ADLYAC
OWHEAF
AFDOAT
WOTUAB
ATAKAK
UXSIAG
ALUM
UNDDAC
MELEAF
UPMOAT
FENGAB
UHAFAK
PETIAG
SUUN
ERGHAC
TIPEAF
EGHOAT
CCCCAB
IATAK
MNISAG
PIUP
NETHAC
ISERAF
LYOMAT
INMINAB
LLAMAK
JINAG
THUG
DOAAAD
AAEGAF

Fertile
Fertile
Winter
Winter
Winter
Winter
Winter
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Sludge
Sludge
Sludge
Sludge
Sludge
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
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Fertile
Fertile
Fertile
Sludge
Sludge
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Sludge
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Sludge
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Sludge
Sludge
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Sludge
Sludge
Sludge
Sludge
Sludge
Winter
Winter
Winter
Winter
Winter
Barren

_ Barren

Barren
Barren
Barren
Barren
Barren
Barren
Barren
Barren
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile

Ares
Ares
Ares
Ares
Ares
Ares
Ares
Ares
Ares
Ares
Uranus
Uranus
Uranus
Uranus
Uranus
Uranus
Uranus
Uranus
Uranus
Uranus
Uranus
Uranus
Uranus
Uranus
Uranus
Uranus
Uranus
Uranus
Uranus
Uranus
Uranus
Uranus
Uranus
Uranus
Uranus
Uranus
Uranus
Uranus
Uranus
Uranus
Uranus
Uranus
Gaea
Gaea
Gaea
Gaea
Gaea
Gaea
Gaea
Gaea
Gaea
Gaea
Gaea
Gaea
Gaea
Gaea
Gaea
Gaea
Gaea
Gaea
Gaea
Gaea
Gaea
Gaea
Gaea
Gaea
Gaea
Gaea
Gaea
Gaea
Gaea
Gaea
Gaea
Gaea
Oceanus
Oceanus

0834
0835
0836
0837
0838
0839
0840
0841
0842
0843
0844
0845
0846
0847
0848
0849
0850
0851
0852
0853
0854
0855
0856
0857
0858
0859
0860
0861
0862
0863
0864
0865
0866
0867
0868
0869
0870
0871
0872
0873
0874
0875
0876
0877
0878
0879
0880
0881
0882
0883
0884
0885
0886
0887
0888
0889
0890
0891
0892
0893
0894
0895
0896
0897
0898
0899
0900
0901
0902
0903
0904
0905
0906
0907
0908
0909

LOOOAT
ACNEAB
OMEMAK
AKJIAG
00Qu
AGACAD
OPITAF
AMOPAT
UMUXAB
EMHEAK
UBSOAG
HETU
UGADAD
LESIAF
QUUXAT
ETDDAB
TUFEAK
NEMOAG
NGTT
ITAFAD
MMPIAF
SIUNAT
VELLAB
TIPEAK
UXLOAG
IMCC
DDAGAD
WIISAF
GHUBAT
SOTHAB
LDETAK
MOOMAG
ABMN
HOAMAD
ADINAF
OWUGAT
AFAAAC
WONEAK
ATOOAG
UXVE
ALEMAD
UNWIAF
MEQUAT
UPABAC
FEITAK
UHWOAG
PEUX
SUMEAD
ERSOAF
TTSUAT
EGADAC
CCIIAK
IIUXAG
MNLY
PIFEAD
NEDOAF
ISTTAT
LYAKAC
INPIAK
LLUMAG
JILL
THLEAD
DOLOAF
AACCAT
LOAGAC
ACISAK
OMUBAG
AKTH
0OETAD
AGOMAF
OPMMAT
AMAMAC
UMIMAK
EMUGAG
UBLD
HENEAD

Fertile
Winter
Winter
Winter
Winter
Winter
Sludge
Sludge
Sludge
Sludge
Sludge
Barren
Barren
Barren
Barren
Barren
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Barren
Barren
Barren
Barren
Barren
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Winter
Winter
Winter
Winter
Winter
Winter
Winter
Winter
Winter
Winter
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Winter
Winter
Winter
Winter
Winter
Sludge
Sludge
Sludge
Sludge
Sludge
Winter
Winter
Winter
Winter
Winter
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile
Fertile

Oceanus
Oceanus
Oceanus
Oceanus
Oceanus
Oceanus
Oceanus
Oceanus
Oceanus
Oceanus
Oceanus
Oceanus
Oceanus
Oceanus
Oceanus
Oceanus
Oceanus
Oceanus
Oceanus
Oceanus
Oceanus
Oceanus
Oceanus
Oceanus
Oceanus
Oceanus
Oceanus
Oceanus
Oceanus
Oceanus
Hestia
Hestia
Hestia
Hestia
Hestia
Hestia
Hestia
Hestia
Hestia
Hestia
Hestia
Hestia
Hestia
Hestia
Hestia
Hestia
Hestia
Hestia
Hestia
Hestia
Hestia
Hestia
Hestia
Hestia
Hestia
Hestia
Hestia
Hestia
Hestia
Hestia
Hestia
Hestia
Hera
Hera
Hera
Hera
Hera
Hera
Hera
Hera
Hera
Hera
Hera
Hera
Hera
Hera

0910 UGOWAF  Barren Hera

0911 LEVEAT Barren Hera
0912 QUALAC  Barren Hera
0913 ETWIAK  Barren Hera
0914 TUUHAG  Barren Hera
0915 NEABAB  Fertile Hera
0916 NGEGAD  Fertile Hera
0917 ITWOAF  Fertile Hera
0918 MMNEAT  Fertile Hera
0919 SIMEAC  Fertile Hera
0920 VEJIAK Winter Hera
0921 TISUAG Winter Hera
0922 UXACAB  Winter Hera
0923 IMIIAD Winter Hera
0924 DDOPAF  Winter Hera
0925 WILYAT Sludge Hera
0926 GHHEAC  Sludge Hera
0927 SODOAK  Sludge Hera
0928 LDTUAG  Sludge Poseidon
0929 MOAKAB  Sludge Poseidon
0930 ABPIAD Sludge Poseidon
0931 HOUMAF  Sludge Poseidon
0932 ADLLAT  Sludge Poseidon
0933 OWLEAC  Sludge Poseidon
0934 AFLOAK Sludge Poseidon
0935 WONGAG  Sludge Poseidon
0936 ATAGAB  Sludge Poseidon
0937 UXTIAD Sludge Poseidon
0938 ALUBAF Sludge Poseidon
0939 UNGHAT  Sludge Poseidon
0940 MEETAC  Sludge Poseidon
0941 UPHOAK  Sludge Poseidon
0942 FEMMAG  Sludge Poseidon
0943 UHATAB  Sludge Poseidon
0944 PEIMAD  Sludge Poseidon
0945 SUUPAF  Winter Poseidon
0946 ERLDAT  Winter Poseidon
0947 TTERAC Winter Poseidon
0948 EGOWAK  Winter Poseidon
0949 CCMNAG ~ Winter Poseidon
0950 IIALAB Fertile Poseidon
0951 MNINAD  Fertile Poseidon
0952 PIUHAF Fertile Poseidon
0953 NE Fertile Poseidon
0954 ISEGAC Fertile Poseidon
0955 LYOOAK  Sludge Poseidon
0956 INNEAG  Sludge Poseidon
0957 LLEMAB  Sludge Poseidon
0958 JUJIAD Sludge Poseidon
0959 THQUAF  Sludge Poseidon
0960 DOAC Sludge Hades
0961 AAIIAC Sludge Hades
0962 LOOPAK  Sludge Hades
0963 ACLYAG  Sludge Hades
0964 OMHEAB  Sludge Hades
0965 AKDOAD  Fertile Hades
0966 OOTUAF  Fertile Hades
0967 AGAK Fertile Hades
0968 OPSIAC  Fertile Hades
0969 AMUMAK  Fertile Hades
0970 UMDDAG ~ Winter Hades
0971 EMLEAB  Winter Hades
0972 UBMOAD  Winter Hades
0973 HENGAF  Winter Hades
0974 UGAF Winter Hades
0975 LETIAC Fertile Hades
0976 QUUNAK  Fertile Hades
0977 ETGHAG  Fertile Hades
0978 TUPEAB  Fertile Hades
0979 NEHOAD  Fertile Hades
0980 NGCCAF  Fertile Hades
0981 ITAT Fertile Hades
0982 MMISAC  Fertile Hades
0983 SIUPAK  Fertile Hades
0984 VETHAG  Fertile Hades
0985 TIERAB Fertile Hades
0986 UXOMAD  Fertile Hades
0987 IMMNAF  Fertile Hades
0988 DDAM Fertile Hades
0989 WIINAC Fertile Hades
0990 GHUGAK  Fertile Hades
0991 SOAAAT  Fertile Hades
0992 LDNEAB  Fertile Zeus
0993 MOOOAD  Fertile Zeus
0994 ABNEAF  Fertile Zeus
0995 HOEM Sludge Zeus
0996 ADJIAC Sludge Zeus
0997 OWQUAK  Sludge Zeus
0998 AFACAT Sludge Zeus
0999 WOITAB  Sludge Zeus

Der Gott mit dem Code
ADKITCKCVNZIRIZL hat bei al-
len 6 Elementen den hochsten
Wert. Die Codes schickte uns Jorn
Huxhorn aus Pfungstadt.
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Scala Pro

Haben Sie Fragen zur

Videonachbearbeitung
oder zu

Grafikpriasentationen ¢

Rufen Sie uns an

Aus unserem Angebot

Scala 500 DM 298,--
DM 798,--

thr Ctrnnottre-F

AR CoA

F O R UM

Riescheidersur. 2

Ecke Klingelholl

5600 Wuppertal 2

Tel.

0202

/2 50 50 50

Fordern Sie unsere Hard & Softwareliste an

Unser Partner in Koln

Solaris Comiputertechnik GmbH
Annostr. 45 5000 K&ln 1
Tel.: O221 / 53 52 32

CSV Highlights

Commodore
20 MB Festplalte, autobool. . Amiga 2000

(mit A2090 A Controller) 429
A 2090 A Controller (SCSI + MFM) 199
Commodore Farbmonitor 1084 Slereo ~ 499,-
Commodore Amiga 500 699~
Speicheraufrastung auf 1 MB mit Uhr 75~
Commodore Amiga 500 Plus 829,-
20 MB-Festpl. fir A 500 (Com. A590) 699,
Commodore Amiga 2000 1249~
3,5" Zweillautwerk Amiga 2000 149,-
Amiga 2000 + Farbmonitor 1084 S 1739,-

Amiga 3000 (25MHz, 105 MB Feslplatle) 4549~
3000 Tower (25MHz, 5 MB, 105 MB HD) 6149~
3000 (Unix, 105 oder 200 MB Feslpl.) aA
386 SX-Karte mit Laufwerk (A 2386) 1049,
AT-Karle mit 5 1/4*-LW (Commod.2286) 699,—
PC/XT-Karte m. 51/4*-LW (Commod.)  349,-
A2630 Prozessorkarte / 2MB (Orig.Com.) 1289,—
A2630 Prozessorkarte / 4MB (Orig.Com.) 1649,—
A2320 Flickerfixer (Commodore) 449~
A 2300 Genlock-Karle fir Amiga 2000 299,—
52 MB-Festpl.(19 ms) f. Amiga 2000 mit

SCSI-Conlr. Commod. A 2091 (autoboot) 849,—
105MB Filecard aulobootf. (SCSI Quant.) 1149,-

120 MB-Festpl. Quantum (SCSI) 899~
240 MB-Feslpl. Quantum (SCSI) 1549,-
2 MB-RAM Erweilerungskarte fir A2000,

aufristbar bis 8 MB (Comm. A 2058/2)  449,—

Commodore Stereo Speaker A10 (2Box.) 79,
Kickstart 2.04 (ROM, Diskell. + Handbuch) 249,—
BTX-Kit for Amiga (Kabel + Software) 49~
Externes 3,5" Laufwerk Commodore 1011 149—

Epsondrucker (dt. Handbiicher)

LQ 200 (24-Nad.) 579~ LQ 450 689,
LQ 570 829~ LQ870 1299~
Stardrucker (dt. Handbiicher)

LC-24-200 Color Farbdrucker 819-
XB 24-200 (24-Nadeldrucker) 999,-
NEC-Drucker (dt. Handbiicher)

Farboption P6+/P7+ 279,—; fiir P60/70 169,
NEC P60 1149—;NECP70 1499
EZB fir P60 319, EZBIir P70 369,-—
NEC Drucker P20 699,—; NEC P30  869—
EZB fiir P20 229, EZBfar P30 279
Laserdr. Silentwriler 2S 60P (Poslscript) 3399,—
NEC Farbmonitor Mullisync 3 FG 1329
NEC Farbmonitor Multisync 4 FG 1729~
NEU: Commodore CDTV 1299~

HP Tintenslr.-Drucker Deskjet 500 929~
HP Tintenslr.-Drucker

Deskjet 500 Color 1679~
IBM-komp.386 DX (25 MHz,4 MB,

85 MB Feslplalle, 2x LW,

VGA-Karte, DOS 5.0) 2449 -
Mulliscan Farbmonilor Acer 33 LR

(0,28 mm Lochmaske, 1024x768)  799,—
VGA-Farbmonilor

(1024x768), strahlungsarm 649~
Eizo Farbmonilor 9060 SZ 1399,-
Panasonic-Drucker KXP-1123 499-
Panasonicdrucker KXP 1124 i 649,

Telefone, Funklelefone,
Anrufbeantworler, Telefaxgerate
sowie Kombigerale.

Bilte fordern Sie unsere Preisliste an.

Versandkoslenpauschale: Inland DM 12,—, Ausland DM 40,— je Pakel.
Lieferung nur gegen NN oder Vorauskasse; Ausland nur Vorauskasse. Preise giltig ab 10.02.92

CSV Riegert GmbH

GartnerstraBBe 4, 7320 Géppingen
Tel.07161/13591, Fax 07161/13587

-1 A SOFT -

FACHVERSAND von AMIGA HARD- und SOFTWARE
Inh. D. Hahnel - LemgoerstraBe 9 - 4933 Blomberg - Tel. 05235/ 7792 - Fax 05235 / 27 94

Bestellannahme rund um die Uhr

l 1 A SOFT SERIE DER SPITZENKLASSE |

Fordern Sie unser Info an

LEERDISKETTEN 2 DD 135 Tpi 3,5"

10 Stiick 8,30 DM

= 50 Stiick 40,00 DM -

100 Stiick 77,00 DM

01 WIZZY'S QUEST ....

Spiel mit 50 Leveln

04 DISC SPORT lll .....cvvnivirinnnne

Disketten verwalten

05 Mideodatel ........cuisisesmsisesssisss

Ordnung fir Videos
06 DRUCKER TOOLS
braucht man zum Drucken

07 STAR TREK ...cccissmmossoscasisunese

Superspiel auf 2 Disks

08 BILLARD ciisssssmssssasssomsssnsasss

Billard Simulation

09 GAG DISK sssesssssssssisarassssismnis

lustige Programme

10 PLATTEN + CD ..coocvvrverinrinnnes

Schallplatten Verwaltung

11 MANDEL MOUNTAINS .........

Madelbrot Grafiken

12 GELDSPIELAUTOMAT
fesselndes Spiel

13 VIRUS-DISK ...
Viruskiller

14 COPY-DISK ...
gute Copy-Prog|

15 RETURN TO EARTH .............

Weltraum Strategiespiel

....... 4,00 DM

....... 4,00 DM

....... 8,00 DM
....... 4,00 DM
....... 4,00 DM
....... 4,00 DM

....... 4,00 DM

4,00 DM

....... 4,00 DM

....... 4,00 DM

16 DATENBANK
Daten aller Art
DIA PRINT ..
druckt Diaet

HAUSHALTSBUCH .........ccc0n..

verwaltet lhre Konten

RISIKQ Gssssvessrumssspapesivavsssmsinios

Strategiespiel

GALACTICWORM ......covnuivnne

Spiel

MECHFIGHT ..;5osessnsencssnsnrestos

Kampf der Roboter
BLACK JACK
Karten Simulation

DOWNHILL <oisiisissusssssissisossinn

Ski Simulation

IMPLODER 3 i2sessommnspismnssssmas

sehr guter Datencruncher

MONOPOLY; «servasmsnsesrssaonsason

sehr gute Umsetzung

LABEL PAINT s.isescssssisissinsis

Etiketten malen und drucken

THE DEATH scicssisssssonsivsisesios

ein Klassespiel
SONIX SOUNDS ...
Sound Paket 8 D

Paket mit 12 Disks

..... 4,00 DM

,,,,, 4,00 DM
..... 4,00 DM
..... 4,00 DM

..... 4,00 DM

4,00 DM

..... 4,00 DM
...... 4,00 DM
...... 4,00 DM
...... 4,00 DM
...... 4,00 DM
....35,00 DM

....45,00 DM

31 WIZARD OF SOUND.......cccuvurvunee 8,00 DM
Musik selber machen

32 FESTPLATTENBACKUP .............. 4,00 DM
Sicherung Ihrer Daten

BOUMEDN 1 0ottt et msebarinenssass 4,00 DM
Soundtracker-ahnlich

34 DELUXE HAMBURGER ............... 4,00 DM
ein Ballerspiel

85 IMPERIUM sisvinsaviesasvusiorinmsissosssis 4,00 DM
sehr gutes Spiel

36 VIDEOBASE WIZARD .......ccccouene 4,00 DM
Datenbank

BT ATLANTIS o siswmmisvssamimsmivnnasssbos 4,00 DM
gutes Rollenspiel

88 ROLLION s 4,00 DM
Strategiespiel

30 SLOTICARS issssnionvesssisamsmisoiiss 4,00 DM
Autorennen mit Schu3

40 EROTIK ANIMATION
ab 18 Jahren, 8 Disks

41 MEGABALL .cicvipitivimssssesimisavsvsissd 4,00 DM
Vorsicht macht slichtig

45 MISSILE COMMAND ........ccevuvuine 4,00 DM
Actionspiel

46 STAR TREK
Bilder + Sounds,

47 C64 EMULATOR....
simuliert den C64

48 INTROS + DEMOS
AMIGA zeigt, was er kann

35,00 DM

.....8,00 DM

50 MOONBASE
Weltraumspiel

51 SCHACH ...
sehr spielst:

52 KNIFFEL
gute Umsetzung

54 SCHREIBKURS ......omssvinissosissis "
Schreibmaschinenkurs

58 GALGENVOGEL ..voisusssssssisinipasoses 4
Worter raten in deutsch

611 CHEMIE 5 i vmnnasssissnssrntes 7
Darstellung von Molekilen

63 TEXTIID cyaiit soivissvsssvsssessvonmrinonsasiis !
Textverarbeitung

64 BIO
Biorhythmus berechnen

65 PARSWORT: i i wsesasiismioes 4,00 DM
Disketten schiitzen

67 ELEKTRONIKKURS .......cocovvvinnnes 8,00 DM
sehr gut gemacht

68 DENKSPIELE .iiiinimsesiasisis 4,00 DM
knifflige Denkspiele

69 FONTS

der absolute Hit

Die Mouse fir Ihren AMIGA Il
400 dpi
2 Jahre Garantie

DR-MOUSE + MOUSEPAD +
HALTER nur

Reinigungsset

fur Ihre Laufwerke 3,5" ....
AMIGA - Der Einstieg

512 KB Speichererweiterung ...

..89,00 DM

Laufwerke:

3,5" Laufwerk extem ...
3,5" Laufwerk intem ...
5,25" Laufwerk extem .

2 MB RAM Erweiter. AMIGA 500

mit Uhr und abschaltbar
Bootselector elektronisch
Mouse/Joystickumschalter .
Soundsampler Stereo
Oktalyzer, neue Version ..

149,00 DM

..129,00 DM

209,00 DM

...68,00 DM

PUBLIC DOMAIN SERIEN...
AMOK 7
BAVARIAN
FRED FISH
FRANZ
FONTS
KICKSTART
ACTUS

TIME SPECIAL
PREISE: Jede PD nur 1,80 DM

ab 100 Stlick nur 1,70 DM

SONDERANGEBOT
Laufwerk 3,5" extern +
DR-Mouse 400 dpi

UNSER PREIS 199,00 DM

Unsere Versandkosten:
Nachnahme 8,00 DM
Vorkasse 5,00 DM
ab 5 kg nach Gewicht
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Digitalisieren
mit Proline One

von Enrico Corsano

52

Mit dem Proline One lassen
sich sofort und unkompliziert
Farbbilder digitalisieren.
Denn das Geréat vereint RGB-
Splitter und Digitizer in ei-
nem Gehéuse.

KICKSTART 3/1992

Proline One beinhaltet einen RGB-Splitter und
den Digitizer Deluxe View.

aum zu glauben, aber in dem

13x12x5 cm groBBen Gehduse des

Proline One steckt neben einem

vollwertigem RGB-Splitternoch
der Digitizer Deluxe View. Digitizer und
RGB-Splitter stammen von der Firma
Hagenau, so daB} hier ein optimales
Zusammenspiel stattfindet. Aber der
Splitter ist auch einzeln unter der Be-
zeichnung Videosplit II erhiltlich. Da-
durch ergibt sich die Moglichkeit, ihn in
Verbindung mit DigiView oder einem
anderen Slow-Scan-Digitizer zu verwen-
den.

Der Aufbau

Videosplit IT und Proline One sind fast
identisch aufgebaut. Der Unterschied ist,
daf} im Proline One schon Deluxe View
eingebaut ist und deshalb der Digitizer-
Out-Anschluf entfallt. ,AuBerdem be-
sitzt Proline One ein Verbindungskabel
zum Parallel-Port. Doch betrachten wir
uns erst einmal den RGB-Splitter solo.
Erist, wie schon erwihnt, in einem kom-
pakten Gehéuse untergebracht. Auf der
Vorderseite befinden sich drei Regler
fiir Farbe, Kontrast und Helligkeit. Au-
Berdem zeigen drei verschiedenfarbige
LEDs an, welcher Farbauszug gerade
vorgenommen wird.

Anschliisse

Die Riickseite enthilt einen Videoein-
gang und zwei Videoausginge, wobei
einer als Monitorausgang dient und der
andere mit dem Digitizer verbunden
werden muB3. Alle Anschliisse liegen als
Chinch-Buchsen vor. Daran 14t sich
schon erkennen, daf3 der Splitter nur ein
FBAS-Videosignal verarbeiten kann.
Der Anschluf} eines Super-VHS- oder
Hi8-Gerdiites ist also nicht moglich. Die
automatische Steuerung des RGB-Split-
ters erfolgt iiber den Joystickport. Ein
entsprechendes Verbindungskabel ist
festam Splitter installiert. Die Digitizer-
Software von Deluxe View und Digi
View kann dadurch die einzelnen
Farbausziige nacheinander und vollau-
tomatisch vom Splitter abrufen. Natiir-
lich ist auch ein manueller Betrieb mog-
lich. Doch eine automatische Digitali-
sierung geht schneller iiber die Biihne.

Die Arbeit mit dem Splitter und einem
Digitizer bereitet keinerlei Probleme. Das
Geriterfiillt voll und ganz seinen Zweck
und liefert sehr gute Ergebnisse. Letzt-
endlich hingt die Qualitit einer Digita-
lisierung aber nicht nur vom Splitter ab,
sondern von auch von der Qualitit der
Videoquelle, also zum Beispiel einer
Videokamera und natiirlich auch vom
verwendeten Digitizer. Digi View hat
einen sehr guten Ruf und ist weit ver-
breitet. Doch auch die neueste Version
des Deluxe View-Digitizers hat es in
sich und kann es ohne weiteres mit Digi
View aufnehmen.

Proline One - das
Kombigerat

Sehr praktisch ist natiirlich das Kombi-
gerit Proline One. Deluxe View ist hier
schon eingebaut, was die ganze Angele-
genheit etwas iibersichtlicher macht.
Auch die Software ist du3erst bediener-
freundlich aufgebaut. Sdmtliche Funk-
tionen sind nicht iiber Meniis erreichbar,
sondern stindig in einem Bedienungs-
Panel auf dem Bildschirm sichtbar. Das
Panel kann natiirlich jederzeit durch ei-
nen einfachen Mausklick aus- oder ein-
geblendet werden. Genauso leicht las-
sen sich samtliche Funktionen auslosen.
Das entsprechende Gadget muf3 nur
angeklickt werden, und schon beginnt
die Software ihre Arbeit. Auf diese Weise
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Hard- und Software Entwicklungs & Vertrielos GmbH

Assenhelmer Str. 1 E le Kt ronik
Tel.: 069/789 6891 FAX: 069/789 6878 | a Markenqualitit und Service - AB LAGER LIEFERBAR
Bdrozelten: Mo - Fr: 10:00 - 18:00 Sa: 10:00 - 14:00 Mega_Mix 2000 | BB Mega_Mix 500
elten: Mo - Fr: 15:00 - 18:00 Sar: 10:60 - 14:00 -100% Amiga-kompatibel; autokonfig cid da s basalosdutod
-4 Mega-Bit Technik, super klein —echtes FastRam- abschaitbar
-Ausbaustufen 2; 4; 6; q.8 MB -durchgefithrter Bus
¥ -die Ram Erw iterung far den A2000 -Ausbaustufen 2: 4; 6; 0.8 MB
= 2MB$ 4 MBC_498.-> 2 MB_ 329> 4 MBC 528
Auf Quantum Festplatien 2Jahve Garantie | von den Amiga-Magazin Lesern zum Flicker-] Fixer des Jahres 91 gewahlt]
Nexus 0/8MB 364 = - [a.A. g E Mullti-Vision Rev.3 A2000C_275.-) A500 (+X_285.)
Oktagon 2008 - - - |a.A. - - ks
FES 1873 i : Flicker - Fixer sz ™ mecada Bamontion " 777>
D adSCSI2000 - = - A -double scan Modus -Overscan -4096 Farben f. A1000 DM 328.-
QdSCsSi2080 0/8MB - 4 09 A - -audio Verstirker -inkl. Kick2.0SyncMaster Il Test Kickstart ,7/.8 91 SEHR-GUT|
' Lautwerk 350!l | 512 kB RAM
; 3 -extern fir alle gas -abscl ar intern
RS . Qa7 L TT0- LISTo- o i e B et A U 4292
m: A . o -M, T
age e A Sk 512 kB intern A1000 e
AT : e - = autokonﬁ rierend m.lt Kick atch 1 MB A 500 Plu s
MultiFaceCard . 0.5 -2MB RAM ss0 - abschaltbar
RAM Karten 2/8MB Kickstart 2.0 + - ShtemcEan Erwemmng ﬁ'“- A 500 autokon.ﬂg
z2.B. Macro Systems  ab 278.- 1MBf. Amiga Plus i -autokonfig. ; inkl. Akku & - endlich 2 MB Chip-Ram
Acer Multiscan 14' Monitor  899.- GVP A3022 -1MB+SC3l ks - abschaltbar ; Megabit Techmk 2 MB | Festplattensysteme £.A2000 wA500
HP Dedclet 500 899 CVPAIIS MBISCS 27 512kB__99.. > 1.8MB_ 249> T Anfmge
eskJet 500C ; XX : 0.-

m: ne + Bu

449~ S A
Das e Buch 49 - iz Areltenwi fic Fois! Laufwerk 3.5 Zoll extern -
Maxon CAD 419, S A ol e b o o Trackball 3 Tasten

Q.
Puplishing Master  499.- . SmCity Popuus 83 Turbo  Kristall Maus mit Pad u. Halter -
FIBUMan ab 148.- B Do R £ o Kick-Um Platin
S.Ls'sr"#g;:r 1] 1%4 Lh?o":krov wand 2 33'- Wmma'of i ?M: fiir Informationen iiber weitere Produkte und Preise fragen Sie bitte nach
s anos
arxXon Swh‘chbox 179.- . _ tel. Bestellannahme
TSgsr Isteroor T aaine 0231-486082 OQ’IQ

Frwa v
Welfero Hard & So cre a. A Irrtumer vorbehalte A 9‘,@ Z-E-T R.D. Zachar Zanslerweg 5 4600 Dortmund 30 7S/

Hdlel’anfl'o en W'“komn | (< Versand per Postnachnahme + 10 DM - Es gelten unsere allg. Liefer u. Geschaftsbedingungen (l/)
autorisierter GVP-Statzpunkt - HANDLERANFRAGEN ERWONSCHT - =

(lleferbar ab Lager)

FHlecards: AMIGA 2000 - incl. Kick 2.0 a.A.
AMIGA 2000: AMIGA 3000 - 25-52 DM 3995.--
Oktagon 2008 mit Quantum LPS52S DM 845.--
Oktagon 2008 mit Quantum LPS 105S DM 1095.— Kickstart 2.0 upgrade Kit DM 225.--
Oktagon 2008 mit Quantum LPS240S DM 1695.—

Monifore:
ALF3 mit Quantum LPS 52§ DM 775.-- Multiscan Monitor 14" SSI/MPR DM 795.--
ALF3 mit Quantum LPS 1058 TR U e U s
ALF3 mit Quantum LPS 240S DM 1625.-

Multiscan Monitor 17" flat Screen DM 1695.--
AMIGA 500: 1024x768, bls zu 90 Hz Blldwlederholfrequenz

Oktagon 508 mit Quantum LPS52S DM 895.--
Oktagon 508 mit Quantum LPS 1058 DM 1195.--

Oktagon 508 mit Quantum LPS 240 DM 1745 2MB RAM 5144007IP80 DM 165.--
Alle Oktagon-Controller haben eine 8MB RAM Option !!! E::gtgg:ig: ;3: j%;gﬁ 5880 Bm g;g:

Handleranfragen erwanscht Alle bsc und NEC Produkte verfugbar
Andere Produkte und Konfigurationen auf Anfrage Irrttmer und Prelséinderungen vorbehatten

Commodore
wir sind autorisierter HAI.
Commodore Systemfachandler
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konnen jederzeit Bilder in verschiede-
nen Auflosungen erfallit werden. Auf
dem Bedien-Panel sind dazu mehrere
Gadgets fiir die vier Auflosungsarten
des Amiga vorhanden: LoRes, LoRes-
Interlace, HiRes und HiRes-Interlace.
DazuliBt sichnoch der Overscan-Modus
aktivieren, der die hochstmogliche Auf-
16sung der Amiga-Grafikchips ausnutzt.
Mehrere Funktionen zur direkten Bild-
bearbeitung, wie Helligkeits- oder
Schirferegler, sind ebenfalls auf dem
Bedien-Panel untergebracht und kon-
nen sofort ausgefiihrt werden. Lediglich
die Bearbeitung der Farbpalette findet
auf einem eigenen Panel statt.

Angepalte Software

Die Software stellt alle Standardfunk-
tionen, wie man sie auch von DigiView
kennt, zur Verfiigung. Das Sperren einer
Farbe fiir den spiteren Einsatz mit einem
Genlock ist genauso moglich wie das
Fixieren einer Farbpalette. Als Sonder-
funktion besteht die Moglichkeit, mit
der Maus einen beliebig grofen Rahmen
aufden Bildschirm zu zeichnen. Von der
Vorlage wird dann nur ein Ausschnitt in
dieser Grofe erfalit. Dafiir fehlt der neue
HiRes-HAM-Modus, den Digi View
beherrscht. Doch das ist meiner Mei-
nung nach kein Manko, da Deluxe View
sogar mit einer Auflosung von 24 Bit
arbeitet und die digitalisierten Bilder nur
auf ein Amiga-Format herunterrechnet.

Digi View contra
Deluxe View

Da mir zum Test neben dem Proline
One-Kombigerit auch der Videosplitt I
vorlag, konnte ich es mir nicht nehmen
lassen, einen Vergleich vorzunehmen.
Der Videosplitt IT wurde mit dem Digi-
View verbunden, wodurch sich eine ver-
gleichbare Kombination zum Proline
One ergab. Digi View und Deluxe View
wurden also mit dem gleichen RGB-
Splittereingesetzt und mufiten unter glei-
chen Bedingungen eine Vorlage digita-
lisieren. Wihrend sich in fritheren Ver-
gleichstests deutliche Unterschiede her-
ausstellten, lieBen die neuesten Versio-
nen beider Digitizer kaum noch Bean-
standungen zu. Die Auflosung, oder bes-
ser gesagt, der Schirfeeindruck war bei
beiden sehr gut. Ein Unterschied zwi-
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schen den Kandidaten war nicht auszu-
machen. Nur bei der Verarbeitung der
Farbe zeigten sich minimale Abweichun-
gen. DigiView tendierte dazu, die Far-
ben etwas authentischer aufzunehmen,
wihrend Deluxe View leichte Farbver-
filschungen erzeugte. Doch diese waren
so gering, daf} sie sich schnell und miihe-
los korrigieren lieBen. Wer nicht den
direkten Vergleich hat, wird diesen
Umstand wahrscheinlich gar nicht be-
merken.

Fazit

Das Proline One, die Verbindung aus
dem Videosplitt Il und dem Deluxe View,
148t also kaum noch Wiinsche offen. Die
Qualitatder digitalisierten Bilderistaus-
gezeichnet. Nurdie Geschwindigkeitder
Digitalisierung ist auf einem Standard-
Amiga immer noch sehr niedrig. Aber
das Preis-/Leistungsverhiltnisistin Ord-
nung. DaB zur Digitizer-Software noch
ein Slide-Show- und ein Animations-
programm, das auch Sounds abspielen
kann, mitgeliefert wird, fallt heutzutage
nicht mehr so ins Gewicht. Aber trotz-
dem 1Bt sich damit unter gewissen Be-
dingungen einiges anfangen.

320 x 256 Punkte im HAM-
Modus digitalisiert

Das selbe Bild nur in
HiRes-Interlace (640 x
512) in 16 Farben

RGB- Splitter mit Dlgmzer

+ kompakte Ldsung

+ sehr gute Qualitat

+ Deluxe View eingebaut
+ einfache Bedienung

+ giinstiger Preis

~ - kein Y/C-AnschluB
(fiir S-VHS + Hi8)

Anbieter:

Hagenau Computer
Alter Uentroper Weg 181
4700 Hamm 1

Tel. 02381/880077
Preis: 598,- DM
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Jetzt gibt es die
COMPEDO-
TRANSFERSTIFTE
in 8 Farben!

¢ Zeichnen auf Normalpapier

¢ Aufbiigeln auf Textilien
(waschfest)

¢ Mit COMPEDO - Speziallack

Glas, Alu etc.!

sogar auf Keramik, ‘

COMPEDO
SPEZIALFARBBANDER GMBH

O Software©

Y A.F.S. Software
@ Inh. Anna Rehbein
RoBbachstr. 17 Fax. 06625/5730

Q

Delnxc CNC Animate Frasem: Der meistverkaufte CNC-

Simularor filr Thren Amiga Er simuliert eine 3D-Bahngesteuerte Frils-

maschine nach DIN 66025.Inc. Programmierkurs und deut. Anleitung.
Preis: nur 149,- DM

Deluxe CNC Animate Drehen:Der Simulator fir CNC-
Drehen. Er simuliert eine 2D-Bahngesteuerte Drehemaschine nach DIN
66025. Simuliert wie prof. PC-Softwarel Inc. Kurs & Anleimngl
Preis: nur 149,- DM
Provers (Versicherungsagentur): Verwaltet Ihren komplL
Kundenstamm (bis > 20000). Ideal fiir alle Versicherungsvertreter, da
speziell fiir Sie zugeschnitten. Inc. deutscher Anleiming.
Preis: nur 199,- DM
Praofi Rechnung: Das Rechmingsprogramm flir Firmen, die
imnerhalb kurzer Zeit méglichst viele Rechmingen erstellen milssen.
Mir Kunden- und Artikeldatei. Inc. deutscher Anleitung.
Preis: nur 69,- DM
Profi Data: Die wp Datenverwalmung flir Adressen, Lager, Videos,
usw. Mit Aufkleberdruck, grafischen Auswertungen, und vielem mehri
Preis: nur 50,- DM
Intro Master: Erstellr Intros mir 3D-Objekten, Color-Fonts,

Sounds, IFF-Bildemn, usw.[

Preis nur 29,- DM

35" Laufwerk extem-> 149,- DM

512 K-Ram f. ASOO -> 74,- DM

PPrint DPT von Schatztr.

3,5" Laufwerk intern -> 129,- DM|Haushaltsbuch

-> 88,-DM
-> 97 - DM

[Zahlung per Nachnahme (+11,- DM)

Postfach 1352 5860 Iserlohn Fibu deluxe+ (Buchha.) 59,-DMloder per Vorkasse (+5,-DM), Demo

34 90 DM Tel. 02371/41071-72 Steuer 19991 -> 59,DM|je 6,-DM, Infos kostenlos!
, Fax. 02371/41075 Maxon CAD -> 445,-DM Hindleranfragen erwimscht(
¢ 5 " 4 Y
Achtung: Alle angegebenen Preise sind Versandpreise !!!
512 KBErw.A500 ......... 79DM | RAM514256-70 ......10,95 DM Scannen &
1 MB Erw. A500+......... 139DM | RAM 511000-70 ....... 10,95 DM 5 I
2,3MBEmwW.A500........ 279 DM RAM 1 MBA 590 ...... 89,95 DM ampe n
RAM 2 MBA 590 .... 175,95 DM
3,5"ext. A500 .............. 139 DM SIP1MB*9 ............ 89,95 DM = : . : iy
35" int. A 500 38N, | ARLCKE e S Die professwl.lellen Systeme fur Video-,
3,5"int. A 2000 ............ 139DM | SIP 514256-80.......... 11,95 DM DTP- und Audioanwender.
ZIP 514258-80.......... 11,95 DM - Individuelle Beratung
5,25" .eXt- ADOD .ooiinea 179 DM ZIP 514400-80........... 49,95 DM = Konsequenter Service
5,25"int. A2000 ........... 179 DM ZIP 514402-80...........55,95 DM
33,95 DM Disketten 3,5" 2DD.................. 7,50 DM .
3395DM | Mousepadrt, sw, bl ................ 5,95 DM ACS - Final Scanner, 698,-
49,9519 AOUSEE G COR5 u s R DN - hochwertige Bildbearbeitungsfunktionen + 300,-
69,95 DM Compet!t!on 5000. """" ....23,95 DM - Treiber fur Epson GT 6000, auch Parallel;;ort ,
69,95 DM Competition Spezial ... ....24,95 DM - Treiber fiir Genius GeniScan SCSI-Scanner
79,95 DM Competition STAR ..... ....29,95 DM - ACS - Still Videograbber, fir RGB-Kameras,
79 95 DM TV-Modulator 55 95 DM 36 Bit Farbteife, max. 4096x4096 Pixel + 2551,-
Coltonbapal (R (v el Hhees - Rollei Scan Pack, Kamerarickenaufsatz + 32149,-
99,95 DM Scartkabel 2 m . ~--19,95 DM - Ausgabetreiber fur alle Amiga Bildmodi, auch ECS,
119,95 DM Bootselektor............... ....10,95 DM - ACS - Rainbow RealColorkarte, 16 Mio. Farben,
89,95 DM Bootselektor elek. ...... ....45,95 DM max. 1600x1200 Pixel bei 60 Hz (programmierbar) + 5849,-
49.95DM | Netzteil A500.................... 119,95 DM FoeEkent N I2001 ® S
Kickstart 2.0, komplett mit deutschem Handbuch 239,95 DM
68000-8.........17,95DM | Kickstart 1.2 55,95 DM ACS - Jukebox;, 298,-
6800012 ....... 23,95 DM K!ckstart 1.3 .. 55,95 DM S U600 Lt Abtastrate n Steres (1)
6800016 ....... 29,95 DM Kickstart 2.0 89,95 DM - umfangreiche Software mit Source Code und Library (1)
68010-8.......... 39,95 DM Platine 1.3-2.0 ..................... 35,95 DM - Toptests in Kickstart 01/92, A.Dos 09/91, A. Spezial 11/91 usw.

Alle Angebote sind freibleibend und solange Vorrat reicht!

M. Winters Electronic- und Computer-

7

/ ; b Angewandte Computer Systeme

Ringstr. 6 4512 Wallenhorst GmbH
Tel.: 05407 / 870100 oder / 6282 Fax.: 05407 / 870150 oder / 6182
. J

Fachgeschift + Versand

4620 Castrop-Rauxel, Obere Miinster Stra3e 4,
1. Etage, Tel.: 02305/12400 - Eingang in der Kinopassage
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REFLECTIONS 2.0

Raytracing
I
Fotoqualitat

56

Vor ungefahr 3 Jahren kam
der Raytracer Reflections in-
nerhalb der Bookware-Serie
heraus und bot schon damals
neue, innovative Funktionen,
mitdenensich leicht qualitativ
liberzeugende Bilder errech-
nenlieBen. NunistReflections
in der Version 2.0 erschienen
und wartet wieder einmal mit
verbliiffenden Features auf ...

KICKSTART 3/1992

eflections ist ein Programm-

paket, mit dem kiinstliche Wel-

tenin einem komfortablen Editor

konstruiert und dann berechnet
und ausgegeben werden konnen. Carsten
Fuchs, der Programmierer von Reflec-
tions, wurde bei der Erstellung dieser
Version von Tobias Richter, einem be-
kannten Computergrafiker, unterstiitzt
und beraten. Ebenfalls von Tobias Rich-
ter gibt es seit kurzem eine Reflections-
Objekte-Sammlung, bei der z.B. die
Enterprise als Szene inkl. aller verwen-
deten Texturen enthalten ist!

Construct

Mit Construct werden die dreidimensio-
nalen Szenen erstellt. Hier stehen ver-

schiedene Editoren zur Verfiigung. Ein-
fache Szenen kénnen aus den 13 Grund-
korpern (Quader, Kugel, Torus, Zylin-
der, Kegel etc.) zusammengesetzt wer-
den. Neben der Knitter- und Rundungs-
funktion wurde jetzt auch Boolsche Al-
gebra implementiert, mit der verschie-
dene Objekte oder Korper voneinander
abgezogen werden konnen. Auch lassen
sich Korper (z.B. ein Schriftzug) um
andere (z.B. eine Kugel) ,,herumwik-
kelt“ werden. AuBlerdem gibt es 3D-
Fonts, die vom Benutzer verdbderbar
sind. Eine einschaltbare Skala erleich-
tert dabei das Proportionieren der ein-
zelnen Korper. Der Editor ist auch auf
,normalen” Amigas ohne Turbokarte
beachtlich schnell. Ein lingeres Warten
kommt nur bei sehr umfangreichen Sze-

—— L

ok

Ein mit Reflections
berechnetes Bild.



Sebastian lqner

Die Grafik poresydne

(‘ onnection

Die
Grafik Connection

Hardcover

Uber 600 Seiten

inklusive Diskette

Best.-Nr. B-434

ISBN 3-923250-80-0 DM 79,—

(Unverbindlich empfohlener Verkaufspreis)

Die mathematische Computergrafik gehort zu den attraktivsten
Gebieten der Informatik.

Zehn Finalisten des Bundeswettbewerbs ,Informatik* haben in der
Grafik-Connection Grundiagen und Anwene&ungen zusammengetra-
gen. Sie stellen ein ausgefeiltes Werkzeug flr die Programmierung
mathematischer Computerprogramme in C vor — das Grafiksystem
Gratia. Es enthéalt Module fUr die Programmierung von Punktgrafik,
Farblbergangen, geometrischen Formen, Turtle-Grafik und Vektor-
text. Verzerrungsfreie Darstellung von Bildern ist auf beliebigen Aus-
gabegeraten maglich, Gratia ist mit geringem Aufwand an beliebige
Rechner anpaBbar. Auf der Grundlage von Gratia wird Computergra-
fik prasentiert:

e Rosetten und Spiralen

® Rekursive Kurven und Graphen

e [ andschaften aus dem Computer
e Fraktale in der komplexen Ebene
e Objektorientiertes Ray-Tracing

® Hyperwdrfel und Artverwandte

Ein umfangreicher Anhang mit zusatzlichen Informationen und Li-
stings erganzt das Buch.

Spieleprogrammierung
in Assembler

Hardcover

270 Seiten

inklusive Diskette

Best.-Nr. B-511

ISBN 3-928480-02-2 DM 59,—

(Unverbindlich empfohlener Verkaufspreis)

Die meisten Amiga-User verwenden ihren Computer auch zum Spie-
len. Viele vonihnen wollen aber nicht nur spielen, sondern Spiele nach
eigenen Winschen und Ideen auch selbst programmieren — kein
Wunder bei den hervorragenden grafischen Eigenschaften des Ami-
ga. Mit diesem Computer lassen sich Spiele programmieren, die sehr
realistisch wirken.

Das Buch enthélt Grafikroutinen, die Uber Parameter die Grafik-
hardware ansteuern. Besondere Hardwarekenntnisse sind nicht er-
forderlich. Das Programmieren ist so leicht und einfach wie mit den
Systemroutinen — allerdings mit einem viel gréBeren Geschwindig-
keitsvorteil. Das Buch bietet Profis und Amateuren viele Informationen
und Anregungen. Und bei allen darin genannten Routinen handelt es
sich um Public-Domain-Software, die nach Belieben in eigene Pro-
gramme eingebaut werden darf.

Aus dem Inhalt: Die Interrupts Copper und Raster-IRQ. Speicher-
verwaltung mit unbestimmtem und bestimmtem Speicher. DOS-
System mit Daten laden und abspeichern. Darstellung von Bildern —
Bitmap, IFF-Bilder laden, RastPort, Textausgabe, Copper. AuBerdem
Joystickabfrage, Gerauscherzeugung, Grafik-Hardwareprogrammie-
rung (Blitter, BOBs, Blitterobjekte, IFF-Brushes umwandeln, Kollisio-
nen zwischen BOBSs) sowie der Konzeptablauf eines Spiels.

mit Fachblichern vom HeimVerlag

Bitte senden Sie mir:
Ex. Grafik Connection

HeimVeriag

Heidelberger LandstraBBe 194

Q per Nachnahme

Name, Vorname

BESTELL - COUPON

Ex. Spieleprogrammierung in Assembler
zuziiglich Versandkosten DM 6, - (Ausland DM 10, -) unabhangig von der bestellten Stiickzahl
Q Verrechnungsscheck liegt bei

In Osterreich:

Dipl.-Ing. Reinhart Temmel
Ges.m.b.H. & Co.KG.

St. JulienstraBe 4a
A-5020 Salzburg

a79-DM
a59,- DM

6100 Darmstadt-Eberstadt StraBe, Hausnr.

In der Schweiz:
DTZ Data Trade AG

Telefon (06151)56057 PLZ. Ort

Landstr. 1

Telefax (06151)560 59

Oder benutzen Sie die eingeheftete Bestellkarte

CH - 5415 Rieden-Baden
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nen vor. Der Aufbau der Szene 146t sich
jedoch jederzeit unterbrechen, um z.B.
eine andere Ansicht zu wihlen. Jede
Funktionistper Shortcutanwihlbar, was
die Arbeitsgeschwindigkeit bei geiibten
Benutzern erhoht. Zur Generierung
komplexer Szenen wire es angebracht
gewesen, eine Macro-Funktion zu inte-
grieren, mit der hédufig hintereinander
ausgefiihrte Schritte hétten vereinfacht
werden konnen.

Polygon-Editor

Fiir kompliziertere Figuren (z.B. Rotati-
onskorper oder unférmige Polygone)
muf} zundchst im Polygon-Editor ein
Umrifl vom zukiinftigen Korper erstellt
werden.

Die Polygone lassen sich gesondert
abspeichernund nachtréglich verdndern.
Punkte konnen hinzugefiigt, inihrer Lage
verdndert oder geloscht werden. Eine
Kreisfunktion und eine Umwandlungs-
moglichkeit des Linienzuges in Bezier-
Kurven sind hierbei niitzliche Hilfsmit-
tel.

Geometrie-Editor

Im Geometrie-Editor konnen Korper in
ihren Proportionen beliebig verdndert
bzw. verzerrt werden. Auch beliebige
Punkte oder ganze Punktmengen sind
selektierbar. Diese lassen sich verschie-
ben, rotieren oder inder riumlichen Aus-
dehnung verdndern, was individuelle
Formen ermdglicht. Auf diese Weise ist
es moglich, die Korper in alle Himmels-
richtungen zu verbiegen. Die gesamte
Szenenkonstruktion in bezug auf die
geometrische Lage verschiedener Kor-
per und Lampen findet hier statt. Jeder

ENTERPRISE

Punktkannnach Wunsch miteiner Num-
mer versehen werden. Die Koordinaten
dieser Punkte lassen sich dann in Form
einer Liste anzeigen. Ein genaues Po-
sitionieren kann somit auch durch die
direkte Koordinateneingabe erfolgen.
Was fehlt, ist ein wihlbares Raster, auf
dem man sich beispielsweise in Zehner-
Schritten bewegen konnte, um exakt
gleichgrofie Polygone oder Korper
schnell ohne lange Punktverschiebun-
gen zu generieren.

Topologie-Editor

Um grofflichige Korper mit einer be-
stimmten Struktur zu versehen, wird der
Topologie-Editor verwendet. Eskdnnen
Punkte und Dreiecke angewdhlt,
verformt oder hinzugefiigt werden. Im
Gegensatz zum Geometrie-Editor wird
hier dreieckorientiert vorgegangen. Da
Construct grundsitzlich nur Dreiecke
und Kugeln kennt, ist es sinnvoll, die
Detailarbeit in diesem Rahmen durch-
zufiihren.

SPACEOFFICE
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Die Nebelfunktion erlaubt
es, Nebel und andere
transparente Volumina in
Form einer Material-
eigenschaft zu erzeugen.

Die Szene wurde mit dem
Programm Construct erstellt.

Die Materialien

Jeder Korper besteht aus einem bestimm-
ten Stoff. Da Construct mit Drahtgitter-
modellen arbeitet, mufl Reflections noch
wissen, welche Materialeigenschaften
dieser Korper aufweisen soll - sprich
Farbe, Oberflichenbeschaffenheit und
die Art der Ablenkung von Lichtstrah-
len. Hierbei ist besonders wichtig, daf
unterschiedliche Materialien Lichtin ver-
schiedenen Verhiltnissen brechen, beu-
gen und reflektieren.

Realititsnihe beginnt im Detail. Eine
Mauer besteht zum Beispiel aus mehre-
ren porosen Steinen, die von Zement
umgeben sind. Um nicht jeden einzel-
nen Stein dieser Mauer konstruieren zu
miissen, besteht die Moglichkeit, IFF-
Bilder auf eine wihlbare Fliche eines
Korpers zu projizieren. IFF-24Bit (iiber
einen kleinen Umweg) und alle Amiga-
IFF-Modi auBler Halfbright werden un-
terstiizt. Die Farben der Bilder werden
von Construct als Materialfarbe oder als
Zeiger auf ein bestimmtes anderes Ma-
terial an dieser Stelle interpretiert. Ober-
flichenstrukturen lassen sich gegebe-
nenfalls durch Hinzunahme von soge-
nannten Bumpmaps simulieren. Bump-
maps sind ebenfalls IFF-Bilder, bei de-
nen die Helligkeit der einzelnen Pixel
als Hoheninformation ausgewertet wird.
Interessant ist hierbei, dafl Texturen und
Bumpmaps gleichzeitig auf bzw. um
einen Korper gespannt werden kénnen.
Zur genauen Plazierung der Texturen
wurde eigens ein gesonderter Textur-
Editor entworfen, bei dem man diese in
Form eines Gitters auf dem gewiinsch-
ten Objekt positionieren kann. Eine wei-
tere Neuerung ist, Nebel und andere



transparente Volumina in Form einer
Materialeigenschaft zu erzeugen. Diese
Materialien konnen global an den ge-
samten Raum, aber auch speziell an be-
stimmte Korper vergeben werden. Ma-
thematische sowie animierte Texturen
(z.B. zur Simulation von fliefendem
Wasser) werden allerdings zur Zeit noch
nicht unterstiizt.

Kamera, Licht ...

Sowohl Beleuchtung der Szene als auch
die Wahl des Kamerastandpunktes ist
fiir jedes Bild von besonderer Bedeu-
tung. Isteine Szene schlechtausgeleuch-
tet, oder wirkt die Betrachterposition
langweilig, kann auch das schonste Motiv
nicht viel retten.

Reflections unterstiizt daher 3 ver-
schiedene Arten von Lichtquellen, die
miteinander kombinierbar sind. Aufer
globalen Lichtquellen stehen dem Ge-
stalter noch Spotlichter mit einstellba-
rem Offnungswinkel, aber auch lokale
Lichtquellen zur Verfiigung, die nach
einer bestimmbaren Distanz an Lichtin-
tensitit verlieren.

Die Kameraposition wird wie ge-
wohnt durch zahlreiche Schieberegler
eingestellt. Wahltman jedoch die Schrig-
projektion der Szene, wird die Kamera
auf diesen Standort verlegt, und die vor-
her eventuell miihsam positionierte Ka-
meraeinstellung geht verloren. Positiv
ist, dafl Kamera und Licht getrennt spei-
chern kann.

Beams - der Raytracer

Beams ist fiir die eigentliche Bildbe-
rechnung zusténdig. Fiir die gliicklichen
Besitzer einer Turbokarte ist eine Tur-
bo-Version im Lieferumfang enthalten,
mit der die Berechnungszeit erheblich
verkiirzt wird.

Die Berechnung der Testszene dauert
auf einem normalen Amiga bei hochster
Auflosung, Schattenberechnung und be-
stem Anti-Aliasing, welches mit Ab-
stand zu den besten seiner Art gehort,
volle 19.5 (in Worten: neunzehneinhalb)
Stunden. Diese Auflosung ist allerdings
uniiblich und dauert extrem lange. Ubli-
che Rechenzeiten liegen bei 6 - 12 Stun-
den. Unter Verwendung einer GVP-Tur-
bokarte mit 22 MHz und einem 68030
benétigte Beams knappe 2 Stunden. Eine
Turbokarte ist demnach sehr sinnvoll.

Die Anzeige der fertigen Bilder in Ami-
ga-kompatiblen Formaten wie LoRes,
HiRes und HAM wird von Show, einem
weiteren Reflections-Modul, iibernom-
men.

Hilfsprogramme

Wihrend der Berechnung kann neuer-
dings auch eine Art Preview am Bild-
schirm miterstellt werden. Auch die 24-
Bit-Grafikkarten Harlequin und Visiona
konnen bereits wihrend der Berechnung
die vollstindigen Grafikdaten von Be-
ams ,,zugeschickt” bekommen. Fiir an-
dere Grafikkarten konnen verschiedene
Hilfsprogramme die Beams-Dateien in
IFF-24-Bitoderin Sculpt-RGB-Dateien
umrechnen, um dann als soche interpre-
tiert zu werden.

Weitere Utilities ermoglichen den Im-
port von Sculpt- und Videoscape-Ob-
jekten zur weiteren Verwendung in Re-
flections.

Der Manager

Die Berechnung lauft, wie alle Module
von Reflections, im Multitasking, so dafl
wihrenddessen an einer weiteren Szene
gearbeitet oder eine andere Anwendung
benutzt werden kann. Alle Programmt-
eile sind wahlweise aus dem CLI, aber
auch von einem Steuerungsprogramm,
dem Manager, startbar. Um die notigen
Parameter zu iibergeben, hitte auf jeden
Fall ein Filerequester integriert werden
miissen, um auch hier ein Optimum an
Bedienungskomfort zu erreichen. Die
Einbindung des Animators ist bereits
vorgesehen. Dennoch hitte zumindest
eine Kamerapfad-Animationsfunktion
integriert werden konnen.

Das Handbuch

Das etwa 350 Seiten starke Handbuch
beschiftigt sich zum grofiten Teil mit
den Editoren, da dort die eigentliche
Arbeit des Designers abléduft. Unterstiizt
von vielen Beispielen, wird jeder Pro-

e
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WERTUNG
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grammpunktdetaillierterklirt. Auch die
restlichen Reflections-Module, aber auch
samtliche Hilfsprogramme, werden in
Funktionsweise und Handhabung erldu-
tert. Das gut verstindliche Buch findet
miteinem Exkurs in die mathematischen
Grundlagen des Raytracings seinen Ab-
schluf.

Fazit

Reflections kann man jedem Computer-
grafiker empfehlen. Fiir rund 300.- DM
erhilt man ein sehr leistungsfihiges Pa-
ket, das in der Bedienung und vor allem
in der Qualitit der berechneten Bilder
teureren Programmen in nichts nach-
steht und sich so seinen Platz auf dem
professionellen Markt sichern kann.

Einige Schonheitsfehler existieren
trotzdem; ein Filerequester, der nach
dem iiblichen Amiga-Schema arbeitet,
wiire wiinchenswert; auch die lange Be-
rechnungszeit (ohne Turbokarte) gehort
dazu.

® | Reflections 2.0 |
Raytracing-Paket

+ gutes Preis/Leistungsverhiltnis
+ hohe Arbeitsgeschwindigkeit

+ Turbo-Version

+ Bump-Mapping

+ Nebel

+ Boolshe Algebra

+ Font-Funktion

+ Spotlicht

+ sehr gutes Anti-Aliasing

- teilweise umstandliche
Bedienung

- keine Raster-Funktion
- Macro-Funktion fehlt

- Managersteuerung chne
Filerequester sehr
unkomfortabel

- Texturanimation fehit
- mitunter lange Rechenzeiten

Anbieter:

MSPI
Hans-Pinsel-StraBe 9h
D-8013 Haar/Miinchen

Preis: ca. 300,- DM
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VISIONARY

von Dirk Fabisch

Wer hat nicht schon immer
davon getrdumt, einmal ein
Spiel wie ,Dungeon Master*
oder ,,The Guild of Thiefes“ zu
schreiben? Meistens scheiter-
te dies an der Komplexitat der
zu verwendenden Program-
miersprache, oder aber die ge-
wahlte Sprache war nicht lei-
stungsféhig genug. Aegis hat
mit Visionary eine Program-
miersprache herausgebracht,
die es auch Programmier-
anfangern ermdglichen soll,
relativ schnell ein komplexes
Adventure schreiben zu kén-
nen.

KICKSTART 3/1992

der Weg zum Abenteuer

as Paket beinhaltet neben einem
englischsprachigen Handbuch
noch zwei Disketten, auf denen
sichder Compiler, der Debugger,
der Linker, diverse Utilities und zwei
Beispiel-Adventures befinden, von de-
nen eines auch im Quellcode vorliegt.
Wie man aus der Aufzihlung entneh-
men kann, ist Visionary kein Programm,
bei dem man durch einfaches Anklicken
einkomplexes Adventure erstellen kann;
vielmehr ist es notwendig, einen genau-
en Plan und eine Geschichte zu entwik-
keln, bevor man das eigentliche Spiel
programmieren kann. Das Adventure
selbst besteht aus fiinf Dateien, die das
gesamte Spielumfeld beschreiben.

Dateien, Dateien,
Dateien ...

In der ersten Datei wird festgelegt, wo-
hin man von welchen Raum aus gelan-
gen kann, stellt also den gesamten
Dungeon dar, der nicht unbedingt ein
Labyrinth darstellen muB. AuBerdem
wird dort festgelegt, welche Gegenstin-
de sich in den einzelnen Rdaumen befin-
den, das gilt auch fiir die verschiedenen
,Klick-Bereiche“, doch dazu spiter
mehr. Ineiner weiteren Datei werden die
nicht beweglichen Objekte beschrieben.
In einem Grafik-Adventure kann man
meistens sehr viele Gegenstinde unter-
suchen oder mitnehmen. Fiir derartige

Objekte konnen in dieser Datei die Ei-
genschaften festgelegt werden, auch ein
Objekt fiir verschiedene Raume, wie z.
B. die Sonne, die im Freien iiberall
scheint. Die Eigenschaften und die Er-
kldrungstexte werden nur einmal ange-
geben. Die Angaben sind alle notwen-
dig, damit das Programm weil}, wie es
sich bei Texteingaben verhalten soll.
Man bestimmt hierbei auch gleichzeitig
den Sprachumfang des Adventures, vor-
ausgesetzt, es sind Texteingaben zuge-
lassen. Wird sich hierbei viel Miihe ge-
geben, zahlt sich das spiter durch inter-
essante Eingabemoglichkeiten aus. Wie
jeder sicherlich erwartet, gibtes auch fiir
die beweglichen Objekte eine eigene
Datei, in der sie verwaltet werden. Als
vorletzte Datei muf3 noch eine mit den
Vokabeln erzeugt werden, welche nicht
auf einen Raum oder ein Objekt be-
schréankt sind, wie zum Beispiel Laden
oder Speichern.

Unterprogramme

Oftmals ist es notig, eine Aktion aus
verschiedenen Rdaumen heraus aufzuru-
fen oder diese ofters zu verwenden. Das
ist durch die Verwendung von soge-
nannten Subroutines moglich. Hier kon-
nen Aktionen zusammengefalit und er-
neut verwendet werden. Als letzte Datei
muB man noch eine Art Verwaltungsda-
tei erzeugen. Sie ist fiir die Initialisie-
rung und Variablendefinition verant-
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vis CanDo°

Das Kraft-Paket
fir den Amiga

CanDo ist eine interaktive audio - visuelle Authoring-
Software, die erstmals die volle Stirke des Amigas
ausspielen kann,

ier- isse konnen Sie selbst
eigene Programme konstruieren.

CanDo TEST-DRIVE dtsch.Einfithrung DM 25.-
CanDo-Programm V.15/ 2.0 kompatibel
[ incl. deutschem Erginzungs-Handbuch | DM 325.-

Das neue DirUtil o Directoryo
von INOVAtronics.
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5 Katalogdisks Amiga 15,— DM
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I L I Platinen-Layout-Programm

PLP ist ein flexibles und leistungsfahiges Programm zur
Erstellung von zweiseitigen Platinen-Layouts. Es besitzt
einenkomfortablen Editor, einen integrierten Bauteileeditor,
verwaltet fast beliebig groBe Platinen, mehrere Bibliothe-
ken und Makros.

Kernpunkt des Systems ist die Netzlistenerstellung, die
vollsténdig mit der Maus vorgenommen wird. Nachdem
alle Verbindungen festgelegt sind, kann man die Platine
autorouten und/oder von Hand Leiterbahnen verlegen. Zudem
kann man jederzeit eine Platinenprifung durchfiihren und erhalt
eine Liste der Kurzschlisse prerrawmemsmmr
und korrekten Verbindungen. s P ’
PLP bietet somitdie Features,
die man fir eine schnelle und
unkomplizierte Entwicklung
von Platinen benétigt. Durch
die maus- und mendunter-
stitzte Benutzerflhrung fallt
es zudem leicht, sich in das
Programm und seine Funktio-
nen einzuarbeiten.

EIGENTLI
~ PEELPE?

» variable PlatinengréBe (nur vom Chipmem abhangig!)
» doppelseitige Bestiickung
» SMD-fahig
» Auflésung ca. 0.3 mm
* 10 Leiterbahnbreiten (0.3 - 6.0 mm)
« Leiterbahnwinkel einstellbar (45, 90, frei)
* 9 LétpunktgréBen (1.0 - 6.0 mm)
» Texte mit allen ASCII-Zeichen in 10 GroBen
» Bauteile und Pins kénnen mit Namen versehen werden
Editor
» komfortabler Editor mit allen Funktionen
(Andern, Verschieben, Kopieren, Léschen von Bereichen uvm.)
« einblendbares Hilfsraster
« Anknupfen von Leiterbahnen
» sehr schneller Bildaufbau
« umfangreiche Undo-Funktionen
Ausgabe
» Ausdruck tber Preferences-Druckertreiber in hdchster Qualitét
» Plotterausgabe (HPGL)
Extras
« Verwaltung von Bibliotheken und Makros
* integrierter Bauteileeditor
» Netzlistenverwaltung
» Autorouter
« vollautomatische Platinenpriifung

bendétigt mindestens 1MB RAM D M 249 .

lauft auf allen AMIGA-Modellen BN aohiater
lauft unter Workbench 1.3 und 2.0  Verkaufspreis

PLATINEN-LAYOUT Axo
PAR EXCELLENCE
comput

MAXON Computer GmbH ¢ Schwalbacher Str. 52 ¢ 6236 Eschborn
Tel.: 06196 /481811 ¢ Fax: 06196/41885



wortlich. Alle verwendeten Variablen-
namen miissen in ihr auftauchen. Wenn
man die verschiedenen Dateien alle er-
zeugt hat, kann man darangehen, ein
lauffidhiges Programm zu erstellen. Dazu
dienen die Programme VCOMP und
VLINK. Ersteres iibersetzt das Pro-
gramm und erzeugt zwei Dateien, die
die Steueranweisungen und die Texte
des Adventures enthalten. Sie sind na-
tiirlich verschliisselt, so daB3 ein Einse-
hen, beispielsweise mit einem Textedi-
tor, nicht moglich ist. Nach dem Vor-
gang werden die Dateien mit dem Pro-
gramm VLINK zu einem lauffdhigem
Programm zusammengelinkt. Optional
istes moglich, die verschliisselten Texte
separat abzulegen, wodurch sich wert-
voller Speicher sparen ldft. Weiterhin
wird das Laufzeitsystem von Visionary
hinzugelinkt. Esist fiir das Parsen (Uber-
setzen) der Eingaben, das Maus-Hand-
ling und die Musik zustédndig, auerdem
fiir das Laden und Darstellen von Gra-
fik.

Wie der geneigte Leser an diesem
Beispiel unschwer erkennen kann, ist
das Entwickeln eines Adventures mit
Visionary nicht undhnlich dem Entwik-
keln eines Programms mit jeder anderen
Programmiersprache. Der hauptsichli-
che Unterschied besteht in der Méchtig-
keit der Sprache. Man muf} sich keine
besonderen Gedanken um das Laden
von Bildern oder das Interpretieren von
Texteingaben machen. Die Verein-
fachung hat natiirlich auch ihre Nachtei-
le, denn das Laufzeitsystem umfafit ca.
200 KB, was bedeutet, da} jedes mit
Visionary erzeugte Produkt mindestens
diese Grofle hat. Neben diversen Tools,
die einem das Leben erleichtern, ist auch
ein Debugger vorhanden, der, wihrend
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das Adventure abliduft, erlaubt, Werte
von Variablen anzuzeigen und zu verin-
dern, sich beliebig von Raum zu Raum
zu bewegen und auch Objekte an belie-
bige Stellen im Spiel zu legen.

Das Handbuch

Die Entwicklung eines Adventures wird
anhand eines kleinen Beispiels im Hand-
buch sehr deutlich und iibersichtlich er-
klirt. Dabei wird erst einmal ein Uber-
blick iiber die Moglichkeiten von
Visionary gegeben. Danach wird auf die
Visionary-Sprache, die ein Gemisch aus
Pascal und BASIC darstellt, im einzel-
nen dargestellt. Natiirlich kann man von
dieser speziellen Art der Programmier-
sprache nicht erwarten, daf3 sie die kom-
plexen Kontrollstrukturen von Pascal
oder C enthilt, aber mit der IF-THEN-
ELSE IF-Struktur und einer WHILE-
Schleife ist es moglich, alle wichtigen
Kontrollstrukturen zu bilden. Danach
folgt die Auflistung der Kommandos
von Visionary nach den einzelnen The-
mengebieten. Interessant ist dabei, daf3
man auch Musikstiicke verwenden kann,
die mit MED, einem Shareware-Pro-
gramm, erstellt wurden.

Ineinem weiteren Kapitel werden Tips
gegeben, wie man seinen Programmco-
de optimiert oder geschickt Grafik auf
den Bildschirm bringt.

Das ganze Handbuch macht auf mich
einen sehr guten Eindruck. Es ist klar
gegliedert und dank des guten Anhangs
und des guten Indexes kann man schnell
einzelne Stellen im Handbuch auffin-
den. Man muf} aber sagen, daf} gewisse
Grundkenntnisse der Programmierung und
englische Sprachkenntnisse vorhanden
sein sollten.

So kann ein Spiel
aussehen, das mit
Visionary erstellt wurde.

Fazit

Fiir wenist Visionary eigentlich gedacht?
Sicherlich nicht fiir den versierten Pascal-
oder C-Programmierer, dafiir ist der
Sprachumfang trotz der michtigen Be-
fehle zu klein. Interessanter ist es fiir
diejenigen, die zwar iiber Grundkennt-
nisse verfiigen, denen es aber zu um-
standlich und zu schwierig war, sich mit
der Betriebssystemprogrammierung des
AMIGA auseinanderzusetzen. Einfach
und schnell werden dem Programmierer
Moglichkeiten eroffnet, sein eigenes
Adventure zu erstellen. Eines sollte man
dabei aber nicht vergessen: jedes gute
Spiel lebt von seiner Idee. Es kann tech-
nisch noch so perfekt sein, wenn die Idee
schlecht oder langweilig ist, iibertrigt
sich das auch auf das Spiel. Gute Texte
oder Grafiken fallen ja nicht einfach so
vom Himmel. Sie miissen miihevoll er-
stellt werden. Nicht jeder ist ein gebore-
ner Grafiker. Was unangenehm auffillt,
istder groBe Speicherbedarf der fertigen
Programme.

\Iisionry |

Programmiersprache
fiir Adventures

+ méchtige Befehle
+ gutes Handbuch
+ umfangreicher Lieferumfang

- groBer Speicherbedarf des
fertigen Programms

- kein groBer Sprachumfang

Anbieter:

blue Data Hard & Software
Heiligenstr. 30-32

4010 Hilden

Tel. 02103-69019

Preis: ca. 150,- DM
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3.5" LW intem, komplett anschluBfertig A 2000 125.- DM Monitor Commodore 1084S
3.5" LW intem, komplett anschluBfertig A 500 139.- DM Flicker-Fixer MacroSystem fiir A 2000
5.25" LW extern, absch., durchgef. Port, 40/80 Track 185.- DM  Vortex ATonce Plus 16 Mhz fiir Amiga 500/2000

NEU: Enhanced Chip Set

SCSI-FESTPLATTEN f. A 2000  NEU: Kickstart 2.0 Upgrade Set fiir A 500/2000

52 MB SCSI-FileCard mit Quantum 508, 17 ms 898.- DM
105 MB SCSI-FileCard mit Quantum 105 §, 17 ms 1299.- DM

SCSI-FESTPLATTEN f. A 500  zubshorfir coTv

Computerenglisch

Amiga-Profi-Laufwerke Amiga 2000 C 1318.- DM

3.5" LW extem, abschaltbar, durchgefiihrter Port 139.- DM 68030 Prozessor-Karte, 2 MB RAM, Co.-Proz. 68882

COMMODORE CDTV 1338.- DM

52 MB SCSI-Komplettsystem mit RAM-Option 998.- DM
105 MB SCSI-Komplettsystem mit RAM-Option 1208.-08 SOFTWARE
Aufpreis f0r 2 MB RAM 200.- DM worterdatei V1.24, ca. 16000 Eintrige fiir den Bereich

1458.- DM

SU& W

348.- DM

498.- DM
a. Anfrage

™1 Ulirich & Woelke
Bismarckstr. 62

4650 Gelsenkirchen

deutschem Handbuch und Installations-Diskette ausgeliefert.

Speichererweiterungen

Unsere Festplattensysteme werden von uns fertig installiert, mit Diskettenverwaltung V1.02D, bis zu 99999 Eintrige

maoglich, Druckoption (Etikettendruck usw.)
Videodatei/-thek V2.02D, bis zu 99999 Eintrage maglich
Druckoption (Liste, Filmart usw.), Eingabe von Filmverleih
Zu den oben genannten Programmen liegt ein deutsches

a. Anfrage
' Tel.: 02 09/20 17 06
30.- DM
37.-DM
37.- DM Wir sind Mitglied im

512 KB Ramkarte mit Uhr, Akku, Abschaltbar A 500 74.- DM

8 MB Ramkarte m. 2 MB bestiickt A 2000 339..pM  Handbuch und eine Update-Karts bei.
Leerdisketten i '
3.5"NoN 20D 10 Stiick Fish - Kickstart - Taifun - Auge - Oase usw. jede 3.5" Disk 1.30 DM Bundeverband der seridsen
-5” NoName ic 9.-DM  Katalogdiskette gegen Riickporto Hard- und Softwareunternehmen
JAMIGA Registrierkasse ~JAMIGA Astrol. Kosmogramm ~JAMIGA GELD
+Normaldrucker. Be]e§ auf Tab.Papier 145mm- Kas- Nach Eingabe von Namen, Geburtsort ggeogr. Lage) 30 Routinen fiir Umgang mit Geld: Anlage - Vermo-
senfiihryng auf Disk fiir Ausdruck+Unterbrechuny - + —datum werden errechnet: Sternzeit, Aszendent# ensbildung .- Rentensparen - Rendite - Kredite —
Artikel/Dienstl. von Disk abrufbar - Einbindung Medium Coeli, Zodiakradianten, 12 Objektpositio- Easten - Zinsen - Hypothek - Laufzeit - Amorti-
von Firmendaten, Werbeslogans o.a. - m/o = nea im Tierkreis, Koch/Schaeck-Hauser, AsBekte * sation - Raten - Gleitklausel - Nominal/Effektiv
Ideal fiir alle bewerbe mit Bareinnahmen DM 148.- éll%em.gl_’?gs' B'I1'c|l2ke’itsang]ygenr{l’"\ilhlge@l— aﬁtner 'Z:jns - AkoEt?+$ej?tverz1?§unngld}B ont - Eﬁnggr—
ala, il1d-/Druckerausgabe - . - ierung .- . I1lgungsplane B1i ruc s
GESCHKFT ~JAMIGA skop-Diagramm - Alle P]gneten +Sonne+ﬁ;n§? Mgr':g— : = EnesE .
li:ditlgr ﬁjg tormuhra‘ tAdresseR_‘ ﬁrt-‘léﬂ—niev“_ +n<£tend—_ M%nutEngenaue Berechnung - SommeBﬁe}ten DATE'VERWALTU“G \IAMIGA
eistungsdateien - Optionen: Ange oté osten-Vor- oordinaten-tiniesung = Datenfelder von je 8 Zeilen a 33 Zeichen, je Da-
anschiag, Auftrag/Bestellung, Auftr.Bestatigung, W/ tei max.1000 — Suchcode von max.33 Zeichen, mit
Rechnung, Lieferschein, Mahnung. Eingabe Hand o. BIOKURVEN AMIGA ; & i iel i . = i .
Jatei —_20 Positione ZDINM Dchhrec n.iber Men- Wis e_nsc?aft_,]. Trendbestimmung _der bio]oﬁis;hem ;332'," Wsm;eg:ea 12 ggl];ggi 583 gﬁre“ﬂtcjk. s@ﬁé??ﬁgn:
%e, Preis, Aufschlag/Rabatt, MWSteuer, Skonto -- seelisch/geistig/korperTichen Rh%tmk - Monitor- nder zeﬂer_\weisez, “Hinzufiigen - Druck: 80-Zei-
exteditor fur Zusatze - Kein Verbund zu a%er— usgabe monatsweise vor- +riickschreitend,Ausgabe chen—2 lockliste, Seitenvorschub, Etiketten, Da-
FIBU - Schnell, iibersichtlich,Userfrdl. DM T98.- Erucker Eeheb;g‘lqnghmitrtaﬂ1siger]Ana’lm§e urfd enfeld] «]a;ke —"Gezielte Xu?saben, superschneﬁ—
MGA Inventur, Flb\l-gQI'OCht w;ggéelflgggﬁ fz:* aggtﬁgrvgge];ichsg 2;:_& E%o; bersicntlich, bedienerfreun 11::h. mausgesteuert
an%inuier’l.tBestEnﬂsveTwa'Itgng Q.Big]drggmenthuﬁ fur Zusdtze - Wissensch.Grundlagen DM 58. - A!’re_ssen 68.- Galerie 118.-
k%ie?ﬂ?”ﬁ“{ﬁ;u?ﬂgen = Grupbeninventur nacgeégd:n'— ~JAMIGA Kalorien-Polizei Bl?llﬂth‘k 118.- Lager 118.-
1000 Positionensiiste — Blatteraddition DM 118.- Erstellung von DiafpTanen und personbgzocene Be- :glefmarkenﬂs.— Personal | 118.-
arfsrechnung auf Eingabe von GroBe, Gewicht,Ge- 2
PI'OVIS'O“Slbl'OChﬂUﬂg ~JAMIGA schlecht Le%stun% - Energiebilanz nach Fett,Ei- iskothek 78. Sta","“ba"m 118.-
Editor fiir Vertreter, Kunden-, Formulardaten- 25 weiB, Kohlenhydraten - Ideal-/Uber—/Untergewicht Exponate 118.- Videothek 78.-
P bignen (BTAR: “Elhgabecfany/b01es PEateo B Eiplesugg Uitelutofle, Kolopienclgbinimitiellel  DEFINDATA zur Selbstdefinieren
Zun’ Endbatrear "oy, Riengutschr, - Rurghpschagne Druckérausgabe auf einizen DINAZ DM 58.~ der Inhalte DM 148.-
MGA - - TYPIST Et‘kette“d'u 2 In Computer Shops oder bei uns per NN + DM 6,70 “\_' ) {7&)
AMIGA als elektronische Schreibmaschine mit zei- Druckt 40 gangige Haftetiketten-Formate nach Ge- oder Vorkasse + DM 3. Preise sind unverbindicho )& p—emns )
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AMIGOS UND AMIGAS

Der herausragende Modeller von

B Interaktive Erstellung der Animatio-
nen in 3D, Echtzeit Preview in
Wireframe, Timecode; weiche
Bewegungsiibergénge durch Spline

Der Junior-Partner ist da

Weg vom Flachland. Wir leben in drei Dimensionen - warum
sollten wir uns mit zwei Dimensionen zufrieden geben?

oI ” 7 7 Ausgabe auch im Videoscapeformat.
Caligari 2- 3D-Design + Animation
B Rendering mit Texture Mapping, Schat-
Juniorpartner von Caligari Broadcast ten, Transparenz, Spiegelungen, Gouraud,
Phong, Metal und Environmental Shaders.

Caligari Broadcast 2.0 mit Echtzeit- B Bildberechnung intern 16,7 Mio. Farben
manipulation von Objekten in drei u. Darstellung in HAM, HAME und DCTV.
Dimensionen ist jetzt fir alle mit Dadurch sind RAM Animationen méglich.
Caligari 2 verfugbar. M Differenziertes Antialiasing fiir Objekte
B Manipulation von 3D-Objekten in und Texturen.

Echtzeit einschl. Punkteditierung, Fla- M Dtsch. Handbuch B VHS Video Tutorial
chenmanipulation, Schneidefunktion. B Lauft auf allen Amigas (mind. 2MB RAM)

Caligari 2- DM 849,- inkl. MwSt., zzgl. Vers.

AEON VERLAG & STUDIO W. H. Dorn

Interpolation. Postfach 1108, D-6450 Hanau 1
B Offenes Datenf. Aufwartskompatibel Tel. 06181/23525, Fax 257954

Caligari Boadcast. Direktes L. s
“idesecae s s onenen. EIN@ Nase mehr

KICKSTART 3/1992 63



Scenery Animator

er hitte nicht Lust, phantasti
sche Kamerafahrten durch den
Grand Canyon mit seinem
Amiga zu simulieren? Das Pro-
gramm Scenery Animator von Natural
Graphics macht es moglich. Dazu muf3
natiirlich erst einmal der Grand Canyon
inden Computer gelangen. Diese Arbeit
hat bereits der Hersteller tibernommen.
Die Daten des Grand Canyon und des
Yosemite Tals sind im Programmpaket
bereits enthalten. Viele weitere konnen
nachtriglich erworben werden.

Die Programm-
fuhrung

Nachdem das Programm gestartet wur-
de, erscheint eine sehr ordentliche und
iibersichtliche Benutzeroberfliche im
082.0-Design. In dem grofien Fenster
wird ein beliebiger Landschafts-
ausschnitt, sozusagen als Rohentwurf,
dargestellt. Wie gesagt, liegt zum Bei-
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Der Hauptbildschirm stellt den jeweiligen
Keyframe dar und bietet alle Mdglichkeiten zur
Manipulation der Landschaftsdaten.

Beim Scenery Animator handelt es sich
um einen 3D-Landschafts-Animations-
generator, der mit zahlreichen Beson-
derheiten aufwartet.

spiel der Grand Canyon als Datendatei
bei. Nachdem es geladen wurde, er-
scheinteine perspektivische Darstellung
eines Teiles des Canyons. Im unteren
Bildschirmbereich befindet sich ein
Koordinatenkreuz. Mit Hilfe von drei
Buttons kann man die Bewegungs-
richtung festlegen. AnschlieBend wird
mit der Maus in dem Koordinatenkreuz
einneuer Blickpunkt festgelegt. Die neue
Perspektive wird berechnet und einen
Moment spiter dargestellt.

Die Werkzeuge

Die Reise durch den Canyon wird durch
verschiedene Hilfsmittel erleichtert. Die
Funktion LOW sorgt dafiir, dal man nie
den Boden unter den Fiilen verliert.
Genauer gesagt wird die Kamera bei
ihrem Flug durch den Canyon auf eine
bestimmte Hohe iiber dem Boden fi-
xiert. Das ist eine wirkliche Erleichte-
rung, denn es kann schon einmal vor-
kommen, dafi man die Orientierung ver-

liert und nicht mehr weil3, wo oben und
unten ist. Mit der ROTATE-Funktion
kann man sich in so einem Falle eine
Ubersichtverschaffen. Die Kamera wird
dabei nicht vorwirts bewegt, sondern
dreht sich um ihre Achse. Falls ein Weg
irgendwann einmal als Sackgasse endet,
1aBt sich mit der Funktion LAST die
letzte Einstellung rekonstruieren. Die
Blickrichtung der Kamera und die
Objektivbrennweite lassen sich vollkom-
men frei einstellen.

_ Die zweite
Ubersichisseite

Zur besseren Orientierung gibt es noch
eine zweite Ubersichtsseite, die iiber den
Button mit der Bezeichnung MAP er-
reicht wird. Auf dieser Seite wird die
Landschaft von oben wie eine Landkarte
dargestellt. Da der Maf3stab sehr grof3
ist, erhélt man einen guten Uberblick. So
lassen sich also wirklich sehr einfach
interessante Landschaftsausschnitte fiir
die lange Reise finden. Damit daraus
eine fliissige Animation entstehen kann,
muf jeder neue Blickpunktals Keyframe
gespeichert werden. Das geschieht ganz
einfach durch Anklicken des entspre-
chenden Buttons, der die aktuelle Ein-
stellung registriert. Beliebig viele
Keyframes konnen festgelegt und zwi-
schen den Keyframes beliebig viele
Einzelbilder eingetragen werden.

Dadas Programm die Bewegungsphasen
zwischen den Keyframes automatisch
berechnet, kann der Anwender mit der
Angabe der Zahl der Zwischenbilder die
Qualitdt dieser Bewegung steuern. Je
mehr Bilder, je weicher wird die Bewe-
gung. Wenig Bilder ergeben dagegen
eine schnelle Fahrtdurch die Landschaft.

Die Animation

Mit Hilfe von Vorwiirts- und Riickwiirts-
Tasten kann der Anwender die einzel-
nen Keyframes anwihlen. Sdmtliche
Bedienungselemente fiir die Herstellung
von Keyframes finden sich sowohl auf
der Hauptseite als auch auf der zweiten
Ubersichtsseite. Dort werden die
Keyframes als Bewegungspfad darge-
stellt, wihrend auf der Hauptseite das zu
dem aktuellen Keyframe passende
perspektivische Bild zu sehenist. PLAY
gibt die Animation grob wieder. Es fin-
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Heidelberger LandstraBe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
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Dank des AMIGA-Help-Systems nie mehr im Handbuch blattern!
Kein Frust mehr wegen falscher Parameter!

Jetzt gibt es die Losung fir Programmierer — ob Profi oder Einsteiger
— die elektronischen Handbiicher, mit denen Sie gleich loslegen kén-
nen. Sie laufen auf jedem AMIGA, sind komplett 'mausgesteuert, voll
multitaskingfahig und zeigen in Sekundenschnelle jeden beliebigen
Befehl. Die Befehlssétze stellen eine ONLINE-Softwarelésung dar!
Die Handbiicher gibt es fiir

« AMIGA-Basic « GFA-Basic
« CLI « Special Basic
» GFAProcs

und bald auch fiir weitere Programmiersprachen.

Alle Preise unverbindliche Preisempfehlungen 69,- DM

In Osterreich:

Dipl.-Ing. Reinhart Temmel
Ges.m.b.H. & Co.KG.

St. JulienstraBe 4a
A-5020 Salzburg

a98,- DM
a69,- DM

StraBe, Hausnr.

In der Schweiz:
DTZ Data Trade AG

PLZ, Ort

LandstraBe 1

Oder benutzen Sie die eingeheftete Bestellkarte

CH-5415 Rieden-Baden
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det keine richtige Berechnung der
Zwischenphasen statt, aber der
Anwender erhilt schon einen guten Ein-
druck vom Ablauf der Bewegung. Erst
wenn der Anim-Buttons angeklickt wird,
beginnt die Berechnung der Animation.
Das Programm bietet dabei die Mog-
lichkeit, die Animation im Anim-5-Stan-
dard, als einzelne IFF-Bilder, als 24-Bit-
IFF-Bilder, als DCTV-Anim5-File oder
als DCTV-Bilder abzuspeichern. Eine
solche Auswahl findet man selten.
SCENERY ANIMATION ist hier auf
dem neuesten Stand und 146t damit wohl
kaum noch Wiinsche offen.

Die Berechnungszeit

Die Berechnung einer Animation nimmt
verstiandlicherweise eine Menge Zeit in
Anspruch. Fiir etwa 40 bis 50 Bilder
wird schon fast ein ganzer Tag benotigt.
Besitzer vonschnelleren Prozessorenund
Co-Prozessoren konnen eine entspre-
chend angepafite Version des
Programmes einsetzen, die auf der
Programmdiskette enthalten ist. Natiir-
lichist auch die Berechnung von Einzel-
bildern moglich. Und dies, wie auch bei
Animationen, in verschiedenen Forma-
ten: IFF, IFF24-Bit, DCTV und PCX.
Bei Berechnungen als IFF-Bild stehen
alle Amiga-Auflosungen zur Verfiigung,
inklusive Overscan. Nur HAM- und
Halfbright-Bilder lassen sich nicht be-
rechnen.

Bis hierhin bietet das Programm schon
eine Menge Moglichkeiten, die phanta-
stischen Landschaften des Grand Canyon
zu erkunden. Sicher wird man erst nach
unzihligen Ausfliigen das Gebiet voll-
kommen erschlossen haben. Sollte sich
dann Langeweile einstellen oder Neu-
gier auf weitere Entdeckungen, kann der
Anwender mit Hilfe verschiedener Funk-
tionen das Terrain beliebig umformen,
bis jede Ahnlichkeit mit dem Original
verschwunden ist. Im Control-Panel
LAND SETTINGS konnen die Schnee-
grenze, die Gipfelhohe, die Vegetation-
sdichte und -grenze definiert werden.
Wolken, Licht, Wasser, Seen und Fliisse
lassen sich mit Hilfe vielseitiger
Parameter einstellen. Auch die Farben
fiir Wasser, Himmel und Land konnen
vom Anwender beliebig verindert wer-
den. Alle diese Funktionen konnen aus
dem Ausgangsmaterial, einer natiirlichen
Landschaft, eine vollig neue utopische
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Auf dem zweiten Screen
des Scenery Animators
lassen sich Eingaben
unter kartographischen
Gesichtspunkten
vornehmen.

Landschaft generieren. Noch phantasti-
scher wird es, wenn der eingebaute
Fractal-Landschaftsgenerator benutzt
wird. Hier lassen sich zwar nur zwei
Angaben fiir die Beschaffenheit der
Fractal-Landschaft machen. Aber mit
Hilfe der verschiedenen Control-Funk-
tionen konnen abwechslungsreiche Sze-
nen erschaffen werden. Mit der
APPEND-Funktion lassen sich dann
auch noch verschiedene Landschaften
zusammengefiigen, um so auch lidngere
Animationen zu ermoglichen.

Fazit

Der SCENERY ANIMATOR ist ein
wirklich rundum gelungenes Werkzeug
zur Erzeugung von realistischen
Landschaftsanimationen. Dabei bietet
schon die niedrigste Auflosung auf dem
Amiga mit 32 Farben recht ansprechen-
de Bilder. Auf einem professionell aus-
gestatteten Rechner mit Framebuffer
oder CDTV zeigt das Programm dann,
was es kann: in kurzer Zeit Bilder und
Animationen mit 16,8 Millionen Farben
erzeugen und berechnen. Die Bedienung
ist dabei extrem einfach, so daf3 das
Programm fiir jedermann geeignet ist.

Dieses von SA berechnete
Bild in LoRes zeigt, was
das Programm leistet.

| = | SCENERY
— ANIMATOR

Animationsprogramm
+ einfache Bedienung

+ Oberflache im 082-Design
+ vielfdltige Funktionen

+ einfache Erstellung von
Animationen

+ verschiedene Speicherformate
+ sehr gute Bildqualitat

- sehr langsam bei der
Berechnung von Animationen
auf Standard-Amigas

Anbieter;

AmigaOberland

In der Schneithohl 5

6242 Kronberg.-0berhichststadt
Tel. 06173-65001

Preis: 149,- DM

@)
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Leserservice

12 Mark

und keinen

Plenni
mehr!

Enthalt alle
Listings und
Programme
- keine
Tipparbeit
mehr!

B
K/CK
START
MONATSDISKETTE |

Die Diskette zur KICKSTART

Alle zwei Monate erscheint die
Monatsdiskette der KICKSTART. Auf
ihrsind alle Listings und Programme
enthalten, die in zwei aufeinander-
folgenden Ausgaben abgedruckt
sind, z.B. Januar/Februar oder Marz/
April. Ausnahme bildet die Diskette
zur sommerlichen Doppelnummer
der KICKSTART, die nur einen Mo-
nat abdeckt.

Ab dieser Ausgabe kostet eine
Monatsdiskette nur noch DM 12,-.
Wir haben fiir Sie nachgerechnet:

2 * KICKSTART
1 * Monatsdiskette

=DM 14,-
=DM 12,-

2 Monate voll informiert =DM 26,-

Bestellung unter:

Heim Verlag

Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 0 61 51 - 560 57

Sie sehen, fiir nur DM 13,- pro Monat
sind Sie immer auf dem Laufenden
und sparen sich lastige Tipparbeit.
Und der Clou: Die Lieferung erfolgt
versandkostenfrei.

Bestellen Sie schon jetzt die Mo-
natsdiskette der Januar/Februar-
Ausgabe 1991 der KICKSTART fiir
DM 12,- (nur gegen Vorauskasse).
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ELIRINE

yLet’s wait
awhile ...“

VON ROGER FISCHLIN

Méchte man die Programm-
ausfihrung fir eine be-
stimmte Zeitspanne unter-
brechen, bietet sich die
»Delay“-Routine der ,dos.-
library“an. Fallsabernureine
gewisse Zeit auf ein Signal
gewartet werden soll (z.B.
eine Dialogbox verschwin-
det auf Mausklicken oder
automatisch nach 10 Sekun-
den), so kann man unter die-
sen Pramissen ,,Delay” nicht
mehr verwenden.

ie ,Delay“-Routine
baut auf dem ,timer.-
device“ auf. Dieses

Device wird wie die Ubrigen
Amiga-Devices gesteuert,
d.h. es muB zunéchst ein Re-
plyport und eine (spezielle)
1/0-Request-Struktur ange-
legt werden, bevor man dann
das ,timer.device“ 6ffnet, um
anschlieBend die Befehle mit
Hilfe der EXEC-Routinen
,DolO“ bzw.“ SendlO“ ans
Devices sendet. Der I/0-Re-
quest flr das ,timer.device”
heiBt ,timerequest” und be-
steht aus einer ,,|ORequest*“-
Struktur, die um eine ,time-
val“-Strukturam Ende erganzt
wird. Diese Struktur wird aus
zwei Longwords gebildet (In-
clude-File ,devices/timer.h") :

timeval = RECORD
tv_secs : Long;
tv_micro : Long;
END;
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In diese beiden Felder tragen
Sie ein, nach welcher Zeit-
dauer das Device den Requ-
est wieder an Sie zurlicksen-
den soll. ,tv_secs” enthalt
dabei die Anzahl der Sekun-
den, ,tv_micro“ dieder Mikro-
sekunden (1 Mikrosekunde =
107-6 Sekunden). Dieser Wert
muB normalisiert sein, d.h.
kleiner als eine Million. In die-
sem Zusammenhang gilt es
auf einen Fehler im Kickstart
bis einschlieBlich Release 1.3
hinzuweisen, wo die Zeitdau-
er auf keinen Fall kleiner als 2
Mikrosekunden seindarf. Das
»timer.device“ verfligt intern
Uber mehrere Uhren mit un-
terschiedlichen Eigenschaf-
ten. Welche verwendet wer-
den soll, bestimmt man bei
»OpenDevice*“durchder Unit-
Nummer. Die Unit ,,UNIT_-
VBLANK" (= 0) orientiert sich
am Vertical-Blank- Interrupt
und besitzt daher auch des-
sen Aufldsung, z.B. bei PAL
1/50 Sekunde. Sie ist jedoch
sehr stabil und genau. Der
Overhead (Verwaltungsauf-
wand seitens des Betriebs-
systems) dieser Unit ist ge-
ring. Man sollte sie daher bei
langeren Zeitintervallen, meist
mehr als 1/2 Sekunde, ver-
wenden. Die Unit ,,UNIT_-
MICROHZ* ( = 1) nutzt die
Hardware-Uhren im 8520-
CIA-Chip des Amigas und
verfligt daher Uber eine Auf-
I6sung von etwa zwei Mikro-
sekunden. Da jedoch die Ge-
nauigkeit bei langeren Inter-
vallen abnimmt, sollte sie spe-
ziell bei sehr kurzen Zeitspan-
nen eingesetzt werden. Durch

SIDER

einen groBeren Overhead ver-
liert der Timer bei hoher Be-
anspruchung des Systems
an Genauigkeit. Ab Kickstart
2.0 steht dann eine weitere,
noch genauere Unit, ,UNIT_-
ECLOCKY", zur Verfigung, die
sich jedoch in der Handha-
bung unterscheidet. Der Be-
fehl,damitdas ,,timer.device“
die angegebene Zeitdauer
wartet, heiBt ,TR_ADDRE-
QUEST" ( = 9). Senden Sie
dann diesen Request mit der
Exec-Routine ,,DolO“ ans
Device, so kehrt ,,DolO“ erst
nach Ablauf der Zeitspanne
zurlick (synchrone Ausflih-
rung) und gleicht damit dem
»Delay“-Befehl der ,dos.-
library“. Beiasynchroner Aus-
fihrung wird der Befehl ans
Device gesandt, man fahrt im
Programm fort und erhalt
dann vom Device die Nach-
richt, daB der Befehl bearbei-
tet wurde. Die Exec- Routine
»SendlO“ sendet den Requ-
est ans Device und kehrt so-
fort zurlick. Ist in diesem Fall
dann die Zeitdauer verstri-
chen, schickt das ,timer.-
device“denRequestals Mes-
sage an den angegebenen
Replyport. Es genlgt aber
nicht, dann einfach ,Re-
plyMsg*“ aufzurufen, sondern
der Request muB formal mit
den Exec-Routinen ,AbortlO“
und anschlieBend ,WaitlO“
entfernt werden. Diese bei-
den Befehle missen auch auf
alle noch ausstehenden Re-
quests ausgefuhrt werden,
bevor das Device endgliltig
geschlossen werden darf. Ob
ein Request beendetist, kann
mit,,ChecklO“ getest werden.
Bevor Sie einen Request er-
neut verwenden, mussen die
Daten der ,timeval“-Struktur
wieder auf die alten Werte
gesetzt werden.

Beispielprogramm

Das in Kickpascal erstellte
Beispielprogramm 6ffnet ein
Fenster und nutzt zwei Time-
requests, um den Windowti-
tel dann zu &ndern. Dabei
kann jederzeit das Fenster
durch Anklicken des CLOSE-
Gadgets geschlossen wer-
den. Die Lange der beiden
Intervalle bestimmen die bei-
den Konstanten am Quellco-
deanfang, wobei das erste
durchaus auch gréBer als das
zweite seindarf. Umdenzwei-
ten Request ebenfalls flir das
Device nutzen zu kodnnen,
werden alle Felder des Requ-
ests, mit welchem das Device
gedffnet wurde, in den zwei-
ten kopiert. Dies gehtbequem
mit der Exec-Routine ,,Copy-
Mem*“, die ab Kickstart 1.2
existiert. Nachdem die bei-
den Requests ans ,timer.-
device“ gesandtwurden, war-
tetdas Programm, bis entwe-
deramUserportdes Fensters
oder am Replyport zu den
Requests eine Nachricht ein-
trifft. Dazu werden aus den
beiden Signalbits einen Mas-
ke gebildet, mit der dann
»Wait“ aufgerufen wird, so-
fernnoch keine Message vor-
handen ist. Handelt es sich
um einen Request, so kann
dieser erst nach ,ReplyMsg*
mit ,,AbortlO“ und ,WaitlO“
formal entfernt werden.

= | WAIT AWHILE
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USES ExecIO;

{ e ok e o e ke ok o o ok ko ok ok ok ke ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ke ok ke ok ok ke ok

* % Timer-Device-Demo **
KAk ARk AR A AR A AR AR R A Ak Ak hkkhk ko hkkkkkdkkkkhkdkhhkkhk
** Autor Roger Fischlin *%
** Sprache : KickPascal 2.10 /Includes V1.1 **
** Datum 15. Dezember 1991 *
** Rechte : MAXON Computer GmbH **
*% Redaktion Kickstart *x

********************************t*************)

{$incl "intuition.lib", "devices/timer.h" }

{ ** Zeitspannen in Sekunden, wobei die erste **
** nicht unbedingt kleiner als die zweite *%

** sein muB ! *k}
CONST Sekundenl = 3;
Sekunden2 = 5;

{ ** fehlt in Include-Files ** }

LIBRARY SysBase:

-624 : PROCEDURE CopyMem (AO,Al:Ptr; DO:Long);
END;

{ *kkkkkkkkkkkk* Variablenliste **kkkkkkkkkkkkkx}

VAR
WD : p_Window; { Windowzeiger }
ReplyPort : p MsgPort; { Zeiger auf ReplyPort }
Reql : p_timerequest; { Zeiger auf die }
Reg2 : p_timerequest; { Requests }
IntMsg : p_IntuiMessage; { Msg von UserPort }
RegMsg : p_timerequest; { Msg von ReplyPort }
Maske : Long; { Maske fir "Wait" }
Ende : Boolean; { Flag fiir CLOSE- Gadget}
< SignalMaske: Long; { Funktionswert von "Wait", }
{ nicht verwendet ! }
Dummy : Long; { Funktionswert von "WaitIO", }

{ nicht verwendet ! }

{ **kkkkkkkkkkkkkk* Drogramm *kkkkkkkkkkkkkkkkkk )

BEGIN
{ ** Replyport und zwei Requests einrichten ** }

ReplyPort:=CreatePort ("",0);
Reql:=CreateExtIO (ReplyPort, sizeof (timerequest));
Req2:=CreateExtIO (ReplyPort, sizeof (timerequest)) ;

{ ** Device 6ffnen, die Felder des Requests **
** in zweiten Request kopieren, so daB **
** dieser dann ebenfalls fiir das Device **
** genutzt werden kann. LA

Open_Device (TIMERNAME, UNIT VBLANK, Reql,0);
CopyMem (Reql, Req2, sizeof (timerequest)) ;

{ ** Intuition und Window 6ffnen ** }

OpenLib (IntBase, "intuition.library", 33);

WD:=Open_Window (200, 60,240,40,1, CLOSEWINDOW,

ACTIVATE+WINDOWCLOSE+WINDOWDEPTH+WINDOWDRAG,

."Hallo !'!'",Nil, 20,10,300,80);

{ ** Time-Requests einrichten ** }

Reql”.tr_node.io_Command:=TR _ADDREQUEST;

Reql”.tr_time.tv_secs:=Sekundenl;

Reql”.tr_time.tv micro:=0;

Req2”.tr_node.io_ Command:=TR_ADDREQUEST;

Reg2”.tr_time.tv_secs:=Sekunden2;

Reg2”.tr_time.tv_micro:=0;

{ ** und ans Device schicken *** }

SendIO (Reql) ;
SendIO (Req2) ;

{ ** Die Maske besteht aus den beiden ge- **

89: ** gesetzten Bits mit den Nummer aus **
90: ** MP_SigBit des beiden Ports. Das **
91: ** Problem ist nur,daB die beide Nummer **
92 ** zwischen 16 und 31 liegen und die **
933 ** Operationen maximale im Word **
94: ** arbeiten und daher die oberen Bits **
95: ** "abschneiden" Losung : Alles in **
96: ** Longwords umwandeln. *%x }
97:

98: Maske:=

99: (Long (1) SHL Long (WD”.UserPort”.MP_SigBit))
100: +(Long (1) SHL Long(ReplyPort”.MP_SigBit));
101:

102: Ende:=false;

103:

104: REPEAT

105: { ** Ist kein Message in den beiden Ports, **
106: ** wird gewartet.}

107:

108: Forbid;

109: IntMsg:=p_IntuiMessage (GetMsg (WD".UserPort));
110: RegMsg:=p_timerequest (GetMsg (ReplyPort)) ;

111: IF (IntMsg=NIL) and (RegMsg=NIL) THEN

112: BEGIN

313: SignalMaske:= Wait (Maske);

114: IntMsg:=p_IntuiMessage (GetMsg (WD”.UserPort));
315 RegMsg:=p_timerequest (GetMsg (ReplyPort)) ;
116: END;

117 Permit;

118:

11X9: { ** CLOSE-Gadget angeklickt ? ** }

120:

721 IF (IntMsg<>NIL) THEN

122: IF (IntMsg”.Class=_CLOSEWINDOW) THEN

123: Ende:=true;

124:

125: { ** Messages reply-en ** }

126:

127: IF IntMsg<>NIL THEN ReplyMsg (p_Message (IntMsg));
128: IF RegMsg<>NIL THEN ReplyMsg (p_Message (RegMsg));
129:

130:

181 { ** Nachricht vom Timer-Device ? ** }

132:

133: IF RegMsg=Reql THEN

134: BEGIN

135 SetWindowTitles (WD, "Timer #1",Ptr(-1));
136: AbortIO (RegMsg) ;

137 Dummy :=WaitIO (RegMsq) ;

138: END;

139: IF RegMsg=Req2 THEN

140: BEGIN

141: SetWindowTitles (WD, "Timer #2",Ptr(-1));
142: AbortIO (RegMsg) ;

143: Dummy : =WaitIO (RegMsg) ;

144: END;

145:

146:

147: UNTIL Ende=true;

148:

149: { ** "alles aufridumen ..." ** }

150:

151: CloselLib(IntBase);

152: Close_Window (WD) ;

153

154: { ** Bevor das Device geschlossen werden **
155: ** darf, miissen alle ausstehenden Requests **
156: ** entfernt werden! Mit "CheckIO" wird ge- **
1573 ** testet, ob der Request noch aktiv ist. ** }
158:

159: IF CheckIO(Reql)=0 THEN

160: BEGIN

161: AbortIO(Reql) ;

162: Dummy : =WaitIO (Reql) ;

163: END;

164: IF CheckIO(Req2)=0 THEN

165: BEGIN

166: AbortIO (Req2) ;

167: Dummy : =WaitIO (Req2) ;

168: END;

169:

170: Close_Device(Reql);

171: DeleteExtIO(Reql);

172: DeleteExtIO(Req2);

173: DeletePort (ReplyPort);

174: END.
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TOP AMIGA HARD- UND SOFT

ABC-SOFT-INFORMATION:

Aus dem riesigen Pool von Public Domain- und
Shareware-Programmen haben wir flr Sie sorgfél-
tig die besten undinteressantesten ausgewahltund
in unserer ABC-SOFT-SERIE zusammengestellt.
Alle Programme sind selbstverstandlich getestet
und auf Viren uberpriift.

Diese Garantie gilt jedoch nur bei von uns oder
unseren Vertragspartnern erworbenen Programm-
Disketten, erkennbar an dem aufgedrucktem
ABC-SOFT-LOGO !

( SONDERPREIS-AKTION )
zum Kennenlernen!

4,-DM

\betrégt der Preis pro Einzeldisketty

Bei Programm-Paketen ist der Preis je-
weils gesondert angegeben.

Alle Programme werden auf
3,5"-COLOUR-DISKETTEN geliefert.

Bei Bestellungen geben Sie bitte nur die
entsprechende Best.-Nr. an, damit lhr
Auftrag schnell bearbeitet werden kann.

e DIENSTPROGRAMME /
. UTILITIES / DFU

003 D-SORT Il Diskettenverwaltungsprogramm komplett in deutsch,1 MB

008 HAUSHALTSBUCHFUHRUNG komplett in deutsch

011 POWERPACKER V2.3b ein super Datenkomprimierer

012 DME-EDITOR Text-Editor in deutsch konfiguriert !

024 RESETFESTE RAMDISK fir Kickstart V1.2 + V1.3

026 NOFASTMEM, resetfest, softwarem. Abschalten des Fastrams

028 QUICKMENU zum Erstellen eigener Workbenchmenis,deutsch

031 DISKEY Diskettenmonitor mit deutscher Anleitung

034 LABELPRINT V3.0 ein Etikettendruckprogramm fiir 3,5"- und 5,25"-
Etikettenlabel mit deutscher Anleitung

040 COPY-DISK 4 sehr gute Amiga-Kopierprogramme, fir bis zu 4 Laufw.

041 DFU-TERMINAL-DISK enthélt Acces V1,4,AZComm u. Comm

044 FESTPLATTEN-BACKUP-PROGRAMME zur Sicherung Ihrer Daten
047  GIROMAN V3.20 Girokontoverwaltung komplett in deutsch

060 DATAMADE eine komfortable Adressenverwaltung und DaBa,die

modular aufgebaute Datenbank fiir Daten aller Art. komplettin deutsch'

066 18UTILITIES u.A.Fonteditor,Speicherlupe,Menueditor,
Iconbrush

067 TRACKDISPLAY zeigt lhnen in einem
Hintergrundfenster standig, auf welche
Spuren vom Laufwerk DF0-DF3 gerade
zugegriffen wird. Einfach Super!

068 TURBO-IMPLODER V3.1
ein super Datencruncher !

069 DFU-PROGRAMME noch
einmal 8 Amiga-DFU-Programme

070 ICONS eine Diskette randvoll mit neuen
gemalten, iiberwiegend animierten Icons
verschiedenster GroBe!

071 KRYPTOR dient zum Verschliisseln von
Dateien. Diese kénnen dann nur noch
per PaBwort gedffnet werden, deutsch

072 PASSWORTSCHUTZ fir Ihre Festplatte, deutsch

073 C64-EMULATOR, deutsche Ladeanweisung, bendtigt mind. 1MB !

074 DISKOPTI organisiert Ihre Disketten neu, dadurch kiirzere Ladezeiten !

075 AMIDAT eine kleine Dateiverwaltung mit Suchfunktionen, deutsch

076 PD-COPY V3 kopiert auch MS-DOS- und Atari-Tracks! Mit Nibble-
Copy,Checkdisk,Speedtest u.s.w. | Deutsch.Der Hit !

077 INTROMAKER V1.6 zum Erstellen eigener Intros, die beim Bootvor-

gang geladen werden. Mit IFF-Sound- u. Grafikeinbindung, mit dt. Anl.
078 ROAD-ROUTE zeigt Ihnen die jeweilige Entfernung zwischen versch.
Stadten der BRD und ehem. DDR an. Integriert sind 911 Orte und 2307

VerbindungsstraBen. Beliebig erweiterbar,mit Fahrtroutenvorschlag !
131 VIDEOBASE und DATABASE-WIZARD Datenbank

120 LABELPAINT Etikettendruck fir 3,5"-Disks mit grafischer Gestaltungs-

moglichkeit, deutsch

Best.
Nr.

SPIELE /UNTERHALTUNG

002 RETURN TO EARTH die Weltraum-Handels-Simulation mit dt. Anl.
005 TETRIX der Spielhallenhit ! Achtung, macht siichtig !
009 BLIZZARD ein Super-Ballerspiel

010 STAR-TREK erleben Sie die Abenteuer des Raumschiffes Enterprise!
Benotigt 1 MB-Speicher und 3 Diskettenlaufwerke !! 3 Disk DM 12,-

013 THE ULTIMATE GAME EDITOR V2.5 zum Verandern von z.B.
Interceptor,Ports of Call, Bards Tale, deutsch

014 XYTRONIC intergalaktische Handelssimulation,deutsch

015 -ZATUR ein Denkspiel mit deutscher Sprachausgabe

019 PARANOID sehr gutes Breakout-Spiel

020 RISK Amiga-Umsetzung eines bekannten Brettspieles ,deutsch. 1MB
MB-Speicher

022 BILLARD eine sehr schone Billardsimulation,benétigt 1

023. WERNER-GAME das Flaschbier-Spiel

027 - STAR-TREK Version von T.Richter mit deutscher Anleitung.
2 Disk DM8.-

029 PACMAN Umsetzung des Spielhallenhits

037 TUNNEL-VISION finden Sie Ihren Weg aus dem Labyrinth

038 CHINA CHALLENGE Shanghai-ahnliches Spiel mit dt. Anleitg.

039 DELUXE-HAMBURGER ein Ballerspiel mit Ketchupflasche

043 ROLLON und PYRAMIDE zwei Strategie-Spiele, deutsche Anleitung

046
048
051
052
053
054
056

057
059

063
064
079
080
081

082
083

084
085

090
091

LUCKY LOSER Geldspielautomat ,komplett deutsch

PAMETHA ein tolles Adventure-Spiel, deutsch

KART Go-Kart-Rennen fiir 2 Spieler,deutsch

CAR Autorennen, benétigt 1 MB-Speicher

SLOT CARS noch einmal, aber mit Feuerkraft

SUPER GRIDDER ein Geschicklichkeitsspiel

MIAM MAN und ROLLER BALL zwei Geschicklichkeitsspiele

mit deutscher Anleitung

H-BALL sehr gute Breakout-Spielvariante

MURAGLIA (Breakoutspiel mit sehr gutem Sound) und Biscione (sehr
gute Version des "Wurm"-Spieles)

SYS Virusjagd durch tber 50 Spiele-Levels

DRIP-GAME sehr lustiges Geschicklichkeitsspiel

ZERG ein Fantasy. Rallenspiel

MOONBASE ein Wettraumspiel

DRAGON CAVE erforschen Sie unbekannte Dungeons ! Perfekte Grafik,
Sound und Animation machen dieses Spiel zum absoluten PD-Hit !

Mit Spiele-Editor,deutsch. Benotigt 1MB

MARIKO ein interessantes neues Denkspiel,dt. gute Grafik
EISHOCKEY-MANAGER-SIMULATOR bringen Sie Ihre Mannschaft
durch geschicktes Taktieren zum Sieg! Deutsch!
KNIFFEL sehr schén gemacht, komplett deutsch
MISSILE COMMAND verteidigen Sie Inre Stadte gegen
Angreifer ! Superschnell,bekannt aus den Spielhallen, jetzt
fur den Amiga! Absoluter Hit!

JUMPY ein Hiipf- und Sammelspiel in deutsch
EXTERMINATE und DARK STAR zwei Shoot ‘em up Games,deutsch

Sf_s" TEXTVERARBEITUNG / BUSINESS

018 MS-TEXT sehr gute deutsche Textverarbeitung

132 BUSINESSPAIT erstellt Balken-,Linien-,Saulen- und Tortendiagramme
aus eingebenen Daten, deutsch

133 JAHRESBILANZ verwaltet Ein- und Ausgaben. Die Ergebnisse werden
als Torten- oder Balkendiagramme auf Bildschirm und Drucker darge-
stellt,deutsch

134 FONTS viele Schriftarten fir Textverarbeitungen etc. 10 Disk DM 40,-

LERNEN / SCHULE / STUDIUM

045 PERFECT ENGLISH Vokabeltrainer komplett in deutsch !

050 DER LEHRSATZ DES PYTHAGORAS in Bild, Text und Animation
anschaulich erlautert ! Benétigt 1 MB-Speicher

058 BIORHYTHMUS-BERECHNUNG mit grafischer Darstellung,deutsch

135 ELEKTRONIK-KURS Spannung- Strom- Widerstand 2 Disk DM 8,-

136 6 MATHEMATIK-PROGRAMME (Kurven, Gleichungen usw.)

137 CHEM V1.0 ein Programmpaket zur raumlichen und wirklichkeitsgetreuen

Darstellung von Molekiilen mit Editor !

GEO ein Programm zum Kennenlernen der verschiedenen Staaten der

Erde mit Informationen iiber Einwohnerzahl,Hauptstadt,Flache usw.

AuBerdem enthélt das Programm umfangreiche Tests in spielerischer

Form mit Punktvergabe ! Deutsch. Ein Astronomielern- u. Testprogramm

wird ebenfalls mitgeliefert !

139 MATHEPROGRAMME Wurzel- Primzahlen, Zinsen und Jahreszahlen wer-
den von diesem Programm berechnet ! Deutsch

TUMBLER STREET magen Sie illegale Spiele mit Geld? Es handelt sich
hierbei um das bekannte Becher-Verschiebe-Spiel mit einem Béllchen.Mit
digitalisierten Filmsequenzen, einfach super ! Benotigt 1MB-Speicher
WIZZY'S QUEST ein Fantasy-Action-Game,-das sich in keiner Weise
hinter kommerziellen Produkten verstecken muB! Komplett deutsch.
SPACE BATTLE ein Weltraum-SchieBspiel unter Amos programmiert
FRED DIAMOND eine Boulderdash-Variante mit Trainer- und
Leveleditor,deutsch

BORSE spiegelt in vereinfachter Form die Vorgange an einer Borse
wieder! Deutsch

TRICKY bei diesem Spiel geht es darum, alle vorhandenen Steine mit
einem Ball abzuraumen. Mit Spieleeditor, deutsch

SKRABEL Amiga-Version eines bekannten Brettspieles, mindestens
1MB Speicher erforderlich,deutsch, sehr spielstark !

BLACK-JACK schone Amiga-Umsetzung fir 1-7 Spieler !
PYTHAGORAS Handelssimulation fir 1-4 Spieler, deutsch

MYKENE ein spannendes Strategie-Spiel

DISC Geldspiel-Automat, deutsch

DUNGEON KRAMPFER die Alternative zum Original ! Befreien Sie
Ihre Stadt von intergalaktischen Megaknubbeln. Komplett in deutsch.
Der PD-Hit ! Benttigt 1MB-Speicher

DRIVE WARS ein sehr gutes Shoot ‘em up-Game

ZAUBERWURFEL Amiga-Version mit Maussteuerung und Animation
DOWN HILL eine sehr gute Skirennen-Simulation

12 KLEINE DENKSPIELE

FAXEN ein Kastchen-Verschiebespiel mit Bildern, deutsch und
TETRIS mit Zweispielermodus

MECHFIGHT ein groB angelegtes Rollenspiel, in dem es darum geht,
Gegenstande zu finden, zu handeln und gegen Roboter zu bestehen.
Mit Spiele-Editor

HEADGAMES hier heiBt es feuern feuern...

SPIELE-LEXIKON Tips und Tricks zu 45 kommerziellen Spielen !
BOULDERCRASH V1.3 hiibsche Boulderdash-Variante

MUNZEN und SCHLANGE zwei Denkspiele in deutsch

HEROS dieses Programm beruht auf einer Idee eines alten C64-
Programmes. Mit Hilfe des Zufallsgenerators erfindet der Computer
immer neue Science-Fiction-Geschichten zum Schmunzeln ! Deutsch
SKAT sehr gute Skatspielsimulation mit animierter Grafik !

ANTI-VIRUS

004
0
111

112¢

VIRUS-CONTROL V1.3 erkennt auch Linkviren,deutsch

-ANTI-VIRUS-DISK mit 15! Viruskiller-Programmen

LAMER SCANNER mit deutscher Anleitung
ZERO VIRUS lll neueste Version des bekannt guten Virenkillers

DTP / DRUCK / GRAFIK / CAD

021

113
114

115

116

117
118

119
121

122
1
124

DBW-RENDER V2.0 Ray-Tracing-Programm mit deutscher Anleitung
2Disk DM 8,-

MCAD sehr gutes Amiga-CAD-Programm

AMIGA-DOWNLOAD-FONTS fir 24-Nadel-Drucker, deutsch sowie As-

sembler Quell-Codes fiir Fonts,Bilder,Screens, deutsch

PRINT STUDIO universelles Drucker-Utility mit komfortabler grafischer

Benutzeroberflache.Ausdruck aller IFF-Formate, Screens, Texte. Speichern

von Screens und Fenstern als IFF-Datei,deutsch

und GRAFIK MACHINE ein komfortabler IFF-Konverter

POST leistungsfahiger Postscript-Interpreter, volle Unterstiitzung der

Adobe-Sprache. Verschiedene Zeichensatze werden mitgeliefert

SUPERPRINT druckt kurzen Text beliebig groB auf Endlospapier

PRINTER DISK enthalt 9 nitzliche Druck-Programme bzw. Utilities fiir

Nadeldrucker

TURBO SILVER WORKSHOP , deutsch

TEX komplettes Schriftsatz-Paket fir den Amiga mit Druckertreibern fiir

NEC P6, EPSON FX80 und HP-Deskjet | Deutsche Anleitung

und massenweise Fonts | 9 Disks DM 36,

DTP-CLIPART-BILDER 10 Disks randvoll DM 40,-

DELUXE-PAINT lll GRAFIKKURS deutsch 2 Disk DM 8,-

A500-VIDEOKURS welche Hard- und Software wird benotigt und was

wird wo angeschlossen? Diese Fragen beantwortet der A500-Videokurs !

Bendtigt 1MB-Speicher 2 Disk DM 8,-

HOBBY / HAUSHALT

001
007
042
049
125

126
127
128
129
130

VIDEODATEI UND ETIKETTENDRUCK, komplett in deutsch
AKTIEN eine Aktienverwaltung komplett in deutsch

SUPER-LIGA eine FuBball-Bundesliga-Verwaltung in deutsch
SCHICKSAL? religiose Bilder und Texte mit Musik, deutsch

CD- UND PLATTENLISTE Katalogisierungsprogramm,deutsch

OKO was soll ich nachste Woche kochen und was muB ich dafir einkau-
fen? Beide Fragen beantwortet jetzt OKO! Interaktiv wird ein Kiichen- und
der passende Einkaufszettel erstellt und gedruckt | Komplett in deutsch
FISCHERTECHNIK-INTERFACE-ANSTEUERUNG ist mit dem Amiga
durch dieses Programm maglich, deutsche Anleitung
KALORIENWACHE errechnet zu Ihrem Menti die jeweilige Kalorienzahl!
Komplett in deutsch

LOTTOMASTER uberprift lhre wochentlichen Zahlen auf Gewinne und
gibt (nicht ganz ernst gemeinte) Vorhersagen, deutsch
CHARAKTERTEST auf Grund von Schlaf- und Blumentest,dem chinesi-
schem Horoskop, Sternzeichen usw., deutsch

ORAKEL befragen Sie das chinesische Orakel bei der Beantwortung von
schwierigen Fragen ! Deutsch

MUSIK / GRAFIK / ANIMATION

006 NEW-TEK-SOUND,Grafik- und Animationsdemo.
Hier zeigt der Amiga, was in Ihm steckt ! \
2 Disks DM 8,- "

017 SONIX-SOUND-PAKET 8 Disketten mit fertigen
Sounds incl. Sonix-Player DM 32,-

030 SOUNDTRACKER-SUPERSOUNDS
und Intros. Fertige, fantastische
Musikstiicke auf 5 Disketten DM 20,-

033 ANIMATIONS 8 Disketten mit Super-Anima-
tionen,1MB Speicher erforderlich DM 32,-

055 M.E.D. soundtrackerahnliches Musikprogramm,
sehr gut, mit deutscher Anleitung

140 GRAFIKSHOW mit Musik, benétigt 1,5 MB Speicher

141 AGATRON-GRAFIK-SHOW

142 MAD-SLIDESHOW sehr empfehlenswert !

143 TURBO SILVER SLIDESHOW, sehr gut !

144 MIDI-PANIC Midi-Programm mit diversen Midi-
Utilities,deutsch

145 ART-SLIDESHOW mit sehr schonen,
gezeichneten Bildern

PROGRAMMIERSPRACHEN

036 PCQ-PASCAL-COMPILER-PAKET mit
deutscher Anleitung

146 ZC-COMPILER C-Compiler

147 UTILITIES fiir Programmierer
2.B. Disobject,ILBM-Handler,
M2-Maker :

148 FORTRAN 77C V1.3 mit N
deutscher Anleitung

149 LISP-INTERPRETER mit deutscher
Anleitung

150 HILFS- UND DIENSTPROGRAMME fiir
Modula-Programmierer. Im einzelnen:
CDTITLER,CLITITLER,DIRSTRUCT,
M2 PATHS, NAMEFILES ,
OBJIMP, WINDOWIOX

151 PDC ein komplettes C-Programmier-
system mit Compiler, Assembler,Linker

Gy L

und Bibliotheken. Lattice-C kompatibel, mit Quelltext 3Disk DM 12,-
152 X-LISP V2.1 ein weiterer Lisp-Interpreter fir den Amiga

- PAKET-ANGEBOTE

EINSTEIGER-PAKET

das Startpaket mit CLI-Hilfen,Infos, Demos,Programme

Komplettpreis 10 Disks 35,' D M
SUPER-PAKET

bestehend aus Textverarbeitung,CAD, Haushaltspro-
gramm,Anti-Virus-Disk, Spielen und nutzlichen Hilfs-

programmen fir die tagliche Arbeit am Amiga !

/ m 15 Disks nur 55,' DM

/

SPIELE-PAKET | + Ii
je 10ausgewahlteDisks je Paketnur 39,' D M

SO U N D PA KETjede Menge

Soundtracker-Musikstiicke sowie folgende Musik-Pro-
gramme:Sequencer,MED,Intui Tracker, Beatstom-

Komplettpreis 35 - D M

pec




WARE ZU FAIREN PREISEN !

S U P E R PAC K 60 60 PD-Programme der Spitzenklasse!

Return to Earth,Kampf um Eriador,ColorWindow,WBLander,Risk,Broker,Amiga-Stopper,Paranoid,LuckyLoser,
Faktura,Clock,MS Text,Videodatei,Platten-liste, Superliga,Haushaltsbuch, MCAD,Wizard of Sound,Tastenschlo,CLI-
Pack,Virus-Stop,Werner-Spiel,Latein,DiskCat,ROM,Star Trek,Core Wars,Show,Label,Amiga-Paint,Giroman,
Filemaper,Printutility,Blizzard,Virus Control, Tetnix,Moria,Battleforce,Peters Quest,Super-Bilder,Billard, Einkommensteuer, D-
Sort |ll,Fix-Disk,Universaldatei,Quickmeni,Diskey,Mandelbrot,Silver-Bilder,Astronomie,Superprint,Calc,Atlantis,
Schach,Viewboot,Labelpaint

Fast alle Programme mit deutschen Anleitungen KOMPLETTPREIS nur 69,' DM

SUPERGAMES Il ./~

iy
Eine Supersammlung aus () \Y
100 PD-TOP-Spielen ! } L
enthalten sind z.B.:Trucking,A-Balls, (N [//\) )
\ Rkt

AR

N
Mechforce,Roboter,Wiirfel-Poker, {\{
Reaktor,FuBballmanager, Eishockey- N
manager,Treasure Search, (N

H OT 1 00 Die Public-Domain-Sammlung der Superlative!

100 ausgewahlte PD-Programme aus allen Bereichen, die ideale Grundausstattung fir jeden Amiga-Besitzer !

Enthalten sind unter anderem: DaVinci,Business-Paint,Geo,Analysis,Video-Verwaltung,AmiDat,Power-Packer,Diskspeed,
Rechentrainer,Boulder,Roll On,Lucky Loser,Berserker, Dir Utility, Diskcat, Disk-Label-Druck, Pit Dry Gen,Drip,Maze Man,Noch
Eins,Ahoi!,MS-Text,Elements,SD-Backup, Turbo-Backup,PCopy,GPrint,Steinschlag,3D-Labyrinth,Egyptian Run,lcon
Assembler,Pointer-Animator,Fast Disk,Mastermind,Chess,Boot Intro, WB-Pic,Deluxe-Hamburger,Mega WB,Sonix-Musik
sowie weitere 60 Programme !

100 Programme KOMPLETTPREIS nur 89," DM

Headgames, Taran,The JAR,
Exterminate,Bandits,
Kniffel,Q-Ball,Peters Quest,
Raumstation,Drip-Game,
Grufti,Move,Run for Gold,
Zatur,Roll on,Puzzle,Stein-
schlag,Harfe Partience,
Halma;Tennis,Space
Battle,Space War,
Missile Command,Jum-
py.Supersenso, Cosmoroids, Bauernskat,Quattro,Pyramide

M EGA PAC K 1 00 100 PD-Programme der Extraklasse !

enthalten sind Spitzenprogramme wie z. B. Intui Tracker,Mad-Factory,Anti-Virus,Sequencer,Amiga-Paint,MED-
Beatstompec,Superprint,Molekiledatenbank,R.0.M.,Mandelbrot, ABACUS,Fahrprufung,Perfect English,Latein,

und viele andere

100 SPIELE KOMPLETTPREIS

nur89,- DM

DaVinci,Diskmonitor,Schreibkurs,Quizmaster,Billard,Feldherr,Grav-Attack, Tabellenkalkulation,Buchhaltung u.
Jahresbilanz,Klecks,Briefkopf,Videoverwaltung,Roulette, Datei 2.15,Etikettendruck, StarLabel i 2.0,Broker-
Assistent,Musikdatei,Fix-Disk,Beatmaster,StarChart,Horoskop, DiaPaint,Paccer,Imperium Romanum

KOMMERZIELLE SOFTWARE

und weitere 60 Programme
Das ideale Paket fiir jeden Amiga-Fan zum KOMPLETTPREIS von nur 89,' D M
SRENGS O

SUPERGAMES |

eine Spielesammlung

der Extraklasse !

enthalten sind: Imperium Romanum,Pythagoras, Tetris,Faxen,Ball+Pipes,Hiruris,Blo;
Spacebattle,Drive Wars,Disc,Clowyns, Drip,Mykene,Roll On,Obsess,Paranoids,
SYS,Miniblast,Car,Dungeon Cave

KOMPLETTPREIS nur 35,- DM
DELUXE-BENCH eine superaiox! @

Endlich komfortables Arbeiten mit dem AMIGA-CLI ! 1,3MB der besten
AMIGA-Arbeitshilfen im komprimiertem Format. Bereits beim Booten wird

die neueste Version von VirusX, die resetfeste Ramdisk (VDO) und ein
Anti-Guru-Programm im System installiert. Weitere Utilities: 3 schnelle
Kopierprogramme fiir bis zu 4 Laufwerke,Boot-Intro-Maker,Mausbeschleuniger,
Textverar-beitung,Bildschirmschoner,ein- und ausschalten des AUDIO-Filters,Packer/
Entpacker mit Maussteuerung, Utilimaster zum Ausfiihren fast aller CLI-Kommandos per Mausclick usw..

w 29,90 DM

UBERSETZE ein Programm, das lhnen englische Texte , z.B.

Anleitungen, ins Deutsche Ubersetzt.. Inclusive
erweiterbarem Woérterbuch 27,-DM

5 HDER EINST'EG 380 Seiten geballte Informationen , Tips &

Tricks rund um den AMIGA, incl. 2 begleitende Disketten mit hilfreichen
Programmen!
Der Hit fiir AMIGA-EINSTEIGER 49,-DM

lFF'MUS'K'PAKET Uber 800 Samples (Ins-

trumente,Gerausche) in fantastischer Qualitat! Verwendbar fiir alle
gangigen Musikprogramme (z.B. Soundtracker, Oktalyzer, MED). Gra-
tis dazu ein PD-Soundprogramm! Insges. 10 Disks 79,-DM

PC'HAN DLER konvertiert MS-DOS- und ATARI-Dateienins

AMIGA-Format und umgekehrt. Geeignet fir 5,25"- und 3,5"-Disketten.
PC-Karte und PC-Laufwerk nicht erforderlich! "~

TRANS'DAT Englisch-Ubersetzungsprogramm

mit Gber 70 000 Vokabeln! Insgesamt 3 Disks 67,-DM
TURBOPRINT PROFESSIONEL 167,- DM
TURBOPRINT Il fir optimale Ausdrucke bis 360x360
dpi in Farbe und Schwarz/Wei 78,- DM
X-COPY PROFESSIONEL (neue Version) mit Hardwa-
re-Zusatz kopiert fast jede geschiitzte Software 75,- DM

MULTITERM DELUXEv2.1 BTX-DECODER macht

Ihren Amiga BTX-fahig! Postzugelassen, komplett deutsch

mit ausfiihrlichem Handbuch 5=
MULTITERM PRO erweiterte Version benotigt 1IMB
Speicher 119,- DM

;/.J LEERDISKETTEN 3,5" MF 2DD f/ﬂ
R neutral inkl. LABEL o

BTX-INTERFACE zum direktem AnschiuB3 des Ami-

a an BTX-AnschluBbox der Post (D-BT-03)  79,- DM
%EETHOVEN ein Musik-Programm mit Noteneingabe-
Méglichkeit | Der Nachfolger von "Wizard of Sound", insge-
samt 3 Disks, 1MB erforderlich 49,- DM
LANGUAGE MASTER Fremdsprachenlernpro-

gramm mit Lektionen in Englisch, Franzdsisch, Spanisch und

Italienisch! Individuell erweiterbar, Lernmodus mit Fehleraus-
wertung 49,- DM
DSORT-PRO Etikettendruck mit Listenerst. 19,- DM
BRIEFKOPF zum Erstellen eigener Briefkspfe 19,- DM
VIDEOPRO professionelle Videoverwaltung 29,- DM
MOVIE-MAKER Animations-Programm ~ 49,- DM

ACHTUNG
AMIGA - PROGRAMMIERER

Wir suchen sténdig tiberdurchschnitt-
lich gute und neue AMIGA-Software. @

| i | | o

: / 10 St. DM 8,- 50 St. DM 39,- 100 St. DM 75,- [ /

1 500 St. DM 360,- ! '
HARDWARE: Weiterhin sind ca. 6000
3,5" LAUFWERK intern mit Einbausatz fiir A2000 .....DM 109,- PD-Disks aus ca. 150
3,5" LAUFWERK extern, durchgef. Bus, abschaltbar DM 135,- Serien lieferbar!

3,5" LAUFWERK A500 intern 4 DM 127,- : : ;
5,25" LAUFWERK extern, abschaltb, 40/80 Tracks ....DM 185, Xg'sFéegDF'éT{irﬁfkgﬁg’ ij'gjg
512 KB-SPEICHERERWEITERUNG fiir A500 auf Platt G TBAG. Pano.
1 MB, mit Akku und Uhr, abSChaltbar ......................... DM 65,- | Platinum, Cactus, , Pano-
1,8/2 MB ERWEITERUNG A500 intern,Akku,Uhr,abs. DM 269,- | rama, SAFE....

8 MB-KARTE A2000 mit 2 MB bestickt .............cooeen... DM 339,- | LieferungerfolgtausschlieBlich auf3,5"-
COMMODORE PC/AT-KARTE+5,25"LW+MSDOS4.01 DM 949,- | Disketten inkl. Etiketten auf 1a-NN-Disks
FLICKER-FIXER fiir A2000 DM 289,- fiir A500 ......... DM 498.- | 1,90 DM BEI ABNAHME BIS 49 DISKS
m:ﬁlsml\?X?T:MlGA 280 dpi incl. Mousepad o 5&’7>,- 1,80DM * i AB 50 DISKS
KICKSTART-UMSCHALT-PLATINE 3-fach ................ 55,- | 1:200M * a8 GnalUDIoRS
KICKSTART-UMSCHALT-PL. 2-fach,mit V1.3 od.V1.2DM 98- 100N BES SE“'ENAB'fA“ME
KICKSTART-ROM V1.3 0der V1.2........oveueeeeseeessnnannes DM . 59, Uber 300 DISKS !
KICKSTART-ROM V2.0 .... a.Anfrage | * KOSTENLOSES INFO ANFORDERN *
FARBBANDER: PD - ABO - SERVICE
STARLC10.......... DM 9,90 STARLC24/10........ DM 14,50 PRO DISK 1,50 DM

NEC P6/P7 Plus ..DM 14,95 EPSON LQ 500-850. DM 11,95 | 3 DEUTSCHE KATALOG-DISK 10,- DM

Unsere Versandkosten: bei Nachnahme DM8,-
bei Vorkasse (bar, Scheck) DM 5,-
Ausland: DM 20,- und Lieferung nur gegen Vorkasse!
Alle Angaben gelten bis 5 kg Gewicht.

Bitte beachten Sie: Unsere Preise sind auBerst
scharf kalkuliert, deshalb mussen wir bei Bestellun-
gen unter einem Auftragswert von DM 15,- eine
zusatzliche Mindermengen-Bearbeitungsgebuhr von

16a
Lemgo
far Hard-
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D-4920

Fachhandel und
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DoubleMouse

VON GEORG SONNENBERG

Haben Sie manchmal auch
zwei Mauszeiger auf dem
Bildschirm? Einen, der ganz
normal funktioniert, wahrend
ein zweiter einfach auf dem
Display festzukleben scheint
oder dem ersten um ein paar
Punkte versetzt nachlauft?

ann besitzen Sie wahr-
scheinlich einen Ami-
ga mit einer Speicher-

karte in den Expansion-Silots.
Wenn Sie die Karte in Betrieb
nehmen (und keine Ranger-
Mem-Erweiterungen haben),
ist der Mauszeiger unterhalb
Zeile 214 doppelt; schalten
Sie die Karte aus, ist wieder
alles normal. Istdie Speicher-
karte etwa defekt? Oder der
Amiga?

Weder noch. Wenn Sie |h-
ren Rechner auf Kickstart 2.0
umrUsten, wird lhnen der dop-

‘pelte Mauszeiger nicht mehr
begegnen. Es handelt sich
also um ein Software-Pro-
blem, genauer: um einen Bug
im Betriebssystem, derinVV2.0
entfernt wurde.

Wenn Sie Kick2.0 nicht ha-
ben oder nicht mégen, kén-
nen Sie auch das folgende
Programm DoubleMouse be-
nutzen. Es beseitigt ebenfalls
den Bug und funktioniert un-
ter allen Kickstart-Versionen.

Wie jedoch kommtder Feh-
ler mit dem doppelten Maus-
zeiger Uberhaupt zustande?

Wie Sie vielleicht wissen,
kann man auf dem Amiga die
Sprites nicht einzeln an- und
ausstellen, sondern nur alle

12 KICKSTART 3/1992

gemeinsam. Sofern Sie also
den Mauszeiger (Sprite Nr. 0)
sehen, sind die Ubrigen sie-
ben Sprites ebenfalls aktiv.
Damit diese nun unsichtbar
bleiben, IaBt man sie eine lee-
re Sprite-Liste abarbeiten.

Eine leere Spriteliste, das
sind z.B. zwei aufeinanderfol-
gende Null-Worte. Kickstart
V1.3 derweil fittert die sieben
Sprites nicht mit zwei Nullen,
sondern mit der folgenden
Liste:

dc.w $£fe00
dc.w $££00
dc.w $0000
dc.w $0000

Das bedeutet: Die Sprites stel-
len sich in Zeile $fe an und in
Zeile $ff wieder aus. Wahrend
dieser einen Zeile sind sie
durchsichtig, daflir sorgendie
zwei leeren Worte zum
SchluB.

(Die Zeilenangaben $feund
$ffbeziehen sich, wie alle Zei-
lenangaben der Videohard-
ware, auf die tatsachlichen
Rasterzeilen. Umgerechnet
auf die normalen Screen-Di-
mensionen entspricht Raster-
zeile $fe im Normalfall der
Screen-Zeile 213.)

Eine solche Sprite-Liste er-
fallt ihre Aufgabe natirlich
nicht korrekt, weil die Sprite-
Kanéle nach Zeile $ff weiter-
hin aktiv bleiben. D.h. der
DMA-Controller liest die im
Speicher folgenden Werte ein
und interpretiert sie als Fort-
setzung der Liste.

In den meisten Fallen ste-
hen hinter dieser kurzen Spri-
te-Liste zufallig weitere Nul-
lenim Speicher, und die Spri-
tes geben sich damit zufrie-
den. Der Fehler féllt nicht auf.

Manchmal allerdings schlieBt
sich unmittelbar an diese Li-
ste die Sprite-Liste fir den
reguldren Mauszeiger an;
dann namlich, wenn der Ami-
ga mit Fastmem ausgestattet
ist, das erst im Rahmen der
Autokonfiguration erkannt
wird und nicht bereits wéah-
rend der Reset-Routine. Das
ist, wie gesagt, bei den Spei-
cherkarten der Fall, die sich
im Bereich ab $200000 ein-
binden. RangerMem ab
$c00000 ist nicht betroffen.

Wenn nun die beiden Li-
sten hintereinander liegen,
wird die Liste des reguldren
Mauszeigers von den sieben
anderen Sprites gleich mitge-
lesen: Sie warten erst auf Zei-
le $ff und fahren dann mit
ihrer ‘Arbeit’ fort. Sofern sich
der eigentliche Mauszeiger in
einer Position oberhalb Zeile
$ff befindet, sind seine Positi-
onsangaben fir die sieben
anderen Sprites unbrauchbar:
Sie kénnen diese Position
nicht mehr erreichen, weil sie
sie ja bereits Uberschritten
haben (Zeile $ff). Befindet sich
der Mauszeiger aber selbst
weit genug unten auf dem
Display, ist seine Position fuir
die anderen Sprites durchaus
erreichbar, und sie machen
munter weiter. Das ist der
Grund, warum der Mauszei-
gernurimunteren Bildschirm-
bereich doppelt erscheint.

In Wahrheit handelt es sich
bei diesem doppelten Zeiger
also um sieben Sprites, die
alle genau Ubereinanderlie-
gen.

Wie beseitigt man diesen
Fehler? Ganz einfach durch
einen kleinen Patch, der die
Liste der sieben Sprites von
seinem unglickseligen Wert
$fe00ff00 befreit und statt-
dessen eine Null (Langwort)
eintragt.

Im Programm DoubleMou-
se wird zu diesem Zweck erst
die graphics.library geéffnet
und die Initialisierungsliste fuir
den Copper ausgelesen, der

die Sprite-Register mit den
Sprite-Listen versorgt. Wir
nehmendie Adresse der Liste
flr Sprite #2 und tragen dort
eine Null ein. Damit der DMA-
Controller der Sprites wah-
rend dieses Patches nicht
zufélligim selben Moment auf
die Liste zugreift, warten wir
mittels der Routine WaitTOF()
aufeine Zeilenposition unmit-
telbar nach dem Vertical
Blank. Und damit unser Task
nicht gerade in diesem Mo-
ment zugunsten eines ande-
ren Tasks unterbrochen wird,
schalten wir kurzzeitig das
Multitasking ab.

Wenn das Programm nicht
sicher ist, die richtige Sprite-
Liste gefunden zu haben,
bricht es mit der Fehlermel-
dung ,Kann Mauszeiger nicht
finden.” ab. In diesem Fall,
der normalerweise aber gar
nicht auftreten darf, booten
Sie den Rechner und rufen
DoubleMouse erneut, diesmal
aber als erstes Programm,
auf. Dann muB alles klappen.

Das war’s. Sie kénnen
DoubleMouse so oft nachein-
ander starten, wie Sie mdch-
ten. Auchdann, wenn Siez.Z.
gar keinen doppelten Maus-
zeigerhaben. Am einfachsten
installieren Sie DoubleMouse
in lhrer Startup-Sequence.

o Ainger o
Listing 1: 117 Zeilen

 Listing 2: 44 Zeilen

Kickstart: 1.2, 1.3
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DoubleMouse
Autor: Georg Sonnenberg
geschrieben auf dem Seka-Assembler
Copyright (C) 1991 MAXON/KICKSTART

* X ¥ ¥

execbase=4
forbid=-132
permit=-138
closelib=-414
openlib=-552

write=-48
output=-60

waittof=-270

move.l execbase.w,aé

lea dosname (pc) ,al

moveq #0,d0

jsr openlib(a6) ; dos 6ffnen
move.l d0, dosbase

beq exit ; Fehler: ->

lea gfxname (pc) ,al

moveq #0,d0

jsr openlib(a6) ; gfx &6ffnen
move.l d0, gfxbase

beq.s gfx_error ; Fehler: ->

jsr forbid (a6) ; Multitasking aus

move.l gfxbase (pc) , a6
jsr waittof (a6) ; auf VertB warten

move.1l 38 (a6) ,al ; Init-Copperlist

search 1:

cmp.l #Sfffffffe, (al) ; Liste zuende?
beq.s no_install ; ja: Fehler ->
cmp.w #$124, (al)+ ; Sprite #2

bne.s search 1

move.w (al)+,dl ; Hi-Address

swap dl

search 2:

cmp.1 #S$EEEEEEFe, (al)

beq.s no_install

cmp.w #$126, (al)+

bne.s search 2

move.w (al)+,dl ; Lo-Address

move.l dl,al ; Spritelist
clr.l (al) ; patchen

move.l execbase.w, a6
jsr permit (a6) ; Multitasking an

lea okay_txt (pc), a2 ; Erfolgsmeldung
bra.s print

: no_install:

lea error_txt (pc), a2
bra.s print

: gfx_error:

lea gfx_txt (pc), a2

: print: move.l a2, - (sp)

move.1l dosbase (pc) , a6
jsr output (a6)

move.l (sp)+,a2
move.l do,d1 ; CLI-Window
beq.s close_gfx ; Fehler: ->

move.1l a2,d2
moveq #-1,d3

search 3:

addqg.1l #1,d3
tst.b (a2)+ ; Textende suchen
bne.s search 3

J8r write (a6) ; Text ausgeben

close_gfx:
move.l execbase.w, a6
move.l gfxbase (pc) ,dl
beq.s close_dos
move.l dl,al
jsr closelib (a6) ; gfx schlieBen

close_dos:
move.l dosbase (pc) ,al
Jax closelib (a6) ; dos schlieBen

: exit:

moveq #0,d0

rts ; zurick ins CLI

: dosbase:

dc.l1 0

: gfxbase:

dec.l1 0

: okay_ txt:

dc.b "Doppelter Mauszeiger behbben."
de.b 13,10,0

: error_txt:

dc.b "Kann Mauszeiger nicht finden."
de.b 13,10,0

¢ gfx_txt:

dc.b "Kann graphics.library nicht Sffnen."
de.b 13,10,0

: dosname:

dc.b "dos.library",0

: gfxname:

dc.b "graphics.liﬁrary",o

WoOoJoOUd WN -

' DoubleMouse (C) 1991 MAXON/KICKSTART
' Autor: Georg Sonnenberg

' Dieses Programm ist ein Basic-Loader. Wenn
' Sie ihn starten, generiert er aus den Data-
' Zeilen das Programm "DoubleMouse'", das danach

Y in

: OPEN
: FOR i=1 TO 400:READ x:PRINT#1, CHRS (x); :NEXT
: CLOSE 1:KILL "RAM:DoubleMouse.info"

: DATA
: DATA
: DATA
: DATA
: DATA
: DATA
: DATA
: DATA
: DATA
: DATA
: DATA
: DATA
: DATA
: DATA
: DATA
: DATA
: DATA
: DATA
: DATA
: DATA
: DATA
: DATA
: DATA
: DATA
: DATA
: DATA
: DATA
: DATA
: DATA
: DATA
: DATA

der Ram-Disk zu Verflgung steht.

"O",1, "RAM:DoubleMouse"

0,0,3,243,0,0,0,0,0,0,0,2,0,0,0,0,0,0
90,1,0,0,0,81,0,0,0,1,0,0,3,233,0,0,0
81,44,120,0,4,67,250,1,26,112,0,78,174
253,216,35,192,0,0,0,178,103,0,0,152,67
250,1,18,112,0,78,174,253,216,35,192,0,0
0,182,103,74,78,174,255,124,44,122,0,134
78,174,254,242,34,110,0,38,12,145, 255,255
255,254,103,44,12,89,1,36,102,242,50,25,72
65,12, 145,255, 255,255,254,103,26,12,89,1
38,102,242,50,25,34,65,66,145,44,120,0,4
78,174,255,118, 69,250,0,80,96,10,69,250,0
106,96,4,69,250,0,132,47,10,44,122,0,54
78,174,255,196,36,95,34,0,103,14,36,10,118
255,82,131,74,26,102,250,78,174,255,208, 44
120,0,4,34,58,0,26,103,6,34,65,78,174, 254
98,34,122,0,10,78,174,254,98,112,0,78,117
0,0,0,0,0,0,0,0,68,111,112,112,101, 108
116,101,114,32,77,97,117,115,122,101,105
103,101,114,32,98,101,104,111,98,101,110, 46
13,10,0,75,97,110,110,32,77,97,117,115,122
101,105,103,101,114,32,110,105,99,104,116
32,102,105,110,100,101,110,46,13,10,0,75
97,110,110,32,103,114,97,112,104,105,99,115
46,108,105,98,114,97,114,121,32,110,105,99
104,116,32,246,102,102,110,101,110,46,13,10
0,100,111,115,46,108,105,98,114,97,114,121
0,103,114,97,112,104,105,99,115,46,108,105
98,114,97,114,121,0,65,0,4,43,64,0,0,0,0
3,23,0,0,0,2,0,0,0,0,0,0,0,16,0,0,0
36,0,0;0,0,0,0,3,242,0,0,3,235,0,0;0,1
0,0,3,242
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Chip-, Fast- und
Public-Memory

VON ROGER FISCHLIN

Aufgrund des Multitasking-
Betriebssystems des Aimiga
kannman beim Programmie-
ren in die Situation kommen,
mehrere Speicherbereiche
verschiedener GréBe und Art
von Exec anzufordern. Da-
bei muB jeder einzelne Auf-
ruf von ,AllocMem* auf ei-
nen Fehler hin tiberpriift und
gegebenenfalls alle bereits
belegten Speicherbereiche
wieder freigegeben werden.

ine mihevolle Aufga-
be, gébe es nicht eine
— spezielle Funktion der
~exec.library“. Diese Routine
heiBt ,,AllocEntry“ und besitzt
den Offset -222. Als einziger
Parameter wird im AdreBregi-
ster AO der Zeiger auf die
MemList erwartet. Das Funk-
tionsergebnisist dann, sofern
alle gewlinschten Speicherb-
I6cke belegt werden konnten,
der Pointer auf die von ,Al-
locEntry*“ eingerichtete Mem-
List. Trat jedoch ein Fehler
auf, besteht der Funktions-
wert aus dem Speichertyp,
der nicht belegt werden konn-
te,und dem gesetzten Bit #31,
wobei alle bereits von ,Al-
locEntry“ belegten Bereiche
vonder Routine selbst freige-
gebenwerden. Konnte soz.B.
kein 200-KByte-Chip-Me-
mory-Puffer belegt werden,

74 KICKSTART 3/1992

ist der Funktionswert
~MEMF_CHIP+(1«31)“, d.h.
der Wert liefert keinen Rlick-
schluB auf die GroBe des Be-
reiches, sondern nur auf des-
sen Typ. Folglich wird ein Feh-
ler durch Testen des Bits #31
festgestellt, dennkonntenalle
Anforderungen nicht erflillt
werden, istes 1. Diesistdann
eine der sehr seltenen Stel-
len, an denen die Kickstart-
Entwickler einen Grundsatz,
daB alle Zeiger 32-Bit breit
sind, nicht einhalten und das
oberste Bit anderweitig ver-
wenden. Daher istim Augen-
blick der maximale AdreB3-
raum des Amiga auf 2 statt 4
GBytesbegrenzt. Dies bedeu-
tet aber nicht, daB man im
Widerspruch zuden Program-
mierrichtlinien das oberste Bit
eines Zeigers generell als Flag
nutzen darf! Leider hat ,Al-
locEntry“ bis einschlieBlich
Kickstart 1.3 einen Bug (Feh-
ler), der mit dem Programm
,SetPatch“ der Workbench
1.3 behoben wird. Es sollte
deshalb ein entsprechender
Hinweis in die Programmdo-
kumentation aufgenommen
werden, wenn Sie ,AllocEn-
try* nutzen. ,AllocEntry* be-
notigt als Parameter nur eine
MemList, die folgenden Auf-
bau hat (Include-File ,exec/
memory.h*):

struct MemList {

struct Node ml_Node;
UWORD ml_NumEntries;
struct MemEntry ml ME[1];
}i

Die Node-Strukturam Anfang
hat fur den Aufruf von ,Al-
locEntry” keinerlei Bedeu-
tung. ,mI_NumEntries” gibt
die Anzahlder einzelnen Spei-
cheranforderungen an, die
sich als MemEntry-Struktur
anschlieBen. Da die Anzahl
jedoch nicht konstant ist, hat
man sich entschlossen, im
Include-File symbolisch nur
eine MemEntry-Struktur an-
zuschlieBen. ,C“-Program-
mierer sollten sich dann wie
im Beispielprogramm eine ei-
gene, individuelle Struktur bil-
den. Die MemEntry-Struktur
ist in ,C* wie folgt definiert:

struct MemEntry {

union {
ULONG meu_Regs;
APTR meu_Addr;
} me_Un;
ULONG me_Length;

}:

#define me_Regs
me_Un.meu Regs

#define me_Addr
me_Un.meu_Addr

Bei der Anforderung besteht
die Struktur aus dem ge-
winschten Speichertyp (z.B.
~MEMF_PUBLIC*) und der
Lénge. In Assembler sind Sie
im Gegensatz zu ,,C“ nicht an
eine Struktur-Definition ge-
bunden, so daB Sie hier ,Al-
locEntry“z.B.mitTabelle1
aufrufen kénnen (siehe Tab.:
1).
~AllocEntry“ versucht nun
anhand dieser Liste die ge-
winschten Blécke zu bele-
gen. Wenn dies gelingt, er-
zeugt die Funktion eine neue
Liste, welche den gleichen
Aufbau wie die Anforderung
besitzt, aber in den einzelnen
MemEntry-Strukturen statt
des Speichertyps die Adres-
se des belegten Bereiches

enthalt (aus diesem Grund
wird in der Definition in ,C*
sunion“ verwendet). In As-
sembler kdnnen Sie mit den
Offsets $10,$14,$18, usw. die
Adressen der einzelnen Spei-
cherblécke ermitteln. Wichtig
ist in jedem Fall, daB es sich
um eine Kopie handelt, d.h.
die Anforderung kann eben-
falls im ROM bzw. im Daten-
segment von reentrance-fa-
higen Programmen liegen, da
sie nicht verdndert wird. Die
Speicherblécke und die von
~AllocEntry* erzeugte Mem-
List-Kopie werden mit ,Free-
Entry“ (Offset -228) freigege-
ben. Als Parameter wird im
AdreBregister AO der Zeiger
auf die MemList-Kopie bend-
tigt. Diese Aufgabe kann aber
auch von Exec beim Auflésen
des Tasks durch ,,RemTask*
geschehen. Dazu wird die bis-
her nicht verwandte Node-
Struktur am Anfang der von
»AllocEntry“ erzeugten Mem-
List genutzt. Innerhalb der
Task-Struktur, deren Zeiger
Sie mit ,FindTask(NULL)" er-
halten, findet sich die List-
Struktur ,,tc_MemEntry“. Alle
MemList-Strukturen dieser
Liste werden dann von Exec
beim Auflésen des Tasks frei-
gegeben. Um nun lhre Mem-
List einzufligen, bietet die
.exec.library“ die Routine
»2AddTail“ (Offset -246) an, die
als Argumente den Zeiger auf
die Liste (im AdreBregister AQ)
und die Node (im AdreBregi-
ster A1) bendétigt. Die Funkti-
on,CreateTask" der,,amiga.-
lib“ macht sich diese Mdg-
lichkeitzunutze, indem sieden
fir Task-Struktur und Stack
angeforderten Speicherin die
»ic_MemEntry“-List eintragt
und so sicherstellt, daB er

Anforderung DS.B LN_SIZE
DC.W 3

DC.L MEMF_CHIP,1024
DC.L MEMF PUBLIC, 4096 ;
DC.L MEMF_FAST, 16384

; Node-Struktur

; Anzahl der Eintrige
; Eintrag #1

Eintrag #2

; Eintrag #3

Tab.: 1



spater auf jeden Fall wieder
freigegeben wird. Das Bei-
spielprogramm wurde mit
dem SAS-C-CompilerV5.10a
erstellt und kann einfach mit
»LC -LAllocEntryDemo* tiber-
setzt werden. Zur Demonstra-
tion versucht das Programm,
jeweils 100 KByte Chip- und
100 KByte Fast-Memory zu
belegen. Sollten Sie beim CLI-
Start ein Argument anfiihren,
wird die MemList-Struktur in
die ,tc_MemEntry“-List ein-
getragen und nicht vom Pro-
gramm freigegeben. DaB der
Speicher dann von Exec frei-
gegeben wird, kénnen Sie
nachprifen, indem Sie vor
und nach ,run AllocEntry-
Demo x“ jeweils ,avail“ aus-

fahren. Wichtig ist dabei der
Programmstart mit ,,Run®, da
sonst der Speicher erst mit
SchlieBen des CLlIs freigege-
ben wird. Durch ,,Run hinge-
gen wird das Programm als
eigenstandiger Task (eigent-
lich ProzeB) ausgeflihrt.

SAS-C V5.10a =

1z /% ~— e o

2: o Beispiel fiir "AllocEntry" ==
3 - === —— =
4: -- Autor : Roger Fischlin ==
57 --— Datum : 10. November 1991 ==
6: -- Sprache : C,
T3 -- Rechte : MAXON Computer GmbH, --
8: e Redaktion Kickstart ==
CREE e SR

10:

11: #include <exec/types.h>

12: #include <exec/tasks.h>

13: #include <exec/memory.h>

14:

15: /* prototypes */

16:

17: #include <proto/exec.h>

18: #include <stdlib.h>

19:

20: /* Speicheranforderungen */

21:

22: #define Memoryl MEMF CHIP

23: #define Memoryl Size 100*1024 /* 100 KB */

24: #define Memory2 MEMF FAST

25: #define Memory2 Size 100*1024 /* 100 KB */

26: #define Memory Blocks 2

27

28: /* vereinfachte MemList-Struktur */

29:

30: struct MyMemList {

31: struct Node ml_Node;

32: UWORD ml_NumEntries;

33 struct MemEntry ml_Me[Memory Blocks];

34: };

35:

36: /* eigentliches Programm ... */

37%

38: void main (ULONG argc, char *argv[])

39: {

40 /* Zeiger auf eigenen Task */

41:
42:
43:
44:
45:
46:
47:
48:
49:
50:
51:
52
53:
54:
Bb
56:
57:
58:
59:
60:
61:
62:

63:
64:
65:
66:
67:
68:
69:
70:
7L
72
73:

74:
75%
76:

¥ 47
782
79:
80:
81:
82:
83:
84:
85:
86:
87:
88:

89:
90:
91:;
92:
93:
94:
95:
96:
97:
98:
99:
100:

101:

103:

struct Task *OwnTask = FindTask (NULL) ;

/* MemList mit Anforderungen */
struct MyMemList NeedMemoryList;

/* Zeiger auf MemList mit Speicher-Adressen */
struct MyMemList *MemoryList;

/* Laufvariable */
USHORT Lauf;

/* MemList einrichten */

NeedMemoryList.ml_NumEntries:Z;
NeedMemoryList.ml_Me[0] .me Regs=Memoryl;
NeedMemoryList.ml_Me[0] .me_Length=Memoryl Size;
NeedMemoryList.ml_Me[1l] .me Regs=Memory2;
NeedMemoryList.ml_Me[l].me_;ength:MemoryZ_Size;

/* und Speicher belegen lassen */
MemoryList=(struct MyMemList ¥*)
AllocEntry ((struct MemList*
) &NeedMemoryList) ;
puts(""); /* LF fiur Ausgabe */

/* Konnten alle Bereiche belegt werden ? */
if (((ULONG)MemoryList & (1L«31))==0) {

/* Adressen ausgeben */
for (Lauf=0;Lauf<MemoryList->ml NumEntries;
Lauf++) {
printf ("Memory[%d] bei %08lx\n", Lauf,
MemoryList-
>ml Me[Lauf] .me_ Addr);
bi

/* Falls ein Argument (neben dem
Programmnamen)
iibergeben wurde, den Speicher iiber die
MemList-Node in die tc_MemEntry-List des
Tasks eintragen, der dann spater von Exec
bei Beendigung des Task wieder freigegeben
wird. */

if (arge>l) {
AddTail (& (OwnTask->tc_MemEntry),
(struct Node *)MemorylList);

puts ("Speicher nicht freigegeben,");
puts("dafiir in tc_MemEntry-List
eingetragen.");
}
/* sonst Speicher gleich freigeben */
else {
FreeEntry ((struct MemList *)MemoryList);
puts ("Speicher freigegeben");
}
}
/* Es gab Probleme mit dem Speicher des Types
mit gesetzten Bit 31 */

else
printf ("Probleme mit Memory-Typ
0x%081x.\n",
(ULONG) MemoryList &
(~(1L«31)));
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ARRAYS IN
ASSEMBLER

VON THOMAS HASE

n einer Hochsprache wie
zum Beispiel Pascal ist es
fir den Programmierer
recht einfach, mehrdimensio-
nale Datenfelder in der Form
von Arrays zu benutzen. Die
Initialisierung erfolgtdannz.B.
in der Form

Feld : ARRAY[0..3],[0..4],
[0..10] OF INTEGER;

flr ein dreidimensionales Da-
tenfeld mit den Dimensions-
langen 4, 5 und 11. Im Pro-
gramm kann dann auf ein Ele-
ment des Feldes sehr einfach
durch

a := Feld[2][3][4];

zugegriffen werden.

Der Assembler-Programmie-
rer hat es da wie so oft nicht
so leicht, er muB sich seine
Feldverwaltung selbst imple-
mentieren.

Dazu zunéchst einige Vor-
bemerkungen und mathema-
tische Hintergriinde: Es sei
ein Feld der Dimension N ge-
geben (bzw. vom Program-
mierer gewtinscht). Die ein-
zelnen Dimensionen sollen
jeweils eine L&nge von di,
d2,..., dN haben.

Die Anzahl der speicherba-
ren Elemente, also die GroBe
desFeldesistgleichdem Pro-
dukt der Dimensionslangen :

di*d2*..*dN.
Der i-te Koeffizient darf dann
nur Werte zwischen 0 und (di

-1)annehmen, also 0 <=ai<=
(di - 1).
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So, jetzt wissen wirschonmal,
wieviel Speicher wir flr das
eigentliche Feld brauchen,
namlich

d1 *d2*...*dN *
(Anzahl Bytes pro Element)

BYTES.

Nun haben wir das Problem,
daB wirjairgendwie die Koor-
dinate des Feld- elementes
in eine Adresse transformie-
ren mussen, d.h. es muB ei-
ne Abbildung gefunden wer-
den, die eine Koordinate aus
einem mehrdimensionalen
Raum (unserem Feld) in einen
linearen (den Speicher) ein-
deutig abbildet. Die Eindeu-
tigkeit ist wichtig, da man
sonst mehrere Elemente an
die gleiche Stelle im Speicher
schreiben wiirde, was ja nun
nicht so toll wére. Ferner muB
die Abbildung in einen ein-
deutig festgelegten Speicher-
bereich oben berechneter
GroBe erfolgen, da man ja
nicht wild im Speicher rum-
schreiben kann, wenn man
dem Guru keinen AnlaB zu
einer weiteren Meditation ge-
ben mochte. Eine Funktion,
die all diese Anforderungen
erflllt, ist das sogenannte
AdreBpolynom. Dieser Funk-
tion zufolge berechnet sich
die Adresse eines Elementes
folgendermaBen:

Adr =a1 + a2*d1 + a3*d2*d1
+ a4*d3*d2*d1 +...
+ Basisadresse

Nach dem Hornerschema
(Horner: ein Mathematiker)
umgeformt ergibt das :

K/CKS

Adr =al +d1* (a2
+d2 * (a3 + d3 * (a4...)).)
+ Basisadresse
= Offset + Basisadresse

Dabei sind die Basisadresse
die Adresse unseres Spei-
cherbereiches und a1 bis aN
die Koeffizienten der Feldko-
ordinate. Letzteres Schema
ist leicht in Form einer Schlei-
fe zu programmieren. Dabei
werden bei oben angefihrter
Form jedoch Elemente der
Breite eines Bytes vorausge-
setzt. Méchte man mit belie-
big breiten Elementen arbei-
ten, muB vorm Hinzuaddie-
ren der Basisadresse der be-
rechnete Offset mit der An-
zahl an Bytes pro Element
multipliziert werden, um ei-
nen korrekten Offset zu erhal-
ten.

Um diese ganze Geschich-
te mal zu verdeutlichen, sei
hier ein Beispiel vorgerech-
net:

Es soll ein vierdimensiona-
les Feld ( N = 4 ) mit den
Dimensionslangen 2,3,4,5
und Elementen vom Typ IN-
TEGER betrachtet werden.

Es ist also
d1=2,d2=3,d3=4,d4=5

Wir brauchen deshalb einen
Speichervon 2*3*4*5*2 =240
Byte der beispielsweise ab
Adresse 100000 alloziert ist.

Die Adresse des Elemen-
tes E(a1,a2,a3,a4) berechnet
sich daher zu

Adr(a1,a2,a3,a4)
=(al+2*(@2+3
*(d3 + 4 * a4)))

* 2 + 100000

und, um mal ein Zahlenbei-
spiel zu nennen, die vom Ele-
ment E(1,2,1,3) zu

Adr(1,2,1,3)
=(1+2*(2+3*(1+4*3))
* 2 + 100000
= 83 *2 + 100000
= 100166

Das Element mit der maxima-
len Koordinate héatte die
Adresse

Adr(1,2,3,4)
=(1+2*(2+3*(3+4*4))
* 2 + 100000
=119 * 2 + 100000
= 100238

Die beiliegende Funktion Get-
ElementAdr berechnet das
AdreBpolynom nach dem
Hornerschema. Sie erhebt
keinen Anspruch, die ultima-
tive Lésung fur AdreBrech-
nungsprobleme darzustellen,
sondern soll vielmehr als Bei-
spiel fur die Programmierung
eines mehrdimensionalen
Feldes dienen. Um mit dieser
Funktion Felder mit beliebig
vielen Dimensionen verwal-
ten zu kénnen, habe ich da-
von abgesehen, die Koordi-
naten des Elementes direkt
Uber die Register zu Uberge-
ben, was bei Feldern mit nur
zwei Dimensionen jedoch si-
cherlich einfacher und schnel-
ler ware.

Als Parameter benétigt die
Funktion die Adresse auf die
Struktur ,,Array“in a0, welche
zur Verwaltung des Feldes
dient. Diese Struktur muB vor-
her ordnungsgemaB, wie im
Beispielprogramm gezeigt,
initialisiert sein. In der Struk-
tur wird unter a_ActCoord ein
Zeiger auf eine Tabelle mit
den gewinschten Koordina-
ten angegeben. Fir weitere
AdreBrechnungen braucht
also nur noch die Tabelle ge-
andert zu werden. Nach Be-
endigung der Funktion steht
sowohl in al als auch in
a_ActAdr die passende
Adresse des Elements, in a0
immer noch der Zeiger auf
JArray“. Auf eine Fehlerbe-
handlung, in welcher fehler-
hafte Koordinaten abgefan-
gen werden, habe ich aus
Komplexitatsgriinden ver-
zichtet. Auch darf das Feld
nur maximal 65535 Elemente
enthalten, aber das sollte fiir



die meisten Anwendungen ja
reichen.

Ich hoffe, daB ich mit dieser
Funktion dazu beigetragen
habe, vielen Assembler-Pro-
grammierern eine Ubersicht-
liche Form der Datenverwal-
tung zu ermdglichen, und
winsche viel Erfolg (und
SpaB) beim Ausprobieren.
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Funktion GetElementAdr

Sept. 1991 von Thomas Hase

Copyright MAXON/KICKSTART

Assembler : Devpac V2.0

Funktion als Include-File in Programm
einbinden

* % % ¥ ¥ ¥

GetElementAdr:

Eingabeparameter

a0 : Adresse des Arrays
Ergebnisparameter

al : Adresse des Elementes

Diese Funktion berechnet die Adresse eines
Elementes von einem
mehrdimensionalen Datenfeld.

Dazu missen in der Struktur "Array"
die gewiinschten Koordinaten
angegeben sein.

* % % % % % % ¥ ¥ ¥

movem.l a2/d0-dl, - (sp)
move.w a Dim(a0),do0

;Anz. Dimensionen
subg.w #2,d0
move.l a_ ActCoord(a0),al

;Tabelle mit Koordinaten
move.l a DimTable(a0),a2
;Tabelle mit Dimensionslangen
adda.l #2,a2
moveq.l #0,dl

move.w (al)+,dl ;1. Koordinate holen
.loop mulu (a2)+,dl ;mit Dim. multiplizieren
add.w (al)+,dl ;nachste Koordinate
dazu
dbf do, .loop
mulu a_DatalLength (a0),dl
;Datenbreite beriicksichtigen
add.1l a_Array(a0),dl
;Basisadresse dazuaddieren
move.l dl,a_ ActAdr(a0)
;Ergebnis ibergeben
move.l dl,al
movem.l (sp)+,a2/d0-dl
rts
5 rsreset
: Array £8.b 0
: a_Dim rs.w 1

;Anz. Dimensionen ( N )
a_DataLength rs.w 3

;Anz. Bytes pro Element ( WORD = 2, BYTE = 1
u.s.w. )
a_DimTable rs.l 1

;Adresse auf Tabelle mit Dimensionsléngen
a_ActCoord rs.1l 1

;Adresse auf Tabelle mit Koordinaten fiir den
;aktuellen Zugriff

a_ActAdr 8.l 1
;Adresse des aktuellen Elements

a_Array rs.1l 1
;Adresse des Datenfeldes ( Basisadresse )

62: a_SIZEOF rs.b 0 ;Lange der Struktur
63:
64: * DimTable Gibt die Dimensionsl&ngen
65: * der einzelnen Dimensionen in
66: * Wortbreit an. ( dc.w dl,d2,d3,..,dN )
67: * ActCoort Gibt die aktuelle Koordinate
68: * in Wortbreite pro Koeffizient
69: * an. ( dc.w al,a2,a3,..,aN )
70:

1l: * Testprogramm fiir GetElementAdr

2% %

3: * Sept. 1991 von Thomas Hase

4: * Copyright MAXON/KICKSTART

5

6: * Dieses Testprogramm richtet ein

7: * Array mit drei Dimensionen der

8: * maximalen Dimensionslénge 4, 5

9: * und 10 ein ( 200 Elemente ) und schreibt
10: * die Werte 1 und $FFFF an Position (0,0,0)
11: * und (3,2,7), sowie den Wert
12: * $1111 an Position (1,3,2) in das Array.
13: * Letzteres geschieht durch
14: * die Verwendung des beigefiigten Macros.
15;

16:

17: GetAdr3 MACRO
18: * Macro fiir Felder mit drei Dimensionen
19: * Aufruf GetAdr3 ArrayPtr,al,a2,a3
20: * Rickgabe : Adresse des Elements in al,
21: * ArrayPtr in a0
22
23: lea \1,a0 ;welches Feld
24: move.l a_ActCoord(a0),a2
25: ;Koordinatentabelle
26: move.w #\2, (a2)+ ;1. Koordinate
27 move.w #\3, (a2)+ ;2. b
28 move.w #\4, (a2)+ ;3. "
29 bsr GetElementAdr;Adr. berechnen
30: ENDM
31
32: _main:
33 lea Feld, a0
34: bsr GetElementAdr
35: move.w #1, (al)
36: ;1 an Stelle (0,0,0) im Array schreiben
37: move.l a_ActCoord(al),a2 ;neue Koordinate
38: move.w #3, (a2)+
39: move.w #2, (a2)+
40: move.w #7, (a2)+ ;Element (3,2,7)
41: bsr GetElementAdr
42: move.w #$FFFF, (al)
43: ;$FFFF an Stelle (3,2,7) schreiben
44: GetAdr3 Feld, 1,3,2
45: ;Adresse von Element (1,3,2) mit
46: ;dem Macro bestimmen
47: move.w #$1111, (al)
48: rts
49:
50: INCLUDE dfl:Array.asm
51
52:
53: Feld dc.w 3,2
54: ;3 Dimensionen, Wortbreite der Elemente
55: de.1 Dimensionen
56: ;Zeiger auf Dimensionstabelle
5 dc.1l Koord
58: ;Zeiger auf Koordinatentabelle
59: dc.l Data
60: ;Adresse aktuelles Element
61: de.X Data
62: ;Zeiger auf Feld ( Basisadresse )
63: Dimensionen dc.w 4,5,10
64: ;Dimensionsléngen
65: Koord dc.w 0,0,0
66: ;aktuelle Koordinaten
67: Data dcb.w 4*5%10%*2,0
68 ;4 * 5 * 10 = 200 Elemente -> 400 Byte
69: ;mit Nullen gefiillt

KICKSTART 3/1992 71




PAL -

Und fir groBe
AMIGASs
jetzt der MIXER!

VON PETER SIMONS

Istlhnen das auch schonein-
mal passiert: Sie haben’s mal
wieder mit dem Multitasking
Uibertrieben, und Ihr AMIGA
ist abgestiirzt, als Sie ver-
suchthaben, zwanzigmal die
rechte Maustaste im sech-
sten CLI-Fenster zu driik-
ken? O.K. Guru und neu-
booten. Aber was ist das?

ein AMIGA ist plétz-

lich NTSC-konfigu-

riert? Besonders flr
Disketten-User mit einer lan-
gen Startup-Sequenceistdas
argerlich, denn da hilft nur der
Reset. Dabei geht alles doch
viel einfacher! Dieses kleine
Programm Uberprift bei je-
dem Start die Bildschirmfre-
quenz des AMIGA und I8st
bei NTSC-Auflésung (60Hz)
einen Reset aus. Und damit
alles schén schnell geht, soll-
te man das Programm in den
Bootblock seiner Disketten
schreiben. Als kleine Zugabe
wird sogar das CLI-Fenster
automatisch auf PAL geoff-
net. Doch zum Listing: Das
Programm wurde auf einem
ASM-One Assembler ge-
schrieben, sollte allerdings
fehlerfrei auf allen anderen
Assemblern assembliert wer-
den kénnen. Das einzig Be-
sondere ist der Befehl AUTO
in Zeile 18. Dieser Befehl be-
wirkt, daB3 die dahinterstehen-
den Befehle direkt nach dem
Assemblieren ausgefihrtwer-
den, der Bootblock also di-
rekt installiert wird. Da der
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ASM-One allerdings nur aus
dem Chipmem auf Diskette
schreiben kann, muB man per
SECTION (Zeile 43) dafiir sor-
gen, daB das Programm im
Chipmem liegt. DevPac-User
kénnen (missen) beide Zei-
len I6schen. Am besten man
speichert das Programm als
Executable ab und ladtes als
Segment mit einem Monitor
(z.B. dem C-Mon) ein. Nun
muB man nur, ab der Star-
tadresse, 1024 Bytes auf die
Blécke 0&1 der Diskette
schreiben und mit einem nor-
malen Diskettenmonitor die
Prifsumme korrigieren. Fer-
tig! Programmierer werden
sich nun fragen, wie es mog-
lich ist, das CLI-Fenster di-
rektnach dem Booten auf PAL
zu 6ffnen. Ganz einfach: Mein
Programm verbiegt die Funk-
tion _LVOOpenWindow auf
eine eigene Routine. Wenn
das Kickstart das CLI-Fen-
ster 6ffnen will, wird diese (ab
Adresse $100) angesprungen.
Nun wird im Feld Height der
NewWindow-Struktur die 256
eingetragen und der Zeiger in
der Library wieder auf die alte
Adresse gesetzt. Natirlich ist
der Bootblock mit diesem
Programm noch lange nicht
voll. Jederkannsich also noch
eigene Routinen einsetzen.
(Denkbar wére zum Beispiel
eine Abfrage der Resetvekto-
ren oder ein kleines Kopier-
programm.)

Ubrigens: Besitzer eines
amerikanischen AMIGAs kon-

nen dieses Programm nicht
gebrauchen!

~ Sprache: Assembler
- Lénge: 91 Zeilen
Kickstart: 1.2, 1.3

Speicher: ab 512kB

78:

: .GoReset move.w

; PAL-Checker 2.0
; von Peter Simons
; (c) 1992 Maxon Computer/KICKSTART

: ;* SEKTION: Labels, Strukturen, Switches, Macros *

; Switches ------

By AUTO WS\START\0\2\CC 0\
: ; Nur fiir ASM-ONE

MO EXeC s=S-======

: _LVOFindResident equ -$60

: _LVOFindName equ -$114

: RT Init equ 22

: eb_VBlankFrequency equ 530

: eb_LibList equ $17a

{ j==—-= Intuition --—-—-

: _LVOOpenWindow equ -$cc

: nw_Height equ 6
e Hardware ------

: INTENA equ $9a

: ;% SEKTION: Programm *

SECTION "CODE_C",CODE_C
; Nur fir ASM-ONE

;——- BootBlock-Struktur ---

: START dc.b 'DOS',0 ; ID
de.1 O ; Checksum
dc.1l 880 ; Rootblock

;-—--- MAIN-Programm ----
movem.l dl-d7/al-a6,-(SP)

move.l 4.w,a6
cmp.b #50,eb_VBlankFrequency (a6)
bne.s .GoReset

lea NewRoutine (PC) , a0
lea $100,al
moveq #$12-1,d0

: .CopyLoop move.b (a0)+, (al)+
dbra do0, .CopyLoop
move.l eb_LibList (a6),a0

lea INTUINAME (PC) ,al
jsr _LVOFindName (a6)

move.l do, a0
move.l _LVOOpenWindow+2 (a0) , $CO.w
move.l #$100, _LVOOpenWindow+2 (a0)

;-——- Return to BootStrap ---

lea DOSNAME (PC) , al
jsr _LVOFindResident (a6)

tst.1l dO

beq.s .NoDosError

move.1l do, a0

move.l RT_Init (a0),al
moveq #0,d0

movem.l (SP)+,dl-d7/al-aé
rts

: .NoDosError moveq #-1,d0

rts

#$4000, $SDFF000+INTENA
move.1l #SFC0002, $B4.w

trap #13

;—--- Subroutines ---




Speicher satt . 105MB 120MB 240MB

| AS00+ 1 MB Chip-RAM .- 698.- 748.- 1348.-
| A500 512 KB mit Uhr & Akku | A2000 Controller

| A500 2 MB intern : GVP-I 308 826.- 1096.- 1146.- 1746.-
| AS00 4 MB intern { Nexus 388 816.- 1086.- 1136.- 1736.-

| Memory Master 2/8 MB Oktagon 2008 498.- 926.- 1196.- 1246.- 1846.-
.| 2 MB RAM fiir Me.Ma. & Oktagon A500 Controller

2 MB SIMM fiir Contoller GVP-1I-A500+ 648.- 1046.- 1346.- 1396.- 1996.-
4 MB ZIP, static column : .| Nexus 500 548.- 976.- 1246.- 1296.- 1896.-
SRR 1 A + L Produkte Oktagon 508 578.- 998.- 1246.- 1296.- 1896.-

S

el und
cklung

Commodore . M2Am‘ga vaso su8 Alle Controller werden betriebsbereit ausgeliefert. Mit deutschen
A500+ 1 MB, Kick2.04 848.- Oberon V2.0  338.- Handbichern und Registrationskarte! Nexus und Fujitsu mit finf

A2000 1 MB, Kick 2.04 1448.-| ODebug 228.-| Jahren Garantie, GVP und Quantum mit zwei Jahren Garantie.
A3000 25/52 4008.-| Bticher a.A. ™1 per Durchblick
dito mit Hitachi 14 MVX 5198.-| Alle weiterenA+ L Produk- | 400 0i 14 MVX 14", SSI, voller Overs. 1198.-

A3000 25/105 L ] TAXAN MV 775 14", 15-38 kHz 998.-
A3000 25/105, 6 MB - PR Taxan MV 795 14°, 0.26 mm Maske 1398.-
A3000 T/210 s —
A2320 FlickerFixer . Papstlifter 8412L, 21dB(A) —_— —
A2630 4 MB, 2.0 komp. . Papstlifter 8412, geregelt : HauptstraBe 63
Kickstart 2.0 . Syquest 40 MB mit Medium . 7039 Weil im
Kickstart-ROM einzeln . Syquest 80 MB mit Medium &

ext. SCSI-Gehause 3.5", 40W Schonbuch
A10 externes Lautsprecherpaar . = 07157/62481

T Fax 07157/63613

_ | Fujitsu, 5 Jahre Garantie = erreichbar sind wir:

3.5", 12 ms mittl. Zugriffszeit Mo - Frvon10 - 12 Uhr

ALF 2P mit LPS 52 | M2622 SA, 330 MB 2398.- und14 - 18 Uhr
ALF 2P mit LPS 105 f M2623 SA, 425 MB 2508.-
Int. Laufwerk fiir A2000 - | M2624 SA, 520 MB 2898. x Commodore
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80: NewRoutine: move.l

81: move.w
82: move.l
83: rts

84:
85: ;* SEKTION: Daten *

86:
87: DOSNAME dc.b
88:
89: INTUINAME dc.b
90:

$C0.w,_LVOOpenWindow+2 (a6)
#$0100, nw_Height (a0)
$CO0.w, - (SP)

"dos.library", 0

"intuition.library", 0

Sortieren, aber
wie verruckt...

VON KAI ISKE

eder wird sicherlichden

bekannten QuickSort

kennen, der fiir seine
Geschwindigkeit bekannt ist.
Doch auf der anderen Seite
werden auch so einige unter
Ihnen die Nachteile der rekur-
siven Algorithmen kennen, die
folgende sind :

- Zeitverlust beim erneuten
Aufruf der Funktion (Rekur-
sion)

- Speicherverbrauch es wer-
denimmer wieder Variablen
auf den Stack gelegt, was
auch wieder Zeit braucht.

- Zwar nicht so erheblich,
aber die Lesbarkeit eines
rekursiven Algorithmus ist
nicht berauschend, da es
doch kompliziert sein kann
dem Ablauf zu folgen.

Hier setzt nun FastSort an.
FastSort ist im Grunde ge-
nommen nichts anderes als
ein QuickSort. Doch ist Fast-
Sortein Iterativer Algorithmus,
der die genannten Nachteile
umgeht. Der Trick dabei ist,

80 KICKSTART 3/1992

daB ein ,Pseudo“-Stack an-
gelegtwird, in Form einesfrei-
en Speicherbereiches, und
auf diesen Uber Offsets zuge-
griffen wird. Das Problem des
Besorgens von neuem Stack
und das Retten der Register,
sowie der erneute Ansprung
der Routine fallen also weg.
AuBerdemist der Algorithmus
lesbarer, als der Quicksort-
Algorithmus, aber das ist An-
sichtssache. Doch das ist
noch nicht alles. Die beiden
Sortiermethoden habenaller-
dings beide den gleichen
Nachteil : Bei einer bestimm-
ten Anzahl von zu sortieren-
den Elementen werden sie
langsamer als der vielleicht
unbekanntere StraightSort.
Aus diesem Grund besteht
derFastSortalso nunauszwei
Algorithmen, dieim Wechsel-
spiel arbeiten. Sind nun weni-
ger als 13 (Erfahrungswert)
Elemente zu sortieren, sover-
zweigt der FastSort in die
StraightSort-Routine, umdie-
ses Problem aus der Welt zu
schaffen.

Zur Funktionsweise des Al-
gorithmus (FastSort) : Beim
Aufruf wird erst einmal ein
Zeiger auf den ,Stack“, derin
einen linken und einen rech-
ten Teil aufgeteiltist, besorgt.
Am Anfang dieserbeiden Teil-
stlicke werden nun die Off-
sets auf die Grenzen des zu
sortierenden Feldes eingetra-
gen. Nach dieser Initialisie-
rung wird nun in den iterati-
ven Teil gesprungen. Hier
werdennundie linke undrech-
te Grenze vom Stack geholt
und der Stackpointer herun-
tergezahlt. Falls jetzt nun der
Zwischenraum zwischen lin-
ker und rechter Grenze klei-
ner als 13 Elemente ist, so
wird in den StraightSort ver-
zweigt. Zwei Laufvariablen
werden auf die Offsets der
Grenzen gesetzt und zwei
weitere auf die Adressen die-
serbeiden Elemente. Nun wird
noch die Mitte zwischen den
Grenzen berechnet und das
dort liegende Element in ein
Register geschrieben, daB
dannals Vergleichswert dient.
Nun wird die linke Grenze an
den Mittelwert so lange ange-
ndhert, bis das Element an
der linken Grenze gréBer ist,
als der Mittelwert. Danach
wird genauso mit der rechten
Grenze verfahren, nurdaB hier
solange verschoben wird, bis
dasrechte Elementkleinerist,
als der Mittelwert. Wir haben
also nun zwei eventuell zu
vertauschende Elemente.
Eventuell daher, da sich ja
linke und rechte Grenze nun
Uberschneiden kénnten und
das Vertauschen der Beiden
hier nicht sinnvoll ware. Auf
diesen Fall wird also als nach-
stes verglichen. Wurden nun
zwei Elemente vertauscht,
dann wird die linke Grenze
um ein Element erhdéht und
die rechte um eins erniedrigt,
um nicht immer mit zwei glei-
chen Elementen zu hantieren.
Dies lauft solange, bis einmal
die rechte Grenze kleiner ist,
als die linke. Ist nun die lau-

fende linke Grenzekleiner, als
die rechte Ausgangsgrenze
(die, die vom ,Stack“ geholt
wurde), so werden zwei neue
Grenzen auf den Stack ge-
schrieben. Zum einendie lau-
fende linke und die anféangli-
che rechte. In jedem Fall wird
nun die rechte Grenze ver-
kleinert, daB sie jetzt so groB
ist, wie die laufende rechte.
Dies wiederum lauft so lange,
bis einmal die linke Ausgangs-
grenze groBerist, als die rech-
te. Sie mussen sich das so
vorstellen :

Der Bereich der zu sortie-
renden Felder wirdimmer wie-
der verkleinert. Erst werden
alle Teilstlicke zur rechten
Seite beachtet und nachdem
diese richtig sortiert wurden,
geht es weiter mit den noch
nicht behandelten linken Sei-
ten. Die lteration endet dann,
wenn der Stackpointer wie-
der auf < 0, d.h. nicht mehr
auf den Stack zeigt und somit
keinerlei Grenzen mehr vor-
handen sind, zwischen de-
nen unsortierte Elemente lie-
gen.

Der StraightSort : Dieser ist
ziemlich einfach zu verstehen.
Dem StraightSort werden die
aktuellen Grenzen Ubergeben
und zwischen diesen suchter
nun das groéBte Element. Hat
er es gefunden, so wird es an
das Ende, d.h. an die rechte
Grenze gesetzt und dann die-
se nach links verschoben, bis
sie mit der linken Uberein-
stimmt. Somitwurdenalle Ele-
mente zwischen den Gren-
zen sortiert. Diesen Algorith-
mus kann man natirlich auch
»S0l0“ benutzen, man muB
ihm nur die richtigen Grenzen
Ubergeben.

Zusagen bleibt, daB derfast-
Sort-Algorithmus, der hier
abgedruckt ist, nur mit Word-
Elementen arbeitet, es aller-
dings kein Problem sein durf-
te diesen auf andere GroBen
umzuschreiben, ebensowenig,
daB der Algorithmus in umge-
kehrter Reihenfolge sortiert.



Um das Ergebnis nicht mit
einem Debugger verfolgen zu
mussen habe ich eine kleine
Ausgabroutine miteingebaut,

<FILE>)

aber wie verrlckt......

die die alten und danach die
neuen Werte ausgibt.

Der Algorithmus wurde mit
dem DevPac Assembler ent-
wickelt, aber ich denke, daB
es keinerlei Probleme berei-
tendurfte diesen Algorithmus
auch aufanderen Assemblern
zu schreiben. Einige Assem-
bler-OpCodes sindirrelevant.
Diese benutzeich nur,umden

Kommentar *AUTO: GENIM2

Viel SpaBB beim Sortieren,

Assembler ueber ARexx zu
bedienen (NOLIST und der
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20:
21
22:
23:
24:
25:
263
2%
28:
29;
30:
3l
32:
33:
34:
352
36:
373
38:
39:
40:
41:
42:
43:
44:
45:
46:

; Fastsort-Routine fiir Words
; von Kai Iske
; (c) 1991 Maxon Computer/KICKSTART

: REVISION = 0

*AUTO: genim2 <file>
NOLIST

opt O+,01+,02+, OW-

: * Includes sind auch sehr nett *

INCDIR DH:
INCLUDE exec/exec_lib.i
INCLUDE libraries/dos_lib.i

* Register, die bei Straightsort gerettet
werden sollen *
FASTREGS REG d0-d4/d7/a0-a3

* Anzahl der Zahlen *
NUMSORT EQU 128

* Einige Macros, die ich bevorzuge *

CALLSYS MACRO
move.l $4,a6
jsr _Lvo\1(a6)
ENDM

LNKLIB MACRO
move.l \2(pc) ,ab
jsr _LVO\1(a6)
ENDM

* Kleines DrumHerum *
Start movem.l d0-d7/a0-a6, - (sp)

lea DosName (pc) , al
moveq #0,d0

CALLSYS OpenLibrary
tst.1l do

beq NoDos

move.l d0,DosBase

LNKLIB Output, DosBase

100:

137
: Fast2

: NoDos

move.l d0, OutHandle
lea PrintMask (pc) , a0

; Erst mal die alten Werte
lea Nums (pc) ,al

; formatieren/ausgeben
lea PutChProc (pc) ,a2
lea PrintBuffer (pc), a3
CALLSYS RawDoFmt

move.l OutHandle (pc) ,dl

lea OldText (pc) , a0

move.l a0,d2

move.l #01dTextEnd-0ldText,d3
LNKLIB Write,DosBase

move.l OutHandle (pc) ,dl

lea PrintBuffer (pc),al

move.l a0,d2

move.l # ( (NUMSORT*4) +NUMSORT+2) ,d3
LNKLIB Write,DosBase

bsr FastSort ; Ansprung der Sortierung

lea PrintMask (pc) , a0

; Und nun, fuer die Unglaubigen
lea Nums (pc) ,al

; die neuen Werte
lea PutChProc (pc) , a2

; Etwas umstaendlich, alles
lea PrintBuffer (pc), a3

; 2x zu machen, aber na ja, es
CALLSYS RawDoFmt

; geht ja ums Sortieren :-)

move.l OutHandle (pc) ,d1l
lea NewText (pc) , a0
move.l a0,d2
move.l #NewTextEnd-NewText , d3
LNKLIB Write,DosBase
move.l OutHandle (pc) ,d1l
lea PrintBuffer (pc),al
move.l a0,d2
move.l # ( (NUMSORT*4) +NUMSORT+2) ,d3
LNKLIB Write, DosBase
move.l DosBase (pc) ,al
CALLSYS Closelibrary
movem.l (sp)+,d0-d7/a0-aé
moveq #0,d0
rts

* FastSort (aufwarts) *
* Kombiniert mit Straightsort *

: Fastl

: FastSort moveq #0,d7 ; "StackPointer" auf Anfang

lea OurStack (pc) ,a0 ; Adresse des Stacks
lea Nums (pc) ,al ; Adresse des Feldes

move.w #0, (a0) ; Linke Grenze

move.w #NUMSORT-1,100 (a0) ; Rechte Grenze
move.w d7,dé6 ; Stack Pointer

add.w dé6,d6

move.w 0(a0,d6) ,d0 ; Linke Grenze holen

move.w 100 (a0,d6),dl; Rechte Grenze holen

subqg.w #1,d7 ; Eine Interation geschafft

move.w dl,d2 ; Anzahl der Elemente zw.

sub.w d0,d2 ; den Grenzen

cmp.w #13,d2

bge Fast2 ; Falls < 13

bsr FStrgt ; Dann Straightsort
bra WasFStrgt

move.w do,d2
move.w di,d3
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120: 193: move.w d6,d4

121: move.w d2,d4 194: move.l al,a2

122: add.w d4,d4 195:

123: lea 0(al,d4.w),a2 ; Adressen der Grenzen 196: FNoNewMax addqg.1l #2,al

124: move.w d3,d4 197: ; Naechstes Element
125 add.w d4,d4 198: addq.w #1,d6 ;

126: lea 0(al,d4.w),a3 ; ...holen 199: move.w d7,d0

127 200: addq.w #1,do0

128: move.w d2,d4 ; Wert des mittleren Wertes 201: cmp.w d0,d6é ; So lange, bis alle
129: add.w d3,d4 ; besorgen 202: bne FStr2 ; durch sind
130: asr.w #1,d4 203:

131: add.w d4,d4 204: lea Nums (pc) ,a0 ; Werte vertauschen
132: move.w 0(al,d4.w),d4 205: moveq #0,d0

133: 206: move.w d7,d0

134: FastCheck 207: add.w d0,do0

135: IncI cmp.w (a2),d4 ; Vergleich 208: add.l d0,a0

136: ble ICountOk 209: move.w (a0),do

137: addg.w #1,d2 ; Und Grenzen verschieben 210: move.w (a2), (a0)

138: addqg.1l #2,a2 ; Falls Mitte > linker Wert 211 move.w do, (a2)

139: bra IncI 202

140: ICountOk 213: DontFSSwap subqg.w #1,d7

141: 214: ; Rechte Grenze verkleinern
142: DecJd cmp.w (a3),d4 ; ... und hier 215: move.w Left (pc) ,d0

143: bge JCountOk ; fuer die rechte Seite 216: ; so lange, bis R =L
144: subg.w #1,d3 217 ¢ cmp.w d0,d7

145: subqg.1l #2,a3 218: bne FStrl

146: bra DecJ 219: movem.l (sp)+,FASTREGS

147: JCountOk cmp.w d2,d3 ; Falls die Grenzen sich 220: ; Register restaurieren

148: blt NoSwap ; ueberlappen nicht tauschen 221: rts

149: move.w (a2) ,d5 ; Werte tauschen 222

150: move.w (a3), (a2) 223: * Routine fuer RawDoFmt *

151z move.w d5, (a3) 224: PutChProc move.b do, (a3)+

152: DontSwap addg.w #1,d2 ;Linke + Rechte Grenze 225: rts

153: subg.w #1,d3 ; aufeinander zulaufen lassen 226:

154: addq.1l #2,a2 227 :

155: subqg.1l #2,a3 228:

156: NoSwap cmp.w d2,d3 ; Noch nicht ueberlappt? 229: DosName dc.b "dos.library",0
157: bge FastCheck ; Dann weiter 230: DosBase de.l1 O

158: 231: OutHandle de.l1 O

159 cmp.w dl,d2 ; Falls Links < Rechts 232: OurStack ds.w 100

160: bge NoLeft 233: Left dc.w O

161: addg.w #1,d7 ; Neue Iteration 234:

162: move.w d7,dé6 235: Value SET NUMSORT

163: add.w d6,d6 236: Nums REPT NUMSORT

164: move.w d2,0(a0,d6) ; Neue linke Grenze 237: dc.w Value

165° move.w dl,100(a0,d6) ; Alte Rechte Grenze 238: Value SET (Value-1)

166: NoLeft move.w d3,d1 ; Neue rechte Grenze 239: ENDR

167: cmp.w d0,dl ; Falls L < R 240:

168: bge Fast2 ; Weiter 241: PrintMask REPT (NUMSORT/16)
169: WasFStrgt tst.w d7 ; Fertig ? 242: dc.b "%d, %d, %d, %d, %d, %d, %d, %d, %d, %¥d, %d,
170: bge Fastl ; Nein -> neue Iteration %d, %d, %d, %d, %d", $0a

b 1 rts 243: ENDR

172: FStrgt movem.l FASTREGS, - (sp) 244: dc.b $0a,$0a,0

173: ; Retten der Register 245: EVEN

174: move.w d0,Left ; Linke Grenze retten 246:

1753 move.w di,d7 ; Rechte kopieren 247: PrintBuffer ds.b (NUMSORT*4)+NUMSORT+2
176: 248: 0ldText dc.b "Alte Liste der Elemente :",$0a,$0a
177: FStxl moveq #0,d5 ; Minimum setzen 249: 0OldTextEnd

178: lea Nums (pc) ,al 250: EVEN

179: moveq #0,d6 251: NewText dc.b "Neue Liste der Elemente :",
180: move.w Left (pc) ,dé $0a, $0a

181: add.w d6,d6 252: NewTextEnd

182: add.l d6,al 253: EVEN

183 ; Al = Adresse des linken Elements 254:

184: move.w Left (pc) ,d6 255: END

185: ; Nummer des linken Elements

186: moveq #0,d4 ; Offset auf 0

187:

188: FStr2 move.w (al),do

189: ; Suche nach dem groessten

190: cmp.w d5,d0 ; Element

191: ble FNoNewMax

192 move.w do,ds
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Deluxe Paint-1V-Workshop

TEIL 2:

Animation
mit 3D-
Effekten

von Bernhard Schmidt

Im zweiten Teil des De-
luxePaint1V-Workshops sind
animierte 3D-Effekte an der
Reihe. Dabei wird die Arbeit
mit Texturen gezeigt und wie
man glasdhnliche Formen
herstellt.

iel dieses Workshop-Teilsist, die
Simulation des optischen Ver-
haltens einer Glaskugel inklusi-
ve Spiegelung eines animierten
Schriftzuges. Die Ubung benétigt min-
destens IMB RAM. Zudem bendtigen
Sie einen Schriftzug, d.h. Sie verwenden
einfach einen Font von Ihrer Workbench-
bzw. DPaint-Diskette. Als Hintergrund-
objekt eignet sich jede beliebige
lustration. In diesem Beispiel beziehen

wir uns mit Koordinaten- und Farb-
angaben auf ein Bild mit dem Format
LoRes, 64 Farben (Halfbrite), Standard-
Overscan(352 x 283). Laden Sie also ein
entsprechendes Hintergrundobjekt oder
erstellen Sie eines. Jetzt erzeugen Sie
einen mittelgroBen Schriftzug, z.B.
LDPAINT*. Diesen schneiden Sie an-
schlieend als Brush aus. Definieren Sie
nun eine Animationsdatei: ,,Anim-
Frame-Anzahl* und tragen sie im ent-

Wihlen Sie einen
recht groBen
Schriftzug,
beispielsweise
DPAINT.
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sprechenden Requester ,,50° ein. Die
Einstellung quittieren Sie, indem Sie auf
,OK“Kklicken. Schalten Sie jetzt auf den
letzten Frame der Animationsdatei um.
Dies geschieht, in dem Sie die Taste
<Shift> gedriickt halten und dann die
Taste <2> tippen. Positionieren Sie nun
den Pinsel(also den vorher erzeugten
Schriftzug) in der Mitte der Malfliche,
aber etwas oberhalb der Horizintallinie.
Fixieren Sie ihn mit einem Druck auf die
linke Maustaste. Haben Sie diese Schrit-
te korrekt ausgefiihrt, rufen Sie anschlie-
Bend mit den Tasten <Shift>+<m> den
Bewegungs-Requester auf. Tragen Sie
dort folgende Werte ein:

Zahler: 49
Beschl.: 1
Verlangs.: 43
Dist: X 900
Dist: Y -500
Dist: Z -2000
Winkel Y 600

Zuletzt das ,,Bis Zu“-Gadget anwihlen
(2.Bewegen-Symbol) und mit ,,OK* die
Berechnung starten. Gedulden Sie sich
einen Moment, IThr Amiga errechnet nun
die einzelnen Frames. Ist dies gesche-
hen, schaltet man die Koordinaten-
anzeige mit ,,Opt-Koord* ein. Verzwei-
gen Sie mit der Taste <Shift>zum ersten
Frame der Animationsdatei. Selektieren
Sie aus der Meniileiste ,,Anim-Pinsel-
anim-Greifen®. Positionieren Sie das
Fadenkreuz an die Koordinaten 100-200.
Den Wert konnen Sie rechts oben in der
Meniileiste ablesen. Halten Sie dann die
<Shift>- und die linke Maustaste ge-
driickt. Verschieben Sie die Maus solan-
ge, bis die x/y Koordinaten 120-120
anzeigen. Da Sie beim Aufnehmen des
Anim-Pinsels die <Shift>-Taste festhal-
ten, ist aber nur der zweite ausgegebene
Koordinaten-Wert (y) relevant. Sobald
man die <Shift>- und Maustaste loslaft,
taucht der ,,AnimPinsel aufnehmen®-
Requester auf. Dieses quittieren Sie mit
,OK*, da der eingetragene Wert 50 ge-
nau unseren Vorstellungen entspricht.
Wenn der Anim-Pinsel komplett an Ih-
rem Pinselgriff hingt, positionieren Sie
ihn genau iiber der Stelle, von der Sie ihn
aufgenommen haben. Ohne die Maus zu
bewegen, wechseln Sie mit der Taste
<j>auf die Reserveseite des Programms
und legen den Pinsel dort ab. Die Positi-
on darf dabei auf keinen Fall verandert
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werden. Klicken Sie jetzt die Farbe ,,32*
im Malkasten an. Mit <Shift>+<c>schal-
ten Sie das Werkzeug ,,Gefiillter Keis*
ein. Probieren Sie das Fadenkreuz etwa
in den Mittelpunkt der Kreisfldche zu
verschieben. Auf ein paar Pixel kommt
es dabei nicht an. Bevor Sie den néch-
sten Schritt durchfiihren, lesen Sie sich
bitte die folgenden Arbeitsanweisungen
genau durch:

Driicken Sie die linke Maustaste, hal-
ten Sie diese fest und ziehen Sie einen
Kreis, der die Seiten des Vierecks um
zirkaeinen Zentimeter iiberragt. Dadurch
bleiben allerdings kleine Teile des Ab-
drucks (Ecken) noch sichtbar - je nach-
dem, wie genau Sie dessen Zentrum

getroffen haben. Lassen Sie die Mausta-
ste aber noch nicht los! Driicken Sie
stattdessen die <Shift>-Taste, halten Sie
sie fest und tippen Sie kurz die <k>-
Taste an. Dadurch verschwindet der Ab-
druck, den wir als Vorlage mi3braucht
hatten, und Sie konnen beruhigt die
Maustaste loslassen. Mit Taste <j> (,,j*
steht fiir ,.,Jump to spare screen®, was
einen Wechsel auf den zweiten Bild-
schirm von Deluxe Paint bedeutet) ver-
zweigen Sie zuriick in die Animations-
datei, die sich auf der Hauptseite befin-
det.

Selektieren Sie die Befehlsfolge,,Gra-
fik-2.Bild-Nach vorn mischen®. Deluxe
Paint blendet den ,,Kombinieren-Requ-
ester* ein, den Sie durch Anklicken des
Meniipunkts ,,Alle Frames* wieder aus-
blenden. Klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf das ,Fiill“-Werkzeug.
Aktivieren Sie im ,,Fiilltyp“-Requester

den Punkt , Umh.“(Umbhiillen) und
schliefen Sie ihn dann mit ,,OK*.

Nun muf der Anim-Pinsel wieder aus
seinem Puffer (Speicher) geholt werden.
Klicken Sie dazu den ,,Pinsel-Selektor
im Malkasten mit der rechten Maustaste
an (oder betitigen Sie gleichzeitig die
Tasten <Shift>+ <b>). Dadurch miif3ten
Sie den quadratischen Ausschnitt des
Anim-Pinsels vor sich sehen. Sollte das
nicht der Fall sein, klicken Sie den Pin-
selselektor ein weiteres Mal mit der rech-
ten Maustaste an. Schalten Sie mit
<Shift>+<7> auf dessen ersten Frame,
und aktivieren Sie anschlieBend wieder
das Fiillwerkzeug, indem Sie die Taste
<f> driicken.

Im ,,Bewegen-
Requester” miissen
wichtige
Animationsdaten
eingegeben
werden.

Animiertes Fiillen

Positionieren Sie das Fiill-Symbol ir-
gendwo im Inneren der Kreisfldche, hal-
ten Sie dann die linke <Alt>- und die
linke <Amiga>-Taste fest. Sobald DPaint
mit dem animierten Fiillen der Kreis-
fliche begonnen hat, konnen Sie die
beiden Tasten wieder loslassen.

Ping-Pong-Play

Grundsitzlich hitten wir damit das Ziel
dieses Workshop-Teils erreicht. Verge-
wissern Sie sich selbst: Blenden Sie mit
der Funktionstaste <F10> die Menii- und
Icon-Leiste aus, und tippen Sie die
Animationsabspieltaste <6>(Ping-Pong-
Play) an. Das reicht uns aber noch nicht!
Wir werten die Animation noch zuséitz-
lich auf, indem wir die Oberflichen-



struktur etwas aufpolieren. Verzweigen
Sie also mit <Shift>+<1> auf den ersten
Frame der Animationsdatei. Blenden Sie
mit der Funktionstaste <F10> die beiden
Hilfsleisten ein, und rufen Sie mit
<Shift>+<f> (oder durch Anklicken des
Fiillwerkzeugs)den , Fiilltyp-Requester*
auf. Aktivieren Sie die Funktion ,,Uni“
(einfarbig), und schliefen Sie den
Requester mit ,,OK*“. Verzweigen Sie
mit der Taste ,,j* auf den zweiten Bild-
schirm (Meniileistenanzeige: Skizze),
und aktivieren Sie das Werkzeug
Ungefiillter Kreis“, indem Sie die Ta-
ste <c> antippen. Den Abdruck des ge-
fiillten Kreises, der sich noch auf der
Reserveseite befindet, benotigen wir fiir
die folgende Aktion, deshalb sollte er
nicht geloscht werden. Holen Sie sich
jetztden 4. Standardpinsel aus dem obe-
ren Teil der Werkzeugleiste (grofter,
runder Pinsel), und klicken Sie im Mal-
kasten Farbe ,,16“ an.

Jetzt wird’s heil: Sie sollten ndmlich
das Zentrum des Kreises moglichst pri-
zise treffen. Geben Sie sich dabei etwas
Miihe. Je genauer Sie dabei vorgehen,
desto groBer istdie Wirkung. Positionie-
ren Sie das Fadenkreuz im Zentrum des
ausgefiillten Kreises, und ziehen Sie (mit
der linken Maustaste) einen Kreis, der
die innenliegenden Rénder der Vorlage
verdeckt. Dann lassen Sie die Maustaste
wiederlos. Sollte die Aktion beim ersten
Mal miBlingen, driicken Sie die Taste
<u> (Undo) und wiederholen den Vor-
gang. AnschlieBend tippen Sie die Taste
<f> an, befordern das Fiill-Symbol in
das Innere des ausgefiillten Kreises und
I6schen - durch Druck auf die rechte

. 1777117717—1i
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Den Fiilltyp muB
man auf UNI
setzen.

Maustaste - die Reste des Vollkreises, so
daf} nur noch der neu gezogene Ring am
Bildschirm stehen bleibt. Nehmen Sie
den Ring als Pinsel auf (Taste <b>), und
schalten Sie mit Taste <j>auf den Haupt-
bildschirm zuriick. Steuern Sie in der
Meniileiste , Effekte-Durchl.-Einstellen®
an, worauthin der ,,Durchsicht*“-Requ-
ester eingeblendet wird.

Die Durchsicht

Zur Zeit ist er (standardmifBig) auf 50
Prozent eingestellt. Stellen Sie den
Cursor nun auf das Schieberegler-Sym-
bol und halten Sie die linke Maustaste
fest. Verschieben Sie den Regler etwas
nach rechts, bis 70 angezeigt wird. Da
der aktuelle Wert erst dargestellt wird,
wenn man die Maustaste loslaft, muf3
diese Prozedur einige Male wiederholt
werden, bis die Einstellung stimmt. Mit
dem Schalter ,,OK* iibergeben Sie den
neuen Wert an das Programm. In der

“m | Workshop-Ubersicht

TEIL 1: Metamorphose-Technik, Fiillmodi ,

TEIL 2: Animation mit 3D-Effekten

TEIL 3: Trickfilmzeichnen mit dem Lighttable
TEIL 4: Masken, Bewegungsablaufe mit Perspektive, Farbregister-Animation

Meniileiste wird die Aktivititdes Durch-
lassigkeitswertes durch ,, T ausgewie-
sen. ,,T* steht in diesem Fall fiir das
englische Wort Translucency und be-
deutet Lichtdurchldssigkeit. Legen Sie
den Ring iiber den Rand der Kugel, und
fixieren Sie ihn durch einen Klick auf
dielinke Maustaste. Sobald Deluxe Paint
die Berechnung durchgefiihrt hat, driik-
ken Sie sofort die Taste <u> (Undo).
Verzweigen Sie mit <Shift><m>inden
,.Bewegen-Requester. Wihlen Sie dort
das ,,Null“-Gadget an, aktivieren Sie das
erste Bewegen-Symbol (Von Bis) und
iiberzeugen Sie sich, daf3 im Zihler-Feld
50 ausgewiesen wird. Die Felder
»Verlangs® und ,,Beschl.”“ sollten mit
einer ,,0° belegt sein. Zuletzt leiten Sie
mit ,,OK* den Kopierprozef} ein. Spei-
chern Sie nun Thr Ergebnis auf einer
Diskette oder Festplatte ab. Benutzen
Sie hierzudie Funktion,,Anim-Sichern®.
Schalten Sie mit der Funktionstaste
<F10> die beiden Hilfsleisten aus, und
driicken Sie dann die Taste <6>. Damit
hitten wir endlich das Ziel erreicht.
Mogliche Verbesserungen - Hinzufii-
gen einiger Frames zu Beginn und am
Ende der Datei - bediirfen wohl keiner
Erlduterung mehr.

Auf den ersten Blick scheint die ganze
Prozedur recht kompliziert zu sein, ist es
aber keineswegs. Probieren Sie es ruhig
aus, schnell werden Sie die Moglichkei-
ten zu schitzen wissen.

Im néchsten Teil unseres Workshops
machen wir Sie mit professionellen
Methoden zum Entwurf von Trickfilm-
figuren vertraut und erldutern detailliert
die Leuchttisch-Funktion (Lighttable)
des Programms. Also, bis dann!
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Ein kleines
Netzwerk auf
dem AMIGA

NETBIT

2. Teil: Die Be-
fehle und ihre
Anwendungen in
der Praxis

von Martin Schiihimann

R
T 1

T

NetBit? Als kleine Einfiihrung
oder einfach nur zur Erinnerung
sei hier kurz erwdhnt, daB es
sich bei NetBit um ein serielles

Ring-netz (RS232-Basis) mit
einer reinen (multitaskingfahi-
gen) Software-Verwaltung han-
delt. So steht Ublicher Netzver-
bundkomfortund niedriger Preis
gegen schwache Daten- iiber-
tragungsleistung und -sicher-
heit.
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ndiesem Teil wird es um die hervor-

ragenden Leistungen des Befehls-

satzes von NetBit gehen, der sogar

hintergrundaktiv arbeiten kann. Als
Beispiel sei hierzu die gleichzeitige Ver-
waltung von Sende- und Empfangsda-
ten genannt.

Fast wie eine
Shell...

... prisentiert sich NetBit mit seiner Be-
nutzeroberfldche und steht auch in der
Bediehnung Shell in fast nichts nach.
Grundsitzlich lassen sich die Netzwerk-
befehle iiber diese Benutzeroberfliche
eingeben, doch es erweist sich, dhnlich
wie im DOS, als sinnreich, fiir oft ge-
nutzte oder lange Befehlssequenzen die
Kommandodatei-Ausfiihrung in An-
spruch zu nehmen. Diese liest eine ange-
gebene ASCII-Textdatei und fiihrt die
Befehle entsprechend aus. Da diese
Kommandodatei-Ausfiihrung beliebig
schachtelbar ist, ergeben sich mit den
entsprechenden Verzweigungsmoglich-
keiten sehr interessante Anwendungen.
Niheres dazu im dritten Teil dieser Ar-
tikelreihe, der dann auch noch einige
Tips und Programmierbeispiele beinhal-
ten wird.

Doch nun geht’s endlich los zur Ex-
kursion NetBits, einem Streifzug durch
die Welt der Netzwerkarbeit.

Den anderen auf
die Finger geschaut:

DIR

Wie gesagt: Wer DOS kennt, kennt Net-
Bit. So 148t dieser Befehl (unschwer zu
erraten) den Schluf3 zu, daBl er Verzeich-
nisse von anderen Rechnern liest. Die
Parameteriibergabe ist, im Unterschied
zum DOS, nur um eine Kleinigkeit vom
bisher bekannten verschieden: Sie beno-
tigt neben der (altbekannten) Pfadanga-
be noch eine Empfiangernummer (d.h.
die Nummer des Rechners, auf den der
DIR-Befehl dann angewendet werden
soll).

Die Empfangernummer kann, wie be-
reits im Artikel zuvor erwéhnt, optional
auch durch einen Empfingernamen an-
stelle der Nummer ersetzt werden. Die
dem jeweiligen Rechner zugeordnete
Rechnernummer bzw. der dem Rechner
zugeordnete Namen wird beim Netzein-
stieg durch den Login-Befehl definiert.
Jeder Rechner fiihrt also eine Teilneh-
merliste, in der die entsprechenden Zu-
ordnungen gespeichert sind. Diese Liste



Schiag
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Klassische Renner und
brandaktuelle Programme:
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von iiber 1000 Titeln. Unser
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gerne.

Ab sofort: GTI-Neuheiten
iiber BTX (*k GTI #)
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Cruise for a Corpse (D) DM _69.00
Death Knights of Krynn DM _79.00
el e S 3383
Egieogf’e(gf hoider (D) Bm 75:00 Adapter F. A2000 Tastatur DM 25.00 (nur Qualitdtsware mit Garantie)
Fate — Gates of Dawn (D) DM 79.00 Fred Fish Collection (1-5630) 109.00 | |.3,6” DS/DD in 10er Pack DM 0.99/Stlick
Flight of the Infruder (D) DM 89.00 Infrarot Maus 199.00 Ab 100 Stick DM 0.94/Stuick
Gods (D) DM 65.00 Tastatur 279.00 Ab 500 Stick DM 0.89/Stuick
Great Courts Il (D) DM 75.00 Trackball Controller _ 249.00 | [ 3,6" DS/DD m 50er Pack DM 0.89/Stl?ck
Lemmings (D) DM 65.00 CDTV Karaoke Discs & Zubehér auf Anfrage Ab 500 Stiick DM 0.84/Stiick
Manchester United Europe (D) DM _65.00
T i o
Populous/Sim City (D) DM _75.00 AMOS Compiler DM 89.00 | | Print DTP (D) DM 89.00
Powermonger (D) DM 75.00 AMOS 3D DM _99.00 || Reflections 2.0 (D) DM 349.00
Railroad Tycoon (D) DM _79.00 AMOS — the Creator DM 119.00 | | Scenery Animator DM 179.00
Red Baron (D) DM _85.00 | §| Cross Dos v4.0 DM 69.00 || Sound Master DM 329.00
Return of Medusa (D) DM 75.00 Deluxe Paint IV (PAL Deutsch) DM 299.00 || THI Tools (D) DM 89.00
Steigenberger Hotel Manager (D) DM 59.00 Deluxe Paint IV (PAL Englisch) DM 199.00 || Turbo Print Il (D) DM 79.00
Their Finest Hour DM 79.00 Digiview Gold 4.0 (PAL D) DM 299.00 | | Turbo Print Professional (D) DM 169.00
Their Finest Hour Mission Disk DM _39.00 Directory Opus Pro. DM 109.00 | | Virusscope v1.6 (D) DM 49.00
Winzer (D) DM _75.00 Face the Music (D) DM’ 89.00 | | Virus Control v2.0 (D) DM 69.00
WWEF Wrestlemania (D) DM 69.00 Personal Write (D) DM _69.00 | [ X-Copy Professional (Neueste Version) DM 79.00
\S = =
ACHTUNG BIX-er!
Amiga Reparatur- und Hardwaretips DM 69.00 Und Unsere goftware Dotenbcnkwne\:: g:f}hém
Deluxe Paint IV Buch (Lechner) DM 69.00 i __ als 1000 Titeln jetzt buf;fies
Jin/Golden Image Maus DM_69.00 SO Iauﬂls . oce woche aktuaisert e GT1 #
Kickstart + Workbench 2.0 DM 269.00 . Zugang auch fur B
Reis Maus (400dpi) DM_89.00 Einfach Coupon ausfiillen und ab geht die
dbddedn oo Al i, el Post. Oder anrufen. Wir engagieren uns fiir
Kickstart ROM 1.3 __ DM_59.00 rasche Lieferung. Sie erhalten die Ware PUBI_IC DOMAIN
1MB Speichererw. flir A500+ DM 199.00 per Nachnahme (zzgl. DM 10,00 Porto)
Stereo Master DM 139.00 odar Voraushassn (Bdr Sohack Kredifkar: Wir haben alle géingigen Serien auf Lager
Memory Master mit 2/8MB (A2000) DM 369.00 o 7 i 4 : — mit doppeltem VERIFY kopiert und auf
gl. DM 6,00 Porto). Lieferungen ins . . : ;
Ausland abziiglich 14% MWSt, zzgl. Viren geprift. Preis DM 3,50 pro Diskette,
Wir akzeptieren folgende Kreditkarten (auch telefonisch). DM 15.00 Porto. bei Nachn ohrﬁe DM 30.00 unabhdngig von der Menge.
Kartennummer und Verfalldatum erforderlich. ’ ’ b OAMOS PD OCACTUS OFish ORPD
Lieferung solange Vorrat reicht. Mit O Chiron (CC) O Kickstart O OASE
Erscheinen dieser Liste verlieren alle bis- O Panorama O Taifun O TBAG
herigen Preislisten ihre Giltigkeit. OFAUG OFranz OACS

O AUSTRIA



kann natiirlich auch ausgegeben wer-
den, um dem Benutzer einen Uberblick
iiber die sich im Netz befindlichen Rech-
ner zu verschaffen. Sie ist auch mittels
der COPY-Optionaufalle anderen Rech-
ner iibertragbar, um einen Rechner, der
neu im Netzverbund ist, zu informieren.

Das gelesene Verzeichnis wird im
tibrigen als Talk (also als sog. Direkt-
kommunikation) iibertragen und istauch
in der Talk-Funktion anwendbar. D.h.
durch Eingabe von [,,<DIR!>df0:*“] wird,
wie bei [DIR df0:], das Verzeichnis von
df0: auf dem - das ist neu - voreingestell-
ten, also dem aktuellen, Talk-/Netzpart-
ner angewendet. Dieser kann durch ei-
nen Befehl definiert werden (nédheres
beim TALK-Befehl).

Neben der Pfad- und Rechnerangabe,
der eigentlichen (gekiirzten) Namens-
ausgabe und der Dir-Kennung (mit *)
wird noch die Blockanzahl angegeben,
die es ermoglicht, eine Aussage iiber
DateigroBe und Ubertragungszeit zu
machen. Die BlockgroBe ist in der Ver-
sion 1.0 auf 256 Bytes festgelegt; so
resultiert etwaeine Ubertragungsrate von
4 Blocken/Sekunde.

Als weiteres Feature sei noch die Dir-
Bildschirmausgabe erwéhnt, die, wenn
das Fenster noch die von NetBit einge-
stellte GroBe hat, stets dreireihig und bis
zu 24 Bildschirmzeilen noch iibersicht-
lich bleibt (siche auch Abb. 1; Abb. 2
zeigt die Auflistung aller Partner im
Netzverbund).

Den richtigen Partner
an der Strippe:

TALK

Wie bei DIR schon erwihnt, verwendet
NetBit im Zusammenhang mit Empfan-
ger- bzw. Sendernummern sog. Talk-
Partner. Der Talk-Partner ist eine vor-
eingestellte Rechnernummer, die - falls
ein Befehl eine solche Nummer beno-
tigt, sie aber nicht mit iibergeben be-
kommt - anstelle der fehlenden Rech-
nernummer verwendet wird.

Der TALK Befehl kann aber noch viel
mehr: mit dem Zusatz LIST kann man
sich die Netznummern und -namen aller
momentan im Netzverbund befindlichen
Talk-Partner anschauen. Diese Liste wird
von NetBit automatisch gefiihrt (Login
info-Block als Blockart) und paBit sich
allen Namens- und Nummerinderungen
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Peter> dir dhO:devs

42:--- Dir of <dhO:devs> :
sysconfig.bak 1 serial.device 21 *keymaps 0
parallel.device 8 MountList 12 clipboard.device 25
printer.device 106 narrator.device 91 *printers 0
*clipboards 0 ramdrive.device 9 system-configurat 1
Peter> _

Abb. 1 zeigt die Bildschirmausgabe des Dir-Befehls.

Peter> talk list

0, ALLE 7, Peter 42, Honk

54, Markus 105, Hans 128, BigBoP

145, Janus

Peter> _

Abb. 2 zeigt die Bildschirmausgabe der Rechner-Zuordnungsliste.

LOGIN 5,Hans
TALK TEST
TALK 0

"Hello world!'"
LOGIN 7,Peter
DIR 5,df0:
Leere ... ]
LOGIN 5,Klaus [
Rechner ausgefiihrt ]
LOGIN 7,Peter

—— - - - —

TALK LIST
"Tschif!"
LOGOUT

[ Text an alle ]

Rechner #5, Name "Hans" definieren ]
Check der Ringnetzverbindung ]
Talkpartner auswidhlen (hier an alle:
Text via Talkfunktion an alle Rechner ]
Wechseln der eigenen Rechnerzuordnung ]
Verzeichis von Rechner 5 holen; lauft ins

Zuordnungswechsel: DIR wird auf den eigenen
[ Zuordnungswechsel: Die
Verzeichnisinformation wird angezeigt ]

[ Alle Talkpartner die sich im Netz befinden auflisten ]

[ Nach Sicherheitsabfrage Programmbeendigung ]

0) 1

Abb. 3 zeigt das erste Beispielprogramm zu den Befehlen Login, Dir, Talk," und Logout.

an. Mit dem Zusatz COPY wird es mog-
lich, einem neuen Rechner diese Liste
zukommen zu lassen. Die Angabe
CLEAR erméglicht es, alle oder nur
einen bestimmten Talk-Partner aus der
Liste zu entfernen (falls die Rechneran-
zahl im Netz verringert wurde, ohne
zuvor den Logout-Befehl auf dem ent-
sprechenden Rechner ausfiihren zu las-
sen).

Das Netz unter die
Lupe genommen:

TALK TEST

Wie bereits im ersten Artikel erwihnt,
stellt NetBit dem Benutzer eine weitere
netzspezifische Unterstiitzung zur Ver-
fligung: Es priift mittels der Option TEST
des Talk-Befehls, ob das Netz ordnungs-
gemdl verbunden ist und somit eine
einwandfreie Dateniibertragung sicher-
gestellt werden kann.

Zu diesem Zweck versendet NetBit
das eigene Login des jeweiligen Rech-
ners (d.h. den Namen und die Nummer,
unter denen dieser Rechner zu erreichen
ist). NetBit wartet nun auf den versende-
ten Block und erklirt die Verbindung fiir
ok, wenn es mindestens fiinfmal emp-
fangen hat. Die Blocke werden natiirlich
nach einem erfolgreichen Empfang aus
dem Netzumlauf entfernt, so daf sie
diesen nicht weiter belasten.

War was?

Um dem aktuellen oder einem anderen,
beliebigen Partner eine kurze Nachricht
zu iibermitteln, stellt NetBit eine beson-
dere Funktion bereit: die Moglichkeit
der Direktkommunikation.

Die Direktkommunikation kann jeder-
zeit einfach durch eine (optionale) An-
gabe einer Netznummer und eines in
Anfiihrungszeichen eingerahmten Tex-
tes gestart werden. So konnen kleinere



Nachrichten direkt von der Benut-
zeroberflache aus an andere Rechner
iibermittelt werden (die diese dann auch
inihre Benutzeroberfldche eingeblendet
bekommen).

Um unser Wissen bereits in kleinen
Testsequenzen anwenden zu konnen,
miissen wir noch wissen, wie man eine

Rechnernummer und den zugehorigen

Namen einem Rechner zuordnet.

In den Netzverbund
einsteigen:

LOGIN

Mit Login werden die Rechnernummer
und der -name des Rechners, auf dem
der Befehl ausgefiihrt wurde, definiert.
Diese Information wird allen sich im
Netzverbund befindlichen Rechnern
mitgeteilt (Listenfiihrung).

... und aussteigen:

LOGOUT

Nach (dem bestitigten) Logout versen-
det NetBiteine besondere Kennung (auch
ein Login-info, aber mit dem Namen ,,)
um den entsprechenden Rechner aus den
Talk-Partnerlisten der anderen Rechner
zu entfernen. Ist dies geschehen, wird
das Programm beendet.

Nun kann die Netzkupplung zwischen
denanderen Rechnern unterbrochen und
der Rechner schlieBlich aus dem Ver-
bund entfernt werden.

Ein Beispiel

Abb. 3 zeigt ein kleines Beispielpro-
gramm, welches die Funktion der 5 eben
erlernten Befehle veranschaulichen soll.
Die in den eckigen Klammern angege-
benen Texte sind Kommentare und ent-
fallen bei der Eingabe in NetBit. Zum
besseren Verstidndnis ist in Abb. 4 auch
noch die Bildschirmausgabe NetBits
abgebildet.

Der erste Befehl ordnet dem eigenen
Rechner den Namen ,,Hans*“ mit der
Nummer 5 zu. Der darauf folgende Talk-
Befehl definiert den aktuellen Talk-Part-
ner. Neu hierbei ist, da die Nummer 0
stellvertretend fiir alle Rechner im Netz-
verbund angegeben wird, d.h. die fol-
gende Talk-Funktion versteht sich als
Mitteilung an alle.

1> LOGIN 5,Hans
Hans> TALK 0

Hans> ,Hello world!'"
5:Hello world!

Hans> LOGIN 7,Peter
Peter> DIR 5,df0:
Peter> LOGIN 5,Klaus
Klaus> LOGIN 7,Peter
5:= Dir of <df0:> :

Notepad 220 Notepad.info
*SC 0 sC.info
Text03 4 *Graphic
A1INB.bfexecute 9

Peter> TALK LIST

0, ALLE 7, Peter
Peter> ,TschiB!"

7:Tschi!

Peter> LOGOUT

Auf Wiedersehen #7, Peter!

* WARNUNG: Programm verlassen? (j/n) j

o i ) 59
1 Text02 6
0 ReadMe 12

Abb. 4 zeigt die entsprechende Bildschirmausgabe zu Abb. 3.

PATH NET net:Daten/
PATH TMP ram:NetTmp/
PATH CMD dfO0:

DIR 12,

RECEIVE 12, net:Daten/Notepad

SEND 24, Notepad

[ allg. Netzdatenverzeichnis ist ,net:Daten" ]
[ Buffer fiir ankommende Daten ]

[ Kommando-Datei Verzeichnis ]

[ Verzeichnis ,net:Daten" von 12 lesen ]

[ Datei ,Notepad" anfordern ]

[ Datei an 24 weitersenden ]

Abb. 5 zeigt ein Beispielprogramm zu den Befehlen Path, Send & Receive.

Die zweite Login-Anweisung dndert
analog zu oben die Rechnernamens- und
-nummerndefinition. Dahierbei die rech-
nerinterne Talk-Partnerliste (und auch
alle anderen externen Talk-Partnerlisten)
entsprechend verdndert wird, verlauft
sich der nachfolgende Dir-Befehl im
Netzwerk.

Genauer: Er wird auf einen Rechner
im Netz angewendet, der logisch gar
nicht mehr existiert! Da der Befehl dies
nicht merken kann (es wird davon aus-
gegangen dal} sich auch Rechner ohne
Namensdefinition im Netz befinden),
verbleibt er solange im Netzumlauf, bis
eseinen Rechner mitder logischen Num-
mer 5 gibt (um solche ,,Geisterblocke™
zu vernichten, gibt es den KILL-Befehl,
dazu spiter).

Diedritte Login-Anweisung erfiilltnun
endlich den Wunsch des Dir-Befehls.
Das entsprechende Verzeichnis wird
zwar auf dem eigenen Rechner gelesen,
doch eine Ausgabe der Information er-
folgt nicht. Dies liegt daran, da3 NetBit
natiirlich priift, von wem der Aufruf ist.

Als Folge existiert nun der ,,Auftragge-
ber* des Dir-Befehls nicht mehr (der hat
sich ja bereits von der Nummer 7 zur
Nummer 5 ,,umgetauft).

Doch dieses Problem 146t sich durch
ein weiteres Login zur alten Nummer 7
(d.h. die Auftragsnummer) beheben. Nun
wird endlich die hei} erwartete Ver-
zeichnisinformation ausgegeben.

Die folgende TALK LIST-Anweisung
zeigtdie sichim Netz befindlichen Talk-
Partner (im Bsp. nur mit sich selbst).
Nach einem Abschiedstext an alle (vor-
eingesteller Talk-Partner) wird das Pro-
gramm (nach der Sicherheitsabfrage)
beendet.

Anstelle der Nummern der Talkpart-
ner konnen selbstverstindlich auch die
entsprechenden Namen der Partner ein-
gesetzt werden. Dies fiihrt jedoch bei der
Beispielserlduterung zu unnétigen Ver-
stindnisproblemen bzw. zu Platzver-
schwendung wegen der zusitzlichen
Erlauterungen iiber die Zuordnungen der
sich im Netz befindlichen Rechner.
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Der harte Kern:

PATH, SEND
& RECEIVE

Man konnte diese Befehle als grundle-
gend fiir den eigentlichen Netzwerkbe-
trieb bezeichnen. Sie sind fiir die Da-
teilibertragung von (Receive) bzw. an
(Send) andere Rechner verantwortlich.
Der Path-Befehl dient, analog zum DOS,
der Voreinstellung der Datenpfade fiir
die verschiedenen Netzwerksdaten.

NetBit kennt vier verschiedene Arten
von Netzwerksdaten:

- NET: Netzdatenverzeichnis; fiirallg.
(Programm-)Dateien

- CMD : Kommando-Dateiverzeich-
nis; fiir alle Befehlsdateien (siehe
Execute)

- TMP : Buffer-Datenverzeichnis; fiir
alle ankommenden Dateien ohne
Pfadangabe bzw. fiir Dateien, die
unter gleichem Pfad/Namen schon
existieren (Uberschreibschutz)

- TLK : Verzeichnis der von den ver-
schiedenen Rechnern ankommenden
Talk-Meldungen (noch nicht in die-
ser Version verwendet).

Der Path-Befehl setzt, dhnlich einer
Shell, die Ubergebene Zeichenkette an
den bisher definierten Pfad, sollte sich
kein ,,:“ in der Zeichenkette befinden.
Der Riickschritt ist durch die Angabe
e - mOglich.

Damit Path weif3, auf welches Netz-
werkverzeichnis es den Befehl anwen-
den soll, wird entsprechend eines der
oben erlduterten Kiirzel nach PATH an-
gegeben. So definiert [PATH NET
dhO:utilities] den allgemeinen Netzda-
tenpfad (siehe hierzu auch das Beispiel
in Abb. 5).

Die Send- & Receive-Anweisungen
benotigen, dhnlich dem Dir-Befehl, eine
Empfinger- bzw. Sendernummer, die
analog zu diesem angegeben wird. Um
hier nicht weitere Luftschlosser aufbau-
en zu miissen, ist in Abb. 5 ein Beispiel-
programm angegeben. Auf die zugeho-
rige Bildschirmausgabe verzichten wir
nach dem problemlosen Versténdnis des
ersten Beispiels.
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Beispiel, die zweite:

Wie bereits im ersten Beispiel erwihnt,
sind die Texte in den eckigen Klammern
nicht Bestandteil des Programms und
somit auch nicht mit einzugeben (Abb.
5).

In den ersten drei Zeilen werden mit-
tels der Path-Anweisung die entspre-
chenden Datenpfade fiir jede Netzwerk-
datenart (auBer TLK) festgelegt. Das in
PATHNET angegebene Laufwerk NET:
ist ein logisches Gerit und muf3 somit
natiirlich zuvor in der Startup-Sequence
des Rechners definiert sein.

Der darauf folgende Dir-Befehl mit
unvollstindiger Parameterangabe listet
das Verzeichnis, welches in PATH NET
definiert wurde, von Rechner 12 auf. Die
Receive-Anweisung fordert dann von
diesem Rechner die Datei Notepad an,
welche in diesem Beispiel unter dem
oben genannten Verzeichnis zu finden
ist. Der Rechner meldet nun, daBB er diese
Datei empfingt (auf dem Rechner, auf
dem dieser Befehl ausgefiihrt wurde)
bzw. daB er diese Datei versendet (auf
dem Rechner, von dem diese Datei an-
gefordert wurde).

IstThnen etwas aufgefallen? - Richtig!
Bei dem Receive-Befehl handelt es sich
lediglich um eine Sendeanforderung.
Hieraus folgt, da3 der Rechner, der auf-
gefordert wird, eine Datei zu versenden,
wenn er gerade eine Datei versendet,
keinen Receive-Wunsch erfiillen kann
(da ja nur je ein Sende-/Empfangskanal
existiert). Ist dies der Fall, so iibertrigt
der angesprochene Rechner dies per
Talk-Funktion. Sollte zwar der Sende-
kanal frei sein, aber die Datei nicht (un-
ter dem angegebenen Pfad) existieren,
wird dies wie oben als Talk bekanntge-
geben.

Ist der Receive-Befehl ordnungsge-
mal ausgefiihrt worden (und somit die
Datei vorhanden), kann der darauf fol-
gende Send-Befehl angewendet werden.
Einen Befehl, der dieses Timing-Pro-
blem fiir uns erledigt (EXIST? ... EXEC
...), lernen wir im weiteren Verlauf die-
ser Artikelserie kennen.

Man kann sich schon fast vorstellen,
daBl der Send-Befehl auch seine Ein-
schriankungen besitzt. Sie sind fast ana-
log zum Receive-Befehl zu erkennen:
Sollte ein anderer Rechner schon zuvor
eine Receive-Anforderung an den eige-
nen Rechner gestellt haben, ist, da janun

der Sendekanal besetzt ist, keine Aus-
fiihrung des Send-Befehls mehr auf den
eigenen Rechner moglich.

Der in dem Beispiel angewendete
Send-Befehl libertrédgt tibrigens nur dann
die Datei fehlerfrei, wenn sie bereits
zum Zeitpunkt des Empfangs unter glei-
chem Pfad und Namen auf dem eigenen
Rechner existierte. Dies klingt zunéchst
etwas widerspriichlich, 148t sich jedoch
leicht naher erldutern: NetBit vermeidet
eine Uberschreibung von Dateien im
NET-Pfad.

Dies trifftinsbesondere dann zu, wenn
bei einem Receive-Befehl mit komplet-
ter Pfadangabe versucht wird, die Datei
unter gleichem Pfad und Namen auf dem
anfordernden Rechner abzulegen. Sollte
diese Datei bereits dort unter diesem
Namen vorhanden sein, so dndert NetBit
den Dateipfad auf den unter PATH TMP
definierten Pfad. Der Name bleibt dabei
selbstverstiandlich erhalten (auf ein evt.
Uberschreiben im TMP-Pfad wird nicht
geachtet).

Der Send-Befehl an Rechner 24 wird
letztendlich auf dem Pfad TMP ver-
zweigt, da ja keine komplette Pfadanga-
be mit iibergeben wurde. Dieser Pfad ist,
wie wir spater noch sehen werden, fiir
NetBit - neben dem NET-Pfad - von
grofler Bedeutung.

Beim Start von Programmen, die sich
nur auf anderen Rechnern befinden, wird
zunichst das entsprechende Programm
blockweise in den TMP-Pfad ausgela-
gert, um dann schlieBlich im vollstdndig
zusammengesetzten Zustand auf dem
eigenen Rechner gestartet zu werden.

War noch was?

... und ob: noch jede Menge Befehle, die
einem Netzwerker das Leben leichter
machen, sowie einige Beispiele und na-
tiirlich Tips & Tricks zu NetBit. Das
alles erwartet uns im dritten und letzten
Teil dieser Artikelserie.

Wer bis dahin nicht mehr warten kann
oder einfach (2. Chance) dieses Pro-
gramm erwerben will, sei an folgende
Bezugsquelle verwiesen:

MAXON Computer GmbH
Schwalbacher Str. 52
6236 Eschborn

Tel: 06196-48 18 11
Preis: 30,- DM
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INexus Controller

{Nexus  Fllecard QuantumLPS 52
{Nexus  Filecard QuantumLPS1056
{GVP  Serie |l +8/0 Controller
{GVP Filecard Quantum LPS 562
{GVP Filecard Quantum LPS105
{Evolution Controller -
{Evolution Filecard Quantum LPS 52

|Evolution Filecard Quantum LPS]1 05\
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\

{GVP Serie Il 8/0 Controller
{GVP ‘Quantum 52LPS
{GVP Quantum 105LPS
{Evolution Controller

|Evolution Quantum 52LPS

|Evolution Quantum 105LPS

IDISKETTEN

cTRO Chip
QSUPERCARD ’ '
TACKTRACKBALL

IGRAVIS JOYSTICK

|Opto-Mechanical Golden Image
|Opto-Mechanical AlfaData
\Infrarot Mouse(inkl.Ladegerat)
{AlfaData Trackball
{KCS-Power-PC-Board(inkl. MS-DOS)
|GVP Turboboard 22MHz I+ IMB

CSV Highlights

Commodore

20 MB Feslplatte, autobool. f. Amiga 2000

(mit A 2090 A Conlroller) 429
A 2090 A Controller (SCSI + MFM) 199
Commodore Farbmonitor 1084 Stereo 499~

Commodore Amiga 500 699
Speicheraufristung auf 1 MB mit Uhr 75~
Commodore Amiga 500 Plus 829—
20 MB-Feslpl. fir A 500 (Com. A590)  699,-
Commodore Amiga 2000 1249
3,5" Zweillaufwerk Amiga 2000 149

Amiga 2000 + Farbmonitor 1084 S 1739~
Amiga 3000 (25MHz, 105 MB Feslplalle) 4549 —
3000 Tower (25MHz, 5 MB, 105 MB HD) 6149,-
3000 (Unix, 105 oder 200 MB Festpl.) aA
386 SX-Karte mit Laufwerk (A 2386) 1049~
AT-Karte mit 5 1/4*-LW (Commod.2286) 699
PC/XT-Karle m. 5 1/4°-LW (Commod.) 349~
A2630 Prozessorkarte / 2MB (Orig.Com.) 1289,
A2630 Prozessorkarte / 4MB (Orig.Com.) 1649,—
A2320 Flickerfixer (Commodore) 449 -
A 2300 Genlock-Karte fir Amiga2000 299
52 MB-Feslpl.(19 ms) 1. Amiga 2000 mil

SCSI-Conlr. Commod. A 2091 (auloboot) 849,—
105MB Filecard auloboolf. (SCSI Quant.) 1149~
120 MB-Feslpl. Quantum (SCSI) 899,-
240 MB-Festpl. Quantum (SCSI) 1549-
2 MB-RAM Erweilerungskarte fir A2000,

aulrdstbar bis 8 MB (Comm. A 2058/2) 449
Commodore Stereo Speaker A10 (2Box.) 79~
Kickstart 2.04 (ROM, Diskett. + Handbuch) 249~
BTX-Kit fir Amiga (Kabel + Software) 49—
Externes 3,5" Laufwerk Commodore 1011 149,—

Epsondrucker (dt. Handbiicher)
LQ 200 (24-Nad.) 579,— LQ 450 689~

LQ 570 829— LQ870 1299~
Stardrucker (dt. Handbiicher)

LC-24-200 Color Farbdrucker 819
XB 24-200 (24-Nadeldrucker) 999~

NEC-Drucker (dt. Handbiicher)
Farboplion P6+/P7+ 279,—; fir P60/70 169~

NEC P60 1149~ NECP70 1499
EZB fir P60 319~ EZB1ir P70 369,—
NEC Drucker P20 699,—; NECP30 869,
EZB fir P20 229,— EZBfUrP30 279-

Laserdr. Silentwriter 25 60P (Poslscript) 3399~
NEC Farbmonitor Mullisync 3 FG 1329~
NEC Farbmonitor Mullisync 4 FG 1729~
NEU: Commodore COTV 1299,—
HP Tinlenslr.-Drucker Deskjet 500 929~
HP Tintenslr.-Drucker
Deskjet 500 Color 1679,-
IBM-komp.386 DX (25 MHz,4 MB,
85 MB Feslplalle, 2x LW,
VGA-Karte, DOS 5.0) 2449 -
Mulliscan Farbmoniltor Acer 33 LR
(0,28 mm Lochmaske, 1024x768)  799,—
VGA-Farbmonilor

(1024x768), strahlungsarm 649,
Eizo Farbmonitor 9060 SZ 1399,-
Panasonic-Drucker KXP-1123 499-
Panasonicdrucker KXP 1124 i 649,—

Telefone, Funklelefone,
Anrufbeantworter, Telefaxgerate
sowie Kombigerdle.

Bitte fordern Sie unsere Preisliste an.

Versandkoslenpauschale: Inland DM 12,—, Ausland DM 40, je Pakel.
Lieferung nur gegen NN oder Vorauskasse; Ausland nur Vorauskasse. Preise gilllig ab 10.02.92

CSV Riegert GmbH

GartnerstraBe 4, 7320 Géppingen
Tel.07161/13591, Fax 07161/13587

Hard-
Tel.

GladbacherstraBe 26
:02162/23533 Fax:16671

Albert Cremers
4060 Viersen 1

& Softwarevertrieb

Mo-Fr 10-18 Uhr - Beratung und Direktverkauf nach tel. Vereinb. !

VP Turboboard 33MHz I1+1MB

ISUPRA SOORX :

ISUPRA 500XP 52LPS 512K
ISUPRA 500XP 120LPS 512K
SUPRA MODEM 2400*
UPRA MODEM 2400plus*
UPRA MODEM MNP5*
UPRA MODEM zi 2400*

Der Anschiuss eines Modems ohne Postzulassting

498,-DM
1149,-DM
1598,-DM

239,-DM

449,-DM

379,-DM

198,-DM

Ram-Karten u. Festplatten !

RamEEvelteriingentitdAS008

512KB 3-State 69,- 512KB ALFADATA 89,-
1.8MB 3-State 289,- 2.0MB ALFADATA 339,-
2-8 MB 3-State 329,- 2-8MB ALFADATA 379,

B o SEnwelternungenyuAT 000k
512KB intern, abschaltbar (incl. Einbau) 149,-

2-8 MB extern, abschaltbar, mit Metall-Gehause ab 399,-

e [SENIIHESIEAINEIRR [r L2000 &
2-8MB 3-State

298,- 2-8MB bsc 369,-

2-8MB Supra 349, 2- 8 MB ALFADATA 389,-
[Rasiolkrit ]

Oktagon 508 579,- Supra 500XP 479,-

Oktagon 2008 498,- Supra WordSync A2000 249,

Oktagon 508/ 52 979,- Supra 500XP/52 MB 879,-

Oktagon 2008/105 1198,- Supra WS2000/105 MB 998,-

Oktagon 2008/210 1748,- Supra WS2000/240 MB 1748,-

n das éffentliche Telefonnetz der BRD ist verb B
n:und-unter Strafe gestellt. <‘_’_1'Qi E

ALFADATA . qualitativ hochwertiges Zubehor, ﬁir professionelle Anspriiche !
Bitte fragen Sie bei uns

nach Ihrem lokalen

ALFADATA

Fachhdndler !

ww:— DATA. 2.
~

e wmmkmm Garantie !
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KICKPD 460

Utilities en masse

von H. J. Schumacher

Was bendtigt ein Amiga-
Besitzer, um die diversen
Probleme und Problemchen
zu beseitigen, die bei der
Beschaftigung mit seinem
Lieblingscomputer entste-
hen? Richtig - Utilities (oder
auf gut deutsch: Hilfs-
programme).

ie KICKPD-Disk 460 ist eine

wahre Fundgrube fiir diese meist

kleinen, aber dafiir um so niitzli-
cheren Programme.

Der Browserll ist Sylvain Rougiers
and Pierre Carettes Nachfolgeprogramm
fiir Peter Da Silvas Original-“Browser*
(von der Fish-Disk 476). Dieses Work-
bench-Utility ermoglicht es, samtliche
Operationen, die man normalerweise mit
dem CLI erledigt, bequem mit der Maus
auszufiihren (vorgestellt in Heft 2/92).

Tom Beuke ist auf dieser Diskette
gleich mit vier Programmen vertreten:

Sein DFmenUE 1.1 ist hilfreich bei der
Arbeit mit Terminal-Programmen: Es
offnet einen Bildschirm mit 28 Gadgets,
die mit Makros belegt werden konnen,
deren Inhalt bei Bedarf an die serielle
Schnittstelle geschickt wird.

Auch SigEd 1.1 und VT100-2-ANSI
1.0 widmen sich dem Thema DFU. Mit
diesen beiden Programmen ist es mog-
lich, komfortabel Signaturen zu entwer-
fen, die man in Mailboxen als ,,Visiten-
karte* verwenden kann.

Ministat kann vor dem Logoff aus
einer Mailbox aufgerufen werden und
gibt dann eine Statistik aus, die iiber so
Wichtiges wie die besten und schlechte-
sten Up- und Downloader informiert.

HardMen 1.2 ist ein weiteres Menii-
Programm, das es Festplattenbesitzern
erspart, sich durch unzihlige Verzeich-
nisse zu klicken, nur um ein Programm
zu starten.

Auch aus der Feder (oder besser ge-
sagt, aus dem Editor) von Fridtjof Sie-
bert stammen mehrere Programme:

DetachFile verdndert Programme so,
daB sie sich beim Aufruf aus einem Shell-
Fenster vom diesem vollkommen ab-
koppeln. Der Benutzer kann das Fenster
dieser Shell also schlieBen, ohne erst das

gestartete Programm beenden zu miis-
sen.

MuchMore 3.0 ist die neueste Versi-
on des hervorragenden Textanzeigepro-
gramms, das an anderer Stelle in diesem
Heft ausfiihrlicher vorgestellt wird.

NoClick 16st das Problem der nervto-
tend klickenden leeren Diskettenlauf-
werke - allerdings nur unter Kickstart
2.0.

Wie auch Olaf Barthels ,,RemapIcon*
(von der Fish-Disk 372), gleicht Christi-
an Stiens SwaplconCols Icons der
Workbench 1.3 den Farben der neuesten
Betriebssystemsversion 2.0 an - und
umgekehrt. Denselben Effekt erzielt man
tibrigens auch mit dem Meniipunkt ,,Ex-
tras - Recolor* des Programms ,,IconE-
dit“ aus dem ,,Tools*“-Verzeichnis der
Workbench 2.0.

Steprate stammt ebenfalls von Chri-
stian Stiens. Dieses Programm kann die
Steprate eines Diskettenlaufwerks an-
zeigen und - dies ist mit Vorsicht zu
genieBen! - auch verdndern.

WildStar von Kai Bolay schlieBlich
erlaubt es, unter Kickstart 2.0 das Stern-
chen ,,** als Ersatz fiir die Jokerzeichen
,#% zu verwenden.

 Autoren: diverse
~ Anleitungen: deutsch/englisch
Konfiguration: alle AMIGAs ab 512kB

. KCcKPD4GO

EVIL TOWER

Mausgesteuertes Exorzieren

von H. J. Schumacher

Wer gepflegte Adventure-Knobelei allemal einem hekti-
schen Ballerspiel vorzieht, ist bei der KICKSTART-PD-Disk
451 genau richtig: In Wolfgang Burtschs ,,Evil Tower*
schllpft der Spieler in die Rolle des kleinen Ménchs

Nikodemus.
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ieser Monch hat die Aufgabe, ei-
nen Dimon zu exorzieren, der im
Keller des titelgebenden ,,Turm
des Bosen haust. Dazu benétigter aller-
dings einige Hilfsmittel wie eine Bibel,
ein Kruzifix und Weihwasser. Diese Ge-
genstinde muf} er erst einmal finden
beziehungsweise sie anderen Geschop-
fen abhandeln, um fiir die Konfrontation
mit dem Didmon gewappnet zu sein.
Wenn Sie jetzt jedoch damit rechnen,
endlose Tipporgien iiber sich ergehen
lassen zu miissen, um dieses Abenteuer
zu bestehen, werden Sie von ,,Evil To-
wer* duflerst angenehm tiberrascht:
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Samtliche Handlungen des heldenhaf-
ten Monchs konnen bequem mit der Maus
angewdhlt werden! Am unteren Rand
des Bildschirms befinden sich zu diesem
Zweck eine Reihe von (englisch beschrif-
teten) Gadgets (siehe Bild), liber die Sie
beispielsweise Gegenstinde aufnehmen
und ablegenkonnen, Tiiren 6ffnen, Nach-
richten lesen und selbstverstindlich auch
mit anderen Wesen kdmpfen. Dieses
Bedienungssystem ist zwar nicht ganz
so ausgefeilt wie das der kommerziellen
Spiele ,,Zak McKracken“ oder ,,The
Secret of Monkey Island®, stellt aber
eine beachtliche Leistung des Program-
mieres dar und bietet dem Benutzer eine
sehr gelungene Mischung aus Flexibili-
tit und Komfort.

Fiir die perfekte Atmosphire bei all
diesen Aktionen sorgen die passenden
Gerdusche und die geschickteingesetzte
Musik.

Der Spielstand ist erfreulicherweise
abspeicherbar. Wer etwas iiber den
Cheat-Modus erfahren mochte, sollte
sich direkt an den Programmierer wen-
den.

,,BEvil Tower* wurde in ,,AMOS* ge-
schrieben und stellt einmal mehr die
Leistungsfiahigkeitdieser Programmier-
sprache unter Beweis.

&f s e;J,‘ﬁw‘-») ‘.. i,,'{ ‘%&

Evil Tower ist ein solides Adventure mit
komfortabler Maussteuerung

Das Spiel benotigt einen Hauptspei-
cher von mindestens 1 MByte und lduft
auch unter Kickstart 2.0.

Das Fazit ist leicht zu ziehen: ,,Evil
Tower* ist ein brandheif3er Tip fiir alle,
die mausgesteuerte Adventures lieben.
Wer dariiber hinaus noch Sinn fiir
schwarzen Humor hat und bei Spielen
aufden Preis (hier: 0,00 DM - abgesehen
von der Kopiergebiihr des PD-Hénd-
lers) achtet, wird an diesem Programm
wohl kaum vorbeikommen.

Autor: Wolfgang Burtscher
Anleitung: deutsch
Konfiguration:
alle Amiga-Modelle

KICKPD 451

ELIZA

Reif flr den
Psychiater?

von H. J. Schumacher

Eine Unterhaltung mit

Prg.:eliza

Frei:92988

Grofe:24112 Extern: 274 Intern: 274

»Eliza“ bringt so : allo( ich heifie Amiga, und Du?

manches an den Tag. elnut Kohl.

: Dariiber rede ich n
: Warum nicht?
i Das tut man nicht.

i Ich glaube
: Slgtd(‘I
i Ich ma

ie heipt Hannelor

+ Hallo, Helnut Kohl, Erzdhle mir etwas von Dir und Deiner Familie.
H abe uber_78 Millionen Untertanen.

. Du_hast iiber 7@ Millionen Untertanen, das machte ich nicht haben.
: Meine Untertanen mochten mich auch nicht haben.

: Ich habe meine eigene Meinung zu dieser Frage,

+ Ich will mehr Stimmen haben.

+ Das mochte ich auc nal Was macht Dein Liebesleben?

: Das tut man nicht. Warum nicht?

. Das haben mir meine Eltern so beigebracht.

+ Sich mit Dir zu Unterhalten lst anstrengend

Du magst mich n

nlcht vwichtig uas ich mag. Was magst Du denn?

i Wen (n?ere551ert das schon, dap Du Macht magst.
. Meine Frau interessiert das_auch nicht.
i Erzahl mir nehr uon Deiner Frau.

: Namen sind Schall und Rauch.

Dialog mit Eliza kann durch die Eingabe von ’quit’ beendet werden.

Schon vor etwa zwanzig Jahren schrieb der Amerikaner
Joseph Weizenbaum ein Programm namens ,Eliza“. Ge-
dacht war es als Parodie auf ein typisches Gesprach mit

einem Psychiater.
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iekennen sicheralle die (garnicht
mal so falschen) Klischeevorstel-
lungen dariiber, wie solche Ge-
spriche ablaufen:
Patient: Ichhasse den Hund meiner Frau.
Psychiater: Warum hassen Sie den Hund
Threr Frau?
Patient: Er ist nicht stubenrein.
Psychiater: Ist das so wichtig fiir Sie?
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SCANNER fur AMIGA ;\rvl;rﬁl) (l\)/I|C( 6%55(?/?4 MHz, FPU Optional 185 DM
: ) z, ptiona
SCANKING: 16 ECHTE Graustufen 389,- Stormbringer H530:
HANDYSCANNER TYP 14 ab 599,- Fidmc 68030, FPU 68882, 50 MHz, 2 MB: 32 Bit 2899 DM
- 256 ECHTE Graustufen

. : Protessional-030 Turbo-System:
Goldenlmage-Scanner, inkl. DPaint Il 459,- B¢ 63030 / 16 MHz, FPU Optional, INKL. MMU ab 829 DM

- 16 Graustufen, AnschiuB am Druckerport Professional-020/030 Memoryboard, 1 MB: 32 Bit 449 DM
Alle Scanner: max. 105mm Scanbreite, max. 400dpi Professional-3000 Turbo-System (A2000):
A500: AnschluB am Expansionsport (durchgefuhr) MC 68030 / 28 MHz, INKL. MMU, 2 MB: 32 Bit ab 1974DM

A2000: interne Steckkarte (Bitte Rechnertyp angeben) -FPU Optional + 329 DM - 4 MB: 32 Bit + 274 DM

Festplattensysteme far A500 (+)&iFilecards far A2000/3000

52 MB [105 MB| 240 MB 52 MB |105 MB| 240 MB
MultiEvolution 859,- | 1139,- | 1889,- Grandslam 1099,-| 1379,- | 2129,-
SUPRA (&512KB) | 989,- | 1269,- | 2019, [ENEXUS SCSI 899,- | 1179,- | 1929,-
VECTOR AT (OMB)| 949,- | 1219,- | 1879,- [ HVECTOR SCSI 899,- | 1179,- | 1929,-

2 MB RAM +169 DM - 8 MB RAM +699 DM 2 MB RAM +169 DM - 8 MB RAM +699 DM

Fordern Sle unsere kostenlose Komplettpreisliste an !/

\
AMIGA DZ
ZUBEHOR Computerzubehor
BuchenstraBe 14
4352 Herten 7
0209/61 1393

Hard- & Softwarevertrieb Albert Cremers
GladbacherstraBe 26 4060 Viersen 1
Tel. : 02162/23533 Fax:16671

Mo-Fr 10-18 Utr - Beratung und Direktverkauf nach tel. Vereinb. !

= ; ; /
'NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU] Alles - was ein Amiga braucht !

&
3,5 Zoll Laufwerke FARBIG 3 Golden Image 16 Graustufen + Scan-Tray 498,-
lieferbar in SCHWARZ, ROT, GELB, GRUN 149,- ALFADATA Scan 256 Graustufen, bis A4 398,-
525 Zoll Laufwerk 179 .- ALFADATA Scan+  wie oben + prof. Grafik-Software  469,-
okl 2 Lenitwaie s

BEI UNS FINDEN SIE FAST ALLES RUND UM DEN AMIGA 3.5 int. fiir A500 149 35'ext. 3-State 139,-
R 3,5"int. fir A2000  129,- 3.5"ext. ALFADATA 169,

Joysticks X 15 AuBerdem liefemn B e | CReTaIXerguIna) & corrmreteeceer ey
Trackball 99, &" Festplatten, Multi-Vision A500  285,- Multi-Vision A2000 279,-
Farbbinder ab 14,- D om;ore, Hitachi 14 NVX 1198,- ACER SSI-Mulisync 14" 1198,-

Qs Absircauben ho Flicker Fixer, Versahizeanas ¢
e s *aa_  TuboBoards Kickstart 20 Kid 249, Kickstart 2.0 Rom 129,-
DeLuxe View 4.1 398 — und, und, und ... incl. Kick-Um-Plat. 279,- Kick-Umschalt-Platine 59,-
Mouse-Koffer 99,— Boot-Selektor 49,- Maus/JStick-Umschalter  55,-
68020 fir A1000 298,- 68020 fiir A2000 ab 398,-
KICKSTART 2.0 269 e Weiteres Zubehor bzw. Hard- u. Software Produkte auf Anfrage !

Public Domain SOFTWARE ohne Ende ALFADATA .. qualitativ hochwertiges Zubehor fiir professionelle Anspriiche !

e i : Bitte fragen Sie bei uns

[35 Zoll 2.-] [5.25 Zoll 1] - eragen Sie bei uns

AuBerdem sind wir STUTZPUNKTHANDLER von STEFAN OSSOWSKI A——— ALI;'A ALFADATA

BESUCHEN SIE UNS IN UNSEREM LADENLOKAL =\ Fachhandler |

BUCHENSTRASSE 14 IN HERTEN BERTLICH N Biszu
MO.-FR. 10-13 UND 15-18 UHR, SA. 10-13 UHR 2
SRR SR ®
s e, ahre
TELEFONISCHE HOTLINE 0209/611393 e i1 |
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Patient: Meine Teppiche sind mir schon
ziemlich wichtig.

Psychiater: Erzéhlen Sie mir doch mehr
tiber Teppiche.

Und so weiter. Das Prinzip diirfte klar
geworden sein.

Ein Programm, das zu solch einem
Gesprich fiahig sein soll (inder Rolle des
Psychiaters), mufl also die Antworten
des Menschen auf linguistischer Ebene
analysieren konnen. Notigenfalls wer-
den dann die Worter der menschlichen
Eingabe in eine andere grammatikali-
sche Form gebracht und in der Antwort
des Programms verwendet. Aus ,,mei-
ner Frau* wurde im obigen Beispiel soin
der Riickfrage des Computer-Psychia-
ters ,,Ihrer Frau®.

Eine inhaltliche Analyse der mensch-
lichen AuBerungen findet dabei natiir-
lich nicht statt - obwohl hiufig gerade
dieser Eindruck entsteht: Das Programm
kann eine Reihe von Themen an be-
stimmten Stichwortern erkennen und
entsprechend darauf reagieren.

Henry Konigs ,,Eliza“-Version vonder
Kickstart-PD-Disk 447 kann sogar
deutschsprachige Sitze verarbeiten. Das
ist eine recht beachtliche Leistung des
Programmierers, denn man muf} kein
Sprachwissenschaftler sein, um zu wis-
sen, daBl das Deutsche schwerer rein
schematisch zu analysieren ist, als das
vergleichsweise doch recht simple Eng-
lisch. Zu kleineren grammatikalischen
Fehlern kommt es daher bei der deut-
schen ,,Eliza“ vor allem bei der Um-
wandlung der unregelméfig gebildeten
Verben.

Henry Konigs GFA-BASIC-Version
hebt sich noch in einem weiteren Punkt
von den anderen Umsetzungen dieses
Programms ab: Sie ist wesentlich sarka-
stischer als das Original: Antworten wie

,,Wen interessiert das schon, dall Du
XXX magst?

sind keine Seltenheit. Da Gespriche
mit ,,Eliza” also durchaus auch einen
Unterhaltungswert haben, ist es sehr er-
freulich, daf sie in einer Datei abgespei-
chert werden konnen. So entstand auch

Protheus

FAHRMANN
Der Englisch- Ubersetzer mit
iiber 22000 Vokabeln, fiir

das auf dieser Seite abgebildete Ge-
sprachsprotokoll.

Wie Sie sehen, ist ein Gesprach mit
,Eliza® auf jeden Fall einen Versuch
wert. Vielleicht finden Sie ja Gefallen an
ihren Konversationsfihigkeiten. Sie
werden erstaunt sein, wie ,,echt” so ein
Dialog wirken kann. Unter Umsténden
erkennen Sie im ,,Gesprach® sogar ein
paar Wahrheiten iiber sich, die Thnen
bisher noch nicht so recht bewult ge-
worden sind ... Einen gegebenenfalls
notigen Gang zum Psychiater kann Ih-
nen ,Eliza*“ jedoch sicherlich nicht er-
sparen.

Autor: Henry Kinig
Anleitung: deutsch
Konfiguration:
alle Amiga-Modelle
KICKPD 447

Der Fluch des Drachen

Grafiktablett |

| Protheus ist ideal fiir alle Aufgaben im

{ DTP und grafischen Bereich

| Ihre Software (z.B. DPaint) ist vollstan-
| dig vom Tablett aus zu bedienen. Anpas- |
| sung und Schablone fiir DPaint ist bereits |
| im Lieferumfang enthalten. Weitere An-
| passungen sind fiir fast alle Programme

| erhiiltlich,

| Test Amiga, Kickstart 11/91 SEHR GUT

| Protheus Paket 699,-
| Zeichenstift fiir Protheus 129,-

Ein asiatisches Brettspiel vollstéindig neu umgesetzt |
| Viele verschiedene Varianten und Spielaufbauten. Ein |
| Spab fiir bis zu vier Personen. 49.- |

SHIZOPHRENIA

Das Geschicklichkeits- und Denkspiel, das Sie bis ins

Letzte fordem wird. Fiir Leute die einen kithlen Kopf

behalten | 50 starke Level mit Passwortsystem!
Das Ganze in 64 Farben und Supersound !

COLORIX et

Es gibt normale Denkspiele und es gibt COLORIX !
Endlich eine neue Idee | Farben und Formen werden
Sie wochenlang an Thren AMIGA fesseln, denn es gilt
100 Level zu bezwingen. Natiirlich mit Passwortsystem!
Fiir bis zu zwei Spieler.

MAGIC BALL

Eine Flippersimulation der neuesten Generation | Der
Erste mit 64 Farben ! Und Sie bekommen nicht nur
einen Flipper sondern gleich zehn !!! Ein MUSS fiir
jeden Pinball-Fan!

Lauffdhig ab 1 MB Ram 69.-
MAGIC BALL inklusive Erweiterung auf 1 MB 139.-

FiMo
DER FileMonitor !!! Komplett in Deutsch ! Online-

Hilfe ! Konfigurierbar | Was wollen Sie mehr !
NUR fiir Kickstart 2.0

Alle Spiele auch mit Kickstart 2.0 lauffihig !

Worter und ganze Texte .

| Vokabeln erweiterbar, auch
fiir andere Sprachen geeignet.

Deutsche Benutzerfiihrung

Deutsches Handbuch 39,90

IconSculptor
Komfortabler und leistungs-
fahiger Icon-Editor,
Deutsche Benutzeroberfliche
Deutsches Handbuch

Test Amiga Dos 11/91 87% 29,-

Public Domain
Riesenauswahl ! Stindig Aktuell !
24 Stunden Bestell- und Versand-
Service. Wir kopieren vierenfrei
auf 2 DD Markendisketten,

PD Disketten schon ab 2,- DM
Deutsche Katalogdisketten
anfordern §.- DM

Mac Soft
Amiga Shop

C= Commodore
Systemfachhindler

Protheus Software
| Mit dieser Software kénnen Sie ein bereits
vorhandenes Grafiktablett Podscat PT-3030
| 50 erweitern, daB Sie ihre Programme
komplett iiber die Meniis (Schablonen) des
Tabletts steuern k&nnen.

Highlights
| unsere thematische Super-Serie mit
vielen exclusiven Programmen.
je Disk 8,- DM
Kostenloses INFO Anfordern.

Ladenlokal

Fachberatung, Reparatur und Entwicklung
| |in eigener Werkstatt mit Schnellservice
Hardware Zusammenstellung nach Wunsch

Hotline: 0231/161817 4600 Dottmurd | Wibelnst. 3 Bus:+2221118 s 023142257

69.-

69.-
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DEUTSCHE BUNDESPOST 100

Probleme
Fragen
Kritiken

Hier ist der richtige Ort dafiir.
Regen Sie Diskussionen an und
teilen Sie den Lesern Ihre Meinung
mit.

Halten Sie sich nicht zuriick, denn
jeder Beitrag ist wichtig. Schreiben
Sie an:

Redaktion KICKSTART
“Leserbriefe*

Postfach 5969

6236 Eschborn

Genlock-Problem

Sehr geehrte Redaktion,
auf der Amiga-Messe in K6ln habe ich
den Multimediamaker von Data Becker
gekauft. Das Programm lauft soweit auch
einwandfrei. Vor wenigen Tagen er-
warb ich das Commodore-Genlock
A2301. Leider muBte ich feststellen,
daB dieses Genlock nicht mit dem
Multimediamaker arbeitet. Alle andere
Software lduft einwandfrei. Meine
Konfiguration: A2000 mit 1MB
ChipRAM, Supra 4MB, Evolution
Filecard 52MB, Turbokarte A2630 mit
2MB.

Fiir eine Losung des Problems wire
ich sehr dankbar.

Michael Wix, 4600 Dortmund 30
Red: Leider haben auch wir keine Lo-

sung parat. Wir geben die Frage daher
an unsere Leser weiter.

Zu WBPatch (Heft 11/91)

In KICKSTART 11/91 befand sich das
recht interessante Programm ,,WB-
Patch®. Vielleicht ist es noch nieman-
dem aufgefallen, aber die Routine ist
nicht 100%ig multitaskingfest. Der von
der Hilfsroutine belegte Speicher wird
an das System zuriickgegeben obwohl
anschlielend noch weitere Schritte aus-
gefiihrt werden. Was aber, wenn ein
anderes Programm gerade diesen Spei-
cher fiir sich belegt? Hier lauert der
Guru!

Im allgemeinen sollte das Programm
aber laufen, die Wahrscheinlichkeit ei-
nes Task-Wechsels zu genau diesem
Zeitpunkt ist sicherlich gering. Anson-
sten bedarf es etwas Knobelarbeit, um
dieses Problem sauber zu 16sen.

Gerald Steffens, 4834 Harsewinkel

Red: Sie haben recht, ganz Amiga-kon-
form ist das Programm nicht gelost.
Dies war uns durchaus bewuft. Wir
haben jedoch wegen der von Thnen ge-
nannten Unwahrscheinlichkeit auf eine
Anderung des Listings verzichtet. Man
miiBte das Uberschreiben dieses Spei-
chers schon provozieren.

Fragen tiber Fragen

Sehr geehrte Herren,

1) Ich benotige eine detaillierte Einbau-
anleitung fiir den Big Agnus in einen
A500 Rev. 3 - die KICKSTART 9/91
war etwas diirftig. In welchem Heft ist
eine solche zu finden, wo kann man das
Heft bestellen, und wieviel kostet es?
2) Drei Fragen zur Kickstart 2.04:

a) Kann man nur das ROM ohne
Workbench und Manual beziehen?
Wo und zu welchem Preis?

b) Angeblich funktioniert das ,,Action
Replay* (Eurosystems) nicht mit dem
neuen Betriebssystem. Wissen Sie ni-
heres? Wird es ein Update geben?

¢) Ich habe einen MultiEvolution
Harddisk-Driver. Funktioniert er mit
KICKSTART 2.04? Welche Optimizer
und Backup-Programme funktionieren
mit dem neuen File-System?

3) Welcher Assembler ist der beste?
Welcher Disassembler? Welches Musik-
programm?

4) Emuliert Chamileon eine MIDI-
Schnittstelle (iiber Seriell-Port)? Kann
man ST-MIDI-Programme auf einem
Amiga mit MIDI-Schnittstelle verwen-

den? Unterstiitzt MultiEvolution Cha-
méleon?

Allgemeines zu Ihrer Zeitschrift: Wei-
ter so! Die KICKSTART ist mit Ab-
stand das beste Amiga-Magazin am
Markt.

Jakob Kellner, A-1150 Wien

Red:

1) Eine genaue Einbauanleitung haben
wir in Heft 12/91 veroffentlicht. Das
Heft kann iiber den Heim Verlag be-
stellt werden (siehe Impressum).

2) a) Offiziell kann das ROM bisher nur
im ,,Upgrade-Kit*“ mit Handbuch und
Workbench 2.0 gekauft werden. Es ist
aber nicht auszuschliefien, dal manche
Héndler bald das ROM einzeln anbieten
werden.

b) Wir haben das Action Replay III mit
einem AS500 plus getestet. Leider mit
negativem Ergebnis. Eine Version fiir
082.0 ist auch noch nicht in Sicht.

¢) MultiEvolution lduft mit Kickstart
2.04. Ein mit dem FFS funktionierender
Optimizer ist in den THI-Tools von bsc
enthalten. Das FFS hat auf Backup-
Programme keinen Einfluf}, da diese i.a.
iiber die DOS-Funktionen auf die Platte
zugreifen.

3) Leider diirfen wir keine Aussagen
dazu machen, welches Programm wir
fiir das beste halten. Wir konnen Thnen
daher nur empfehlen, sich an unsere
Artikel und Vorstellungen zu halten.
4) Chamaileon emuliert keine MIDI-
Schnittstelle. Dies scheitert im wesent-
lichen an den folgenden Griinden: MIDI
ist eine sehr zeitkritische Angelegen-
heit. Deshalb greifen die meisten MIDI-
Programme direkt auf die MIDI-Schnitt-
stelle des Atari ST zu. Ein Standard-
Amiga ist schon von Natur aus langsa-
mer als ein Atari ST. Eine Umlenkung
auf die serielle Schnittstelle wiirde noch-
mal Rechenzeitkosten, womit die MIDI-
Anwendung schon nicht mehr moglich
wire. Des weiteren besitzen die profes-
sionellen MIDI-Programme meist ei-
nen Dongle-Schutz, dessen Abfrage un-
ter einem Emulator nicht moglich ist.
Die Multi-Evolution wird von Chama-
leon zur Zeit nicht unterstiitzt. Da es an
den Plattenherstellern selbst liegt, einen
Treiber zu erstellen, ist auch nicht zu
sagen, wann es einen geben wird.
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MAILBOXEN
UND DATEN-
NETZE

von Klaus Tréger

Wenn man eine private Klein-
anzeige z.B. in einer Tageszei-
tung auf- gibt, erwartet man,
daB sie einen méglichst gro-
Ben Interessentenkreis an-
spricht. Erreicht wird dies
durch eine entsprechend hohe
Auflage der Zeitung. Bezogen
auf das Medium Mailbox be-
deutet dies eine groBflachige
und weitrdumige Vernetzung
mitanderen Boxen, um dieses
Ziel zu erreichen.
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och wie funktioniert nun dieser

Datenaustausch zwischen Mail-

boxen, bzw. welche verschiede-

nen Netz-Arten gibt es ? Zu-
nichst gibt es drei Moglichkeiten, sich
tiber aktuelle Nachrichten auf dem Lau-
fenden zu halten:

Jeden Tag in der betreffenden
("Stamm"-)Mailbox anzurufen, sich die
gewiinschten ‘Bretter‘ (= Themengrup-
pen) durchzulesen und auf interessante
Nachrichten zu antworten.

Einen sog. Point zu betreiben (d.h. ein
Point-Programm zu benutzen), welches
einem ermoglicht, gewiinschte Brett-
gruppen (Themengruppen) bei seiner
lokalen Mailbox (= Server-Box, d.h.,
Mailbox, die den Benutzer mit Nach-
richten versorgt und diese zu bestimm-
ten Zeiten bereitstellt) zu beziehen. Die-
se Nachrichten werden nach Eintreffen
in der Mailbox komprimiert (gepackt)
und in dieser Form dem Anrufer (Point-
Benutzer) bereitgestellt. Dieser ruft an
und iibertrdgt nun dieses ‘Nachrichten-
Paket‘ zu seinem eigenen Rechner. An-
schlieBend wird dieses Paket entpackt,
die Nachrichten gemél ihrer Zugehorig-
keit (nach Themengebieten) in entspre-
chende Unterverzeichnisse auf der Fest-
platte oder Diskette einsortiert. Der Be-
treiber dieses Points kann nun in Ruhe
und vor allem, ohne unnétige Telefon-
gebiihren zu verbrauchen, diese Nach-
richten lesen und eventuell darauf ant-
worten. Ist dies geschehen, d.h. hat der
Betreiber selbst Nachrichten verfa3t oder

auf bestehende Anfragen geantwortet,
so muB er diese ebenfalls wieder packen
(diese Funktion wird in der Regel von
dem benutzten Point-Programm vor dem
Anrufen der Server-Box automatisch
erledigt). Nun ist zu entscheiden, ob er
dieses Paket durch einen zweiten Anruf
sofort an seine Box iibertragen mochte
(damit die Antworten oder Nachrichten
noch am selben Tag weiterverteilt / ge-
routet werden konnen).

Bekannte Pointprogramme fiir den
Amiga wiren:

Z-NETZ: TheAnswer V1.12
FIDO: MultiPoint (Demo)
UUCP: AmigaUUCP V1.13

Diese Programme sind tiblicherweise in
jeder guten Mailbox erhiltlich.

Gleich Betreiber einer sog. Mailbox
zu werden, welche direkt am Netzbe-
trieb teilnimmt. Diese Moglichkeit ist
aber gerade fiir DFU-Neulinge und Teil-
nehmer mit wenig Zeit absolut ungeeig-
net, da hier groler Zeitaufwand fiir die
Datenkontrolle, Pflege und Erhaltung
der Mailbox und ihrer Software anfillt.
SchlieBlich ist jeder Mailbox-Betreiber
rechtlich verantwortlich fiir die Nach-
richten, die in seiner Mailbox direkt ge-
schrieben oder durch Point-Betreiber
dem Netz zuginglich gemacht werden.
Mailboxprogramme fiir den Amiga:

Z-NETZ: EuroMail
kommerzielles Programm



Donau-Soft

Maik Hauer

Postfach 1401 8858 Neuburg/Do.

Ihr Amiga -
PD-Partner

alle gangigen Serien sind lieferbar

Einzeldisk.....
ab 10 Disk...

ab 100 Disk
ab 200 Disk
bei Serienabnahme

alle Preise incl. 3,5° 2DD-Disks
- Mit Qualitatsgarantie -

Wir kopieren natiirlich nur mit Verify.
Alle Disks sind: -100% Virus- und Fehlerfrei
-etikettiert

: 084

PD- Glanzllchter I+II

Ausgesuchte PD-Programme aus allen
Bereichen auf je 10 Disketten. Alle
Programme mit dt. Anleitungen.

nur 35 DM

Katalogdlsketten mit ausfihrlichen
dt. Kurzbeschreibungen aller Programme,
gratis zu unseren Katalogdisketten:

der neueste VirusX und Turbo-Backup

Leerdisketten 3,5" 2pD
(100% Fenhlerfrei)

von Sentinel SONY
bis 99 Stiick........ 1,20 DM 1,30 DM
ab 100 Stick....... 0,99 DM.. 1,10 DM
ab 500 Stiick...... 0,85 0,99 DM

AS00PIUS ... covivivinnosisinimmamminsusassvsssissessrsiamsiars 867,-
A2000c + 1084S + Oktagon2008 +
105 MB HD + 3 MB (komplett installiert) ........ 3177,-

ABO000/2882......cosucu0uissmmssssinssssunsnisensss
A3000/25/105...................
Monitor MV795 fiir A3000

Filecards fur A2000
Oktagon 2008/0 + 52 MB Quantum
Oktagon 2008/0 + 105 MB Quantum ...
Oktagon 2008/0 + 210 MB Quantum ...
Oktagon 2008/0 + 425 MB Quantum
Oktagon 2008/0 + 44 MB Syquest
je 2MB-Aufristung...........cccccenen
auch andere GrdBen lieferbar. Upg

Festplatten fur A500

Oktagon 508/0 + 52 MB Quantum
Oktagon 508/0 + 105 MB Quantum .
SupraDrive 500XP 52 MB/2MB
SupraDrive 500XP 105MB/2MB.....................

24 Std.
Schnellversand

1/49798 (bis 22 Uhr) Fax49800 BTX *Donau-Soft#

Laufwerke mit vielen Extras:
E o AP A TR SRR M) 144,- DM
S eichererweiterungen:
512 KB-Erw. (A500) .......ccceevveuereeeeacnnnnns 82,- DM
2/1,8 MB-Erw. (A500) . 287,- DM
2/8 MB-Erw. (A2000) .. 357,- DM
8 MB-Erw. (A2000) ..... 897,- DM
Software:
IMAGING coescooioiceasieteneiamimsissipssssassssizge 438,- DM
GFA-BasicV 3 .208,- DM
GFA-Basic-Com 29,- DM
Deluxe Paint lll .... 40,- DM
Deluxe Paint IV (d .377,- DM
Deluxe Print II............. .197,- DM
DevPac Assembler V 2.0...................... 147,- DM
Power Packer prof. 3.0 b............cccccenee. 39,- DM
Chamaleon incl. TOS-Modul.. 135,- DM
TTHIET008 . vvvcvvesrissernsivsssivsavenipvenvavissssbin 97,- DM
PictureManager .227,- DM
TUrDOPFIN ..coiveesssosissssossssssssnssossorsonasnny 85,- DM
Turboprint prof...........suussssisssanssissvns 179,- DM
BOokoTIont M. .....cocvisiiainsimissmseisssstonninn 279,- DM
Rechtschreibprofi. ...97,- DM
Beckertools.......... 67,- DM
PC-Handler.... 69,- DM
TransDat ... 69,- DM
VIPUBCOPO ... .cviessisvissesssoinscssssssansssssassnns 57,- DM
Englisch-Dolmetscher ........... 29,90 DM
Vortex ATonce (AT-Emulator) .............. 429,- DM
ColorMaster12......oouvionssiussscaissssssess 787,- DM
Fulitsti DL100C.......icsi0evve ctissomswtsiviones 827,- DM

Versandkosten: +DM 6,- bei Vorkasse;
+DM 10,- bei Nachnahme; Ausland: +DM 12,-

- Handleranfragen willkommen -

Warum nicht gleich bei uns?
Q Soft- und Hardware
Q Desktop Video und Publishing

Top - Angebote zum Zugreifpreis

L - Laufwerk 3.5" fiir A 500 intern, baugleich mit Original DM 139,

Q PUBLIC DOMAIN 3’5 DM 3 Laufwerk 3.5" fiir A 2000 intern, dtsch. Einbauanleitung DM 119:—
Laufwerk 3.5" fiir Amiga extern, Bus, abschaltbar DM 139,

Laufwerk 5.25" extern, Golem, abschaltbar, 40/80 Tracks DM 185,—

Wenn Sie fachgerechten Service und kompetente Beratung
bei guten Preisen suchen sind wir die richtige Adresse!

: AMIGA 3000 Office-Paket 5798.-DM
I AMIGA 3000 Tower 100MB HD 7498.-DM
A2286 AT-Karte, 5,25" HD-Laufwerk, MS-DOS 4.01 798.-DM

Gigatron Plus 2.0 MB fiir A 500, Uhr + Abschalter: 289,—
512 KB Ram fiir A 500, Uhr + Abschalter: 69,—

71 der besten PD-Spiele 59 der besten PD-Spiele
Berliner Spielekiste 36-64 Berliner Spielekiste 65-93
auf 30 Disks nur DM 75,-- !! auf 30 Disks nur DM 75,-- !!
in Geschenkbox: DM 85,-- Liste bitte anfordern!

Top - Qualitat bei der Hardware!

SUPRA Fax Modem V.32. bis, 14400 bps, V.32, V.42.bis, MNP 5, neu!!!

: Sie suchen einen strahlungsarmen Multiscan-Monitor ?

i Mitsubishi EUM 1941-A 1398.-DM
1 Sony CPD-1404S (Maske 0,25 pitch) 1698.-DM

I Dateniibertragung bis 14400 bps, bei Fax-Senden/Empfangen 9600-14400 bps DM 749,

| NEC Silentwriter2 60P (Postscript-Laser) 3850.-DM SUPRA Fax Modem V.32, 9600 bps, V.32, V.42.bis, MNP 5, neu!!l DM 669,

Canon BJ-300 Tintenstrahldrucker (360x360dpi) 998.-DM SUPRA Modem 2400 Plus, V.42.bis, MNP 1-5 DM 329,--
Der AnscthB dieser Modems am Ne!z der Talekom 151 bei Strafe verboten.

e R

exus Filecar ur /8 MB Ram 769,--

EﬂueSt SQ 5110 (88 MB) Wechselplatte 998.-DM Speicher fiir Nexus/GVP-Filecards, Preis je 1 MB DM 95—

| Quantum LP240S Festplatte 1580.-DM Supra XP 52 MB, - 8 MB Ram, durchgefiihrter Expansionsbus, abschaltbar DM 939,--

Supra XP 120 MB, neues Quantum Modell M 1349,—

Als Distrub v i i Speicher fiir Supra XP, je 2 MB DM 229,—

se}bsB;,s{;’nd']‘j‘;{ die. ';og‘};[‘e"f,,’f,dﬁkMﬁl‘;f; Sahebn wip Evolution 2.2 Festplatte 52 MB A 500, 0/8 MB Ram DM 889—

Mechanisch z P tp 2 N Evolution 2.2 Festplatte 105 MB A 500, 0/8 MB Ram DM 1099,

echanische, Optische und Infrarot- Méuse; Trackballs, 2630 Commodore Turbokarte, 68030/68882, 2 MB Ram DM 1299,—

The Brush, Laufwerke, Handy-Scanner, Scan-Tablett und 2630 Turbokarte mit 4 MB Ram DM 1549,

Speicher-Kancn Supra RX 2 MB/8MB fiir A 500 extern, superschmal DM 479,—

Kickstart 2.0 Rom, deutsches Handbuch DM 249,—

Ram/Rom Kick 2.0, immer das neueste Kickstart laden DM 299,

%\% Amiga Sunnyline Maus, 280 dpi, wei3, schwarz, rot oder blau DM 59,

Amiga Sunnyline Maus, Mauspad + Halter, Geschenkpackung DM 69,—

Eigener Reperaturservice fiir alle Amiga-Modelle.
Fachhéndler fiir Commodore, Nexus, 3State, FSE, Intercomp, Supra
Versandkosten 8,-- DM (Vorkasse) bzw. 12,-- DM (Nachnah Aktuelle Preisli

G. von Thienen

Handeln mit neuen Medien
030 - 321 31 99, Mailbox: 030 - 321 34 64 | 322 72 80

postaenjo064s  Tel.: 030 - 32263 68  kaerdam

Postfach 100 648 Kaiserdamm 101
1000 Berlin 10 Mo. - Fr. von 10.00 - 19.00 Uhr 1000 Berlin 19

Commodore

|

I

|

|

|

|

|

|

:

| ges BERLIN
: System-Fachhandler
|

|

|

|

|

|

|

1 anfordem.

W&L Computer Handels GmbH

1vy 1IOOO Berlin 44 OkerstraBe 46 (am U-Bhf. Leinestr.)
e
Ladenéffnungszeiten: Mo -
24 Stunden

(030) 6227371 - Fax (030) 6226608

Fr 10 - 13 + 14 - 18 Uhr / Sa 10 - 14 Uhr
estellannahme - Versand per UPS zzgl. Versandkosten

Héndleranfragen erwiinscht

Fax.:

i
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
|
i
| Syquest SQ 555 (44 MB) Wechselplatte 698.-DM I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
[
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Diverse Public-Domain oder Share Ware-
Mailboxprogramme werden in guten
Mailboxen zum Ubertragen angeboten.

Als benutzerfreundlichstes Datennetz
wire hier das sog. Zerberus-Netz (kurz:
Z-NETZ) zu erwihnen, welches im Ur-
sprung eigentlich ein reines PC-Netz
war und sich mittlerweile auch auf ande-
ren Rechnertypen etabliert hat. Die Pro-
gramme hierfiir sind recht komfortabel
ausgestattet und bieten Features wie ein-
stellbare Nachrichten-Haltezeit (Zeit in
Tagen, wann gelesene Nachrichten au-
tomatisch geloscht werden), Wahl ex-
terner Ubertragungsprotokolle und -pro-
gramme (z.B. XPRD <=> xprz-
modem.library) und vieles mehr. Die
Stirken dieses Netzes sind eindeutig in
seiner Themenvielfalt zu sehen. Allge-
mein interessante Themengruppen wie
z.B. Medizin, Politik, Jura oder Um-
weltschutz sind ebenso vorhanden wie
rechnerspezifische Bretter (AMIGA/
ATARI/IBM etc.).

Ein, bezogen auf den Transport der
Daten, eng mit dem Zerberus Netz ver-
bundenes Datennetz ist das sogenannte
CL-Netz (ComPost Link-Netz). Wie der
Name ComPost-Link schon erahnen 148t,
sind hier hauptsidchlich Biirgerinitiati-
ven, Umweltschutzbewegungen (z.B.
Greenpeace etc.) und dhnliche Interes-
sengemeinschaften vertreten. Die Nach-

richten werden grofitenteils wie die des
Zerberus-Netzes verteilt und sind des-
halb hidufig iiber Zerberus-Mailboxen
erhiltlich.

Wiinscht man nun mehr rechnernahe
Informationen, so bietet sich hier das
Fido-Netz als Kommunikationsnetz an.
Wihrend die bisher genannten Netze als
nationale Netze zu bezeichnen sind,
stammt das eigentliche Fido-Netz aus
den USA (Fido war der Hund des Pro-
grammierers). Die Themengruppen sind
hier mehr technischer Natur und iiber
dieses Netzistauch die Ubertragung von
langeren Programm-Files moglich (File-
Request =» Nachricht an einer Pseudo-
User der Fido-Box mit Angabe des ge-
wiinschten Files / dieses wird dann beim
nidchsten Anruf mit iibertragen). In
Deutschland wird zum groten Teil in-
nerhalb dieses Netzes die deutsche Spra-
che verwendet.

Ein weiteres, internationales Netz, das
UUCP-Netz, kommt ebenfalls aus den
USA und wurde urspriinglich fiir Daten-
tibertragungen von einem UNIX-Rech-
ner (UNIX ist ein hdufig benutztes Be-
triebssystem auf Grofirechnern) zum
anderen entwickelt. Die Entfernungen
zwischen den kommunizierenden Rech-
nern wurden immer grofer, und so wur-
de aus dem eigentlichen InHouse-Netz
ein Netz, an dem Rechner bzw. Institu-

tionen verschiedenster Herkunftteilneh-
men.

Die Aufteilung dieses Netzes sieht wie
folgt aus: (UUCP ist eigentlich nur das
Programm)

Internationales Netz: ~ INTERNET
-> aquivalentes Netz in der BRD:
DNET (Teilnahme mit Kosten
verbunden)
-> untergeordnetes Netz:
SUBNET (Teilnahme jederzeit und
kostenlos méglich)

An dieser Stelle mochte ich noch kurz
auf die Kommunikation iiber das BTX-
Netz eingehen. Dieses Datennetz, im
Vergleich zu den bisher genannten Net-
zen, wird von der Deutschen Bundes-
post TELEKOM angeboten und ist mehr
fiir kommerzielle Anwendungsgebiete,
wie z.B. Reiseunternehmen, Fluggesell-
schaften, Versand-Unternehmen u.v.m.
gedacht. Hier werden dem BTX-Kun-
den Angebote, mit ansprechenden Gra-
fiken vermischt, unterbreitet, um so die
Anregung zu Kauf geben. Der Kauf oder
die Bestellung selbst kann ebenfalls mit-
tels des BTXNetzes vorgenommen wer-
den. Auch sind bargeldlose Transaktio-
nen mit den meisten Kreditinstituten
moglich.

TIEFPREISE:

z.B. 9-NADELDRUCKER
Seikosha SP-1900 Al PLUS DM 348,—

z.B. 24-NADELDRUCKER
Seikosha SL-92 PLUS DM 558,—

z.B. SPEICHERERWEITERUNG
fr A500, intern, mit Uhr

und Akku, abschaltbar DM 58,—
3,5" FLOPPY-DRIVE

fur Amiga, extern, durchg.

Bus, abschaltb. 128,—

Unverbindl. empfohlene Verkaufspreise
Dies sind nur einige unserer Super-Angebote.
Fragen Sie nach weiteren Produkten.
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT

16000 |

A1Qs POYLIC DOk

L TALOG-SET Igsf deutiche stk‘) DM 20"[

NEU IM ANGEBOT:

VIDEODAT

"Programme aus dem All"
mit dem PRO-7 Decoder

kplt. fir DM 398,--

Gries Biirosysteme

MolkereistraBe 3
3303 Vechelde / Bettmar
Tel.: 05302-6115
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A.P.S. -electronic-
Sonnenborstel 31 * 3071 Steimbke
Tel. 05026/1700 * FAX 1615

Evolution 2.2 fiir A2000

Andere FestplattengréBen

A2630 25 MHz 4 MB 68882 25 MHz

Bussynchronisation 28 MHz

Aufristung auf 4 MB 32-Bit-RAM

Maestro 16-Bit-Sampler A2000

2 MB ChipMem fiir A500/A2000

ECS Denise / ECS Agnus / 8372 B

KICK 2.0 Upgrade / Platine 2 x ROM

KICK 2.0 ROM / Platine 2 x ROM
-LAB Echtzeitfarbdigitizer * NEU *

Demo-Disk (Anrechnung bei Kauf)

Andere Produkte und Systeme auf Anfrage
UpDate—Servnce fur alle MacroS stem Produkte

mit Quantum LPS 52 MB + 2 MB RAM 1048,00 DM

10,00 DM
AT 80386 und AT 80486 Komplettsysteme auf Anfrage



Professionelles DTP
auf dem Amiga

von Jochen Haberle

SinnundZweck dieses Work-
shops ist es, Anwendern von
Desktop-Publishing, im fol-
genden kurz DTP, und DTP-
Programmen auf dem Amiga
Grundlagenzur Qualitatsstei-
gerung ihrer Druckprodukte
zu liefern. Zu diesem Zweck
wird der Workshop in seinen
Teilenunterschiedliche The-
mengebiete behandeln und,
wenn angebracht, mit Bei-
spielen, Tabellen, Formeln
undBildschirmfotos belegen,
um dem Anwender brauch-
bare Hilfen an die Hand zu
geben. Gegen Ende der Rei-
he soll das zuvor Gezeigte an
derVerwirklichung einervier-
farbigen Gestaltung nach-
empfunden werden.

er Autor : Jochen Hiberle, geb.
1969 in Konstanz, studiert an
der Fachhochschule fiir Druck
in Stuttgart Verlagswirtschaft/
Verlagsherstellung. Nebenbei betreut er
bei der RoBler & Partner Kommu-
nikations GmbH in Konstanz unter an-
deremdenBelichtungsservice fiir Amiga
und TeX. Mit einem befreundeten
Informatikstudenten hat er auf dem
Amiga ein Programm zur professionel-

len Vierfarbseparation von Compu-
tergrafiken entwickelt. Den Kunden des
Amiga-Belichtungsservices kommt die
langjdhrige Erfahrung mit Postscript,
Amiga und Druckvorstufe zugute. Herr
Hiberle kann durch sein Studium zu
Fragen der Belichtungskunden aus den
Bereichen Reproduktion, Druck undins-
besondere Vierfarbreproduktion gezielt
Rede und Antwort stehen.

i

Abb.1: Moderne Satzanlagen sind auf Basis von Macintosh- oder MS-D0S-Rechnern aufgebaut.
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Die grafische
Industrie

Wer die Entwicklung in der grafischen
Industrie und im Druckereigewerbe be-
obachtet, hat ohne Zweifel die Verinde-
rungen, die sich in deren Umfeld abspie-
len, verfolgt. Zum einen entstehen durch
die modernen Technologien vollig ver-
anderte Arbeitsfelder, die eine starke
Integration von allen am Prozef3 der
Druck-Vorstufe benotigten Elementen,
eben Text, Bild und Grafik, an einem
Arbeitsplatz ermoglichen. Zum anderen
sind die Anforderungen und Qualitits-
anspriiche der Kunden in die Hohe
geschnellt, was eine vollige Umwiélzung
in der Arbeitsweise der grafischen Be-
triebe zur Folge hat. Moderne Computer-
anlagen, die in Echtdarstellung die
Manipulation von Text und Bild erlau-
ben, und Layout-Programme, die beides
zu fertigen Seiten kombinieren lassen,
dringen stark in die Branche ein. Gesam-
te Berufsbilder verschwinden heute be-
dingt durch DTP, wie beim Beruf des
Setzers quasi bereits geschehen. Die
Sparten Bleisatz, in dem vor wenigen
Jahren noch fast alle Biicher entstanden
sind, und Lichtsatz sind genaugenommen
verschwunden. Den reinen Fotosatz, an
dem nur Satzfahnen zum weiteren Um-
bruch erstellt werden, findet man immer
seltener. Ohne WYSIWYG (What You
See Is What You Get) geht heute fast
nichts mehr, die flexible Komposition
aller Elemente einer Seite ist auch bei
den Geriten der Hersteller der Satz-
systeme Standard. Moderne Satzanlagen
sind auf Basis von Macintosh- oder MS-
DOS-Rechnern aufgebaut und gleichen
heute daher DTP-Anlagen (siehe Abb.
1)

DTP-Systeme

Die DTP-Systeme haben der Druck-
industrie auch in einem anderen Bereich
ihren Stempel aufgedriickt, denn fiir den
elektronischen Datenaustausch im Vor-
stufenbereich hat sich inzwischen die
Seitenbeschreibungssprache Postscript
als Industriestandard durchgesetzt.
Schon diese Tatsache macht klar, daf3
das Manko, das die frithen DTP-Syste-
me am stérksten belastete, jedenfalls in
einigen Bereichen, vollig revidiert wer-
den muB. Es handelt sich um die mit
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Abb.2:

ol Bildschirmfoto
einer PPM-
] Datei. Die
Grafik hat ein
durchsichtiges
Fiillmuster.

So sieht's aus. Ged
das ganze als Form
mer naher an den ¢
meinen Kickstart-Le:
DTP zu verdeutliche
aus. PPM druckt die
auch richtig aus. Nu
fiir Profis: Konseq
Probedrucke Postsc

Abb.3:

Die PPMDatei,
die in Abb.2 als
Bildschirmfoto
belichtet wur-
de, hier mit
Postscript.
Anders als auf
dem Bildschirm,
iiberdeckt die
Grafik den Text.

So sieht's aus. Gedacht war ™ -
das ganze als Formsatz. Also im- "
mer naher an den Ski-Fahrer ran, um
meinen Kickstart-Lesern die Dynamik des
DTP zu verdeutlichen. Am Bildschirm sieht's ja sehr gut

Probedrucke Postscript-Drucker verwenden.

aus. PPM druckt die Datei auf nicht-postscript-fahigen Druckern
auch richtig aus. Nur mit Postscript setzt es aus. Deswegen mein Tip
fiir Profis: Konsequent auf der Postscript -Linie bleiben. Und auch fiir

Abb.4:

Im Vergleich

zu Abb. 3 wurde
die Datei
dahingehend
verandert, daB
das Text-objekt
auf demSki-
fahrer liegt.
Zwar eine ein-
fache Anderung,
die Fehlbelich-
tung war aber
vorprogram-
miert.

DTP erreichbare Qualitit, die durch
Anzahlund Giite der verfiigbaren Schrif-
ten, aber auch durch das Wissen und die
gestalterischen Fihigkeiten des
Bedieners, des sogenannten Operators,
bedingt war. Wie bereits berichtet, ist
Postscript schon als Industriestandard in
der Branche zu bezeichnen, was bedeu-
tet, daB die Hersteller von Satzsystemen,
EBV-Anlagen (Elektronische Bild-
verarbeitung) und Ausgabegeriten
Postscript implementiert haben und die
riesige Menge an bereits vorhandenen
Satzschriften in das Postscript-Format

konvertiert wurde. Damit steht fiir DTP
exakt die gleiche Schriftqualitdt zur
Verfiigung wie fiir den herkommlichen
Satz. Allerdings sind seit der elektroni-
schen Herstellung von Druckvorlagen,
sprich: seit der Einfiihrung des Foto-
satzes, Verluste bei der Schriftqualitit
zu beklagen, die mit der technischen
Umsetzung von WYSIWYG auf die
Computer begannen und insbesondere
durch die Arbeitsweise von Postscript
noch verstiarkt wurden. Ich spreche vor
allem von der optischen Verinderung
einer Schriftbei Skalierungen. Doch die-
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ihrer hochgelegenen Burgnennt sie sich
auch "Athen des Nordens". Die Einwohner
hatten allerdings einen weniger schmeichel-
haften Namen fiir Edinburgh: aufgrund der
oft verrauchten Atmosphére hieB es bei
Ihnen "Auld Roekie"; die verrauchte Stadt.
Hier haben wir die Méglichkeit (leider nur
einen Abend lang, das schier unerschépfli-
che kulturelle Angebot wahrzunehmen, die
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Modern Art / Royal Scottish Museum mit Ex-
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geschichte und Archaologie) zu besuchen
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Abb.5: Eine Datei wurde zu Vergleichszwecken
auf drei verschiedene Arten ausgegeben:

a) Laserdrucker ohne Postscript - die Schrift ist
insgesamt verzerrt, die Buchstaben wirken
unruhig, da sie unterschiedliche Strichstdrken
haben.

se Dinge sind Thema des nichsten Bei-
trages in diesem Workshop, der sich
allein Schrift und Typographie widmet.
Hier sollen sie zur Veranschaulichung
nur kurz aufgefiihrt werden. Der zweite
erwihnte Grund fiir die schwachen Lei-
stungen der ersten DTP-Systeme, die
angerissene Fachschwiche der Bediener,
ist heute ebenfalls nicht mehr spruch-
reif. Gegen das reine Laientum beim
DTP sprechen heute alleine die Preise
der Anlagen. Allerdings ist die einstige
Werbeaussage, dafl mittels DTP Druck-
sachen von jedermann direkt im Biiro
erzeugt werden konnen, durchaus Reali-
tit geworden. Dies gilt heute fiir Klein-
auflagen, wie Betriebszeitungen, Club-
und Vereinszeitungen. Publikationen
also, die im Schnitt mit wenigen Seiten
Umfang und einer Auflage von unter
100 Exemplaren erscheinen. Solche
Drucksachen werden heute gerne von
den Unternehmen oder Clubs selbst am
Computer layouted und in Auflagen-
hohe am Laserdrucker reproduziert, nicht
nur, um Kosten zu sparen, sondern sehr
wohl der Werbeaussage entsprechend,
um volle Kontrolle iiber das Werk zu
haben und aktuelle Anderungen bis kurz
vor Auflagenproduktion durchfiihren zu
konnen. Allerdings weisen diese Werke
meist (um nicht zu verallgemeinern)
keine hohe Qualitit auf und haben dies

b) Laserdrucker mit Postscript - Die Hints in der
Schrift kommen zum Tragen, bestmdgliche
Ausgabe fiir einen Laserdrucker.

ja auch nicht in jedem Falle n6tig. Man
muf} auch bedenken, daB3 es sich um
Anwendungen und Moglichkeiten han-
delt, die sich erst dadurch ergeben ha-
ben, daB preiswerte DTP-Programme
auf allen Rechnerplattformen herauska-
men und damit Amateuren zugénglich
wurden. Diese Produkte wurden aus
Kostengriinden schon vor DTP ohne die
Druckbranche herausgegeben, und zwar
mittels Schreibmaschine, Schere, Kleb-
stoff und Kopierer. Schon bei einer
Schiilerzeitung, die in einer Auflage von
mehreren hundert Exemplaren heraus-
kommt, ist die Vervielfiltigung durch
eine Druckerei im Schnell-Offset-Ver-
fahren die im Vergleich zum Kopierer
normalerweise giinstigere Form.

Die Vorteile des DTP

Die Zeiten, in denen Fachleute erkennen
konnten, ob eine Drucksache im soge-
nannten herkommlichen Verfahren oder
per DTP erstellt wurde, sind im profes-
sionellen Bereich eigentlich vorbei, lei-
der muf3 man an dieser Stelle zugeben,
dal3, insbesondere vom typographischen
Standpunkt aus gesehen, diese Annéhe-
rung gerade durch eine Verbesserung
der Moglichkeiten von DTP-Anlagen,
aber auch durch eine Verschlechterung
der Satztechnik zu erkldren ist. Beides

c) Belichtet mit 1200 dpi - Aufldsung iiber
Postscript-Satzbelichter. Bei dieser Auflosung
ist die Qualitdt optimal, die Hints werden nicht
mehr bendtigt.

hat mit der Verbreitung von Postscript
zu tun, wie bereits erldutert.

Die Vorteile, die DTP heutzutage hat,
sind aber nunmal nicht von der Hand zu
weisen. Die technischen Schwichen und
Miingel, die meist nur von Fachleuten
wahrgenommen wiirden, sind eigentlich
nicht so gravierend, daf} sie von den
Kunden oder Lesern als wirklich negativ
oder storend wahrgenommen werden.
AuBerdem kann man annehmen, daf sie
in der Zukunft noch beseitigt werden
konnen. Eine schlecht gestaltete Druck-
sache kann man von einer DTP-Anlage
bekommen, vom Fotosatz aber auch!
Insbesondere fiir die Kunden der grafi-
schen Industrie hat DTP Vorteile: Der
Kunde hat nur mit einer Firma zu tun, im
Idealfall sogar nur mit einer Person. Die-
seriibergibteralle Vorlagen und wickelt
alle offenen Fragen ab. Dabei ist es egal,
ob es sich um die Texte, die Bilder, die
Grafiken, die Layouts oder sonstwas
handelt. Diese Tatsache, daf alle Daten
an einem Arbeitsplatz konzentriert sind,
hat zur Folge, daB aktuelle Anderungen
bis direkt vor Erzeugung der Druckvor-
lagen ohne weiteres vorgenommen wer-
den konnen. Entgegen der verbreiteten
Meinung konnen sie aber durchaus teuer
werden, wenn sie aufwendig sind. Den-
noch sind sie in vergleichsweise kurzer
Zeit ausfiihrbar und erfordern keine
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weitldufige Neuerstellung verschiede-
ner Zulieferbetriebe und sparen anfal-
lende Zwischenprodukte wie Satzfah-
nen und Repros ein. Damit entfllt die
ewige Rennerei zwischen Setzerei, Re-
proanstalt, Grafiker, Druckerei und wie-
der zuriick, zumindest bei der Zusam-
menarbeit mit erfahrenen DTP-lern, zu
denen wir ja nun alle werden wollen ...

Der Arbeitsplatz

Deswegen wollen wir uns nun etwas mit
den Anforderungen an einen DTP-Ar-
beitsplatz beschiftigen. Wie so oft, ist
das allererste, was man zu diesem Punkt
sagen muB: ,,Es kommt darauf an!“. Es
kommt darauf an, was man mit dem
Arbeitsplatz tun mochte. Grob konnte
man eine Aufteilung vornehmen, die
Dokumente oder Auftrige danach un-
terscheidet, ob viele Grafiken oder Fo-
tos bendtigt werden, oder ob man haupt-
sdchlich mit Text auskommt. Ein weite-
res Kriterium ist sicherlich die Anzahl
Seiten, die bearbeitet werden soll. Kurz-
um, es dreht sich um die Art und damit
insbesondere um die Menge der zu ver-
arbeitenden Daten. Hier kann es sehr
schnell Unterschiede von etlichen
Megabyte geben. Leider fillt bei DTP
sofort eine grofle Datenmege an. Des-
halb wiirde ich eine Losung, obwohl
theoretisch denkbar, die ohne Festplatte
auskommt, von vornherein ausschlie-
Ben. Betriebswirtschaftlich 1dBt sich
leicht nachweisen, daf} auf Dauer die
menschliche Arbeitskraft an solch ei-
nem Arbeitsplatz immer am teuersten
ist. Man kann auf ldngere Frist gesehen
wirtschaftlicher arbeiten, wenn man in
die Arbeitsplatzausstattung etwas mehr
investiert, und wird damit natiirlich fiir
den Kunden giinstiger.

Da sollte meiner Meinung nach nicht
an einer Festplatte gespart werden, die
inzwischen schon sehr giinstig zu be-
kommen ist. Es empfiehlt sich, einen
SCSII-Controller und eine -Festplatte
zu besorgen, da hier die Datensicherheit
sehr gut ist, die Speicherkapazitit durch
das Adressensystem (bis acht Gerite an
einer Karte) leicht erweiterbar ist und es
die weit verbreiteten Wechselplattensy-
steme von Syquest hierfiir gibt, die fiir
den Datenaustausch sehr wichtig wer-
den konnen. Aber auch an Hauptspei-
cher kann nie genug da sein. Bei der
Wahl einer Speicherkarte sollte man we-
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Abb. 6:
Body-Building at
its best, gescannt
mit 256 echten
Graustufen. Scan
wurde mit 210
dpi eingelesen.
Gerat: Sharp JX-
300. Die Ausgabe
erfolgte auf
einem Satz-
belichter mit
2400 dpi, 60er
Raster.

Abb. 7:

Das selbe Motiv
wie Abb. 6, aber
diesmal mit
Pattern Dither
gescannt. Keine
echten Grau-
stufen, deshalb
imenser
Qualitatsverlust.
Achtung vor
solchen
Scannern!
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nigstens darauf achten, daf3 sie bei Be-
darf erweitert werden kann.

Rechnerleistung und
Drucker

Der dritte Faktor, von dem nie genug da
sein kann, ist die Rechnergeschwin-

kern ohne Postscript von Buchstabe zu
Buchstabe unterschiedlich aus, wobei es
sichum Rundungsungenauigkeiten han-
delt (siche Abb. 5). Postscript bietet fiir
das Problem eine Losung, die sogenann-
ten Hints, die den Schriften beigefiigt
sind. Die Hints sind vom Gestalter vor-
gegebene Rundungshilfen, die sich bei
der Laserdruckerauflosung stark positiv

chertes Pixel-Muster umsetzen. Um das
Muster anzuwenden, wird die Vorlage
in Einheiten zerlegt, die einige Grund-
einheiten der Scanner-Auflosung (4 x 4
oder 8 x 8 Pixel) zusammenfassen. Die-
se Einheiten, die man sogar schon als
Rasterzellen bezeichnen konnte, wer-
den mit dem Muster gefiillt. Von einiger
Entfernung betrachtet, entstehen so un-

digkeit, denn nichts ist nerv-
totender und unwirtschaftli-
cher als Wartezeiten vor dem
Rechner. Je nach Anforder-
ungen kann man nun den
Rechner weiter ausbauen:
Als Ausgabegerit kommt
eigentlich nur ein Postscript-
Drucker in Frage, wenn man
Druckvorlagen erzeugen will.
Die Druckvorlagen werden
nach der Fertigstellung im
Normalfall mit einem Laser-
belichter in hoher Auflgsung
erzeugt, der Postscript verar-

Speichergrofienberechnung

Der Speicherbedarf einer Din A5-Seite ist zu berechnen. Eine A5-Seite
hat die Fliache 14, 85%21cm? = S 85cm?2. Da die Auflésung des
Scanners in Dots Per Inch angegeben wird, rechnen wir die Flache in
Inch? um. Ein Inch entspricht 2, 54cm, daraus folgt, da8 die Fliche
311,85cm?

W = 48, 34inch? betragt. Der Scanner soll auf jedes Inch
) ——

210 Pllllrclf(te unterscheiden, also Scanauflésung 210 dpi. Multiplizie-
ren wir das mit unserem Ergebnis, erhalten wir die Anzahl der ein-
gelesenen Bildpunkte, die eine A5-Seite ausmachen: 48, 34inch? *
2102%-2172 = 2.131.794 Pixel. Da wir genau 256 Graustufen un-
terscheiden wollen, entspricht diese Zahl den bendétigten Byte, da 98
genau 256 Moglichkeiten entsprechen. Wollen wir diese Menge noch

genau in Megabyte haben, fassen wir 1024 Byte zu einem KiloByte zu-

terschiedliche Helligkeits-
wirkungen. Die Folge davon
ist, daB3 das Bild grober er-
scheint, als die Scan-Auflo-
sung vorgibt. Dies ist eine
Art von Rasterung, die fiir
unsere Zwecke vollig un-
brauchbar ist und ausgespro-
chen miese Qualitét bringt.
Den genauen Grund bespre-
chen wir spiter noch aus-
fiihrlich. Tatsédchlich haben
wir eine Bilddatei vor uns,
die erstens eine erheblich
schlechtere Auflosung hat,

beitet. Von daher sollte auch
am heimischen Laserdrucker
mit Postscript gearbeitet wer-
den. Nur dann ist gewihrlei-

sammen, dann 1024 KiloByte zu einem Megabyte.

KiloByte
1024 3rcgabyte

Formelsatz mit Amiga-TEX

2191004 Byte— als uns Glauben gemacht

Byte
1024 g5gpyre

2.081,83 KiloByte; 208183 KiloByte _ 9 03 NegaByte

wurde, und zweitens keine
echten Graustufen enthilt,
sondern nur so wirkt als ob.
Leider kommtes immer wie-

stet, daf} eine Datei, die auf
dem Laserdrucker korrekt
ausdruckt, auchbeim Service-
unternehmen so erzeugt wer-
den kann. Als Beispiel mochte ich die
Programme Professional Partner Master
oder Pagestream anfiihren, die einen Bug
haben, der einige meiner Belichtungs-
kunden schon einiges an Zeit und Geld
gekostet hat, von den Nerven mal abge-
sehen (siehe Abb. 2, 3,4). Die Program-
me sind in der Lage, Bitmap-Dateien an
den Stellen, die durch die Hintergrund-
farbe belegt sind, durchsichtig zu ma-
chen. Mit den normalen grafikorientier-
ten Druckern kann man das auch ein-
wandfrei ausgeben, aber der Postscript-
Treiber der Programme ist hierzu nicht
in der Lage, denn die Seitenbeschrei-
bungssprache bewerkstelligt das bisher
nur fiir zweifarbige Bitmap-Dateien,
sogenannte Strichvorlagen. Programme
auf Macintosh und MS-DOS beweisen
dies. Benutzer der beiden Amiga-Pro-
gramme erleben damit unter Umstinden
bose Uberraschungen mit ihren Gestal-
tungen. Aber es gibt gerade bei den
Laserdruckern, bedingt durch die niedri-
ge Auflosung von 300 dpi, noch weitere
Probleme. Das Aussehen der Vektor-
schriften zum Beispiel fillt auf Druk-
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Abb.8: Die Herleitung der bendtigten Speichermenge fiir ein Foto in der

GriBe DIN AS5.

bemerkbar machen. Doch damit genug
zum Drucker, kommen wir zum néch-
sten Peripheriegerit, dem Scanner. Mei-
ne Erfahrung ist, da man beim Kauf
eines Scanners nicht vorsichtig genug
sein kann. Meiner Meinung nach ver-
spricht die Werbung gerade in diesem
Bereich gerne zuviel. Vorsicht geboten
ist vor allem bei allzu hohen Auflosun-
gen. Oft handelt es sich nicht um techni-
sche und optische Merkmale des Geri-
tes, sondern um eine von der Software
durch Interpolation kiinstlich erzeugte
Auflosung, die fiir unsere Zwecke un-
brauchbar ist. Durch diese Interpolation
ist eigentlich keine bessere Auflosung
mehrmoglich. Der zweite Pferdeful liegt
vor allem bei Schwarzweilligeriten in
der Anzahl der unterscheidbaren Grau-
stufen. Viele der giinstigen Gerite kon-
nen gar keine unterschiedlichen Hellig-
keitswerte fiir jeden Punkt wahrnehmen,
sondern berechnen die Helligkeitswir-
kung aus dem Integral iiber eine gewisse
Fliche (siehe Abb. 6, 7). Mit diesem
Wert ermitteln sie die prozentuale Fla-
chendeckung, die sie dann in ein gespei-

der vor, daB Firmen in ihrer
Produktwerbung vergessen
zu erwihnen, wenn Graustu-
fen nicht physikalisch vom Geriit erfaf3t
werden konnen, sondern vom Steuerung-
sprogramm berechnet werden.

Programme

Zuriick bei unserem Arbeitsplatzrechner,
spielen wir auf die Festplatte zuerst ein-
mal ein Layout-Programm, welches so
etwa zwei bis drei Megabyte verbraucht,
ein Vektorprogramm mit ungefihr noch-
mal soviel Speicherbedarfund ein Pixel-
Malprogramm, das sicherlich mit unter
einem Megabyte auskommt. Damit ha-
ben wir schon rund fiinf Megabyte Da-
ten, auf die tdglich zugegriffen werden
mulB, dazu kommt - fiir beinahe jede
Auftragsarbeit Bedingung - eine ganze
Menge an Schriften. Wenn wir hier eine
gewisse Grundausstattung voraussetzen,
haben wir sofort eine Datenmenge von
tiber zehn Megabyte beisammen, ohne
jegliche Grafik- oder Logo-Bibliothek
(z. B. verschiedene Firmenlogos o. d.),
von kunden- oder auftragsbezogenen
Daten ganz zu schweigen. Fiir die Men-
ge dieser Daten kommt insbesondere die



schon angesprochene Frage zum Tra-
gen,obdie Arbeitohne Scans auskommt.
Allerdings gibt es bei den Arbeiten, die
Scans bendtigen, nochmals himmelweite
Unterschiede. Als Beispiel soll die Daten-
menge fiir einen Scan in der Grofie DIN
A5 bei guter Ausgabequalitiit berechnet
werden (siehe Abb. 8). Soll ein Foto mit
einer Farbe, im Normalfall Schwarz, mit
einem Druckverfahren wiedergegeben
werden, geht man in der Regel von 256
Helligkeitsstufen aus, die vom mensch-
lichen Auge wahrgenommen werden.
Unser Amiga kann, wie jeder andere
Rechner auch, 256 Abstufungen in ei-
nem Byte ablegen, was uns dann zu einer
Datenmenge von 2,1 Megabyte fiihrt.
Bei einer Reproduktion in Farbe wiirden
sogar 6,3 Megabyte benétigt, da man
heute bei Farbwiedergaben mit 24-Bit-
Auflosung arbeitet. Jeweils 256
Abstufungen fiir die Grundfarben Rot,
Griin und Blau werden unterschieden.
Hierbei handelt es sich um die gleichen
Grundfarben des additiven Farbsystems,
die auch fiir die Erzeugung eines farbi-
gen Monitorbildes verantwortlich sind.
Zur Speicherung der Farbinformation
benotigt man folglich drei Byte und da-
mit die dreifache Menge an Speicher-
platz wie bei der einfarbi-
gen Version. Mit der ge-
nauen Formel, die zur Be-
rechnung der Speicher-
menge gefiihrt hat, werden
wir uns in einer der folgen-
den Ausgaben beschiftigen,
jetzt soll das Ergebnis nur
zur Verdeutlichung dienen.
Das Rechenbeispiel fiihrt
einem schnell vor Augen,
was fiir Datenmengen man
beim DTP erwarten kann.
Wenn man sich einen Wer-
beprospekt, beispielsweise
fiir ein Kaufhaus, vorstellt,
mit einigen Seiten, farbig
und mit vielen kleinen
Produktbildern: Uberschla-
gen Sie kurz die Daten-
mengen ... Au Backe! Al-
lerdings handelt es sich bei
diesem Rechenexempel um
eine ziemlich hohe Quali-
tat. Um diese Qualitit auch
zu erzeugen, muf} schon ein

Mit den Anpassungen fiir unterschiedli-
che Qualititsstufen und der Berechnung
der bendtigten Speichermenge fiir die
jeweiligen Ausgabemedienbeschiftigen
wir uns noch ausfiihrlich. Sie werden
sehen, dall ein Dokument, das der
Endqualitit von Anfang an angepalt
wird, auch grole Mengen an Daten spa-
ren kann. Aber um es nochmals zu sa-
gen, es handelt sich bei diesem Beispiel
zwar um eine hohe, aber gingige Qua-
litdtsstufe, z.B. Magazin- und Zeit-
schriftenqualitdt. Ein geringerer Spei-
cherbedarf geht immer mit Qualitits-
mingeln einher.

Was ist eigentlich
Postscript?

Nun haben Sie mich schon recht tief in
das Fachgebiet des Electronic Publishing
begleitet, und ich konnte mir vorstellen,
dafl manche(r) Leser(in) zum Verstind-
nis an einigen Stellen noch Unterstiit-
zung gebrauchen kann. Wir wollen uns
nun noch einem Zentrum des DTP an-
nidhern, dem schon viel erwihnten
Postscript. Allerdings ist es nicht meine
Absicht, Postscript bis in alle Einzelhei-

ten zu besprechen. Vielmehr soll das
Prinzip verdeutlicht werden, um das
Verstindnis fiir die sich abspielenden
Vorginge zu verbessern. Programm-
beispiele, die genaue programmtech-
nische Umsetzung oder die Befehle und
deren Syntax fehlen.

Bei Postscript handelt es sich um eine
Programmiersprache, eine Interpreter-
Sprache. Im Ausgabegeriit ist Postscript
implementiert, der Interpreter wartet auf
die Ubermittlung eines Postscript-Pro-
grammes, um es auszufiihren. Die DTP-
Programme, die wir hier verwenden,
konnen allesamt Postscriptcode erzeu-
gen, der dem Drucker iibergeben wird
(siehe Kasten Postscript-Code). Beidem
Druckprozel erzeugt das DTP-Pro-
gramm eine les- und editierbare Dateiim
ASCII-Format. Die ersten Zeilen identi-
fizieren die Datei fiir den Interpreter des
Druckers als Postscript-Datei.

Interpreter-Sprachen, wie BASIC oder
Postscript, arbeiten ein Programm Schritt
fiir Schritt ab und fiihren es aus, bis sie
auf das Ende des Programmes stof3en
oder ein Fehler auftritt. Damit unter-
scheiden sie sich von den Compiler-
Sprachen, wie beispielsweise C oder Mo-
dula, die Programme zuerst vollstindig
in Maschinencode iiberset-
zen und erst danach ausfiih-
ren. Tritt beim Uberset-
zungsvorgang ein Fehler
auf, wird er protokolliertund
weiteriibersetzt, um weite-
re Fehler zu finden. Post-
script wurde geschaffen, um
den Aufbau einzelner Sei-
ten zu beschreiben. Die Pro-
grammiersprache nimmt
Daten fiir eine Seite solange
auf, bis durch einen Befehl
der Ausdruck der Seite in
einer vorgegebenen Anzahl
von Seiten angeordnet wird.
Damit beginnt die Daten-
aufnahme fiir die néchste
Seite. Natiirlich kann man
nicht zwischen einzelnen
Seiten hin- und herschal-
ten, jede Seite muB fiir sich
libergeben werden. Durch
die Angabe von Koordina-
ten kann man sich beliebig
iiber die Seitenfldche bewe-

Ausgabegerit miteiner Auf-
16sung von mindestens 2400
dpi zur Verfiigung stehen.

Abb. 9: Lambada-Show-Einlage, keine Angst, sie hat welche drunter!
Postscript ermoglicht iibereinander liegende Objekte. Die Montage findet am
Schirm statt, was Zwischenprodukte einspart, die bisher nétig waren.

gen und mittels Vektoren
Zeichnungen erstellen (sie-
he Abb. 10). Dabei sind
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Geraden, Bezier-Kurven, Ellipsen und
Rechtecke moglich. Fiir die UmriBlinie
der Zeichnung kénnen Strichstirke, Li-
nienmuster und der Grauwert angege-
ben werden. Eine geschlossene Fldche
kann mit einem Grauwert gefiillt wer-
den. Vorsicht ist geboten, wenn man
eine offene Fliche fiillt, da die Farbe an
der offenen Stelle sozusagen ,,auslauft*!
Die mit den Zeichenfunktionen erstell-
ten Objekte konnen sich iiberlagen und
verdecken sich auch, aber wenn das oben
liegende Objekt mit Farbe gefiilltist, ein
ungefiilltes Objekt bleibt durchsichtig.
Natiirlich stellt auch Weil} eine zuléssi-
ge Fiillung dar. Die Rangordnung, in der
die Objekte iibereinanderliegen, wird
durch die Reihenfolge bestimmt, in der
sie erzeugt werden (siehe Abb. 9). Auch
Text oder besser seine Untereinheiten,
die Buchstaben, miissen iiber Vektoren
erzeugt werden. Um dem Anwender die
Qual zu ersparen, jeden Buchstaben
selbst zeichnen zu miissen, stehen fiir
die Erzeugung von Text auf der Seite

Abb. 10: Postscript Muster. Verschiedene durch
Postscript erzeugte Objekte iiberlappen sich.
Manche sind durchsichtig andere deckend.

eine ganze Reihe an fertigen Unterpro-
grammen zur Verfiigung. Die Anwahl
einer Schrift ladt quasi eine Prozedurbi-
bliothek ein, die fiir jeden zu zeichnen-
den Buchstaben Unterprogramme ent-
hilt. Darin liegen die Buchstaben in ei-
ner EinheitsgroBe vor, die mit der Anga-
be der gewiinschten Schriftgroffie vom
Anwender auf die richtige Grofle ska-
liert wird. Umdann die Buchstaben noch
auf das Blatt zu setzen, muf3 man wiede-
rum eine Ursprungskoordinate angeben
und kann beginnen. Zur weiteren Ver-
einfachung istes moglich, Textin Klam-
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mern zu schreiben und so als solchen zu
kennzeichnen. Postscript erkennt den
Text, springt die Unterprogramme selb-
standig an und erzeugt die Vektorgrafi-
ken im Speicher des Ausgabegerités.
Grafikdaten konnen ebenfalls an belie-
bigen Stellen der Seite plaziert werden,
doch die Vorgehensweise unterscheidet
sich etwas von der bisherigen. Auf der
Seite wird ein Rechteck definiert, das
die Grafikdaten aufnimmt. Die Grafik
selbst wird ineinem besonderem Format
tibergeben, das sich von Postscriptdurch
zusitzliche Angaben unterscheidet.
Wichtigist, dafl die Daten sozusagen mit
einer GrofBenangabe versehen sind und
auf die Seitenangabe verzichten. Logi-
scherweise konnen in einer Grafikdatei
nicht mehrere Seiten enthalten sein. Das

In dieser Folge:

Situation in der grafischen Industrie

Anforderungen an DTP-Arbeitsplatz und -Anlage

Programmwahl
Grundlagen Postscript

Formatheifit Encapsulated Postscriptund
wird von vielen Programmen zum Im-
port von Grafiken unterstiitzt. Leider
konnen die Amiga-Programme diese
Grafiken nicht mehr darstellen, womit
die Stirke des Formates fiir die Amiga-
Gemeinschaft fast komplett zunichte
gemacht wird.

SchluBwort

Soweit zur Hinfiihrung zur Arbeitsweise
von Postscript. Im nidchsten Teil des
Workshops setzen wir uns ausschlief3-
lich mit Schriftund Typographie ausein-
ander. Bis dahin.




von Andreas Polk

In diesem Kursteil werden
Sie die letzten noch unbe-
kannten ARexx-Befehle ken-
nenlernen. Weiterhinwerden
Sie erfahren, was es mit der
RexxSupport-Library aufsich
hat, und wie die mitgeliefer-
ten Utilities eingesetzt wer-
den.

ARexx-
Kurs
Teil 3

er erste Befehl, den ich Thnen

vorstellen mochte, isteigentlich

gar kein richtiger Befehl. Er

heiflt NOP und macht nichts.
NOP steht fiir ‘No OPeration” und kommt
manchmal in Schleifen zum Einsatz. In
der Regel sollten Sie aber auf diesen
Befehl verzichten konnen.

Interessanter ist da schon der Befehl
NUMERIC. Er dient dazu, Einstellun-
gen beziiglich des Zahlenformats zu
machen. Ruft man ihn mit dem Schliis-
selwort DIGITS auf, gibt die Zahl hinter
DIGITS an, wieviele Ziffern bei Be-
rechnungen herangezogen werden sol-
len. Gibt man FORM SCIENTIFIC an,
verwaltet ARexx Zahlen in wissenschaft-
lichem Format. Wird dagegen FORM
ENGENIEERING angegeben, ist der
Exponent einer Zahl immer ein Vielfa-
ches von drei. Listing 1 zeigt Ihnen die
Anwendung dieses Befehls.

Mit dem Befehl OPTIONS konnen
Sie einige Einstellungen vornehmen.
Auch hier gibt es drei Schliisselworter,
die die Wirkung des Befehls beeinflus-
sen. Mit

OPTIONS FAILAT level
legen Sie fest, bei welchem Fehlerlevel

das ARexx-Programm abgebrochen
wird. Dies ist dann interessant, wenn

el

voneinem ARexx-Programm aus externe
Programme aufgerufen werden, was Sie
im vierten Kursteil kennenlernen wer-
den. Mit

OPTIONS PROMPT string

konnen Sie eine Zeichenkette angeben,
die immer dann ausgegeben wird, wenn
mittels PARSE PULL oder PULL eine
Eingabe vom Benutzer erwartet wird.
Die Anwendung dieses Befehls konnen
Sie Listing 2 entnehmen.

Die letzte Moglichkeit lautet

OPTIONS RESULTS

Bei Angabe des Schliisselwortes RE-
SULTS wird beim Aufruf von externen
Funktionen der Riickgabewert in einer
Variablen namens results abgelegt, die
dann entsprechend abgefragt werden
kann. In Listing 2 findet noch ein weite-
rer Befehl Verwendung, ndmlich
UPPER. Dieser Befehl dient dazu, die
Buchstaben eines Strings in GroB-
buchstaben umzuwandeln. Hinter
UPPER konnen beliebig viele Variablen
angegeben werden. Die Befehle

PARSE PULL string
UPPER string
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bewirken also das gleiche wie
PULL string

Der letzte Befehl, den ich Thnen vorstel-
len mochte, lautet SIGNAL. Thnen ist
sicherlich schon aufgefallen, da3 ein
ARexx-Programm mittels Ctrl-c abge-
brochen werden kann. Wird wéhrend
des Programmablaufs diese Tasten-
kombination gedriickt, so wird ein Si-
gnal an das Programm gesendet, worauf-
hin das Programm abbricht. ARexx er-
laubt nun, diese Signale abzufangen.
Hierzu dient der SIGNAL-Befehl. Hin-
ter diesem wird angegeben, welches Si-
gnal abgefangen werden soll. Es gibt
folgende Schliisselworter:

BREAK_C wird gesendet bei Ctrl-c
BREAK_D wird gesendet bei Ctrl-d
BREAD_E wird gesendet bei Ctrl-e
BREAK_F wird gesendet bei Ctrl-f
ERROR  wird gesendet, wenn ein Fehler
bei der Ausfiihrung eines
externen Befehls auftritt

wird gesendet, wenn ein
externer Befehl das Programm
beenden laBt

wird gesendet, wenn ein Fehler
bei der Ein- oder Ausgabe
auftauchte

NOVALUE wird gesendet, wenn eine nicht
initialisierte Variable verwendet
wird

wird gesendet, wenn ein
Syntax-Fehler auftaucht

HALT

IOERR

SYNTAX

Mit den Schliisselwortern ON und OFF
konnen einzelne Signale ein- und ausge-
schaltet werden.

Wird nun ein Signal eingeschaltet, so
iibernimmt das Programm die Kontrol-
le, wenn das entsprechende Signal auf-
getreten ist. Hierzu muf} eine Prozedur
erstellt werden, die genau den Namen
des Signals trigt. Beim Auftreten des
Signals wird dann die entsprechende
Prozedur aufgerufen. In Listing 3 sehen
Sie, wie beispielsweise das Driicken von
Ctrl-c abgefangen werden kann.

Die Rexx-
Support-Library

Sie haben bisher zwei Arten von Funk-
tionen kennengelernt. Die Implemen-
tierten und die Selbstdefinierten. ARexx
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bietet aber auch noch extern definierte
Funktionen. Diese konnen durch Kom-
munikation mit anderen Programmen
oder durch Einbezug von Libraries nutz-
bar gemacht werden.

Eine Library ist eine Datei, die im
Verzeichnis libs: abgelegt werden muf,
und mehrere Funktionen enthilt, die ein
Programm nutzen kann.

Mit ARexx wird die RexxSupport-
Library ausgeliefert. Diese Library be-
findet sich automatisch im Verzeichnis
libs: wenn Sie die Installation korrekt
durchgefiihrt haben.

Um die Funktionen einer Library zu
nutzen, muf} diese Library erst einmal
geoffent werden. Hierzu dient die Funk-
tion AddLib, die folgende Syntax be-
sitzt:

erg=AddLib(name, prioritat, offset, version)

name enthélt den Namen der zu 6ffnen-
den Library, prioritit die Prioritit dieser
Library und version die minimale
Versionsnummer der zu o6ffnenden
Library. Beide Werte konnen auf Null
gesetzt werden. offset ist ein Wert, der
vom Anwender nicht zu beeinflussen ist
und durch die zu 6ffnende Library be-
stimmt wird. Um die RexxSupport-
Library zu nutzen, muf} als Offset -30
angegeben werden. Als Ergebnis wird
der Wert eins zuriickgegeben, wenn die
Library geoffnet werden konnte, anson-
sten erhdlt man einen anderen Wert zu-
riick. Um die Library zu benutzen, miif3-
te also

erg=AddLib(‘RexxSupport.library’, 0, -30, 0)

angegeben werden.

Ich mochte Thnen die wichtigsten Funk-
tionen dieser Library nun vorstellen.
Manchmal ist es notig, ein Programm
fiir eine gewisse Zeit anzuhalten. Hierzu
dient die Funktion Delay, die folgende
Syntax besitzt:

Delay(ticks)

Als Parameter wird die Zeit in fiinfzigstel
Sekunden angegeben, die gewartet wer-
den soll.

Delay(100)

veranlaBt ein Programm beispielsweise,
zwei Sekunden zu warten. Um Speicher
zu reservieren, benutzen Sie die Funk-
tionen AllocMem und FreeMem.

base=AllocMem(groi3e)

AllocMem wird nur die Grofe des zu
reservierenden Speicherbereichs iiber-
geben. Als Ergebnis erhdlt man einen
String zuriick, der die Anfangsadresse
des reservierten Speichers enthélt oder
Null, falls kein Speicher reserviert wer-
den konnte. Um den Speicher wieder
freizugeben, benutzt man FreeMem.

erg=FreeMem(base, groe)

Dieser Funktion wird die Anfangsadresse
des freizugebenden Speichers und die
GroBe des Speichers iibergeben. Als
Ergebnis erhdlt man eine Eins, wenn
alles geklappt hat.

Mochten Sie sichden Inhalteines Ver-
zeichnisses anschauen, so benutzen Sie
ShowDir.

string=ShowDir(pfad, typ, pad)

Das Utility lenkt die
Ausgaben beim Tracen in
ein eigenes Fenster um.



Alserstes libergibt man einen String, der
den Pfad zum gewiinschten Verzeichnis
enthilt. typ kann die Werte FILES, DIRS
und ALL annehmen, je nachdem, ob nur
Dateien, Verzeichnisse oder beides
aufgelistet werden soll. pad ist optional
und enthilt ein Zeichen, welches die
Dateien und Verzeichnisse voneinander
im String trennt. La6t man diese Angabe
weg, werden Dateien und Verzeichnisse
immer durch ein Leerzeichen getrennt.
Damit Sie all diese Funktionen einmal
in der Anwendung sehen, habe ich Li-
sting 4 fiir Sie geschrieben. Schauen Sie
sich dieses Listing in Ruhe einmal an.
Mochten Sie iiber eine Datei nidhere
Informationen haben, so benutzen Sie
die Funktion Statef. Sie hat die Syntax

string=Statef(file)

Ihr wird nur der Name und der Pfad der
Datei iibergeben zu der man Informatio-
nen wiinscht. Als Ergebnis erhélt man
einen String, in dem zuerst der Typ der
Datei, dann die GroBe in Bytes und
Blocks, die Protectionbits, das Er-
stellungsdatum und die Zeit der Datei
enthhalten sind. Listing 5 zeigt die An-
wendung dieser Funktion. Die letzten
Funktionen dieser Library, die ich Thnen
vorstellen mochte, dienen dazu, Ports
einzurichten. Ein ARexx-Programm soll-
te ndmlich in der Lage sein, nicht nur
Nachrichten an andere Programme zu
verschicken (Kursteil 4), sondern auch
Nachrichten zu erhalten. Hierzu kann
sich jedes Programm mittels

portbase=OpenPort(name)

einen eigenen Port mit dem angegebe-
nen Namen einrichten. An diesen Port
konnen dann Nachrichten geschickt
werden. Als Ergebnis erhdlt man die
Basisadresse des Ports oder Null, falls
der Port aus irgendeinem Grunde nicht
erstellt werden konnte. Leider reicht der
Platz an dieser Stelle nicht aus, um zu
zeigen, wie Nachrichten ausgewertet
werden. Damit Sie trotzdem iiberpriifen
konnen, ob der Port eingerichtet wurde,
mochte ich Thnen noch die Funktion

string=ShowList(type, name, pad)
vorstellen. Sie gibt eine Liste als Ergeb-

nis zuriick, die alle Ports, Libraries,
Devices, Tasks, Handlers, Volumes und

Verzeichnisse enthilt. Um die gewiinsch-
te Liste festzulegen, gibt man als Typ
PORTS, LIBRARIES, DEVICES,
READY, WAITING (beide fiir Tasks),
HANDLERS, VOLUMES oder
ASSIGN an.

Wahlweise kann noch ein Name ange-
geben werden. In diesem Falle iiberpriift
ShowList nur, ob in der gewiinschten
Liste der angegebene Name enthalten ist
oder nicht. Ist er enthalten, so wird als
Ergebnis nicht die Liste, sondern eine
Eins iibergeben. Der Parameter pad hat
die gleiche Funktion wie bei ShowDir.
Damit Sie auch diese Funktionen in der
Anwendung sehen, schauen Sie sich Li-
sting 6 an. Das Programm gibt erst die
Liste aller Ports aus, erzeugt dann einen
eigenen und gibt die neue Liste aus.
Nachdem der Port wieder geloscht wur-
de, wird die Liste nochmals ausgegeben.

Falls Sie bei den zuletzt genannten
Funktionen Verstindnisschwierigkeiten
haben, ist das nicht so schlimm. Die
Funktionen sind nur duBerst knapp er-
klart und werden in der Regel auch nicht
gebraucht.

Utilities
Was Sie allerdings 6fter mal gebrauchen
konnen, sind die Utilities, die mit ARexx
mitgeliefert werden. Sie konnen als nor-
maler CLI-Befehl gestartet werden. Ich
mochte Thnen an dieser Stelle die wich-
tigsten Utilities vorstellen.

Wie Sie aus dem ersten Kursteil wis-
sen, muf} das Programm RexxMast ge-
startet werden, damit ARexx iiberhaupt
aktiv ist. Wenn ARexx nicht mehr ge-
braucht wird, so nimmt RexxMast im-
mer noch Speicher in Anspruch. Um
RexxMast aus dem System zu entfernen

und somit den Speicher freizugeben,
dient der Befehl

rxc

Geben Sie ihn ein, wird RexxMast aus
dem System entfernt und der Speicher
freigegeben, sobald das letzte ARexx-
Programm seine Arbeit beendet hat.
Wenn Sie ein Programm tracen, so
werden die Ausgaben des Programms
und die abgearbeiteten Befehle immer
vermischt in der Shell ausgegeben. Da
dies nicht gerade die Ubersichtlichkeit
fordert, bietet ARexx die Moglichkeit,
ein Fenster zu offnen, in das nur die

Tracing-Ausgaben getiitigt werden. Die-
ses Fenster nennt sich ‘global tracing
console’ und wird durch den Befehl

tco

geoffnet. Sie schliefen das Fenster wie-
der durch Eingabe von

tcc

in der Shell. Bild 1 zeigt, wie der Bild-
schirm bei eingeschalteter global tracing
console aussieht. Mochten Sie alle
ARexx-Programme tracen, so brauchen
Sie nicht in jedem Programm den
TRACE-Befehl zu nutzen. Sie konnen
global alle ARexx-Programme im
interaktiven Trace-Modus ablaufen las-
sen, indem Sie den Befehl

ts

benutzen. Alle Programme arbeiten dann
ab sofort im interaktiven Trace-Modus.
Um diesen Modus wieder zu beenden
geben Sie in der Shell

te

ein. Die beiden Befehle konnen gut ein-
gesetzt werden, wenn sich ein Programm
nicht mehr unterbrechen 1d6t. Starten
Sie dann einfach ts und geben Sie Ctrl-c
ein. Das Programm wird somit unterbro-
chen.

Eine Moglichkeit, alle ARexx-Pro-
gramme zu unterbrechen, besteht darin,
das Utility hi einzusetzen. Geben Sie

hi

ein, wird an alle ARexx-Programme ein
Halt-Signal gesendet, woraufhin die Pro-
gramme in der Regel abbrechen. Wenn
ein Programm dieses Signal natiirlich
mittels SIGNAL HALT abfingt, wird
das Programm nicht unterbrochen, son-
dern verzweigt in die Prozedur namens
Halt.

Manipulation von
Strings

Bevor wir nun zum Ende dieses Kurs-
teiles kommen, mochte ich Thnen noch
einige niitzliche Funktionen vorstellen,
mit denen Variablen beeinfluf3t werden.
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ARexx unterscheidet zwar nicht zwischen Strings und Zahlen,
aber dennoch ist es manchmal sinnvoll, einen String auch als
Zahl oder umgekehrt ausgegeben zu lassen. Beispielsweise
liefert die Funktion AllocMem der RexxSupport-Library die
Anfangsadresse des reservierten Speichers als String zuriick.
Mochte man wissen, ab welcher Adresse dieser Speicher liegt,
so muf3 man den String erst einmal in eine hexadezimale Zahl
umwandeln, um ihn dann ausgeben zu lassen.

Hierzu gibt es verschiedene Funktionen, die alle als Parame-
ter die umzuwandelnde Variable erwarten und als Ergebnis
die Variable in der gewiinschten neuen Form zuriickgeben. Da
alle Funktionen gleich zu benutzen sind, mdchte ich sie hier
nicht syntaktisch auffiihren.

ARexx bietet insgesamt sechs solcher Funktionen. Mit X2C
kann eine Hexadezimalzahl in einen String verwandelt wer-
den. Umgekehrtverwandelt C2X einen String in eine Hexade-
zimalzahl. B2C verwandelt eine Binédrzahl in einen String und
C2B umgekehrt. Soll eine Dezimalzahl in einen String umge-
wandelt werden, so ist hierfiir D2C anzuwenden, umgekehrt
C2D.

Wenn Sie eine solche Funktion einmal in der Anwendung
sehen mochten, so schauen Sie sich Listing 4 oder 6 einmal an,
denn hier wird die Funktion C2B benutzt.

Somit wiren wir am Ende des vorletzten Kursteils ange-
langt. Sie kennen mittlerweile alle Befehle, die Funktionen
der RexxSupport-Library und die wichtigsten internen Funk-
tionen. Im letzten Kursteil werde ich Thnen dann zeigen, wie
verschiedene Programme von ARexx aus gesteuert werden
konnen.

1: /* Numeric-Demo */
2: NUMERIC DIGITS 2
SAY 3.00001*1

4: NUMERIC DIGITS 9
5: SAY 3.00001*1

Listing 1

1: /* Options-Demo */
2: OPTIONS PROMPT 'Give it to me: '

1: /* RexxSupport-Demol */

2: SAY AddLib('rexxsupport.library', 0,
3: SAY 'Ich warte 2 Sekunden...'
Delay(100)

SAY 'Ich reserviere 10 KByte'
base=AllocMem(10240)

SAY 'Reserviert ab' c2x(base)

-30, 0)

o u

SAY 'Gebe Speicher wieder frei...'
9: IF FreeMem(base, 10240)==1 THEN SAY 'Speicher
freigegeben'

10: ELSE SAY 'Speicher konnte nicht freigegeben werden'
11: SAY 'Inhalt Verzeichnis sys:'

12: dirs=ShowDir('sys:', DIR)
13: DO WHILE dirs~=""
14: PARSE VAR dirs dirname dirs
153 SAY ' ' dirname '(dir)’
16: END
17: files=ShowDir('sys:', FILES)
18: DO WHILE files~=""
19: PARSE VAR files filename files
20: SAY ' ' filename
21: END

Listing 4

1y /* Info.%/
AddLib('rexxsupport.library', 0,
: PARSE ARG file
4: info=Statef(file)

: PARSE VAR info type size blocks pbits
6: SAY file

¢ SAY '===================s===z======="
8: SAY 'Typ:' type
9: SAY 'Bytes:' size
10: SAY 'Blocks:' blocks
11: SAY 'Protections-Bits:' pbits

-30, 0)

Listing 5
1: /* RexxSupport-Demo2 */
2: SAY AddLib('rexxsupport.library', 0, -30, 0)
3: SAY 'Gebe Ports aus:'
4: CALL GivePorts
5: SAY 'Erzeuge Port namens ''TestPort'''
6: portbase=OpenPort ('TestPort')
7: IF ShowList ('PORTS', 'TestPort')~=1 THEN
8: SAY 'Port konnte nicht erstellt werden'

3: PARSE PULL input 9: ELSE DO
4: SAY 'Ihre Eingabe:' input 10: SAY 'Port konnte erstellt werden'
5: UPPER input 17278 SAY 'Gebe Ports aus:'
6: SAY 'Ihre Eingabe in Grofschrift:' input 12: CALL GivePorts
13¢ SAY 'Entferne Port'
Usﬁngz 14: ClosePort ('TestPort')
15 SAY 'Gebe Ports aus:'
16: CALL GivePorts
1: /* Signal-Demo */ 17: END
2: SIGNAL ON BREAK _C 18: EXIT
3: DO FOREVER 19iz
4: SAY 'Unterbrechen Sie mit <CTRL-C>!' 20: GivePorts: PROCEDURE
5: END 213 ports=ShowList (PORTS)
6: EXIT 22 DO WHILE ports~=""
Ts 233 PARSE VAR ports portname ports
8: BREAK_C: 24: SAY ' ' portname
9: SAY 'Programm abgebrochen mit CTRL-C' 253 END
10: RETURN 26: RETURN
Listing 3 Listing 6
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Kompetenz am Computer

/7
Der richtige
Emstieg

CLIund seine Bedienung - K
unq Batcb Bearbeitung im

Interpreters — Variable — - Schleifenstrukturen —
die IF-Abfrage — Prozeduren zur Programm-
strukturierung - Grafik-Programmierung - Da-

teiverwaltung — ausfihrliche Befehlslbersicht

mit detaillierten Erkldrungen.

Zum Trainieren: Programm-Diskette mit al-
len abgedruckten Listings — Sachworterkla-
rung (Fachwdrter-Lexikon) —ausfuhrlicher Index
(Stichwortverzeichnis).

Hardcover inkl. Diskette
Uber 400 Seiten
Bestell-Nr. B-501

ISBN-Nr. 3-923250-57-6 DM 59,

AUF DEM
AMICA

che Vorrange -

; ng —r
Domain-Programme — Terminal- -Steuerung —
Amiga-Betriebssystem — Arbeitsweise der C-
Compiler —Codeerzeugung - Speichermodel-
le des Amiga - strukturiertes Programmieren —
Einbindung von Assembler-Programmen -
Rekursion und lteration — Diskettenhandling —
Dateien — Aufzéhlungen.

) CeBIT'92

HANNOVER

Hardcover inkl. Diskette 11. — 18. MARZ 1992

Uber 600 Seiten
Bestell-Nr. B-505

ISBN-Nr. 3-923250-83-5 DM 59,-

Halle 7 - Stand E 46

AMICA

‘Thomas Harms
Udo Lembke

Scrlptsprache der Programme zur Program-
mierung von automatischen Login-Prozedu-
ren — Handhabung von Mailboxen — Kurzvor-

_stellung einiger Mailboxen — CCITT-Normen —

AT-Befehlssatz - RS-232-C-Schnittstelle - Da-
tex-P-Kosten und Prinzip — BTX-Grundlagen
und Benutzung - Datenbanken — Mailbox-
nummern.

Hardcover inkl. Diskette
230 Seiten
Bestell-Nr. B-509

ISBN-Nr. 3-923250-94-0 DM 39,-

Alle genannten Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

mit Fachbiichern vom HeimVeriag

BESTELL - COUPON

Bitte senden Sie mir:
Ex. AMIGA Grundlehrgang a 59,- DM
Ex. C auf dem AMIGA

Ex. DFU mit dem AMIGA

zuziiglich Versandkosten DM 6,- (Ausland DM 10, -) unabhdngig von der bestellten Stiickzahl

a 59,- DM
a 39,- DM

Heim Verlag

Heidelberger LandstraBe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon (06151)56057
Telefax (06151)56059

Q per Nachnahme Q Verrechnungsscheck liegt bei

In Osterreich:

Dipl.-Ing. Reinhart Temmel
Ges.m.b.H. & Co.KG.

St. JulienstraBe 4a
A-5020 Salzburg

Name, Vorname
StraBe, Hausnr.

In der Schweiz:
DTZ Data Trade AG

PLZ, Ort

Landstr. 1

Oder benutzen Sie die eingeheftete Bestellkarte

CH - 5415 Rieden-Baden
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»DEATH KNIGHTS
OF KRYNN*

Die Losung nennt die Orte, die
man im Spiel aufsuchen und
die Reihenfolge, in der man die
Aufgaben I6sen muB.

GARGATH: Nachdem mandurch
Sir Karl bei der Feier gestort wur-
de, fuhrt man ein Gesprach mit
dem Kommandanten. Dieser ruft
einen Gefolgsmann, der der Grup-
pe einen Traumstein Ubergibt.
Diesen Traumstein muB die Grup-
pe zum Traumhéandler bringen,
der die gespeicherten Trdume
lesen kann. Der Traumhéndler ist
in der Stadt Kalaman zu finden.

KALAMAN: Am praktischsten ist
es, die Automapping-Funktionzu
nutzen. In der Stadt angekom-
men, begibt sich die Gruppe zu-
erst zum Kommandanten der
solamnischen Ritterim Nordosten
der Stadt. Hier lernt man ihn und
seine Gefdhrtin kennen. Dann
sollte man sich in den Basar be-
geben. In der nordwestlichen
Ecke ist der Stand des Traum-
héndlers, der gerade entfihrt
wird. Nach einer kurzen, aber er-
folglosen Jagd sollte die Gruppe
den Basar verlassen und in die
StraBen der Stadt zurlickkehren.
Dort verliert némlich jemand ei-
nen Zettel mit einer Nachricht.
Man soll in der Mitte des Basars
warten, um die Entfiihrer zu tref-
fen. Die Gruppe begibt sich ins
Zentrum des Basars und lauft ein
wenig auf und ab, bis es 14.00
Uhr ist. Um diese Zeit tauchen
Drachen auf, die den Traum-
handler tragen. Der Fuhrer der
Drachen, ein roter Drache, for-
dert den Traumstein, den man
ihm hoflich, aber bestimmt ver-
weigert. Nun folgt ein Kampf ge-
gendie Drachen undim AnschluB
gegen eine Bande. Wahrend die-
ser Kampfe fllichtet der Traum-
héandler. Man kehrt zum Kom-
mandanten zuriick und folgt dar-
auf dem Traumhandler nach
Vingaard.
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VINGAARD : Hier fertigt man sich
am besten eine Karte an. Zuerst
sucht man den Traumhéandler,
dessen Geschaft als Zeichen ein
halbgeschlossenes Auge fiihrt.
Der Traumhandler liest und er-
klart den Traum. Danach bittet er
das Team, ihm zu helfen, was
man auch macht, da das Team
sonst nicht rasten kann, weil es
von Alptraumen geplagt wird und
nicht schlafen kann. Die Kdmpfe
im Traum mussen unbedingt
durchgestanden werden. Die
néchste Aufgabe ist es, in der
Stadt das Geschaft mit der Kerze
zu finden. Hat das Team es ge-
funden, kauft man eine Kerze und
geht durch die braune Tir. Von
nun an darf man nur noch durch
braune Tiren gehen, sonst ver-
schwindet der gesuchte Mann.
Wenn das Bild der Ture durch ein
schoneres ersetzt wird, ist man
auf demrichtigen Weg. Die Grup-
pe muB einige Bars durchqueren.
Dort ist es manchmal nétig, et-
was zu trinken, um durchgehen
zu kénnen. An Ende des Weges
findet man Sebas, der einst fir
Lord Soth arbeitete und sich nun
vor ihm und seinen Dienern ver-
steckt. Sebas stellt dem Team
zwei Aufgaben. Eine lautet, inden
Gruften der Kleriker das Bose zu
bekdmpfen; die andere, die
Drachenhohlen aufzusuchen, die
sich im Gebirge im Nordwesten
befinden. Wenn beide Aufgaben
erflllt sind (wenn auch nicht er-
folgreich), kehrt man zu Sebas
zurlick. Sebas wurde entflihrt,
und in dem Raum ist ein Ohrring
zu finden. Jetzt zurlick nach
Kalaman.

KALAMAN: Sofort zum Kom-
mandanten. Er erkennt den Ohr-
ring als den seiner Gefahrtin. Jetzt
steht abwechslungshalber wie-
der ein Kampfins Haus. Im Laufe
der Kémpfe gelangt man wieder
in den Basar. Im Stdwesten trifft
man auf einen Boten, der das
Team nach Dulcimer schickt.

DULCIMER : Im Stdwesten des
Marktes trifft man auf den untoten
Blrgermeister. Das Team begibt
sich in die Stadthalle. Dort trifft
sie es vor der Burotirein Schreck-
gespenst, das erklart, wie man
den Burgermeister téten und die
Stadt erlosen kann. Das Team
betritt das Bliro und totet den
Zombie. Sofortin den Stadtgarten
gehen - Westen -, in einer der
Reihen liegt ein Krug vergraben.
Wenn er zerstort worden ist, ist
der Untote endgliltig tot und die
Stadt befreit. Jetzt kann die Grup-
pe den Wald der Stimmen betre-
ten. Der Eingang liegt in der 6st-
lichen Stadtmauer Uber dem
Markt. Hier das Zentrum aufsu-
chen und den Stab der
Allwissenheitannehmen. Nun auf
nach Cerberus.

CERBERUS: Hier nach einigen
Gesprachen den Friedhof auBer-
halb der Stadt aufsuchen. Beider
Trauerfeier schlagen die Untoten
zu! Den Friedhof kann man be-
freien, indem man die Symbole
an der Mauer austauscht. Vorher
muB man den Totengréber in sei-
ner Hitte aufsuchen und ihm den
Rubin abnehmen. Er gibt darauf-
hin die Lage der Symbole des
Guten an. Wieder in der Stadt
wird man gebeten, den Kleriker
zuretten. Er wird aus seinem Haus
entfihrt und ist dann im Zelt des
Wahrsagers zu finden. Das Zelt
steht im Sudwesten des Mark-
tes. Ist diese Aufgabe gel6st, darf
man sich Waffen aus der Waffen-
kammer aussuchen. Nun geht es
auf zum Endkampf gegen Lord
Soth in die Dargard Keep.

DARGARD KEEP : An der Zug-
briicke antwortet die Gruppe mit
dem Wort Denissa. Hier trifft man
Leonore, die die Gruppe ruhig
begleiten kann. Im ersten Stock
findet man ein Dienstmadchen,
das dem Team einen SchlUssel
gibt. Man trifft die verangstigte
Dienerschaft des Schlosses. Hier
verlassen Sir Durfey und Leonore
die Gruppe. Die Diener befreit
man, indem man die Kugel zer-
stért und viermal gegen eine
Monstergruppe kampft. Lord
Soths Thron kann man ignorie-
ren, er verbirgt nur einen Weg

zum Friedhof von Cerberus. Wei-
ter findet man im ersten Stock
Kleriker, die auf einen Kampf
scharf sind, diese muB man be-
siegen und das Langschwert
einsacken. Auf zum zweiten
Stock. Hier trifft man direkt auf
Feinde, die man bekampft. Die
Gruppe der Feinde teilt sich. Eine
bleibt und kampft, die andere
flieht mit den Gefangenen. Nach
dem Sieg Uber die erste Gruppe
geradeaus gehen, in dem ersten
Raum an den Vampiren vorbei-
schleichen und in der Mitte des
Raumes an dem Hebel ziehen.
Der Weg zur Verfolgung der zwei-
ten Gruppeist frei. Sie findet man
kurz darauf und befreit die gefan-
genen Kleriker. Spater trifft man
auf eine Gruppe von feindlichen
Klerikem die ,,Sturm Feuerklinges
Leiche“ wiederbeleben wollen.
Sie muB man besiegen. Die eige-
nen Kleriker nehmen die Leiche
mit und verlassen die Gruppe.
Nun kann man die Tirme betre-
ten. Unterwegs trifft man Leono-
re wieder, die vom Verlust Sir
Durfeys berichtet. Den toten Sir
Durfey trifft man unterwegs und
totet ihn endgdltig. In den Tir-
men muB man dreimal die richti-
ge Ture wahlen. Am Ende des
dritten Rétsels trifft man auf Lord
Soth und Begleitung. Es folgt ein
morderischer Kampf, der nicht
durch Flucht unterbrochen wer-
den darf, da Lord Soth erneut
angreift. Nur ist sein Team ge-
heilt, wahrend die eigenen Leute
sich nicht ausruhen konnten.
Nach dem Kampf wird Lord Soth
durch den Stab der Allwissenheit
in eine andere Dimension ge-
schleudert. Leonore, die wah-
renddessen den Stab fordert,
antwortet man mit einem frohli-
chenNein. Sie versucht, ihndurch
Zauberei zu bekommen. Dabei
zerstort sie den Stab und schleu-
dert sich auch in einen andere
Dimension.

And thats all!
To be continued ...

Ulrich Seeger
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POPULOUS II

Als Electronic Arts Populous
auf den Markt brachte, war die
ganze Spielgemeinde aus dem
Hauschen. Nachtelang wurde
durchgespielt, bis auch die Welt
der 1000 erobert war. Gott spie-
len machte eben jede Menge
SpaB. Ein Jahr spater kam Po-
wermonger heraus, das mit Po-
pulous eigentlich wenig gemein
hatte, vonvielen aber als Nach-
folger gehandelt wurde. Anden
groBen Erfolg von Populous
konnte Powermonger aber
nicht ankniipfen, irgendetwas
fehlte. Anfang 1992 ist es nun
endlich soweit, der offizielle
Nachfolger Populous Il ist er-
haltlich, und der, soviel sei jetzt
schon verraten, hat es wirklich
in sich.

Das Spielprinzip von Populous Il
ist zum Vorgéanger fast identisch
geblieben: in einer fiktiven Welt
kampfen zwei Gétterum die Ober-
hand, als Hintergrund wurde die
griechische Mythologie gewahlt.
Als Gottheit hat man naturlich
undendliche Macht, doch ohne
den Glauben der Bevdlkerung
gehtgarnichts. Je zahlreicher die
eigene Gemeinde ist, umso mehr
MANA steht einem als Gott zur
Verfigung, und nur das MANA

ermoglicht, Aktionen wie Wirbel-
stiirme, Brande, Erdbeben, Blit-
ze und Zahlreiches mehr herbei-
zurufen. Die Hauptaufgabe be-
steht jedoch darin, der eigenen
Gemeinde eine passende Infra-
struktur zu liefern; je ebenerdiger
ein Terrainist, je schneller schrei-
tet die Entwicklung voran, und
schnell ist aus einer Lehmhutte
eine stattliche Stadt gewachsen.

Gegenuber Populous | besitzt
die zweite Auflage wesentlich
mehr Mdoglichkeiten, beispiels-
weise kann man seinen eigenen
Gott erschaffen, der kriegerisch
oder sanftmitig sein kann. Wei-
terhin besteht die Moglichkeit
seine eigene Welt zu schaffen
oder seine Stadte mit Mauern zu
versehen bzw. sie durch StraBen
zu verbinden.

Der Populous-II-Bildschirm ist
in drei Abschnitte unterteilt: die
Detailkarte, an deren Rand die
Aktionsfelder zu finden sind; die
Ubersichtskarte und das Kollos-
seum. Per Tastendruck 1Bt sich
die Detailkarte auch auf den gan-
zen Bildschirm ausbreiten, die
Aktionen kénnen dann zwar nur
noch mit der Tastatur ausgewahlt
werden, man besitzt aber einen
wesentlich besseren Uberblick.
Die Grafik ist ausgezeichnet und

Hat man eine Welt erfolgreich abgeschlossen, gibt es wertvolle
Erfahrungspunkte, die die Macht der Gottheit erweitern.

1000 Welten gilt es zu erobern; sind die ersten noch einfach,
verlangen hoéhere schon eine ausgekligelte Vorgehensweise.

geht ins Detail, der Sound bietet
wie schon bei Populous I hilfrei-
che Unterstitzung: je nachdem,
welches Gerduschmanvernimmt,
kann man schlieBen, was gerade
passiert ist.

1000 Welten gilt es erfolgreich
zu bewdltigen, bis dahin ist es
aber ein langer und beschwerli-
cher Weg. Die ersten Welten sind
noch einfach und bedirfen noch
keiner groBeren strategischen
Vorgehensweise, das andert sich
aber schnell, und ein genaues
Planen der Aktionen ist unum-
ganglich. Populous ! ist ein Spiel,
dasmichtotal begeistert hat. Frei-
lichwar ich schon ein Populous I-
Fan, diezweite Version bietet aber
wesentlich mehr. Wer Populous |
gespielt hat, kommt um den Er-

werb der neuen Version sowieso
nicht herum. Wer will, kann per
Modem bzw. Nullmodemkabel
gegen einen Freund antreten.
ak

Anbieter: GTI
Hersteller: Bullfrog/Electronic Arts
Preis: 75,- DM
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LOTUS TURBO
CHALLENGE 2

Am liebsten will man sie ja ha-
ben, die schnellen Teuren mit
den unverwechselbaren Heck-
lichtern und dem abschiissi-
gen Profil. Aber auf der Liste
erschwinglicher Dinge stehen
Programme eben doch ein klei-
nes Stiick weiter oben als
Lotus-Rennwagen. Bei Grem-
linwar mansich aberimklaren,
daB eine Rennsimulation fiir
einen tollen Wagen auch toll
umgesetzt sein will. Ohne Vor-
schuBlorbeeren vergeben zu
wollen ... das ist den Turbopro-
grammierern und -grafikern
auch herrlich gelungen.

Und der Rhythmus der Begleit-
musik geht dermaBen ins Blut,
daB man fast automatischim Takt
das Feuerknopfchen driickt. So-
lide Arbeit! Firlefanz gibt es nicht,
stattdessen sind gute, altbewahr-
te Features perfektioniert und
aufgepeppt worden. Dem Lenker
am Joystick sitzt das drohende
,Game over* im Nacken, wéh-
rend er mit angelegten Ohren an
einem Konkurrenten vorbeizieht
und sich auf die ndchste Haarna-
delkurve konzentriert. Spannen-
der noch: ein rennbegeisterter
Kumpel steuert den anderen
Wagen und verfolgt dessen Fahrt
im zweiten Fenster des gesplitte-
ten Screens. Immer noch zu we-
nig Action? Dann wird per Null-
Modem ein weiterer Computer
angeschlossen, andem nochmal
zwei Turbofans heiBe Kisten
durchs Terrainjagen. Wer erreicht

PRUSED
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den nachsten Checkpoint als er-
ster? Nur wenig Zeit bleibt flr
staunende Blicke auf die ab-
wechslungsreichen Landschaf-
ten, die schwindelerregend
schnell vorbeipfeifen. Zwischen-
durch treten die PS-Jockeys auf
die Bremse, wenn sie sich wieder
einmal einem Checkpoint nahern.
Sogarwenndie vorgegebene Zeit
knapp davorablauft, besteht noch
eine Chance: zwarkannmandann
kein Gas mehr geben, aber da
der schneidige Blechkarren noch
ein Stlck rollt, schafft man es
manchmal doch nochzum Check.
Aufjedem Parcours befindensich
jeweils mehrere solcher Halte-
punkte. Umsie zu erreichen, muB
man erstens unter dem Zeitlimit
bleiben und zweitens nattrlich
Crashes vermeiden. Nicht ganz
einfach ist dies gleich im ersten
Kurs, der Uber eine sich schlan-
gelnde StraBe durch ein Waldge-
biet fuhrt. Schweift die Aufmerk-
samkeit nur fiir eine Sekunde ab,
kann es passieren, daB sich die
Kuhlerhaube um einen der Baum-
stdmme schmiegt - und das ko-
stet wertvolle Zeit. Anfangs halt
sich die Tiicke des Parcours in
Grenzen. Im weiteren Verlauf
blockieren jedoch Hindernisse die
rasante Tour. Dicke Steine und
massige Baumstamme liegen
unordentlich auf dem Asphalt
herum. Nur reaktionsschnelles
Ausweichen rettet vor dem Auf-
prall - falls man in der Eile nicht
die Fahrbahnbegrenzung streift.
Anders bei den tiefen Pfltzen:

L1978600

01

Ob bei Tag
oder bei
Nacht -
immer ist
die Holle
los.

PRAUSED

Eine der besten Rennsimulationen auf dem Amiga -
Lotus Turbo Challenge 2

diesind eher als Belustigung denn
als Hindernis gemeint. Wahrend
man durchs Wasser pfllgt, wir-
beln die Rader einen hiibsch an-
zusehenden Regenschauer em-
por. Super, ha? Haben Fahrer
und Wagen den Asphalt-Thrill
Uberstanden, erscheint das PaB-
wort fir das néachsten Level. Hier
erlebt der Pilot eine aufreibende
Stadtfahrt bei stockfinsterer
Nacht. Unvermittelt taucht der
Lotus-Pilot in die spannenden
Unterflhrungen und Tunnels ein.
AuBer den Reflexen am StraBen-
randist nichts zu sehen. Da, Uber-
raschend leuchtet ein Hindernis
im Scheinwerferlicht auf. Immer
groBer werdend, kommt ein an-
deres Auto, nur an seinen Lam-
pen erkennbar, angerast. Wirk-
lich aufregend. Und auf einer an-
deren Strecke wird der Fahrer im
Wortsinne aufs Glatteis gefiihrt.
Neben der StraBe turmt sich
Schnee auf Higeln und Wiesen,
und mittendurch verlauft eine
wahre Schlitterpartie. Besseres
Wetter verspricht der Wiistenpar-
cours. Verstreut wachsende Pal-
men sorgen fiir Urlaubsgefiihle,
mitten auf der StraBe aufgeh&uf-
te Sandberge firr Arger. AuBer-
dem gibt es - in feuchteren Gefil-
den - vernebelte Strecken, die
aussehen wie in Milch getaucht.
Auch nicht schlecht, wenn man
sicher steuert: Rushhour in der
Stadt, mit Gegenverkehr, ver-
stopften StraBen und allem Drum
und Dran. Unter diesen Umstan-
den muB man schalten kénnen
wie ein Weltmeister. Faule tUber-
lassen dies dem Computer. Wie
man schalten und gasgeben

mochte, bestimmt man zu An-
fang im Hauptmenu. Bei erneu-
tem Spielbeginn heiBt es nicht,
sich wieder Piste fur Piste durch
das Streckenangebot zu beiBen.
Stattdessen verrat die Software
nach jedem zuvor bewaltigten
Kurs ein PaBwort fir das nach-
ste. Wenn man die PaBworter
notiert hat, kann man in jeden
gewlnschten Parcoursdirekt ein-
steigen. Die Leistungen, gerade
wenn man zu mehreren durch die
Screens brettert, lassen sich ab-
schlieBend in der Highscore-Li-
ste eintragen. Dabei ist wieder
der umwerfende Sound zu ho-
ren, zudem man sich in der Disco
die Schuhsohlen durchtanzen
wirde. In der Tat ist es gelungen,
ein schon hervorragendes Pro-
gramm zu noch besserer Qualitat
aufzumotzen. Kann man mal wie-
der sehen: die Idee vom Autoren-
nen reicht zu den Anfangen des
Amiga zurtickt, aber es |aBt sich
auch fir jetzige hochgeschraub-
te Anspriiche noch was draus
machen. Wow!

cbo

Hersteller: Gremlin
Vertrieb: Rushware
Preis: 80,- DM




CENTERBASE

Gutes Sitzfleisch und ein Quant-
chen Bosheit braucht man,
wenn man in der Wohnungs-
branche der Zukunft Kohle
scheffeln will: als Immobilien-
manager sitzt man ausdauernd
am Terminal, falls man nicht
gerade Konkurrenten ausboo-
tet. So stellt sich zumindest
RelLine futuristisches Business
vor. Der Einfachheit halber ist
das gesamte Areal, das soge-
nannte ,,Centerbase“, in vier
Sektoren eingeteilt. In jedem
hockt ein mehr oder minder
raffgieriger Manager und ver-
sucht, innerhalb von fiinf Jah-
ren eins der drei méglichen
Spielziele zu erreichen.

Auf welches er hinarbeitet, darf
der Spieler selber bestimmen.
Entweder will er alle anderen
Unternehmen bisdahinindie Plei-
te treiben und samtliche Immobi-
lien besitzen. Oder: er gibt sich
mit einer Mehrheit von 50 Pro-
zent aller Anteile zufrieden. Oder:
er wetteifert mit den anderen dar-
in, die meisten Wohnungen zu
vermieten. Und je mehr man hat,
desto mehr kann man vermieten.
Also zieht man im futuristischen
Baustil zusatzliche Hauser hoch,
und das geht so: wie bei einem
Baukasten braucht manzunachst
eine Tragereinheit, an die dann
die Wohneinheiten drangestop-
selt werden. Hierbei wird bereits
sicheres Kalkulieren verlangt.
Denn Luxusappartements brin-
gen mehr Miete - wenn man zah-
lungskréftige Mieter findet -, ko-
sten aber auch in der Anschaf-
fung mehr. Mit einigem Gliick

macht man ein paar Dollars mehr
an der Borse oder sackt beim
,Hoch-und-Tief“-Spiel ordentlich
Gewinne ein. Wenn der Schein
nicht triigt, stand bei diesem
Spielchen der sehr dhnliche Jo-
kus aus der Straps&Busen-
sendung , Tutti Frutti“ Pate. Aber
ganz gleich, wie seriés oder
schmierig die Geschafte sind: es
beginnt eine Gratwanderung zwi-
schen dem Wunsch, ganz hohe
Gewinne zu machen, und der Not-
wendigkeit, die Konkurrenten zu
unterbieten.

Zudem muB auch das Umfeld
der Behausungen stimmen. Ver-
sorgung und Entsorgung kénnen
zu Schlusselproblemen werden.
Je mehr Menschen auf engem
Raum leben, desto reibungsloser
muB alles funktionieren. Und das
tut es ganz bestimmt nicht, denn
auch die Leute von der Konkur-
renz - computergesteuert oder
von Mitspielern gelenkt - sind
Schlitzohren, die vor Sabotage
nicht zurtickschrecken. An die-
sem Punkt wird ,,Centerbase” so
richtig futuristisch. Denn wer sich
nicht gern die gepflegten Buch-
halterfinger beschmutzt, schickt
die Roboter los. Da diese alles
tun, was man ihnen auftragt, zer-
stéren sie widerspruchslos die
Felder, die die Einwohnerschar
anderer Immobilien ernéhrt. Da-
mit auch die eigenen Mieter was
in den Magen bekommen und ihr
Geschirr absptlen kénnen, baut
man selber Obst und Gemise an,
erntet es mit Hilfe der Robbies
und betreibt nebenbei noch ein
Wasserwerk. In etwas 6den Acti-
on-Sequenzen steuert man den

Als Immo-
bilienhai
muB man
sich in der
Zukunft
bewéhren.

Zahlreiche Action-Sequenzen sind in Centerbase integriert.

karottenpflickenden  bezie-
hungsweise wasserpumpenden
Manager. Wenn dieser es sich
leisten kann, heuert er sich dafir
ebenfalls ein paar Schraubenhir-
nean, die dann auf selbstandiges
Arbeiten programmiert werden...
mit Steckmodulen. Die muB man
allerdings erst einmal haben,
sprich: man jagt sie gegnerischen
Robbies ab und pflanzt sie den
eigenen auf. Abgesehen davon,
daB die Mitbewerber ebenfalls
Blechsklaven haben, die ab und
zu die Ernte des Spielers vernich-
ten oder dessen Mietwohnungen
zerstéren, kann auch die Natur
mit Stiirmen und Uberschwem-
mungen fiir Lebensmittelengpas-
se und demolierte Wohnhauser
sorgen. Doch in der volltechni-
sierten futuristischen Welt wei3
das Wetteramt schon vorher Be-
scheid. Uber eine spezielle Ab-
frage am Terminal kann man sich
zumindest auf die ,héhere Ge-
walt“ vorbereiten. AuBerdem
kommt eine weitere bose Uber-
raschung von oben: Aliens! Dann
wird ,,Centerbase” zur Kampfba-
sis und die Immobiliensimulation
kurzzeitig zum Baller-Game. Wie
auch bei allen anderen Action-
Teilen wirft der Spieler dann die
Maus in die Ecke und bearbeitet
den Joystick nach Kréaften. An-
schlieBend erledigt er wieder ei-
nen Kauf oder Verkauf am Termi-
nal und rollt dabei zur Abwechs-
lung mit der Maus umher. Viel-
leicht kann die ReLine-Mann-
schaft sich ja doch noch auf eine
einzige Steuerungsmethode ei-
nigen - der standige Wechsel geht
wirklich aufs Gemut. Denn wenn

ein Kauf nicht klappt oder das
Terrain zu teuer ist, greift man
erneut zum Joystick, um die
dienstwilligen Roboter auf Er-
oberungsfeldzug zu schicken. Als
Manager, der liber allen steht, tut
man allerdings kaum einen
Schritt. Um zum Ort einer Aus-
einandersetzung, zur Ernte oder
ins Wasserwerk zu gelangen, |48t
man sich faul dorthin beamen. Im
Ganzen geriet ,Centerbase“
komplex, witzig und kurzweilig.
Bei all den unterhaltsamen Ani-
mationen und lustigen Zwischen-
fallen fallen die kleinen grafischen
Schwachen kaum ins Gewicht.
Dennoch kénnten die zwischen-
durch eingeblendeten Bilder von
den unterschiedlichen Hausern
anspruchsvolleraussehenals die-
se laienhaft gemalten Grafiken.
Dies kann jedoch nicht Uber das
gute Konzept hinwegtduschen.
Die Spielidee istimmerhin so stark
und die Realisation so amisant,
daB begeisterte Wirtschaftssimu-
lanten ruhig mal ein paar Runden
mit Immobilien zocken sollten.
cbo

Hersteller: Reline
Vertrieb: Rushware
Preis: ca. 80,- DM
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‘'Mehr wissen iiber Software

AmigaTEX

Hardcover

Uber 300 Seiten
Bestell-Nr. B 510
ISBN-Nr. 3-923250-92-4 DM 49,-
AmigaTEX bietet hohe Arbeitsgeschwin-
digkeit und viele Zusatzfunktionen. Gera-
de der Amiga bietet mit seinen Grafik- und
Multitaskingfahigkeiten die idealen Vor-
aussetzungen fur professionellen Schrift-

satz bei einem sehr glinstigen Preis-Lei-
stungs-Verhdltnis. Das Buch gibt auf Uber 300 Seiten sowohl dem
Anfanger als auch dem Fortgeschrittenen wertvolle Tips fur den Um-
gang mit dem Programm.

Aus dem Inhalt: Textsatz. FlieBtext, Gestaltungsmdéglichkeiten von Kopf-
und FuBzeilen, Seitennumerierung, Sonderzeichen und Akzente, Ab-
satzformen, Zeilenausrichtung und FuBnoten. Mathematiksatz: Mathe-
matische Formeln, griechische Buchstaben, Operatoren, Relationen,
Pfeilsymbole, Wurzelzeichen, Exponenten, Indizes, Briche, Summen,
Integrale, Produkte, Klammern, Funktionen, Matrizen. Grafiken: Einbin-
dung von IFF-Grafiken und deren Weiterverarbeitung und Ausgabe.
Schriften: Umfangreicher Schriftenkatalog gibt Uberblick tber Schriften
und Sonderzeichen. Makros: Eigenes Kapitel Uber Makroprogrammie-
rung - einer Stérke des Programms.

|

Word-Perfect
auf dem AMIGA

Hardcover
180 Seiten
Bestell-Nr. B-508
ISBN 3-923250-93-2 DM 39,-
Word-Perfect, eines der leistungsfahig-
P E R F E c T sten Textverarbeitungs-Programme, bie-
tet ungewdhnlich viele und umfangreiche
Funktionen. Mit dem Buch ,Word-Per-
Heimertag| fect" verfUgt sowohl der Einsteiger als
: auch der Profi Uiber ein umfassendes Werk,
das neben einer grundlichen EinfUhrung und einer ausfihrlichen Be-
schreibung der einzelnen Funktionen auch zahlreiche Tips und Makros
fUr den taglichen Gebrauch enthalt.
Aus dem Inhalt: Installation von Word-Perfect, Druckeranpassung,
Funktionen des Texteditors, Zeilen-, Seiten- und Druckformatierung,
FuB- und Endnoten, Spalten, Rechenfunktionen, Inhalts- und Stich-
wortverzeichnisse und sonstige Listen, Numerierungsschemata. Ma-
kros: Typen, Planung, Definition und Aufrufmdglichkeiten, Sammiung.
Rechtschreibkontrolle ,Speller* und das Synonym-Woérterbuch ,The-
saurus”, Besprechung der umfangreichen Word-Perfect-Mischfunktio-
nen, Optimierung der Startup-Sequence, viele kleine Tips fur die tagli-
che Arbeit mit Word-Perfect.

A MIFA

Grafikin C
G “ auf dem AMIGA
F Hardcover inkl. Diskette
Uber 400 Seiten
Bestell-Nr. B 506

ISBN-N. 3-923250-91-6

DM 59,

]

Das Buch informiert umfassend uber die
Grafikprogrammierung in C. Neben den
grundlegenden Zeichenroutinen der Sy-
-~ stem-Libraries wird ausfuhrlich der Um-

gang mit Screens, Windows, Maus-Zei-

Heimierag]

gern, Scroll-Routinen und dem Multitas-
king-System erklart und selbstverstandlich auf alle Grafik-Modi einge-
gangen. Zahlreiche Beispielprogramme erleichtern das Verstandnis.
Auch die direkte Hardware-Programmierung kommt nicht zu kurz. Be-
sondere Kapitel behandeln die Programmierung der beiden Spezialpro-
zessoren Blitter und Copper. Um nicht bei der systemnahen Grafikpro-
grammierung Halt zu machen, werden dem Leser verschiedene Tech-
niken zur Grafikerzeugung vorgestellt. Diese beinhalten fraktale Kurven
und L-Systeme (flr die Darstellung von Pflanzen) sowie 3D-Routinen zur
Darstellung von dreidimensionalen Kérpern und fraktalen Landschaften.
Der Anhang beschreibt die fur die Grafik-Programmierung wichtigen
Routinen und Datenstrukturen der Intuition- und Graphics-Library, sowie
die Blitter-Hardware. Die Begleitdiskette enthalt u.a. auch Routinen-

. sammlungen zur Erleichterung der Grafikprogrammierung.

4 M’hA Grafik in Assembler
auf dem AMIGA
Q
r@ f I k Hardcover inkl. Diskette
Uber 300 Seiten
Q Best.-Nr. B 507

I][m ISBN-Nr. 3-923250-90-8 DM 59,
Ein Buch nicht nur fur Profis, sondern auch
flr Anfanger. Zahlreiche Beispielorogramme

" sorgen daflr, daB das Erlernte nicht nur

Theorie bleibt. Dabei wird auch eingegangen
nemse] = auf Scrolling, HAM-Modus, Dual Play Field,

Copper-Programmierung, Fonts laden und
anzeigen, Simple Sprites erzeugen. Das komplette Animationssystem wird
beschrieben — V-Sprites, Bobs, doppeltgepufferte Bobs, animierte Bobs,
Collision-Abfrage u.a. Die Interrupt-Programmierung, die Joystick-Abfrage
in 16 Richtungen und Erzeugung von Laufschriften. Der IFF-Standard er-
laubt, Bilder und Brushes in eigene Programme einzubauen. Aus dem Inhalt:
Grafikmodi. Hold and Modify (4096 Farben), Hires, Dual Play Field, Scrolling.
Copper: User Copper Liste, Copper Routinen des Systems. Programmie-
rung unter Intuition: Screens 6ffnen/schlieBen, Fenster 6ffnen/schlieBen. In-
terrupts: User IRQ, Raster IRQ. Fonts: Aufbau von Fonts, Texte ausgeben,
Laufschriften. Joystick-Abfrage: Tastatur-Abfrage. Simple Sprites: Erzeu-
gung und Aufbau. Das Animationssystem: V-Sprites, Bobs, Bob Routinen,
Animation, Collision. IFF Standard: Screens, Brushes.

Alle genannten Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

Fachbucher vom HeimVerlag

Bitte senden Sie mir:
Ex. AmigaTEX

Q per Nachnahme

Heidelberger LandstraBe 194 Name, Vorname

BESTELL - COUPON

Ex. Word-Perfect auf dem Amiga

Ex. Grafik in C auf dem Amiga
Ex. Grafik in Assembler auf dem Amiga
zuzuglich Versandkosten DM 6,- (Ausland DM 10, -) unabh&ngig von der bestellten Stiickzahl
Q Verrechnungsscheck liegt bei

a 49,- DM L ;
: - In Osterreich:

a 39,- DM | ]

2 =~ Dipl.-Ing. Reinhart Temmel
ReeTEm Ges.m.b.H. & Co.KG

a 59,- DM es.m.b.H. 0.KG.

St. JulienstraBe 4a
A-5020 Salzburg

6100 Darmstadt-Eberstadt StraBe, Hausnr.

In der Schweiz:
DTZ Data Trade AG

Telefon (06151)56057 R e

LandstraBe 1

Telefax (06151)56059

Oder benutzen Sie die eingeheftete Bestellkarte

CH-5415 Rieden-Baden
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Leserservice

Die Privaten
sind ab sofort
kostenlos!

 C64 ohne Laufwerk, gegen Gebot.
. (keine Rollschuhe, hab schon 3) Bin
¢ nach 8 in der Pinte, dort anrufen,

~AMIGA 500, 1 Jahr alt, 0 umeomSt

Festplatte, 4 Jahre alt, kaum ge- oder gegen 1 Paar Rollschuhe. Tags- )
braucht, mit Rollen (daher nichtmehr,  {iber unter dieser Nr. nicht zu are)A /
ganz fest) im Tausch gegen AMIGA \chcn beuetlbcnds. e
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AMIGA 3000, hemu:mnu.nicm('
fiir alles Geld der Welt, oder gegen:

/ Rollschuhe, 20MB RENN, mit ein Paar Rollschuhe. uhnusemmf
{ Verwechselplattenlaufwerk, 900.-  fen. v
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Kleinanzeigen-Auftrag

AMIGA

Bitte veréffentlichen Sie fiir mich folgende Kleinanzeige in der angekreuzten Rubrik:
O Bietean O Hardware O Software O Ichsuche O Kontakte O Tausch O Verschiedenes

30 Buchstaben je Standardzeile - incl. Satzzeichen und Wortzwischenrdume.
GroB- und Kleinbuchstaben verwenden, fettgedruckte Woérter unterstreichen.
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O Scheck iiber DM ist beigefiigt
An: Heim Verlag
"AMIGA-Kleinanzeige"
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Meine Adresse:

O Gewerbliche Kleinanzeige fiir 15.- DM je Druckzeile

Name:

|
]

Bearbeitung bei gewerblichen
Kleinanzeigen nur gegen
Vorausscheck liber den
entspechenden Betrag (keine
Uberweisung).

Der Verlag behilt sich das
Recht vor, die Veroffentlichung
zu verweigern, wenn dies
erforgerlich erscheint!

Bei Angeboten: Ich bestétige,
daB ich alle Rechte an den
angebotenen Sachen besitze.
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Wohnort:

Datum,Unterschrift




| Kleinanzeigen

Biete Hardware

Verkaufe Vortex AT-Once kpl.
mit Handbuch. Nur einstecken -
fertig! Festpreis DM 220,-
Schreibt an Michael Otto, Hol-
landische Twiete 6a, 2054
Geesthacht

A2000B Kick, 1.3, 2. Laufwerk,
DM 950,-. Tel.: 02133/43266

Amiga 2000C, 2 Jahre, 2. Lauf-
werk, 3 MB RAM, 45 MB SCSI-
Harddisk, Monitor CM 8833,
ECS Denise, Blicher, Software,
Zubehor, VB 2400,- DM. Car-
sten Fligge, Dorsten, Tel.:
02369/5567

A2000B, Kick 1.3, 1 MB RAM, 2.
Laufwerk 3,5", XT-Karte, MS-
DOS 3.2, SCSI-Controller, 42
MB Harddisk, Monitor (mono),
NEC P2200 (24-Nadler), Aztec-
C, WordPerfect, Pirates, Elite,
300 PD-Disks, VB 3000,- DM.
Tel.: 06131/320632

Der Superfreezer-Amiga Action
Replay Il (A500) zum Schleu-
derpreis von nur 139 DM, De-
nise 49 DM, Big-Agnus (1 MB-
ChipRAM) 75 DM, alles zusam-
men nur 250 DM. Daniel Engel,
Gartenacker 26, 8430 Neu-
markt, Tel.: 09181/296616

A2000C, 10 Wochen alt, AV,
Kick 2.0, ECS Denise, 3 MB,
SCSI, 100 MB Harddisk, 2*Win-
ner Dr. + 1084S neu. Mod., FP
2900,- DM. A500, Kick 1.3, 1

MB, 2. Laufwerk, HF-Modulator, |

FP 450,- DM. Tel.: 06128/6558

A500, Kick 1.3, 2.3 MB, 2. Lauf-
werk (3,5", extern), Joystick, TV-
Modulator, A520, HB, FP 1000,-
DM. Markus, Tel.: 06407/1056

AT-Karte 12 MHz mit AT-Bus-
Festplatte 44 MB, 5,25" u. 3,5"
Laufwerk, Controller mit seriel-
ler und paralleler Schnittstelle,
(fur A3000-User mit PC-Gehau-
se u. Netzteil), fur 950,- DM.
Tel.: 0261/54160

D.C.T.V.24Bit Frame- und Ani-
mationbuffer, SFr. 990,-; GVP-
Turbokarte 030/882, 28 MHz, 4
MB RAM und 42 MB Festpaltte
SFr. 2300,-. CH-Tel.: 053/
226496

Wegen Systemwechsel abzu-
geben: Mega-Mix 2000 mit 4 MB
bestiickt, von 3-State, 1/2 Jahr
alt, 450,- DM. Ernst-Aug. Grim-
sehl, Veilchenweg 7, 2406 Stok-
kelsdorf, Tel.: 0451/498212

Verkaufe defektes Chinon-Lauf-
werk fur A2000, intern (liest nur
noch), 50,- DM; A501 70,- DM;
Monkey Island 70,- DM; Maniac
Mansion 60,- DM; MCK 20,- DM;
Quadrel 50,- DM; Power-Pack
70,- DM; (zusammen 350,- DM)
Tel.: 07838/1443

Festplatte fur A500 von Golem,
40 MB Quantum, SCSI, extern,
mit Controller. Tel.: 04451/
3696, ab 17 Uhr

Star LC-200 Color, 9 Nadeln,
600,- DM; ext. 3,5"-Laufwerk,
Master 3A 1 DM 100,-. Tel.:
06142/64761, Jorn Gollob ver-
langen!

Fir Amiga: Digitalisierset beste-
hend aus Kamera Panasonic
CCTV WV 1410/G, Repro-Sta-
tiv und Software Digi-View mit
Digitizer, komplett DM 830,-.
Tel.: 0441/882847 (Oldenburg)

A2620,68020/68881,14 MHz, 2
MByte fir 650,- DM. Frank
Weidner, Tel.: 0209/877342

A2000C, 2. 3,5"-Laufwerk, 52
MB Quantum-SCSI-Platte, 400
dpi-Maus, AT-Karte + 5,25"-
Laufwerk, MS-DOS 4.01, Color-
Monitor, Kick 1.3, Maxon CAD,
Reflection + Kick Pascal, VB
3000,- DM. Tel.: 02261/21462,
Guido Liesenberg

Systemauflésung -  Amiga
2000B, 3 MB, 2. Laufwerk,
SCSI2-Controller, 2 Monitore,
Turbo-PC + Zubehor (z.B.: 20
MB Harddisk), Drucker (Tinte),
Software + PD, Literatur, etc. VB
3500,- DM. Tel.: 02103/66497

A500, Kick 1.3, + 512 KB-Erwei-
terung + Uhr, 2. Laufwerk, TV-
Modulator, Software. Verkauf
wegen Systemwechsel, alles
100 % Ok. 7 Monate alt, fur zu-
sammen 999,- DM. Michael Nit-
schke, Magdeburger Str. 24, O-
3560 Salzwedel

A2000, 3 MB RAM, 43 MB Hard-
disk, Monitor 1084, optische
Maus, Original-Software, ca.
150 PDs, 270 Leerdisketten,
jede Menge Literatur und Maga-
zine, VB 3000,-DM. Tel.: 02307/
73394

Amiga 500, 1 MB, Kickstart 1.2,
ALF MFM HD-Kit, Version 1.6,
Commodore Monitor 1024,
Commodore PC-Emulator, Ver-
sion 1.2, 5,25"-Laufwerk, 40
Spuren, VB 1100,- DM. Tel.:
0906/23416

Fir Amiga 500: VXL-30, 68030,
25 MHz-Turbokarte (2 Monate
alt) VB 750;- DM und Vortex 31
MB Festplatte mit ext. Gehause
(1 Jahr) VB 500,- DM. Tel.:
06565/7862, Fax: 7742

Verk. A500, Kick 1.3/2.0, HD 40
MB (FSE), 2,5 MB Speicher in-
tern (1 MB Chip!), Turbo-Board
68020/68881, komplett 1900,-
DM. Tel.: 02204/51407

Verkaufe: Star LC-10 Colour
300,-; Deluxe Print Il 90,-; Prof.
Draw 2.0D 200,-; Bodo lligner
Super Soccer 25,-; Super Ski
20,-. Tel.: 040/212674, Boris

SCSI-Controller: 1 Hardframe +
40 MB Quantum und 1 Impact +
40 MB Quantum, jeweils 600,-
DM (von Commodore Mitarbei-
ter). Tel.: 06122/4445, von 17
bis 21 Uhr

GVP-Turboboard fiir A2000, 33
MHz, Serie Il, 4 MB 32-Bit-RAM,
SCSI-Controller onboard, origi-
nalverpackt und noch 23 Mona-
te Garantie(!!!) VB 2500,- DM.
Jurgen Zhlke, Melibocusstr. 60,
6000 Frankfurt 71

A2000B, 2. 3,5"-Laufwerk, 30
MB Harddisk, XT-Karte + 5,25"-
Laufwerk, Farbmonitor 1084S,
Fachblicher, Joystick, DM
2333,-. Tel.: 0203/781855

Verkaufe ED YC-Genlock, 690,-
DM; DPaint 1V, engl. 150,- DM;
A2000B, 2. Laufwerk, 1 MB
Chip-RAM, 850,- DM; ALF2 Pro
+ 80 MB Harddisk, 600,-; A2630
Turbo mit 4 MB RAM, 1000,-
DM. Tel.: 08331/65675

KCS-PC-Power-Board fiir Ami-
ga 500 als Speichererweiterung
nutzbar, mit 1,5 MB, mit MS-
DOS 4.01, verwandelt den Ami-
ga in einen AT-PC, 390,- DM.
Tel.: 06426/6989, Marco

Verkaufe 60 MB AT-Bus Fest-
platte, 2,5", intern fur alle Ami-
gas, ohne Controller 380,- DM,
mit Controller 680,- DM. Nach
Fehmi fragen! Tel.: 09841/1700

Verkaufe Golem Filecard MFM
32 MByte, Autoboot abschalt-

bar, 300,- DM; orig. Commodore

RAM-Erweiterung, 200,- DM -
alles fur A2000. Tel.: 0911/
353493, ab 19 Uhr

Amiga 500, 1 MB RAM, 2. Lauf-
werk, Farbmonitor, 9-Nadel-
drucker, Joystick, Software
(Text, Datei, Tools, Spiele). Ab-
holpreis Fr. 1100,-. Ohne Moni-
tor Fr. 650,-. Tel.: CH-031/
549258, tagsiber

Sonderangebot - 30 MB Hard-
disk fur A500/1000/2000 + Omti
+ ext. Gehause mit Netzteil
399,- DM; XT-Karte, 8 MHz, 2.
Laufwerk, 20 MB Harddisk,
Controller, zusammen 599,-
DM; Mon. CM8833/1081 349,-
DM. Tel.: 02747/1662, Arno

Verkaufe Deluxe Sound V3.0,
wie neu, 150,- DM; Kawai PHm,
MIDI-Expander, 200 Sounds in
16 Bit vom K1, 16 Stimmen.
Drumsektion, wie neu, 450,-
DM. Bjoérn Kaufmann, Tel.:
02302/12648, ab 17 Uhr

RAM-Chips, aus Sammelbe-
stellung Ubrig geblieben. 160
Stck sind noch da! 1 MBit * 1,
511000-70, ZIP-Bauform, 8,-
DM/Stiick. Unter Telefon: 0511/
3520616

Genlock Computer Lamm Lock-
It NP 398,- DM, fiir 180,-DM (2,5
Monate alt) Tel.: 0721/853140,
Klaus verlangen

Verkaufe Fujitsu Festplatte vom
Type M2622SA (45 MB, SCS|,
3,5") mit Garantie fir 300,- DM.
Bernd  Schernowski, Tel.:
07022/63840

ATonce fir Amiga 500 mit neuer
Software 250,- DM; ECS-Agnus
8372A mit Einbauanleitung 60,-
DM; Denise 8362 30,- DM. Tel.:
0711/844455

MIDI-Interface fur Amiga 500/
2000 zu verkaufen! 1*In,
4*Out,1*Through! Mit optischer
Kontrolle durch LED, Musik-PD
und Anleitung. Kompatibel zu
jeder anderen Software. Preis:
59,- DM. Tel.: 0531/894509

Rex 9203 Quickbyte V -
EPROM-Brenner fir A500 bis
2000, brennt alle EPROMs von
2732-512, originalverpackt, NP
179,- DM, fur 100,- DM zu ver-
kaufen. Dieter Bydde, Nikolaus
Grostr. 12, 4730 Ahlen, Tel.:
023824938

Xpert Turbo AT-Karte (original
Commodore 2286 mit 12 MHz!)
+ 1,44 MB-3,5"-Laufwerk (Aus-
tausch gegen 1,2 MB-5,25"
maglich), MS-DOS 3.3, Turbo-
Pascal 5.5, etc.; zum fairen
Preis. Tel.: 02551/4786
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Biete Software

PD-Spielesammlung (iiber 45
PD-Spiele auf 10-Disketten) fur
Amiga auf 3,5"-Disks. DM 25,—
(Scheck), DM 30,— (Nachnah-
me). Amiga-Club-Stgt., c/o Ch.
Alber, Gebelsbergstr. 20, 7000
Stuttgart 1

Aztec-C V5.0 fir 200,— DM zu
verkaufen. Markus Breitenfel-
der, StraBe des Roten Kreuzes
28, 7500 Karlsruhe 44, Tel.:
0721/474650

Death Knights of Krynn 35,
od.Tausch gegen Gateway to
the Savage frontier/Pool of Dar-
kn. T.: 0214/92742, ab 17 Uhr

Amiga M.A.D-Box bietet ver-
schiedene Serien PD, Netz und
vieles mehr. Multichat in Vorbe-
reitung. Kein Beitrag. Online von
20 bis 2 Uhr. V32bis und V42bis.
Ruf an - Tel.: 04152/81593

THAURA-SIMULATIONEN su-
chen Mitspieler fir ein Brief-
spiel. Infos gibt es kostenlos bei:
Andrea Viehl, Ettingshausen,
Gartenweg 13f, 6301 Reiskir-
chen

BERMUDA - Die deutschspra-
chige PD-Serie mit Disketten-
magazin! PD-Disk + Info fir DM
5,- (bar, inkl. Porto) bei: Frank
Gartner, Lochbihlerstr. 10 1/2,
8900 Augsburg 23

Software fur den Amiga! Liste
von Thomas Sonne, Justus-
Pabst-Str. 15, 4670 Linen 6,
Tel.: 0231/874131

Buck Roger 35,—; Invest 30,—;
Drakkhen 30,—; Ultima V 30,—;
Kings Quest V 70,—; Bloodwych
u. Data Disk 45,—; Triad 3 30,—;
Liste gegen Riickporto bei: H.
Mdiller, Dorfstr. 1, 8852 Rain

Originale: BECKERtext Il fur
180,— (NP 298,-); Datamat fur
40,— (NP 99,-). Zusammen fur
200,— DM. Tel.: 07022/63840

Drews BTX/VTX-Manager V.
2.2,inkl. Interface DM 95,—. Tel.:
06232/41235

Beckertext DM 99; Faccll DM
15; Page-Flipper DM 20; PD-
Fish 60-400 + Franz 12-110, je
DM 1,10; Vader DM 15; Wizball
DM 15; Grafik auf dem Amiga
DM 12; Public Domain-Buch |
DM 15. J. Noetzel, Elisabethstr.
36, 4040 Neuss 21

AMIGA PUBLIC DOMAIN
Versand gangiger PD-Serien
PD 1,80, Katalog 10,— NN 8,
DM. HM Computing, Tel.:
06727/5146 *G

Verschiedenes

Zirkus! Das PD-Diskmagazin
mit viel Musik und PD-Infos.
Schickt Leerdisk + frankierten
Rickumschlag an: Thomas
Zier, Postfach 26, W-7109
Krautheim 1

Druckeranpassung fir BEC-
KERtext Il an Citizen Swift 24.
Alle Schriftarten und Effekt-
Schriften (auch Draft) nutzbar.
Infos unter Tel.: 06421/41164

Save Hex International - Wir su-
chen standig neueste Viren und
bieten Unterstiitzung bei Viren-
problemen an. Unsere aktuelle
Virenkillerdiskette kostet 7,-
DM. Adress: Markus Schmall, v.
Graevemeyerweg 25, 3000
Hannover 72, Tel.: 0511/
514944

Druckeranpassung BECKER-
textllan STARLC 10,LC 20,LC
200, LC 24-10 und LC 24-200.
Alle Features nutzbar. Mit Bild-
schirmfonts, auch proportional.
Info ab 19 Uhr unter Tel.: 0611/
702482

Video-Backup mit Fisk-Disk 1-
500, 140 DM; 105 MB Festplat-
te, Quantum, anschluBfertig fur
Amiga 500, neuwertig mit Ga-
rantie 900,- DM; Fish-Disk 5,25"
1-500 mit 5,25"-Laufwerk 400,-
DM. Suche Video-DAT-Deco-
der, Tel.: 04330/715

Biicher aller Art - ich zahle fur
jedes Amiga-Buch 15,- DM, fur
jedes Buch aus dem Lechner-
Verlag 20,- DM! Gebt Eure
Bankverbindung an, Uberwei-
sung erfolgt noch am gleichen
Tag. Peter Wohlgemuth, West-
endstr. 18, 6200 Wiesbaden

Kickstart-Amiga-Magazin von
04/88-04/91 vollstandig und
durchweg in Top-Zustand, au-
Berdem einige Sonderhefte und
Amiga-Welt - insgesamt 43 Hef-
te, Preis VHB. Tel.: 05971/
12838

Bears Berlin Mailbox ladt ein,
unter Tel.: 030/6265689, 8N1,
1200-19200 Bd erwartet Dich
eine riesige Amiga u. IBM Da-
tenbank mit div. Netzanschliis-
sen.

Markt und Technik Amiga-Ma-
gazin von Erstausgabe 6/87 bis
10/91 vollstandig und durchweg
in Top-Zustand, auBerdem eini-
ge Sonderhefte und Amiga-Welt
— insgesamt 62 Hefte. Tel.:
05971/12838

Amiga-M.A.D-Box bietet ver-
schiedene Serien PD, Netzan-
schluB und vieles mehr. Alles
kostenlos. Online von 20 bis 2
Uhr, am Wochende von 15 Uhr.
Ruf: 04152/81593 V32 und HST
oder 74067, 2400 MNP

MAB - Die Amiga-Mailbox in
Siid-Deutschland! GroBe File-
area, groBes Brettangebot, vie-
le Onlinegames, Amnet, Znet,
Fidonet, 24 Stunden online!
Kein Beitrag, 8n1, Tel.: 07631/
14115, 300-14400 HST

Suche BECKERtext II-Drucker-
treiber fur DeskJet 500. MuB
C6-Times-Font auch im Block-
satz unterstitzen (Prob.-Tab. +
Amiga-Fonts bendtigt). Tel.:
06659/4389

Suche Hardware

Suche fiir Amiga 500 Festplatte,
Monitor (bevorzugt Multisync
oder Multiscan) 2. Laufwerk
(8,5"). Tel. Firma: 06151/
323245, Privat: 06158/2026,
Michael verlangen

Suche fiir A2000 Notensatzpro-
gramm, moglichst mit Anleitung
(Drucker: DeskJet 500). Ange-
bote an: Julian Affeldt, Fahren-
heitstr. 18, 1000 Berlin 45

Tausche: Bars + Pipes, dt., orig.
gegen Pro24 von Steinberg.
Oder Verkauf von Bar + Pipes
fur 250,- DM. Tel.: 030/6249967

Hello Compy-Ladys. Do you
want to swap with a serious fre-
ak? Only PD, Demos. No illegal
wares. Send Disk to: A. Klus-
mann, Melanchthonstr. 2¢c, W-
8580 Bayreuth. Only ladys and
serious letters!

HSC-Amiga; Unser Amiga-Club
bietet: monatliche Disk, Mail-
box, Clubzeitschrift, Treffs, PD-
Forum und vieles mehr! Bei In-
teresse schreib fir kostenlose
Info an: HSC-Amiga, Postfach
69, CH-9030 Abtwil (Schweiz)

EXEC in Austria: Stelle deutsch-
sprachige Public-Domain-Serie
zusammen und suche Kontak-
te, Programme, etc. EXEC PD
ist kostenlos und soll all jene
ansprechen, die Amiga mégen.
Erich Schaber, Wiestal 143,
5411 Oberalm

Suche Omti 5528-RLL-Control-
ler. Tel.:07631/5446, ab 18 Uhr,
Frank verlangen

Suche Software

Suche genau berechnendes,
umfangreiches Astrologiepro-
gramm mit guter Grafik fur Ami-
ga 500 (1 MB). Bitte Demo o.
Beschreibbung an:  Helmut
Haack, Nirnberger Str. 35,
4100 Duisburg 28

Suche GFA-BASIC Compiler
3.5x, Tel.: 069/5971445

Wer will seine Amiga-Software
verkaufen? Suche giinstige An-
gebote, auch gréBere Posten.
Liste mit Preisvorstellung an
Geier Rudolf, Beilngrieser Str.
95, 8070 Ingolstadt, Tel.: 0841/
55616

Giinstige Amiga-Original-Spiele
gesucht! Keine Raubkopien! Li-
ste mit Preisvorstellung an Wer-
ner Kraus, Kraiberg 45, 8074
Gaimersheim, Tel.: 08458/2733

Wolltihr Sex? Pechfiir Euch. Ich
willmehr. Demos, PDs und stiBe
Frauen — meine Welt. Keine
Raubkopien. Schickt Disk an: A.
Klusmann, Melanchthonstr. 2c,
W-8580 Bayreuth

Computerclub TCP sucht noch
Mitglieder! Keine Clubbeitrage!
Infos gegen Riickporto, Infodisk
gegen 3,- bei A. Magerl, Hoch-
plattenweg 4, 8212 Ubersee

C.ATS. - Der Amiga-Club,
Club-Disk, PD-Demo-Pool,
Treffs, Erfahrungsaustausch,
Tips, etc. Das alles furnur Fr.5,-
/Monat. Infos gegen Fr. 1,- bei:
C.A.T.S., Marenweg 12, CH-
4460 Gelterkinden

Dipl.-Ing. fir Informatik mit
zwolfjahriger Computer-Berufs-
praxis sucht neue Tatigkeit: In-
formationsschulung (Dozent),
Kundenberatung/-service,
Computersystem-Installation,
Programmierung. Schopa, PSF
69, O-7700 Hoyerswerda PA1

*G = Gewerbliche Kleinanzeige
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CHAMALEON I

Multi-Switcher
direktes Umschalten zwischen
AMIGA und bis zu 8 ST-Emulationen

Festplattenunterstiitzung
BOIL (FSE), GOLEM (Kupke), ALF 2,3 & Okta-
gon (bsc), Kronos Il, NextGeneration, weitere
sind in Arbeit.

Turbo-Power
68010/20/30-Karten werden unterstitzt

Overscan
bis zu 736*568 Punkten

Software-Flickerfixer

betriebsfertig
incl. original ROM-TOS von ATARI

fur alle AMIGA-Modelle ab 1 MB

CHAMALEON Il DM 349,-

DIES IST
WIRKLICH KEINE
ZIGARETT
WERBUNG !

VIRUSCOPE

... schafft alle Viren
Uber 100 Bootblock-, Link-, Programm-, Mutier-, Tarn-
und DiskValidator-Viren werden namentlich erkannt.

Schutz fiir die Zukunft
Testen des Speichers, ganzer Disketten und Festplat-
ten, Viren-Analyse und umfassender Schutz

Immer auf der Hut ...
BackCheck lauftimmer im Hintergrund und kontrolliert
den Speicher und eingelegte Disketten.

Mehr als ein Virenkiller ...
Umfangreiches deutsches Handbuch mit allen Infor-
mationen Uber Viren.

VIRUSCOPE DM 59.-

Nachahmer gibt es

L1 L z < . .
natiirlich schon. gl

MAXON Computer GmbH ¢ Schwalbacher Str. 52 ¢ W-6236 Eschborn
Tel.: 06196 /481811 ¢ Fax: 06196/41885



Einkaufsfiihrer

Hier finden Sie Ihren

Commodore/Amiga Fachhandler

1000 Berlin

/ C Commodgre Computer
W.A.W. Elektronik GmbH

Autorisierter Commodore System & Service Handler

W.A.W. Elektronik GmbH Mo. - Fr. 10-13

System-Fachhéandler

bsc

bsc Fachhéndier
Q Software
Q Hardware
Q Desktop Video

Q PUBLIC DOMAIN

Tegeler Str.2, 1000 Berlin 28 u. 15-18 Uhr
Telefax 030/4047039 Sa. 10-13 Uhr
%Iz 030/404 33 31 Eigene Service Werkstay
w
N
Commodore

W & L. Computer

Handels GmbH
1000 Berlin 44 - Okerstr. 46
(am U-Bhf. LeinestraBe)
Tel. (030) 622 73 71
Fax: (030) 622 66 08
Mo-Fr 10-13 + 14-18 Uhr / Sa 10-14 Uhr

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.

Heim Verlag ‘@ 06151/56057 -

2000 Hamburg

3578 Schwalmstadt

BRINKMANN'S
Computer Ranch

SPEZIALISTEN fﬁr
{J} AMIGA
- SYSTEME

Mihlendamm 2

= 2000 HAMBURG 76
040/252557

Commodore Tel.:

HCL =

Computer
Telefon: (0431) 555555

Laden
Immer die neueste Software
standig 1000 Titel auf Lager
Public Domain von Ossowski
Hardware von SUPRA, Jochheim, HK, BSC usw.

Home Computer und Zubeh6r:
Knooper Weg 144 - 2300 Kiel 1
IBM-Kompatible und Zubehér:
Knooper Weg 144 - 2300 Kiel 1
Telefon (0431) 555555
C' Telefax (0431) 555556

Autorisierter

g Wir machen Punkie fiir Sie ! mggm Jast é
g Computer 5
< i S e, :
g Cb /2 Gestaltung §§
é Graphikservice gl iy §
i sy KUnSterbedart o

Commodore Systemfachhéandler

3000 Hannover

AT
Hannovers
Amiga Competence Center
Hardware - Software - Schulungen
Werbung - Computergrafik

Telefon: 0511/ 85 82 60 . Telefax: 0511/ 85 82 62
Seelhorststrafie 50 - 3000 Hannover 1

COM DATA

Am Schiffgraben 19 - 3000 Hannover 1
Telefon (0511) 9904230

4048 Grevenbroich

HARD&SOFT
H&S oo H&S
W | 02181/499882 | W

Telefax: 02181/45902 BTX: *WEICHERT#

Ihr Partner fiir Amiga und PC
im Kreis NEUSS

Am alten Hof 11 - 4048 Grevenbroich 1

4060 Viersen 1
Biueoon

4060 Viersen 1
:02162/23533 Fax:16671

X ALFA
‘2iive = DATA.

| Mo-Fr 10-18 Uhr - Beratung und Direkiverkauf nach telefon. Vereinbarung !

Thr Partner in ISI L
Computerfragen S

Hard & Software Lenzen

Telefon.: 02153/5831 xm:: m

Telefax.:02153/13383 PC  Hard & Softwarc

Sie suchen cinec Maus, cinen Drucker,
cine Festplatte oder sonstige Hard & Sonwue??

Wir Haben was Sie suchen !
Rufen Sie uns an oder fordern Sie
eine Gratispreisliste an.
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4250 Bottrog

NEU! NEU! NEU! NEU!
N COMPUTER-SPIELE N
E VERLEIH E
U fur Amiga C64, PC, U
| ATARI, Gameboy, CDTV ]
N Amiga-Reparatur-Service N
Amiga-Tuning-Zubehér

E  SoFT&SouNnD E

Essener StraBe 6 - 4250 Bottrop u
| Telefon 02041/21973 |
NEU! NEU! NEU! NEU!

4600 Dortmund

4650 Gelsenkirchen-Horst

MENTIS GmbH

Hard- und Software, Literatur
Bauteile, Service, Versand
GroB- und Einzelhandel

PoststraBe 15 - 4650 Gelsenkirchen-Horst
Telefon (0209) 52572

5000 Koln

AMIGA PD SOFTWARE in KdIn

Wir fihren ca. 4500 Disketten
aller gangigen Serien.
Einzeldiskette 3,50 DM, ab 10 St.
3,20 DM, ab 20 St. 2,90 DM.
Spiele und Anwenderpakete
je 29,00 DM

Die Anlieferung erfolgt per UPS.
Die Versandkosten tragt der Besteller.
Rufen Sie uns an:

Pielago Software

Olpener Str. 438 - 5000 Koln 91
Tel. 0221 / 8903162

5300 Bonn

Commodore
Amiga Hardware
BSC-Vertragshiindler
Reparatur Service
Beratung
Tigl. von 10-20 Uhr n. tel. vereinbarung
ARIZA-ELEKTRONIK
Siebenblirgenstr.3
5300 Bonn 1
TEL.:0228/662135
FAX:0228/664135

6457 Maintal

LANDOLT - COMPUTER lE

Beratung - Service 2
- Verkauf - Leasing scalr
Finanzierung dﬂ'—

6457 Maintal, Robert-Bosch-Str. 14
Telt 06181-45293 Fax: 431043

7890 Waldshut-Tiengen

A-1180 Wien

Ihr kompetenter Amiga-Handler
in Wien

Tel. (0222) 408 52 56
Fax: (0222) 408 99 78
A-1180 Wien - Schulgasse 63

CH-2500 Biel 7

hettler=data

service gmbh

Lenzburger StraBe 4
7890 Waldshut-Tiengen
Telefon (07751) 880630

8000 Miinchen

Genlock + Digitizer
ALF-Produkte; PD-Drucker
Vorfiihrbereit im Laden !!!

FOTO - VIDEOD - AUDIO - FERNSEH
COMPUTER - GELEGENHEITSMARKT
REPARATUREN FOTOKOPIEN
FARBKOPIEN PASSBILDER

MAX-WEBER-PLATZ - U4/5 - = 48016 50

8858 Neuburg

* ColorMaster * Festplatten *

Ihr kompetenter
Ansprechpartner
im Herzen Bayerns

Donau-Soft

Posttach 1401

i 8858 Neuburg/ Do
Maik Hauer s o

SWISOFT AG
AMIGA
HARD- & SOFTWARE

MadretschstraBBe 48
LADENGESCHAFT
CH-2500 BIEL/BIENNE 7

T 032 25 24 27 ab 13.30 oder
T 032 23 18 33 ganztags

Wir suchen
noch Autoren
wie Sie.

Wir bicten Thnen unscre Erfah-
\_ rung und unterstitzen lhre
. Idcen. Als Icistungsstarker
N\ Verlag freucn wir uns
N\ bald von Ihncn zu

N\ horen.

Haben Sic cinc gute Programm-
idec und wollen cin Buch
schreiben und mitgestalien,
Kennen Sic cine Menge
Tips und Tricks.
Méchien Sic Thre
Erfahrungen

weilergeben. &

Heim Verlag

Kennwort: Autor
Heidelberger Landstr, 194
6100 Da.-Eberstadt  Tel.: 06151/56057
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CKSTART PU

DIE NEUHEITEN: KICK PD 461-470

Liebe Leser,

die KICKSTART-PD-Serie nahert sich bestandig
ihrem 500. Jubildum. Wer hatte in den Anfangs-
zeiten gedacht, daB diese Serie ein derartiges
AusmaB erreichen wiirde? Ohne die Mithilfe der
unzéhligen in- und ausléandischen Programm-
autoren wére dies allerdings nicht méglich gewe-
sen. Wirméchten daher allen auf diesem Wege flir
die tatkraftige Unterstitzung danken.

Wenn Sie sich die letzten Monate einmal an-
schauen, werden Sie sehen, daB der Anteil
deutschsprachiger Programme stetig zugenom-
men hat. Wir bemiihen uns auch weiterhin, vor-
rangig deutschsprachige Software aufzunehmen
und hoffen, daB Sie uns dabei auch weiterhin mit
lhren Einsendungen unterstiitzen.

Ilhre KICKSTART-Redaktion

KICKPD 461: SPIELE

Snakepit bietet wieder reichlich KnobelspaB fir
einen Spieler. Auf einem sechseckigen Spielfeld mit
72 Léchern missen 6 ,Schlangen” (bestehend aus
einem Kopf und 11 Gliedern) so plaziert werden,
daB sie weder zerstiickelt werden, noch mehrere
Schwénze haben. Wenn Sie jetzt glauben, das
Spiel sei zu einfach, dann probieren Sie es doch
einfach einmal aus ...

1 MB erforderlich! Autor: Norbert Ossenkopp

Cards isteine gelungene Patiencen-Umsetzung fir
einen Spieler. Das Spiel Uberzeugt durch einfache
Spielbarkeit mit komfortabler Maussteuerung und
gute Grafik. Da kann man schon mal das Karten-
spiel in der Schublade lassen! Autor: Michael Hart-
mann

Monopoly ist eine originalgetreue Umsetzung des
bekannten Brettspieles, das in der jetzigen Version
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bis zu sechs Mitspieler unterstiitzt. Der Autor hat
sich bemiht, alle Elemente des Originals zu inte-
grieren, was ihm auch wirklich gelungen ist. 1 MB
erforderlich! Autor: Christopher Salomon

KICKPD 462: SPIELE

LunarLander bringt Nostalgie in Inren Amiga, denn
es handelt sich um die Umsetzung des alten 64er-
Spieles. Allerdings kann es gegentiber dem Origi-
nal mit guter Grafik und Musikuntermalung auf-
warten. Autor: Hartmut Westphal

a',@'-

LUNE LANDER

Blitz |hre Aufgabe ist, ein kleines Flugzeug sicher
zu Boden zu bringen. Das Problem daran ist, daB
dieser mit hohen Hindernissen Ubersét ist. Mit klei-
nen Bomben missen Sie sich also vorher Platz
schaffen, was bei abnehmender Flughhe natiirlich
immer schwieriger wird! Autor: Hartmut Westphal

KICKPD 463: GRAFIK

Demonia #38 Auf dieser Diskette wurden wieder
einige der besten Intros zusammengestellt: The
Silents (BBS-INTRO), The Cult (Confused),
Byterappers (1st Intro), The Hidden (BBS-INTRO),
Tasi (Bistro), Liberty (Party Demo)

KICKPD 464/465: SOUND

SSP Misk Disk #2&#3: Auf diesen Disketten finden
sich je zehn ausgewahlte Soundtracker-Stiicke,
von denen jeder hérenswert ist. Durch verschiede-
ne Musikrichtungen ist Abwechslung garantiert!

KICKPD 466: SOUND

Magic Sound: DaB man mit dem Klassiker Sonix
auch heute noch ansprechende Musik komponie-
ren kann, beweist diese Zusammenstellung von
zehn Stiicken. Eine Abspielroutine wird mitgeliefert.
Autor: Alexander Dresel

KICKPD 467: GRAFIK

Digital Effects V1.0: Das Programm wendet sich
an alle, die Ihre Videofilme optisch verbessern wol-
len. Es bietet 20 Schnitteffekte (Ein- und Ausblen-
dungen), die in Verbindung mit einem Genlock
genutzt werden konnen. Mit komfortabler Menu-
oder Tastensteuerung. Autor: Roland Hartmann

KICKPD 468: ANWENDUNGEN

FilmLexikon ist eine speziell fir Filme ausgelegt
Datenbank. Filme kénnen komfortabel mit Ihren
Daten (Lénge, Schauspieler, Drehjahr etc.) abge-
legt werden. Eine kleine Datei wird bereits mit-
geliefert. Weitere 360 Filme sind beim Autor erhalt-
lich. Autor: Frank Barwich

Amiga-Biicherei dient dem einfachen Verwalten
Ihrer Buchbestande. Firalle Fans der Perry Rhodan-
Reihe wurden zusétzlich in dieser Datenbank die
ersten 333 Bande erfasst. Selbstversténdlich kann
der Datensatz jederzeit erweitert werden. Autor:
Torsten Gottschalk

Question: Dieses Quizprogramm bietet viele Fra-
gen zu den unterschiedlichsten Themenbereichen.
Esistin der Lage, deutsche, englische oder franzé-
sische Fragen zu stellen. Autor: Eric von Raspator

KICKPD 469: TOOLS 2.0

Die wachsende Verbreitung des neuen OS 2.0 hat
dazu gefiihrt, daB immer mehr Tools speziell darauf
ausgelegt werden. Wir haben daher wieder die
besten fir Sie zusammengestellt:

Fass (Commodity zum Reassignen des FONTS-
Verzeichnisses), Flat, Format, FracBlank (Bild-
schirmschoner mit Fraktal-Effekt als Commodity,
mit C-Source), KeyMacro (Makrobelegung von Ta-
sten), MenulLock, SetButt, ToolManager (Komfor-
table Belegung des Tools-Menis der WB von Ste-
fan Becker, mit C-Source), View (Textanzeiger)

KICK PD 470: UTILITIES

HPJet-Tools (Stellt Deskjet-Softfonts in ahnlicher
Weise wie Fontkassetten zur Verfigung, es werden
8 Fonts mitgeliefert; von Dietmar Eilert), HD-Menl
(von Stefan Buschmann) und viele andere.
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KICKPD 451: SPIELE

EVIL TOWER ist ein atmosphérisch sehr spannen-
des und unterhaltendes Spiel, bei dem der Ménch
Nikodemus einen Damonen aufstébern und
exorzieren muB. Der Zauberer Ziix und eine Elfe
sind dabei wichtige Wegbegleiter, aber noch wich-
tiger sind einige Utensilien, die man erst in dem
riesigen Turm mit seinen unendlich vielen Rdumen
finden muB. Eine aufregende und auch gefahrliche
Suche beginnt, denn Uberall lauern Gefahren,
Gnome, Trolle und Diebe. Die Steuerung des Hel-
den Nikodemus erfolgt komplett mit der Maus und
Uber verschiedene Aktionskndpfe.

EVIL TOWER ist ein sehr empfehlenswertes Spiel
mitsehrguter Grafik und Sound und einer exzellenten
Steuerung. Autor: Wolfgang Burtscher

KICKPD 452: SPIELE

FLIPS ist ein Denkspiel, bei dem farbige Flachen
gegeneinander gedreht werden missen, bis das
ganze Spielfeld einfarbig ist. Kein einfaches Unter-
fangen, aber einfach zu bedienen. 70 Levels. Autor:
Michael Mazur

RECHENTRAINER ist ein Lernprogramm fir die
Grundrechenarten. Bendtigt mindestens 1MB Spei-
cher! Autoren: Guido Wronna und Uwe Hampe

DO

KICKPD 453/454: SOUND

Die erste Diskette einer neuen Mega-Sound-Serie
des ,The Ultimate Computerclub® (T.u.C.) mit Titeln
wie: Happy Day, Sunny Rock, Cool Drumming, Hich
Power, Romantic, Give Me Milk, Soundrevolution,
Why Don't You Go?, Dance Of Death, The Star,
Dream. Autoren: Th. Tscheulin, A. Carbin, R.
Haslbeck

KICKPD 455: GRAFIK

0S° SOMETIME COMINC M

DEMONIA #37: Die Demonia-Serie des T.u.C. ist
bekannt fir Ihre hervorragenden Grafikdemos mit
fetziger Sounduntermalung. Auch diesmal wird wie-
dereiniges geboten: CRUSADERS (Space Deliria),
DECEPT (Out Of Time), BAS (Metamorphosis),
ANARCHY (4 Hour Demo), PMC, PAOTON
(Scrollnophobia).

KICKPD 456: GRAFIK

Eine Show mit den besten RAYTRACING-Grafiken
vondreiverschiedenen Autoren: Gerd Schwamborn,
Fred Schulenburg, Karl Koger.

KICKPD 457: ANWENDUNGEN

PRINTERMOD ist eine Schnittstelle, die tber das
Printer-Device gelegt wird. Dieses wird dann nicht
mehr als Device angesprochen, sondern als Modul,
so daB beliebig viele Programm darauf zugreifen
kénnen. Autor: Volkmar Brauckhoff

SCHACH bietet die wichtigsten Stellungen des hi-
storischen Schachturniers in Karlsbad 1907 fiir die
Programme Sargon |ll, Chessmaster 2000/2100,
Colossus Chess, Chessplayer 2150, Chess
Champion 2175 und Chess 1.0/2.0.

KICKPD 458: ANWENDUNGEN

DATAPLOT ist ein sehr umfangreiches und lei-
stungsfahiges Programm zur Aufbereitung und
Ausgabe von 2D-Daten. Mit vielen Einstell-
madglichkeiten und einer Macro-Sprache.

KICKPD 459: SOURCE

Inkomprimierter Form liegen hier die zwei neuesten
Disketten der AMOK-Serie (AMOK #59 und AMOK
#60) vor. Enthalten sind Programm und Sources in
Modula-2 und Oberon.

KICKPD 460: UTILITIES

Hierfindet man sie wieder, die kleinen Nitzlichkeiten,
die man immer wieder braucht und dann nicht
findet: BROWSER Il (CLI-Tool), MUCHMORE 3.0
("der Textanzeiger"), DETACH (patcht Program-
me, damit sie sich vom CLI16sen), NOCLICK (schal-
tet das Laufwerksklicken ab) und einige Program-
me von Tom Beuke (HARDMEN, DFmenUE, VT100-
2-ANSI, SIGED, MINISTAT).

kostenlos!

Jeder Einsender von PD-Programmen, die wir in
der KICKSTART-PD-Serie veroffentlichen, er-

halt 5 KICKPD-Disketten nach Wahl.

Machen auch Sie mit und stellen Sie lhre Programme der
groBen AMIGA-Gemeinde zur Verfiigung! Auch die

Quelltexte (Sources) sind fiir die Verdéffentlichung sehr gut
geeignet, da viele Einsteiger daraus lernen kénnen.

Natiirlich wird lhr Name durch gute Software in der PD-
Szene bekannt werden. Nicht wenige Programmierer
wurden auf diese Weise von einer Softwarefirma ent-
deckt und haben aus ihrem Hobby einen lohnenden
Nebenverdienst gemacht.

Wir warten gespannt auf lhre Zusendungen!
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KICK PD 450-401

KICK PD 450: UTILITIES

Wirhaben uns wieder bemiiht, sie mitden neuesten Tools zu
versorgen. Fir jeden Zweck ist wieder etwas dabei: ATerm
(Terminalprogramm von H. Kirchweger), ¢/ASCIl (ASCII-
Code-Direkteingabe von M. Straubinger), Fenster V3.0
(aufwendiges Intuition-Tool zur Fenstermanipulation von R.
Fischlin), MemView (Speichermonitor), Termin (Zeitplaner
von G. Wronna & U. Hampe), TStatistik, VD (Virenchecker
von M. Gutt), WBTron.

KICK PD 449: UTILITIES
DemoMaker Utilities: Alle, die Ihren Demomaker von Data
Becker erweitern mdchten, finden hier Sprites, Starbobs,
Logos, Vektorballs, Songs und Fonts. Einer neuen Intro
steht also nichts mehr im Wege! Autor: Gernot Trippen

KICK PD 448: ANWENDUNGEN
TypoGrapher ist ein professioneller Zeichensatzeditor fir
Deskjet- oder 24-Nadel-Drucker. Fonts kénnen einfach er-
stellt und dem Drucker tbertragen werden. Geben Sie lhren
Dokumenten ein individuelles Aussehen. Viele Zeichens-
atze und nitzliche Tools machen diese Diskette zu einem
MuB fur jeden. Autor: Dietmar Eilert

KICK PD 447: ANWENDUNGEN
DolmetschE ist ein flexibles Ubersetzungsprogramm, spe-
ziell fir englische Texte. Der Grundwortschatz von 2600
Vokabeln kann einfach erweitert werden.

ABC dient der automatischen Umsetzung von AmigaBASIC-
in GFA-BASIC-Programme. Dabeiwird sogar noch die Syntax
einiger Anweisungen Uberpriift. 1MB erforderlich!

Eliza bringt Ihrem Amiga Intelligenz bei. Auf Ihre Fragen
versucht Eliza passend zu antworten, so daB ein Dialog
entsteht. Ein interessantes Beispiel zur ,Kunstlichen Intelli-
genz*. Autor: Henry Kénig

KICK PD 446: ANWENDUNG
Universaldatei: Die vorliegende Shareware-Version des
Programms gibt einen guten Einblick in die hervorragenden
Leistungen der Vollversion. Das Programm ist besonders
auf die Verwaltung von Massendaten mit einigen tausend
Datensatzen ausgelegt und bietet deshalb eine sehr gute
Geschwindigkeit. Der Komfort kommt dabei natirlich nicht
zu kurz, denn alle Standardfunktionen und ein Maskeneditor
sind enthalten. Autor: Henry Kénig

KICK PD 445: MIDI
MIDI-Tools: Diese Diskette ist eine wahre Fundgrube fiir
alle MIDI-Fans. Die folgenden Programme sind enthalten:
MIDI-Keyboard, MIDI-Panic, MIDIThru, MIDItoDOS,
MKController. Autor: llias Vassiliou

KICK PD 444: SOUND
SSP Music Disk Vol.1: Sieben fetzige Songs bringen Sie
und Ihren Amiga wieder so richtig in Schwung. Amiga an die
Stereoanlage anschlieBen und genieBen! Autor: Andreas
Signer

KICK PD 442/443: GRAFIK-DEMO
Demonia 35,36: Auf diesen zwei Disketten der bekannten
Demonia-Reihe ist wieder eine Auswahl der besten und
neuesten Intros zu finden. Staunen Sie iber die immer
neuen Effekte, mit denen sich die ,Coder” gegenseitig tiber-
bieten!

KICK PD 441: SPIELE

Rocky Horror Game: Wie der Name schon andeutet, ist
dieses Spiel in seiner Aufmachung angelehnt an den Kultfilm
»The Rocky Horror Picture Show". Es geht um das Zusam-
mensetzen von Puzzles. Viele Original-Samples aus dem
Film schaffen hierbei die richtige Atmosphére. Ein Knobelspiel
fir einen Spieler. Autoren: Markus Riehl & Thomas Schu-
ster

KICK PD 440: UTILITIES
Auf dieser Diskette sind wieder viele Utilities zu finden. Unter
anderem: ICalc (Rechner fiir komplexe Zahlen), PP (Power
Packer Patcher), PPMore, PPAnim, PPLoadSeg, PPType,
PPShow, The Guru, View und viele andere.

KICK PD 439: SPRACHEN

AMOK #57&58: Wieder zwei Disketten der AMOK-Serie,
die auf einer Diskette komprimiert wurden. Folgende Pro-
gramme sind hier zu finden: Apfelmann (Mandelbrot-Pro-
gramm), Borders (3D-Rahmen), Cross (Kreuzwortratsel-
Generator), OClock (Analog-Uhr), PLO (Compiler fir PLO),
Renderinfo, CheckTime, D2 (komfortables Drucken), FCS
(Prifsummen-Generator), Quicksort und viele andere.

KICK PD 438: ANWENDUNGEN
ChemNiMaTe ist ein Programm zur einfachen Animation
von chemischen Vorgédngen. Es ist besonders zur Aufzeich-
nung der Einzelbilder auf einen Videorekorder geeignet. Fir
jeden Chemie-Interessierten interessant
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KICK PD 437: ANWENDUNGEN
Drawmap: Mit diesem Programm kénnen Sie von jeder
Flache auf der Erde eine Karte erstellen lassen. Diese kann
auch auf dem Drucker ausgegeben werden. Einfache Steu-
erung Uber die Maus.

KICK PD 436: ANWENDUNGEN
Spectrogram zeigt digitalisierten 8-Bit-Sound als Frequenz-
kurve in Abhangigkeit von der Zeit an. Die angezeigte Grafik
wird auch ,Voiceprint‘ genannt und kann zur Unterschei-
dung verschiedener Aufnahmen angewandt werden.
AudioScope ist ein Echtzeit-Sprectrumanalyser, der die
von einem Digitizer eingehenden Daten sofort grafisch um-
setzt.

DSound kann im 8SVX-Format digitalisierte Stiicke direkt
von einer Festplatte lesen und abspielen. Dadurch werden
sehr lange ,Samples” méglich gemacht.

KICK PD 435: GRAFIK-DEMO
Demonia #34: In altbekannter Qualitat zaubert der Amiga
auch hier wieder atemberaubende Effekte auf den Bild-
schirm. Wie immer randvoll mit den neuesten Intros.

KICK PD 434: GRAFIK-DEMO
VISDOM: Auf dieser Diskette zeigen die ,Coder* mit ihren
Intros, was alles machbar ist. Die schnelle Grafiken und der
fetzige Sound begeistern einfach jeden.

KICK PD 433: SPIELE
Crazy Colors: Wieder ein Spiel, das die grauen Zellen zum
Schwitzen bringt. In einem Feld mit zufélligen Farben mis-
sen alle Felder umgefarbt werden.
Autor: Norbert Ossenkopp
BeBop’n Drop-Demo: Ein Spiel, angelehnt an Tetris, aber
weitaus schwieriger. In steigenden Schwierigkeitsgraden
missen hunderte verschiedener Teile puzzledhnlich geord-
net werden. Fir bis zu zwei Spieler.

KICK PD 432: SPIELE

ACME ist eine Umsetzung des Brettspiel-Klassikers ,Risi-
ko“. Es wurde gegeniiber dem Original abgeéndert bzw.
erweitert. Ansonsten geht es wie gewohnt darum, Armeen
aufzustellen und die Welt zu erobern; alles natirlich nur
strategisch. Das Spiel ist fiir zwei menschliche Spieler
ausgelegt.

Thinkamania Demo: Wohl jeder hat schon einmal ,Memory“
gespielt und dabei sein Gedéachtnis trainiert. , Thinkamania“
ist die Umsetzung dieses Spiels auf den Computer. Diese
Demoversion ist bereits voll spielbar.

KICK PD 431: SPIELE
Struggle Ball: Bei den ersten Telespielen freute man sich
noch iber zwei kleine Schldger und einen Ball, den man hin-
und herschlug. Struggle Ball nimmt dieses alte Prinzip und
wertet es mit gutem Sound und Grafik auf. Es kann sowohl
zu zweit als auch gegen den Computer gespielt werden.
Autor: Ingo Kehne ’
Llamatron weckt Erinnerungen an alte Zeiten, in denen
Llamasoft Spiele fiir die 8-Bit-Rechner erstellte. Das Spiel-
prinzip ist einfach, aber voller Action. Mit einem Kamel
kampft man sich in etlichen Levels durch Horden unter-
schiedlichster Feinde.

KICK PD 430: UTILITIES

Hier finden Sie wieder die neuesten und besten Utilities der
Public Domain fir jeden Zweck. Hier nur eine kleine
Auswahl:Accent (Zeichenkonverter, Nachfolger von Vortex),
Arcl (Listet Inhalt von Archiven), CCPatch (patcht Amigas
mit 1 MB Chip), DisDF (entfernt aktive Laufwerke), DT (Disk-
Tester), FileSearch (sucht Dateien), PaulCopy (Kopier-
programm), PBlanker (Bildschirmschoner und Maus-
beschleuniger), ZShell (neue Shell)

KICK PD 429: TOOLS 2.0
Diese Diskette bietet alles, was man zum Einstieg in die Welt
der Kickstart 2.0 braucht. Mit der neuesten Version 3.0 von
ZKICK kann auf nahezu jedem Amiga (ab 1 MB) die Kickstart
2.0 speicherresident installiert werden. Weiterhin sind unter
anderem folgende WB2.0-Programme enthalten: Arq (neue
System Requester), Din (Data Interface), IFF2Src, Public
Screens, QuickHelp, SList (Strukturenlister).

KICK PD 428: SPRACHEN
Pascal-Sources: Diese Diskette ist randvoll mit Sources zu
Kick-Pascal. Beispielprograme erklaren z.B. den Umgang
mit Includes oder die Anwendung des Arp-Requesters.
Neben Tools (z.B. ShowlIFF) finden Sie auch ein Programm
zur Artikelverwaltung von Zeitschriften. Als Bonus gibt es
noch SimSmart, das den Ausdruck von Listings mit hervor-
gehobenen Schliisselwértern erlaubt.

KICK PD 427: ANWENDER
Minix 1.5: Die neueste Version eines Betriebsystems, das
UNIX sehr &hnlich ist. Die vorliegende Demoversion vermit-
telt einen guten Eindruck tber die Fahigkeiten des Systems.
Es ist weitgehend kompatibel zu UNIX V7 und bietet dariiber
hinausgehende Méglichkeiten.

KICK PD 426: ANWENDER
SynWorks ermdglicht die Simulation von neuronalen Net-
zen auf dem Amiga. Wer mit neuronalen Netzen zu tun hat
oder sich einfach nur dafir interessiert, sollte einmal mit
SynWorks experimentieren. PD-Version, die Vollversion ist
beim Autor erhaltlich. Autor: Michael Kaiser

KICK PD 425: ANIMATION
The Dating Game: Erik Schwartz hat sich wieder einmal
selbst tibertroffen. Dieser Zeichentrickfilm ist so groB, daB er
auf zwei Disketten entpackt werden muB. Dafiir bekommt
man aber auch viel lustiges zu sehen und zu héren.

KICK PD 424: INTROS
Demonia #30: Die neuesten Intros (was sonst) sind auf
dieser Diskette zu finden. DaB die Demonia-Reihe fiir Uber-
raschungen gut ist, hat sich ja schon oft gezeigt. Lassen Sie
sich also auch diesesmal wieder {iberraschen....

KICK PD 423: SPIELE
AmiOmega: Der Spieler iibernimmt in diesem Adventure
die Rolle des Helden (was sonst?), der sich in einer vom
Computer geschaffenen Kunstwelt behaupten muB. Die
gute Abenteuer-Atmosphére wird durch die gelungene Grafik
noch besser. Ein Spiel fiir alle Fans von Dungeon/Adventure-
Spielen.
Conquest: Der Spieler Ubernimmt die Rolle eines
galaktischen Herrschers, dessen Ziel die Eroberung még-
lichst vieler Planeten ist, um die eigene Macht auszuweiten.
Selbstverstandlich sind nicht alle Welten einfach einzuneh-
men. Eine schwierige Aufgabe fiir zwei Spieler.
Eternal Rome st ein sehr komplexes Strategiespiel, das die
wichtigsten und interessantesten Perioden des Rémischen
Reichs simuliert. Es beinhaltet militarische, politsche, wirt-
schaftliche und soziale Faktoren und Probleme. Diese rea-
listische Simulation kann in den meisten Féllen auch von
zwei Spielern gespielt werden.

KICK PD 422: SPIELE

Monkey Istand Demo: Der groBe Hit , The Secret of Monkey
Island“ von Lucasfilm Games ist auf dieser Diskette als
Demo zu finden. Lassen Sie sich dieses lustige Spiel nicht
entgehen!

It's Logic: Umdieses Spiel zu schaffen, ist wirklich viel Logik
vonnéten. Es gehtdarum, mit fertigen Mustern ein 3 x 3
Felder groBes Spielfeld so umzuwandeln, daB es einfarbig
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wird. Eine harte NuB fiir Knobelfreunde! Autor: Manfred
Kopp

Mastermind: Der Spieler hat die Aufgabe, eine vom Compu-
ter erstellte Kombination von Spielsteinen zu erraten. Dazu
kann er Steine auf das Spielfeld legen. Der Computer gibt
dann Hinweise, welche Steine auf der richtigen Stelle sind.
Autor: Burkhard Brauer

Dominos istgenau das, was der Name verspricht. Es ist ein
Domino-Spiel gegen den Computer nach den offiziellen
Regeln fiir Domino..

KICK PD 421: SPIELE
Hearts & Spades ist eine originelle Umsetzung eines Kar-
tenspiels von einer HP-Workstation auf den Amiga. Das
Spielprinzip ist ahnlich dem von Patiencen. Ein Spiel fir den
Kartenspiel-Freund. Autor: Michael Kaiser
Hubert: Kennen sie noch Q-Bert, der zu 8-Bit-Zeiten Uber
den Bildschrim hipfte, um dreidimensionale Felder umzu-
farben? Geanu das selbe macht jetzt Hubert auf lhrem
Amiga. Ein lustiges Spiel fur ein oder zwei Spieler.
Gllicksrad: Wie im Fernsehen dreht sich hier alles um das
Glick. Bis zu vier Spieler kénnen gegeneinander antreten
und das Gliicksrad drehen.
Klondike: Eine weitere Variante von Solitaire mit anspre-
chender Grafik und guten Effekten.

KICK PD 420: UTILITIES

Wie immer finden Sie auf dieser Diskette eine randvolle
Zusammenstellung aktueller und brauchbarer Hilfs-
programme flir nahezu jeden Zweck. Hier nur eine kleine
Auswahl:

BpClock(Jumbo-Digitaluhr fir die WB), Boottool(Verarbeiten
von Bootblocken), ChangeMPort(Abfrage einer Maus am
Joystickport), ECS-Tool(Einstellen des Bildschirms mit dem
ECS), PD-Menu(schénes Menii zum Starten von Program-
men)

KICK PD 419: DATENBANKEN
PolyDat: DaB sich in AMOS-Basic nicht nur Spiele schrei-
ben lassen, zeigt diese Dateiverwaltung. Eine frei definier-
bare Eingabemaske sowie vielfaltige Funktionen wie Sortie-
ren, Drucken etc. machen sie durchaus interessant.
Autor: Frank Kiinle
bBase II: Eine kleine AdreBverwaltung, die auch das Defi-
nieren der Eingabefelder zul&Bt und die notwendigen Funk-
tionen besitzt.

KICK PD 418: BASIC

Fur alle, die noch mehr mit Amiga-Basic machen méchten,
befindet sich auf dieser Diskette der Transformer, mit dem
eine umfangreiche Bildverarbeitung maglich wird. Routinen
zum Anzeigen von Bildern, Ausschneiden von Brushes,
Erzeugen von Sprites usw. eréffnen vollig neue Méglichkei-
ten. Dazu sind noch viele kleine Routinen zu den unter-
schiedlichsten Bereichen enthalten, die vor allem dem An-
fanger nitzlich sind. Autoren: T. Hiddessen, Stefan Hirth

KICK PD 417: AMOS
DAUG #7: Auf dieser Diskette befindet sich nur ein Pro-
gramm, das dafir aber umso aufwendiger ist. Es handelt
sich um ein Erdkundeprogramm, das sowohl zum Lernen als
auch Nachschauen von landerspezifischen Daten geeignet
ist.

KICK PD 416: INTRO
Demonia #31: Die Intros der Demonia-Reihe sind immer fiir
Uberraschungen gut, und auch diese hat es wieder in sich.
Unglaubliche neue Effekte werden Sie aus dem Staunen
nicht mehr herauskommen lassen.

KICK PD 415: SOUND
Von Uwe Marburger haben wir wieder eine Diskette gefuillt
mit qualitativ hochwertigen Soundtracker-Stiicken erhalten.
Wieder eine hérenswerte Diskette aus der Highpower-Rei-
he.

KICK PD 413/414: GRAFIK
Insgesamt 15 gelungene Raytracing-Bilder, die mit
Reflections erstellt wurden, sind auf diesen zwei randvollen
Disketten enthalten. An Brushes, Texturen und Rechenzeit
wurde nicht gespart, die Qualitat der Bilder tiberzeugt.
Autor: Seldon

KICK PD 412: SPIELE

Tron: Es gab schon viele Computerspiele um den Compu-
ter-Kultfilm Tron. Diese Version zeichnet sich durch eine
gelungene Grafik aus, die schone 3D-Effekte bietet. Man
kann entweder gegen den Computer antreten oder einen
menschlichen Mitspieler herausfordern. In beiden Féllen
sind SpaB und Spannung garantiert.

Ball of the Pharao: Als magischer Ball missen Sie durch
Labyrinthe zur Grabkammer des Pharaos vordringen, um
diesen vor Grabraubern zu retten. Der Weg dorthin ist nicht
einfach. Schliissel miissen gefunden werden, um Tiren zu
6ffnen, und auch die Tore zur Grabkammer gehen nicht so
ohne weiteres auf. Ein spannendes Labyrinthspiel. Autor:
Roy Schneider

KICK PD 411: SPIELE
SBall: ein kleines Spiel, in dem man einen kleinen Ball
steuert, mit dem man Punkte aufsammelt. Hindernisse und
die Ticken des Balles machen die Aufgabe nicht einfach.
AmigaTration ist eine Umsetzung des bekannten ,Memory“-
Spiels. Hier ist ein gutes Gedéachtnis gefragt.
MegaBall: Kennen Sie noch den Hit ,Arkanoid“? MegaBall
isteine gelungene PD-Umsetzung dieses Spielprinzips. Wie
damals geht es darum, mit einem Ball und einem Schlager
alle Steine zu treffen. Auch die herabfallenden Extras fehlen
hier nicht. Sie geben dem Schlager neue (gute und schlech-
te) Eigenschaften und machen das Spiel noch abwechslung-
sreicher.
FamilySol: Eine weitere Umsetzung von Solitaire“ flir bis zu
vier Spieler.

KICK PD 410: UTILLITIES

Auf der Diskette befinden sich neben vielen andern Utillities
noch die Programme RASTERLAB (konvertiert Farbbilder
in Schwarzwei3), NLDAEMON (verpaBt Kickstart 1.3-Fen-
stern einen 3D-Effekt), ZOOMDEAMON (hangt an jedes
Fenster mit ,Sizing-Gadget" ein ,Size-Resize-Gadget*, mit
dem das Fenster auf minimale bzw. maximale GroBe ge-
bracht werden kann).

KICK PD 409: TOOLS 2.0

Ein ganze Diskette voll mit Utillities und Programmen fir
Kickstart/WB 2.0. Darunter befindet sich zum Beispiel
MOUSEBLANKER (als Commodity implementiert),
REQUEST (6ffnet einen Auto-Requester fir Scriptfiles),
WINDOWSHUFFELE (aktiviert und bringt ein Fenster per
Tastaturkommando in den Vordergrund) und viele andere
mehr.

KICK PD 408: GRAFIK-UTILLITIES
Die Diskette beinhaltet verschiedene Programme zum
Konvertieren von Bildern und zum Erstellen von PostScript-
Dateien aus IFF-Bildern. AuBerdem befindet sich noch das
Programm Surf auf der Disk, mit dem es maglich ist, mit
Bezier-Kurven und mathematischen Beschreibungen Bilder
zu gestalten.

KICK PD 407: AREXX
Fir alle, die schon immer eine Diskette mit AREXX-Tolls,
Librarys und Anwendungen gesucht haben ist diese hier
gedacht. Neben diversen Hilfsprogrammen gibt es noch
eine Mini-AREXX-Schnittstelle und viele andere Program-
me.

KICK PD 405, 406: SOUND
THE POWER: Zwei Disketten mit fetzigen FTM-Sounds, die
teilweise vom Soundtracker umgesetzt wurden und dank
FTM und der simultanen, achtstimmigen Soundausgabe
jetzt ein unheimliches Hérerlebnis bringen.

KICK PD 404: ANIMATION
ANTI LEMMIN’: Diese wunderbare Animation zeigt die
bekannten Lemminge in einer etwas ungewohnten Situation
und den Versuch sich aus dieser zu befreien (ben6tigt 2MB
Speicher).

KICK PD 403: INTRO
Wieder eine wundervolle DEMO aus der Demonia-Serie.
Nicht nur hérenswerter Sound, sondern auch beeindrucken-
de Grafik findet man in den insgesamt 8 verschiedenen
Intros.

KICK PD 402: SPIELE
GODS: Die sich auf dieser Disk befinliche Demoversion von
GODS besticht durch die sehr gute Grafik und dem sehr
abwechslungsreichen Sound.
REVERSI: Spielstarke Version des bekannten Brettspiels
mit schéner grafischer Oberflache.

KICK PD 401: SPIELE
COLORMANIA ist ein Denkspiel, bei dem es darum geht
144 Flachen vom Computer gegeneinander verschobene
Flachen wieder in die richtige Reihenfolge zu bringen.
Wahrlich keine leichte Aufgabe!

YATZ ist eine kleine Kniffel-Variante, die direkt auf der
Workbench lauft und fiir Kurzweil beim Ubersetzen groBer
Programme sorgt.

Klondike: Bei diesem Kartenspiel geht es darum, alle Kar-
ten abzurdumen (ahnlich wie bei Solitar).

ISHID ist wieder ein Denkspiel bei dem man verschiedene
Steine mitdiversen Farben und Formen auf einem Spielbrett
plaziert. Das ist aber nur nach bestimmten Regeln maglich.
Grafisch sehr gut umgesetzt und mit ansprechender Musik.

... weiter geht’s in unserer PD-Liste, die wir lhnen
gegen einen mit 1,80 DM frankierten DIN A4 Riick-
umschlag unter dem Stichwort "KICKPD-Liste™
gerne zusenden!
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ACTION REPLAY MK Il

Lange Zeit war es stil geworden um Freezer, die in der Lage
sind, den Amiga anzuhalten und diverse Einsichten in den
Amiga zu offenbaren. Mit dem Action Replay MK IIT kommt
jetzt die dritte Generation heraus. Was sich alles mit einem
Freezer bewerkstelligen 148t, und was die dritte Auflage
leistet, konnen Sie ab dem 15. Mirz lesen.

KARAOKE

Kennen Sie Karaoke, der SingspaBl aus Japan der auch in
Deutschland immer mehr FuBl faBt? Sicher! Fiir die, die es
nicht wissen: Beim Karaoke werden bekannte Titel ohne
Gesang gespielt,dermufl dann von einem beliebigen Interpreten
live vorgetragen werden. Als Unterstiitzung wird der Song-
Text auf einem Monitor eingeblendet. Wer es schon einmal in
einer Disco, im Radio oder im Fernsehen erlebt hat, weil3,
wieviel SpaBl Karaoke bereitet. Mit dem Commodore CDTV
ist es jetzt moglich, seine eigene Karaoke-Show zu produzie-
ren - 800 Titel stehen zur Auswahl. Mehr im nichsten Heft.

Weiterhin lesen Sie in der niachsten Ausgabe:
* 24-Bit-Malprogramm im Test
* CD-ROM-Laufwerk mit CDTV-Eigenschaften
* News, Workshops, Listings, Tips & Tricks uvm.

e und zahlreiche weitere Soft- und Hardware-Tests

CALIGARI 2

Eines der leistungsfiahigsten Raytracing-Programme ist mit
Sicherheit CALIGARI. Fiir die meisten Anwender war es
bisher allerdings unerschwinglich, etliche 1000 Mark mufte
man schon investieren. Doch damit nicht genug, die Rechner-
anforderungen waren hoch gesetzt; ohne groe Festplatte,
68030-Prozessor und 4 MB RAM ging relativ wenig. Mit
CALIGARI 2 bringt OCTREE jetzt eine ,,Light-Version* auf
den Markt, die sich vom groem Bruder kaum unterscheidet,
allerdings um einige Funktionen eingeschrinkter ist.
CALIGARI 2 ist fiir alle Amigas ausgelegt, der Preis ist unter
die 1.000,-DM-Marke gefallen, und ab 2 MB-Arbeitsspeicher
148t sich das Programm starten. Was es leistet, erfahren Sie im
nachsten Heft.

UTILITIES

Jeder Amiga-Anwender nutzt sie und weil} sie nach kurzer
Zeit zu schitzen: die Utilities. Sie sind iiberall zu finden und
werden in allen Sparten eingesetzt - beim DTP, Raytracing,
Malen, Programmieren ... g

In der niichsten Ausgabe geben wir Thnen einen Uberblick,
welche Utility-Programme am meisten verwendet werden.
Dabei greifen wir nicht nur kommerzielle Programme auf,
sondern werfen auch einen Blick in den Public Domain-
Bereich, wo es zahlreiche, mitunter sehr leistungsfahige,
Utility-Programme gibt.

Die niachste Ausgabe der KICKSTART ist ab 15.3. 1992 bei Ihrem Zeitschriftenhindler erhaltlich.

130 KICKSTART 3/1992



imme werden zu

ogramme ers geraume Zeit spiiter als

Amiga-Version wdrlen? Die PC-Version ist

(2}

““‘l TR L)

||I|I“|,|

bbby

FESTPLATTEN-UNTERSTUTZUNG

Fast jede gdngige Festplatte wird unterstitzt.
Méchten Sie hierzu mehr Informationen?
Dann rufen Sie unsere Hotline an!
Tel.-Nr. 028 22-6 85 45
(erreichbar montags bis freitags von 17.00 bis 18.00 Uhr)

Neu: Spezielle Version fir Amiga 500 (plus) erhéltlich —

Dadurch entstehen 2 MB

Chip Memory

Fir wenig Geld veréindert das KCS Power PC Board lhren Amiga in einen
echten PC und fugt zusétzlich noch 1 MB Speicherkapazitéit und eine
Echtzeit-Uhr hinzu. Der preisginstigste PC der Welt.

Jetzt konnen sie professionelle PC-Software auf Ihrem Amiga/PC einsetzen.

EGA

Nun mit farbiger EGA-Unterstiitzung, wobei
die vollstéindige Farbpalette unterstiitzt wird.
EGA- und VGA-Programme konnen auf einem
Standard-Monitor oder Fernseher wiederge-
geben werden; meistens ohne Interlace (Flicke-
ring). EGA/VGA funktioniert auf jedem Stan-
dard-Amiga (gleich mit welchem Agnes lhr
Amiga au?geriistet ist).

SUPER-PREIS

DM 398,00 fir Amiga 500 (plus), ohne MS-
DOS und GW-Basic, jedoch mit 1 MB Speicher,
Echtzeit-Uhr und PC-Software

DM 575,00 fir Amiga 2000/2500/3000 inkl.
Adapter-Platine

DM 100,00 Aufpreis fir MS-DOS 4.01 und
GW-Basic (Bitte bei Bestellung angeben.)

Alle Preise zzgl. DM 10,- Versandkosten.

VGA

Jetzt Version 3.0 mit VGA-Farb- und
Monochrom-Unterstiitzung erhdaltlich
Arbeitet mit den meisten

Boards zusammen.
Dadurch wird der EGAIVGA-Modus stark

beschleunigt

Turbo-

diveckouies

taudeu o
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Windows V.3.0

Update-Service: Die neueste Version erhalten
Sie nach Einsendung lhrer alten Powerboard-
Diskette + DM 20,00. Bei Bestellung bitte
Computertyp angeben!

Microsoft Flightsimulator 4.0

Einige EXTRA-Optionen:

- softwareméBige Flicker Fixer im PC-Interlace-Mode
(funktioniert auf jedem Amiga)

- Die Prozessorgeschwindigkeit ist einstellbar von

100 % bis 16 %.

- Ein KCS-PC-Maustreiber fir lhre Amiga-Mouse wird
mitgeliefert.

- Mit Pause-Taste! Sie konnen Ihr PC-Spiel unterbrechen,
wann Sie es mchten. Die Pause-Funktion bleibt so
lange bestehen, bis Sie es wieder aufheben.

Technische Spezifikation

- hervorragende Kompatibilitéit

- 704 KB Speicher im MGA/CGA-Modus

- 640 KB Speicher im EGA/VGA-Modus

- ca. 200 KB Extra-Speicher als MS-DOS RAMdisk
(reset-fest)

- zusdtzlich 1 MB Speicher wie auch eine Echtzeit-Uhr
fir den Amiga

- alle folgenden Erweiterungen sind softwareméfig

- Prozessorgeschwindigkeit ca. 11 MHz.

- Videogeschwindigkeit ] in vielen Modi schneller

- Diskgeschwindigkeit als dis meisten ATs

- einfache Montage, kein Garantieverlust, einfach
einfigen und Sj(unden spdter ist lhr Amiga/PC fertig

- 1 Jahr Garantie

ALLE BESTELLUNGEN IN 48 STUNDEN LIEFERBAR

DATAFLASH GmbH  wassenbergstr. 34, 4240 Emmerich, Tel.: 02822/68545 u. 68546, Telefax: 02822-68547
Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse.
Versandkosten bei Vorkasse DM 6,00 bei Nachnahme DM 10,00. Unabhangig von der bestellten Stiickzahl.
Distributor fiir Berlin: MUEKRA DATENTECHNIK, Schénebergerstr. 5, 1000 Berlin 52, Tel.: 030/7529150-60
fiir Osterreich: COMPUTINEG ZECHIAUER, Schulgasse 63, 1180 Wien, Tel.: (0222) 4085256
DARIUS-SOFT, Andreas-Huger-Gasse 56/1, 1220 Wien, Tel.: 01/2395800 u. 2384460, Telefax: 01/2398115
fur die Schweiz: SWISOFT AG, Obergasse 23, CH-2502 Biel, Tel.: 032/231833

fur Holland: EUROSYSTEMS 3.V., Postbus 179, 6710 BD Ede, Tel.: 085/5165655, Telefax: 08380/32146

fur Belgien: COMTEC, Steenwinkelstraat 101, 2627 Schelle, Tel.: 03/8772028 u. 014/658521, Telefax: 03/8771465



Kickstart 2.0 Upgrade
A 500/2000

Orig.-Commodore-Kit plus MacroSystem-Um-

schaltplatine - fast 7 Pfund Dokumentation + ROM
204 + 4 Disketten + Umschaltplatine DM 279.-
3

DeinterlaceCard
Test Amiga 5/91: ,,gut" (9,3 Punkte)
Flimmerfreie Grafikkarte A 2000 - Das Original!
Kein Interlace-Flimmern - Alle Farben - Volles Over-
scan - Stereo-Audioteil - Bis 120 Hz durch 2.0-
fahige Steuersoftware DM 338’_

Evolution A 2000

Test Amiga 11/90: ,sehr gut*

SCSiI-lI-Filecard A 2000/3000

KompromiBloser HighEnd-Controlier - Mit Quantum
120/240 LPS (neu!) 1,2 MB/sec. (68000) bzw. 2.0
MB/sec. (68030), max. 2,8 MB/sec - Einzigartige
virtuelle RAM-Speicherfunktionen VMem - AutoBoot
Kick 1.3 - 2.x

ohne DM 398,"'

52 MB Q(uantum) DM 898,"
105 MB Q DM 1048,-
120/240 MB Q LPS . a.A.

Update auf V 2.2 (2 EPROMSs,
Diskette, Anleitung)

DM 69,-

Kick-2.0-fahiger
BIOS-Chip-Satz A2620/2630

DM 58,-
TurboChipSatz/ o

TurboAuto-BootKarte

A 2090/2090A

Rigid-Disk-Block - bis 100% schneller - AutoBoot
1.3/2.x von FFS - Deutsche Anleitung + Installations-

software

TurboChipSatz A 2090 A DM 139,-
Turbo AutoBootKarte

A 2090 (alt) DM 149,-
Update fur altere Gerate DM 69,—

MacroSystem A 3000 TurboHD

Neu ! Bis 40% Harddiskbeschleunigung fur A 3000
dank vollig neuem Treibersystem !

100% Assembler-Programmierung - Reine Software-
l6sung (Transplantation ins Kickstart-File) - Update-
Maoglichkeit durch Registrierung - Deutsche Doku-

mentation
DM 49,-

Einfihrungspreis

MacroSystem - Fachhindler
ACHTUNG: Dies ist keine wahllose Auflistung,
sondern eine Auswahl wirklich kompetenter Spe-
zialisten!

INLAND: W.A.W. Elektronik GmbH, Tegeler StraBe 2,
1000 Berlin 28, Tel. 030/404331 @ COM-DATA
GmbH, Am Schiffgraben 19, 3000 Hannover 1, Tel.
0511/99042-30 @ DART-Systems, SeelhorststraBe
50, 3000 Hannover 1, Tel. 0511/858260 ® BBM
Datensysteme, Helmstedter StraBe 3, 3300 Braun-
schweig, Tel. 0531/72844 @ Video-Team Dernbach,
Borgschenweg 8-12, 4100 Duisburg 46, Tel. 02151/
406667 ® UWA-Data, LindemannstraBe 15, 4600
Dortmund 1, Tel. 0231/100411 @ CHS Pommer, Am
Bremsberg 32 b, 4630 Bochum 1, Tel. 0234/860854
@® KRON-Burotechnik, WilhelmstraBe 7, 5100 Aa-
chen, Tel. 0241/532068 @ Dirk Hallen Hard- und
Software, Siebeneicher StraBe 428, 5600 Wuppertal,
Tel. 02053/41501 @ RainbowSoft N. Markow,
Gunther-Weisenborn-StraBe 14, 5620 Velbert, Tel.
02051/52929 @ Dirk Dippold EDV, BismarckstraBe
102, 6050 Offenbach/Main, Tel.069/880113
AUSLAND: JPC, Schietboomstr. 9 , 3600 Genk/
Belgien Tel. 011354123 @ TEXMA, Brouwerstraat 36,
6658 AER Beneden-Leeuwen/Niederlande, Tel.
08879/3514 @ Promigos Schweiz, Hauptstr. 50,
CH-5312 Hausen/Schweiz, Tel. 056 322 132 @ Ani-
mation + Video, Industriezeile 36b, A-4021 Linz, Tel.
0732-284421 @ Delikatess Data, Storas Industriga-
ta, S-42469 Angered/Schweden, Tel. 031 300580,
@ X-Mania, PL 166, 33201 Tampere/Finnland, Tel.
031 232168

Telefonische Bestell-Annah

itten -Tel. (0 23 02)8 03 91 -Fax. (0 23

Test Amiga 7/91:
Atari ST/TT-Emulator A 2000/3000

Incl. ROM-TOS 1.6 - HD-Treiber jetzt auch fir 2091
- MMU-Support - 70 Hz durch Agnus-
Direktprogrammierung

MEDUSA

sy e

»gut* (9,8 Punkte)

DM 398,-

»Die beste Harddisk fiir A 500“ Amiga Special
12/91: Test ,sehr gut*

SCSI-lI-Controller + HD + RAM 2/8 MB A 500/500
plus
Superschnell - Leise - Ultrakompakt - Vollwertiger
Evolution-Controller

ohne DM 398,-

52 VB Q(uantum) DM 848,—
105 MB Q DM 1089,-
Neu: 120/240 MB a Lps a.A.
2MB RAM DM 198,-
8 MB RAM DM 719,

Test Kickstart 12/91: ,sehr gut*
CD/DAT-Interface A 2000/3000 ‘
AudioDaten-Import 16 bit volldigital - 14 bit Ausgabe

durch Amiga -

- incl. un#angrelcher soﬁware fur



