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. LOTUS TURBO CHALLENGE ist ein Rennsport-Spiel
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Lotus Esprit Turbe Challenge ist ein Rennsport-Spiel fir einen oder
zwei Spieler; es ist, unserer Meinung nach, eines der schnellsten,
geschmeidigsten und faszinierendsten Arcade Rennsport-Spiele aller
Zeiten. Ziel des Spieles ist die Qualifikation fur die Lotus License, die
nur an eine Gruppe von Elite-Fahrern verliehen wird, die alle 32 Bah-
nen gefahren sind und das Rennen mit einem oberen Tabellenplatz
abgeschlossen haben.

Ladeanweisung

1. SchlieBen Sie lhren Joystick an Port Nummer 2 an.

2. Schalten Sie erst Ihren Fernseher/Monitor und dann lhren Computer
ein.

3. Legen Sie die Spieldiskette in das eingebaute Disketten-Laufwerk
ein.

4. Das Spiel ladt sich nun automatisch.

Optionen

Die wichtigsten Optionen erscheinen auf dem ‘Options’-Bildschirm.
Fur Ihre Wahl bewegen Sie zunédchst einfach den Joystick noch oben
und unten, um die Option, die Sie verandern mdéchten, hervorzuheben;
dann bewegen Sie lhren Joystick noch rechts oder links. Folgende
Optionen sind vorhanden:

Schwierigkeitsgrad (Difficulty): Die Optionen hier sind ‘Easy’ (einfach),
‘Medium’ (mittel), ‘Difficult’ (schwierig) und ‘Practice’ (Training). Auf
dem einfachen Level missen Sie 7 Rennen, auf dem mittleren Level 10
und auf dem schwierigen Level 15 Rennen absolvieren. Die ‘Practice’-
Option ermdéglicht Ihnen auf einer speziell konzipierten Trainingsbahn
zu Uben.

Zahl der Spieler (Number of Players): Ein oder zwei.

Bitte
ausreichend
frankieren!

— Reklamationen Computec Verlag —
Am Steinacher Kreuz 22

ASTAT MEDIA GmbH
90 427 Nirnberg

Name des Spielers (Name of Player): Tippen Sie an dieser Stelle Ihren
Namen ein, nachdem Sie den auf dem Menu erscheinenden Namen
geldscht haben.

Manuelle Gangschaltung/computergesteuerte Gangschaltung (Gears):
Wahlen Sie zwischen der manuellen und computergesteuerten Gang-
schaltung. Das Einlegen von normalen, manuellen Gangen ist zu
Beginn sehr viel schwieriger; allerdings liegt die Beschleunigung und
Hochstgeschwindigkeit der computergesteuerten Gange weit unter
der der manuellen Gangschaltung.

Normale/Alternative Steuerung: Sie kénnen zwischen zwei in Lotus
angelegten Joystick Steuerungs-Methoden wéhlen. Wir glauben, daB
die alternative Methode, wenn man Sie erlernt hat, gréBeren SpaB
macht; in Rennsport-Spielen wird jedoch gewdéhnlich die ,normale®
Steuerung angeboten.

Normale Joystick Steuerung:
Accelerate (Beschleunigen)

Brake (Bremsen)

Change up a gear (Hochschalten)
Change down a gear (Runterschalten)
Alternative Joystick Steuerung

Alternative Joystick Steuerungskontrollen:
Accelerate

Brake

Steer Left (Steuern nach links)

Steer Right (Steuern nach rechts)

Change up a gear

Change down a gear

Maus Steuerung:

(ausschlieBlich computergesteuerte Gangschaltung)
Linker Mausknopf: Beschleunigen

Rechter Mausknokpf: Bremsen

Nachdem Sie lhre Wahl getroffen haben, driicken Sie den Feuerknopf,
um diesen Bildschirm zu verlassen. Im AnschluB an diesen Bildschirm
haben Sie die Méglichkeit, ein Musikstiick auszuwahlen, das lhre Ren-
nen begleiten wird. Sie kénnen zwischen den vier angebotenen Melo-
dien wahlen, indem Sie den Joystick nach rechts und links bewegen
und den Feuerknopf driicken, wenn die von lhnen gewlinschte Melo-
die gespielt wird.

Das Rennen

Auf jedem Level muB der Spieler unter den 10 besten Fahrern sein, um
sich fiir das nachste Rennen zu qualifizieren. Bei zwei Spielern steigen
beide in das ndchste Rennen auf, wenn einer der beiden Spieler unter
den oberen 10 Fahrern landet. Die Startposition des Spielers fir das
nachste Rennen wird durch seine Zielposition im vorherigen Rennen
festgelegt; die letztere wird invertiert. Wenn also, zum Beispiel, der
Spieler das Rennen auf der Position eins beendet, hat er im folgenden
Rennen die Startposition 20; wenn er als zweiter aus dem Rennen her-
vorgeht, hat er im folgenden Spiel die Startposition 19 usw. Auf einigen
der spateren Rennbahnen wird der Fahrer einigen ausgesprochen
unangenehmen Risiken ausgesetzt sein, sowohl auf, als auch neben
der Fahrbahn. Darliber hinaus werden einige der Bahnen unangeneh-
me Uberraschungen mit sich bringen.

Boxenstopps

Fir einige Bahnen reicht eine Tankfillung nicht aus, so daB Sie zum
Auftanken anhalten missen; dies erfordert einen Boxenstopp. Die
Boxen befinden sich jeweils unmittelbar hinter der Start/Ziellinie: Sie

Garantie AMIGA Games Kombi 2/96

Umtausch defekter Diskeften nur gegen diesen Original-Coupon und eine
kurze Fehlerbeschreibung!

sind durch ein gelbes Schraubenschliissel-Zeichen gekennzeichnet.
Um einen Stopp zu machen, lenken Sie in die Boxenspur ein und brem-
sen Sie. Sie kommen dann auf einen anderen Bildschirm, auf dem Sie
das Auffillen lhres Tanks beobachten kénnen: die Treibstoffmenge
wird auf einer MeBskala auf der rechten Seite des Bildschirms ange-
geben.

Sie kdnnen diesen Bildschirm verlassen, indem Sie den Feuerknopf
driicken, sobald Sie glauben, geniigend Treibstoff getankt zu haben.

Adbresse (bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

Name, Vorname

LOTUS TURBO CHALLENGE 2

Ladeanweisung

Commodore Amiga

1. Schalten Sie lhren Computer und den Bildschirm an.

2. SchlieBen Sie ihren Joystick an Port Nr. 2 an.

3. Legen Sie Ihre Lotus 2 Diskette in das Laufwerk Ihres Computers.
Das Spiel wird nun automatisch geladen.

PLZ,Wchncn



So spielen Sie Lotus Turbo Challenge 2

Nachdem Sie Turbo Challenge 2 geladen haben, lauft eine Ein-
fihrungssequenz ab. Driicken Sie den Joystick-Feuerknopf, wenn Sie
diese liberspringen wollen. Als néchstes sehen Sie das Options-Haupt-
mentii. Um Anderungen vorzunehmen, bewegen Sie den Joystick. Das
rote Kastchen wird dadurch durch das Meni bewegt. Der Menlpunkt,
der dann rot umrahmt ist, ist die gerade verfigbare Option. Fir die mei-
sten Optionen gibt es zwei Alternativen. Durch Drucken des Feuer-
knopfes schalten Sie zwischen diesen um.

Folgende Optionen stehen zu Verfiigung

Spieler Eins - Name
Wenn Sie hier &ndern wollen, markieren Sie die Option und tippen den
neuen Namen ein.

Passwort
Um ein Passwort einzugeben, markieren Sie diese Option und tippen
das neue Passwort ein.

Spieler Zwei - Name
Wie flir Spieler Eins

Beschleunigung fiir Spieler Eins

Hiermit konnen Sie festlegen, ob Ihr Auto durch Driicken des Steuer-
kniippels nach vorne oder durch Driicken des Feuerknopfes beschleu-
nigt wird. Die Fahrzeugsteuerung ist dann wie folgt:

Steuerkniippel

nach vorne driicken
Bremsen: nach hinten ziehen
Nach links lenken: nach links driicken
Nach rechts lenken: | nach rechts driicken
Hochschalten: nach vorne driicken +
Feuerknopf driicken
nach hinten ziehen +
Feuerknopf driicken

Feuerknopf
Feuerknopf driicken
nach hinten ziehen
nach links driicken
nach rechts driicken
nach vorne driicken

Beschleunigen:

Runterschalten: nach hinten ziehen

Andere Tastaturbefehle:
F10 Pause
Esc Spiel erneut starten

Ein oder zwei Spieler

Geben Sie die Anzahl der Spieler ein. Die Optionen flir mehr als zwei
Spieler bei Rechnerverbindung und Vollbild-Rennen wird weiter unten
erklart.

Beschleunigung fir Spieler Zwei
Wie fur Spieler Eins

Handschaltung/Automatik: Spieler Eins
Spieler Eins wahlt Getriebeart

Verbindung zweier Computer

Handschaltung/Automatik: Spieler Zwei
Spieler Zwei wahlt Getriebeart

Steuerung Spieler Eins
Joystick ist nur fir den Spieler Eins verfligbar, nicht fur andere Mit-
spieler.

Spiel starten
Mit dieser Option starten Sie das Rennen durch Driicken des Feuer-
knopfes. Alle vorher eingestellten Optionen sind aktiv.

Steuerung Spieler Zwei

Spieler Zwei kann sein Fahrzeug entweder mit Joystick an Port 2 oder
Uber die Tastatur steuern. Wird Tastatur gewahlt, gelten folgende
Tastaturbefehle:

Steuerknlippel noch vorne: .. ... L
Steuerknlppel nach hinten: . . . .. ,
LIBKS? & con s s s e o ws v s o Z
BechiSI - suany s wemn v dam s 4 X
Feuerknopf: ................. Leertaste

Rennphasen und Checkpoints

Das Rennen lauft Uber insgesamt Phasen (Stages), in denen es jeweils
zwischen sechs bis zehn Checkpoints je nach Stage gibt. Der Spieler
mubB innerhalb der vorgegebenen Zeit den nachsten Checkpoint errei-
chen, um das Rennen fortsetzen zu kénnen. Ziel ist, in jeder Phase den
letzten Checkpoint vor den anderen Mitspielern innerhalb der vorge-
gebenen Zeit zu erreichen.

Jede Phase findet in einem anderen Teil Amerikas statt. Flr jede gibt
es ein Passwort, mit dem man dann spater das Rennen in diesem Sta-
ge beginnen kann. In jeder gibt es bestimmte Hindernisse und Gefah-
ren, von Eisglatte bis zu riesigen Felsbrocken. Die Phasen, durch die
auch festgelegt wird, ob Sie einen Lotus Esprit oder einen Lotus Elan
fahren, haben folgende Reihenfolge:

Phasen/Stages

Wald: fiinf Checkpoints
Das Rennen geht durch dichte Walder. Sie haben mit Sturzbachen,
Holzstammen und umgestirzten Baumen auf der Strecke zu rechnen.

Fahrt man jedoch mit dem Auto gegen einen Holzstamm, macht dieses
einen riesigen Satz. Mit diesem Trick kénnen andere Fahrzeuge tber-
holt oder Hindernisse tibersprungen werden.

Nachtfahrt: sieben Checkpoints

Dunkelheit ist hier das groBte Handikap, da Sie die Strecke nur ein kur-
zes Stiick einsehen kénnen. Auf der Strecke sind auch einige lange
Tunnel. Ansonsten ist diese Rennphase relativ schnell.

Nebel: acht Checkpoints

Einzigartig - eine der schwierigsten Rennphasen. Die Sicht wird durch
den Nebel stark behindert. Schlechte Sichtverhaltnisse und kurvenrei-
che Strecken machen diesen Rennabschnitt sehr schwierig.

Schnee: sechs Checkpoints

Baume und Bilische machen diese Strecke schwierig. Dazu Schnee-
treiben, Eisfelder und butterweiches Lenken. Sie kénnen Sich ausma-
len, was Ihnen hier abverlangt wird.

Wiiste: zehn Checkpoints

Nicht gerade eine leichte Rennpiste. Sie miissen versuchen in der Mit-
te der Fahrbahn zu bleiben, weil da weniger Sand liegt, der fir techni-
sche Schwierigkeiten sorgen kann. Zum Fahrbahnrand hin liegt mehr
Sand und an einigen Stellen erhéhen kleine Sandverwehungen die
Gefahr.

Stadtrennen: acht Checkpoints

Auf dieser Rennstrecke gibt es zwei Spuren. Das Risiko liegt bei lhnen
- auf der Gegenspur kénnen Sie gut an allen Autos vorbeifahren, haben
aber Gegenverkehr. Ganz schon schwierig! Auf Kreuzungen miissen
Sie mit LKW-Querverkehr rechnen. Denen kénnen Sie ausweichen
oder drunter durchfahren - gibt Zusatzpunkte.

Marschland: zehn Checkpoints

Ol und Wasser machen Probleme. In dieser Rennphase bekommen Sie
Hilfe durch griine Zeitbonuspunkte, die Sie an der Strecke finden und
mitnehmen kénnen.

Sturm: sechs Checkpoints

Der Himmel 6ffnet seine Schleusen, Blitz und Donner verringern das
Tempo. Aber gemach, zuséatzliche Hilfe wird geboten: Rote Turbos
kénnen an Bord genommen werden. Das gibt extra Beschleunigung.

Auf die Strecke gehen

Wenn Sie die Option fiir einen Spieler gewahlt haben, sehen Sie, nach-
dem die erste Strecke geladen ist, auf dem Vollbildschirm eine
Strecken(libersicht.

Optionen zwei/drei/vier Rennteilnehmer

Wenn Sie diese Option gewahlt haben, wird unter Ihrem Punktestand
eine weitere Anzeige sichtbar. In dieser sehen Sie die Position der
anderen Rennteilnenmer in Relation zu lhrer.

Zwei Computer verbinden

In Lotus 2 ist es moglich, zwei Computer miteinander zu verbinden.
Dadurch werden weitere Optionen geboten. Natlrlich wird dann fir
jeden Rechner eine Kopie von Lotus 2 bendétigt. Jetzt kénnen zwei
Spieler gegeneinander im Rennen antreten, wobei beide einen Voll-
bildschirm vor sich haben. Alternativ kénnen drei oder vier Spieler
gleichzeitig das Rennen fahren. Dann ist der Bildschirm allerdings
unterteilt.

Fur die Rechnerverbindung benétigen Sie ein Nullmodemkabel. Sind
dann die beiden Rechner tiber die serielle Schnittstelle miteinander ver-
bunden, missen Sie nur noch die Option ‘Rechnerverbindung’ im
Hauptment und ,Zwei Spieler” auf jedem Rechner anklicken und los
geht’s.

Copyright 1991 Gremlin Graphics Software Limited.
Lizensiert von Softgold Computerspiele GmbH zur Veréffentlichung im
Rahmen dieses Magazins.
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Titanic Bereiten Sie die
¥ Bergung des Schiffs vor.
Betreten Sie durch das Loch
an der Seite das Schiff. Feine
h 3D-Echtzeitgrafik. Erkunden

B Sie alle Decks und Schatze. { Online-Hilfe "und Bilder- gesondert angegeben.
|l Ein Top-Adventure.  Nr. 218 d Einbau-Funktion. Nr. 201 * Unschlagbares
: U Tel: 02871/ 18 67 27 Preis / Leistungs-Verhaltnis
Balder’s Grove Ein interess- Mov 'em Ein Roboter raumt Fax: 02871 / 1866 260 Versandkosten:

anter Boulder Dash Clone, der

auf. Doch so einfach ist das Bar-Vorkasse: 2,- DM

: aar nicht. Ein Spiel mit einer Kostenlosen Katalog anfordern Scheck-Vorkasse: 6,- DM
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fahren. 40 tolle Level. Mit rima Grafik. Mit Level-Editor. Handleranfragen willkom ;

Bar: 2-DM Scheck: 6,- DM

g Leveleditor, Ab0S20 Nr.219
Die Schlagzeile Ein vallig
blodsinniges Spiel. Da haben |
die Redakteure doch etwas §
durcheinander geworfen.
1 Jeden Tag neue Schiagzeile,
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; i Jedes Spiel nur 5,- DM
fégg: ‘?,ﬁsffrg';bfﬂkus,{ﬁﬂ‘?ﬁ 210 Frﬁhlingsspiele Mal etwas ganz neues: Olympische Spiele in
Spieler regieren, planen, Frihling mit Schwimmen, SchieBen, Gymnastik und Bogenschiefen.
handeln ung kampfen. Sehr 211 The Aliens are coming at 11.11.1995 Sie kommen von Obej
viele traumhafte Grafiken, tolle . und Sie missen blitzschnell reagieren, was der Laser hélt.
Soundeffekte. Ein unglaub- B 212 Cluedo Endiich gibt es das bekannte Spiel als Computerumsetzung.
liches Spiel. 3 Disks Nr.307 WM 213 Cybernetix 95 Das absolute Ballergame im Space. Saubef
Scrolling, Felsensprengung, feindliche Raumschiffe. Ein Ballerhit!
214 Gefahr Boulder Ein art Boulder Dash, in dem man schnele

Moneeo Sie s v heim St B Star rek Set verschiedene MM eiecigist, als man es sich e ethoffen wrde. Knitig & Schnel,

schnellsten Autorennen. Normal - Raumschiff Enterprise durch il 215 Kampf im All Eines der actionreichsten Super-Ballerspie:
/Arcade-Game-Modus. Sie |l % 4 die Weiten des Universums. i Ballern Sie ganze Raumschiff-Flotten ab und sammeln Sie Extras.
missen auch auf Unfalle achten ] Tolle TV-Grafik und echte Sl 216 Operation Meteor Sie bewegen sich véllig frei in einer 3D-Wek
und auch mal eine Vollbremsuné; e P Videofilm-Ausschnitte. Warum liegt mitten im Garten eine Laserpistole? Warum befindg
in Kauf nehmen. Nr. 30 d"‘ - :l 5 Disketten-Set Nr. 342 sich im Keller der Zugang ZU einer neuen Welt?

Jedes Spiel nur 5,- DM - wenn nicht anders angegeben -
224 International Cricket Il Ein wunderbares Spiel direki aus den USA eingeflogen. Sportfans miissen dieses Spiel haben.
202 Star Warrior Ein galaktisches Kampfspiel fir 2 Spieler. Erobern Sie alle gegnerische Planeten. Der wahre Preis: 1,50
225 Schiffe versenken 1-4 Spieler, 9 Schiffe und U-Boote. Gute grafische Darstellung. Verniinftige Computerumsetzung.
226 Master Blaster Zeitbombe z{inden, abhauen, und durch die gesprengte Mauer durch, Extras sammeln ... und weiter ...
203 Brain Shave Buntes Steinchen sucht Vermittler, der Ihn zu seinesgleichen schiebt. Doch die Gravitation kommt... 1,50
227 40 Thieves Ein ganz neues Solitarkartenspiel, bei dem 2 volle Sétze Karten in richtiger Reihenfolge gestapelt werden.
228 Rock Slide Ein harter Test fiir das Reaktionsvermdgen. Ein abgewandelter Mix zwischen Tetris und 4 Gewinnt,

309 Cyber Man Raketenantrieb auf den Riicken geschnalit ... und los geht's. Sagenhaftes Actionspiel mit Real-Effekt 9,90
229 Riesen Poker Endlich mal ein Pokerspiel mit echten groBen Spielkarten auf dem Bildschim. Incl. Spielhélle Pro.

230 T-Racer Ein Ballergame mit einer Grafik, die von der Qualitat her echten Spielhallen-Games sehr nahe kommt.

231 Step 5 Prima Tetris-Spiel. Die tolle 256-Farb-Grafik ist so perfekt, daf das Spiel nur mit AGA-Chips und 0S3.0 lauft,
310 Karate Champ Tolles Karatespiel mit sinnlicher femostlicher Musik, tollen Kampfschreien und Haifischen. 9,90
232 Blinden Simulator Es gibt schon verriickte Spielideen. Bei diesem Spiel brauchen Sie eher Ihr Gehér als Ihre Augen.

~ 1233 Amiga Miihle Altbekanntes Spiel fiir den Amiga als tolle Computerumsetzung.

* ] 234 Kreuzwort Plus 90 ganz neue Kreuzwortréitsel mit weit iber 4000 verschiedenen Fragen.

235 Verzweifelter Kampf Jagen Sie Ihren letzten Gleiter durch den Dschungel der Wildnis. Doch es kommen Probleme auf.
311 Duell im All Im Jahre 4093 missen Sie in 25 verschiedenen Weltraumlandschaften gegeneinander antreten. 2 Disks 9,90
] 312 Batman Er ist wieder da. Batman kampft sich fliegend tber die Stadt und wird von allen Seiten angegriffen. 9.90
236 Poing Il Es kommen sehr, sehr viele neue Levels auf Sie zu. Tolles Break-Out. Schiéger, Ball, Mauer und Geschick.
237 Space Tris Ne, ne. kein Tetris-Spiel. Kluges Anordnen von saftigen Kugeln ist hier angesagt. Aber die Muster einhalten!
238 Kombat+ Interessantes Panzerspiel mit Sandwéllen, versteckten Mauern und Graben.

313 Godzilla Angriffe von allen Seiten muB Godzilla aushalten. 9,90
343 Finde den Morder Kidren Sie dieses Verbrechen auf. 3 Disketten mit vielen Fotos. 19,00
239 Meltdown 1-4 Spieler streiten sich um die besten Platze fur Ihre Atome. Wenn 3 Atome, dann Peng und Nachbar weg.
240 Dark Castle Deutsches Adventure: Befreien Sie Ihre Geliebte aus dem dunklen Verlies des disteren Gemauers.

314 Commando Raid Hubschrauberflug unter der Erde wie bei Fort Apocalypse (C64). Laserwénde / Benzintanks. 9,90
241 Meister Schach "95 Das wohl beste Amiga-Schach. Mit Lernmodus, versch. Spielmodi und vielen Sonderfunktionen.
315 Hyper Drive 1 oder 2 Spieler sausen mit einem Hollentempo durch verzwickte Labyrinthe. Nur nirgends anecken. 9,90
344 Bertie, Electrek, BombClear, Deathbringers 4er-Spielepack: Baller-Action, KnobelspaB, Schaltkreise regeln... 19,00
242 Cave Runner Il Graben Sie die Schatze aus der Erde aus. Doch achten Sie auf einstiirzende Felsen und Ungeziefer.
243 Puzzler 10 wirklich wunderschéne Bilder werden véllig zerhackt. Puzzeln Sie die Bilder wieder zusammen.

316 King Kong Der Riese kampft sich leidvoll durch die kleinen StraBen der Menschheit. Tolle Grafik & echte Sounds. 9,80
244 Fang Ihn Lustiges Spiel in einem Labyrinth, daf man direkt durch Drehtiiren filr den Verfolger andern kann.

245 Mini Graber Graben Sie mit moglichst kurzem Weg alle Edelsteine aus, ohne auf die ekligen Spinnen zu treten.

246 Amiga Scrabble 95 Mit gesprochener Kommentierung, 2-4 Spieler-Modus. Testen Sie Ihr Wort-Kombinations-Vermégen.
317 Ghost Ship Im letzten Funkspruch meldete die Besatzung ein Ufo und selisame Krafte. 3D-Echtgrafik-Adventure 9,90
318 Gliickspuzzle Ausgesprochen gutes und lustiges Verschiebepuzzle besonders fiir Kinder geeignet. 2 Disks 9,90
247 Backgammon Deluxe AuBerst luxuriGses Spiel fiir hohe Ansprtiche. Tolle Umsetzung mit wahren Moment-Fotos.

319 Teddy Fischi Plattformspiel unter und tiber Wasser mit Fischen und Teddys als Feinde. Lustig fiir Kinderab4, 9,90
320 Der Wandelmann Bauen Sie aus verschiedenen Kémerteflen vorgegebene lustige Figuren nach. SpaB-Garantie fir Kinder. 9,90
321 Space Battle 3D-Ballerorgie fiir 1-2 Spieler. Schnelle 3D-Grafik im Weltall mit tollen Soundeffekten. Lohnenswert! 9,90
248 Reflection 2 Spieler missen durch lhre Schiager den Ball immer im super 3D-Spielfeld halten. Reaktionsspiel.

249 Dschungel Live Uberlebenskampf im Urwald. UbergroBe Gorillas greifen an. Aber Sie haben ja eine Flinte mit dabei.

- | 322 Der Rasenmaher Mann Die absolut brutale Gartenvernichtung. Lustig; gesprochene lustige Kommentare.. 9,90
1] 250 Pipilini Ein bau-gegen-die-zeit Spiel. Aus 15 verschiedenen Rohrieilen eine Wasserleitung bauen. Mit Editor.

251 Slickball Il Ein futuristisches Ballspiel als Kombination zwischen Breakout und Flipper. Lustige Gerausche und Anims.
252 Big Willi Allerlustigstes Jumpi-Runni-Spiel mit bunter Kindergarten%rafik. Lustige Tiere als Feinde.

323 Nana Fly Microtechnologie ist Out! Nanotechnologie ist die Zukunft, Die Nano-Fliege wird in ein System zum Zerstéren
von virenverseuchten Disketten eingeschieust. Allerlei tricksige Hindernisse kGnnen mit Wurfbomben abgewehrt werden. 9,90
253 Great Gold Raid Die jagd nach Goldstiicken. Unschdne Insekten stéren jedoch. Doch Sie kinnen sich verstecken.
324 Puc Man Tolle Soundeffekte, viele Welten wie Dinowel..., Spielfelder viele Bildschirme groB, weiches Scrolling... 9,90

Wahnsinns Anwendersoftware
300 Backup Set 2 sichere Programme, um die Daten lhrer
Festplatte zu sichern. HD-Disks & Datenkompression.  9.90 DM
340 A500 Emulator / Relokick 1.3 Es ist so weit. Millionen
User haben gewartet. Mit Relokick 1.3 kénnen Sie softwareméBig
einen A600, A1200, A4000 in einen A500 umwandeln. So lauft fast
alle altere Software auf Inrem Computer. Incl. Degrader, Fake
Mem, Kick 1.4 fir weitere Maglichkeiten. 19.00 DM
301 Bildschirmschoner Die besten Schoner wie Super Dark
(Uber 50 Effekte) oder Blitz Blank, dem Alleskanner. 9.90 DM
302 Textset Pro Der Preiswahnsinn. Textverarbeitung mit Gber
80 Pull-Down-Meniis plus 300 fertige Musterbriefe. 8.90 D

303 PC-Emulator-Pack Verschiedene Emulatoren und
Konverter machen den Amiga zum PC! 2 Disketten! Top! .90 DM
360 MS-Dos-Programme Riesen Paket von PC-Programmen
fiir den PC-Emulator-Pack. Spiele & Anwender aller Art. 29,00 DM
304 Speedup Set Sie erhalten ein breites Feld an Programmen,
die |hre Festplatte / Laufwerk um ein Vielfaches beschleunigen.
Beachten Sie bei Festplattenbeschleuniger folgendes: Erst Preiss
vergleichen, dann kaufen... AbKick 2.0 3 Disketten 9.90 DM
361 Workbench-Tools Wahnsinnshilfen fiir die Workbench:
Magic WB, Magic Menil, Tool Manager, WB Action, Icons, Browser |l
und zahlreiche weitere Programme. Die Workbench-Fenster werdenf
ab sofort vollig neu aussehen und Sie kdnnen z.B. Dateien perf®
Mausklick kopieren und bearbeiten. Sie erhalten sagenhafte 8
randvolle Disketten fir nur 29,00 DM! Ein unschlagbares Preis-
Leistung-Verhéltnis !!! Der Komplettpreis: 29,00 DM
341 Astronomie Set Die Riesensammlung rund ums Weltall,
Planeten und Raumfahrt. Beispielprogramme: Das Solarsystem,
Weltdatenbank, Gravity, Star Chart, Moon Tool, Planetarium, Orbit,
Planeten des Universums, Weltenbauer und zahlreiche weitere
Programme. Ein wirklich faszinierendes Programmpaket, daB alle
Menschen interessieren sollte. 5 Disketten... 19,00 DM
305 Englisch komplett Ein Programmpaket, mit dem Sie
sowohl die englische Sprache durch diverse Lern- und
Vokabelprogramme erlernen kénnen als auch englische Warter,
Sétze und Texte in die deutsch Sprache (bersetzen kdnnen.
Beispiele: Lesson One, Vokabel Pauker, Vokabel Professional,
Englisch Genie, Worterbuch, und so weiter... 3 Disketten  9.90 DM
222 Professional File System Vergessen Sie Ihr altes
Amiga-File-System und installieren Sie das Professional File System.
Dann kénnen Programme bis zu 20 mal schneller geladen werden,
Auch werden samtliche Diskettenzugriffe wesentlich beschleunigt.
i Das ganze System gibt es zum absoluten Schlagerpreis von 5.00 DM
1306 Das Platzwunder Dieses Programm erlaubt eine ganz
S neuartige Formatierung von Datentrédgem. Ab sofort kdnnen Sie auf
§ normale DD-Disketten Uber 100 KB mehr Daten und auf HD-Disketten
 iber 500 KB mehr Daten Schreiben. Aus 880K wird 984K und aus
o 1,44 MB wird 1,86 MB. Ab Kickstart 2.0 9.90 DM
1223 Assembler Kurs Ein auBerst ausfiihriicher Kurs, der sauber
in verschiedene Kurse eingeteilt ist. Werden Sie innerhalb von 3
Monaten zum professionellen Programmierer. 5,00 DM
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Jetzt NEU: Diskaufkleber mit Ihrem eigenen Namen

250 Diskettenaufkleber mit Ihrem Namen oder
{ | Thomas Mustermann einem Text [hrer Wahl (bis 25 Zeichen) in
| schwarz / weiB.
| Best.-Nr. 5000 Komplett nur 29,90 DM
, _ 1250 Diskettenaufkleber mit Ihrem Namen oder!
einem Text lhrer Wahl (bis 25 Zeichen) in
: herrlich leuchtenden Aquarell-Farben.
; Jeder Aufkleber hat individuelle Farbmuster !!!

Wmm&mmmmsammmm - B BtV 5001 ___ Komplett nur 34,0 DM

N2 B350

Wir liefern sémtliche Software
meist innerhalb von 24 Stunden
auf farbigen Qualita etten
aus. Alle Programme laufen auf
allen Amiga-Modellen.

Bei umfangreichen
Softwarekomplexen mit
mehreren Disketten steht der
Preis hinter dem Programm. Alle
anderen Disketten ohne
Preisangabe kosten
nur 5,50 DM!
Also jetzt:
001 Amos Paint Sehr aufwendiges Malprogramm mit kompletter lcon-Steuerung. Aussuchen & Bestellen
002 DPaint Praxis Ausfiihrlicher Kurs zur Arbeit mit DPaint: Wie entsteht eine Grafik?
003 Malkurs Erlemen Sie, wie man professionell Grafiken und Bilder entwirft.
004 1000 starke Spriche und (ber 300 Kochrezepte zum Lesen oder Ausdrucken. HIT 96 !!!
005 Deluxe Lotto Tips, Chronik, Wahrscheinlichkeiten, Samstags / Mittwochs-Lotto...und...
110 Adress Master ~ Mit Serienbrief-, Umschlag / Etiketten-, Uberweisungsdruck. 10,- DM 040 New Lemmings 25 komplett neue Levels stehen zur Auswahl. Viele neue Runktionen.
111 Amiga Base Verwaltet Videos, Adressen, schreibt Rechnungen usw...! 10,- DM i 041 Lemmingoids Vom Himmel fallende Lemminge werden gnadenlos abgeballert.
0068 Amiga Test Testet Speichermedien (Disketten, Platte) auf technische Defekte. 100 Lemm.Olympiade 100m-Lauf, Speerwurf, Skateboard, Schwimmen . . . 2 Disks 10,- DM
{007 Astronomie Informationen zu jedem Stern: Name, Lage, Alter... Mit grafischer Darstellung. - |042 Operation Lemm. Braiendes Ballerspiel mit Wahnsinnsgrafik. Halten Sie das Fadenkreuz im Visier.

112 Computer Lexikon Mit allen denkbaren Computerfachbegriffen fir den Einsteiger. 10,- DM 2 Muihle und Dame mit ansprechender und gemiitlicher Grafik.
008 Cross Errechnet komplexe Kreuzwortratsel mit eigenen Wortern. SUPER |!! i i Gammen, Monopoly, Schach, TicTacToe und YaZee! 15,- DM Der Rennerl
. |009 Data Easy Datenverwaltung zur Verwaltung aller denkbaren Sachen. Leichte Bedienung! Mensch Argere... ...Dich nicht ist die perfekie Computerumsetzung des bekannten Spiels.
010 Deluxe Copy Workbenchkopierprogramm. Kopieren und Arbeiten gleichzeitig méglich. 5 Scra Top Umsetzung mit fast 10,000 Wortern. Eigene Worter kdnnen eingesetzt werden.

1141 Star Demomaker Umfangreiches Demomaker-Set fiir High-End-Grafik-Musik-Demos. 20,- DM

Originalspiel der Sat1-TV-8how. Mit sehr schner Grafik und Top-SpielspaB.
113 Anfdnger Kurs  Was ist Shell? Die Grundbedienung des Amigas... Sauber erklart. 10,- DM

| Power Pack Unglaublich: 5 starke Topspiele: Delemma, Poker, Tetrisvarianten. fir 10,- DM
{011 Komfort Workbench Die besondere Workbench mit vielen Extrafunktionen. Auch als Ersatz Workbench, |l . Das PEPS| Game Das neue Werbespiel: Rennen, Offieber, 1
114 Amiga Atlas Streckenplaner: Berechnet schnellste / kilrzeste Strecke. Mit StraBenkarten! 10,- DM : Punica Oase Abenteuerspiel: Harry Hopp zwischen Réubern, Labyrinthen und und...
012 Diagramm Profi  Erstellt Kurven-, Balken-, Tortendiagramme fiir Ubersichten und Mathematik. i Hydro Zone Der rasante 3D-Action-Flug durch den Zeittunnel. Schnelle Reaktion ist hier gefragt.

013 Bilanz Erfaft Bilanzen aller Art und druckt sie nach Wunsch sauber aus, Mit Filter!
{014 Autokosten Zeigt Ihnen, wie Sie mit Ihrem Auto sparen kénnen. Verbrauch, Olwechsel...
015 Icon Disk Randvoll mit neuen, teilweise animierten lcons fiir die Workbench.
016 Juke Box Erstellen Sie Musikdisks mit tollen Meniis und vielen Sound-Einstellungen.

Karamalz Cup  Eishockey fiir 1-4 Spieler. Top Grafik !!! Landerauswahl mit Hymnen.

VL - Das Spiel  Erleben Sie in Traumgrafik ein Suchabenteuer der Spitzenklasse. Von der LBSI
Memo Mit wunderschonen Spielkarten auf dem Bildschirm, Fiir Klein und Grof3,

053 Aztec ghauenge Die Umsetzung vom C64: 7 Abenteuer-Geschicklichkeits-Missionen.

115 Game Maker Set Ohne Vorkenninisse selber Spiele erstellen. (Adventures/Breakout) 10,- DM 4 054 Battle Cars Il Verfolgungsjagd in Echtzeit-3D-Vektorgrafikstadt. Sehr realistisch.

116 Label Maker Beschriftet 3,5"-Disks mit Text und Grafik. Arbeitet nach WYSIWYG! 10,- DM 055 Blocks Denkspiel: Ordnen und Verschieben von farbigen Bausteinen. Mit Leveleditor.
017 Main Actor Erstellt komfortabel Animationen bis 16,7 Mio. Farben. Bedienerfreundlich. | 056 Bomb Pac Ein PacMan- Splel mit Bombenlegen, Falltiiren und div. Extrafunktionen.

018 Disk Track Editor Spitzen Diskmonitor zum Andemn von Disketien und Kopierschutz! 057 Conquest & Dom. Grafikstrategiespiel um Geld, der totalen Eroberung und Macht.

019 Video/Film Verwaltung Mit allen Details wie Regie, Darsteller, Titel, Spieldauer. Einfach Professionell. 102 System Defender Weltraum-Baller-Spiel: Raumschiffe und seltsame Wesen sind abzuballemn. 10,- DM
020 Notizblock Léuft parallel zu anderen Programmen. Mit Save und Druck-Funktion !!! 058 Kopfgeldiager Killerspiel. Gefahrliche jagt in wilden StraBen nach auBerirdischen Monstermn.
021 M-More Ele?lantes Anzeigen, Scrollen und Ausdrucken von beliebigen Texten. 103 Dr. Mario Das bekannte tetrisdhnliche Superspiel mit Pillen. 10,- DM

022 Disketten Retter
023 Kassabuch 3.0  Problemlose Ein / Ausgaben-Verwaltung. Grafikausgabe auf Monitor & Drucker.
117 Pro Tracker Die jeweils neueste Version jetzt mit neuen Funktionen !!! 10,- DM
118 Das Telefonbuch Mit allen kosteniosen 0130-Nummerm. Abenteuemummer, SpaB-Abend, Infos...! 10,- DM
135 C64 Emulaior-Pack  100% kompatibel, mit 60 C64-Programmen, Konverter, Anl., Hilfen. 15,- DM Paradroid Il
136 Run It Erhoht die Kompatibilitat vieler PRG auf A600, A1200, A4000! 15,- DM Popeye
119 Scramble Deluxe Verschlﬂs_selt jedes Programm mit Ihrem eigenen PaBwort. 10,- DM Riskant
137 Giga Ubersetzer Englisch-Ubersetzungs-Paket mit ca. 30.000 Vokabeln. 3 Disks 15,- DM Sky Chase
024 Diskettenverwaltung Je e Ihrer Disks sauber verwaltet. Suchen nach Themen, Sortieren und...und... Slot Cars

repariert und validiert Disketten, Festplatten und andere Medien. Dragon Tiles Ahnlich dem bekannten Spiel Shanghal, nur mit besserer Grafik.

Space Taxi Lﬁgﬂmﬁ Tolles Raumschifftaxispie! fir geschickte Joystick-Kinstler.
Quantum Ertlllen Sie lhre Mission mit Ihrem Raumschiff in undurchsichtigen Labyrinthen.
Megaball I

Wahnsinns-Breakout-Spiel mit brillanter Grafik und perfektem Sound.

Die Top Umsetzung: Klassiker vom C64: Roboter im Raumschiff.
Tolle C64-Konvertierung. Brisantes Jump'n’Run-Game.
Original RTL-Gameshow mit dber 3000 Antworten. 10,- DM
Action-Flugzeug-Ballerei fiir 1-4 Spieler. Top Aufmachung !!!
1-4 Spieler fahren durch ein Labyrinth, doch einer Uberlebt nur,

025 Top Timer Terminkalender mit toller Grafikfihrung fir Privat- und Geschaftsleute. Shanghai ‘93 Das bekannte Shanghai-Spiel mit vielen neuen Spielsteinen. SUPERHIT!!

026 Turbo Title Fir Mulitmedia und zum problemlosen Untertiteln von Videofilmen. Mit Zeitplan. Super Pacman '92 Traumvariante mit riesen Spielfeld und digitalisierten Stimmen.

120 Data Master Universaldatei fir alle Zwecke. Fir Vereine, Videos, Sammiungen... 10,- D Super Puzzle Lustige Bilder in 20 bis 40 Teile zerlegt bieten tollen SpaB fir alle.

121 3D Demo Wahnsinnswelt der 3D-Vektorgrafik in Echizeit. 2 Disks 10,- DM Familienabend ~ Sammlung von 6 Kartenspielen, Bretf- und Gesellschaftsspielen. Neuheit: Mancala!
138 Alpha & Omega  Trickfilm in der U-Bahn und auf Flugzeugtrager. 3 Disks 15,- DM Power Tetris Das beste Tetris, was es fiir den Amiga zur Zeit gibt !!! 10,- DM

027 Chip Shop 26 mit dem Chip erzeugte perfekte Lieder. Incl. 3 weiteren Demos!!! Die Simpsons Mit Originalstimmen und vielen Geschicklichkeitsspielen.

028 Hools 20 von Sanity Das erstklass%e Siegerdemo der Party ‘94 von Szenengruppe Nr. 1 !l Tonga Lustiges Jump'n'Run-Game in der Steinzeit. Gut filr Kinder geeignet.
122 9 Fingers Dance-Video-Clip mit tanzenden Frauen wie im Fernsehen. 2 Disks 10,- DM Top Secret 5 geheime Missionen sind zu erfillen. Sehr lustig und prima flr Kinder.
123 End of Misery Science-Fiction-Story im Weltraum mit Trickfilmen usw.! 2 Disks 10,- DM Wilder Westen  Die neuartige Ray-Tracing-Grafik bietet alles ... Wild-West live ... Top-Action !!!
124 Sequential Techno Compilation Der wahre Techno-Hohepunkt mit Sprachausgabe. 2 Disks 10,- DM Willi Wurm Mit Profigrafik und viel Action. Lustiges Wurmspie! fiir 1-2 Spieler.

029 Rave Hour Techno-Musik als MTV-Action-Video-Clip mit garantiertem Durchdreh-Effekt. Wonderland Kinderspiel ahnlich Super Mario mit sagenhaft brillanter Grafik.

030 ARTE Bestes Amiga-Demo von Sanity. Steht in der Euro Top 100 auf Platz 1! Spielhdlle Traumhafter Spielautomat und das legendare Ping Pong als Neuauflage. 15,- DM
031 Let's Party Techno-Party-Musik mit Grafikpower der hartesten Art. Fir harte Zeitgenossen. Game-Pack 1 Revolver (Peng-Bumm), Universal Conquest (Strategie im Weltraum) 15,- DM
125 Capt'n Himi Total abgefahrene Roman-Comics. Ca. 150 Cartoons. 2 Disks 10,- DM Game-Pack 2 Blaster (Action-Ballerspiel), Die lustige Schiumpf-Hipf-Jagd. 15,- DM
032 Leck mich... Dutzende Uberraschungen. Orbit-Station, Hummipolustikus.... Nur A1200, A4000! Todesfahrt Auto-Cross-Rennen mit Unféllen und Action-Sound. 1-4 Spieler. 2 Disks 20,- DM
126 16 Mio. Farben  Die beste existierende Bilder-Show nur fiir A1200, A4000! 2 Disks 10,- DM Heli Simulator Superrealistischer Echtzeitsimulator mit allen 3D-Details. Ballerhit! 15,- DM
033 Multi Megamix Il Musikmix aus aktuellen Pop-Hits. 10 Minuten lang. Mit super Grafikfeuerwerk. Total Force Mondautokampf! Steuern Sie |hr Mondauto wie ein Profi! 10,- DM
142 Oddysey Bester Amiga-Trickfilm im Weltraum. 45 Min. Spielzeit!!! 5 Disks 20,- DM Jurassic Paralax  Wahnsinns Bildershow mit Musik und Beschreibung brisanter Urtiere.

127 Peace of Mind  Film (5 Min.) mit Raumschiff Enterprise und weiteren Animationen. 10,- DM Erleben, sehen und horen Sie den lustigen Alf wie im Femsehen.
034 Protracker Musik 7 besonders gute Musikstlicke (30 Min.) zum Anhéren oder Benutzen. indy Perfekte, hochauflisende 100%-Fotos von CCirmdys. 10,- DM

139 Skizzo Demo |l  Wilder Techno-Mix mit riesem Grafikfeuerwerk. 4 Disks, 20 Min.! 15,- DM Das wirklich wahre Werbespiel mit Aktionen wie in der Wirklichkeit. Es lohnt sich!
035 Artwave & Ethic  Computerkunst mit Ray-Tracing-Objekten: Raumschiffe, Autos, Phantasie... 080 David Wie funktionieren seine atemberaubenden Tricks. Sie werden erstaunt sein !!!
143 Speed High-Tech-Musik-Video-Clip mit Tunnelfahrten, Animationen! 4 Disks 20,- DM il HeiBe Fotos von Panzem, Flugzeugen und Hubschraubern.

036 Substance 30 Min. Kamerafahrt durch Computerraum, Juggler, Fraktalberechnung...! Brillante Fotos aus dem Weltraum in 4096 Farben.

037 The End 13 Lieder bieten 1 Stunde Musikpower fir jeden Geschmack. 083 Op. Tauschungen Sie werden die Verdrehtheit der Bilder nicht verstehen kdnnen.

038 Trickfilme 3 traumhafte, bunte Trickfilme mit Comicfiguren fiir Kinder und Erwachsene. 108 Roulette De Luxe Eine Spezial-Version aus der Szene: Sagenhatt gemdtiiche Grafik. 10,- DM
039 Slide’'n"Musik Wunderbare Kombination herrlicher Bilder mit phantastischer Musik. Sh Exklusiviotos von Rettungseinsétzen, Unféllen und Branden. 10,- DM

Rufen Sie uns einfach an und
M a . . a n do r geben Sie die Bestellnummern
durch. Sie koénnen auch
schriftlich per Post/Fax bestellen.
comgutor GmbH Mindestbestelivert 10 i

Versandkosten:

qm m Inland Bar:
pie . - 24 Inland Scheck: 6,- DM
w Tel. 02871 /18 51 13 Inland Nachnahme:  10,- DM
Ausland NUR Vorkasse:

h m m" I 1‘ “ “ Bar: 0“s D!r:n Sch:ck: isﬁe.- DM

( Die Besonderheit bei uns: Alle Programme sind auf allen Amigas (auch A1200 & A4000) ab 1 MB Ram voll lauffahig! )
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Mit dieser Ausga-
be beschreiten wir
ein neues Amiga-
Zeitalter. Erstmals
gibt es die Amiga
Games optional
mit Cover-CD,
nicht zuletzt, um
fur die Zukunft
gewappnet zu

sein.

Die Zeiten, in denen Spiele, die
auf eine Diskette paBten, die
Charts erstirmten, sind nam-
lich langst vorbei. Moderne
Spieleunterhaltung  verlangt
nach attraktiven Render-Grafi-
ken, realistischer Sprachaus-
gabe und  sehenswerten
Videosequenzen. Mit her-
kémmlichen Diskettenjonglier-
Aktionen lassen sich diese
Multimedia-Spektakel bei wei-
tem nicht mehr zufriedenstel-
lend genieBen, womit der der-
zeit leider noch aktuelle
Amiga-Standard keine Uber-
lebenschancen haben wird.
Massenspeicher sind mehr
denn je anzuraten. Wer bislang
noch keine Festplatte hat, muB
spatestens jetzt aktiv werden.
Mit einer Festplatte alleine ist
es allerdings noch nicht getan.
Noch sinnvoller ist es sogar,
sich auch das neue Amiga
Technologies CD-ROM-Lauf-
werk Q-Drive 1241 anzuschaf-
fen, das mit Quadruple Speed
auch fur die Zukunft gut genug
gerustet ist. Diese Bewegung
wollen wir mit unserer neuen,

monatlichen Cover-CD natir-
lich ebenso forcieren. Hier fin-
det man dann alle neuen
Demos, Utilities und PD-Spie-
le eines Monats, wahrend wir
auf der Cover-Disk schon allei-
ne aufgrund des geringen Plat-
zes enormen Einschrankun-
gen unterworfen sind. Nur
wenn die Amiga-Zeitschriften
in Deutschland beweisen kén-
nen, daB der Amiga-Markt mit
mehr CD-ROMs ausgestattet
ist, als man bislang anzu-
nehmen wagte, geben die
Software-Firmen dem Amiga
wieder langfristige Zukunfts-
chancen. CD-ROM-Projekte
wie Biing! oder Seelenturm
und Uberlegungen bei Soft-
ware 2000 beweisen, daB der
Amiga fur die Zukunft gewapp-
net ist, sofern die User mit-
spielen. Fir zukunftorientierte
User wird dies alles nichts
Neues sein, wer aber mit sei-
nem Amiga 500 mit 1 MByte
und externem Laufwerk auf
neue Top-Hits' wartet, solite
sich sein Schimpfen Uber die
Softwarehduser sparen, er
tragt die alleinige Verantwor-
tung Uber die kommende Soft-
ware-Misere. AuBerdem, wer
will sich schon die monatliche
Amiga Games-CD entgehen
lassen?

Neben der CD-ROM-Euphorie
ging in den letzten Monaten
vor allem das Schlagwort
‘Daten-Highway” durch die
Presse. Damit auch Amiga-
User in Zukunft kraftig mitre-
den koénnen, wenn es um das
Internet geht, bringt Amiga
Technologies das ausgespro-
chen attraktive Amiga Surfer
Bundle auf den Markt. Dies
wartet mit einem gewdhnli-
chen Amiga 1200, einer 260
MB Festplatte, einem 14.400
Baud-Modem, Internet Soft-
ware und dem Magic-Anwen-
dungssoftware-Paket auf, und
zwar zum sensationellen Preis
von DM 1.198,-!

Mit CD-ROM und Internet-
Paket schlieBt der Amiga
schon jetzt zur Konkurrenz
auf, die im Sommer falligen
Power PC-Karten lassen den
Amiga Fihrungsanspriiche
anmelden.

Hon

Hans Ippisch
Leitender Redakteur

INFOTORIAL

COVERDISK
Trade Travel Fight

Wer sich noch kein CD-ROM-Laufwerk besorgt hat und mit den
16 Audiotracks auf der CD alleine nicht zufrieden ist, muB nicht
traurig sein. Auf der aktuellen Cover-Disk haben wir immerhin
eine komplette Wirtschaftssimulation, die wochenlangen Spiel-
spaB garantiert. Mehr Infos auf Seite 74!

Freunde klassischer Wirt-
schaftssimulationen
aufgepaBt!

COVER CD-ROM

2 Vollversionen, 23 spielbare Demos, 16 Audiotracks, Spiele,
Screenshots, Updates und noch mehr befinden sich auf dieser
Cover-CD!

Der komplette Inhalt ab Seite 76!

Das komplett deutsche Trade
Travel Fight verspricht
wochenlangen SpielspaB!

Achtung

bonnenten!

Aufgrund zahlreicher
Anfragen nach unserer
Vorankiindigung haben
wir uns dazu entschlos-
sen, die Cover-CD der
gesamten Aboauflage
zusatzlich zur Diskette
beizulegen. Solange wir
die Cover-CD-Version
nicht als separate Abo-
variante anbieten,
behalten wir diesen
Service bei!

Viel SpaB!

Der Seelenturm

Amiga Games 2/96 a
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A500 & A1200
Calle .aiisivinaes 24
PR - v & omimn b b 5 10
BREEF. e e w ww v 32
Obsession......... 16
Sensible Soccer 96 . 68
Star Crusader...... 18
Super Street

Fighter Il Turbo ..... 28
Total Football ....... 8
CD 32

2 | [ DS .24
Super Street

Fighter Il Turbo .....28

MAG!

. o{ spricht!

Wie geht es in einer typischen Spieleredakti-
on zu? Ganz in der Tradition von Biing! und
Mad News enthillt Greenwood in seinem
neuesten Amiga-Hit die Interna der groBen

Verlage. Wir (berpriiften I 0

kompetenterweise, ob das
Ergebnis der Realitdt ent-

Unverhofft kommt oft! Nachdem 21st Cen-
tury mit Pinball Mania erste Schwachen zeig-
te, will nun das schwedische Programmierer-
team die Fihrung auf dem Flipper-Markt

tbernehmen. Oliver PreiBner 1
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Amazon Queen..... 66
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lieB die Kugel rollen.

Das Thema Wing Commander umfaBt ein
weniger rihmliches Kapitel auf dem Amiga.
Screenshot-Euphorie,  Bilder-Tests und
schwache Qualitat sind noch in bester Erin-

nerung. Gametek will nun I 8

i
i

mit Star Crusader eine eige-

ne Weltraum-Serie etablie-

ren.

Adventure-Freunde aufgepaBt! Unter den Fit-
tichen von APC & TCP entstand ein komple-
xes und durchaus unterhaltsames Rollen-
spiel, das phantastische Abenteuer und

actiongeladene Kampfe in 3 2
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D&D-Tradition verspricht!

Hoppala! Uberraschenderweise hat sich

Warner dazu entschlossen, zeitgleich mit der
neuen PC CD-ROM-Version eine aktualisier-
te Version des FuBball-Klassikers zu verof-

68

fentlichen. Hans schllipfte in
die Stutzen und trat zum
Testspielchen an!




SPECIAL

Hat FIFA Soccer ausgespielt?

Total

Die letztjahrige FIFA-Soccer-Umset-
zung konnte zwar spielerisch durch-
aus gefallen, lieB jedoch technisch
deutlich zu wiinschen ubrig. Domark
faBt sich nun ein Herz und versucht
sich an einem Konkurrenten fur FIFA
Soccer und Lothar Matthdaus FuBball.

ie letzte groBe FuBball-
Dwelle auf dem Amiga

liegt nun schon ein gu-
tes Jahr zuriick. Damals
eroberten FIFA Soccer 96,
Lothar Matthaus FuBball und
Sensible World of Soccer
gemeinsam die Charts und
sorgten fUr gelungenen Spiele-
spaB. Wieso die Amiga-User
aber seitdem zu Passiv-Sport-
lern wurden und vom 96er-
Update von FIFA Soccer
nichts zu sehen bekamen,
bleibt wohl ein Ratsel der Soft-
warehersteller. Netterweise
haben sich jedoch nun zwei
Firmen dazu aufgerafft, den
Amigianern neue Sportspiel-
freuden zu bereiten. Wahrend
Sensible World of

Von Hans Ippisch

Soccer 95/96 gewohnt klassi-
sche Vogelperspektiv-Action
bietet (siehe Seiten 68 und 69),
hat sich Domark héhere Ziele
gesetzt. Sie wollen schlicht
und einfach das technisch
beste Amiga-FuBball-Spiel auf
die Bit-Beine stellen.

Ambitioniertes
Vorhaben!

Spielerische Revolutionen sind
zwar auf dem Gebiet der FuB-
ballspiele nur schwerlich még-
lich, doch Domark gibt sich
alle Milhe, bewahrte Optionen
und Spielmodi in das Game

Footl

Croatia
{ . CZech Rep

Denmark

g

Im Liga-Modus stehen 16 internationale Mannschaften zur
Auswahl, diese unterscheiden .

sich nur durch die Trikots, 40
F |

wieder zu inte-
grieren, wobei
man ein ganz
besonderes
Augenmerk
erfreulicher-
weise auf die
gute Spiel-
barkeit legt.
Erwartungs-
gemaB  darf
man alleine oder
zu zweit schéne

Freundschaftsspie- ‘



le bestreiten, in einer 16 inter-
nationale Teams umfassenden
Liga dauerhaftes Konnen
beweisen, mit 31 Konkurren-
ten auf Jagd nach dem Pokal
gehen oder eine komplette
WM durchspielen. Die Prasen-
tation erfolgt mit schénen
Icons und ohne groBe Multi-
media-Verwirrspielchen, Uber-

Total Football diirfte
fiir Amiga-User dank
grafischer, techni-
scher und spieleri-
scher Klasse das
absolute FuBball-
highlight werden.

maBig viele Optionen gibt es

allerdings auch nicht zu finden.
Wer also unbedingt die Jungs
vor dem Spiel trainieren will
oder eine passende Taktik her-
aussuchen mochte, wird bitter
enttduscht, es geht namlich
ohne Umschweife direkt in das
Spiel, man darf gerade einmal
Auswechslungen in den Halb-
zeitpausen vornehmen. Daftir
steckt das Geschehen auf
dem  FuBballplatz  voller
Details. Foult man einen Geg-
ner auf recht tble Art und Wei-

e AL Hrdentina
7

se, humpelt dieser noch eine
ganze Zeitlang mit einge-
schrankter Bewegungsfreiheit
Uber den Platz. Erzielt man ein
Tor, darf man sogar noch unter
verschiedenen Jubelvarianten
wahlen, wahrend die Konkur-
renten mit hdngendem Kopf
zum AnstoBpunkt wandern. In
der Halbzeitpause gibt es
auBerdem noch eine halbwegs
interessante Statistik mit der
Ballbesitzquote und  &hnli-
chem zu sehen.

Ansonsten ist besonders die
Rasanz des Geschehens her-
vorzuheben. Die isometrische
3D-Grafik scrollt in einem Tem-
po Uber den Screen, daB man
FIFA Soccer eher als Alther-
ren-Variante einstufen wiirde.
AuBerdem flitzen auch die
Spieler dementsprechend flott
Uber den Screen. Mit der
Steuerung derselbigen hat
man konsequenterweise auch
Uberhaupt keine Probleme,
einzig und alleine der automa-
tische Torwart enttduscht ab
und zu durch amateurhafte
Einlagen.

Konkurrenz fiir
FIFA Soccer?

Wenn Domark halten kann,
was die Vorabversion ver-
spricht, dann kommt mit Total
Football ein ausgewachsener
Hit auf uns zu. Technische
Klasse, grafische Rasanz und
spielerische Qualitaten erfreu-
en schon jetzt; wie die Endver-
sion abschneidet, verraten wir
hoffentlich schon in einer der
nachsten Ausgaben.

SPECIAL

‘ . -
Staftistics
[ whEermany 1} O ;;“['*W‘r?'r‘ri;ﬁ'a—-"-———-
E

TERRITORY

FOSSESSION

(S

In der Halbzeitpause darf man Statistiken betrachten, die iiber
Ballbesitz, Ecken, Fouls und Platzverhalten Auskunft geben.

Der automatische Torwart ist bislang leider nicht besonders
zuverldssig, ab und zu 1aBt er namlich Kullerbille durch.

O T AL SLERTan L SR i
03 =2T

Besonders realistisch! Nach einem Foul hat man schon so
manchen Spieler eine Zeitlang humpeln sehen.

ZOTAL | Lersanudl - Holland 2
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m WIRTSCHAFTSSIMULATION

Redakteure

ie ersten Hinweise auf
Ddas neue Projekt von

Greenwood  Entertain-
ment erhielten wir, als sich eini-
ge Abgesandte der besagten
Softwarefirma flr die Interna
unseres Schwestermagzins PC
Games zu interessieren began-
nen. So wurden Fotos unserer
Raumlichkeiten geschossen,
Fragen zu unserer tdglichen
Arbeit gestellt und Hintergrin-
diges diskutiert. Nun halten wir
die ersten Ergebnisse dieser
Recherchen in Handen, die wir
Euch nun nicht langer vorent-
halten méchten.

Ohne Moos
nix los!

Wie bei jedem Wirtschafts-
unternehmen spielt nattrlich
auch im Verlagswesen das lie-
be Geld eine vordergrindige
Rolle. Spatestens wenn die
laufenden Produktions- und
Personalkosten nicht mehr mit
den Einnahmen oder dem vor-
handenen Kapital gedeckt
werden konnen, bleibt nur
noch der Bittgang zur Bank
oder das Aufgeben der Zeit-
schrift. Demzufolge heit auch

Der Leserbriefonkel (nein, das ist nicht Rossi) hat in der

eine der drei moglichen Ziel-
setzungen, moglichst viel
Kohle zu bunkern. Alternativ
darf um den Titel des meist-
verkauftten Magazins ge-
kampft oder einfach nur ein
neuer Highscore aufgestellt
werden. Der Wettbewerb um
die Gunst der Leser wird uns
nicht zu einfach gemacht,
basieren doch die zugrunde-
gelegten Kosten und Statisti-
ken auf den realen Marktda-
ten. Demzufolge sind auch
bereits alle namhaften Com-
puterzeitschriften wie zum
Beispiel die Amiga Games
oder die Play Time im Handel,
welchen wir nach und nach
das Wasser abgraben miis-
sen, um bestehen zu kénnen.
Im ersten Redaktionsmeeting
wird erst einmal festgelegt,

Nachdem die Produktion der
aktuellen Ausgabe abge-
schlossen ist, trifft man sich

bei der Arbelt

Wolitet Ihr schon immer
einmal wissen, wie Euer
Computermagazin, das

lhr in Handen haltet,
entstanden ist? In

Kiirze wird Euch diese
Wirtschaftssimulation in
die Geheimnisse des

Produktionsalltages
einweihen.
Von Oliver PreiBBner

Obwohl Mag! mit
einer Unmenge von
Original-Ergebnissen
und Marktdaten zu
Spielen und Compu-
terzeitschriften
arbeitet, verzettelt
man sich dennoch
nicht in einem Wirr-
warr aus Tabellen
und Statistiken.

welches Marktsegment, sprich
Amiga, C64, PC und derglei-
chen mehr, wir mit Lesestoff
versorgen wollen. Danach
folgt der Titel des Heftes
sowie Entscheidungen zur
Layout- und Druckgestaltung.

Die nette Redaktionsassi-

stentin kiimmert sich unter
anderem um die Anzeigen-

: Anfangsphase noch wemg zu tun. Nach einigen Ausgaben des
. neuen Magazms wird er:glmp mu,ﬁﬂnpogt voll aulqechte,t;
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Wie soll das
Magazin aussehen?

Fur die optische Gestaltung Deiner neuen Zeitschrift sind die
Kollegen im Layout zusténdig. Hier kannst Du grob festlegen,
ob Dein Heft in Farbe oder schwarzweil3 gedruckt werden soll
und wie die grundséatzliche Aufmachung der einzelnen Seiten
wird. Neben einer Ubersicht tiber laufende Projekte kdnnen
hier auch verschiedene Werbekampagnen gestartet werden.

Reichweite:
Zielsruppe:

Hihe des Lierbebddaets:
| verteions a0f wieviere Monate:

Immer am Ball
bleiben...

Als leitender Redakteur hast Du
von Deinem Bliroschreibtisch
aus alle Marktdaten, Statistiken
sowie die zentralen Spieloptio-
nen schnell im Griff. Neue
Spiele mussen auf die Ange-
stellten und freien Mitarbeiter
ebenso verteilt werden, wie
auch alle sonstigen Rubriken

Geschaftiges Treiben herrscht in der Zentrale der Hotline. Hier
trudeln neue Meldungen ein und werden Tips & Tricks verraten. .
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Kinospots

Kosten: 300 DM pro Menat fir einen 13-Sekdnden-Spot
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erledigt werden mussen. Man
pflegt seine Kontakte zu den
Softwarehdusern, denn auch
hier kénnte man an die eine
oder andere aktuelle Informati-
on gelangen und richtet eine
Hotline ein. Die eintreffende
Fanpost wird von einem eigens
dafiir engagierten Leserbriefon-
kel bewdltigt, der sich bisweilen
auch zu Umfragen hinsichtlich
des Beliebtheitsgrades Deines
Magazines hinreien laBt. Zwar

Versand: Liegnitzer StraBe 13 . 82194 Grébenzell

Tel.: (08142) 59640 Fax:54654

BESTELLANNAHME: MO. = DO. 990—-1800 FR, 900—1700
Laden in Kassel (w]=]]

FiinffensterstraBe 9
Mo.- Fr. 9.00 - 18.00, o)
Sa. 10.00 - 14.00 Uhr Versand in Osterreich
Laden in Augsburg e 02763/2047 Fax: 0276372031
Karolinenstr./Ecke Karlstr. Mo. - Fr. 9.99-17.9° Uhr
Umrechnungsmodus:
DM:6S=DMx 8

| HauptstraBe 5
| A-3161 St. Veit/Gilsen

- Fr. 9.90-13,904 13,39-18.90 Uhr,
Sa.

9.00-12.%0 Uhr

| AMIGA Sonderposten

LEG ALOUR )
LION KING (KONIG D. LOWEN) KPL. DT. A1200 24,90
LORD OF THE RINGS KOMPL. DEUTSCH
LOTHAR MATTHAEUS S

EA
BEHINDIRON GATE DT. HANDBUGH

BIING | KOMPL. DT, (2MB + HDj

CITADEL

CLASSIC ADVE! l\ll RES - LUCAS ARTS - ink V
] NI

NIAC MANSION / M
ACKEN KOMPL. DT. 1MB 89,80

L. OT. NUR A 1200
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KOMPL. DT. NUR A 1200!

FEARS KOMPL. DEUTSCH (NUR A1200/4000)
FLAMINGO TOURS KOMPL. DT.
FLIGHT OF AMAZON QUEEN ENGL. VERS. 1 MB
FORMULA ONE WORLD CHAMPIONSHIP EDITION
FUSSBALL TOTAL KOMPL. DEUTSCH
GLOOM DT ANLEITUNG (AUCH A 1
HANSE DE LUXE KOMPL. DT.
HATTRICK BUNDESLIGA MANAGER 3 KOMPL. DT.
HOLLYWOOD PICTURES KOMPL. DEUTSCH

65,90
54,90

PDPU LOUS INCL. PROM‘SED LANDS DT. ANL.
POPULOUS 2 DT. ANLEI'I'UNG

KINGS QUES (OMPL. DEUT

LOLLYPOP DT, ANL. RISKA AM —(\WﬂL o.
MAD NEWS KOMPL. DT. ROADKILL
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PLAYER MANAGER 2 NU
ran TRAINER
SWION THE
S

JAD RASH 1MB
ROME AD 82
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\T DT. ANL
DMARKS DT, ANLEITUNG ING

UTSCH
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S| 1MB
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RB! \r\ COl Hl AANDS
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T 3 .\'.\F\
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Of '8}
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1
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A o,
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ELITE 2 ~<FRONTIER- KOMPL. DT.
ELITE PLUS Nl

EMPIRE S
EMLYN HLUx NT.

F-18 STEALTH FIGHTER DT. ANLEITUNG
F-15 STRIKE EAGLE 2 DT. ANLEITUNG
F117TANIGHTHAWK DT, HANDB, 1 MB
FIELDS OF GLORY DT. ANLEITUNG
FOOTBALL GLORY

GUARDIAN

GLUCKSRAD KOMPL. DT.

HEIMDALL 2 DT. ANLEITUNG

HO- _ES EODK F GAMES 3 OT. ANL

AMIGA 1200

ACTIO!l HEPLAY far AMIGA 1200 DT. ANL.
ALAD
BN

138,00

A MANAGER 3

L4 Al
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WIRTSCHAFTSSIMULATION

m Das Grafikdesign

Die Raumlichkeiten in Mag! sind alle mit viel Liebe zum Detail
gestaltet. DaB hier andere Grafiker am Werk waren als ver-
gleichsweise in Biing! oder Mad News, merkt man bereits deut-
lich an der fehlenden sexistischen Gestaltung, die auch im
Ubrigen Gameplay zum Ausdruck kommt. Waren in Mad News

noch viele teilweise derbe Gags und gehéssige Seitenhiebe zu
finden, zeichnet sich Mag! durch ein durchweg geradliniges
und sachliches Gameplay aus. Ob sich Greenwood Entertain-
ment noch einige andere auflockernde Ideen einfallen |ast,
wird die fertige Version zeigen.

S
eiey

Hallo Liebster! Sag mal, hast Dy
bald z0 viel Geld verdient, dafs
ch mir einen Drittners kaufen
kann? Und i3 bitte morgens nicht
soviel Toast, das kestet mir
zuviel Strom, ok?

geht das Gameplay nicht so ins
Detail, da Du Dich auch noch
um die einzelnen Berichtsinhal-
te sowie die einzelnen Seiten-
belegungen kimmern muBt,
daflr gehdren auch sonstige
Verwaltungstéatigkeiten wie das
Beschaffen von Personal oder
das Schalten von Werbeanzei-
gen zu Deinem Aufgabenbe-
reich. Obwohl Mag! mit einer
Unmenge von Original-Ergeb-
nissen und Marktdaten zu Spie-
len und Computerzeitschriften
arbeitet, verzettelt man sich
dennoch nicht in einem Wirr-
warr aus Tabellen und Statisti-
ken. Vielmehr herrscht ein ver-
gleichbar einfacher und leicht
verstandlicher Aufbau vor, wie
er uns auch schon in Mad News
begeistern konnte. Im Rahmen
von detailliet gezeichneten
Zimmeransichten ist alles fein-
sauberlich dort aufgerdumt, wo
man es problemlos wiederfin-
det. So findet man die Ein-
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gangspost logischerweise im
Eingangskasten oder aktuelle
Meldungen feinsduberlich an
eine Korkwand gepinnt. Nach
AbschluB3 jeder Produktionspe-
riode trifft man sich anschlie-
Bend zur allmonatlichen Ver-
lagsbesprechung, in der erziel-
te Erfolge durchleuchtet und
neue Vorhaben zur Diskussion
gestellt werden. Mag! wird als
Festplattenversion fiir A500
und A1200 erscheinen und
zudem wohl auch als CD-ROM
erhaltich sein. Ob es neue
MaBstdbe in Sachen Wirt-
schaftssimulation setzen kann,
werden wir voraussichtlich in
den nachsten Wochen erfah-
ren. Um Euch schon einmal
einen Vorgeschmack auf die
neue Verlagssimulation geben
zu konnen, versuchen wir, flr
eine unserer ndchsten Ausga-
ben Greenwood Entertainment
eine Demo-Version aus dem
Armel zu leiern.
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Console mit Joypad]|
| incl. 2 CD-ROMs
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Amiga® 1200 Magic
A1200 + 170 MB Festplatte

incl. Softwarepaket
komplett NUr DM 945 ,—

Amiga® Stereo-Monitor
Autoscan 1438S
komplett nur DM 577,—

Superpack fur Amiga 1200°

hen der ESCOM AG.

trags Warenzel

g

Hifreu Chicken
Baftle Toads
Beavers
BumpBurn
Fury of the Furies
Norph

Out to lunch
Overkill / Lunar C
Power Games
Muyth

James Pond 2

Brian the Lion
Fields of Glory
Impossible Mission
Fire & Ice
Lemmings
Heimdall 2
Liberation
Speedball 2
Universe

fanshee
Hicrocosm

fise of the Robots
Gamers Delight 1

Exile

Gloom

flien Breed 30
Horms

Erben der Erde
Pirates Golds

Amiga ist eln el

Sens. Saccer Infern.

Grandslam Gamer Gold (3 Games]

viele weitere Titel auf Anfrage...

AMIGA SOF TWARE

5 Programme:
* Digita Wordworth
¢ Digita PrintManager

Turbo Calc V2.1

¥ Rlien Breed 30 ;
Big Four -degtsch- (4 Games) 43.- * Deluxe Paint IV (AGA)
Biing AGA - * Dennis
Bundes|. Man. Hattr. 3 = e Oscar
Dungeon Master Il A6A 13- =
Erben der Erde §5.- komplett DM 19'
Exile ECS 3
Fedrs AGR 69 -
Flight of the Amazing Oueen 65,
Gloom AGA 59 -
brandslam Classic |
James Pond I1| AGA 19-
- I Kingdoms of Germany 81
Pinball lusion AGA 8-
Pinball Mania AGR 65.-
- § Pinkie i
RAN Trainer (k)=
Der Reeder AGA 80.-
- & Super Streetfighter e
| v k- Schnellversand
Aminet 6. 7.8, 9.10 jeel.- -
Aminef Sef | - Con n U Flgge
- & Aminel Sef 2 49 -
y gg:ﬂsﬂe;gg't?uf] gg Bestellungen bis 14 Uhr werden am gleichen Tag
- | Doit / W. Friedhuber %- versandt!
- B Giganfic Games 2 B
- | Global Amiga-Exp. - Sponheuer Strafe 25 « 45326 Essen
MRKON Cinema 40 Clas. n- Telefon 0201-333422 « Telefax 0201-33 3411
- 1 MAXON Rayfrace Pro -
- | Meeting Pearls Yol. Il 4- ;
Power Games - Alle Preise verstehen sich zzgl. Versandkosten!
SCiFi Sensation ¥ & 49 -
Superautos 34/95 Polnische Zeitungen und Software auf Anfrage.




Amiga-Power:

ss2 Car-Racing-Set

Road to Hell Extremrennen fiir 1 oder 2 Spieler

mit Rennshop fir Autozubehér! High Octane ein
weiteres ransantes Actionrennen mit SchuBwaffen.
Automobiles Autorennen mit 10 Parcours.
UniversalRacer Rennen mit verschiedenen Kraftma-
schinen. Driving Maniacs ist bestimmt eines der
besten PD-Rennspiele. Mit 3D- Grafik (inkl. der Land-
schaften)! SmashBangWallop! Schnelles Autorennen
mit Boxenstop etc.! Die Spiele bieten teilweise die
Maoglichkeit, zwischen verschieden Fahrzeugen

und Zubehér zu wahlen! Paketpreis 29,00 DM

Die Superspiele-
Samm I U ng NEU: Jetzt noch mehr Titel

145 klassische Amiga-Spiele in Uberarbeiteter
Zusammenstellun% Jetzt auch fiir A1200/4000.
Riesenpaket: 145 Spiele-Klassiker auf 15 Disks! Da ist
fur jeden etwas dabei: Action, Geschicklichkeit, Strate-
gie, Denkspiele, Ballerspiele, Gesellschaftsspiele -
alles, was das Herz begehri!

Mit gedruckter Ubersicht!

Alles komplett nur 99,- owm

PDAQ33

Strategiespiele

Das Paket enthalt

6 Programme: 3
Feldherr, Kaiser 2, Imperium,
Hanse 2, Bull Run (US-Bur-
gerkrieg) und Korn (Handelssi-
mulation im Kaisersti)DM 25,-

S69

Spiele-Pack3

21 Spiele auf
2 randvollen
Disketten mit Buch

20,- pm

1200 A1200-Startpack

Das ideale Paket fir alle A1200-Besitzer
(nicht nur Beginner): Emulatoren, Grafikpra-
sentationen, Spiele, Workbench-Tools, Tips

& Tricks speziell fir den A12001 39,=bm

Hier konnen Sie bestellen:
Patrick Pawlowski

Software-Service

Kiefernweg 7, 21789 Wingst
Tel. 04777-8356 - Fax 04777-435

Strategiespiele

(alle Amiga)

So1 FuBbalimanager

(nur AS00) fUr FuBballfans 6,50
S02 Xytronic
Weltraum-Handelsspie! 6.50
S03 Imperium Romanum
Strategiespiel 6,50
S05 Imperium

Strategiespiel um Macht 6.50
§13  Risk
Risiko-Computerversion 6.50
519 Moria
Fantasy-Grafikabenteuer 6,50
s21 Zerg!
Fantasy-Grafikabenteuer Nr. 2 6.50
§25 Der Energiemanager
Energiesparspiel 6.50
S26 Battleforce

Kampf der Giganten 6,50
S36 Das Erbe

das Umwelt-Abenteuerspiel 6,50
S41 Das Erbe 2

Das schmutzige Erbe! 6.50
S41a Losungzu "Erbe 2" 6,50
S47 Ahoi 2.01

Schiffe versenken 6.50
8§55 Korn 1.0

Handelssimulation a la Kaiser 6,50
§57 BattleLand
Panzerkampfspielsimulation 6.50
562 Nukes R'Us

Moderne Risko-Variante! 6,50

Sportspiele (alle Amigo)

-520 Derby
Galloppersimulation!

S29 Billard

Pool, Karambolage, Dreiband
S44 Bosseln

Ostirisische Nationalsportart.
Hier gilt es, eine Holzkuge!
mbéglichst weit zu werfen

S51 Autorennen

Meistern Sie den Pacours

558 Eishockey
Actionreiches Sportspiell

875 SkateTribe

Begeben Sie sich aut ein Skate-
board und meistern Sie den
Pacours am Miami-Beach.

sTT 18 Holes
Golf-Spiel-Simulation (2 Disks) 10,00
S78 Wrestling
Spitzengrafik/Action (2 Disks) 10,00

6.50

6,50

6,50

6,50

6,50

6,50

S80 Lustige Olympiade 10,00
Joystick-Rubbein, was das Zeug halt
S83  SkeetShooting
TontaubenschieBen.

Eine neus Spielidea! 6,50
S84 Hyperball
TipKick-ahnliches Sportspiel 6,50

S85 Olympiade der Lemminge
Speerwurf, Skateboard, Weitsprung,
Rudern, Schwimmen, 100-Meter-Lauf

(2 Disks, nicht A1200) 10,00
s91 German .
s AntWars Trucking || Klassiker/ Daver-
FEROGIN Eeh Uo- Managen Sie ei- | | brenner (alle Amiga)
waffneten Armeisen. ne Lkw-Elotie
Stper- Actiongame, und behaupten | | 08  Missie Command
Disks 10,- DM ; : Stadieverteidigung 6,50
il sich gegen die S17  Fiaschbier
Konkurrenz. Das Wemer-Game (Kick 1.3) 6,50
Viel Spielspafi3 §53  PowerTetris NEU
und gute Grafik! Herabfallende Steine ordnen 6,50

StarTrek (A500/2000)

§12
Spiel (T. Richter) 2 Disks
S65 StarTrek (2) 2 Disks
weiteres Spiel (J. Barber)
S66 StarTrek (3) 3 Disks
dito (von E. Gustafson)

StarTrek (2) Enterprise-
10,00

10,00

15,00

Star-Trek-Pack
bestehend aus S12,65,66
=7 Disketten DM 30,00

StarTrek (alle Amiga)

S86 StarTrek-Action

Ballern Sie durchs Universum  6.50
S87 AstroTrek N-E-U!

Von der Spielidee her ein ein-
faches Bailerspiel, jedoch in einer
genialen  StarTrek-Umsetzung
und damit ein Muf fir jeden Ente-
prise-Fan! 6,50

Brett-, Gesellschafts-,
KIII'fEI‘lSPiB'e {alle Amiga)

S18 Backgammon 6,50

sa27 Mensch érgere ...

Brettspielumssatzung 6,50

S$30 Schach 6,50

S34  Gliicksrad 2.0

Bekanntes Quizspiel 6,50

S48 SuperKniffel

Spannendes Wirfelspiel 6.50

S54 Mihle und Dame

2 beliebte Brettspiele 6.50

S56 17 +4

bekanntes Kartenspiel 6,50

S§59 Poker

Computerumsetzung des Spiels .50

S60  Skat

beliebtes Kartenspiel 6,50

564 Kreuzwort 2.00

Amiga-Kreuzwortrdtsel 6.50

§72 Monopoli

beliebtes Brettspiel 6,50

S73 MahJonggi.5

Amiga-Version des Klassikers  6.50
.

Spielesammlungen

S67 Spiele-Pack 1

Tetrix, Klondike, Canfield (2 Patien-
cen) Tiles (Brettspiel), Sory(Mensch
drgere...) Buch und Disk 15.00

S68 Spiele-Pack 2

Welltrix (3D-Tetrix). Wanderer (Boul-
der Dash-Variante), SolitaireX
Alles auf 1 Disk m. Buch 15.00
s70 Spiele-Pack 4

Bullrun (US-Burgerkrieg), Iff2Pics
(Puzzie). King’'s Komer, Lamn
(Adventure), Paranoids (lustiges
Brettspiel) Disk mit Buch 15,00

s71 Spiele-Pack 5

Running (Pac Man), Patience.
Cards o Rama (Memory), Cosmic
Conquest Buch und Disk 15,00

Programmieren
(alle Amiga)

P01 PCQ-Pascal
Pascal-Compiler + Kursus
P02 C-Compiler
C-Compiler, Kurs, Anleitungen 30,00
P03 Basic-Pack

15,00

Basic-Compiler, Zubehor, Beispiele,
Tips &Tricks 15,00
H11 Browser

Workbench fur Programmierer 15,00

Ll
Spezialanwendungen
(alle Amiga)

HO3 CopySet

Kopierprogramme mit Buch 15,00
HO& FixDisk

Diskettenretter 10,00
HO9 Anti-Virus

mit gedruckter Anleitung 15,00
HO4 Backup-Set Festplatten-
Backup-Programme 15,00
H12 DOS-Utilities

4 Supertools mit Buch 15,00
H13 Icon Tools

Icon Designer und Zubehdr 15,00
H25 SuperDark
Bildschirmschoner mit Buch 10,00
Lernprogramme

(alle Amiga)

LO1 ALP Englisch-Lernprg

(Vok. /IGrammatik) 6.50
L02 Mathematik
Kurvendiskussion 6,50
L03 Lénderquiz
tolles Erdkundeprogramm 6,50
L04 Rechentrainer

Lemprogramm 10,00
LOS Pythagoras

Dreiecke bemchnen 6.50
LO06 StarTranslator 3.0
Englischubersetzer 6.50
LO08 Stundenplan

druckt Stundenpléne 6.50
L09 Schreibkurs 2.0
Maschinenschreibkurs 6,50
L10 Mathador

Mathe fir die Oberstufe 15.00
L163 MultiVok
Mehrsprachenwbrterbuch

2 Disketten mit Buch 20,00

L07 Englischpaket

Vokabellernen, Worterbuch,
Ubersetzungsprogramm mit
19.000 Vokabeln nur 15,00

Flugsimulation

S88 Tomcat

7 Disketten umfassender Flugsimula-
tor. 2MB und Festplatte erforderlich
Diskettenversion aus dem Aminet.

35,00

*Funktionsgarantie!

Mit Ihrer Lieferung_erhalten
Sie ein Garantie-Zertifikat,
das Sie nur bei uns erhalten.
Alle Programme wurden auf
allen
—== .Amigas
etes-
et (na-
turlich
auch
5 A1200)
und sind
entsprechend den Angaben
lauffahig. Sollte widererwar-
ten ein Programm nicht kom-

Eatibel zu Ihrem Amiga sein,
dnnen Sie ein entsprechen-
des Ersatzprogramm aussu-
chen.

10,- DM

sss Lemminge in Action

Amiga-PD- und Preiswert-Software vom Profi,
...schlieBlich soll’s funktionieren!*

Ein Superspiel rund um Lemminge! Super-

grafik! 2 Disks 10,- DM

I Versandkosten: Nachnahme 10,- (Ausland 22 -DM), Vorkasse 6,- (Ausland 15,- DM), Bankeinzug DM 6.- (nur Inland) I




chnellversand

Biiro (alle Amiga)

AO1 Textverarbeitung
MS-Text, eine kleine Textvarabeitung
mit allen Funktionen fir den tagli

chen Bedarf 6.50
A04 Buchhaltung 2.0

ideal fir kleine Betriebe 6.50
A08 GiroMan 4.10
Kontoverwaltung 6,50
A0S Haushaltsbuch
Heimfinanzprogramm 6,50

A10 Datei
Universaldatei f.fast alle Zwecke6,50

A25 Briefkopf &Text-ED
Textverabt.eitung 15,00
A29 Spread
Tabellenkalkulation m. Buch 15,00
A36  Kaufmann 1
Rechnung und Kassenbuch 6,50
A38  Textset Deluxe
Textverarbeitung u. Tools 29,00
A40 DataEasy
Dateiverwaltung mit Buch 15,00
A42 Super-Textset
Textverarbeitung und ca.
300 Musterbriefe fur alle
Gelegenheiten 15,00
.
Heimanwendungen
(alle Amiga)-——————— =
Al4 Musikdatei (Kick 1.3)
verwaltet LP, MC, CD 6,50
A12 Disklabel 4.0
Diskettenlabel-Druckprogramm 6,50
A22 DiskKat 2
Diskettendatenbank 6,50
A30 Dirmaster
Diskverwaltung m. Buch 15,00
A28 Access
DFU-Programm m. Buch. 15,00

A31 Road Route V5.5
Streckenplaner fir Deutschiand 6,50
A34 Das Geburtstagsblatt

Ein tolles Druckprogramm zum
Drucken von Geburtstagsblattern,die
Sie dann verschenken kénnen! 15,00

A43 CD-Pro

CD-Verwaltung (ab Kick 2.0) 6,50
Ad4 APrintAdressverwaltung
und Etikettendruck 6,50
A46 VideoStar

sehr gute Videoverwaltung 15,00
A47 Auto Route

Strackenplanung tabellarisch und
grafisch (ab Kick 2.0) 6,50
A48  Amiga-Atias

Berechnung der schnelisten und kir-
zesten StraBenstrecke mit grafischer
Auswertung 6,50

Jede Version mit Handbuch DM 1 5, 2

Sofern nicht
anders ver-
merkt, sind die
Programme fiir
alle Amigas!

«Anti-Virus-Set

VirusZ - Ein aktuelles Viren- schutzprogramm,
das weit mehr als 300 Viren erkennt (noch nicht mitgerechnet die
zahlreichen, nur geringfligig verénderten Mutationen bekannter
Viren). Ein MuB fir jeden Amiga- Benutzer - Das Programm
vernichtet Viren und ist gleichzeitig Frihwarnsystem! Komplett mit
gedrucktem Handbuch! Es kdnnen zwei fertig installierte
Versionen geliefert werden:

HO09a flir Amigas ab Kick2.0 (also auch 1200er) und
HO9b fir Amigas mit Kick 1.3

PC-Emvlation
(alle Amiga)

EO1 PC-Emulator-Pack
PC-Emulation u. Konverter und
Tools 15,00
E02  MS-DOS-Pack

Lauffahige Programme fir den PC-
Emulatorpack (6 Disks) 30,00
E14  SID2 + MultiDOS

Transfer zwischen Amiga+PC 6,50

PC-Programme fiir

den Emulator:

E101 Discat

Diskettenvarwaltung mit Bueh 10,00
E102 Galaxy
Textverabeitung mit Buch
E103 AsEasyAs
Tabellenkalkulation mit Buch
E104 ContactPlus
Adressenverwaltung mit Buch 10,60

10,00

10,00

E105 MIP-Biiro [
Profi- Auftragsverwaltung 20,00
Emulatoren (alle Amiga)

E03 C=64-Pack V3.0

Neueste Version unseres Emulator-
packs 190 % aller Programme k&n-
nen jetzt geladen werden. Wohl
einmalig 80 C=64-Programme ge-
héren zum Lieferumtfang! Fir
alle Amigas 20,00
E09 A500plus-Emulator

bringt WB 2.X -Software auf

&lteren Amigas mit Kick 1.2/1.3

zum Laufen 6,50

E10 Kick-3.0-Emulator
Multi-Kickstart-Selector: Sie kdnnen
zwischen 1.3 und 3.0 wahlen (keine
AGA-Emulation) 6,50
E11 VC=20-Pack !

Emulator und Programme 15,00
HO5  A1200-Runner 10,00

macht altere Programme lauffahig
1202 Kick-1.3-Emulator

A1200 Degrader "degradiert” |hren
A1200/ 4000 zum AS500; KICK 1.4
bringt ebenfalls &ltere Programme
zum Laufen! Superset 15,00

GRATIS

Info-Power-Pack

Produktinfos

+ Katalogdiskette

+ AntI-Vlrus-Pro?ramm
liegen jeder Bestellung

bei oder werden kosten-
los zugeschickt!

Bitte beachten: Mindest-
bestellwert 19,50 DM

Repair-Set

Sicherheitskopien
bekannter Spiele!

zum Checken und

und Festplatten!

nz7Copy/Crack/

Komplett 20,- DM

Das ultimative Paket fiir
alle Amiga-Fans! Power-
Kopierprogramme und

Tools zum Erstellen von

Dariiberhinaus finden Sie
hier eine Vielzahl vonTools

Reparieren von Disketten

Fr. -15.00 Uhr

Bestelltelefon:

04777-8356

wir sind da: Mo.-Fr. 9.00 - 18.00 und

Fax 04777-435

= Steuer 94/95

Jetzt zugreifen DM 1 5,'

ZLusatzbilder:

C01 Hochzeit 2 Disketten 15,- DM
C02 Geb#ude 2 Disketten 15,- DM
C03 Flugzeuge 1. Weltkrieg

C04 Minner 2 Disketten 15- DM

CO5 Frauen 2 Disketten 15.- DM
C08 Kinder 2 Disketter 15,-DM
CO7 Geschéft

Co08 Biirogegenstinde

C09 Schiiler

C10 Weihnachten 3 Disks 20.-DM
C11 Tiere

C12 Katzen

C13 Schule 2 Disketten 15,- DM
C14 Bables

C15 Sport 2 Disketten 15,- DM
C16 Olympia

C17 Medizin 2 Disketten 15,- DM
C18 Ferien/Urlaub

C19 Schmetterlinge

C20 Lebensmittel 2Disks 15, DM
C21 Rahmen 2 Disketten 15,- DM
C23 Teddy-Blren 2 Disks 15, DM
C24 Pflanzen

C25 Tiere 2

C26 Dekorationen
C27 Rellglon/Kirche
C28 Tanzen etec.
C29 Meeresleben
C30 Cartoons

C31 Fashion

C32 Familie

C33 Golf (Humor)
C34 Raumfahrt

C35 Marine

C36 Relsen

C37 Prisentationssymbole

C38 Fische etc.

C39 Restaurant

C40 Transport

C41 Lkw und Zige

CA2 Astrologle ....3 Disks 20,- DM
C43 Flugzeuge

Heimdruckerei

Universaldruckerei flir zuhause! Ge-

stalten Sie: Briefkopfe, Vereinszeitun-
gen, Einladungen, Visitenkarten, Spei-
sekarten usw. Komplett 35,- DM

Zusatzbil-

der fir
Heim-
druckerei
Je Disk
10,- DM

I Versandkosten: Nachnahme 10,- (Ausland 22,-DM), Vorkasse 6,- (Aﬂsiand 15,- DM), Bankeinzug DM 6,- (nur Inland)

Software direkt
und schnell
per Post!

Hallo,

lieber Kunde!

Wir gehéren zu den filhrenden Versandhand-
lern flr preiswerte Amiga-Software und bieten
als solches ein interessantes Software-Ange-
bot und professionellen Service. Bestellen Sie
ganz einfach von zuhause aus. Wir liefern
schnell und Sie nehmen die Software zuhause
entgegen! Und so bestellen Sie: Schreiben
Sie die Bestellnummern auf einen Zettel oder
eine Postkarte und senden das ganze an un-
sere Adresse (siehe unten). Oder noch einfa-
cher: benutzen Sie den Bestellcoupon oder
rufen Sie einfach an. Wir nehmen lhren Auf-
trag gerne entgegen.

Viel Spal beim Aussuchen...

Ihre Vorteile noch einmal auf einen Blick:

* Schnellversand mit Fachverstand

* Sicherheit! Alle Programme werden auf
Viren geprift

* Versand per Postdienst oder Post-Fracht
dienst (je nach PackchengroBe) Nehmen
Sie IhreSendung bequem zuhause entgegen
oder holen Sie bei Ihrer Postfiliale ab, falls
Sie nicht zuhausem sind.

* Zusétzliche Sicherheit Ab 100,00 DM ist
Ihr Paket automatisch versichert!

* Sicherheitsverpackung
umweltfreundlich mit' RESY-Zeichen

* Zahlung auch per Bankeinzug méglich!

Hier konnen Sie bestellen:
Patrick Pawlowski Software-Service

Kiefernweg 7, 21789 Wingst

Beste"“ng Senden Sie mir schnellstens folgende Artikel

: (Bestell-Nr. geniigt!): [ 11 10 10 ]

i i 10 10 10 11 10 ]

| 15 10 10 10 10 ]

T3 1L 11l 10 10 1l ]

NIRRT N e

o [ 10 10 10 10 10 ]
per [ ] Nachnahme (Bezahlung beim Posthoten)

y [ ] Vorauskasse (V-Scheck, eurocheque, Bargeld)

' NEU: [ ] Bonkeinzug Konto: [ 10 1[_JL_0 L0100

: Banleitzahl:  [_J_I[_I0_1I00_10]

' Bankname: [ ]

SR | ]<— Absender

: [ ] Datum [ ]

v ]

N ] Unterschrift a6 2/3%




REVIEW

SIMULATION A500

Frischer Wind aus Schweden!

Obsession

& ¥ o
> s

Hier vermiBt man etwas die sonst (iblichen Bumper. Auch
andere kleinere Punktespender sind leider bei diesem Table

Mangelware.

WL T

t!mrs )

Unter dem Schriftzug von Balls & Bats liegt die Pitcher’s Box
versteckt. Ein genau plazierter Treffer sollte hier fiir einige

Extra-Balls sorgen.

Von einem bis dato noch unbekannten Softwarevertieb
landete eine liberraschend gute Flippersimulation auf
unserem Schreibtisch. Schon weil dieses neue Pinball-
Quartett sich auch noch mit antiken Rechnern zufrieden
gibt, sollten zumindest alle A500er-User aufhorchen.

hne groBe Einleitung,
ohne Uberwéltigendes
Intro werden vier neue

Tische angeboten, die be-
quem auf zwei Disketten
Platz finden, HD-installierbar
ind und einfach Uber ein

fen werden. Die Farben-
pracht, sowie eine Uberwélti-
gende Soundkulisse, wie man
sie in der Pinball-Serie von
21st Century Entertainment
findet, darf man freilich nicht
erwarten. Dafir hat Unique

paar ideenreiche Tische aus
dem Hut gezaubert, die mit
einer treffsicheren Anordnung
von Bumpern und Transport-
kandlen ausgestattet sind
und somit auch Neueinsteiger
lange bei Laune halten dirf-

PR e PETN hr Cae

T Fi

Action &
Abenteuer

Erster im Bunde ist Aquatic
Adventure, ein klassischer
Tisch mit zwei Paddles, Stan-
dard-Bumpern, sowie ver-
schiedenen Traps und Rdéhren.
Bei erfrischend peppiger Be-
gleitmusik lassen sich die
comicartig unterlegten Ziele
alle soft und sauber treffen,
wodurch langandauernde Re-
kordjagden ermdglicht wer-
den. Bedeutend abstrakter in

Beigle
(N




SIMULATION A500 REVIEW

Die Scoreboards aller Flipper sind etwas klein ausgefallen
und dienen ausschlieBlich nur zur Punkteanzeige. Kleinere
Sub-Games sind hier nicht zu finden.

sich die Action-Kiste X-ile
Zone. Verschnorkelte, sich
kreuzende  Transportkanéle
quer Uber das Spielfeld, dop-
pelte Kick-Backs am Seiten-
aus machen daraus ein etwas
extravagantes, aber unterhalt-
sames Teil. Wie auf jedem der

Einfache Grafik,
simpler Aufbau -
doch eine geschick-
te Anordnung der
Roéhren und Hitpoints
sorgen dennoch fir
vergnugliche Unter-
haltung.

Automaten, reagieren die bei-
den Schidger bei Ballkontakt
sehr heftig, was zu entspre-
chend kraftvollen Schissen in
die oberen Tischregionen
fihrt. Ein etwas feinflihligeres
Ballhandling, beziehungswei-
se ein einstellbarer Neigungs-
winkel des Spielfeldes ware
hier ratsam gewesen. Im Ver-

héaltnis zu den Kontaktgerau-
schen beim Aufprall der Silber-
kugel wirkt die Begleitmusik
etwas laut, um nicht zu sagen
blechern schrill, kann jedoch
wahlweise auch ganz abge-
stellt werden.

Sportlich fit?

In die dritte Runde geht es mit
Balls & Bats. Diese Pinball-
Maschine simuliert die Welt
des Baseball-Spiels mit Pit-
chern, Bases, Strikes und
Home Runs. Als besonderen
Gag kann man den Silberling
in die Pitcher’s Box einlochen.
Nach Verlust der Kugel wer-
den Dir quasi als Extra-Balls
bis zu drei Bélle nacheinander
(als Fast Ball, Slow Ball oder
auch Curve Ball) auf Deine
Schlager geworfen. Wie beim
echten Baseball ist man dann
auch spatestens nach dem
dritten Strike out, was soviel
bedeutet, wie, da die Kugel
endgiltig fort ist. Grundsétz-
lich (auch bei allen anderen

Tischen) stehen Dir finf
Kugeln zur Verfi-
gung, wobei sich

Balls & Bats stan-
desgemaB mit der
Nationalhymne ver-
abschiedet. Kommen
wir zum Letzten der
Obsession-Reihe,
haben wir die Mog-
lichkeit auf eine
Waistenrallye. Desert
Run heiBt dieses

ic

a

dventure

Mit Optionsvielfalt ist Obsession nicht gerade gesegnet. Einzig
und allein den jeweils gewiinschten Tisch darf man mit einer

der Funktionstasten aufrufen.

die gesamte Spielfliche
eigentlich nur aus Rohren,
StraBen und Rinnen besteht.
Macht dieser Tisch anfanglich
eine Menge SpaB, vor allem
weil man standig das Gefuhl
hat, etwas Besonderes getrof-
fen zu haben, so bieten sich
doch realistisch betrachtet,
eigentlich nur finf, sechs
SchuBmdglichkeiten. Zudem
kommt, daB vor allem bei die-
sem Teil, die Soundunterma-
lung besonders schnell auf
den Nerv geht. Betrachtet
man also die vier Tables noch

COMMENT

FACTS

Hersteller: Unique
Development &
Spieler: 1-8 M Disks: 2
Preis: ca. DM 60,- 1
Englisch notig: nein B
Festplatte: wird unter-
stitzt W 2. Laufwerk:
wird unterstitzt W
Steuerung: Tastatur &

o neuer ECS-Flipper
° nervtdtende Code-

wort-Abfrage

Auf den ersten Blick einfach und doch
faszinierend, prasentieren sich die Flip-
per von Obsession. Nach ein paar Stun-
den dirfte zwar, schon auf Grund des
niedrigen Schwierigkeitslevels, die Luft raus sein, dafiir
hat man aber wieder einmal ein Game flr den geselligen
Freundeskreis, da bis zu acht Spieler teilnehmen dtirfen.

einmal im Gesamtiberblick,
lassen sich durchaus einige
nette Ideen finden, die die
Programmierer umgesetzt
haben. Zwar ist Obsession
noch lange nicht vergleichbar
mit dem Super-Hammer Pin-
ball lllusions von 21st Century
Entertainment, doch hat jeder
der Tische seinen eigenen
Reiz. Fur AS500-Besitzer, die
gerade noch Pinball Dreams
und zuletzt Pinball Fantasies
bewundern durften, lohnt sich
ein Probespielchen allemal.
Oliver PreiBner

GESAMT 72,



Krieg der Sterne

Star Crus

Wirkte das Pre-
view von Star Cru-
sader vor einigen
Wochen noch eher
abschreckend, so
uberraschte uns
das nun fertige
Werk durch seine
durchgehend
ansprechende
Spielbarkeit im
Rahmen einer fes-
selnden Story
uber Krieg und
Frieden in den
Weiten des Uni-
versums.

it einer Entwick-
lungszeit von einein-
halb Jahren hat Take

2 Interactive Software die
geschichtliche Epoche von
ruhmreichen  Konigreichen
und blutigen Kreuzzigen in
eine weit entfernte, hoch-
technisierte Galaxie transfe-
riert und daraus ein Science-
Fiction-Abenteuer gestrickt.
Mit modernen Mitteln und
Waffen richtet sich der
besténdige Expansions-
drang weiterhin gegen ande-
re Rassen und andere Reli-
gionen. Nicht mehr mit dem
Schwert, sondern mit einer
Armada maéachtiger Sternen-
schiffe werden Andersgldu-
bige bekehrt und Unterent-
wickelte zivilisiert.

Der Beginn der
Kreuzzige

Du schlupfst in die Rolle von

3D-SHOOT ’EM UP - A1200

Von der Kommandozentrale des AR-1 aus werden alle Kampfeinsdtze geplant und durchgefiihrt.

Fiir eine realistische Gefechtssimulation steht Dir ein umfangreiches Trainingsequipment zur
Verfiigung, in dem Du neben Deinem eigenen Schlachtsschiff auch die Art und Anzahl der
Feindformationen selbst bestimmen darfst.

hochdekorierten Kampfpilo-
ten der Gorenen. Die Gore-
nen selbst sind die starkste
und am weitesten entwickel-
te Rasse Iim gesamten

bekannten Universum. In der

Vergangenheit haben sie
ihren MachteinfluB Schritt flir
Schritt erweitert, wer sich
nicht befreien lieB, wurde
unterworfen. Nun stehen sie
am Rande des Ascalon-

Systems, Auge in Auge mit
fuinf unterschiedlichen Zivili-
sationen, die alle ein gemein-
sames Ziel verfolgen, die
Gorenen wieder aus ihrem
Sonnensystem zu werfen. Du




ader

0amesss;

befindest Dich in der Kom-
mandozentrale der Raumsta-
tion AR-1, einer von zwei
weiteren Operationszentren
im Krieg gegen Ascalon. Von
hier aus gelangst du einer-
seits in den Computerraum,
in dem Du, ab einem héheren
Pilotenrang, Deine Flugbe-
satzungen, sowie die Anzahl
Deiner Begleitschiffe, selbst
zusammenstellen kannst.

Der Angriff im
Kampfgeschwader
macht gleich doppelt
so viel SpaB3, wenn
Du zudem Deinen
Fliigelkameraden
Funkbefehle erteilen
darfst.

Andererseits steht Dir auch
der Weg zu einer Sternenkar-
te offen, die als Hilfe flir tak-
tische Spielziige zur Verfi-
gung steht. Bevor man sich
allerdings gleich blind ins
erste Gefecht stlrzt, ist es
ratsam, erst einmal einige
Trainings-Missionen zZu
absolvieren. Hierzu begibt
man sich in den Simulator-
raum, in dem man mit unter-
schiedlichen Jagern eine

Auswahl, der im jeweiligen
Spielelevel zu erwartenden
Feindschiffe oder Gefechts-
basen, eliminieren muB. Im
Gegensatz zu realen Einséat-

it : =

L&

mal das Zeitliche segnen,
ohne daB der Geschichtsver-
lauf von Uber 100 Einzelmis-
sionen beeinfluBt wird.

Ready To
Take Off!

Nach grindlichem Training
im Flugsimulator gelangt
man wieder Uber die Kon-
trollzentrale zur Einsatzbe-
sprechnung. Nachdem der
Basiskommandant die Ziele
der nachsten Mission erldu-
tert hat (dies soll in der
geplanten CD-Version sogar
mit kompletter Sprachaus-
gabe erfolgen), nimmst Du
Deinen Weg durch den Com-
puterraum, um letztendlich
im Cockpit Deines Jagdflug-
zeuges Platz zu nehmen. In
einer toll animierten, aber
ultrakurzen Zwischense-
quenz wirst Du ins All kata-
pultiert, um Dich sogleich am
Ort des Geschehens wieder-
zufinden. Die Weiten des
Weltraums wurden gegen-
Uber der angetesteten Vor-
abversion vor einigen
Wochen leider nicht mehr
verbessert. Weiterhin ist der
gesamte Ausblick aus der
Pilotenkanzel Ubersaht mit
zahllosen weiBen Plnktchen,
die Sterne darstellen sollen.
Hatte man hier auch mal mit
groBeren Planeten, Milch-
straBen, Nebeln und anderen
Galaxien flir Abwechslung
auf der Mattscheibe gesorgt,
so wirde man das Gefhl,
was oben und unten, links
und rechts ist, weit weniger
oft verlieren. So dreht und
wendet man sich stets nur in
die Richtung der gegneri-
schen Schiffe, verliert aber
schnell die Kontrolle, wo man

sich selbst denn nun eigent-

AMIGA

Biing! DV 80,95

Bundesliga M. Hattrick DV 82,95

Behind the Iron Gate DA 55,95
Caribbean Disaster DV* 68,95
Cedric DV 69,95
Citadel EV 55,95
Coala DA 59,95
Colonization DV 69,95
Deathmask EVv 5995

Der Reeder -1,5 MB- DV 81,95
Die Siedler DV 50,95
Dogfight DA 39,95
Erben der Erde DV 53,95
F-117 A Nighthawk DA 39,95
FIFA Int. Soccer DV 32,95
Flashback DA 39,95
Flight o. t. Amaz. QueenDA 69,95

Formula One G.P. DA 39,95
Hattrick! DV* 67,95
Hollywood Pictures DV 69,95
Leading Lap DA 55,95
Lords of the Realm DV 61,85

Mad News (Festplatte) DV 68,95
Oldtimer DV 66,95

AMIGA 1200

Virtval

Karting EV

39,95
Pinball Spec. Edition DA
Sensible Golf DA
Sensible World of Soc.DV
Star Crusader Dv*
Super Skidmarks DA
Super Streeffighter 2 DA
Theme Park DV
Tiny Troops DA*

UFO-Enemy Unknown DV

Wing Commander DV
Worms DA
Whale's Voyage Il DV
Whizz DA
Zeppelin DV

60,95
66,95
61,95
63,95
62,95
69,95
32,95
57,95
39,95
29,95
59,95
69,95
49,95
68,95

A1200
Aladdin DA
Alien Breed 3D DA
Biing! DV
Breathless DA
Der Reeder DV

Dungeon Master 2 DV

59,95
59,95
20,95
59,95
81,95
79,95

Erben der Erde DV 60,95
FEARS! DA 62,95
Frontlines DV* 62,95
GLOOM EV 59,95
GLOOM DATA EV* 39,95
GLOOM Deluxe EV* 59,95
Hattrick! DV 67,95
High Seas Trader DV 6295
AMIGA

Coala DA

59,95
Lords of the Realm DV 61,95
Pinball lllusions DA 6295
Pinball Mania DA 62,95
Pole Position DV inVorb.
Simon the Socerer2 DV* 79,95
Star Crusader DV* 63,95
Super Skidmarks DA 6295
Super Streeff. 2Turbo DA 43,95
Theme Park DV 66,95
UFO-Enemy Unknown DV 69,95
Virocop DA 55,95
Virtual Karting EV 39,95
Whale’s Voyage 2 auf CD* 69,95

WheelSpin DA 55,95
ch 32
Alien Breed 3D DA 59,95
Alien Olympics DV* 49,95
Erben der Erde bV 59,95
FEARS!!! DA 62,95
GLOOM EV 59,95
Amiga

Cedric DV

69,95
GLOOM 2 EV* 59,95
Pinball lllusions DA 62,95
Star Crusader DV* 63,95
Super Skidmarks DA 6295
Whale's Voyage 2 BV, 6995
Worms DV 63,95

Versondkosten: Nachnahme nur 9,95 DM (plus 3,00 DM Zohlkartengebiihr) ® Vorkasse nur 6,95 DM
Wir versenden ausschlieBlich in
SICHERHEITSVERPACKUNG OHNE MEHRKOSTEN

Bei Annahmeverweigerung berechnen wir eine Kostenpauschale ven DM 25,-

Ladenpreise kénnen variieren

Inh. Winter  Irrtimer und Preisanderungen vorbehalten
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ware jedoch die Ansichten
der feindlichen Objekte, Tan-
ker, Kampfschiffe und Raum-
stationen nochmals Uberar-
beitet. Statt quietschig bun-
ten  Bauklétzchengebilden
darf man nun sehr detaillier-
te, farbige Polygone bewun-
dern, die stufenlos und flis-
sig gezoomt werden. So rau-
schen feindliche Abfangjager
oft blitzschnell an Dir vorbei,
wohingegend der Anflug auf
Tankschiffe und Basisstatio-
nen realistisch langsam von-
statten geht. Die Missionen
in Star Crusader reichen von
mehr oder minder harten
Gefechtseinsétzen, Uber
Aufklarungsfliige bis hin zu
Spionageauftrdgen, wo man
zum  Beispiel feindliche
Satelliten scannen muB. So
verfligen auch Deine eigenen
Raumer zumeist Uber ein den
Einsatzen angemessenes
Equipment. So ist der Intru-
der neben seiner schweren

Die dichte Handlung
macht Star Crusader
trotz bemaéngelter
Weltraumperspektive
zum fesselnden
Erlebnis.

Bewaffnung zuséatzlich mit
einem Objektscanner, sowie
einer AbschuBvorrichtung flr
Sonden ausgestattet. Um
nicht so schnell entdeckt zu
werden, wurde zudem auch
an eine Tarnkappe gedacht,
die Dich fir feindliche Schiffe
unsichtbar macht.

Mit dem Mauspointer wird gleichzeitig die Flugrichtung bestimmt, wie auch feindliche Objekte
torpediert. Nur die Laserwaffen bleiben stets nach vorne zentriert (eigenes Fadenkreuz).

Flugkontrolle?

Uberhaupt wurden in Star
Crusader unglaublich viele
Features eingebaut, die fir
fesselnde und spannende
Unterhaltung sorgen und die
Dich wie inmitten eines
Science Fiction Films a la
Kampfstern Galactica ver-
setzen. Die einst beméngelte
Maussteuerung erweist sich
inzwischen als sehr prak-
tisch, wenn es darum geht,
gleichzeitig ein Objekt unter
Laserfeuer zu nehmen und
auf einen anderen Feind ein
paar Torpedos loszuwerden.
Anfanglich erledigt unser
intelligenter Bordcomputer

alle anfallenden Reparaturar-
beiten, deren Status er per

Sprachausgabe ansagt.
Wann ein durch Feindbe-
schuB lahmgelegtes System
wieder einsatzbereit ist, zeigt
uns ein Infodisplay in Sekun-

Schaden bei Computeraus-
fall auch durch manuelle Ein-
zelanweisung behoben wer-
den. Neben vielfaltigen Aus-
blicken aus dem Cockpit,

den an. Zudem koénnen sind auch zahlreiche
(WEE@ -~ Fremde

- Zivilisationen

Tancred

Die Tancreds sind ein barbarisches Volk und nach den Gore-
nen die starkste und bestentwickelste Rasse im Ascalon-
System. Trotz ihres Zweifrontenkrieges gegen die Zemuns
stellen sie den gefahlichsten Gegner fiir die Gorenen dar.

Zemun
Auf dem Planeten Ma’arrat leben die Zemuns eine religidse
Gemeinschaft, die jeden ,Ungléubigen* als Feind betrachtet.

Mazuma

Vier Welten werden von den angesehenen und reichen Mazu-
mas bewohnt. Aufgrund der enormen Rohstoffvorkommen
auf ihren Planeten sind sie ein unentbehrlicher Handelspart-
ner flr alle anderen Zivilisationen im Sternen-System.

Amien

Eine menschenahnliche Rasse, die Amiens leben in vélliger
Abgeschiedenheit auf ihrem Heimatplaneten Kayzeri. Auf-
grund ihrer Intelligenz und Technologie werden diese fried-
fertigen Kreaturen dennoch als duBerst geféhrlich eingestuft,
wodurch sie sowohl von den Tancreds, als auch von den
Zemuns in Ruhe gelassen werden.

Nuubyans
Am Rand d

es Ascalon-Systems stieBen die Gorenen zuerst




Airbus 2 *

Alien Breed Tower Assault
Alien Olympics *

ATR - All Terrain Racing
Base Jumpers *

Bazooka Sue *

Biing! (2MB RAM, Festplatte)

Cederic (dt.)
Citadel (3D-Action)
Colonization (dt.)
Dawn Patrol (dt.)

Der Meister (dt.)

Super Skidmarks

Willi Lemkes Fub: bal\r}‘aﬁager

Amiga CD 32

Alien Breed 3D
Elite 3 (1st Encounters) *
Erben der Erde

Fears *

Pinball lllusions
Roadkill *
Speedball 2

Super Skidmarks
Syndicate
Theme Park (dt.)

Game Pad speziell fir CD 32

o Sie ““’
b finden:

-

Berlin — Neukdlin
JonasstraBe 28/29
Tel.: (030) 621 60 21
U-Bahn 8 LeinestraBe
Bus 144

Berlin - Friedrichshain
Petersburger StraBe 94
Tel.: (030) 427 37 11
U-Bahn 5 Rth. Friedrichsh.
Tram 20, 21 Bersarinplatz

Delphine Classic Collection (u.a.

Hier nur eine kleine Titel-Auswahl

79,98 A-Train (incl. Construction Kit)
39,95 B-17 Flying Fortress
69,99  Battlehawks 1942
49,95 Behind the Iron Gate
30,99
79,99  Chuck Rock 2 — Son of Chuck
89,95 Civilization
69,99 Cross Check SONDERPOSTEN
69,99 DarkSeed
59,99 Das Schwarze Auge — Schicksalsklinge
7995  Desert Strike
69,95  DiGeneration (nur fiir A1200)
Flashback) 59,95 Dogfight
4995 |DfeamWeb SONDERPOSTEN

Der Reeder (dt.) 89,95 Dune (dt.)
69,99 Dune 2 (engl.)
Erben der Erde 59,95  Elite 2 (dt.) SONDERPOSTEN
F1 World Championship Edition 6995 Epic
FIFA Soccer 58,95 F-1
Flight of the Amazon Queen 6995  F-19 Stealth Fighter
Hanse - Die Expedition 39,95  F-117 A Nighthawk
Hattrick (Bundesliga Manager 3.0) 89,95  Fields of Glory
Hattrick (BM 3.0) Supporter 58,95 Formula 1 Grand Prix
Hattrick (Ikarion) * 69,89  Gunship 2000
Jungle Strike 69,95 Ishar 1 (ab A500+)
Kingpin — Arcade Sports Bowling 20,95  Ishar 2 (ab A500+)
Kings Quest & (dt.) 69,95  Ishar 3 (ab A500+)
Mad News (dt.) 70,05 |EStRaFMatthdus Super Soccer
Oldtimer (dt.) 49,95 M1 Tank Platoon
Pizza Connection 89,95 Manchester United Premiere League
89,99 Pang
Primal Rage * 79,99  Pinball Magic
Quarter Pole (dt.) * 69,99 [HEllfChamplonships (ab A500+)
ranTrainer 79,95  Red Baron
Roadkill * 59,99 Reunion (dt.)
Sensible Golf 69,95 Space Quest 1
Sensible World of Soccer 6995 Syndicate (engl.)
Speris Legacy * 59,99 Tomado
Stardust Special Edition * 2999 Traders

5995 [MiSGWENNY SONDERPOSTEN

Pinball lllusions 69,95 Control Pad

Pinball Mania 59,95 Quickjoy |

Sim City 2000 (4 MB RAM, Festplatte) 69,95 Quickjoy Supercharger
2 Turbo 4999  Quickjoy TopStar

59,99
= Sony Playstation

Preishits (solange Vorrat reicht!

49,95
39,95
39,95
29,95

9,95
19,95
39,95
39,99
39,95
49,95
29,95
29,95
39,95
19,99
38,85
29,95
19,95
29,95
29,95
39,95
39,95
39,95
39,95
39,95
19,95
29,95
38,95
29,95
29,99
39,95
19,95
29,95
29,95
33,95
19,95
19,95
29,95
39,95
19,85
29,99

Super Street Fighter 2 59,85  Turrican 2 19,85
Theme Park (dt.) 69,95 UFO - Enemy Unknown 39,95
Tiny Troops * 59,99  Wing Commander (dt.) 29,95
Top Gear 2 49,95 Whizz (ab AS00+) SONDERPOSTEN 29,985
Whales Voyage 2 89,95 WWF European Rampage Tour 29,95
Wheelspin 59,99 B
Worms s990 Zubehor
' 59,99 externe 3,5"-Diskettenstation 129~
Zeppelin (dt.) 7995  Maus fiir alle Amigas 39,95
RAM-Erw. auf 1 MB mit Uhr fir AS00 59,95
Games speziell fir A1200 |RANEERW. U1 2,3 MB mit Uhr fir AS00 199,95
Alien Breed 3D 59,95 RAM-Erw. auf 2 MB mit for AS00+ 89,95
Biing! (3 MB RAM, Festplatte) 89,95 RAM-Erw. auf 2 MB mit Uhr fiir ABOO 109,95
o 4999  Scartkabel (Amiga an TV mit Scart-Buchse) 25,95
Der Seelenturm 7995 3,5"MF2DD ab 5,99
Dschungelbuch * 69,99 "
Dungeon Master 2 79,95 J_Q_Y_Sﬂg.k._s
Elite 3 (1st Encounters) * 79,99  Competition Pro Joystick ab 24,95
Fears 79,95 Competition Pro Mini Joystick ab 19,95

19,95

7,95
19,95
39.85

Hier nur eine kleine Titel-Auswahl — weitere erfragen!

- weitere erfragen! 559,95
59,99  Destruction Derby 99,95
79,99  Discworld 89,95
59,99 - 89,99
79,99  Hi-Octane 80,99
69,95 Lemmings 3D AKTIONSPREIS 69,95
59,89  NBA Jam Tournament Edition 89,95
39,95 Rayman 89,95
59,95 Ridge Racer 99,95
49,99  Street Fighter — The Movie AKTIONSPREIS 69,85
69,95 . 99,95
7995 Wing Commander 3 * 99,99
69,99 WipEout 99,95

3995 WWF Wrestlemania: Arcade Game

v @

Berlin — Steglitz Hamburg —- Harvestehude
BismarckstraBBe 63 Grindelberg 73-75
Tel.: (030) 794 72 131 Tel.: (040) 429 11 139
S-Bahn 1 Feuerbachstr. U-Bahn 3 Hoheluftbriicke
Bus 170, 181, 182 Bus 35, 102
&
int int
Berlin — Spandau Berlin - Tegel
Nonnendammallee 82 BrunowstraBe 10
Tel.: (030) 381 17 20 Tel.: (030) 433 96 05
U-Bahn 7 Rohrdamm U-Bahn 6 Alt-Tegel
Bus 127, 204 Bus 120, 125, 133, 222

89,95

y i ﬁg

Unser Tip des Monats

Willi Lemkes
FuBballmanager

Management
und Arcade Action
Alles in einem!

nur fiir A1200/ A4000

Top-Neuheiten
zum Jahresanfang!

Worms

Amiga 500

59,99
Alien Breed 3D

Amiga CD32

59,99

Media Point Vertriebs GmbH — Versandzentrale
BismarckstraBe 63 — 12169 Berlin (Steglitz)
Telefax (030) 794 72 199
Telefonische Bestellannahme:

(030) 794 72 111

Personliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr
Autom. Ansagedienst fiir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28
BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#
* bel Mmmnnmmlmmmw Inclusive 15% MwS!. Irrtirber und Preisiinderungen

Es gelten unsare die wir auf Wunsch geme vorab zusenden.
Versandkosten: Vorkasse: 6,99 DM — Kraditkarte: 8,99 DM — Nachnahme: 9,9 DM + 3~ Post-NN-Gebiihr
ab 250,- DM liwert im Injand versar nireil — Express-Versand und UPS aut
Anfrage! — Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20— DM
Kreditkarten; der ei und ‘Weg fir Ihre ! Anruten, Ki und

Gl}l‘hgkellsdalum durchgsben und Ihre Bestellung geht Ihheﬂ ohne Iéstige Nachnahme zu.



An den Zielobjekten haben die Jungs von Take 2 Interactive Software nochmal grafische Verbesserungen vorgenommen: hier der
Anflug auf eine feindliche Raumstation.

AuBenansichten moglich, die
uns sogar an der Flugbahn
eines Torpedos teilnehmen
lassen. Mit unterschiedlichen
Fluggeschwindigkeiten, wie
Turbo-Boost lassen sich bis-
weilen auch die Gegner-

Schiffe abhéngen oder aus-
tricksen. Hangst Bu am Heck
eines Targets, vermag Dein
Sternenschiff sogar exakt
den selben Speed zu halten0
wie der Feind, wodurch Du
bis zum finalen AbschuB wie

Die Startsequenz aus dem AR-1 ist grafisch beeindruckend in

Szene gesetzt.

Shot Down

Dein Kampfschiff verflgt
zwar Uber zumeist starke
Schutzschilde, die jedoch
unter allzu starkem Feind-
beschuB rapide schrump-
fen koénnen. VerpaBt Du
den letzten Ausweg Uber
den Schleudersitz, fuhrt ein
weiterer Treffer zumeist zu
einem RiB in der Piloten-
kanzel. Ein erschreckter
Aufschrei und die Blutge-
faBe in Deinen Augen
schwellen durch den Unter-

eine Klette an ihm héngen
bleibst. Am stimmungsvoll-
sten jedoch bleibt der Luft-
kampf im Verbund. Mit der,
uUber die  Funktionstasten
gesteuerten Funkanlage,
kannst Du Deinen Kampfge-
nossen Befehle erteilen. So
darfst Du gefahrdete Schiffe
nach Hause zuriickschicken,
Geleitschutz fiir Dich bean-
spruchen, oder Deinem
Wingman ein Ziel zuweisen.
Nicht jeder Luftangriff muB
gewonnen werden. Flr einen
abwechslungsreichen  Ver-
lauf der Handlung empfiehlt
es sich sogar, sich hier und
dort einmal zuriickzuziehen,

COMMENT

um mdglichst alle der 104
Missionen auch wirklich erle-
ben zu durfen. Am wichtig-
sten ist letztendlich, daB Du
selbst unversehrt zur Basis-
station AR-1 zuriickkehrst,
Dein Schiff darfst Du verlie-
ren (Schleudersitz), der Ver-
lust Deines Lebens bedeutet
Game-Over. Gameteks Star
Crusader ist zwar kein Glanz-
stick im Rahmen der 3D-
Weltraum-Shoot’em-Ups,
dennoch fihit man sich
durch die Vielzahl der Hand-
lungsmoéglichkeiten biswei-
len in eine andere Zeit ver-
setzt.

M Oliver PreiBner

Gameteks Star Crusader hat durch sein
fesselndes Gameplay die etwas biederen
3D-Fluggrafiken gut tibertlinchen kénnen.
Schoén gemachte Anflige auf feindliche
| Kampfstationen, sowie zahlreiche zusétzliche
Handlungsméglichkeiten lassen nun durchaus richtiges
| Space-Battle-Feeling aufkommen.

FACTS

Hersteller: Gametek B
Spieler: 1 M Disks: 10
Preis: ca. DM 70- 1
Englisch nétig: ja
Festplatte: erforderlich
M 2.Laufwerk: - B
Steuerung: Maus,
Tastatur @

fesselnde und moti-

vierende Handlung

etwas langweilige
3D-Actiongrafiik
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REVIEW

Brave Actionkost fiir Riatselhungrige!

Cedric

Wartete man
bereits seit einem

Jahr vergebens auf

das lang angekiin-
digte neue Platt-

form-Futter fiir den

Amiga, so uber-
raschte uns die
Osterreichische
Programmierer-
truppe Alcatraz,
indem sie der
kiirzlich erst vor-
gestellten, zweiten
Demo-Version das
fertige Verkaufs-
produkt sofort fol-
gen lieBen. Wir
haben die wichtig-
sten Details fiir
Euch festgehalten.

Der Fdhrmann bringt einen leider nicht kostenlos an das ande-
- re Ufer, er erwartet einen schénen Goldklumpen dafir.

ACTION ADVENTURE A 500

yuily | "ht
" n?t".s"«",

in karg bebildertes zwei-
Esprachiges Intro schildert

uns den schicksalshaften
Diebstahl eines magischen
Zepters. Die Macht des Kénigs
hangt an einem seidenen
Faden, da ihm sein Widersa-
cher Edi W Le Mac damit die
Herrschaft zu entreiBen vermag,
und so muB eben die hiibsche
Tochter des Koénigs als Pramie
fir den Mann herhalten, der das
kostbare Teil wiederbeschafft.

Trip durch
gefahrliche
Regionen

Die Chance seines Lebens,
sich endlich an die Prinzessin

ranmachen zu kénnen, er-

Der standige Wellengang erzeugt tolle Schlmmereffekte, doch fiir Cedric als Nichtschwimmer
bedeutet jeder Fehltritt auch den Verlust eines Lebens.

greift Cedric, ein einfacher
Geselle des Hofschmiedes.
Ziel seiner 11 Levels umfas-
senden Reise ist das SchloB
von des Konigs Erzrivalen.
Doch schon nach der ersten
Nacht wird unserem Helden
die gesamte Ausriistung
geklaut, weshalb er sich
wéahrend des gesamten Spie-
les nur mit seinen bloBen
Fausten verteidigen darf.
Level 1 und 2 fithren uns
durch zwei Inselwelten, die
vom Grafikdesign her stark an
Wolfchild oder Lionheart erin-
nern. Etwas blasser in der
Ausfiihrung, findet man hier
auch sehr schéne Schimmer-
und Spiegeleffekte im sump-
figen Wasser. Gefolgt von
Zarg, einer kreisformig auf
einer Lagune errichteten




Der Zauberwald zieht uns in seinen Bann. Mit schwingenden
Plattformen und Pilztrampolinen bewegen wir uns von Baum

zu Baum.

Stadt, sind die ersten Spiel-
abschnitte einerseits zwar
schon gezeichnet, anderer-
seits aber auch in abwechs-
lungsarmen und kargen Farb-
tonen gehalten. Cedric selbst
ist flissig animiert, verflgt
jedoch neben seiner Sprung-
fahigkeit nur Uber die Mdg-
lichkeit, sich mittels eines
kraftlosen Boxschlages zur
Wehr zu setzen. Weder sind
im gesamten Spielablauf
Hieb- und Stichwaffen aufzu-
finden, noch lassen sich
Gegenstande als Wurfge-

weniger tragfahig, als sie vor
dem Sprung darauf aussehen
und Balanceakte Uber glit-
schige, im Wasser treibende
Baumstamme fordern weiter-
hin unsere volle Aufmerksam-
keit. Ein wenig Ruhe kehrt erst
wieder ein, wenn wir die
Schneewiiste  durchqueren
mussen. Tief stecken wir mit
unseren Schuhen im Schnee
fest und mussen uns gegen
Eismanner (nein, nicht solche,
die im Sommer Slies anbie-
ten) verteidigen. In luftiger
Hoéhe dlUrfen wir uns einer

Die Handlung wird von Level zu Level
bunter und abwechslungsreicher, jedoch
bleibt der Schwierigkeitsgrad zu hoch,
oder - besser gesagt - bleiben die unfairen
Stellen zu zahlreich.

schosse miBbrauchen. Ab der
finften Stage, dem Zauber-
wald, kommt unser Action-
Adventure dann so langsam
in Fahrt. Schwingende Mor-
gensterne und pendelnde
Plattformen, wie sie schon in
Leander verwendet wurden,
teilen sich den Raum mit Pilz-
trampolinen und nachgeben-
den Untergriinden.

Noch mehr
Abwechslung...

Weiter geht es auf einem
reiBenden FluB. Schwimmen-

oft irdi

weiteren Abwechslung erfreu-
en. Auf den Schwingen eines
riesigen Adlers fliegen wir ins
néchste Abenteuer, das unsin
Form eines unterirdischen
Lavasees erwartet. Um die-
sen Abschnitt temporeich zu
absolvieren, stehen zahlrei-
che Bergwerksloren berall
herum. Mit einem kraftvollen
Sprung seitwarts hinein set-
zen sich die Kohlenkarren in
Bewegung und diisen mit uns
bergab und bergauf bis hin
zum néachsten Streckenende,
das gelegentlich auch mal nur
ein verbogenes Gleis sein
kann DerAusgang der unter-

; last sich

o et

£ 300 % 00¢

% 000

Im kmetlefen Schnee hinterlaBt Cedric zwar keine Spuren,
dennoch ist das Rennen durch den Schnee ansprechend
dargestelit.

Auch bei dem Ritt auf dem Riicken eines méachtigen Adlers
kommt Cedric ohne Feuerwaffen aus. Geschickt gilt es den Wol-
kenbergen sowie fliegenden Knochengeriisten auszuweichen.

L)
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Warten Sie aut irgen
Wohin fahren Sie d
== Wie lan«

leicht lecht.

dauert die Fahrt? Mir

wird so

Alcatraz hat seine Jagd nach den begehrten Sammel-ltems ver-
sucht, etwas abwechslungsreicher zu gestalten. Gelegentlich
begegnen Dir in den unterschiedlichen Abschnitten und Regio-
nen Personen, mit welchen Du kleine Plaudereien fiihren muBt.

leicht finden, jedoch schwer-
lich &ffnen. Ein weiterer Level
enthdllt uns dieses Geheim-
nis, in dem eine Unmenge von
Spiegeln von Bedeutung sind.
Hier endet Cedrics Reise und
schlieBlich steht er vor seiner
letzten und schwierigsten
Aufgabe: Edis SchloB zu
Uberwinden und das magi-
sche Zepter zurlickzubringen.

Alles gut &
schon..., aber:
Wie schon erwahnt, gehen die

Hintergrundgrafiken  spéate-
stens ab dem 5.Level durch-

wegs in Ordnung. Cedric
bewegt sich ohne Murren und
auch das Screenscrolling
stimmt. Stimmungsvolle Mu-
sikstiicke (allerdings ohne FX)
lassen uns freiwillig auf die
heimische Stereoanlage ver-
zichten. Doch je langer man
vor dem Bildschirm sitzt und
unermudlich Cedrics Kampf
mit dem Schicksal aufnimmt,
so beschleicht einen immer
mehr das Geflhl, daB man
vielmehr einen Kampf gegen
die Tucken des Gameplays
veranstaltet. Da gibt es ener-
gieraubende Schlammlécher,
die Dich beerdigen, wenn Du
nicht schnell genug wieder

ACTION ADVENTURE A 500

Die Grafiken werden im Verlaufe des Spiels immer schéner, an
die Klasse von Lionheart reicht Cedric jedoch bei weitem nicht
heran. Erst ab dem fiinften Level wird es so richtig schon, vor-
her wirkt es mitunter recht hausbacken.

herausspringst - ein Umgehen
ist nicht méglich. Du begeg-
nest Gewlrm und Insekten,
die Du mangels Schlagtechni-
ken einfach nicht vollstandig
aus dem Weg rdumen kannst.
Am Rande von Plattformen
lberlegst Du Dir bisweilen, ob
Dich ein gewagter Sprung auf
festen Boden fiihrt oder in

FACTS

Hersteller: NEO R
Spieler: 1 B Disks: 6
Preis: ca. DM 99,95 B
Englisch nétig: nein B
Festplatte: wird unter-
stitzt W 2.Laufwerk:
wird unterstiitzt i
Steuerung: Joystick,
Tastatur &

gewaltarme,

anspruchsvolle Hand

lung

schwierige, teilweise
o unfaire Bewegungs-

ablaufe

COMMENT

Cedric lebt von seiner Story und den
abwechslungsreichen Sammelobjek-
ten. Im Grunde herrscht jedoch ein
recht simples Take & Use-Gameplay
vor, das sich nur durch die schwierigen
absolut exakt geforderten Bewegungs-
abldufe in die Lange zieht. Mehr Action
anstelle von anstrengendem Hin- und Hergespringe
hétte dem Game wesentlich gréBeren Reiz verliehen.

einen Abgrund. Letztendlich
hast Du dann ein weiteres
Leben verloren und weiBt
genau, daB Dich der néchste
Versuch trotz Ubung wieder
um eines erleichtern kann. Fir
Ratselfreunde durfte Cedric
interessant sein.

M Oliver PreiBBner
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‘und faszinierendes Arcade-Spiel rund um den LOTUS BS
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REVIEW

BEAT EM UP - A1200 / CD 32

Mega-Priigelei der Volkshelden?

Super Street
Fighter Il Turbo

Nachdem wir Euch im Herbst letzten
Jahres die brandneuen Bilder von
Gameteks Super Street Fighter Il Turbo
(SSFII-Turbo) prasentierten, waren
plotzlich, ohne weitere Vorankiindigung,
die fertigen Games im Handel. Wir
haben sowohl einen
Vertreter der CD32-
Gattung, als auch
die Version fur den
A1200 heraus-
gepickt und fir
Euch auf Saft

und Kraft

getestet.

-

Is die ersten Streetfigh-
Ater—ModuIe fur die Kon-
solen auf den Markt
kamen, Ubernachteten sogar
Jugendliche vor den Shops,
um an das, auf dem Automa-
ten so begehrte, Beat’em Up
zu gelangen. Damals konnte
man nur ahnen, welche
Euphorie die Streetfighter-
Serie auslésen wiirde. Nach
einem Wirrwar an Challenge-,
Turbo- und Special-Editions,
die teilweise auch unsere
Freundin heimsuchten, folgte
im September letzten Jah-
res eine flr Ami-

ganer recht
enttau-
schen-

de Version von Super Street
Fighter Il aus dem Hause US
Gold.

Was hat sich
geandert?

SSFIl-Turbo besticht in erster
Linie durch eine Unmenge an
Diskettenmaterial. Die 11
Scheiben miissen, um einen
flotten Spielablauf gewahrlei-
sten zu kénnen, dementspre-
chend auch erst einmal auf
Festplatte entpackt werden,
da Floppies leider in keinster
Weise unterstlitzt werden.
Nach Uberspringen des Intros
(siehe Extrakasten) bekom-
men wir dann auch tatsach-
lich sehr beeindruckende
Screens zu Gesicht. Angefan-
gen von aufwendigen und
bunten Meniis, Uber einen
groBzligigen Kampfbild-
schirm, prigeln sich wirklich
stattlich groBe Recken am
Screen. Die 16 Backgrounds
sind identisch zu denen des
Automaten-Vorbildes bzw.
der US Gold-Version flr den
AMIGA, sie wurden jedoch
wesentlich detaillierter
gezeichnet und anschlieBend
noch mit einem Weichspliler
behandelt. Die wiederum 16
hartgesottenen Fighter wip-
pen lassig in ihrer Kampfpose,
um die Gegner mit plotzli-
chen und blitzschnellen
Angriffen zu liberraschen. So
weit, so gut, was weiterhin
folgt ist leider ein Trauer-
spiel...




BEAT EM UP - A1200/CD 32 REVIEW

Von grafischer Seite gibt es bei SSFlI-Turbo wahrlich nichts zu meckern,
was beweist, daB vieles technisch moglich wére. Unter Zeitdruck werden
Games leider sehr oft lieblos auf den Amiga konvertiert.

Wie funktioniert
was?

Die dreisprachige Anleitung
zu den Meniu-Optionen sollte
am besten in der Millverbren-
nung enden, bezieht sie sich
doch ausschlieBlich auf die
PC-Version. Liest man noch
beeindruckt von den vielen
gebotenen  Einstellméglich-
keiten, so sind die tatséchlich
vorhandenen eine glatte
Frechheit. Werden in der
Anleitung noch fiinf Soundop-
tionen beschrieben, so kann
man weder die FX-Dynamik
verandern, noch die Musikun-
termalung einstellen,
geschweige denn vorab
anhéren. Was vielmehr der
Witz an der ganzen Sache ist,
es gibt mal, abgesehen vom
Intro, im gesamten Spielver-
lauf absolut keine Begleitmu-
sik zu horen. DaB das Auto-
Setup zur Anpassung an die
verwendete Hardware nicht
vorhanden ist, war klar, daB
jedoch auch wieder die Hin-
tergrundanimationen génzlich
fehlen, hat uns angesichts der

INFO

Datenflut doch sehr ent-
tauscht. So fallen sogar die
Méglichkeiten, das Time Limit
zu deaktivieren, wie auch die
Auswahl der Steuermethode
der Konvertierung vom PC auf
den Amiga zum Opfer. Sind
CD32-Gamer noch bestens
gerustet fir einen 6-Button-
Pad Fight, so muB sich der
A1200-User zwingend ein
echtes CD32-Pad erst zule-
gen. Mit gewdéhnlichen Joy-
sticks, oder auch mit Sega-
Pads kann man die ganze
Angelegenheit gleich vdllig
vergessen, da SSFll-Turbo
selbst mit einem, mit Feuer-
knopfen reich bestlickten

Was helfen die zartesten Farbverldufe im Background, wenn
man von seinen Gegnern standig gnadenlos, oder besser
gesagt, chancenlos niedergekniippelt wird?

Einen tieferen Sinn zu ergriinden, weshalb uns Cammy im Intro
die Zunge rausstreckt, wollen wir lieber nicht versuchen. Vor
allem aber 14Bt sich darliber streiten, weshalb der filmartige Vor-
spann mit einer derart hohen Bildfrequenz abgespielt werden
muB, das Standardfernsehgeréte sich zumeist mit einem wilden

Flimmern und Durchlaufen des Bildes verabschieden. Kann
man vielleicht noch davon ausgehen, daB Besitzer eines A1200
mit einem richtigen Monitor arbeiten, auf dem das Ganze dann
auch hervorragend funktioniert, doch wieviele CD32-Besitzer
betreiben wohl ihr Gerét in Verbindung mit einem Monitor?




REVIEW

So sieht die Original-Anleitung sowohl fiir das
CD32-, als auch fiir das A1200-Game aus. Lei-
der ist so gut wie nichts davon in dem AMIGA-
Spiel zu finden. Auch wie der Power Move
funktioniert, muB man selbst durch Ausprobie-

ren herausfinden.

A g uron W0
s
Lo 80 O
et
R e

ASCii-Pad keinen einzigen
Zuckerer macht. Kommen wir
zu den im Amiga-Options-

men von Gameteks
StraBenkampfern aufgefiihr-
ten Kriterien, sieht es auch
nicht viel besser aus. Wie
schon bei Paws Of Fury einige
Features nur zur Verzierung
vorhanden waren, sind auch
hier die meisten ohne Bedeu-
tung flir das Game. Weder bei
dem Wechsel der Detailauflo-
sung von high auf low, noch

PriigelspaB3?

Sage und schreibe acht unter-
schiedliche Schwierigkeitsgra-
de sind in SSFII-Turbo vorhan-
den. Leider ist bereits im EASY-
Mode der Gegner fast nicht
mehr zu schlagen. Kaum heiBt
es Ring frei, wird man auch
schon derartig mit Schlagen
und Tritten eingedeckt, daB
man nach spétestens dem hal-
ben Counter schon am Boden

bei der Einstu-

liegt. Werden doch

fung der Die Grafik hat bei der vergleichs-
Geschwindig- - weise aufwendi-
keit zwischen gegenUber SSFil gen Kampfankiin-
Stufe 1 und zugelegt, das  gigung noch einige
Stufe3konnten ~Gameplay blieb  Sprachfetzen fiir
wir irgendwel- dqafijr jedoch leider die Namen der
che Verande- Kampfer und Aus-
rungen in den auf der Strecke. tragungsorte
entsprechen- geboten,  findet

den Folgekampfen feststel-
len. Sollten diese tatséchlich
vorhanden sein, muB man
entweder mit der Lupe

man es nicht einmal mehr flr
notwendig, den eigentlichen
Kampf mit irgendeinem akusti-
schen Hinweis beginnen zu las-

BEAT EM UP - A1200 / CD 32

Prasentation gelegt.

(bzw. mit der PC-Version) tber-
ein, wohingegen wir uns von
dem angekindigten Power
Move deutlich mehr verspro-
chen haben. Der Energiebalken
am unteren Bildschirmrand wird
einfach dadurch aufgefiillt, daB
man dem Gegner ein paar kréf-
tige Schlagge und Tritte ein-
schenkt. Danach muB man
durch eine kdmpferspezifische
und umstandliche Tasten- und
Richtungsfolge den Super-
schlag aktivieren. So schon die
Grafik von SSFIl-Turbo auch
gelungen ist, so gut die einzel-

COMMENT

FACTS

Hersteller: Gametek B
Spieler: 1-2 W Disks:
11 M Preis: ca. DM
60,~ M Englisch notig:
nein M Festplatte:
erforderlich W 2. Lauf-
werk: - B Steuerung:
nur CD32-Pad, Tastatur
m

grafische
Augenweide

° chancenlos schwer

Selbst im Auswahlmenii wurde sehr viel Wert auf die optische

Nur im 2-Player-Modus kann SSFII-Tur-
bo Uberhaupt auf Dauer SpaB machen.
Im Solo-Betrieb ist die neue Priigelaus-
gabe einfach nur s...schwer und frustrierend.
Diesen Titel kann man getrost vergessen.

nen Kampfersprites auch ani-
miert wurden, so hat uns Game- .
teks Kult-Priigelei noch weitaus
mehr enttduscht, als seinerzeit
die US Gold/ Capcom-Version.
Die  wiederum fehlenden
zusétzlichen Battle-Modi des
Automaten, wie auch die ani-
mationslosen Hintergriinde hét-
te man noch verschmerzen
kodnnen, daB dieses Beat’em Up
jedoch zu einem kaum mehr
spielbaren Grafik-Demo ver-
kommt, ist nicht zu verzeihen.

M Oliver PreiBner




Gebrauchte Amigas
Werkstattgepriifte Geriite und Zubehir:
Annga 500, Kickstart | 2 219
Amiga 500. Kickstart 1.3 265.-
Anuga 500 mut Spechererw. auf IMB - 299.-
Autga 500 nut Speichiererw . aut 2.5MB - 39,

Auniga 500 plus not IMB Clup Ram 205,
Annga 000 nul IMB Clup RAM 285
Amiga 1000 nut Speichererw. auf SIZRB |99,
Amiga 1200 mut 2MB Clup Ram 18-
Amiga 2000, IMB 398,
Amga 2000, I|MB und 2 Laufwerhen 18-
Amiga 3000, je nach Konfig ab R,
Armiga 4000, e nuch kentig ab [wug
CDTV mit Fernbedienung 2R
CDTV nut FB. Tastatur, Maus, LW AR~

CDAR2mu 5CDs 249

sebrauchtes Zubehir

RAM-Karte S12kB AS00 A9-
RAM-Karte 2.0 MB AS00 1 9.-
RAM-Karte INB AS500 plus i)
RAM-Karte | MB AoO0 3.~
RAM-Karte 2MB A2000 118.-
2MB Zapp-RAM o Alplia-Controusw 0 18-
Laufweth mi.  ext. AS00 000 2000 oY,
Festplatte 42MB nut Cont £ AS00 2 .
Festplatte 85N B it Contr. £ AS00 2000 298.-
Festplatten unt 1 Ao00 1200 v 118~ bis 348,
SCSI-Controlke 2000 -
CD-ROM AST0 fir Amiga 500 198,
T'V-Modulatoren fiir A 500 79.-
Seart-Anschlufikabel fir ASGO an TV 19.-
Kickstartumsclialiplatme fin AS00 2000 15
Netztetle fir ASO0 000 1200 9.~ 59,09,

Momtore 1081 [0B4 [0BAS 95~ 228.- 248.-
Turbokarte AS00, I4MH2 INB u. CoPro 279.-
Turbo A1200. 28MHe. IMB. MMUFPU 289,

Drucker ON. 24N Tmte 98.- [48.- 198.-
Motherboard A2000. kompl. bestuckt  248.-
Austauschgeriite Amiga 300 150.-
Neugeriite
Anuga 1200, 2MB Clup-RAaM oY8.-
Annga 1200 HD 175, Progr -Paket 998.-
Amiga 1200 Turbo. 0/ 17SMB. 28MHz - 1109--
Anuga-Monitor 1084 ST 398.-
Amuga-Montor, Autoscan [4388 599,

Festplatte 850MB m Embau-u Kabelsatz 398.-
Turbokarte 08030, 28 MHz MMU. FPU 198
Festplattencontr. f AS00 mut RAM-Opt. |89
Festplattencontr. £ A2000 mit RAM-Opt. 148,
Festplatte 200MB { AS00 m. Controller 398,

Festplatte T30MB £ AS00 m Controller  498.-

CD-ROM SCSI ext. dblL-Speed 298.-
SCSI-Gehause 4-fach nmit Netztel 179
Mini- Tower mit 240 Watt-Netzteil 98,
Big-Tower i 240 Wall-Nelzted 148.-
Mouse 400 dp 29,
Kickstart-ROM 1320531 39.- 49,00~

Tauschaktion Amiga 1200
Wir nehmen jede komplette Amiga -
Anlage in Zahlung. Auch ohne Aufpreis!

Spiele und Programme

Alienbreed 3D o4
Ambermoon 1
Bung L
Beneth a Steel Sky Qv
Coala 30,
Colonization ou,
Der Maister 15.-
Der Seelenturm o0.-
Der Reeder 85
Die Siedler .-
Dungeorunaster 11 To.-
Erben der Erde S5.-
Fears o~
Flight of the Amazon Queen oty
Gloom 54,
Hanse - Die Expedition 39.
Hollywood-Pictures 69,-
Mad News Y. -
Pinball Mania 59.-
Pole Position 09
Ran Trainer TA-
Simon the Sorcerer [1 69.-
Virtual Kar g 19.-
Willis Lembkes FuBballinanage: §9.-
Whales Voyage 11 00.-
Waorms -
PC-Task 3.1 (AT 286) 159.-
Final Copy 11 149,
Siegfried Copy m. Hardware 49,
Directory Opus 5.0 109.-

Tausende wentere Spiele und Programme 2u
Tiefstpreisen. Viele Klassiher und Oldies

Biihler-Electronic
Tel.: 02624/7844, Fax: 2873
Ladenlokal in:

56203 Hohr-Grenzhausen, Rathausstr.135
Versand per Nachnahme (+15,-)

Mipe 1PH

fur User in
Sachsen-Anhalt

0345-66 70 38

Rennbahnring 34
Halle (Saale)

Spiele fuir
Amiga
Amiga 1200
PC

CD-ROM

Hardware & Zubehor

Offnungszeiten:

Montag bis Freitag10.00-18.00 Uhr
Samstag 10 00-13.00 Uhr

Tamil Nadu / Indien

Unberiihrbar!

Auch im modernen Indien sind
150 bis 200 Millionen Dalits
gezwungen, auflerhalb der Ge-
sellschaft zu vegetieren: tiglich
edemiitigt, diskriminiert, ausge-
Ecutet Eine von christlichen ,Un-
beriihrbaren® #emndete Bewe-
gung stéfit auf massiven Wider-
stand, auch in den Kopfen vieler
Dalits selbst. Doch durch eigene
Bildungseinrichtungen, jihrliche
Jugendlager, Lobby- und Me-
dienarbeit konnten viele Men-
schen motiviert werden, sich fiir
die Verbesserung der Lebenssi-
tuation der Dalits einzusetzen.
Mit Spenden von ,Brot fiir die
Welt* sollen Frauengruppen ge-
stirkt werden, denn gerade die
Frauen haben besonders unter
Demiitigungen und zunehmend
auch unter Gewalttaten zu leiden.

DEN ARMEN GERECHTIGKEIT

Brot

Ur die Welt

Postbank Koln 500 500-500
(BLZ 370 100 50)
Postfach 101142, 70010 Stuttgart

BESTELLANNAHME:

Mo-Fr 10.00-18.30
Sa 0.00-14.00
Tel.: 0241/5331 31

Mo-Fr 19.00-21.30
Te.l: 0241/527010

Fax: 0241/508973
Fax: 0241/563902

Ladengeschatt: Goerdeler StrafBe 38, 52066 Aachen

| amiga cp 32 R

Aladdin AGA DH 59.90DM  Alien Breed 3D DH 59.950DM
Alien Breed 3D AGA DH 659,90DM  Alfred Chicken DH 29,900M
All Terrain Racing DH 47.90DM Al Terrain Racing DH 29.90DM
Approach Trainer DV 67.900M  Banshee DH 34.900M

Baldies DV * AGA 59,90DM  Beneath a steel sky DV 84 9500M
Base Jumpers DH 47.900M  Benefactor DH 34.90DM
Bing! DV 2MB 79.90DM  Bnan the Lion DH 29,900M
Bing! AGA DV 3MB 84,900M  Bubba 'n Stx & Prem DH  39.900M
Budokan DH 32.90DM  Bubble ‘n* Squeak EV 59,90DM
Campaign DH 19,90DM  Bump'n'Burn DH 49,900M
Campaign 2 DH 19.90DM  Bureau 13 DV * 59.900M
Cednc DV 67.90DM  CD 32 Gamer diverse Ausg.  16,000M
Cwmlization DH 39,90DM  Death Mask £V 59,900M
Coala DH AGA 49.90DM  Defender of the crown DV 29.90DM
Colonization DV 74 950DM  Dennis DH 27.900M
Combat Classics 3 DH 34 90DM  Dragonstone DH 49.90DM
Cross Check DV 39.900M  Erben der Erde DH 539,950DM
Cyberpunk DH 19.90DM  Exle EV 49,900M

Das Schwarze Auge DV 49.90DM  FRelds of Glory DH 34,900M
Death Mask EV 54 90DM  Aink DH 34,9500M

Der Reeder DV (1.5MB) 84 90DM  Gloom EV 54,900M
Dogfight DH 39.900M  Guardian EV 54 .950DM
Doppelpaf DV 79.900M  Impossible Mission 2025 EV  34.90DM
Dragonstone DH 49,90DM  Internatonal Karate + EV 34,90DM
Dreamweb DV 34,90DM  Jungle strike DH 59,900M
Dungeon Master 2 DV AGA 84.90DM  Kid Chaos DH 54 .950DM
Dschungelbuch DH AGA * 59.90DM  Out to Lunch DH 29,90DM
Dune DH 3490DM  Paws of fury DH 47,900M
Eishockey Manager DV 29,90DM  PGA European Tour DH 54,900M
Bite plus DH 19.90DM  Photolite DV 49,500M
Erben der Erde DV 49.90DM  Pinball llusions DH 59,9500M
Exile EV 49.90DM  Prey EV 59,900M
Fears DV AGA 69.90DM  Roadkill EV 59,900M
Relds of glory DH 2MB 3490DM  Shadow Fighter DH 59,900M
Aamingo Tours DV 79.90DM  Skeleton Crew DH 49,900M
Aight o.tA Queen DH 67.90DM Speedball 2 EV 34,900M
Formula One Grand Pix DH 39.90DM  Speris Legacy DH * 54,950DM
Grandslam Classics DH 14,900M  Super Skidmarks EV 54,.90DM
Gunship 2000 DH 39.90DM  Syndicate EV 49,500M
Hattnck! DV 0 AGA * 67,.900M  Top Gear 2 DH 49,90DM

High Seas Traders AGADV  53,900M  Whale's \byage Il DV * 69,900M
Hollywood Pictures DV 74.900M  Worms DH 34,950DM
Indiana Jones 3 DV

ITS International Cricket DH
Kid Chaos DH

King's Quest M DV ;
Konig der Lowen AGADH  59,900M
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gz‘g NEWSVDV (nur HD) 2;-%‘;‘ Joypad Honeybee CD 32 39.90DM
e n"“;’ DH 59 o0pM  Jovsick KONIX Speedking  29.900M
P imlsl g DH 16,500M Maus Alfa Power 39,000M
S 47 200 Maus Optical Alfa Power 69.000M

Y, f Trackball Alfa Power 89,000M
£k B o Lt} 29.900M  Fesplatien fur Amiga b 498,000M
Pinball Busions AGA DH 59.900M  cDROM Conwoller A1200  229,000M
Pizza Connecton DV 79.900M Diskchiive. inteen 99.000M
POF‘“:OUS 5+ng gg%m Diskdrive extern 129.000M
§°°" ous : - Global Amiga Experience  29.90DM

each for the skies DH 34900M Aminet 9 19 S0DM
Roackill DH 0. AGA * 49.90DM  AMAGS PO Sammiun 44 500M
Secret of monkey I8 DV 34.900M  (jumoie P (5CD) g 44°90DM
glm Ant gasﬂ_c %HH 333 %m Directory OPUS 50 DV 139.000M
im City Classic Diavolo Backup Prof DV 129.000M
Sim City 2000 DV AGA 87.900M  pgcay 3 9. 900M
Sim Earth Classsic DH 34 90DM Eric Schwartz CD Sg'mM
Super Sidmarks £V 53.300M  Fral Copy Il Text 79.000M
Super Stardust AGA DH 49900M b 31 169.000M
Super Street Rghter 2 DH 54,900M Turbo C&|C 91 19mM
Team Yankee DH 19.900M Megahits 6 g 49 50DM
}h*?"g: :%kg‘( gg gm Meeting Pearls 4 19,900M
Tgfna o DH 19.9500M ¢ Multiterm Pro V36 DV 98,000M
¢ Personal Paint DV 79.900M
Triple Fun DH 84.900M  porsonal Wite DV 49.900M
Turbo Trax DH 54.900M  Goidish 3 39,000M
ook GRS YL U P 1
iegfrie py V18 m :
‘\2:'“?" 'g?gfg!u'fﬁoﬁ DH ‘1‘3-%’& Siegfied Antivirustools DV 69.900M
n . Steuer Prof 95 DV 94.9500M

Whale's Vbyage Il DV 67.950DM
Wheelspin DH 59,50DM
Zeppelin DV 64,90DM
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Turbo Base DV 149,000M




Gelungenér Versuch!

Jaktar - Der

Spatestens nach Eye Of The Beholder Il
und Dungeon Master |l liegt die MeBlatte
fur anspruchsvolle Rollenspiele sehr
hoch. Aus deutscher Produktion stellt
APC&TCP-Software .eine phantasievolle
Geschichte aus der Welt der Zauberei,
der Fabelwesen und Damonen vor.

Zeit und Raum, im Schatten

der drei Monde und am Rande
des groBen Nicht, liegt Salar, ein
kleiner Kontinent, der Mittel-
punkt der folgenden Gescheh-
nisse ist. So beginnt die Ein-
flhrung in unsere Marchen- und
Fabelwelt, in der Magie und
Monster noch an der Tagesord-
nung sind und in der ein unerbit-
terter Kampf zwischen Gut und

I n einer fernen Dimension von

'
L4

-~

!
]
:
!
i
!
i

Kleine Zwischenbilder infor-
mieren Dich, wenn Du in eine
neue Landschaftszone vor-
stoBt.

Bdse seinen Lauf nimmt.

Das Buch der Druiden kiindigt
eine groBe Gefahr fur das friedli-
che Kénigreich an. Jenseits der
groBen Eisberge, im Reich des
Bosen, bereitet Elex einen
Angriff auf Salar vor. Er hat einen
Pakt mit dem verbannten Gott
Maruv geschlossen, der ihm das
ewige Leben geschenkt hat. Mit
einer aus Lehm erschaffenen
Armee aus Golemen und bésen

In den Stadten und unterirdi-

schen Dungeons bewegt man
sich durch raumliche Gassen

und Gange.

Neben allgemeinen Fragen zu Name und Herkunft einer Per-
son, die Deinen Weg kreuzt, 148t sich auch ein intensiveres
Gesprach mittels einer begrenzten Themenliste fiihren.

@ Amiga Games 02/96
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In den Auseinandersetzungen mit feindlich gesinnten Krea-
turen zeigt Dir ein schematisierte Ansicht, wo Dein Gegner am
besten gepanzert und wo er am leichtesten verwundbar

(= weiBe Darstellung der Kérperteile) ist.

Damonen plant er eine Rache-
feldzug gegen die guten gottli-
chen Lebewesen. Doch die Drui-
den haben bereits vor vielen
Jahren eine Waffe entwickelt.
Gilibran, der Konig der Elfen,
schickt seine Krieger und Hel-
den aus, um nach flinf Splittern
eines magischen Steines zu
suchen. Dieser Stein heiBt Jak-
tar und ist der Schliissel flr
einen Altarfelsen, der die ener-
getische Verbindung zwischen

-
D
§
|
i
§
2
;
v
¥
:
!
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Elex und Maruv zerreisen kann,
und somit sowohl den tausend
Jahre alten Elex, als auch seine
Horden wieder zu Staub zerfal-
len lassen wirde.

Abenteuerliche
Suche
Du beginnst Deine Reise mit

einer sechskopfigen Party, die
Du aus den verschiedensten

Der Hauptbildschirm zeigt Dir aus der Vogelperspektive, wo Du
Dich gerade befindest. Deine gesamte Party wird dabei als

kleine Figur symbolisiert.
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Im Inventory jeder Person kénnen Gegenstande zur Hand
genommen oder Waffen gewechselt werden. Eine gute
Riistung bietet Dir Schutz, macht Dich aber unbeweglicher.
Achte stets darauf, daB Dir Dein Lunch-Paket niemals ausgeht.

Charakteren zusammenstellen
kannst. Vom heldenhaften
Kémpfer bis hin zum Zwerg
oder Zauberer hat natirlich jede
Figur neben seinen Vorzigen
auch gewisse Nachteile. So
héngen eben Kraft, Kampfgeist,
Treue und Zuverlassigkeit sehr
stark und spielbeeinflussend
von der Hauptbegabung ab.
Wer zum Beispiel den fingerfer-
tigen und sprachgewandten
Dieben zu viel Vertrauen

hE_ h
Thanton mar einst ein groder

Bitter
SxPindy

geinesen.
let=1e

a

schenkt, wacht unter Umstan-
den beraubt auf, wenn Uber-
haupt. Jeder Darsteller wird
genreliblich {ber eine Anzahl
von (hier 10) Bewertungskriteri-
en eingestuft. Das Punktesy-
stem reicht von Mut, Klugheit
und Charisma, bis hin zu Vertei-
digungskraft, Erfahrungspunk-
ten, sowie der Fahigkeit zu Zau-
bern. Die Party wird auf dem
Hauptscreen aus der Vogelper-
spektive heraus gesteuert. Von

Niemand kRannte

Riuhestatte

Eines Tages entdeckt ein Forscher in einer abgeschiedenen
Gruft die Grabstétte von Thanion, einem tapferen Ritter. Beim
Offnen des Sarkophags findet man das Buch der Druiden......

Uppigem Detailreichtum kann
man hier beim besten Willen
nicht schwarmen, daflir erkennt
man die wichtigsten Umge-
bungsmerkmale wie Walder,
Stadte, Hoéhlen und derglei-
chen. So findet man sich auch
praktisch und schnell zurecht.
Zwischen den Mitgliedern wird
durch einfaches Anklicken der
Portraitbildchen hin- und her-
geschaltet, wobei flr jeden
Charakter noch weitere flnf
kleine Untermeniis existieren.
Hier werden dann Infodetails

Wenig Abwechslung
trotz zahlreicher
Auswahimoglichkei-
ten untergraben den
SpielspaB einer an
sich phantasie-
reichen Story.

naher erldutert bzw. auch der
Inventorybildschirm verwaltet.
Am ratsamsten ist es, sich an
das angelegte Wegesystem zu
halten, da man so auf weniger
gefahrliche Kreaturen wie zum
Beispiel in den Waldern stoBt
und zudem auch mehreren

nitzlichen  Kontaktpersonen
begegnet. Finden dennoch
feindseelige  Auseinanderset-

COMMENT

zungen statt, achtet man
zwecks Vermeidung eines vor-
zeitigen Ablebens am besten
auf seine bereits angeschla-
genen Gesellen. Alle anderen
dirfen sich dann mit allen ihnen
zur Verfigung stehenden Waf-
fen, wie Messer, Axte, sowie
Pfeil und Bogen zur Wehr set-
zen.

Dichte
Athmosphare?

Jaktar spielt sich fllssig, doch
leider ohne nennenswerte
Hoéhen und Tiefen. Schnell ist
man mit der einfachen Spiel-
steuerung vertraut und kann
sich an die Erkundung des
Legendenlandes machen. Die
Begegnungen mit Gespréachs-
partnern laufen jedoch immer in
der gleichen Monotonie ab. Die
grafische Prasentation liegt
dabei zwischen mittelmaBig
und zweckdienlich, kann aber
lange noch nicht mit vorhande-
nen Rollenspiel-GréBen kon-
kurrieren. Als Begleitmelodie
platschert zumeist ein Klavier-
solo dahin, und in jeder nachtli-
chen Ruhepause wird unsere
Party von der Gute-Nacht-
Musik eingelullt.

B Oliver PreiBBner

Jaktar ist ein unterhaltsames Spiel flr

Abenteuerer und Traumer. Den vielseiti-

gen Handlungsmdglichkeiten fehlt es aber

dennoch an einer gehdrigen Portion Span-

nung, Abwechslung und unerwarteten Uberaschungen.

FACTS

Hersteller: GOD/APC
& TCP M Spieler: 1 R
Disks: 9 H Preis: ca.
DM 60,- B Englisch
notig: nein @ Fest-
platte: erforderlich B
2. Laufwerk: - B
Steuerung: Maus B

+)
=

phantasievolle
Rahmenhandlung

einfallsloser Hand-
lungsablauf, Fest-
platte Voraussetzung
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AMIGA GOES INTERNET

VEIT MIT DEM KOMPLETTPAKE r\l\/ GA SURFER

* AMIGA
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> A ‘1200 FD > E-VIAJL* *

» MIODEM] * * > WANWY * =
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SOFTWARE » [RC* *
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317,50 DM
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9 1199.
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FLIGHT OF THE
AMAZON QUEEN

Letzten Monat begab sich Joe King direkt ins Herz des Amazonas-

APy
gt %4

ecil

L)

Dschungels. Diesmal rettet Joe die schéne Amazonen-Prinzessin
aus einer unterirdischen Basis und beginnt seine Suche nach dem
legendéren Kristallschddel. Wirklich aufregend, lest weiter!

A(J@N

Die Losung der letzten Ausgabe endete
damit, daB du dir im Laden des Handlers
Bob ein Netz besorgtest. Dies eignet sich
dazu, das Parfiimflaschchen an der
Absturzstelle aus dem Wasser zu fischen.
Mach dich also auf den Weg dorthin und
unterhalte dich mit Sparky, wenn du
ankommst. Nach dem Gesprach gibst du Sparky das Comic, und er wird sich - undankbar, wie er nun mal ist -
iiber dessen schlechten Zustand beschweren. Egal, jedenfalls bekommst du von ihm einen metallenen Ordner,
wenn du darauf bestehst, aber er ist nicht gliicklich dariiber. Benutze nun das Netz mit dem Parfiim, damit sich
der Trip zuriick zur Absturzstelle auch wirklich lohnt.

Wenn du das Parfiim hast, das zufdlligerweise fiir Naomi in Bobs Laden
bestimmt ist, gehst du nach Siiden und holst dir von dem Baum auf der
anderen Seite der Briicke eine weitere Banane. Du wirst sie spater noch
brauchen. Nun gehst du zuriick zu dem Gipfel, dann runter in den
Dschungel, wo du dich anfangs Richtung Osten halten solltest, um auf einen
Wasserfal! zu stoBen. Benutze Bobs Netz, um den Kéfer dort zu fangen, gehe
anschlieBend nach Osten, dann nach Siiden, um zu dem Missionarscamp
zu gelangen. Im Camp unterhéltst du dich mit Mary Lou und tauscht den
Metallordner von Sparky gegen ihr Englisch-Pygmy-Wérterbuch ein.
Jetzt gehst du zurlick zu Bobs Laden, wo du dank des Worterbuchs nun
mit den Einheimischen sprechen kannst.

Sprich mit Naomi im Laden und gib ihr dann das Parfiim. Sie wird
hocherfreut sein, bei ihrem Date mit Bob am Abend duften zu kdnnen. Fiir
das Parfiim erhéltst du von Naomi deren Haarschere, die sich spéter als
niitzlich erweisen wird.Verlasse den Laden und sprich drauBBen mit der
Wunderheilerin. Jetzt kannst du sie verstehen, da du das Wérterbuch
hast. Du findest heraus, daB die Wunderheilerin Ausschlédge kurieren
kann (denkst du noch an die beiden Forscher im Dschungel?),
aber dazu braucht sie drei Zutaten. Sie braucht Faultierhaar,
das man im Dschungel neben der Holzbriicke findet. Milch von
einem heiligen Ort gibt's in der KokosnuB, die du
eingesammelt hast. Du muBt das Messer an der Kokosnuf3
anwenden, um an die Milch zu kommen. AuBerdem braucht die
Heilerin ein besonderes Summen, gib ihr also den
Staubsauger, in dem sich die Wespen befinden.

Nun brauchst du das Faultierhaar,
gehe also zuriick zum Gipfel und
dann zur Floda-Fabrik.Vor dem
Gebdude ist ein Blumenbeet, aus
dem du eine Blume pfliickst. Dann
gehst du iiber den Gipfel in den
Dschungel. Das Faultier hdngt von
einer Kletterpflanze iiber dem
Abgrund mit der Holzbriicke.

Benutze die Blume am Faultier,
und es wird langsam
herabkriechen, so daf3 du ihm mit
der Schere ein paar Haare
abschneiden kannst. Nun eilst du
zuriick zu Bobs Laden und gibst
der Wunderheilerin die Haare.
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Mit dem Heilmittel fiir Ausschldge begibst du dich wieder in den Dschungel, wo Bud und Skip immer noch an
der gleichen Stelle herumstehen. Gib ihnen die Arznei, und du bekommst dafiir eine Menge Bargeld. Dieses
kannst du in Bobs Laden dazu benutzen, um die Schallplatte in dem Regal zu erstehen. Gehe also zuriick zu
Bobs Laden. Nach dem Schallplattenkauf begibst du dich zur Floda-Fabrik, da sich hier der einzige
Plattenspieler im gesamten Amazonasgebiet befindet.

Betrete das Gebaude und gehe hiniiber
zur Rezeption und sprich mit der nicht
gerade freundlichen Empfangsdame.
Alles was du sagst, wird sie in Rage
bringen, sprich also mit ihr, bis sie dich
fragt, wer du bist. Dann antwortest du ihr,
du warst der Ausrducherer. Clever wie sie
ist, wird sie dir glauben und dir den
Zutritt zum Gebaude gewahren. Sie rat dir,
mcht in die Bibliothek zu gehen - ziemlich
dumm von ihr, oder? Bevor du
also zur Bibliothek gehst, die
oben durch den Nord-Korridor zu
erreichen ist, gehst du Richtung
Osten in die Kiiche.

Die Kiiche ist ein komplettes
Chaos. Die Floda-Mitarbeiter sind
nicht gerade nette Zeitgenossen.
Trotzdem fragst du den Koch, was er macht, und er verrét dir, daB er ein Mahl fiir Doktor Ironstein bereitet,
der zufdlligerweise sehr empfindliche Zdhne hat, was den Koch immer wieder vor grofSe Probleme stellt.
An dieser Stelle betrittst du die
Szene. Gib dem Koch die Banane,
fiir die er sehr dankbar ist, bevor er
davonstiirmt, um sie dem Doktor zu
bringen. Nun hast du die
Gelegenheit, die Kiiche zu
inspizieren. Du solltest dich
zunéchst auf die Kasestiickchen
neben dem Waschbecken stiirzen
und eine Handvoll davon
einsammeln. Nun gehst du zu dem
Arbeitsplatz gegeniiber und
nimmst eine Dose Hundefutter.

HOMPLETTLOSUNG
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Gehe weiter nach Osten, und du kommst in den
Schlafraum. Bewege dich geradewegs auf den
Postsack auf dem Boden zu und 6ffne ihn, um
einen Brief zu finden, den du mitnehmen solltest.
Begib dich nun zu dem Spind und nehme das
Quietsch-Spielzeug aus dem obersten Fach. Joe hat
in letzter Zeit eine enorme kriminelle Energie
entwickelt, aber alles dient dem Kampf des Guten
gegen das Bose.Verlasse den Schlafraum und
gehe zuriick zur Rezeption.Von dort aus begibst du
dich zur Biicherei, in der zufélligerweise ein
Plattenspieler steht. Schau dir die Biicher im Regal an, und du stellst fest, daB alle bis auf eines vom Verstecken
von Personen und Sachen handeln.

Gehe hiniiber zur
Couch, unter der
du etwas Geld
findest. Dann
gehst du zum
Plattenspieler und
benutzt die
Schallplatte
damit. Daraufhin erscheint ein geheimer
Aufzug, der dich tief in das Erdinnere fiihrt, tief
in Doktor Ironsteins geheime unterirdische
Basis. Ab hier wird es ungemiitlich.

Gehe durch die erste Tiir, die du siehst, und dann die
Treppe hinunter ins Lager. Durchsuche die Schachteln, bis
du einen Dosendffner findest. Dann begibst du dich zuriick
in den Korridor. Gehe weiter, bis du zur ersten Wache
kommst, die zwei Tiiren im Auge behdlt. Sprich mit ihm,
und er erzdhlt dir von der Prinzessin und daB sein Name
-3 Gefreiter John ist. Es stellt sich heraus, daB
der Brief, den du an dich genommen hast,
an ihn adressiert ist. Gib ihm also den Brief
und beobachte, wie er zu weinen beginnt,
da das Schreiben von seiner Freundin

| kommt und besagt, dafB die Beziehung zu

| Ende ist. Gehe weiter, um die beiden Rdume
zu inspizieren.

Im ersten Raum steht ein Tisch und ein
Aktenschrank, begib dich also zum Tisch und
lies die Nachrichten durch. Merke sie dir gut,
denn sie konnten sich spéter als niitzlich
erweisen. Der Schrank ist verschlossen, aber
man sollte sich fiir spater merken, daB sich
dahinter ein Safe befindet. Der néchste Raum
sieht aus wie der Wachraum, da an der Wand
ein Dienstplan hangt.. Merke dir, daB Klunk
Franks Biiro bewacht und Henry sich bei
Colonel Jackson zum Kiichendienst melden
soll. Nun gehst du den Korridor weiter entlang,
bis du auf Klunk triffst.




Ay 1 LV '»._, e It Anvsrt o
';:.y”‘ ii‘..:s" ’11"' (] f) ?:!\ l&\:l{d ¢
'\ ad s Eiaa” B4

)C \ ¢ :.?A } ? ; :
. 1" ’. 3 .. -
"‘ f,.c‘. ‘5 R iw. fn K @u;{’:::‘f \t;’,'_c X

Spreche mit Klunk, und du findest heraus, daf es sich bei ihm um
einen Supersoldaten handelt, der ein besonderes Krafttraining
absolviert hat. Das macht ihn jedoch nicht intelligenter. Du kommst an
Klunk nicht vorbei, weshalb du den Korridor weiter entlanggehen
solltest. Schicke Joe durch die néchste Tiir, und du triffst auf Henry,
der wie alle anderen Wachen sehr passiv und dumm ist.
Sprich mit ihm und erzdhle ihm vom Kiichendienst. Zuerst
wird er dir nicht glauben, aber wenn du ihm sagst, daB er
sich bei Colonel Jackson melden soll, verschwindet er wie
der Blitz. Dr. Ironstein hétte ein paar Wachen mit gesundem
Menschenverstand einstellen sollen, da die seinigen sich
so leicht austricksen lassen.
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An diesem
Punkt wechselt
der Schauplatz
der Handlung
zum
Laboratorium,
wo du den
Doktor mit
e e T seinem :

Gehilfen Anderson sprechen siehst. Ermnerst du dich an ihn? Der nette Kerl der dlr so vnel Schw1engke1ten
gemacht hat. Der Doktor bittet ihn, in das Nebeltal zu gehen. Mitten in der Unterhaltung entscheidet sich die
Dino-Ratte in dem Labyrinth, zum Laufer zu werden.Vielleicht treffen wir sie spéter noch einmal.

Zuriick zu Joe und Henry, der zu seinem Kiichendienst
eilt. Nun kannst du den Raum betreten, den er
bewachte. Das einzig Interessante hier ist das Buch
auf dem Tisch. Du stellst fest, daB3 es eingeklemmt ist,
also benutzt du das Messer. Jetzt bist du unheimlich
stolz, weil du den Schliissel zu der Zelle hast, in der
die Prinzessin gefangen gehalten wird. Gehe zuriick
in den Korridor und benutze die Stufen zum
Laboratorium. Durchquere das Labor und gehe auf
der anderen Seite die Stufen zu der Zelle mit der
Prinzessin hinauf. Sprich mit ihr eine Weile, und sie
wird sich bald in Joe verlieben. Offne die Zellentiir und befreie die Prinzessin. Nun muBt du sie aus dem Floda-
Gebaude hinausbringen.

Gehe zur
Rezeption, und du
stellst fest, daB
der Durchgang
nun von einer
grof3en Metalltiir
mit einer
elektronischen
Schalttafel
daneben
versperrt ist. Die
Alarmsirenen heulen auf und die Zeit wird knapp. Nimm also den Bleistift vom Schreibtisch und benutze die
Mannequins, um dich vor den Wachen zu verstecken. Die erste Wache verschwindet, indem sie den
Passiercode auf der Schalttafel eingibt. Du findest heraus, daB sich Azura an die Sequenz erinnern kann.
Nun begibst du dich zur Tiir Richtung Freiheit.
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Die Prinzessin wird sich auf
denWeg zur
Amazonenfestung machen,
wahrend du dich in der Hiitte
umsehen solltest. Das
Quietsch-Spielzeug gibst du
dem Wachhund und betrittst
die Hiitte. Das einzig
Interessante ist eine
Geheimbox, die man noch
nicht 6ffnen kann.Verlasse
also die Hiitte und begib dich
zur Amazonenfestung, wo du
zu Recht mit groBem Hallo
empfangen wirst. Die
Amazonen sind dir sehr dankbar und geben Joe ein Geschenk. Das Tyranno-Horn klingt wie ein
Tyrannosaurus Rex, wenn man hineinblést. Bevor Joe jedoch mit den Augen zwinkern kann, kommt schon der
Doktor mit seinen Schergen.

Sie scheinen Joe verfolgt zu haben und
fordern nun, daB Joe sich auf die Faultier-
Insel begibt, um den Kristallschéddel zu
finden oder die Konsequenzen zu tragen.
Diese bestehen darin, daB sich der ganze
Amazonenstamm in Dino-Frauen
verwandelt, und wer will das schon? Joe
beschlieBt also, sich auf den Weg zu
machen. Der Doktor schickt dich hin, weil er
dachte, daB es beinahe unmdéglich héatte
sein miissen, seine Wachen zu passieren. Er
weiB nicht, daB seine Security-Leute
absolut damlich waren.

Also geht’s wieder Richtung Gipfel, dann runter zum Landesteg,
wo du dem Tod selbst begegnest, der dort gerade angelt. Sprich
mit dem Tod, und er wird dir erzéhlen, daB er den ganzen Monat
iiber Floda-Ménner mit der
Fahre befordert hat, aber
keiner von ihnen jemals
zuriickgekommen ist.
Unheimlich! Auf jeden Fall
bietest du ihm den Kéfer, den
du vorher eingesammelt hast,
als Kéder an und fahrst dann
mit seinem Boot auf die Insel.

Wenn du die Insel erreichst, winkst du dem Tod noch einmal zu
und begibst dich dann zum Tempel. Innen siehst du links eine
seltsame Statue, und
vor dir befindet sich an
der Wand eine
Ansammlung von
leeren Boxen. Gehe
durch eine der Tiiren
in den nachsten Raum.




Bei diesen beiden Verbindungsraumen
handelt es sich um Gruften, und wenn du
versuchst, die Korper zu bewegen,
zerfallen sie zu Staub. Dabei bleibt das eine
oder andere Korperteil erhalten, das du
dann einsammeln kannst.Verschiebe alle
Korper in beiden Raumen und sammle alle
Korperteile ein. Gehe nun in den ersten
Raum des Tempels zuriick und lege die
Leichenteile in die Einbuchtungen in der
Wand. Dir wird ein Armteil {ibrigbleiben,
deshalb gehst du zu der Statue links und
plazierst den Arm daran. Und was haben
wir da? Einen einarmigen Banditen! Wirf ein paar Miinzen in den Schlitz und benutze den Arm. Daraufhin
erhéltst du Zutritt zu einem Geheimgang. Nimm den Armknochen und begib dich in den Gang. Joe wird nun
im Dunkeln in ein Loch stiirzen.

Du wirst in einem Schrein landen, und
unmittelbar darauf erscheint die
Tempelwachterin. Sie stellt dir ein
diimmliches Rétsel, bevor sie wieder verschwindet. Nun kannst du dich frei bewegen. Nimm die Tiir zur
rechten und gehe nach Norden, da die Ostpassage durch Steinschlag versperrt ist. Uberquere die Briicke, und
du siehst einen Floda-Kerl davonrennen. Im nachsten Raum, den du betrittst, findest du ihn wieder: tot.
AuBerdem begegnen dir drei Zombie-Frauen, mit denen du dich unterhalten solltest.

Die Zombie-Frauen erzdhlen dir, daB sie
darauf warten, daf3 ihr Prinz sein Leben nach
dem Tod antritt. Auch sie sind recht dumm,
denn nach einiger Zeit bringst du sie dazu,
den Sarg zu 6ffnen. Dabei fallt von der
Mumie ein Verbandsstiick ab, das du
aufheben solltest. Nun versuchst du sie noch
einmal zu {iberreden, den Sarg zu 6ffnen. Das
: y 7. st vielleicht schwierig, aber
nach einiger Zeit hast du sie
soweit, und sie werden
erstaunt sein, ihren Prinzen
nicht mehr im Sarg
vorzufinden. Das drgert die
Frauen, und sie l6sen sich
in Luft auf, um ihren Prinzen
zu suchen und ihn kréftig
auszuschimpfen.

HOMPLETTLOSUNG
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hast, lehnst du dich hungrig und miide an eine der Tonnen im

Kurz bevor du endlich das Ende dieses Abenteuers erreicht

Korridor. Doch dann, wie aus dem Nichts, fallt der dunkle
Schatten eines Aliens auf dich. Sofort greifst du nach deiner
Flinte und erledigst das Vieh gerade noch.Wie du siehst, gibt

es in diesem Spiel kaum Zeit zur Pause.

Level 11 spielt im Verwaltungblock,
LEVEL 11 der aus jeder Menge Flure besteht,
die beim durchlaufen sehr gefdhrlich
werden kénnen. Am Start liegen
gleich viele Sachen zum
Mitnehmen fiir dich herum. Nimm
sie alle und 6ffne erst dann die
Tiire. Du wirst dann auch sofort
angegriffen. Also sei bereit, um
den Alien-Miill zu beseitigen.

hineinfeuern, da hier sechs Aliens
auf dich warten. Damit solltest du
einige erledigen kénnen und
schaltest dann auf dein Gewehr
oder den Granatenwerfer um, um
den Rest zu vernichten

Gehe dann bei der ersten Gelegenheit nach links und
renne den Gang entlang.Wenn du dann in den nachsten
Gang abbiegst, solltest du einige Granaten

Hast du
dann alle
Aliens
erledigt,
gehst du
durch die
erste Tiire
auf der
linken Seite. In diesem Raum
wirst du oben an den
Treppen von einem
schwebenden Alien
angegriffen. Aus dieser
Position ist das Vieh sehr
schwer zu erledigen.Versuche
es also die Stufen hinab und
hinaus auf den Korridor zu
locken. Danach gehst du dann
die Treppen hoch, sammelst
die Power-Ups ein und gehst
durch den Korridor weiter.

dich.

Nun gehst du weiter bis ganz nach oben, wo du den roten
Schliissel aufnimmst. Dann wieder zurlick zu dem grofien
Raum ganz unten. Hier rennst du gerade durch zu der roten

alle Aliens, die dich angreifen, vernichten. Am Ende des
Aufzuges ist dann der Ausgang.

Wand und driickst schnell die Spacetaste. Dadurch wird der
Aufzug aktiviert, und du solltest,wahrend du auf ihn wartest,

Dieser Level unterscheidet sich ein wenig von den anderen. Er besteht ndmlich nur aus
LEVEL 12 einem einzigen Gang, der sich spiralenférmig nach unten windet und in einem groen Raum
endet. Du muBt hier bis nach unten laufen, wo du einen Schliissel findest, mit dem du eine
Tiire auf halbem Wege 6ffnen kannst. Zu Beginn solltest du hier sehr vorsichtig sein, da
es fast mehr Aliens als Munition gibt. Hebe dir die Medi-Packs am Start noch auf, da du
a0 sie spater sicher noch gut benétigen kannst. Achte auch auf die
Hunde, die dich angreifen.Versuche nicht hindurchzurennen. Statt
dessen solltest du langsam riickwaérts laufen und auf sie schiefBen.

Wenn du dann zu dem Computer-Panel an der Wand kommst, muft
du an den Aliens vorbeirennen, anstatt auf sie zu schieBen. Auch hier
gibt es zwar viele Medi-Packs, doch solltest du einige aufheben, da
du ja den Weg noch einmal zurlicklaufen muft, sobald du den
Schliissel geholt hast. Bist du in dem groen Raum ganz unten, dann bleibe nicht stehen, um zu kdmpfen, da du so
sehr schnell verlieren wiirdest. Nimm lieber den Schliissel und renne wieder zuriick
nach oben, bis zu der griinen Tiire. Dahinter verstecken sich eingie Extrawaffen fiir




Wie immer muft du alles, was du im
ersten Raum findest, mit dir nehmen.
Dann halte dein Gewehr bereit, wenn
du die erste Tiire offnest. Im
néchsten Raum nimmst du erst
einmal alle Gegner, die zu FuBB
unterwegs sind, aufs Korn und
rennst dann zur Tiire, da ein Kampf mit den Robot-Aliens zu
gefahrlich wére, es sei denn du hast genug Raketen fiir
deinen Raketenwerfer bei dir. Wenn du die néchste Tiire gedffnet hast, muBt du
wiederum alle Aliens in diesem Flur erledigen. Bleibe aber mit dem Riicken nicht zu
lange an der Tiire stehen, da dich die Roboter schon bald von hinten angreifen werden.

Der grofte Teil von Level 13 besteht aus Irrgérten von Gédngen, in denen es Hunderte von Aliens, Power Ups und
Medi-Packs gibt, die du alle mitnehmen muBt. Zuerst gehst du direkt zur Spitze des Korridores und dann nach
links. Erledige auch hier wieder alle Hunde-Aliens, bevor sie dich erwischen. Dann folgst du dem Korridor weiter.
Du kommst zu einem ziemlich grofSen Alien mit einem blauen Schwanz. Weiche ihm lieber aus als gegen es zu
kampfen. Am Ende dieser Korridore findest du jede Menge Munition und Power Ups, die du mitnehmen solltest.
Dann gehst du zuriick zum ersten Korridor.

Nimm die erste Abbiegung im ersten Korridor (nahe bei der Tiire) und folge dem Gang
dann weiter.Wenn du zur letzten Biegung kommst, triffst du auf zwei schwebende Aliens,
die du vernichten muBt, um weiterzukommen. Dein Gewehr ist hier die beste Waffe. Auch
die Technik mit den seitlichen Schritten hilft dir hier sehr viel. Gehe dann durch die Tiire
am Ende, nachdem du die Power Ups aufgesammelt hast. Mit dem Aufzug am Ende
kommst du weiter. Nun folgt ein Raum voller Aliens. Halte also deine Granaten bereit und
lasse einige in alle Richtungen losgehen. Der Ausgang befindet sich in der Wand in
diesem Hof.

[ E. ) Hast du geniigend Energie zu Beginn zur
LEVEL 14 i Lo A AT | Verfiigung, dann lasse auch hier erst einmal die

e 1 1 T Medi-Packs liegen, da du sie spéter noch gut
gebrauchen kannst. Gehe nach links entlang dem
Steg am Ende des Korridors. Gehe durch den
ersten Raum, um die Ecke herum und dann in den
néachsten Raum an der Wand entlang. Du wirst
einen Granatenwerfer und Granaten sowie
Munition fiir deine Pulse-Kanone finden. Benutze
nun noch den Schalter an der Wand und verlasse
den Raum und laufe dann denWeg zuriick, den du
gekommen bist.

Du wirst das schwebende Alien, daB dich entlang des Steges angreift, wohl
vernichten miissen, da es dich andauernd angreift. Hast du mehr als die
Hélfte deiner Energie, dann gehe durch den ersten Korridor an der Wand.

Wenn nicht dann gehst du zuriick zum Start und hole dir erst ein wenig Energie. Halte dann deinen
Granatenwerfer bereit, wenn du den Raum nach dem Korridor betrittst, da sich hier einige wirklich gefdhrliche
Aliengegner befinden. Gehe durch die offene Tiire und folge den Rdumen, in denen du alle Aliens vernichtest, die
dir in die Quere kommen. Im letzten Raum liegt dann der Schliissel fiir die rote Tiire.

Nun ldufst du denWeg zurlick, den du
gekommen bist. Gehe dann im ersten Raum

* durch die rote Tiire, hinter der sich das
Computer-Center befindet. Folge auch hier
wieder den Rdumen und du kommst in eine
Art Abwasseranlage mit Wasser weit und breit.
Wenn du dann zum nédchsten Raum kommst,
muBt du zum Kampf bereit sein, da sich hier
dann der néchste Schliissel befindet.
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Du bist nahe an deinem Ziel, mu3t aber noch besonders
LEVEL 15 vorsichtig sein, da die Gegend hier wohl bald in die Luft
fliegt, denn es ziingeln viele
Flammen aus der Wand.
Achte darauf, daB3 du an
ihnen im richtigen
Moment vorbeildufst, da
du sonst zu viel Energie
verlierst. Zu Beginn gehst
du durch den roten Raum
und 148t ein paar
Granaten los, um die
Gegend vor dir zu saubern. Lasse den Medi-Pack
erst einmal liegen und laufe den Korridor hinab, bis du zu der Tiire links kommst.

Du hast zwei Moglichkeiten, wenn du in den néchsten Raum gehst. Eine ist es, den Granatenwerfer bereit zu
haben und das Feuer zu erdffnen, sobald sich die Tiire 6ffnet. Die zweite ist wohl eher etwas feige, aber auch
besser. Laufe einfach bis ans Ende des Raumes und weiche jedem Alien aus. Nimm den Schlussel an dich und
renne nach rechts, wo du etwas Munition findest. Dann wieder schnell aus dem
Raum heraus. Du wirst wohl so ungefahr die Halfte deiner Energie verlieren,
weswegen du denWeg zurlick zu den Medi-Packs laufen solltest.

Nun kannst du durch die griine Tiire in der Ndhe des Starts. Halte aber dein
Gewehr bereit, da der néchste Raum voll von Gegnern ist. Nimm den Medi-Pack im
Durchgang mit und renne dann ins Wasser in der Mitte.Von dort laufst du den
Tunnel hinab, an dessen Ende ein sehr starker Alien-Gegner wartet.Vier oder fiinf
Gewehrschiisse sollten ihn aber beseitigen. Falls du sie brauchst, nimmst du die
Medi-Packs mit und gehst in den Teleporter hinein.Wenn du im néchsten Raum :

wieder erscheinst, dann gehst du nach rechts, weichst den Aliens aus und laufst dann nach links weiter.

Nun haben wir es wirklich fast geschafft. Doch
dieser Level ist nochmal verdammt schwer.
Deswegen liegen auch jede Menge Waffen und
Munition am Start herum. Gehst du dann los, so
wirst du vier Medi-Packs sehen, die du dir
allerdings auch wieder fiir spater aufheben solltest,
denn du wirst sie sicher benotigen.

LEVEL 16

Trete dann ins Freie hinaus und lasse gleich ein
paar Granaten los, denn hier sind wieder viele Aliens, und du solltest lieber
gleich kampfen, als diese erst einmal zu '

zahlen.Versuche von deiner Position aus so
viele wie moglich zu erledigen und gehe
dann weiter nach rechts, wo noch einige
mehr vernichten must. Es gibt in dieser
Gegend zum Gliick viele Medi-Packs, die du, falls Bedarf besteht, auch
benutzen solltest. Am besten erledigst du die monstrosen Aliens mit deiner
Plasma-Waffe. Du brauchst fiir jedes Monster sechs Schiisse, weswegen du
seitlich weglaufen solltest, falls diese auf dich schieBen.

Am Ende dieses Abschnittes befindet sich ein Aufzug, den du allerdings erst
betreten solltest, wenn du die meisten Aliens in diesem Gebiet erledigt hast.
Oben wirst du dann den blauen Schliissel finden. Nun muBt du wieder nach
unten und auf die andere Seite des offenen Gebietes laufen. Hier befindet sich
jedoch ein auBerst gefahrliches rotes Alien, das du unbedingt vernichten muft.
Es wird dich angreifen, sobald es dich bemerkt hat. Halte also deinen
Granatenwerfer gleich bereit. Du darfst dich nach Méglichkeit nicht ein einziges
Mal treffen lassen und besser andauernd in Bewegung bleiben und aus der
Deckung heraus auf das Monster schieBen. Die Tiire fiir den blauen Schliissel
findest du auf der rechten Seite. Sie ist der Weg in die Freiheit.




In diesen spéteren Levels wird es
doch ziemlich schwer fiir dich. Die
Aliens bewegen sich schneller, auch
ihre Bewegungen sind gefédhrlicher
und sie sind schwerer zu treffen.
Zudem sind auch noch viel mehr
Aliens unterwegs, und du muft deine
Taktik in jedem Falle &ndern, um es
uberhaupt bis zum Ende zu schaffen.
In einigen der friitheren Levels konnte
man einfach auf die Aliens zu laufen,
um an sein Ziel zu kommen. Doch nun
wiirde dies nur schlimme Folgen fiir
einen haben. Du muBt die Levels mit mehr Taktik durchspielen und darfst auf
keinen Fall gnadenlos auf den Gegner zustiirmen.

HOMPLETTLOSUNG

Bist du in einem Raum voller
Aliens, dann solltest du erst
nach Deckung suchen, bevor
du angreifst. Am besten steht
man mit dem Riicken zur
Wand, so daB man nicht von
hinten angegriffen werden
kann und sich auch nicht in
einer Ecke eingeschlossen
befindet. Riicken die Aliens zu
schnell vor, so sucht man sich
am besten schnell eine neue
Stelle fiir die Deckung. Findest
du keinen geeigneten Platz an
derWand, so suchst du am
besten nach einigen Kisten
oder einer Plattform, iiber die

Wie bereits erwdhnt, muf3 man die Levels
nun mit etwas mehr Methode angehen.
Wenn du zum Beispiel quer durch einen
Raum voll von Aliens gehen muBt, dann
solltest du diesen Weg in Abschnitte
unterteilen und die unterschiedlichen
Aliens erledigen.Versuche deinen Weg
genau zu planen und suche dir bereits
vorausschauend die richtige Deckung
hinter Wanden oder Pfosten.

Auch die Munition wird in diesen Levels
noch sehr wichtig fiir dich sein.Vorher

& mnwegschigﬁen kapnst. l konnte man noch ohne Probleme ein paar
Nutze zudem die Funktion,mit  gopy8 yerschwenden, aber nun mus alles
der du die Gegend hinter dir

genau getimet werden, da jeder Schuf3
zahlt. Achte auch darauf, daB du fiir die
jeweilige Situation die beste Waffe
benutzt, die du hast, um deine Munition
effektiv zu nutzen. Das Gewehr ist zum
Beispiel nur fiir kurze Distanzen, die
Plasma-Waffe am besten fiir weite
Entfernungen. Die Granaten und der
Raketenwerfer sind am besten geeignet,
um groBe Gruppen von Aliens zu vernichten.Vor allen Dingen natiirlich, wenn
diese unterhalb von dir umherlaufen.

checken kannst, damit dich
niemand von hinten angreifen
kann.

Die Angriffsarten der diversen Alien
sind sehr unterschiedlich, und du muBt
dich auf alle einstellen und sie
erlernen. Die hundeartigen Aliens laufen im Zick-Zack-Kurs auf
dich zu. Du solltest dabei aber nicht unbedingt mit deiner Waffe den
Weg mitverfolgen, sondern lieber ruhig stehenbleiben und immer
schief3en, wenn sie deine
SchuBbahn kreuzen. Diese Art
Aliens greift auch in ganzen
Rudeln an und kommt auch ab
und zu von hinten heran. Die
Alien-Soldaten kommen, im
Gegensatz zum Zick-Zack-Lauf
der Hunde, in langen Reihen an. Deswegen muBt du sie mit deiner Waffe
gleich verfolgen.Wenn du einem Alien-Roboter gegeniiberstehst, so ist
es mdglich, ganz nahe heranzugehen und ihn so zu erledigen. Dieses
Alien schieBt ndmlich nur aus den Handen heraus, und die kénnen dich
nicht erwischen, da du viel zu nahe vor ihm stehst. Achte aber darauf,
daB es, wenn es explodiert, noch einige kleinen fliegenden Augen
hinterlaBt, die du auch noch erledigen muBt.
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deenture bist, brauchst du nicht weiter zu
suchen, denn es gibt Exile von Audiogenic fiir das

nn du auf der Suche nach einem komplexen

CD 32. Lies also weiter, wenn du dir ein paar
Hinweise und Tips holen willst, die dem Spiel
Exile das gewisse Etwas verleihen.

Bevor du in Exile auf einen
griinen Zweig kommen kannst,
mubBt du dich mit der
komplizierten Steuerung
vertraut machen. Da dieses
Spiel urspriinglich flir einen
Amiga mit Tastatur designt worden ist, galt es, alle
Tastaturbefehle auf das bescheidene CD 32-Joypad zu packen.
Man findet sie alle im Handbuch, aber das reicht nicht aus. Man
mufB sie liben, damit man sie in brenzligen Situationen immer
sofort parat hat.

Die meisten Kreaturen auf dem Planeten

haben wirklich argerliche Bewegungsablaufe,

besonders die Vogel. Sie stiirzen sich immer
sofort auf dich, wenn sie dich sehen, aber
nicht alle ziehen dir dabei auch Energie ab.
Am besten lenkt man sie von dem Bereich ab,
auf den man sich konzentrieren will und
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Dein ganzes Abenteuer besteht darin, immer das richtige
Werkzeug fiir die gerade anstehende Aufgabe zu finden. Einige
Dinge, die du einsammeln muBt, sind offensichtlich und leicht

IS g zu finden, aber bei anderen kann
es sehr viel Miihe kosten. Du
brauchst viel Ubung beim
Aufheben der Objekte, da du in
den Rdumen, in denen du sie
findest, schnell sein muBt. Wenn
du z. B. in einen Raum mit
Killerwespen gehst, um dort etwas einzusammeln, darfst du
keine Zeit verlieren. Stiirze einfach hinein, den Pick Up-Button
im Anschlag, laufe iiber das einzusammelnde Objekt und eile
wieder hinaus. Es lohnt sich nicht, die Wespen zu bekampfen,
da du dabei all deine Energie verlierst.

¥ -j

teleportiert sich dann wieder dorthin zurtick.
Sie kommen vielleicht zuriick, aber du hast
genug Zeit, um vorher deine Aufgabe zu
erledigen.

Tiiren und Luken kénnen dir sehr groBe
Probleme bereiten, da sich die
Vorrichtung zum Offnen oft nicht direkt
neben der Tiir befindet. Manchmal muf3t
du nach dem Schalter oder
SchlieBmechanismus suchen, aber
zuweilen 148t sich eine Tiir auch mit
einer Granate in die Luft jagen. Du wirst
im Lauf des Spiels lernen, welche Tiiren
gesprengt werden kénnen und welche
stark genug sind, um einer Explosion
standzuhalten. Achte darauf, daB du vor
der Explosion in Deckung gehst.




Auf dem Planeten sind Teleporter
verteilt, die du unabhéngig von deinem
eigenen Transporter nutzen kannst. Du
weit nicht, wo du landen wirst, wenn
du einen Teleporter das erste Mal
benutzt. Sei also vorsichtig, denn du
konntest an einem gefdhrlichen Ort

oder aber auch in einem sehr wichtigen
Gebiet landen.

Mit den Waffen
kann man in Exile
auch Dinge
herumbewegen
oder die
Bosewichte
abschieB3en. Es gibt
vier verschiedene
Guns zum
Einsammeln, die
unterschiedlich viel Schaden anrichten und verschieden viel
Energie verbrauchen. Der PX312-Blaster verbraucht die meiste
Energie, ist aber auch die effektivste Waffe weit und breit. Wenn
du sie findest, solltest du sie nur in extrem brenzligen
Situationen einsetzen.Wenn du ein Objekt bewegen muft,
kannst du dazu deine Waffe einsetzen, indem du auf das Objekt
schieBt. Du kannst Dinge in alle Richtungen bewegen, sogar in
die Luft, da sich das Objekt normalerweise etwas vom Boden
erhebt, um die Reibung zu reduzieren.

Vielleicht hast du bemerkt, daB
es auf dem Planeten ganz
bestimmte atmosphéarische und
meteorologische Bedingungen
gibt. Am gefdhrlichsten sind die
Meteoriten-Attacken. Wenn du
damit konfrontiert wirst, solltest

Auf dem Spielfeld ist eine Reihe von Kanonenstellungen verteilt, die du sofort Deckung suchen, und
dir ganz schon die Hélle hei3 machen kénnen. Sie decken meistens wenn du keine findest, benutzt
einen bestimmten Bereich ab, den du passieren muBt. Am besten du deinen persénlichen

néhert man sich ihnen von hinten, so daB sie einen méglichst spét Transporter. Einige Locher im
wahrnehmen. Du muBt ein Versteck finden, wenn du dich unter die Boden werden vom Luftzug
Kanone fallen 148t, denn sie feuert auf dich, wihrend du fallst. blockiert, der aus ihnen

entweicht. Normalerweise gibt
es keine Moglichkeit, in diese
Schaéfte hineinzugelangen, man
mubB sich also einen anderen
Weg suchen.

Wenn du den natiirlichen Einwohnern des
Planeten begegnest, kannst du es mit
Handel versuchen, um herauszufinden, ob
du von ihnen irgend etwas Wertvolleres
bekommen kannst. Achte auch auf die
Pilze, die sie nach dir werfen, denn sie
sorgen dafiir, daB dein Jetpack nicht mehr
richtig funktioniert. Man kann einen
Pilzprotektor finden, halte also die Augen
offen.
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TENNIS CH AM PS BSuper Tennis Champs fiir euch daheim auf den Amiga-Monitor. Thr

koénnt endlich das absolut realistischste Tennisspiel weit und breit fiir
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oris Becker, Pete Sampras und André Agassi kommen endlich mit

: unsere gute alte Freundin spielen. Aber egal wie, lest einfach
;—3 1 N weiter, und ihr erfahrt einige gute Tips, mit denen ihr so gut wie
= unsere Tennishelden werden kénnt.

ElNZEL Was du bei einem Spiel gegen den Computer zuallererst

beachten mubBt, ist die Tatsache,
dafB der Computergegner sehr
gut spielt und dich garantiert in Grund und Boden
spielt, wenn du das Spiel noch nicht so gut
beherrschst. Es sieht auBerdem so aus, als kénnte der
Computer schneller iibers Feld laufen und als kénnte
er jeden Ball zuriickschlagen. Dies bedeutet, daB du
deine Bille in verschiedenen, oft scharfen Winkeln
spielen muBt, ohne sie dabei ins Aus zu schlagen. Ube
diese Cross-Schlédge ein und achte dabei auf die
Returns, da du dich meist auf einer Seite des Feldes befindest. Nach einem Schlag solltest du in die Mitte des
Feldes laufen, um fiir den Return in beide Richtungen bereit zu sein.

Viele Einzelspiele werden von der Grundlinie aus gespielt. Diese Spielweise
besteht dann meistens aus langen Schiissen von Ecke zu Ecke. Hierbei muft
du den Gegner iiberlisten und in eine andere Richtung schlagen, so daB
dieser den Ball nicht erreichen kann. Am besten macht man dies, indem
man den Ball in so einem Winkel schléagt, daf3 o § TEMNIS Ol §
dieser knapp hinter dem Netz herunterkommt. i i
So wird der Spieler, der an der Grundlinie steht,
den Ball nicht erwischen konnen. Solite solch
ein Ball auf dich zukommen, dann versuche ihn
am besten gerade anzugehen und noch bevor er
den Boden das erste Mal beriihrt hat, zu
schlagen.Wartest du namlich bis nach dem
ersten Auftreffen, so erwischst du den Ball meistens nicht mehr.

asdogeric & TENNIS chAmes §
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Manchmal ist es auch sinnvoll, sich ndher an das Netz hinzubewegen. Dies setzt den
Gegner unter Druck, und es kann sein, daB er so zu Fehlern hingerissen wird.
AuBerdem ist es fiir den Gegner dann schwerer, den Ball zuriickzuschlagen, da er
weniger Zeit zum Uberlegen hat. Am Netz kann man auch jede Menge gute Schlige
landen, vorausgesetzt man flihrt diese korrekt aus. Ist der Gegner an der Grundlinie,
s0 solltest du so sanft wie moglich zuriickspielen, so daB der Gegner ans Netz laufen
muf. Und weil der Gegner dann auf den Ball zurennt, wird sein Schlag auch meistens
in deine Richtung gehen, und du kannst hart oder mit einem Lob
zuriickschlagen und einen sicheren Punkt machen. Als Alternative kannst
du den Ball dann auch in einem scharfen Winkel an dem Netz entlang
spielen und fiir den Gegner unerreichbar machen. Dies ist nicht so einfach,
wenn du aber dem SchuB keine iiberméaBige Kraft mitgibst (nicht nach oben
driicken), dann sollte dies schon bald gelingen. Steht der Gegner an der
Grundlinie und du am Netz, so kannst du auch in eine der beiden Ecken des
Feldes spielen. Dadurch, daB der Ball eine viel kiirzere Strecke zuriicklegen
muB, hat der Gegner meist kaum eine Chance, ihn zu erwischen. Fiir diesen
Schlag solltest du recht viel Kraft verwenden und einen Top Spin schlagen.




TENHLS (CHAMPS

Es kann dir natiirlich auch passieren, daB der Gegner,
wahrend du am Netz stehst, auch noch ans Netz
gelaufen kommt und ihr ganz nahe beieinander in
einen Schlagabtausch verwickelt werdet. Dies kann
ganz schon hektisch werden. Du hast hier ebenfalls
verschiedene Moglichkeiten. Entscheidest du dich, am
Netz zu bleiben und dem Gegner ins Auge zu schauen,
so darfst du deine Schldge niemals gerade auf den
anderen Mann zuspielen. Du kannst auch versuchen, dich langsam ein wenig zum Rand vom Gegner
wegzuarbeiten. Laufe dabei aber nicht zu weit, da dieser dann den Ball einfach geradeaus ins leere Feld
spielt, was du beim néchsten Schlag eigentlich selber machen wolltest. Eine weitere Mdglichkeit ist es, sich
langsam zuriick bis etwa hinter die Service-Boxen zu bewegen. So kannst du die meisten Schldge erwischen
und hast mehr Zeit, sie anzunehmen.Von hier aus kannst du ebenfalls gute Schlige plazieren. Am besten ist
hier ein Lob (hoher Ball iiber den Spieler), vor allen Dingen wenn du ihn in einer der Ecken plazieren kannst.
Ein leichter Top Spin-Schlag ist auch sehr gut, wenn der Gegner in der Mitte steht und man den Schlag
seitlich von ihm anbringt. Da er zu nahe am Netz ist, kann er den Ball so meistens nicht erwischen.

Bei Super Tennis Champs kann man auf zwei verschiedene Arten aufschlagen: im Easy-Modus und im Pro-
Modus. Da du beim Easy-Modus einfach nur mit dem Fadenkreuz zielen und dann Feuer driicken muBt,
wollen wir uns damit gar nicht langer befassen. Der Profi-Modus ist da schon schwieriger. Zunichst solltest
du nie mit voller Kraft schlagen, da der Ball sonst ins Aus geht. Achte darauf, wo der Gegner gerade steht,

s und positioniere dich entsprechend dazu. Steht er nahe an der
mittleren Linie, dann stellst du dich am besten nahe an die
Seitenlinie und schldgst den Aufschlag quer iibers Feld. Dies
funktioniert natiirlich genau umgekehrt, wenn der Gegner weit
auBen steht. Méchtest du sehr kréftig aufschlagen, dann solltest
du den Ball erst sehr spat treffen, wenn er von deinem Wurf
wieder herunterkommt. Dies hilf dir dabei, den Schlag kurz und
hart zu machen, du kannst dabei aber auch recht leicht ins Netz
schlagen. Deswegen muBt du diesen Moment ganz genau
abpassen.Wenn du
den Aufschlag ARBHFLN
annehmen muBt,
dann solltest du dich
ebenfalls anhand der Position des Gegners richtig postieren. Du
weiBt zwar niemals ganz genau, wohin der Aufschlag gehen
wird, wenn du dich jedoch richtig stellst, so hast du natiirlich
eine groBere Chance, den Aufschlag zu erwischen. Der beste
Return fiir einen Aufschlag ist der Slice, weil dieser dir
geniigend Zeit bringt, um dich fiir den eigentlichen
Schlagabtausch zu positionieren. Spielst du den Slice sogar
noch quer iibers Spielfeld, so kann es sogar sein, daB3 der
Gegner den Ball gar nicht mehr erwischen kann.

Vi (g VT GRS 11 o Eine Menge Punkte kann man n'_iit seinem Schlag nach dem Aufschlag gewinnen.

e e Y Die Serve and Volley-Technik wird von echten Tennisprofis sehr gerne genutzt
und wurde auch in Tennis Champs gut umgesetzt. Nachdem der Gegner deinen
Aufschlag zuriickgebracht hat, bekommst du das
Spiel so recht gut unter Kontrolle und kannst dich
richtig stellen. So kannst du zum Beispiel zum Netz
rennen und den Ball schon schlagen, bevor er noch
das erste Mal aufgetroffen ist. Du kannst natiirlich

~ - — - auch versuchen, von der Grundlinie aus einen

Schlagabtausch mit dem Gegner zu starten und den Ball dann in verschiedenen
Winkeln iiber den Platz dreschen. Doch hast du so durch deinen Aufschlag
keinerlei Vorteil herausgeholt.
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: s /’:7‘,\‘ M Man kann die unterschiedlichsten Schldge spielen, indem man die
Lk Ui 'f Sl | Joystickbewegung und den Feuerbutton verschieden kombiniert.
o | Um zum Beispiel einen Lob zu spielen, muBB man den zweiten

: Feuerknopf zweimal driicken. Dazu muf3 man natiirlich den ersten
Druck ein wenig eher ausfiihren als normal, da man ja noch den
zweiten machen will. Diese verschiedenen Shots muB man zum
richtigen
Zeitpunkt
einsetzen.
Benutze den
Top Spin nur,
wenn du weit
hinten im Feld
bist, da dieser
Schlag, wenn du zu nahe am Netz stehst, ins Aus gehen
wiirde. Der Slice darf ebenfalls nur weiter hinten im Feld
benutzt werden, da auch er recht weit fliegt. Er ist zudem
sehr sinnvoll, da er fiir den Gegner schwer zu erreichen ist,
wenn dieser zu nahe am Auftreffpunkt des Balles steht. Den
Lob nimmt man wirklich nur dann, wenn der Gegner nahe
am Netz steht. Denke auch immer daran, mit einem harten
Schlag zu kontern, wenn man dir einen Lob zuspielt.

auUNSOLL3dWoH

Die Kraft, mit der du einen Schlag ausfiihrst, ist ebenfalls
auchogesic @ THAMPS £ y sehr wichtig flir den Erfolg. Ziele nicht einfach nur nach

p 5 links oder rechts, wenn du den Ball auch der Lange nach
spielen kannst, indem du den Stick nach unten oder oben
driickst. Steht der Gegner auf der Grundlinie, so kannst du
dadurch den Ball so spielen, daB er genau bei ihm
aufkommt und er ihn so nur schwer spielen kann. Schlagst
du den Ball quer {ibers Feld, so ist es besser, ihn in der
Mitte des Feldes zu plazieren, als ihn bis zur Grundlinie zu
spielen. Auch kann es dir oft passieren, daB3 du ins Netz
oder ins Aus schlégst, falls du deine Schlagkraft nicht
richtig dosierst. Also sei vorsichtig dabei!
Auf den vorhergehenden Seiten haben wir uns mit
wichtigen Situationen im Spiel befa3t. Diese Situationen
kommen natiirlich nicht immer alle vor, und du solltest erst
einmal grundsétzlich zu spielen lernen und dich dann mit
den Spezialféllen befassen. Beim Schlagabtausch solltest
du niemals dem Ball oder dem gegnerischen Spieler zu
friih folgen, da du sonst ganz leicht ausgetrickst werden kannst und in die falsche Richtung laufst. Postiere dich
dort, wo du glaubst, daB der Ball hingehen kann, und
versuche dabei, nach beiden Seiten gleich viel Platz zu T T
lassen, um nicht quer iiber den Platz rennen zu miissen. auchoenic @ TENNTS CHeMPeS
Einige Spiele fiihren auch iiber Schldge an der 2
Seitenlinie entlang. Hier kannst du dann oft quer iiber
das Feld schlagen, wahrend der Gegner dir gerade
gegeniibersteht und so keine Chance hat. Wenn er den
Ball doch noch erwischt, so wird er ihn vermutlicht
gerade entlang des Feldes und weit weg von dir spielen.
Du muBt also schnell auf die andere Spielfeldseite
hiniiberrennen. Erwischst du den Ball, schldgst du ihn
wieder quer in die andere Ecke des Feldes. Dies setzt
sich einige Zeit fort, und du kannst den Ball irgendwann
gerade anstatt quer spielen, da der Gegner sich schon
wieder auf die andere Seite aufgemacht hat. Ein sicherer
Punktgewinn fiir dich.
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Ein Doppelspiel ist ein total anderes Match, da hier [
DoppEL die meisten Schldge nicht von der Grundlinie ok = TENHIS | CHARPS
ausgehen. Die meisten Bélle sind schnell, kurz, und B
das Ganze wird recht schnell hektisch. Achte
=————>= darauf daB du immer wachsam bleibst
g SRS SIS und den Ball beobachtest, auch wenn sich
o | das Spiel im Moment nur zwischen deinem
Teampartner und den Gegnern abspielt.
Glaube nicht, da du nicht mitspielen
darfst oder kannst. Postiere dich immer so,
dafB du den Ball erwischen kannst, sobald
sich die Spielsituation dndert. Sollte dein Partner zum Beispiel am Netz
stehen, so miiBtest du dich weiter hinter ihm aufstellen, um alle Bélle zu
erwischen, die {iber ihn hiniibergespielt werden. Am besten bleibt man
andauernd hinter seinem Teampartner in Bewegung, da du keine Zeit zum
Reagieren hast, falls ein Schlag an ihm vorbeigeht.

Versuche auch immer richtig im Feld zu stehen, da du sonst dem Gegner ein
weit offenes Stiick vom Feld iiberlaBt, in dem er seinen Ball plazieren kann.
Spielst du dein Doppel mit einem zweiten menschlichen Spieler, so miissen
dann beide rennen, um den Ball noch zu erkdmpfen. Dadurch verlierst du
eigenlich nur das ganze Match und argerst deinen Mitspieler sinnlos. Am
besten bleiben beide Spieler auf einer  [ETEREERRETREREE 9 @\.

Seite der Mittellinie stehen. Dazu sollte
man die Positionen noch so verteilen,
daB einer weiter hinten und einer

2 - naher am Netz steht. Sollte also der
Gegner am Netz angrelfen blst du fiir alle Félle vorbereitet. Die meisten
' Spielziige eines Einzelspieles funktionieren auch im Doppel, sind hier aber
l nicht immer so erfolgreich, da die Gegner zu zweit leichter an den Ball
kommen. Du muBt also auf Zwischenraume zwischen den beiden Spielern
i_ achten und den Ball méglichst dort hindurchspielen.

Wie schon vorher erwahnt,
kann das Netzspiel bei einem
Doppel sehr schnell und
hektisch werden. Deine
Reaktionen miissen also super
sein, um ein Match oder gar ein
Turnier zu gewinnen. Der
Smash ist hier einer der
wichtigsten Schldge. Denn man
kann meist nur mit so einem
kraftigen Schlag die
Verteidigung der Gegner durchbrechen. Solltest du in einem Grundlinienspiel den Ball einfach nur zurtick zur
anderen Grundlinie schlagen, so wiirde dies noch ewig so weitergehen.Versuche lieber, den Ball knapp hinter
dem Netz abtropfen zu lassen. Sollten die Gegner den Ball zuriickbringen, so werden sie jedoch mit Sicherheit
eine groBe Liicke fiir dich offenlassen, wo du deinen néchsten Schlag hinplazieren kannst.

Zuletzt liegt natiirlich im Einzel- wie im Doppelspiel alles
an deinen Reaktionen. Bist du nicht schnell genug, so
wirst du wohl niemals ein Super Tennis Champ werden.
Am besten trainierst du deine Reaktionen, wenn du eine
Zeitlang Doppel spielst. Nach einige Zeit wirst du dann
mit Sicherheit gut genug sein, um im Einzel und im
Doppel ein Champion zu werden.
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SPEEDBALL 2
BRUTAL DELUXE

Schon in unserer Lesertips-Abteilung haben wir kurz Speedball 2

beleuchtet und uns deswegen dazu entschlossen, einen
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kompletten Guide zu verdffentlichen. Wir haben uns dazu die CD32-Version hergenommen.
Und hier ist das Ergebnis. Also lest weiter, wie man zum Champion wird.

Bevor du das Match beginnen kannst, muB3t du erst
TR AlNING einmal ein wenig Geld fiir die Attribute deiner Spieler

n ausgeben. Dies wird in der Umkleide gemacht, und es
gibt acht Kategorien, an denen du schrauben kannst.
Diese Kategorien konnen einzeln gedndert werden.
Jedoch ist es besser, das Team individuell durchzu-
sehen und jede Kategorie einmal zu erh6hen.Wenn du

um alle deine Spieler gleich stark zu halten, so solltest

in die spéateren Levels eines Turnieres kommst, dann wirst du deine Spieler noch fein
einstellen wollen, indem du ihnen Extra-Kategorien zuteilst. Hast du nicht genug Geld,

du dein Geld fiir deine wich-

tigsten Schliisselspieler verwenden.Vor allen Dingen deinen Torwart muBt du in Aggression und Stérke fit
halten, so daB er jede Rangelei vor dem Tor aushalten kann. Als zweites solltest du deinen Haupt-Mittelfeld-
spieler verstédrken, so daB er jeden Ball im Mittelfeld erhaschen kann (am Start des Spieles und nach Toren). Wir
werden uns dies noch spéater genau anschauen. Dein ndchster wichtiger Spieler ist der mittlere Stiirmer, da er
derjenige ist, der die meisten Tore schieBen wird. Halte also seine Schnelligkeit und Starke méglichst hoch. Die
anderen Spieler sind auch alle wichtig, du kannst aber mit dem Upgraden warten, bis du mehr Geld hast.
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einfach eine gute Verteidigung gegen starke Spieler. Zuletzt noch die Intelligenz. Sie
deiner Spieler auf dem Feld und wie schnell sie reagieren kénnen.

Wie bereits erwéhnt, gibt es acht Kategorien fiir deine Spielerfadhigkeiten. Der erste
Punkt ist die Aggression, dies spricht ja wohl fiir sich. Dadurch
wird festgelegt, wie oft ein Spieler einen Kampf eingeht. Ein
Spieler mit niedrigen Werten wird dem Gegner eher
h%ﬂ ausweichen. Du kannst dies in Verbindung mit der Schnelligkeit
anwenden. Ist dein Spieler sehr aggressiv, so braucht er nicht
viel Geschwindigkeit, da er sonst nur andauernd davonrennt.
Die Angriffswerte beeinflussen die Chance, einen direkten
Angriff als Sieger zu beenden. Dies ist somit wohl der wichtigste
Punkt in diesem Spiel, der vor allem fiir Defensiv-Spieler gut ist. Der Defensivwert steht
dafiir, wie gut man Angriffen widerstehen kann. Dies ist ebenfalls wichtig fiir die
Verteidiger, da ein verlorener Ball schnell zum Tor werden kann. Die Kraftwerte erhéhen
natiirlich die Starke des Spieler und lassen den Gegner so leichter verletzen. Die Ausdauer-Option ist ganz

beeinfluBt die Position

Du wirst bemerken, daf
es fiir deine Team-
verbesserungen ein
Limit gibt. Um dieses
Limit zu erhéhen, muBt
du ein wenig Geld in’

2 deine Auswechsel-
spieler stecken. Die Attr:bute deiner Auswechsel-
spieler miissen alle um zehn erhéht werden, damit
sich das Limit der anderen erhéht. Jedoch ist es am
besten zuerst alle Teammitglieder bis aufs Limit zu
erhodhen, bevor du Geld fiir die Auswechselspieler
ausgibst.

Du hast natiirlich auch die
Moglichkeit, neue Spieler zu
kaufen, bevor du ein Match
beginnst. Dies sollte aber Zeit
haben, bis du viel Geld auf
Lager hast. Einen Super-
Spieler zu kaufen, kann zwar
das Team sehr verstiarken,
diese sind jedoch sehr teuer.
Versuche eventuell zwei Star-
Spieler zu kaufen und dann
dein Geld auf das Verbessern
der Spieler zu konzentrieren.




Jedes Spiel beginnt damit, daB der Ball am AnstoBpunkt in die Luft geworfen
lM M ATCH wird und dein und ein gegnerischer Spieler um ihn kiimpfen miissen. Auch
hier gibt es verschiedene erfolgreiche Techniken. Die erste Moglichkeit besteht
darin, daB du deinen Spieler so stark wie méglich machst, so daB3 er den
Gegner umrempeln kann. Stelle dich dazu erst einmal ruhig hin und warte ab, bis
der Gegner zum Ball hinlduft. Kurz bevor er den Ball erwischen kann, greifst du ihn
an, so daf3 der Ball eigentlich am Schluf8 dir gehdren sollte. Dies funktioniert fast
immer, solange der gegnerische Spieler nicht stérker als du ist. Die zweite Technik
bendtigt einen nicht so guten Mittelfeldspieler, auch wenn eine héhere
Schnelligkeit nicht schaden kann. Achte hierbei darauf, daB du dich
genau dann bewegst, wenn der Ball wieder herabkommt. Springe aber
noch nicht nach ihm. Gehe einfach nach vorne, und sobald der Ball in
deiner Hand ist, gehst du einen Zentimeter zur Seite und rennst
einfach an deinem Gegenspieler vorbei, bevor er noch weif3, was los
ist. Alle AnstoBbdlle, die du erwischen kannst, solltest du sofort zu
einem PafB in Richtung des gegnerischen Tores verwenden. So kannst
du den Ball meist leicht aufnehmen und schnell einen Torschuf
versuchen.

Du wirst niemals zu einem Speedball-Champion werden, wenn du
versuchst, mit Pdssen und Torschiissen allein zurechtzukommen.
Dies ist nicht wie American Fotball. Auch wenn man Passe
durchaus spielen kann, so geht es hier eigentlich rein um das
Umrempeln und Niedermachen der Gegner. Du solltest ohne den
Ball so oft du kannst in den gegnerischen Spieler gehen. Am
meisten sollte man sich hierbei um den Torwart kiimmern. Tore
kann man zwar auch mit gut gezielten Schiissen machen, die
meisten folgen
allerdings nach Rangeleien im Torraum und je mehr du
diese machst, um so mehr Tore werden es dann auch sein.
Wenn du einen PaB spielst, dann konzentriere dich darauf
solange der Ball in der Luft ist den Gegner niederzureifen,
so daB er ihn nicht erreichen kann. Auch kannst du durch
viele Rempeleien einen gegnerischen Spieler verletzen. So
werden die gesamten Teamwerte des Gegners geringer und
er ist leichter zu besiegen.Was ist also das Wichtigste an
Speedball? Keine Gnade zeigen und den Gegner nicht als
Freund sehen!

Nun zum PaBspiel, das man wiederum in zwei Varianten ausfiihren kann. Der kurze hohe PaB, den man spielt,
wenn man den anzuspielenden Spieler auf dem Schirm sieht. Dieser PaB ist nur fiir schnelles Spiel geeignet,

2 und wahrend man ihn spielt, wird man leicht vom Gegner
umgerannt. Deshalb sollte man ihn auch nicht zu oft so
spielen. Der lange PaB ist wohl der bessere von beiden, vor
allen Dingen, wenn deine Spieler recht intelligent sind. Bist
du zum Beispiel in deiner Hélfte, so wird ein langer PaB an
der Seite entlang ziemlich sicher zu einem deiner Spieler
kommen. Kontrollierst du dann den Fﬁngzer S0 steust du
dich unter 3
den Ball
und
springst
hoch, um ihn zu fangenWann du auf dem Boden aufkommst,
solltest du aber gleich wieder in Bewegung sein oder du wirst
umgerannt. Sind deine Spieler also mit einer hohen Intelligenz
ausgestattet, so werden sie sich zum Fangen eines Passes
automatisch gut postieren.
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ToreschieBen achten.

Es gibt noch einige
.. || andereWege, um

- || auBer durch ein Tor
noch an Punkte zu
kommen. Fiir Tore
gibt es zehn Punkte.
Schaffst du es aber,
den Ball durch eine
der Rutschen in der
Mitte jeder Seite des Feldes zu schicken, so erhéht sich der
Wert eines Tores um fiinf Punkte, bis maximal 20 Punkte. Hast
du diese Punktzahl dann erhéht, so achte darauf, daB3 dein
Gegner nicht das gleiche versucht und sie wieder verringert.
Schaffen sie das namlich, so geht die Punktzahl wieder um
flinf Punkte herunter, bis sie wieder auf zehn steht. Du muft
also immer auf das Erhéhen der Punkte und das

Eine weitere Moglichkeit fiir Punkte ist
es, die Sterne am Ende des Spielfeldes
zu erleuchten. Du muBt dazu nur den
Ball auf sie werfen, solltest aber den
gleichen nicht zweimal treffen, da dies
denVorgang wieder riickgéngig
macht. Jeder Stern ist zwei Punkte
wert, und der Gegner versucht
natiirlich die erleuchteten wieder
abzuschieBen, um die Punkte zu

Die Extrapunkte kann man vor allen Dingen gegen
Ende des Spieles sehr sinnvoll einsetzen. Solltest du
zum Beispiel zehn Punkte zuriickliegen, so reicht
ein Tor allein nicht zum Sieg aus. Anstatt zwei Tore
zu versuchen, solltest du nun einen Stern oder eine
der Kuppeln anspielen und dann ein Tor schieBen.
Du kannst auch am Ende des Spieles die Sterne des
Gegners anspielen, um so seine zu erzielenden
Punkte zu verringern und leichter aufholen zu
kénnen. Liegst du nach der ersten Halbzeit hoch

verringern. Dies kannst du aber auch
beim Gegner machen.

Die letzte Moglichkeit, an Punkte zu kommen, ist, die
kleine Kuppel, die in einer Linie mit dem Tor steht, zu
treffen. Sie sind jeweils zwei Punkte wert, und du
kannst mit etwas Gllick bis zu sechs auf einmal
erhaschen, wenn du auch noch den Rebound
erwischst. Am besten holst du dir diese zwei
Zusatzpunkte auf dem Weg zum Tor, da der Gegner
jetzt am wenigsten damit rechnet. Versuche diesen
Trick jedoch nicht, wenn du ein Tor benétigst, da die
Kuppeln dir sonst in den Weg kommen oder den Ball
in eine andere Richtung davonschleudern.

zurtick, so kannst du eigentlich nur noch aufholen, wenn jedes Tor mit Hilfe der Rutschen 20 Punkte wert ist.
Nur dann ist es fiir dich um einiges leichter, wieder aufzuholen.




Das Spiel wird in einer Arena
gespielt, die durch ihre Aufteilung
das Gameplay verbessert.
Zunachst kannst du alle Wande
dazu nutzen, den Ball dort
abspringen zu lassen. So kann
man die Gegner bluffen und
einen Spalt in ihre Abwehr :
reiBen, durch den du dann durchkannst. Auch kann man so gute P :
Péasse spielen, da der Gegner natiirlich nicht genau weif3, wer den PaB3 aufnehmen wird. Wi u ein Tor schieBen,

so kannst du zum Beispiel zur Ecke beim Tor laufen und den Ball dann in die Ecke schleudern. Der Ball springt
dann iiber deinen Kopf hinweg zuriick, und du kannst ihn mit einem anderen Spieler auffangen und noch ehe der

Gegner schnallt, was los ist, ein Tor schieBen.

g 4 In denWénden an beiden Enden gibt es zwei Locher, in die man
2 (2] den Ball werfen kann, so daB er zum anderen Loch wieder
| herauskommt. So wird der Spielverlauf urplétzlich umgekehrt,
und wenn du bereit bist, den Ball wieder anzunehmen, so

cdis b ol i A _‘ kannst du dir so einen grofen Vorteil erarbeiten. Am besten
4= | nutzt man die Lécher, wenn man auf das Tor des Gegners
d | zustiirmt. Rennst du im Winkel auf die Wand zu, so kannst du
= Ei | den Ball auch in diesem Winkel ins Loch werfen. Der Ball kommt
in diesem Winkel auch aus dem anderen Loch heraus und fliegt

genau auf das Tor zu. Bist du schnell genug, so erwischst du ihn und schieBt ein Tor. Dazu brauchst du
zwar ganz schén Ubung, aber dieser Trick ist dafiir sehr effektiv.

umgerannt, so hat der gegnerische Spieler den Vorteil
des roten Balles, bis du ihn wieder umrennst. Diesen
Trick solltest du so oft wie méglich benutzen, da du so
eigentlich immer eine sichere Torchance hast. Achte nur
darauf, daB du mit dem roten Ball den gegnerischen
Spielern aus dem Wege gehst.

Die letzte Sache, liber die wir noch reden miissen, sind die
zwei Kugeln an der Wand. An jedem Spielfeld-Ende gibt es
eine, und wenn man den Ball daraufschieBt, so kann der
Effekt katastrophal sein. Sobald du die Kugel nidmlich
getroffen hast, wird der Ball rot. Dies bedeutet, daB3 der
Gegner, wenn er den Ball beriihrt, hinfallt und der Ball
weiterfliegt. Dies halt nicht lange. Also schnappe dir den Ball
schnell und schieBe ein Tor. Der Torwart kann den Ball ja
nicht festhalten. Wirst du jedoch mit dem roten Ball
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Zuletzt wollen wir euch noch eine absolut sichere
Torchance erkldren. Schnappe dir einfach den Ball
und renne gerade aufs Tor zu. Nach ein paar
Zentimetern nach der Punkte-Kugel wirfst du den Ball
aufs Tor und rennst weiter. Der Ball prallt iiber dem
Tor ab und kommt zuriick. Driicke Feuer, um nach
oben zu springen, und dann nochmal, um zu schieBen
und den Torwart umzurennen. Sobald der erst liegt, ist
das Tor zum SchuB frei.




it einem neuen Cheat fiir Theme Park und allen Levelcodes fiir Marvin's Marvellous Adventure

haben wir diesen Monat eine Codes-Rubrik, die aus allen Nihten platzt.

MARVIN'S MARVELLOUS ADVENTURE

LEVELCODES

Wenn es dir nichts ausmacht, einen Plattformer mit sehr kleinen
Sprites zu zocken, ist dies das richtige Spiel fiir dich. Es macht viel
SpaB, wenn man sich einmal an die GréBe der Charaktere gewdhnt hat
und stellt zweifellos eine Herausforderung dar. Um diese
Herausforderung dem Erdboden gleichzumachen, haben wir die
Levelcodes fiir euch. Sie sind nicht fiir jede einzelne Stage, du mufit
also die dazwischenliegenden Abschnitte selber bewiltigen. Man kann
halt nicht ales haben.

Level 1- HEART OF GOLD
Level 2- BIG BAND SYSEX
Llevel 3-  DOING THE DO
level 4-  ZERO PLUS ONE
Level 5-  SPIKKELS

level -  MOTORCYCLE
Level 7- TWIN PEAKS
Level 8- SO ALIVE

Level 9-  FALLING

Level 10-  APHEX TWIN
Level 11-  ELASTICA

Level 12-  MAX GOLDT
K240

GAME-CHEAT

Es gibt einen oder zwei Cheats, von denen wir bei dem Top-Weltraum-
Game K240 bereits wuBten, aber es ist uns gelungen, einen weiteren
auszugraben, der das Spiel viel einfacher macht. Wenn du einen
feindlichen Asteroiden gesichtet hast, vergréBerst du ihn und aktiviere
die Missile-Systeme. Ziele auf den feindlichen Asteroiden, und er wird
100% anzeigen. Feure deine Missile, und aus irgendeinem unerfindlichen
Grund erbffnet der Feind das Feuer auf sich selbst.

THEME PARK
ZUSATZLICHE FAHRTEN
Theme Park.Wieviel Spaf kann man damit haben, einen Tag damit zu
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verbringen, seinen eigenen
Vergniigungspark zu bauen. Es
gibt Cheats fiir mehr Geld, aber
dieser Cheat erlaubt es dir, deine
Achterbahnen so lang und
kompliziert zu bauen, wie du willst. Zuerst baust du den kleinsten Track,
der méglich ist, dann schaltest du den Track an und wieder aus. Nun
kannst du dem Track jede Form und jedes Design geben, ohne dafiir
bezahlen zu miissen.

LUNAR-C CD 32

LEVELCODES

Es gibt nicht allzu viele Spiele fiir das CD 32, aber wenn man auf eines
stoBt, kann man sicher sein, daB es...durchschnittlich ist. Die folgenden
Codes sind fiir Lunar-C auf dem CD 32 - lies weiter und hér auf, dich
dariiber zu beklagen, daB du nie gute Spiele bekommst.

SICHERHEITSZONE MEBBHKSBAL
KUHLKAMMER MFDCRHOCCS
ENERGY DUCT WIRICCDFEU
PREMIER MANAGER 1

MYSTERY CHEAT

Das Spiel, mit dem alles anfing. Andere denken anders dariiber, aber
das ist nicht wichtig. Auf jeden Fall ist Premier Manager ein cooles
Game, aber wenn es dich zu langweilen beginnt, gehst du in das
Managerbiiro und wéhlst mit dem Telefon @000123@. Auf diese Weise
bekommst du einen zusétzlichen Bonus in Form eines anderen
beriithmten Gremlin-Programms.

COLONIZATION

BUG

Erforsche Amerika im Wettlauf mit den anderen Nationen, um alleine
die Einwohner zu stellen. Oder erforsche es im Einklang mit Europa
und den Indianern. Du hast die Wahl, aber die Grundidee besteht
darin, mit einer Gruppe von Siedlern in Amerika seBhaft zu werden.
Dies ist eines der Top-Spiele des Jahres 1995, wenn nicht das
spielbarste Game fiir den Amiga iiberhaupt. Aber selbst ein
Spitzenspiel ist nicht ohne Bugs zu haben.Wir haben einen Bug
gefunden, und er erweist sich als recht praktisch. Bewege einfach ein
leeres Schiff durch ein Quadrat, iiber das du zuvor ein mit Waren und
Ménnern voll beladenes Schiff gesteuert hast. Wunderbarerweise wird
dabei die Ladung des ersten Schiffs auf das zweite iibertragen, so daB
du nicht zum Hafen zurlickfahren muBt.




ISHAR 3

LEBENS-CHEAT

Der dritte Teil der Ishar-Trilogie ist sehr, sehr schwer. Etwa vor einem Jahr
haben wir die Komplettlésung dafiir gemacht und uns die Zihne daran
ausgebissen. Durch den folgenden Cheat wird die Herausforderung
etwas geringer, da du dein Team jederzeit mit frischer Energie versehen
kannst. Um den Cheat zu aktivieren, driickst du ,CTRL", ,ALT*, ,V* und
klickst dann mit der linken Maustaste, wenn der Cursor ganz links auf
dem Bildschirm ist. Dies 1dBt sich beliebig oft wiederholen, denke also
daran, wenn du eine Schlacht verlierst.

CIVILIZATION

LANDKARTEN-CHEAT

Da wir schon einen Cheat fiir Colonization haben, liegt es nahe, auch
gleich noch einen fiir dessen Schwesterspiel Civilization abzudrucken.
Diese beiden Top-Strategie-Games sind Marksteine der Amiga-
Geschichte, und wenn du nicht mindestens eines von beiden dein eigen
nennst, bist du eigentlich gar kein richtiger Amiga-User. Halte ,SHIFT*
und tippe ,123456789" ein, um eine komplette Weltkarte zu bekommen,
auf der auch die Stadte der Feinde verzeichnet sind.

FRONTIER

BUG

Ja,wir haben noch einen Cheat fiir Frontier, das ultimative
Weltraumspiel. Es gibt bereits Hunderte davon, aber wir glauben, da
unserer neu ist. Aber seid uns nicht bose, falls ihr ihn vielleicht schon
kennt. Man kauft ein Schrottschiff und dann alles Nétige, wie z. B. einen
Scanner. Anschliefend erstehst du eine Tonne Schrott und fliegst in den
Weltraum.Wenn du weit genug bist, klickst du nicht auf das Icon zum
Ballast abwerfen, sondern einfach darunter. Du hérst das entsprechende
Gerdusch, aber deine Ladung wird nicht in den Weltraum entladen. Du
stellst fest, daB du nun iiber viel mehr Laderaum verfiigst.

VIROCOP

LEVELCODES

Achtung, Top-Game! Virocop ist eines der besten Spiele, die dieses Jahr fir
den Amiga herausgekommen sind. Das kénnt ihr mir glauben, denn ich habe
1995 eine ganze Menge davon gezockt. Die Mischung aus Ballerei und 3D-
Plattform-Action ist einfach genial. Wenn du das Spiel also noch nicht hast,
solltest du dir es schleunigst besorgen. Wenn du vom Softwareladen
zuriickkommst, kannst du die folgenden Levelcodes ausprobieren. Allerdings
muBt du dabei deinen Namen mit Matt Broughton angeben.

- DMFGDLB

2 RGTGRBL

3 DIGGDLB

I BKHMNTM

5 CKDTGSP

6 HPRMTKK

7 BNJTFPS

8 JTPCDKD

9- KCCTSGF

- sLTKmT

- NBBIPFG

122 GVeIDEB

13- GVKTIVR
ULTIMATE SOCCER MANAGER
CHEAT-MODUS

Ja, ein weiterer Cheat fiir eines dieser verdammten FuBball-
Managerspiele. Versteht mich bitte nicht falsch, ich hasse diese Spiele
nicht, ich denke nur, man kann den Amiga besser nutzen als mit dem
Aufstellen von Tabellen und Spielergebnissen. Liebe Softwarehduser, laft
doch hitte fiir eine Weile die Finger von den FuBballmanagern. SchluB mit

dem Gejammer und weiter zum Cheat. Gib ,Make Believe" anstelle
deines Namens ein, und du kannst jedes Match gewinnen, indem du ,1*
driickst. Wenn du ,+" driickst, bekommst du zusétzliche 100.000 Pfund in
der Bank, und bei Driicken von ,E* kannst du direkt zum
Elfmeterschiefen gehen. Das Problem mit diesem Cheat ist, daB es
deinen Namen in ,Cheating Person" &ndert. Das macht sich nicht gut,
wenn du deine Freunde beeindrucken willst. Um dies zu vermeiden,
fiihrst du den Cheat aus, speicherst ab und startest das Spiel neu. Nun
wahlst du deinen eigenen Namen und nicht den Cheat. Du stellst fest,
daB der Cheat immer noch aktiv ist, aber dein Name nicht mehr
,Cheating Person" lautet.

KID CHAOS

CHEAT-MODUS

Wenn du in Kid Chaos, dem Plattformspiel von Ocean, den Cheat-Modus aktivieren
willst, gibst du auf dem PaBwortscreen ,HARDASNAILS® ein. Daraufhin erscheint
im Menii eine neue Option, die du anwéhlst, um in ein weiteres Menii zu gelangen.
Hier kannst du jeden beliebigen Level sowie unendlich viele Leben und Zeit
anwahlen. Mit Hilfe des Cheat-Modus kannst du auch Ausgénge 6ffnen, ohne den
geringsten Schaden zu erleiden.Wenn du alle Level-Endgegner spielen willst,
tippst du als PaBwort ,ARCADEGAMES" ein.

RISE OF THE ROBOTS

Welch ein brillantes Spiel. Eines der schlechtesten Beat 'em Ups aller
Zeiten, aber das halt uns nicht davon ab, einen Cheat zu veréffentlichen,
mit dem man einen besonderen Spieler erhdlt. Vielleicht gibt's da drauBen
ja wirklich jemanden, dem dieses Spiel SpaB macht. Falls du das bist,
solltest du weiterlesen. Spiele zuerst den Militérdroiden und verliere. Nun
stellst du die Optionen folgendermafen ein: Difficulty: hard, Timer: off,
Bouts: 7, Cinematics: on, Shadows: on, Screen Shake: on. Nun wéhlst du den
Zwei-Spieler-Modus und auf dem Handicap-Screen driickst du links, so
daB der rote Balken ungeféhr ein Viertel in Richtung des ersten Spielers
wandert. Dann driickst du ca. sechsmal zuriick, bis der Bildschirm
aufblinkt. Wenn dies der Fall war, gehst du einmal alle Gegner durch, und
nach dem Sentry-Droiden wirst du einen speziellen neuen Spieler finden.
Thre Special Moves : unten, vorwérts und oben fiir eine Mutation. Unten,
zuriick und schnell vor, um zu schmelzen und sich neu zu formen

BUMP'N'BURN

GELD-CHEAT

Die Antwort des Amigas auf Super Mario Kart auf dem SNES? Beinahe.
Bump'n’Burn ist eines der unterhaltsamsten Rennspiele auf dem
Amiga und nicht gerade langsam. Falls du es also noch nicht haben
solltest, weiBt du, was du tun muBt. Wir haben einen Cheat, der dir
weitere 9.999 Pfund zur Verfiigung stellt, die du im Workshop nach
deinem ersten Rennen ausgeben kannst. Um ihn zu aktivieren, tippst
du sehr schnell ,ZXR750" ein, wenn das Burning Rubber-Logo
erscheint. Der Screen wird aufblitzen, damit du weiBt, daB der Cheat
aktiviert ist. Nun bist du um einiges reicher - wenigstens im Spiel.

SIERRA SOCCER

SPRINGENDE BALLE

Sierra Soccer macht den tapferen Versuch, nach der Amiga-
Fuf3ballkrone zu greifen. Es hat es nicht geschafft, ist aber besser als
jede FuBball-Managersimulation - also immerhin etwas. Wenn du ein
Match auf einem leuchtend blauen Feld spielen willst, auf dem die
Bélle extrem hoch springen, wahlst du ein Freundschaftsspiel und
driickst in der Teamauswahl ,X". Der Screen wird aufblitzen, und der
Cheat ist aktiviert. Los geht’s.
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ufgrund der groBen Nachfrage melden wir uns ein weiteres Mal mit
der legendéaren Helpline zuriick. Habt ihr Probleme? Wen sollt ihr
fragen? Natiirlich Amiga Games! Zégert nicht, wenn ihr Hilfe bei
einem Spiel braucht, ihr konnt euch auf uns verlassen.

Leebe Amiga Games,
Tek steh ” auf alles, was mit Indiana Jounes yu tun hat.
Sethstuenstindlick biwn ich deshall auch stolser Beactsen des
Spiets Tudiana Jones and the Last Crusade. Tk dachkte, als
ecngeglecachver Tudy-Fan mifite es min elgentlich gelingen. das
Spcel nallbommance 5u lisen, da ich ja alle Verywelgungen der
Fandlung genan kenne. Hatinlick lag ick damdt fatsck, aber
leh habe mit grofien Anstrengungen bisker alle Probleme bés aud
mein jetsiges selbat tisen kinnen, Tck Romme in dew Ratakamben
wickt voran. Teh Gamme nicht mehn naws und weifs wnickt, was ich
weit dew Wasserfecken anatellen sall. FWie bekomme ick die
Unue? Bitte belft men, da ick winklick wicht mehin weiterwedfs.
Ubrigens finde ick ewer Wag gans schin cool, mackt weiten sa!
Tachiis.
W ike Schrattmann
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Um aus den Katakomben herauszufinden, mufit du auf der Karte
ganz nach rechts oben gehen, um den Ausgang zu erreichen. Du
wiret nach dem Passieren des Ausgangs auf einem Platz
herauskommen, auf dem du nach dem Liebespaar suchen mufdt,
das sich eine Flasche Wein teilt. Untersuche den Wein und erzhle
ihnen, daf es sich um einen schlechten Jahrgang handelt. Jetzt
kannst du ihnen die Flasche abnehmen und sie an dem
Wasserbecken auffiillen. Benutze das Wasser, um den Schlamm zu
lockern, der an den Katakombenwanden die flammende Fackel halt
und 15se diese aus der Verankerung. AuBerdem muft du noch den
Haken von dem Skelett des toten Piraten mitnehmen.

aber cch Gann es bec den mecsten Spielen mit dew beaten

¢ Arcadespiclen, aber das heelt
2 ed ot wun mal pasacent, und

He, Amiga gamea-ewm.

Dok bin enat 12 Pakine alt and damet woll einen eanen jiingaten Leser,

Backenw aufueliment. Wein Prablem cst, dafs ich mit Aduentuares nickt so gut sunechtlomme auie wd
wich wicht davon ab, Cruise for a Lorpoe anssuprobieres. Dok ciinachite ich hiitte es wickl getan. ade i
wecee will ich ea awch yu Ende spelen - haffentlich mdit ewrer Felfe. Tek stecke an der Stelle fest, an dex man Tawms Fiitte
denchouchen mufs. Felft min, bevor ein blecner Junge fin dew Reat seiues Lefens geseichnet cat.

daR du nicht ilter als 12 bist, oder ist das nur die Mitleidstour, damit wir dir schneller antworten? Egal, denn hier
nd Suzanne sind nicht mehr in inrem Schlafzimmer, geh also dorthin und durchsuche

k findest du ein paar Zeitungsausschnitte, die du an dich nehmen und sofort lesen
er, wo sie auf dich wartet, um mit dir zu sprechen. | i

Bist du sicher,
handelt es sich um eine einfache Sache. Daphne u
ihre Sachen. Hinterlistig, was? In Daphnes Schran
solltest. Wenn du das getan hast, gehst du in Rebeccas Zimm

URZTPi.RKURZTPS. - KURZTIPS. . KURZTIPS. . KURZTIPS. . KURZTIPS. . KURZTIPS.. KURZTIPS.. KURZTIPS.. KURZTIPS.
CADE POOL i

Du startest das Spiel ganz offensichtlich Wenn es dir nicht geli i iei i i ' :
1 st 0 ' gelingt, die Kugel bei einem Break in Die Versuchung ist B i
mit einem Break. Aber wohin soll man die der Tasche zu versenken, oder dein Gegner bei einem einfach mit vol?elr Pg\l:\?er’ gﬁ?c%iﬁi?elslgfl

weiBe Kugel beim Break schieBen? Nach Break nicht dazu in der Lage i ie Mogli i A
2 eak n ge ist, hast du die Moglich- Das empfiehlt sich j i
é:l{l}llr?lsain;grsuggfn cfﬁnclen wir heraus, keit, deine Farbe auszuwéhlen. Denke dabei nicﬁt deine Sghﬁﬁll:r?gl;igf?gggnné?lztg I;%(;rsi
b s groBte Chance hat, den Ball lediglich an den Ball, der am leichtesten zu versenken geht’s meistens daneben X :
_der Tasche zu versenken, wenn man ist. Du muBt auch beriicksichtigen, wie die {ibrigen &
;mt lgianz‘?r Kraft auf den mittleren Ball im Farben angeordnet sind, damit du dir im weiteren
ack schief3t. Spielverlauf das Leben leichter machen kannst



Falls Amiga Games,

Lecsure Suit Larny Z

Rsnnt ihn min et einem Drobtem belfen. das ich wit Lecsane Suit Larry
2 labe? Tek bein im Plugseng and bamme von dem Langueiler awf dem
Plats nelbew men ecnjack nicht weg. da men die Stewardefs den Weg
venspennt, Wenn ick blede. wind den Passagien gemedn, wal sall cck also
tun?

Stefan Schmidt

Das ist ganz leicht, Stefan. Bevor du das Flugzeug besteigst, siehst du auf
dem Tresen ein religidses Pamphlet, wenn du dir dein Ticket von dem
Schalterbeamten holst. Wenn du aufstehen willst, gibst du das Pamphlet
dem langwelligen Passagier, und du kannst dich wieder frei von ewiger
Langeweile bewegen. Vergif nicht, die Kotztiite mitzunehmen, wenn du
gehst.

L

and laut Z treise et wiehts
- m‘:}, andbuck st dee Feitredse ecn wéektiger Bestandtedd des Games.

Ich habe in deiner Angelegenheit ein wenig nachgeforscht, und
folgende? ist das Beste, was ich dir raten kann, Es schei;1t keine
Cheats fiir Might and Magic 2 zu geben, aber eines fiir den dritten Teil
Ich kann keinen sinnvollen Einsatzbereich fiir den von dir '
angles;.:rachenen Zauberspruch ausmachen, aber man kann auf andere
H{elae in Might and Magic 2 durch die Zeit reisen. In SchloR Pinehurst
g{bt €5 eine Zeitmaschine, die Wayback Machine. Lord Feabody stellt
sie dir zur Verfiigung, wenn du seinen Sohn Sherman rettest, Dy

Fallo Amiga Gamea,

findest Sherman an der Location B4:(8,1). AuBerdem kannst du die

Vortex-Licher an den Ecken der El
p ement-Ebenen be;
die Zeit zu reisen. nutzen, um durch

Dek i ein grafen Fan den Ultima-Reitie, und ich beaitse jedes
Spiel davan. Bisken hatte ich damdt beine grifienen Probleme,
aufSer mit dem, das ich gerade spiele: Ultima VY. ek sache cm
Dungeon Dastard ein Stick Landbarte, Rinat thir mir auck
uerraten, we ick das Sitbertablett finde, das die Rarte ek
dberflisaiy macke?

Susanne WeifS

Wir sind immer froh, wenn wir einer Dame aus der Patsche helfen
konnen, Susanne! Der Dungeon Dastard befindet sich nordwestlich von
Trinsic (37N-3W), und meines Wissens gibt es dort keine Landkarte.
Was du brauchst, sind Dracheneier. Um sie zu finden, betrittst du den
Dungeon und gehst Richtung Norden. Der Weg in den néchsten Level
ist bei 37TN-20E. Nun gehst du zu 445-9W und gelangst so noch
weiter hinunter. Als nichstes suchst du 525-17W auf. Dort gehst du
nach Norden und findest die Dracheneier. Bringe die Eier zu dem Koch
in Trinsic und frage ihn nach den Piraten und der Karte. Du muft ihn
mehrmals fragen, und er sagt dir, was du wissen willst.

e, Amiga Games,

Tek liabe min Palice Zuest 2 fiin dew 4500 gebauft und wallte
ecufach wissen, of dhin irgendewelehe Cheats habt, die men
wectenkelfen kinnten. Ubrigens finde ich lessnderas eare
Rompletttisangen toll und wifite wicht, waa ich abne sée anstellesn
aallze.

Audy Grinadt

Andy, la mich eines klarstellen. Du machtest einen Cheat fiir Police
Quest 27 Welchen Effekt méchtest du damit erzielen? Ich meine, das
ist ein Adventure und kein Plattformspiel, was kdnnte dir also ein
Cheat niitzen? Zweitens: du willst einen Cheat und hast das Spiel
gerade erst gekauft - das verstehe ich nicht, du muldt ganz schén
verzweifelt sein, Das Beste, was ich fiir dich tun kann, ist, dir den
Anfang des Spiels in groben Ziigen zu beschreiben. Schaue dir erst
den Wagen an und dann die Schliissel. Offne das Handschuhfach,
schaue hinein und nimm die Karte. Drehe die Karte um, und du
bekommst die Kombination fiir ein SchlieRfach, Verlasse den Wagen,
schau dir den Mantel an und lies die Message an dem Geldclip. Nun
gehst du auf die Folizei-Tiir zu, schlieRt sie auf und gehst zur
Mordkommission. Gehe

Falls, Amiga Games,

z /i e z Soancerer, abier ick frage trotydem.
scheintich gehie ich euch auf dew Weeken wit meiner Frage yu Semon the /
;azf;cée auf de?;: Beng feat. wedl dont ein Faben fehlt and ich 10 nickt weiterbletiern £am¢: 74%. ‘eéwc ek dat
Raken, aden gibit es ecnen anderen Weg nack oben? Tek hioffe, in kiunt mir helfen, sonat wmifite ich bec dem Spiel

das Handtuch a’ £
Peter Stein

4l ich wich wicht geschlagen geben will.

hinein, betrachte Captain
Flether Halls Schreibtisch
und..das ist alles, Andy, das
sollte dir helfen, im Spiel
voranzukommen, Nun mufit
du die Dinge selbst in die
Hand nehmen.

Beim Lesen deines Briefes wiinschte ich heimlich, Simon the Sorcerer wiire nie programmiert worden, aber das Iiegf
nicht in meiner Macht. Den Haken findest du im Haus des Holzféllers. Wenn du das Milrith-Erz hast,'?ehst du ?uruck
ins Dorf und zum Schmied, der s auf seinem AmboR bearbeiten soll. Nun begibst du dich zum Ho1zf“aller und gibst
ihm deine neue Axt. Er verlRt das Haus, und du kannst hineingehen und den Haken holen. Wieder gliicklich?

S——
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Achte auf die Linie, die von der Kugel
ausgeht, wenn du zielst. Sie zeigt dir an,
wohin die Kugel sich bewegen wird. Wenn
die Linie auf eine Tasche zeigt, solltest du
deine Zielrichtung oder die StoBkraft
etwas modifizieren.

Du wirst oft feststellen, daB auf dem Tisch
keine normalen Shots mehr méglich sind.
An diesem Punkt solltest du einen
Cushion-Shot in Erwdgung ziehen. Du
1aBt dabei den Ball von einem Kissen
abspringen, so daB du ihn in einer Tasche
versenken kannst, die normalerweise
unerreichbar ware.

Wenn du einen Shot machst, solltest du daran
denken, daB du danach die weife Kugel so
plazieren muBt, daB du fiir deinen nachsten SchuB
eine gute Ausgangsposition hast. Andere dafiir die
Position des schwarzen Punkts auf der weien
Kugel neben der Energieanzeige. Wenn der Punkt
unten an der Kugel ist, wirbelt die weifle Kugel
zuriick, wenn man sie anstoBt.




Liebe Amega Games-Leute,
Ringtich hatte ich das Peck, mich gum Kauf
woe Teans | 7o ATR iberrneden yu lassen. Tek
éa«{temmt.wedicé‘?utmmw'?m 77
hatte, aber ich wunde bitten enttiuscht. Den
Grund fiin meinen Bried cat, dafs ick gerne
Cheats und Tifs ecn weniy interessanten
wmachen kann.

Alhmed Yilmas

Wir haben tatsachlich einen Cheat fiir dieses dde
Rennspiel. Du muBt lediglich im Ein-Spieler-Modus
einen recht hohen Level erreichen und dann beim
Verlieren deinen Namen als ,ATR" angeben. Nun
kannst du alle Levels im Zwei-Spieler-Modus spielen,
wenn du willst.

Wummwméa&aé?ma{%memmmlm
damdit schan sicmelich wect gelommen. HWan stiefs cch au ecwe Probitem,
schredben, wm beranszufinden, of dée Jungs van Amiga Games mer
water dée rme greifen binues. Wenw cch mit meinem ecgenen Schatten
Limpfen mafs, sterbe ich jedesmal, Tek babe (fast) alles ausprabiont
wied dmmern nack wicht herawigefunden, was gu tun ot Riwnat dhn win
hebfen? Ever Feft ot ibrigens das conlste, was es gibt. Ceax

Farald Pleckarein

Ha, du brauchst doch nicht gegen deinen Schatten kampfen! Ich denke, da kinnte
dein Problem sein. Das Ziel in diesem Spielabschnitt besteht darin, dein Schwert
wegzulegen und in dich selbst hineinzuspringen. Nun gehst du nach links und iiber
den Abgrund, dann wird sich eine Briicke aus Kacheln unter dir bilden.

e

Falloe, AG-Crew,

Bewar cch loslege, mickt cch nan sagen, daff
ick ewen grifiter Fan bin. Jeb besctse alle
Ausgaben und schtafe jeden Minat ecnmal
vor dem Fectschniftentaden, um das enate
Eremplarn 3u ergatienn. Daa ot natinlick
ibentnielen, ablen ich mag euen Feft
winklick, mackt also wecten so. Tek schnedde,
wedl ich min inglick Out to Lunch, den
Windocape-Plattfovmen, sugelegt habe. Jeb
wich, of chr ein paarn Leveleodes fiin mich
habt, damdt ich auck die hitenen Levels su
Geaicht bekomme.

FHans Waldenmayn

Danke fiir die Blumen, Hans. Du bist unser grofter
Fan? Das bringt dir zwar nichts ein, aber wir hren
es trotzdem gerne. Du willst Codes fiir Out to
Lunch? Hier sind sie.

SMALL TIPS..SMALL TIPS..SMALL TIPS.SMALL TIPS..SMALL TIPS..SMALL TIPS..SMALL TIPS..SMALL TIPS..SMALL

Wenn du das Spiel allmahlich im Griff
hast, kannst du den Spin Ball auf

verschiedene Weise einsetzen. Du kannst abstoBt, solltest du die StoBkraft niedrig
die Kugel nach rechts wegwirbeln lassen, halten. So kannst du die Kugeln besser
so daB sie nach dem AnstoB eine weitere kontrollieren, und sie fliegen nicht

in einer Tasche versenkt.

Wenn du einen Double Shot ausgefiihrt
hast, der eine Farbe von einer anderen

einfach wild iiber den Tisch.

Wee atehr a7 Men gt “a gut, ich hak nur eine Eleines
puﬂcm-c@amcdmcézm?wa&m?’uﬂcm. Ded
weifS, dafs ea ecuen Code fir Feewaly gibe, met dew weas
mﬁmmw?@;@mm,a@ké
wedfS wicht, wic der Code lautet. Rionnt ihr wmen die
Erleucktung bringen?

Marnkus Abt

Natiirlich konnen wir das, Markus, Der Code, nach dem du suchst,
lautet ,FRAMPAGE®, und er verwandelt deinen Zeewolf—HeEfkopter in
einen schwieriger zu steuernden Stealth Fighter. Wenn wir schon beim
Thema sind, hier sind noch ein paar Zeewolf-Codes fiir diejenigen, die
die letzten paar Ausgaben verpaft haben:

IMAGO ARGUS
SOCKIN GANNPAY.

Im richtigen Pool kannst du dich auf einen
Snooker verlassen, um von einem anderen
Spieler einen ExtraschufB zu bekommen. Dazu
muBt du die Kugel so plazieren, daB der andere
Spieler keinen seiner Bille treffen kann. Diese
Taktik eignet sich fiir Arcade Pool nicht so gut,
da man sich dank der Steuerung aus einer
solchen Situation leicht befreien kann.




ein Bein ausgerissen nut euren Tips zu Ruff n"Tumble,Arcade
Nights. Jetzt sagen wir mal zu euch ,Macht weiter so un

Hallo Awiga Games,

leke bin keiw groBen Cheat-Finden, souden meloe
die Sote Wensck, die ax die Expententips sclueibt,
aben kiex kabe ick was fiix Aliox Breed Special
Edition 92 gebunden. Ick bin gouz zufillig denou
gestnBen, aben es iot seln wiitzlick, dewse du
bekswmat dawit sagenkabt viele Credits, die dix
im Spiel ensun weitenkelhen. Starte das Game im
Zuwei-Spieler-Mledus wed sckalie ,shave credits*
i, Ine ensten Lovel gekst di zum Computen und
teggot dick eix. Den Code fiix dew zehuten Louel
au dew Computer ist ,PPEAB", fiige aben ein
zusitzlickes P o wud tippe ,PPPEAB”. Da gek
dinekt in dew zeluten Level, we du dew

bindow wubt, den sick eixige Screens iiber dow
Ammwwuwmﬁ&'

dir zv llonl. !Inilﬁ
von allen Lesern!
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Hable Amiga Gumes,

ick hake ciuen Amign und dozu watinfick auck ein
ahoolutes Licblingaspiel, Das Spiek heibt Battle lsbe. lck
kabe ange Zeit gebnauckt, um alle Lovels von Batile
Isfe dunchzuspielen, wed wockmal viele Wecken fiin die
Zusatz-Szenanien, Aber wackdent ick es wuw endbick
geschabft kake, wichte ick ouck allen die Codes in die
Szenmnio-Disk witteiben. lck hoble, daf die Louko iwumer
uack Baktle Isle opiofer, anseuster wine meixe gauze
Witke jo wmsenst gewesen,

Robett Wasker

Ein-Spieler-Modus
- BLOCK
22 WATCH
3= LAGUN
4  BIRMA
SERPT
RAMBO
YUKON
POINT
FROGS
ITALY

Hi, mwuwuuhﬂﬁ?ﬁﬁ&i&
m&wmmﬂﬂﬂsd“
MMMHM#M

oit, besengat din vinen Schliiosel wed gehot iw Rivkbung  wan kiew vickiy viel Spefl, wed auck ol
Ausgang. Hue wind es schuioniy. Du danbst wun so iﬁmuldhbumuiw-ﬂ
viel Ewengie hakew, doB du wickt einmal meky einen

Schub anshaltst. Huw gekst du die Leiten nack wtex

and Dbt abov uaxken nack deiwen magisckex Tuauk

hiwabhablen, Unten shfuest du dowe die Tiine, Stoble ~ Awmin Ei
MmduTﬁuudmdmhﬂld;uﬁ 'i‘u,
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Hallo AG-Frakkion,

Halle, wie gekt" s euch dewn se? Das Magazin
iat winklich bnillout, besesdens die Lasungshiles!
Gehallk nein echt qut! Usn kunzem katte ick eine
Idee, wiilowend ick iiben weinen alten Spiclen saf,
Wanunt mackt thn keine Lisuugen zu
Spieleklassikew? Bessudens weil der

Spiefemarkt in Letzten Zei jo sowiese ei hificken

den Back nutengegangen ist, kable ich das fiin
eine gute [dee. Dock nu zum eigentlicken Guuud
biix meiwen Buieh. Wie ick sckow sagte, kab ie
wix ein paax iiftere Games angeschaut, und ei
davew won das Spitzeuspiel Ancade Pesl,

ich kabe einen Cheat fiix Speed Pool gefu
Sekicke abfe Kugebe bis aub eine i die T
nutp!azmdhldzum !

gemacht, MWmhn*ilM
wissen willst, tﬂhﬂﬁm‘ Urz

ick, das Game dunchzuspielen. Hien ist das

Engelutis, ich kofbe, ewre Losen kiwen damit was MAG-JI:Q,
aufangen. Beuen ich ench
Simant Schneidtleis euck zu ennex qub

LOPFGW
UHGWIL

Das Heilighum -
Die Kapeble -
Der Tuum -

Danke fiir die Tips, Simon, sie w

mmm&m* j




T I e I e TR WAL U T

ZEEWOLF

Zeewolf treibt sich immer noch in den Budget-Charts herum, und
bald erwartet uns von Binary Asylum ein weiterer Leckerbissen in
Form von Zeewolf 2. Man hat uns ein viel besseres Spiel als das

Original versprochen, es muB also absolut top sein,
denn es ist ja bereits schwer, Zeewolf zu iiberbieten.
Aber zuriick zum Cheat. Wenn du ,FRAMPAGE“ als
Paiwort eingibst, kannst du deinen Heli gegen einen
superschnellen und schwer steverbaren Stealth
Fighter eintauschen. Auf diese Weise verkiirzt uns
das Spiel die Wartezeit auf Zeewolf 2.

N o=

SeEPNPOALD

SENSIBLE WORLD OF SOCCER
'96 ;
SUPER SKIDMARKS
COLONIZATION

ALIEN BREED 3D

ULT. SOCCER MANAGER
PREMIER MANAGER 3

F1 WORLD CHAMP.

SENSIBLE GOLF

. WORLD CUP YEAR '94

~ BUDGET

THE SETTLERS
FORMULA ONE GRAND PRIX
ZEEWOLF

MONKEY ISLAND 2

INDIANA JONES: FATE OF
ATLANTIS

PREMIER MANAGER 3

Gehidrst du zu den Leuten, die einfach alles
kdnnen? Bietet dir nichts eine Herausforderung?
Uberraschst du immer wieder deine Freunde, mit
welcher Leichtigkeit du Spiele durchzockst? Nun,
ich kenne dieses Gefiihl, und dieser Cheat ist fiir
die Hochbegabten unter euch. Wenn du den
Schwierigkeitsgrad von Premier Manager 3 ins
Unermegliche steigern willst, gehst du ins
Managerbiiro und wiihist am Telefon die Nummer
»181560“. Dann speicherst du das Spiel, und
wenn du es neu startest, sollten all deine
Spielerfihigkeiten auf ,1“ stehen, dein
Manager-Rating auf ,-9“, und du hast auf der
Bank ein Defizit von ,-8.000.000“, Jetzt schav,
wie du aus dem Schlamassel wieder rauskommst!

SUPER LEAGUE MANAGER
MORPH

GLOOM
SUPER SKIDMARKS
DEATH MASK

l

SR RS S




TIPS & TRICKS - J-L

eid willkommen bei unserem liickenlosen Guide, in dem (fast) alle verfiigbaren Cheats fiir alle
Amiga-Spiele stehen. Diesen Monat kiilmmern wir uns um die Spiele vom Buchstaben ,J“ bis ,L".
Fangt dein Spiel also mit einem dieser Buchstaben an, dann solltest du unbedingt weiterlesen.

LEVEL-CODES
Die folgenden Codes sind fiir die
A500-Version von Jungle Strike:

2 RXMCK3RVMCZ
3 9VMZBW74PFB
4- XNGDXN4MZ34
5- VHKRWPCIR79
6- W74JVoPCIWY
= TN6Z3L6MHFB
8- TUYK39XV49
9- N4J3RWNL4GG
10- L6DMYRVWT67
CHEAT-CODE

Du muft im Titelbildschirm ,BOQ" eingeben und dann
3" driicken. Nun hast du Unbesiegbarkeit und kannst
wahrend des Spieles mit ,P* in die nachsten Levels.
Diesen Vorgang kann man mit der Spacetaste stoppen.

LEVEL-CODES

Ja, ja, wir haben noch mehr Level-
Codes, diesmal fiir Jurassic Park.
2- 8EB75C3D

3 DESFB8CS
4- EEE7740D
5- BEB75C25
6- AEAT542D
1= BEA7542D
8- CESFBOCS
3 FE6FASDD
10- EE77780D
- 9E074035

EXTRA-GEGNER

Bei diesem iiberaus guten Space-Strategie-Spiel
solltest du ein bereits gesavtes Spiel anwahlen,
Wenn du dann nach der Save-Disk gefragt wirst,
148t du die Disk 2 im Laufwerk und driickst den
linken Mausbutton. Nun erscheint die Liste der
Savegames, und wenn du das erste auswahlst,
kampfst du danach gegen einen besonders
starken Alien-Gegner.

CHEAT-MODE

Um den Cheat zu aktivieren, driickst du mitten
in der Start-Sequenz ,CTRL" und ,D”. Nun
driickst du Return, tippst ,KROENUNG" ein und
driickst nochmals Return.

Mit der Taste ,P“ kommst du einen Level weiter.

Wenn du damit keinen Erfolg hast, dann tippe
doch einmal ,MYAGI" als Name in die
Highscore-Liste ein.

Nachdem du die Disk 2 eingelegt hast, driickst
du ,Y", und mit der Maus in Port 2 héltst du den
rechten Button gedriickt, bis der erste Level
geladen wurde.

UBERRASCHUNG

Hier gibt es eine wirkliche interessante Sache
zu sehen. Dazu gehst du in das Baumhaus in der
Néhe der linken Seite der Karte.Wenn du dort
einen Screen siehst, der wie ein Werbespot mit
einer Frau darin aussieht, dann versuche doch
einmal folgenden Zauberspruch: RHINO HORN,
BLACK PEARL, NARCCICUS ROOT.

SPIEL-CHEATS

Mit Auto-Fire oder durch schnelles Driicken des
Feuerbuttons kannst du fast jeden Schuf aufs Tor
halten. Haltst du bei einem gegnerischen FreistoB
.R" gedriickt, so kannst du sehen, wo der Ball
hingeht.

Mitten im eigentlichen Match solltest du die
Tasten ,F1* bis ,F10" alle driicken. Nun miifte
512" oder ,S14" in der rechten oberen Ecke
erscheinen. Jetzt kannst du den Torwart des
Gegners gegen irgendeinen Spieler austauschen.
Machst du dies zweimal, so wird der Torwart
niemals mehr einen Schuf von dir halten kénnen.

CHEAT-MODES

Gib einen der Codes als dein PaBwort
ein:

ARCADEGAMES - Untermenii
HARDASNAILS - Cheat-Menii
LEVEL-CODES:

ARCADEGAMES- Sub games menu

HARDASNAILS- Cheat menu

LEVEL CODES:

2- LFEGOKOKQCK
3- MDORQAPKHOL
4- NRLQTAGASIM
- OPTSQARBLOD

CHEAT-MODE

Wiahrend des Spiels stoppst du mit ,F1“ und
tippst ,RHIANNON" ein. Nun kannst du mit den
nachfolgenden Tasten die Cheats aktivieren:
F9 - Unbesiegbarkeit

F8 - Schliissel, Spriiche und Geld
F7 - Level-Auswahl

F6 - Shop

Wenn du einen dieser Cheats
aktivieren mochtest, dann muft du
vorher immer den Code eingeben.

KARTE

Um dir eine Karte fiir den Level
anzeigen zu lassen, muflt du einfach
nur die ,HELP“-Taste driicken.

LEVEL-CODES
Die Level-Codes fiir Kings of the
Beach sind folgende:

1- SIDEOUT
2- GEKKO

3- TOPFLITE
4- SUNDEVIL

Und hier noch einige Cheat-Codes:
LOGIC ON - der Computer spielt fiir
dich

LOGIC OFF - schaltet diese Funktion
wieder ab

CHEAT ON - der Cheat wird
eingeschaltet

CHEAT OFF - Na, ratet mal!

EAT ME - gréfBere Sprites

DRINK ME - kleinere Sprites

CHEAT-CODES

Wenn du einen Zauberspruch loslaBt und du
deinen Spruch aufsagen sollst, dann driickst du
Return. Nun noch ,ALT*, .D* und zweimal
Return oder Enter driicken. Nun tippst du noch
.GET OBJECT" und dann die Nummer des
Objektes ein, das du willst. Wenn du , TP und
wieder eine Nummer eingibst, kannst du zu
verschiedenen Orten reisen.

LEVEL-AUSWAHL

Driicke 4", um in den 100. Level dieses tollen
Spieles zu kommen. Wenn man die Shift- oder
die Spacetaste gedriickt hlt und eine der
Zahlen 1 bis 4 driickst, wird ebenfalls ein Cheat
aktiviert.

HEALTH-CHEAT

Fiir diesen Cheat muB man im Woodland-
Abschnitt des ersten Levels mit dem Spaten fiinf
Apfel finden. Nun wirft man diese Apfel auf das
Schild an der Wand. Jeder Spielcharakter sollte




auBerdem zwei Hasen-Pasteten essen. Nun
sollten die Hit-Points auf deinem weiteren Weg
eigentlich nicht mehr abnehmen.

CHEAT-MODE/LEVEL-CODES .
Wenn du als dein PaBwort ,ZACHARY" eingibst,
50 bekommst du unendliche Leben spendiert,
AuBerdem kannst du nun {iberall hingelangen.
Die passenden Level-Codes:

Level 2-  NELSON

Level 3-  PATTIE

Level - MRPLOW

Level 5- MAGGIE

CHEAT-MODE

Sobald das Spiel mit dem Laden beginnt, haltst
du den linken Mausbutton und die ,HELP“-Taste
gedriickt. Nun kannst du wahrend des Spieles
folgendes machen.

ESC - Level iiberspringen

F10 - unendliche Leben

CTRL - Sprung bis zum letzten Monster

LEVEL-AUSWAHL

Du muBt wahrend des Titelbildschirmes oder
mitten im Spiel ,HAVE A BAD DAY" eingeben.
Nun sollte der Screen aufblitzen, und du kannst
folgendes machen:

F1 - Level 1

F2 - Level 1 Endgegner

F3 - Level 2

F4 - Level 2 Endgegner

F5 - Level 3

F6 - Level 3 Endgegner

F7 - Level 4

F8 - Level 4 Endgegner

F9 - Level 5

F10 - Level 5 Endgegner

L - Giberspringt einen Level
D - erledigt alle Gegner auf dem
Schirm

LEVEL-AUSWAHL

Halte das Spiel an und driicke ,F9“. Dann haltst
du HELP“, ,L*, ,SHIFT“ und ,1* gedriickt. Wenn
du jetzt weiterspielst, kannst du mit den F-
Tasten die Levels weiterriicken und mit ,F8*
bekommst du ein Extraleben.

LEVEL-CODES

Gib einen der nachfolgenden Codes
als dein PaBwort ein:

ZXSP - Level 2

LVFT - Level 3

LTUS - unendliche Leben

LUCY - Herzen

SOTB - Regen

SNOW - Schnee

Wenn du den LTUS-Code eingegeben hast, dann
haltst du mit ,F8“ das Spiel an und driickst
dann ,F6"“. Mit dem Feuerbutton kannst du nun
die Levels iiberspringen und mit ,F2“ bis ,F7*

die Superwaffen auswahlen.

TIPS & TRICKS

Die Antwort auf des Sultans Ratsel ist ,RIDDLE"
(Rétsel). Um an dem Attentdter im All
vorbeizukommen, muf}t du ihn bekdmpfen, bis er
entwaffnet ist, Nimm sein Schwert und gib es
ihm wieder. So merkt er, daB du einer von den
Guten bist und er nicht gewinnen kann. So
erledigt sich das Problem von selbst.

EXTRA-ENERGIE

Tippst du ,AMIGA DAVID BROADHURST WANTS
TO CHEAT" ein, so erscheint am unteren Rand
eine Message. So geht deine Energie bei weitem
langsamer verloren als vorher.

LEVEL-CODES

Tippe ,ELDERx" als PaBwort ein. ,.X"“ muf3
hierbei durch eine Zahl von eins bis sechs
ersetzt werden. Hier noch ein paar Level-Codes.

GELD-CHEAT

Versuche einen Schatz zu finden, ihn
mitzunehmen und suche dann noch nach einer
anderen Person. Nun wird er oder sie dann
einen Geldsack fallen lassen. Und denke daran:
die Personen mit dem meisten Geld sind meist
auch Frauen.

LEVEL-CODES

Tippe gleich zu Beginn im Titelbildschirm
,FQUIGGLEY" ein. Dadurch wird verhindert, daB
sich die kleinen Wusler selbst vernichten.
Nachfolgend haben wir dann noch die Level-
Codes fiir den Fun-Level:

2 IJJLDNCCCN

3 OHNLHCADCN
4- HNLHCADCN
5 LDLCAJNFCK
6- DLCINLGCT

7 HCANNNLHCW
8 CINNLDLIC

e CEKHMDLICO
10- MKHMDLCKCX
11- NHMLHCALCT
12- HMDLCIOMU
13- MDLCAKLNCS
14- LHCIKLOOCR
15- HCEONOLPCU
16- CMOLMDLACY
17- CAJHLFLBOT
18- JHLNHBCOP
19- OHLFHBADDV
20- JLNACIOED)
21- NNHCAKLFDS
22- NHCMILNGDO
23- HCAOLLNHDW
24- BINLLFHIDV
25- BAJHMFHIDX
26- LJHMFLCKDY
27- NHMFHBALON

s
-
y

28- HMNHCINMDP
29- MFHBAJLNDP
30- FHBIJLMODY

LEVEL-CODES
Hier noch die Level-Codes fiir den Crazy-Level:

1- TFLCAHVFBD
2- FLCIHTTGBK
3- HBALTTFHBS
4- BILTTFHIBL

5- BAHPUFHJBN
6- IHPUFHBKBG
- LPUFHBALBD
8- PUFHBILMBM
9= UFHBAHTNBF

10- FHBIHTUOBO
- HBALTUFPBL
12- BILTUFHQBE
13- BAHPTDIBCE
14- IHPTDIBCCN
15- LPTDIBADCK
16- PTDIBILECD
17- TDIBAHTFCM
18- DIBIHTTGCF
19- IBALTTDHCS
20- BILTTDIICL

CHEAT

Im Menii-Bildschirm muBt du den Mausbutton in
allen vier Ecken des Screen einmal klicken. Zuerst
links oben und dann im Uhrzeigersinn weiter. Nun
miifte ,LET'S GO" ertonen, und du kannst jetzt
jeden Level von jedem Stamm auswahlen.

UNENDLICHE LEBEN

Tippe ,FREIBIERIC® ein und der Screen miiBte
aufblitzen. Schon solltest du {iber unendliche
Leben verfiigen kdnnen.

CHEAT-MODE

Tippst du im Haupttitelbildschirm ,COKE® ein, so
blinkt der Screen blau auf. Nun kannst du mit
den folgenden Tasten die Cheats aktivieren.
F1 - Triangle

F2 - Dronen

F3 - Alien-Wiper

F4 - Blaster

F5 - Laser

F6 - Formation

F7 - Seeker

F8 - Hunter

F9 - Schild

F10 - Unbesiegbarkeit

V - Zeitlupen

AuBerdem kannst du noch die folgenden
Sachen im Titelscreen eintippen:

FAST - erhdht die Geschwindigkeit

AUTO - schaltet das Autofeuer an

TWIN - zwei Schiffe auf dem Screen

Mit ,F8“ kannst du die Level
iiberspringen. Einfach oder!?
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REVIEW

SPORTSPIEL A 500

Die Pixel-Kicker kehren zurick!

Sensible Wol

Soccer 95/9¢

DaB man auch ohne 3D-Grafik, Capture Motion-Sprites und
Virtual Stadium-Technologie die Bundesliga der Amiga-
FuBballspiele anfiihren kann, beweist die aktualisierte Neu-

auflage von Sensis Klassiker.

2} 1niir iz,

"e

i

Rasantes Gameplay und pixelgenaue Steuerung zeichnen Sen-
sible Soccer aus.

Besonders aufregende Torszenen kénnen im Replay noch ein-
mal bewundert werden.

‘aa

er kann sich noch an
MicroProse  Soccer
flr den C64 aus dem

Jahre 1987 erinner? Einer?
Zwei? Naja, immerhin! Dies ist
namlich der eigentliche Urvater

unbedingt von technischen
Kabinettstlickchen abhéangt!

Sensible
Soccer 3?

Im Grunde genommen ist dies
bereits der dritte Teil der Sensi-
ble-Soccer-Saga, wobei man
im Vergleich zum Vorganger
Sensible World Of Soccer nur
sehr geringfiigige Anderungen

des vorlie- vornahm,
genden dies war
Amiga- e H eigentlich
Spiels aus 2 , ‘ auch nicht
dem Jahre A % | notwendig,
1996. Nach \ denn schon
Wizball ; ¥ der Vorgan-
gelang Sen- g ger bot
sible  Soft- g : alles, was
ware mit — ﬂ/-f[ man von
MicroProse a}_:_ E”jﬂ einem
Soecieer modernen
damals der L FuBballspiel
zweite Rie- erwarten

senerfolg, ganz nebenbei han-
delte es sich dabei auch um
das erste FuBball-Spiel, das mit
der Vogelperspektive ausge-
stattet war. Grafisch und spiele-
risch hat sich, ehrlich gesagt,
seitdem nicht allzuviel getan,
echte Spielefans wissen
jedoch, daB der

SpielspaB

durfte. Zum einen gibt es einen
umfangreichen Actionteil, in
dem man selbst per Joystick
die Kriimel-K&mpfer Uber den
Rasen steuern darf, wobei
Freundschaftsspiele, Weltmei-
sterschaften, Qualifikationen
oder eine ganze Saison, in
einer aus hundert
originalge-

treuen




A 500 SPORTSPIEL

Id Of

Ligen zur Auswahl stehen. Wer
seine physischen- Talente eher
als geringwertig einschatzt und
mehr in die FuBstapfen von
Otto Rehagel schlipfen will,
darf auch nur als Trainer fungie-
ren, der mit Taktik-Wahl, Ein-
und Auswechslung und Spie-
lereinkdufen sein  Geschick
steuert.

Komplexitiat ohne
Ende!

Was die Programmierer hier auf
den zwei Disketten versteckt
haben, ist wirklich erstaunlich.
Ob man nun in Asien, Afrika
oder Europa antreten will, das
Programm kennt keine Gren-

Wer das Ersatzspie-
lerdasein von And-
reas Herzog been-

den und Stephan
Chapusiat schon
jetzt auf den Platz
sehen will, kommt an
Sensible World Of

Soccer 96 nicht vor-

bei!

zen. Uberall wo es auch in
Wirklichkeit einen offiziellen
FuBballverband gibt, darf man
auch im Spiel antreten, und
nicht nur das! Es stehen natir-
lich auch die Original-Spieler
mit der Original-Haarfarbe und
den echten Trikots zur Verfi-
gung. Deren spielerischen
Talente wurde natir-
lich auch nicht
erfunden,
sondern
auf-

wendig nachrecherchiert. Die
Osterreichische Liga ist ebenso
mit von der Partie, wie die
schweizerische Eidgenossen-
schaft, fir den GroBteil unserer
Leserschaft dirfte natirlich die
erste und zweite Bundesliga
aus Deutschland im Vorder-
grund stehen. Ob man nun mit
der SpVgg Unterhaching oder

Liga-Mannschaften aus der
ganzen Welt stehen bereit.

Die Aufmachung ist schlicht,
aber libersichtlich.

BAVERN HUNICH

Hier ist der Beweis fiir die
Aktualitat! Der FC Bayern hat
neue Trikots und Andi Herzog.

der Borussia Dortmund antritt,
alle aktuellen Spieler sind ent-
halten, die originalgetreuen Tri-
kots wurden nachempfunden
und der Saison-

ablauf ent-

spricht inklusive 3-Punkte-
Regel der Realitit. Wer nun
auch noch den KegelfuB-
ballclub Rinchnach ins Leben
rufen und Landrat Heinz Wolf
einmal in Stutzen sehen will,
darf sich beim Editior austoben
und die Mannschaften seiner
Trdume auf den Trainingsplatz
stellen.

Die Vorziige

Das aktive Eingreifen auf dem
FuBball-Platz gehort nach wie
vor zu den reizvollsten
Beschéftigungen von Sensible
World Of Soccer. Die unglaub-
liche Rasanz, die pixelgenaue
Steuerung, das variantenrei-

che SchuBprogramm und die
realitdtsnahe Arrangierung
machen Sensible Soccer zum
Referenz-FuBballspiel
schlechthin. Die  ziemlich
schlichte Grafik tragt durch die
sich ergebende Ubersichtlich-
keit und die putzigen Anima-
tionen ebenfalls zum Spiel-
spaB bei. Wer also das Ersatz-
spielerdasein von Andreas
Herzog sofort beenden und
Stephan Chapusiat schon jetzt
auf den Platz sehen will,
kommt an Sensible World Of
Soccer 96 nicht vorbei, ganz
besonders nicht bei diesem
glnstigen Preis von weniger
als DM 60,-!

B Hans Ippisch

Nur Profis wird auffallen, daB die Spieler ein paar neue Fertig-

keiten erhalten haben.

COMMENT

Soccer zu,

FACTS

Hersteller: Warner,
Renegade, B Spieler:
1-2 M Disks: 2 Preis:
ca. DM 60,- B Eng-
lisch nétig: nein B
Festplatte: wird unter-
stltzt @ 2. Laufwerk:
wird unterstitzt B
Steuerung: Joystick,
Tastatur

echte Spielernamen,
sehr gut spielbar

keine grafischen Ver-
besserungen

Der Zahn der Zeit biB auch bei Sensible
angeknabbbert wurden
jedoch nur Grafik- und Soundwertung, in
Sachen SpielspaB bleibt Sensible World Of
Soccer nach wie vor ungeschlagen.

REVIEW



COMPUTER
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A 1200 und Erweiterunge

Amiga 1200 Magic *, 0S 3.1
Amiga 1200 Magic *, 170 MB-HD+

Amiga 1200 Magic*, 1.09 GB Harddisk+
A 1200%, 170 MB-HD, 2-f,, CD-LW, 4 CD’s
A 1200*, 170 MB-HD, 4-f,, CD-LW, 4CD’s
A 1200%, 170 MB-HD, 6-f,, CD-LW,4CD’s

* Wordwarth 4, Personal Paint 6.4, Print-Manager 1

698,-
948:
1348,
1168,-
1268,-

1368,-
2, Whiz,

Organizer 1.1, TurboCalc 3.5, Datastore 1.1, Photogenics 1.2,
Pinball Mania. + Scala MM 300 nur im A 1200 mit Harddisk

CD-1200+ Controller, 2-fach CD-LW, 4 CD's 269 |l CO-ROM-LW 4-fach /6-fach A4000 278,-/399- §
CD-1200+ Controller, 4-fach CD-LW, 4 CD's 359~ | g?%\é\fﬂm G-Lfagft *}(2- /klﬁ\sfiqgﬂ extlem 381.‘/#99.- z';
= ) i . R | e CD- -Laufwerke inkl. Software bzw. Controller |
D e, e kUt 1o 1 GVP 68030 Turbo 40 MHz, mit SCSI A 2000 629
M-TEC 68030Turbo mit MMU, 28 MHz, Uhr  199,- | "
_ _ It GVP A4008 SCSI-Controller A 2000/ A 4000 199,-
4 MB Turbo-Karte, 28 MHz, Uhr, Coproz. 398, )
5 ; _ '@ AT 2008 AT-Bus- Controller, RAM-Option ~ 119,-
M-TEC 68030Turbo mit MMU, 42 MHz, Uhr  299,- | i
- _ |l Oktagon 2008 SCSI-Bus-Contr, RAM-Opt. 219, |
4 MB Turbo-Karte, 42 MHz, Uhr, Coproz. 498- | : X
3 2 p - |l Multi Face Card Ill, Multi | / 0-Karte 139-
1MB-Modul 89-/4MB 199-/8MB 399, ’
SCSI Il Mastercard fiir M-TEC 68030 169- | 4 MB-RAM-Karte inkl. PS/Z-MOdLﬂ, A 2000 298,- i
; 2 MB Chip-RAM-Erweiterung A 2000 239- |
25 HD SX-32/SX-1/A 600/ A 1200
170 MB Seagate 229 / 260 MB Areal ~ 289- |
420 MB Conner 359 / 540 MB Hitachi  449- (i
810 MB Hitachi 699,- / 1.3 GB Toshiba 999 |
*Harddisk intern, inklusive Software und Zubehor i
AMIGA 500 / A 600 Erweiterungen |
CD-LW 4-fach fiir Alfa-Power-Controller ~ 299,- |

inkl. Metallgehduse, Install-Software, CD mit 500 Games

CD-LW 4-fach mit Alfa-Power-Controller

448 -

Alfa-Power-Controller mit HD-Option, 8 MB-RAM-Option
1 MB Turbo-Box, 25 MHz inkl. Coprozessor 369,

Chip-RAM-Erweiterung inkl. 8375 2 MB
80 MB-HD mit Alfa-Power AT-Controlle
540 MB-HD mit Alfa-Power-Controller
512 kB-RAM-Karte Uhr/Akku, 1 Spiel

2 MB RAM-Karte, Uhr/Akku, REV. 5-8a
1 MB-RAM-Karte A 500Plus, 1 Spiel
4/1 MB 68020 M-TEC Turboboard

|B CD-ROM-LW mit Contr, 2CD’s, A 600

‘B 1 MB RAM-Karte ohne Uhr, A 600

|8 Apollo 68020 Turbo-Karte, A 600

Mailbox

239~

r 2718~
419

59 -

189 |

69 -
369,-/229 -

269- |
69,- |
a.Anfr. |

Niitzliches Zubehor
1.3 0. 20 ROM mit Umschaltplatine A 1200 109,-

2.0 ROM mit 3-f. Umschaltung, A 500/A 2000 99,-
Jetzt inkl. WB 2.1 dtsch. mit 5 Disketten und Handbuch

3.1Setfiir ABO0 169~/ 3.1 Set fiir A1200 199 -

3.1 Set A 500/2000 169,/ A 3000 0. A4000 199-
Alle Sets mit 3.1 ROM (s), 3 Handbiicher dtsch. u. 6 Disketten

-
PR Mustek

s

S Color-Handy-Scanner
) S PR Amiga-Software
\\ . ‘.“V

299, -

A 2/3/4000 und Erweiterungen

CD-LW 4-/ 6-fach, A 2000/ A 3000T

319,

Drucker-Scanner
Citizen ABC Printer 24 Nadel 2 Jahre Gar.
2407 / sec, Einzelblatt-E., Color-Option, Amiga-Treiber !!
Citizen Swift 200C  Color-Drucker 449 -

24 Nadel-Matrix, 216 Z / sec., 8 kB Speicher, 2 Jahre Garantie

3 Jahre Garantie, 248 Z / sec., 360 dpi, EBZ 100 BI., 64 kB
WINNER-Handy-Scanner Parallel

400 dpi, 64 Graustufen, inkl. ScanQuix Software
AlfaScan800, 256 Graustufen 800 dpi
ARTEC 6000C A4 Flachbett-Color-Scanner 669,
SCSHI, 24 Bit, hohe Aufltisung, inkl. Amiga o. PC-Software

Vesalia-Shop-Salzwedel

WINNER-Maus, rot, schw. 0. wei3, 400 dpi 39~ |
Mega Maus 3-Tasten 400 dpi (Alfa Data) ~ 45,-
Optische 3-Tasten-Maus (Alfa-Optic) 69,-
AMIGA-Trackball mit Microschalter 49 -
Crystal Trackball, 3-fach leucht. Kugel 19-
Joystick, Multi-Cruiser color, M.-Schalter ~ 29,- |
Techno Sound-Sampler Turbo Il u. Softw. 149, |
35DD ,Precision”-Disketten 100 Stiick 59.-

Modem 28.8, V.34 & V. Fast, Postzulassung  299,- |

SCSI-CD-ROM-LW 4-fach / 6-fach ab 279,-/559,- |
278,399~ §

319- §

Canon BJC-4000 Color-Tintenstrahldrucker 599,- l"
159, |
209- |

CD-32 - SX-32 - Zubehdr

Premium-Bundle: CD-32 und SX-32 698, |
CD-32 Console mit Joypad, 2CD’s 333- |
CD-32 Console mit5 CD’s und T-Shirt 359, |
CD-32 Console mit 10 CD’s und T-Shirt 399 -

- f " T
L A —
R L
: l L
i ‘@5

e\

SX-32 goes AMIGA 1200 Komplett-Set ~ 899-
CD-32 mit SX-32, Tastatur, 3.5 Laufwerk, Maus, 2 CD’s
CD-32 Tastatur sw 99,-/CD-32 Maus sw 39
SX-32 Expansion-Modul 449 -
Harddisk u. RAM, siehe unter 2.5 HD bzw. Ersatzteile
‘B 3.0 Disketten-Set 39,-/ Joypad Honeybee 35,-
‘M3.1 Set: 3 Handb. (DOS, ARexx, WB), 6 Disk 99,-
"B 3.5 Laufwerk schwarz fiir SX-32 / SX-1 99-
'l CD-32/SX-1 Power-Netzteil mit 3.0 Ampere 79,-

: Ersatzteil-Service
; ROM 13 39-/ROM204 39-/ROM205 49-

M IC 8520 CIA 39,- IC5719 Gary 39-
IC 8362 Denice 39- IC8373 Denise  59-
IC 8364 Paula 39,- 8375 1MB Fat Ag. 49,

‘M Chip Puller (Agnus Werkzeug) mitbestellen! 10,-

Coprozessor 25 MHz /33 MHz 89,-/119,- |
Coprozessor 40 MHz / 50 MHz 1791199, |
2 MB RAM-Erweiterung (ZIP 514400) 198 -

1 MB PS/2-Modul 70nS /4 MB 70nS  89,-/199-
8 MB PS/2-Modul 70nS / 16 MB70nS 399,-/719-
@ Netzteil 45A 0.30Af A500-A 1200 109,-/93-
| B AMIGA 2000 oder AMIGA 3000 Netzteil je 169,-
'l AMIGA 3000 T.-Netzteil, A 4000 Netzteil je 269,-
{8l AMIGA 3000 T.-Board kompl. Sonderpreis 699,-
‘B AMIGA 3000 Tower Geh&use org.Commo. 169,

4 Spieler Adapter fiir Parallel-Port 19-
Autom. Maus / Joystick Umschalter 19-
‘Ml Amiga an TV Scart-Kabel 19-

Switch-Box f. Drucker/Scanner inkl. Kabel 39,
Parnet-Kabel 19- CD-32 Sernet-Kabel 59,-
Nullmodemkabel 25- Audiokabel Cinch  9-
Druckerkabel 15~ VGA 15-P-Verldng. 15-
Farbband sw MPS 1230/1224/1500C  je 6Stck. 27,-

Tintenpatrone fiir MPS 1270 29-
300 W Stereo-Aktivhoxen (3D Sound) 119-
240/80 Watt Stereo-Aktivboxen 99-/69-

CDTV und A 570 Zubehor

CDTV inkl. Fernbedien., Maus, Vorfiihrgerit 299,
‘N CDTV Fernbedienung (auch als Reserve 7) 29-
CDTV original Maus, schwarz 39-
CDTV orig. Infrarot-(Drahtlose-) Maus sw  69,-
CDTV original Commodore Genlock 119,
CDTV orig. Commo., 64 kB Memory-Modul 49,-

‘B CDTV original Tastatur, schwarz 99,-
CDTV Board neu, 1 MB, 0. gesockl. IC’s  49-
A 570 SCSI-Controller 149,
A 570 2 MB-RAM-Enweiterung 259,
|l SCSI-Gehéuse inkl. Netzteil, SCSI-Kabel  139,-

) Caddy fiir A 570, CDTV, ... 5 Stiick 40



TIPS DES MONATS |

\§A1200 170 MB, 4-f. CD-LW,4CD's 1268 - 3
CD-32,5 CD’s, Joypad, TV-Kabel 359 -
M 1438S Autoscan-Monitor, Stereo. 569,
GVP 68030 T. -Karte 0 MHz A 2000 629 -
Citizen ABC Color-Drucker, A.-Disk 389 -
ARTEC Viewstation Flachb.-Scanner 669 -
CD-ROM-LW A 600/ A 1200 -extern  269,-
Canon BJC 4000 Farbtintenstrahldrucker  599-
'} CDTV Genlock, original Commodore 119-
Amiga Tools |/ Il 19:/33- Megahits 6 55- | CD-1200+ Controller, 4. CD-LW,4CD's 359 -
Arkais Edition Vol. 1 18- Network CD Volume 2 , 39~ |N CD-1200+ Controller, 6. CD-LW,4CD’s 469-

Artworx 29~ Octamed 6.0 59- | 35 Alfa-Data LW mit Swgfned Copy 99-

CD’s fiir A570, CDTV, CD-32/SX-32, A 500 - A 4000
17 Bit Phase 4 40~ Light ROM /11 je 69-
17 Bit 5 th Dimension 49~ Light ROM Il 85,-
3D Arena 40~ Light Works 31-
Amiga Desktop-Video ~ 35- Lightware Enhancer  49-
Amiga Magazin1/2/3 je 16 LSD Compendium Del.3 45-
Amiga Tools Il 35, Making Musik 45,-
Aminet7/8/9 je 19~ Mand 2000 89-
Aminet Set 1, 4CD's 43- Maxon Cinema 4 D Clas. 65,-
Amos PD Release 2 45~ Maxon Raytrace Pro CD 65;-
AnimetSet2, 4CD's 49~ Meeting Pearls Il 17-
Animatic 9- Meeting Pearis Il| 15-
Animania Vol.1 25- Megahits 1 & 2 je9- |
Amiga FD Inside 20- Megahits 3 &4 je 29

T o o

AssassinsVolume2  42- power Games 15.-
The Beauty of Chaos 19~ RHS Color-Collection 35

Battle Chess 18- RHS DTP-Callecti 19-
CB4 Sensations Vol 1~ 25- i) Amcciecion 18-

Caddy fiir A 570/CDTV 9~ Sci-FiSensation 2CD’s 45- |
Cinema Studio 33~ Sound Library/Graphic  44,-

TEC Viewstation

Cliptomania 98- Sound & Version x|
Comugraphics Phase 1 45,- Spectrum Emulator CD 44 -
Ba Capo Vol.1 35 Stare Optx 9.
emomania | 2- - |
Deutsch. Ed. 1/2 16,/ 22 Sweuer Profi‘S5 =
Deutschl, 150 Stéd. Info  15,- Tofra-Sound 15-

Doit! 35- ;
EM. Comugraphic Ph.2 53- The AGA Experience  45,-

A 4000-Tower 2 MB, ohne Harddisk 3699 -
A 4000-T. 6 MB, 1 GB-HD, 6-fach CD-LW ~ 4698- |
A 4000-T. 18 MB mit HD u. CD-ROM-LW 5798 -

' The Color Libary Vol.1  35- |
Encounters 29- ;
Eric Schwartz CD 147 Tiebreak 19-

2,5 GB-SCSHHD (8mS), -fach SCS-CO-ROMHLW (140mS) v s Texture Gallery 69
Fresh Fish 10 %, vl Tpes a1 CD's fir CD-32/SX-32, Amiga 1200 und Amiga 4000
4040/60 : . Ultimedia 3 & 4 45,- i ael
.\NINNERB ab fiir ;furggol{l)lsaiAMdlggo Ergtzeewna@Sh ?EB]:— \L}P.D Gold4CD's 55 IM Alfred Chicken 15-  Jungle Strike %-
Ein neuer MaRstab fiir den 0 unc The Global A Experience 35,- V\IISI'OESS —_— gg Alien Breed 3D 69- Marvins M. Adventure  29.-
'_ z Gif's Galore 3= Juelrd acienceAnim. " |l All Terrain Racing 45- Mean Arenas 25,-

i ) . Weird Science Clipart 34
g:gggggkﬂ gtc 3 ED's % . Weird Science S.2CD's 45-
Gigantic Games 2 10:- Workbench Add on 39-
Gold Fish 1 /1 2CD's  je 45~ World Info 95 _ 59,
Gold Fish Il 35- World of ... je 39-
Grafik Workshop 89- Xenonl| 19-

Baldie 69- Microcosm 27 -
Banshee 29- Morph/ Myth 8,-/15-
Base Jumpers 34- Odyssey a. Anfr.
Battle Chess 23- Outto Lunch 15,-
Battletoads 19 Paws of Fury 45-

: B Steel Sk - P T -
lusionsin 30 2 XPaintVa2 | e A okl
Imagine Enhancer 55~ Zoom Vol.1 37 \M Big Six- Dizzy Games 29 Pinball llusions 48-
il ! " Wl Blitz Tennis a.Anfr. Power Games 15,-
Vesalia %-01:7er CD-Bundle =~ 49 'l Brian the Lion %, Premiere 27
Amiga-Magazin Vol. 3, Megahits 1 & Megahits 2, Power- Bump n’ Burn 4 ik 15-
Games, Tiebreak, Animatic, Deutschland 150 Stédte-Info. Bubba n” Stix 29'_ Ryder Cup Golf 25
Vesalia 96-01: 8er CD-32-Bundle 59,- Euggau |1|3 gg gisedrl)(fﬁe Robots Eg
'l Sleepwalker, Syndikate, Alfred Chicken, Sensible Soccer, asties . ;- hoadkl "
' " |l Fire & Ice, Dtschl. 150 Stéidte, Power Games, D/Generation gg?%‘};ﬁigé ['] v%nzz e %; g;:r\jg:: gih{e‘r' ;3
i . . & . I i I L=
WIHHEE'%% MH% g ggg: ” }Eggr" A 1|084 18_6 R/'AOHEOI’ Inkl.lf‘mlgaié(abbtil 389,' D-Generation 19- S[ULEU\"JHIkE! 15,
- ~ ' Philips TV-Monitor mit Amiga-Kabe 399,- | M Dragonstone 21- Skeleton Crew 55,-
WINNER-4060 50 MHz & SCS| I 1899 b J Ertm s 5. Spoedball2 .
Mit 68040 40 MHz ca. 3-fache Leistung des A 4000 Evasive Action 59,- Speris Legacy 65,-
Datendurchsatz ca.10 MB/sec.. Bis 128 MB Fastram. Extreme Racing a.Anfr. Soccer Kid 25
. - Exile 49-  Soccer Superstars 35~
Disk-Software allgemein Fears 69~ Star Crusader 69;
ASIM30CDTr 129~ Final Writer VA0 dtsch. 219, g g Shory e A =
Brilliance V2.0 185,- Final Copy Il dtsch. 69,- Fury of the Furries 19~ Super Skidmarks 59,
CD Boot 1.0 55,- IDE-Fix CDFS 89- gamer [’.c[:]uelr [I:*.DI/ﬁEwdS}.{j’ 3;,- guperg’leﬂ&ane Bros. zg
. i . 7 3 mers’ Delight ~ 35, tardust -
CO-ROM Starterkit 99~ PCTask 203/31 39169, Grand Sam3or Set 5. Syndicate) Al Chicken 5.
CD-Write 69,- Personal Write dtsch.  49,- Gliardian 55, Tiny Troops 89.-
Deluxe Paint 5 229 Siegfried Copy 1.8 59- Heimdall 2 29- Top Gear I 53-
Diavolo Backup 89~ Siegfried AntiVirus 49 - !}mpossigle gﬂilsflsion %g 'LI'JowerAssault(A.B 2) 53-
Final Data 119~ Turbo Print Prof. 41  119- ames Fon i~ Universe 2-
John Barnes Football 15~ Ultimate Body Blows 35
AMOS- the Creator 39- GP Fax 99- Kingpin 223‘_ Vidao Craains -
Liberation - Whales Voyage I 19-
AMIGA - Laufwerke Liti Divil 49~ World of Golf a. Anfr
35 DELL-HD/DD-LW u. Siegfried HD-Copy 189~ EEWIRWRTISE"""  rroes Lot Fbogy o Womes B
3.5 Alfa Data-LW extern, u. Siegfried Copy 99 =R S s il S47
35 Color-LW, rat, blau, gelb, griin, weiB, S. Copy 99,-
35 LW A500/A600/A 1200 /A 2000-intern 89 ' c 0 M P UTE R .
35 AT- Harddisk 35 SCSI-Harddisk I -
ndustriestraBe 25
850 MB Conner 349- 850 MB Quantum 349- R ;
109 GB Seagate 499 1.09 GB Quantum 449 - (Im Industriegebiet A2)
16 GB Maxtor 569 2.2 GB Quantum 1098 - .
SCSI-Gehause, TUV-Netzteil, leiser Liifter 109;- 46 499 Hamminkeln
Amiga u. Commodore sind eingetragene Warenzeichen der Escom AG E
Mo.-Fr. 9.00 -13.00 /14.00 -18.30 Unhr SSliLCUCL LU P D TR TR Oberhausen-Arnheim
i Sa.  9.00-1300 Uhr EERCCUCILLLLLL U TOILIRT Fax: 02852 /1802

9 Jahre VESALIA * WINNER-Produkte = Made in Germany * 9 Jahre WINNER



Ermittelt im Dezember 95 von Joysoft.
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CHART

( Platz__Vormonat _ Titel Bewertung Dauer
(2) Worms 94% 2

(1) Amazon Queen 92% 2

3. )(4) Whale’'s Voyage Il 90% o

4. (Neu) Mad News 85% 1

5. (Neu) The Citadel 80% 1

6. (3) Colonization 88% 7

7. (9 Der Meister 65% 6

8. (Neu) Wheelspin 65% 1

9. (5) Der Reeder 77% 3
|‘|0. (7) Biing! 87% 11

- »

( Plafz__ Vormonat _ Titel Bewertung Dauer
C1.O(1) Gloom 90% 4
(_2.)(Neu) Erben der Erde 92% 1
(Neu) Worms 94% 1

4. (Neu) Alien Breed 3D 84% 1

5. (Neu) Exile — 1

6. (9) Paws of Fury — 3

7. (4) Pinball lllusions 88% 8

8. (5) Theme Park 88% 8

9. (7) Jungle Strike 87% 8

ll 0. (2 Fears 87% 2

[N 3 \
i OC

( Platz __ Vormonat _Titel Bewertung Dauer
(C_1.)(Neu) Dungeon Master Il 84% 1
@ (1) Fears 87% 3
. J(Neu) Alien Breed 3D 84% 1

4. (5) Der Seelenturm 85% 6

5. (3) Der Meister 65% 6

6. (9) Der Reeder 77% 3

7. (3) Pinball Mania 68% 2

8. (Neu) Wheelspin 65% 1

9. (Neu) Exile — 1

I! 0. (Neu) Coala 80% 1

> T

Wt D B

Eine straffe Handlung im Rahmen einer echten
Abenteuer-Story birgt fir SpaB und Spannung vom
ersten bis zum letzten Byte.

Gameteks Star Crusader hat durch sein fesselndes
Gameplay die etwas biederen 3D-Fluggrafiken gut
libertinchen kdnnen.

MAD NEWS

Deutschlands Softwarehduser mausern sich mehr
und mehr zu den Amiga-Experten schlechthin.
Ideal als Biing!-Nachfolger!

.i,i

i ¥
; ﬁ
¥

& i

WORMS

Ganz in der Tradition von Lemmings entpuppt sich
Worms nach kurzer Zeit als siichtig machendes
Geschicklichkeitsspiel erster Giite!

@ Amiga Games 02/96
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DIE WELT DER COMPUTERSPIEL

oy

Airbus A 320 2 (KD) * 79.80  Battletoads (DA) 29.90 Grundgerat+Fifa Soccer 629.00
Akira (KE) 69.90 Benefactor (DA) 29.90 Control Pad 69.90
Alien Breed 3D (DA) §9.90 Brian the Lion (DA) 2090  nursolange Vorrat reicht nur solange Vorrat reicht Blade Force (DA) 99.90
Alien Olympics (DA) 69.90 Chaos Engine (DA) 2090 1869 - 1200 (KD) 29.90 Missiles over Xerion (DA) 1990 £ying Nightmare (DA) 99.90
Baldies (DA) * 79.90 Clockwiser (KE) 39.90 3D World Tennis (DA) 19.90 Oscar 1200 (DA} 19.90 Killing Time (DA) 99.90
1 Biing! (KD) 2MB/3MB 99.90 109.90 Deathmask (DA) 63.00  Airbucks 1.2-1200 (KD) 19.80 Perihelion (DA) 19.90 Need for Speed (DA) 109.90
R Bombmania (DA) 49.90 Defender of the Crown 2 (DA) 3990 Airbus USA (DA) 29.90 Populous 1 + Data (DA) 19.90 Station Invasion (DA') 49.90
Breach 3 (DA) * §9.90 Dennis (DA) 2900 Airbus Europa (DA) ) 29.90 Populous 2 (DA) 19.90 Theme Park (DA) 109.90
Breathless (DA) 69.90 Dragon Stone (DA) 29.90 Anstoss Data-1200 (KD) 29.90 Prime Mover (DA) 14.90 Wing Commander 3 (DA) 109.90
Bundesliga Manager 3 (KD) 89.90 9990  Erben der Erde (KD) 59.90 Armoured Geddon 2 (DA) 19.80 Prince of Persia (DA) 19.90
Bureau 13 (DA) * 69.90 Exile (DA) 59.00 B-17 Flying Fortress (DA) 29.90 Rally Championship (DA) 29.90
Caribbean Desaster (KD)*  79.90 Fears (DA) 79.90 Backgammon Royal (KD) 39.90 (ab Amiga 500+) Grundgerét + Pad £29.00
Cedric (KD) 79.90 Fields of Glory (KD) 59.00 Banshee - 1200 (DA) 29.90 Red Baron (KD) 29.90 Control Pad 44.90
Chaos Engine 2 (DA) 7990  Fire & ce (DA) 2090  Battletoads (DA) 1990 Reunion (KD) 2990 Cciockwork Knight 2 (DA) 109.90
Coala (DA) 5990  Gamers Magazine (KE) 19.90 Beastlord (DA) 19.90 Rise of the Robots (DA} 29.80 Daytona USA Racing (DA) 139.00
Colonization (KD) 79.90 (+CD - Monatiich NEU) Behind the Iron Gate (KD) 29.90 (1MB Chip RAM-Fesiplatte) Myst (KD) 109.90
Daedly Racer (DA) 54.90 Heimdall 2 (DA) 2990 Beneath a Steel Sky (KD) ~ 20.90  Riseofthe Robots 1200 (DA) 3890wy o Weancion (KD) 129.90
Der Meister (KD) 89.90 69.90  JamesPond 2 (DA) 29.80  Bitmap Brothers 1 (DA) 1990  Riskant (KD) 1490 NBA Jam Toumnament Ed. (DA)  89.90
Der Reeder (KD) 88.90 9990  JamesPond 3 (DA) 39.90  (Cadaver, Speedbali 2, Xenon 2) Sabre Team 1200 (KD) 290 panzer Dragoon (DA) 119.80
(1,5 MB erforderich) Lemmings 1 (DA) 39.90  Blastar (DA) 1900  Second Samurai (DA) 1890 Ravman (DA) 99.90
Der Seelenturm (KD) 7990  Lost Vikings (KE) 3990  Bloodnet (DA) 29.90 Sensible Soccer Intern. (DA) 14.90 Sega Int. Victory Goal (DA) 109.90
Der Stratege (KD) * 79.80 Marvins Marv.Adventure (DA) 3880 ap Amiga 500+) Shagq Fu (DA) 19.90  virua Cop+Pistole (DA) 149.80
Dungeon Master 2 (KD) 89.90 Mean Arenas (DA) 19.90 ( Simpson Bart vs World (KE) 19.90
Elte 3 (KD) §990  Overkil & Lunar-C (DA) 2090 gﬂg;;“fsﬂf?[‘)%" 1850 Skeleton Kraw 1200 (DA) o PLAYSTATION
Evasive Action (KD) * 69.90 Paws of Fury (DA) 4980 Byming Rubber 1200 (DA) 19.90 Soccer Kid 1200 (DA) 2990 Playstation Grundgerst 589.00
Evils Doom (DA) * 79.90 PGA Tour Golf (DA) 4990 ~annon Fodder 2 (DA) . 39.90 Space Legends (DA) 2990  Control Pad 59.90
Exile (DA) 59.90 Pinball lllusion (DA) 69.90  Gyiization (KD) : 39.90 (Wing Commander, Elite 1, Megatraveller) Memory Card 49,90
F1Pole Position (KD)*  99.90  99.90  Prey (DA) 6990 o ctol Dragon (KD) 29090  StThomas (KD) 3980 pestruction Derby (DA) 109.80
F 1 World Cup Edit. (DA) 59.90 Ryders Cup (DA) 29.90 ry 9 4 Steve Davis Snooker (DA) 14.90 Discworld (KD) 99.90
Fatal Strokes (DA) * 79.90 Seek & Destroy (DA) agon Darkmere (KD) 29.90 Super Space Invaders (DA) 1990 FIFA Soccer 96 (KD) « 99.90
Fears (DA) 7990  Simonthe Sorcerer 1 (DA) 4990  Der Trainer Halia (kD) 2990 Theatre of Death (DA) 1990 |emmings 3D (DA) 99.90
Flight 0.Amazone Queen (DA) 79.90 Skeleton Krew (DA) 29,90 Dracula (DA) 29.80 Their Finest Hour (DA) 2990 | paded (DA) 89.90
(1.5 MB-Festplatts empfohlen) Super Skidmarks (KE) 69.90 Dragonstone (KD) 2990  Theme Park (KD) 3990 Mulitap-4Player Adapter 69.90
Guardian (KE) 69.90  Ultimate Body Blows (DA) 3990 Dreamweb (KD) 29.90 Triple Fun (KD) 3990 NBA Jam Tournament Ed. (DA)  109.90
Hattrick-lkarion (KD) * 9990 9990  Universe (KD) 49.90  Dreamweb 1200 (KD) 20.90 (Die Siedler, Chaos Engine, Terminator 2)  Novastorm (DA) 99.90
Hugo (KD) 69.90 Whales Voyage 2 84.90  Empire Soccer (KD) 2090  Trivial Pursuit (KD) 1980 Rapid Reoload (DA) 99.90
In your Dreams (DA) * 58.90 58.90  Worms (DA) 69.90  Erben der Erde (KD) 49,90 Trolls - 1200 (DA) 19.90 Rayman (DA) 99.90
Mad News (KD) 79.90 Zool 1 (DA) 29.90  Erben der Erde - 1200 (KD) 4980 Turbo Trax (DA) 2990 Ridge Racer (DA) 109.90
(Feslplatte erfordarlich) Eye of Storm (DA) 29.90 Vision (KD) 2990 gireetfighter-Movie (DA) 100.90
Mad News Extrablatt (KD)*  39.90 F 1 - Domark (DA) 29.90 Whizz (DA) 2990 Tekken (DA) 119.90
Micro Machines 2 (DA) * 69.90 Abandoned Places 1+2 (KD)je 1390  F 1 Grand Prix (DA) 39.90 (ab Amiga 500+) Theme Park (KD) 90.90
NBA Jam Tour Edition (DA) 89.90  Beneath a Steel Sky (KD} 1380  F 117 Nighthawk (DA) 29.90 Wing Commander 1 (KD) 1980 Thynderhawk 2 (DA) 99.90
RAN Trainer (KD) 69.90 Bloodnet (KD) 1390  FIFA Soccer (KD) 39.90 Wonderdog (DA) 14.90 To Shin Den (DA) 99.90
Sensible Golf (DA) 69.90 Curse of Entchantia (KD) 13.90  Fields of Glory (KD) 4990  World Cup Year 94 (KD) 2990 \Warhawk (DA) 99.90
Sensible World Soccer (KD) 69.90 Dreamweb (KD) 1390  Fields of Glory 1200 (KD) 29.90 (Sensible Soccer 93/94, Striker, Goal, Worms (DA) 99.90
Soccer Stars 96 (KD) 69.90 Dungeon Master 2 (KD) 1390  FuRball Total (KD) 29.90 Championship Manager 93/94) WWF Arcade (DA) 109.90
(Kick Off 3, Anstoss, FIFA Soccer, Erben der Erde (KD) 1390  Globdule (DA) 14.90 WWF 2 (DA) 29.90 X-Com (KD) 89.90
Premiere Manager 3) Eye of Beholder 1-3 (KD) 2500  Gliicksrad (KD) 14,90 Zack M Kracken (KD) 29.90
Speris Legacy (DA) 69.90  Frears (KD) 1980  Hanse - Die Expedition (KD) 49.90 Zeppelin Gold Edition (KD) 39.90
Star Crusader (KD) * 6990 Flight of Amazone Queen (KD) 1390  Hanse - Die Expedition - 1200 (KD) 49.90 Zool 2 (DA) 1990 Falien Empire - Booster (KE) 290
Street Racer (DA) * 69.90 Heimdall 1+2 (KD) 1390  Impossible Mission (DA) 29.90 WICHTIG Chronicle - Booster (KE) 3.90
Super Tennis Champ. (KE)  54.90 Innocent Until Caught 1-2 (KD)je  13.80  Impossible Mission - 1200 (DA)  29.90 Bei Sonderangeboten bitte immer Heimatlander - Booster (KD) 200
Switchworld (DA) * 79.90 Indiana Jones 3+4 (KD) je 13.90  Intern.Open Golf 1200 (DA) 29.90 mehrer Ersatwiinsche angeben, Ice Age - Starter (KE) 10.90
The Citadel (KE) 69.90 Ishar 1-3 (KD) 2500  James Pond 3 - 1200 (DA) 19.90 da viele Spiele Restposten sind !! Ice Age - Booster (KE) 3.90
(ab Amiga 500+) King's Quest 1-6 (KD) 25.00  Jurassic Park - 1200 (DA) 19.90 zu BEHOR Jyhad - Starter (KE) 19.80
Total Football (DA) * 79.90 Legend 142 (KD) je 9.90  Kick Off 3 - 1200 (DA) 39.90 Jyhad - Booster (KE) 6.90
Virocop (DA) 4990 . 4990  Lucas Arts Classic Adventure (KD) 25.00  Kick Off 3 Euro-1200 (DA) 39.90 4 Player Adapter 1490 1he Gathering - Starter (KE) 10.90
Virtual Karting (DA) 49.90  Lure of the Temptress (KD) 1390  Kingdoms of Germany (KD) 29.90 Competition Pro Star 3990 o0 Gathering - Booster (KE) 390
Whales Voyage 2 (KD) 79.90 8490  Might & Magic 3 (KD) 1390  Legacy of Sorasil (DA) 39.90 Competition Pro Star Mini 200 oo Gathering 4th - Booster (KD) ~ 3.90
(1200 Version - CD auch far CD 32) Monkey Island 1+2 (KD) 1390  Legend 2 (DA) 19.90 Discbox 3.5"-100 Disc 1490 o0 Gathering Uttd. - Booster (KD) 3.90
Wheelspin (KE) 59.90 5980  Schwarzes Auge 1 (KD) 2495  Legend of Fairghail (KD) 29.90 Joypad CD 32 Hony Bee 30.90 (KD) KOMPLETT DEUTSCH
Willy Lembke FuBball Man. (KD) 69.90  Simon the Sorcerer (KD) 1390  Loliypop (DA) 49.90 Joypad Techno Plus 19.80
(Playermanager 2) Universe (KD) 1390 Lure of Temptress (KD) 19.90 Mouse-Joystick Umschalter sg  (DA) DT. ANLEITUNG
Worms (DA) 89.90 Whales Voyage 2 (KD) 1390  Maniac Mansion (KD) 2090 Mouse Techno Plus 2990  (KE) KOMPLETT ENGLISCH
Z.(DA)* 69.90 Bitte fragen Sie nach unseren taglichen ~ Mean Arenas (DA) 19.90 Portverlangerung 990  (*) NOCH NICHT LIEFERBAR
Zonked (DA) * 49.90 . Neuzugangen . Might & Magic 3 (KD) 19.90 Scart Kabel 14.90 VORBESTELLUNG SOFORT MOGLICH
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MITMACHEN

GEWINNEN!

AMIGA GAMES BRAUCHT DEINE MEINUNG!

Wie gut ist unser Leserservice in
der Reklamationsbearbeitung?
Beaniwortet die folgenden Fra-
gen und gewinnt ein Spiel!

® Hattest Du in den letzten drei
Monaten Grund zur Reklamati-
on Deiner Diskette oder CD?
0Ja 0 Nein

® Falls ja, wie lange hat der
Ersatz Deiner Disk/CD gedauert?
1 bis zu einer Woche

1 mehr als eine Woche

0 mehr als zwei Wochen

3 mehr als einen Monat

@ Hattest Du in den letzten drei
Monaten technische Fragen an
unsere Hotline?
OJa 0 Nein

® Falls jo, warst Du mit der
Betreuung zufrieden, wurde Dir

geholfen, hast Du einen
Ansprechpartner bekommen?
OJa A Nein

® Verteile bitte eine Schulnote
von 1 (sehr gut) bis é (schlecht):

Sende den ausgefiillten Cou-
pon bitte an folgende Adresse:

®War Deine Diskette/CD
defekt und hast du dennoch Computec Verlag
nicht reklamiert? Kennword: AG @-Check
0 Ja, Ausgabe Nummer __/9_  IsarstraBe 32-34
a Nein 90451 Niimberg
- - ------------------------J
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TRADE TRAVEL FIGHT

Ob man als Seemann Millionar werden
kann, kann man mit unserer aktuellen
Coverdisk ganz einfach ausprobieren!

Laden des Spiels

Schalte Deinen Amiga flr eini-
ge Sekunden aus. Lege nun
die Coverdiskette ins Laufwerk
df0: und schalte den Rechner
wieder ein. Das Spiel wird nun
automatisch geladen und
gestartet. Die Maus muB in
Port 1 angestopselt werden.

Bevor das eigentliche Spiel
gestartet wird, kann man
durch das Driicken der Taste
Y fur Yes eine komplette
Anleitung abrufen.  Drickt

man auf die Leertaste, wird
der Textaufbau angehalten, so
daB man die Texte in Ruhe
durchlesen kann; (ber die

Return-Taste kann man sich
die nichste Seite anzeigen
lassen. Viel Spal!

Vor dem Auslaufen muB eine
Mannschaft angeheuert werden.

39:09:33N
« 01134500
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Trade Travel Fight spart nicht an Details, sogar die Position der
einzelnen Masten kann man ablesen.

Die Disketten unterliegen einer standigen Qualitdtspriifung. Die
Lauffahigkeit des Programms wird fiir die angegebenen Syste-
me garantiert. Sollte nun bei Euch etwas nicht laufen, so pruft bit-
te vor der Reklamation, ob lhr alles richtig gemacht habt. Erst
wenn l|hr alles tberpriift habt und das Programm immer noch
nicht 13uft, solitet lhr reklamieren. Schneidet daflir den Coupon
aus dem Heft, filllt ihn bitte aus, gebt eine kurze Fehlerbeschrei-
bung an und legt den Original-Amiga Games-Aufkleber bei. Nur
wenn dieser beiliegt, konnen wir die Reklamation auch bearbei-
ten. Wir werden Euch schnellstmdglich eine laufféhige Version
zukommen lassen! Und denkt bitte immer daran: Wir wollen, daB
die Diskette bei Euch lduft. Sollte dies einmal nicht der Fall sein,
so durft lhr uns keine Boswilligkeit unterstellen, wir wollen
schliefilich, daB Ihr mit uns zufrieden seid!
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COVER CD-ROM

Endlich! Auf der 43. Ausgabe von
Amiga Games gibt es erstmals eine
Cover-CD, auf der sich massenweise
Spiele, Demos, Utilities, der komplette
Seelenturm-Soundtrack und noch viel
mehr befindet. Hier verraten wir, wie

man sie bedient!

Wenn Du den Soundtrack von
Der Seelenturm hoéren willst,
muBt Du die CD in ein her-
kémmliches  Audio-CD-Lauf-
werk einlegen. Die Tracks 2 bis
17 beinhalten den Soundtrack
von der Seelenturm. Achtung!
Den 1. Track sollte man sich
nicht auf einem Audio-Lauf-
werk anhoren, hierdurch kon-
nen die Lautsprecher gesché-
digt werden! Fur die CD-ROM-

Spiele und Anwendungen muBt
Du folgendermaBen vorgehen:
Starte Deinen Rechner mit
einer Konfiguration, in der das
CD-ROM-Laufwerk in das
System eingebunden ist. Wenn
Du das Icon der CD-ROM auf
der Workbench doppelt mit der
linken Maustaste anklickst,
erscheinen mehrere Schubla-
den auf der Workbench, in
denen sich Anwendungen, Voll-
versionen, Spieledemos, PD-
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Spiele, Updates, Cheats, Grafi-
ken und Musikmodule befin-
den. AuBerdem erscheinen finf
Textgadgets. Klicke zweimal
auf dieses Lesegadget, um den
Text auf dem Bildschirm lesen
zu kénnen. Hier bekommst Du
Informationen (ber die Pro-
gramme und Spiele. AuBerdem
besitzen die meisten Program-
me spezielle Text-Gadgets.

Allgemeine

Hinweise:

M Damit die Programme direkt
von CD-ROM gestartet werden
kénnen, muBt Du mit der lin-
ken Maustaste doppelt auf das
Assign-Gadgets  “Klick_Me’
klicken. Dann ist es mdglich,
die Daten direkt von der CD-
ROM zu nutzen! Achtung, vie-
le Spiele mussen erst auf Dis-
ketten entpackt werden!

B Es sind nicht alle Program-
me auf der CD-ROM installiert,
teilweise liegen die Program-
me nur als Archiv vor. (Bei-
spielsweise 1 Cedric-Demo).

M Archive werden durch Dop-
pelklick mit der linken Mausta-
ste auf das Archiv-lcon ent-
packt. LHA- und LZX-Archive
werden in das RAM und DMS-
Archive auf eine Leerdiskette
im Laufwerk DFO: entpackt.

M Lest erst die jeweiligen Hilfe-
texte, die sich auf der CD-
ROM befinden, um eine Fehl-
bedienung zu vermeiden.

DIE COVER-CD

M In der Regel benétigen die
Programme Amiga-0S 2.x und
1 MByte RAM. Einige Pro-
gramme bendtigen ein héhe-
res Amiga-OS, mehr RAM und
eine Festplatte. Einige Pro-
gramme laufen nicht ohne
AGA-Chipset.

Reklamationen machen in die-
sem Falle keinen Sinn, wenn
die Konfigurationsanspriiche
nicht erflllt werden kénnen.

B Einige Programme laufen
nur mit OS 1.3, diese lassen
sich ohne Tricks nicht auf
einem A1200 starten.

W Aufgrund der enormen Pro-
gram-Menge ist es leider nicht
mdglich, fir eine Lauffahigkeit
aller Programme auf allen
Systemen zu sorgen. Wir bit-
ten dies zu entschuldigen.

Das Cover-CD-

Forum

ZukUinftig werden wir alle Gra-
fiken, Demos, Musikstlicke
und Spiele, die wir von Lesern
erhalten, auf der CD-ROM ver-
offentlichen. Legt bitte eine
Erklarung bei, auf der Ihr
bestatigt, daB die Werke frei
sind von Rechten Dritter und
kostenlos verdffentlicht wer-
den durfen. Schickt die Werke
an folgende Adresse:
Computec Verlag GmbH,
AMIGA Games

Kennwort: AG-CD-ROM
IsarstraBe 32-34

90451 Nirnberg

Die CD-ROMSs unterliegen einer sténdigen Qualitatsprifung. Die
Lauffahigkeit des Programms wird fiir die angegebenen Syste-
me garantiert. Sollte nun bei Euch etwas nicht laufen, so priift bit-
te vor der Reklamation, ob Ihr alles richtig gemacht habt. Erst
wenn lhr alles Uberpriift habt und das Programm immer noch
nicht |4uft, solltet Ihr reklamieren. Schneidet dafiir den Coupon
aus dem Heft, fiillt ihn bitte aus, gebt eine kurze Fehlerbeschrei-
bung an und legt die Original-Amiga Games CD-ROM bei. Nur
wenn diese beiliegt, konnen wir die Reklamation auch bearbei-
ten. Wir werden Euch schnellstmdglich eine lauffahige Version
zukommen lassen! Und denkt bitte immer daran: Wir wollen, daB
die CD-ROM bei Euch lauft. Sollte dies einmal nicht der Fall sein,
so dirft lhr uns keine Béswilligkeit unterstellen, wir wollen
schlieBlich, daB lhr mit uns zufrieden seid!
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Das Jahr fangt ja gut an! Sollte das ein Omen
sein und so weiter gehen, werde ich mich
doch noch um eine Lehrstelle als Backer
bemiihen. Wovon ich rede? Von fiirchterlichen
Selbstzweifeln und der Einsamkeit des Brief-

_kastenonkels. Tut nicht so unschuldig - lhr
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wiBt genau, worum es geht! Da will man ande-
ren eine Freude machen, sich einschmeicheln
und ein zuséatzliches MB fiir den A600 und fiinf
Spiele fiir das CD32 spendieren (inzwischen
sind es auf gar wundersame Weise sogar
schon sieben! Kénnen sich Spiele in dunklen
Raumen vermehren? Und - um Himmels Willen
- wie?), und kein Schw... dh... Mensch meldet
sich und will was von dem Zeug haben (bis auf
die Freunde in der Not, Florian von Stillfried
und Helmut Sauter - die auch ein CD32-Game
bekommen). Was habt lhr gegen mich? Was
habe ich Euch getan? Ich fiihle mich richtig
ungeliebt! Mein Therapeut hat mir geraten, je-
desmal wenn ich an einem Spiegel vorbei-
komme, laut zu sagen: ,lch finde Dich toll!*
Geholfen hat es zwar nicht, aber es brachte
mir dreimal eine Ohrfeige auf der Herrentoilet-
te ein, was meinem Teint zwar gut tat (ich bin
momentan etwas blaB), doch meine Stim-
mung allerdings auch nicht besserte. Hart ist
das Leben an der Kiiste! Von tiefen Selbst-
zweifeln erschittert, muB ich also annehmen,
daB niemand meine Vorworter liest. Soll ich
das einfach so hinnehmen? So selbstver-
standlich hinnehmen, so wie alle hinnehmen,
daB das Licht im Kiihlschrank ausgeht, wenn
man die Tiir schlieBt? Doch halt! MuB man das
wirklich einfach so hinnehmen? Nein! In hero-
ischen Selbstversuchen habe ich herausge-
funden, daB man sich auch GewiBheit ver-
schaffen kann, wenn man die Kiihlschranktiir
von innen schlieBt! Das gab mir wieder Mut.
Hiermit gebe ich Euch also noch einmal zwei
Wochen Zeit, um das Zeug von mir abzugrei-
fen. Und ich mache es Euch doch auch wirk-
lich einfach! Alles was dazu nétig ist, ware ein
Leserbrief (intelligenter Inhalt ware gut, ist
aber nicht zwingend notwendig) und die Ver-
balisierung Eures Wunsches. Sollten wider Er-
warten mehr Wiinsche als Spiele vorhanden
sein, entscheide ich nach Lust und Laune.
Worauf wartet lhr noch? Warum schreibt lhr
noch nicht? Die Leserbriefe kénnt lhr auch
hinterher lesen!

Pll be back: Rainer Rosshirt

NACHTRAGEND

Hallo, nicht ,,Rosselchen®,

was ist das eigentlich fiir ei-
ne merkwiirdige Anrede,
auf die Du neuerdings be-
stehst (siehe Mailbox 1/96,
Antwort auf den Brief von
Jenni)? Koénnen wir nicht
einfach wieder Rossi zu Dir
sagen? Oder sogar Rainer?
Oder wie wire es mit Da-
vid? Wie ich auf David kom-
me? Naja, vor gut einem
Jahr hast Du mal in der
Mailbox auf die Frage, ob
»Erben der Erde“ fiir den
Amiga umgesetzt wird, ge-
antwortet, daB eine Liaisi-
on... eine Liiassion... na,
eben eine Verbindung zu Dir
und Claudia Schiffer wahr-
scheinlicher waére. Und?

»Erben der Erde gibt’s - so- . -

gar fiir das CDTV! Und da al-
le Welt den Freund von
Claudia Schiffer kennt,
kann es nur eine SchluBfol-
gerung geben: Du bist Da-
vid Copperfield. Es tut mir
leid, Dein Inkognito geliiftet
zu haben, aber eines Tages
muBte es ja passieren. Ich
dachte mir von Anfang an,
dafl der Name Rainer Ross-
shirt nur ein Pseudonym
sein kann. Aber eines ver-
stehe ich nicht: Verdienst
Du mit der ganzen Zauberei
nicht schon genug? MuBt
Du auch noch als Leser-
briefonkel bei einer deut-
schen Computerzeitschrift
arbeiten, um Dir etwas da-
zuzuverdienen? Naja Dave,
Du wirst schon Deine Griin-
de haben.

Was mich beim Lesen der
Helpline immer wieder auf-
regt, sind die Briefe der
»stolzen* Amiga 500/600-
User, die ihre veralteten Ki-
sten mit diesem und jenem
und mit dem auch erweitern
wollen. Leute - der Amiga
hat nur eine Zukunft mit
AGA, CD-ROM, schnellen
CPUs und viel RAM. Dies al-
les auf Euren Kisten nach-
zuriisten, ist entweder gar
nicht, oder nur sehr ko-
stenintensiv moglich. Wenn
lhr nicht auf AGA-Rechner
um- bzw. aufsteigt und an
Euren veralteten Kisten
hingenbleibt, wird es liber



kurz oder lang keine Soft-
ware fir den Amiga mehr
geben, da eine verniinftige
Hardwareausstattung ein-
fach zu wenig verbreitet ist.
Ich weiB, das kostet Geld,
denn im Gegensatz zu un-
serem Leserbriefonkel kén-
nen wir uns keinen neuen
Computer zaubern. Aber
hart ist das Leben und man
hat es nicht einfach, wenn
man es doppelt nimmt. Zum
Ende meines Briefes moch-
te ich noch auf Dein Vorwort
in der Amiga Games 1/96
eingehen. Da war von ein
paar CD32-Games die Re-
de. Zuféllig habe ich hier so
eine Kiste herumstehen.
Ich mein ja nur so...

Nun denn, auf Wieder-
tschiiB und guten Flutsch ins
neue Haar: Helmut Sauter

Die in letzter Zeit haufig auftre-
tenden Namensgestaltungen
meiner Wenigkeit finde ich ei-
gentlich nicht so fruchtig. Der
Sinn geht mir eh ab. Die
schlichte, aber dennoch tref-
fende Anrede ,Rainer” ist die
von mir zweifelsfrei bevorzugte.
Nun aber zu ,David“. Offen-
sichtlich scheine ich hier auf ei-
nen Leser gestoBen zu sein, der
alle AuBerungen von mir spei-
chert. Alles was ich sage, kann
somit gegen mich verwendet
werden. Zum fraglichen Zeit-
punkt erbrachte selbst eine
Nachfrage beim betreffenden
Softwarehaus die Auskunft,
daB eine Umsetzung von ,Er-
ben der Erde“ fir den Amiga
nicht geplant sei. Das Redakti-
onsorakel (das natlrlich auch
befragt wurde) war kurz zuvor
in der Reinigung und hatte of-
fenbar noch Wasser in ver-
schiedenen Schaltkreisen. Was
ich damit ebenso wortgewandt
wie wortreich ausdriicken will?
Ich habemichgerirrt und scha-
memichganzargfiirchterlich...
mea culpa, mea maxima cul-
pa... Asche Uber mich... soll nie
wieder vorkommen... hétte je-
dem anderen auch passieren
kénnen... tut mir leid. Kénnten
wir es an dieser Stelle ver-
sickern lassen und womdglich
nicht noch x-mal aufwérmen?
Danke!

Zu Deiner Meinung tiber die
»guten, alten“ Amiga 500/600

kann ich Dir leider nur zustim-
men. Diese ,Kisten“ (he - nun
aber nicht feindselig werden -
ich zitiere nur!) entsprechen
wirklich nicht mehr dem techni-
schen Standard. Nach so vielen
Jahren, die diese Geréte schon
auf dem Markt sind, ist das
auch kein Wunder. Kein PC-
User wiirde erwarten, fiir sei-
nen 286er noch nennenswert
Software zu erhalten. Und
tatséchlich sind die ,alten®
Amigas der Weiterentwicklung
des Amigas eher der beriihmte
Klotz am Bein. Verniinftige
Software benétigt nun einmal
vernlnftige Hardware. Kein Sy-
stem hat das ewige Leben. Und
wenn der Amiga auf diesem
Markt bestehen und mithalten
soll, muB man sich leider damit
abfinden, daB immer weniger
Spiele auf einem sog. ,Stan-
dardamiga“ lauffahig sind. Mir
ist schon klar, daB ich mir mit
dieser Meinung keine Freunde
machen werde, aber hat es
Sinn, sich etwas in die Tasche
zu ltigen, nur weil man keinen
Leser erschrecken will? Die
Zeiten sind hart, aber modern.

ZUKUNFTS-
SORGEN

Hallo Rossi!

Obwohl ich Euer Mag
schon seit drei Jahren le-
se, bin ich nun doch der
Meinung, Dir auch mal ei-
nen Liebesbrief zu schrei-
ben. Loben brauche ich Eu-
re Zeitung wohl nicht,
sonst hitte ich mit meinem
Geld wohl etwas Sinnvolle-
res gemacht. Mit Ausnah-
me der Coverdisk, wo
manchmal nur -ZENSIERT-
drauf ist. Aber man kann es
wohl nicht allen recht ma-
chen. Aber nun zu meinem
Anliegen:

1. Kann es eigentlich sein,
daB Escom in Wirklichkeit
kein Interesse am Amiga
hat? Eine Firma wie Escom
wurde dadurch bekannt,
Computer (PCs) zu giinsti-
gen Preisen zu verkaufen.
Warum léaBt Escom die Ami-
gas in Frankreich bauen,
und nicht in Landern, wo
die Produktion weitaus
glinstiger wire?

Tierisch cool! In Ro- |
stock ist wirklich der |

. peter Lang®
erfand die
piologisch®
wegfah’™

| gperre fur
. Mause-

Tierisch freundlich! Sebasﬁan: ' ————]
Konig liest seinem Haustier

Tierisch traurig! In Langenselbold gibt
es jemanden, der so aussieht, wie ich
mich momentan fiihle.
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2. Wie stellt sich Escom die
Zukunft vom Amiga iiber-
haupt vor? Der ,Power“-
Amiga mit dem 32 Bit RISC
Prozessor wiare vollkom-
men inkompatibel gegen-
uber den heutigen Amigas.
Eine maogliche Software-
emulation wiirde diesen
Rechner nur unnétig brem-
sen. Deshalb solite dieser
Rechner auch nicht den
Namen Amiga tragen.

3. Fazit: Eine Firma wie Es-
com hat durchaus die
Macht, den Amiga weitaus
giinstiger produzieren zu
lassen, als sie es jetzt tut.
Deshalb nehme ich an, daB
Escom kein Interesse am
Amiga hat. Vielmehr setzt
Escom auf die Naivitat der
Amiga-Freaks und ver-
sucht, diese auf die PC-
Schiene zu bringen, um fir
ihren urspriinglichen Ab-
satzmarkt mehr Kunden zu
gewinnen. Glauben die
denn wirklich, daB wir so
bléd sind, uns einen Com-
modore PC nur wegen des
Namens zu kaufen? Noch
dazu mit einem Betriebs-
system, welches nach 15
Jahren immer noch ab-
stiirzt wie die Pest! Anstatt
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eines Power-Amigas kaufe
ich mir doch gleich einen
Power-Mac oder einen
RiscPC von Acorn (der
A3010 ist momentan mit
Software fiir weniger als
400 DM zu haben). Es liegt
doch auf der Hand, daB ein
A1200 mit HD fiir ca. 1.000
DM viel zu teuer ist. Und

somit ist das Preis-Lei-
stungsverhiltnis eines
Amiga 1200 ziemlich

schlecht. Und der Preis ei-
nes A4000 grenzt schon an
Schweinerei. Auch wenn
ich mir in den kommenden
Wochen einen Amiga 1200
zulegen werde, liegt das
nicht daran, daB ich zuviel
Geld habe, sondern weil
ich von dem Rechner iiber-
zeugt bin, und was wohl
das Wichtigste ist, weil ich
Freak bin. Und ich bin mir
sicher, daB ich hier nicht
nur fur mich, sondern fiir
alle anderen Amiga-Freaks
spreche. Ich hoffe, daB
mein Anliegen Grund ge-
nug ist, einen Platz in Dei-
ner Rubrik zu bekommen.
Mit freundlichen GriiBen:
Stefan Mennewisch

P.S. Wie siehst Du eigent-
lich wirklich aus?

1. Ich bitte doch stark zu unter-
scheiden zwischen der Firma
Escom und der von Escom ge-
griindeten Firma Amiga Tech-
nologies. Escom hat eigentlich
mit dem Amiga nichts mehr zu
tun. Warum der Amiga nicht in
Billiglohnlandern gebaut wird,
entzieht sich meiner Kenntnis.
Koénnte es mit zeitraubenden
Transportwegen, die auch nicht
gerade preiswert sind und/oder
einem bestimmten Fertigungs-
standard zu tun haben? Ich
denke nicht, daB diese Frage
weltbewegend ist. A.T. wird
schon wissen, was sie tun -
hoffe ich.

2. DaB die neuen Power-Ami-
gas inkompatibel zu den alten
sein werden, fallt ins Reich der
Fabel.

3. Hatte Escom die wirre Idee,
die Amiga-User zu PC-Usern
umzuerziehen, wére es doch
ziemlich doof, dafiir extra die
Firma ,A.T.“ zu griinden und
dafir Unsummen Geld (auch
fur Lizenzen) locker zu machen.
Auch der Logik, daB der A1200
zu teuer wére, vermag ich nicht
so ganz zu folgen. Zu teuer im
Verhéltnis wozu? Einen PC fur
1.000 DM kann man eigentlich
nur als halbintelligente Schreib-
maschine oder als Tirstopper



benutzen. Acorn wére mit
inrem Archimedes ein echter
Konkurrent, fallt aber bei uns
unter die Rubrik ,extra exo-
tisch” - auch Software fUr den
Archie hierzulande zu finden,
bedarf einer Splrnase, die ei-
nem Schaferhund noch den
grinen Neid wachsen lassen
wirde.

Unser Fazit: Milder Optimismus
ist angebracht.

P.S. Was soll ich darauf schrei-
ben? Zudem mir gehen Thema
Abgelutschtes auch méachtig
auf Geist! Du verstehen? War-
um kommst Du nicht auf einen
Kaffee vorbei (auf meine Rech-
nung!) und siehst selbst?

SCHRECKLICH

Hallo Rainer!

Also, das ist der erste Le-
serbrief, den ich Dir schrei-
be. Und das hat einen guten
Grund! LaB uns einige Tage
in der Zeit zuriickgehen...
es ist der 28. November 95.
Ich komme von einem an-

strengenden Arbeitstag
nach Hause zu meiner ge-
liebten Familie. Schnell
noch in den Briefkasten
schauen... und da ist sie:
die neue Amiga Games!
Fein, denke ich, nur noch
schnell essen und dann ei-
ne Runde lesen. Das war
ein verhangnisvoller Irr-
tum, wie sich spater her-
ausstellte. Meine Frau
meinte, daB das Essen nur
noch ein paar Minuten dau-
ert (Rahmgeschnetzeltes).
Da ich noch etwas Zeit ha-
be, 6ffne ich ungeduldig
den Umschlag der AG. ,,Tol-
les Demo“ denke ich mir
und lege die Diskette an ei-
nen sicheren Ort. Mittler-
weile kommen ndmlich
meine beiden Séhne ins
Wohnzimmer und be-
griiBen mich heftig. Wie Du
sicher bemerken wirst,
sind (oder besser - waren)
wir eine Familie, in der
auBerste Harmonie
herrscht(e). Als das Essen
fertig ist, setze ich mich an

den Tisch. Unser Kleiner
(Sebastian, 18 Monate) hat
wohl keinen besonderen
Appetit und zieht es vor,
seine gerade erworbene
Kenntnis des Laufens zu
trainieren. Hin und wieder
schaue ich miBtrauisch
zum Wohnzimmertisch, ob
denn Sebastian sich an
meiner Amiga Games ver-
greift... und er tut es. Blitz-
schnelll Er grabscht sie o ¥ o N T =
sich und... er zerreiBt sie b St
nicht. Nein, er legt sie vor
sich auf den Boden und
blattert. Hin und wieder
huscht ein Grinsen iiber
sein kleines, unschuldiges
Gesicht. ,Na gut“, denke
ich mir ,laB ihn, er wird sie
schon nicht vernichten®.
Doch auf einmal: Ein
Schmerzensschrei... ein
Wehklagen, gerade so, wie
man es manchmal aus dem
Keller einer bekannten
Computerspielzeitschrift
horen diirfte. Ich erhebe
mich wie von der Tarantel
gebissen und sehe nach.

Amiga 1200 Magic
175 MB Festplatte intern,

Amiga 1200
Amiga 1200 850MB HD

SCSI, 1GB HD, 6MB-RAM

Amiga Monitor 14"
Alle Amiga Grafikmodi werden
dargestelit !

DM 998,-

Magic-Softwarepaket, vorinstalliart

DM 1039,-
Amiga 4000/40 Tower DM 4495,-

DM 599,-

Reparatur- und Installationsservice

feal
VRE431 1Y
L Etapy 3

AuBerdem Im Lieferprogramm:
Turbokarten, Mdause, CD-ROM Lfw.

TastAmiga Interface

Interface zum AnschluB von
PC-Tastaturen an den Amiga

VideoBackupSystem

¢ Datensicherungssystem fiir Amiga

I8 Systemvoraussetzung:

Amiga Computer, VHS-Videorekorder

. Mit dem VideoBackupSystem sichern Sie schnell

Eund zuverldssig alle Ihre Daten auf ein Videoband.

¥ Der AnschluB erfolgt Ober den seriellen Port und
VideoOut (CVBS, Video, Mono) des Rechners.

P4 Im Lieferumfang enthalten ist die Hardware, Kabel,

¢ Software und ein deutsches Handbuch.

VideoBackupSystem Amiga DM 99,-
VideoBS Adapter fiirden A4000 DM 49,-

Speichermodule, SIMMs
Joysticks, Scanner, Modem
Drucker, Festplatten. u.v.m.

Kostenfreie T-Online-Anmeldung

Gratiskatalog !

Rechnertyp angeben C64/AMIGA/PC

Systemvoraussetzung: A500/500plus, A2000, A3000,
A4000, CD32, CDTV. Mit dem TastAmiga Interface
kénnen Sie beliebige AT-Tastaturen an den Amiga
anschlieBen. Alle Amiga-Sonderfunktionen bleiben
erhalten. Idealer Ersatz fur Originaltastatur.

TastAmiga 500/ 500plus DM 59,-
TastAmiga 2000/ 3000 DM 59,-
TastAmiga 4000/ CD32/CDTV DM 79,-

PERFORMANCE
0, o PPEPEREPHERALS
EUROPE
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Amiga Games 02/96

Sebastian ist mittlerweile
dabei, meine Amiga Ga-
mes in Konfetti zu verwan-
deln. Aber eins kann ich
gerade noch erkennen -
namlich die Seite, die er
als letztes aufgeschlagen
hatte: die Mailbox. Er hat
Dein gezeichnetes Gesicht
gesehen! Sebastian hat
sich bis heute nicht beru-
higt. Ich muBte alle Ausga-
ben meiner Lieblingszeit-
schrift unter VerschiuB
bringen. Meine Frau hat
sich liberlegt, da sie streng
katholisch ist, ob sie die
Wohnung von einem Exor-
zisten untersuchen lassen
soll. Ich kann die Amiga
Games nur noch auf der
Toilette lesen, und schuld
daran bist Du! Deshalb ei-
ne Bitte: Lasse niemals,
aber auch wirklich nie und
niemals eine Fotografie
von Dir abdrucken. Die
Folgen wiren nicht auszu-
denken. Wenn sich Seba-
stian bis zur nachsten Aus-
gabe nicht beruhigt hat,
dann werde ich mit IHM bei
Dir vorbeikommen... dann
gnade Dir Gott!

Der Deine, bis mein Sohn
sich beruhigt: Thomas
Walter

Das ist gemein von Bastian!
Was kann ich fiir mein Ausse-
hen! Es ist schon schlimm ge-
nug, wenn unsere Sekretérin
(Marion, blond) jeden Morgen
einen  Schreikrampf  be-
kommt, wenn ich auftauche.
An das hysterische Gekrei-
sche (lhr erinnert Euch? Sie ist
blond!) kénnte ich mich ja
noch gewdhnen. Wenn es in
Kneipen nach meinem Eintre-
ten leer wird, ist das sogar
ganz angenehm. Nur wenn
mich an Fasching immer die
Leute fragen, wann ich die
héBliche Maske abnehme, tut
es weh. Und nun noch als Kin-
derschreck... ich werde mir
wohl einen Job suchen, der
besser zu mir paBt. Gléckner!
Ihr hért demnéachst wieder
von mir |auten.

DAS LETZTE

Hallo Rossi!

Nach gut drei Wochen ha-
be ich mich wieder beru-
higt, denn nachdem ich
Dein Vorwort in der Amiga
Games 12/95 gelesen ha-
be, muBte ich bitterlich
weinen. Ich hoffe, daB
mein Brief zu ein paar
Grad in Deinem Biiro

beitragt - natiirlich erst,
nachdem Du ihn gelesen
hast. Ich méchte einmal
etwas Uber die Brutalitit
von Spielen los werden.
Gibt es denn nichts Inter-
essanteres als immer lber
den gleichen Mist herzu-
ziehen? Es st zwar
manchmal traurig, aber
andern laBt es sich so gut
wie nie, wenn Du weiBt,
was ich meine. Auch das
Thema Amiga vs. PC hangt
mir zum Hals heraus. Alles
hat eben seine Vor- und
Nachteile.

Bis zum nachsten Mal:
Erik

Obwohl es flr Dich spricht,
Uiberhaupt geschrieben zu ha-
ben, lieB Dein Brief dennoch
meine Halsschlagader etwas
anschwellen. Auch ich finde
diese Themen nicht mehr
sonderlich ergiebig, aber nur
meckern ist wirklich leicht. So
sonderlich anregend war Dein
Brief auch nicht. Welche The-
men wirden Dich denn inter-
essieren? Mecker nicht rum,
sondern reg an! Wirf uns den
Ball zu, ich werde ihn auffan-
gen und weitergeben! Wel-
ches Schweinderl héatten’s
denn gern?
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AMIGA Spiele

Standard AGA

10 Intiligent Games (Brettspiele) X 69,
4D Sports driving X 49,
A - Train Classics X 49,
All New world of Lemmings X 59,
Alladin

Alien Breed 3D X 69,
Approach Trainer X 69,-
AR X 69,-
Aufschwung Ost o

Award Winners (Elite, Civilisation, Lemmings) X 79,-
B 17 Angebot! X 39,-
Banshee X 59
Behind the Iron Gate B 59,
Biing X X 79,
Bloodnet X 39,
Brian the Lion 2 X 59,

undesliga Manager 3 Hatrick

Bundesliga 3 Supporter X 59,
Cedric X 69,-
Christoph Columbus X 79,-
Citadel X 69,-
Civilization X 49,-
Coala X 69,
Colonization N 79.]
Crosscheck X 49,-
Crystal Dragon B X 39,-
Das Schwarze Auge X 59,
Deluxe Poker Angebot! X 29,-
Der Clou X 69,-
Der Clou Profidisk X 49,-
Der Meist X X 69,
Der Reeder X 79 ]
Der Seelenturm X 79-
Die Siedler
Doppelpass X 79,-
Dragonstone X 69,

Dungeon Master Il X 89,
Elfmania X 69,

Emerald Mines | X 29,-
Erben der Erde X X 79,-
Exile X 59,
Eye of the beholder X 49,-
F 117 Nighthawk X 49,-
F1 World Championship X 59,
Fears
Fields of Battle X X 69-
Fields of Glory Angebot! X X 49-
Fifa Soccer Angebot! X 29,-
Fire and Ice X 69,-
Flamingo Tours X 69,-
Flight of Amazone Queen X 69,-

Formulaone Grand Prix 0 SN TR

FuBball Total X 59,-
Future Space Angebot! X 29,-
Goblins 3 X 79,-
Hanse die Expedition X X 59,
Heimdall 2 Angebot! X 29,-
High Seas Trader X 79
Hired Guns X 69,

Hollywood Pictures S TR

Indiana Jones Il X 49,-
Jungle Strike X 79,
Jungle Strike AGA Angebot! X 19,
Kingdoms of germany X 79,
Kingpin X 59,-
Kings Quest 6 X 69,-
onig der Lowen Angebot! _
Links X 49,-
Lollypop R o]
Lords of the Realm X X 69,
Lothar Matthdus Soccer Angebot! X 19,-
Mad TV N i — X 49,-
MadNews B 9]
Monkey Island | X 49,-
Nascar Challenge Angebot! X 39,-
PGA European Tour X 69,
Pinball Dreams X 59,
Pinball Fantasies o X 69,-
Pinball Mania X 69,
Pizza Connection X 79,-
Rally Championships X 49,-
Ran Trainer X 79,-
Rise of the Robots Angebot! X 49,-
Risselsheim X 69,
Sensible Golf X 65,
Sensible World of Soccer X 65,-
Sim City 2000 m
Sim City Classic X 49,-
Skidmarks X 49,
Speris Legacy X 59,
Star Crusader X 69,
Street figther 2 X 39,
Supe X r
uper Street fighter Il X -
The Box Vol 1 X 59,-
Theme Park X X 59,
Turbo Trax X X 59,
Ufo X 69,
Virocop X 59,
Virtual Karting X 49,
Waterloo Angebot! X 19,-
Whales Voyage 2 X 79,
Wheelspin X 69,-
Wild West World X 39
Wing Commander Angebot! X 39,-
Worms X 69,
Zeewolf X 79,
Zeppelin Gold Angebot! X 39,-
Z X X 79,

4

68040, 6 MB Ram, 1 GB SCSI Fest-
platte, OS 3.1 incl. Scala 4444,--

38S

Autoscan ab 15 KHz incl. Stereoboxen,
Adapter & Treiber nur 599,--

; Laufwerke R

3.5" extern absch./durchgef. Bus 99.--
3.5" intern fur A500/2000 99.--
3.5" intern fur A600/1200 99.--

3 A
ol 8B5S 9
17-Bit Collection 49 = o 3 <,
17-Bit the 5th Dimension 59, L D O oy
Amiga Animation 49- o® ﬁ % ,p 4/
| Amiga CD Vol. 1 29 o @ s O /Q
Amiga Deskiop Video CD  49,- = W /0 ()
Aminet 9 25,- - W ¢ e W Q
Aminet 10 25.- v I 0@ Y ad
Aminet 11 25, ‘\\_‘ (SB ”4. 2y {.@ 6'
Aminet CD Set 59,- :
%, O %, o, i,
Animania Vol. 1 29,- Q/ @/. 06 #o !
Animatik 29,- C, 7 () /-e
Assassins CD 59,-|Meeting Pearls Il 19, 0 OO @ 'y
AGA Eseperience 59,- | Meeting Pearls Ill 19,- (04 4 % .
C64 CD (Hits vom C64)  29.- |Megahits I 39.- Oé '?O e/fe
CD Network 49,-|Megahits i 39,- A H ,Uf?
CD Write 69,- Megahits IV 39,- Y S Q gen
Cinema Studio 49,- Megahits V 59,- S 2 () f
Color Library 39,-| Megahits VI 59,- /70 pa,at
Compugraphic Phase 1 59,- |Multi Mediia Toolkit 69,- /‘;‘i-j Uren
Compugraphic Phase 2 49,- | Multimedia Toolkit 2 59,- Und rAM ’
Da Capo 39,-\Net News Offfine Vol. 1 19,- IGA,
Demo 59,- | Olympics 65- | was man ¢
Demo Il 59,- | Professional IFF 59,-
S e T T .| onsthodh
anta as = ollektion "
FD Amiga Inside 26.- | SCI Fi Sensation - | SO braucht
l;ish NO!IaLrjkgt gg- goun;:i +Vlizsion| . gg S— - ]
cti ers A ctrum Emulator =
il Al Zubehdr
Fresh Fish 9 59.-| Super Aut 10,- : :
Frosis Fanis 2 45,.|Tom on Ten Pack 7. OS 3.1 Kitf. alle Amiga 189.--
Frozen Fish 39.- | Terra Sound Library 49,- ROM 1.3/2.0 je 59.--
G Delight Il 39.-| The Best of Ami 29,- 5
Gmos ard Gootles 29, The Golor Library - | Kickstartumschaltung 29.--
Gateway 19,-| The Global Amiga Exper. 49,-
Giga Graphic CD 1-4 69,-| The Sound Library 69, Trackball
Giganti 49,-| Tools 1 und 2 69,- A A
Gigantic Games 2 19-(Tools 2 ag.- [mlt Kristalleuchtkugel %‘
GigaPD Deutsche Edition 59,- | Tools 3 69,-
GigaPD Detusche Edition Il  49,-|Top 100 Games 45 - CD-ROM Toshiba
Goldfish 49,- | Turbo Calc 2.1 25,-
Goldfish 2 50.- | Weird Science Gold 55,- 6,7-fach Speed SCSI
Graphic CD 29,-|Weird Science Cliparts 39,
Imagine CD 79,-|\World Info 95 69,-
LSD 49,-|\World of Amiga 49,-
Makin Music 49,- Wgrld of Gg:[r;es gg
Mathematik 65,-| WS Font: i I
M:xoenmgtnema 69,-|Xi Pai‘;t 35.2 69, Alfa Data Maus 400 opi 39.
Maxon Raytrace 69,-|Zoom CD Voli 45, Z[p Stick Super Joystick 39’..
Epson Stylus Color Il 7200pi  799,--
HP Deskjet 850C 899.--
Star LC24-30 incl.Farbband,
Kabel und Treiber 399.--
Multiface Card Ill 149.--
Parnet Kabel+Software 35.--
240 W Aktivboxen 89.--
Fax Modem 28800 Baud 399,--
Midi Interface 59,--
[Neptun Genlock —$048--
Communicator Il 169.--

SX32macht ass Co32 einen voilw, A1200 449 ==

Alfa Power CD Upgrade Kit
incl. Gehause, Kabel, Treiber 189.--

Mikrovitec 1564 _
Business Autoscan- Monitor
mit zwei Anschlissen 1398.--

Mikrovitec 1564 599.--
Idek 17" Multisync 198.--

[Dir. Opus 5.0

Adorage 2.5 198.~
Asim Filesystem 139.--
AD-Pro 339.--
CDX Filesystem 79.

Diavolo Backup Prov. 3.0 139.--
D-Paint V 249 --
Final Writer 4.0 249 --
IDE-Fix 89~
Maxon Cad 2.5 319
Multifax 4.0 139.--
Multiterm (BTX) 99.--
Personal Paint 6.4 79.--
PhotoworkX 179.--
PC Task 3.1 199.--
Scala MM 400 659,--
Siegfried Antivirus 59.--
Siegfried Copy (neueste Version) 79.--
Turbocalc 3.1 229.--
Turboprint 4.1 139.--



Offnungszeiten & Versand
Montag - Freitag 10.00 - 18.00
Donnerstag 10.00 - 20.30
Samstag 10.00 - 13.30

& (030) 336 30 37
@ (030) 336 60 55

FAX(030) 336 37 41

' .A1200 Magic incl. 850 MB Festplatte,

CD 32 Emulatiogssoftware

Controller

~ Tandem CD & IDE Controller
far A2000-A4000 incl.
. _ vierfach-Speed CD-Rom fiir 388.--
: . | Alfa Power AT-Bus
nur 295 e Controller . A500 / A500+ 199.--

Oktagon 2008 SCSI-II

Contr?!!er f.§2050 - A4000

macht aus dem CD 32 einen vollwertigen CD 1200 Controller

s N
A1200 incl. CD-Rom und aller Schnittstellen incl. Gehause ynd 4-fach CD ROM
449.--
P Speichererweiterungenji % ]

512 kB fir A500 incl. Uhr 55.- | .
[1 MB fiir A500+ incl. Uhr'%] ‘ Artec Flachbettscanner

300*600 DPI incl. Ami Sot
1.8 MB fur A500 incl. Uhr 179.~ , o, ke
1MB fuir A600 incl. Uhr 119.-- |
Alfa Ram 1200 incl. 1 MB 259. |\ )

|

vierfach CD-ROM, incl. Controller und

(030) 336 60 41 (nur Versand)

StreitstraBe 25
13587 BERLIN

Amiga 1200 Maglc

incl. 170 MB Festplatte
+ Wordworth v4SE &

+ Organiser v1.1 '&b nur 998 an
+ Printmanager v1.2SE '@

+ Datastore v1.1 KJ

+ Personal Paint v6.4 “%
+ TurboCalc v3.5

+ Photogenics v1.2SE 7,

+ Whizz %

+ Pinball %,

A1200 Magic (w.o.) mit 4-fach
CD-Rom incl. Controller und

CD 32 Emulationssoftware
nur 1486,--

Noch mehr Power im A 1200-4000
mit:

BLI. ZARL

CD-32-Spiele CD-32- Splele | CD-32-Spiele | Blizzard 1220/4 4MB 28 MHz 429.--
Alfred Chicken 39,- | Frontier Elite 2 49 - Pfojek! X /F 17 Challenge 59,- BI!zzard 1230I‘IV 50 MHZ 68030 379'—
_— 5[ 4= | Blizzard 1260 50 MHZ, 68060 1240.-
Arcade Pool ) 39- | Gunship 2000 59,- | Seek and Destroy 65.- Blizzard 2060 50 MHz,68060,SCSI 1349.--
AR e 1 (100Spele 5o, | Impossible Mission 2025 0. | Shadow Fighter 2.  Cyberstorm 060/50 mit 68060 1795.--
Banshee 49,-  James Pond Ill 69,- | Simon the Sorcerer 69,- Cybervision 4MB 849__
Base Jumpers 39,- | JetStrike 59,- | Skelelun Crew 75- 4 2
Battle Chess 39,- | John Barnes European Football 39,- | Sleepwalker/Pinball Fantasies 39,- Blizzard SCSI Kits 169.--
Battle Toads 59,- | Jungle Strike . 69,- | Soccer Super Stars 49,-
Beneath a Stell Sky 79, Kid Cr_'laos 89,- Spo_.aedball 2 39,- Und wenn ma| was ka utt eht:
Bran the 30 | Laraborahini Amerian Gh 3. | Stippor so. | [T3 :
B ! n - rghini rican Challenge - | Stri -
B:?nnplaﬁd IIgurn 69,- | Last Nir%a mn . 39,- Sur:;%rk@ymk;;ix 59,- | eparatur zu FeStprelse‘
Castle Il 39,- L i 35,- | S i 59,- 7 3 A 5
Clockwiser 4s.- | Liberation 69,- gﬁg Star Dust 69: (incl. Material / Arbeitszeit)
Darkseed 59,- | Litil Divil 69,- | rfi 45, -
Death Mask 29,- ‘mi‘crognlsg 39, | Syndicale s. A500 150.-- A4000 380.--
Defender of the Ci I 29,- h 29,- | The H 69,- H e
D;ggs;i;l; !Ileero i 49 - Ni:igng’orgslf ) 49,- Thg Iul:::n \i:ﬁ'lgs 69,- AGOOIA.l 200/A2000 le 1 80'
Erben der Evde e o I e i | Gerat einfach frei einsenden oder
Fields of Glory 49,- Sinball gar;éasias gg,f }\Lp;vr;:vlers% 33.- direkt im Laden abgeben_
F 69,- | Pirat - | 49,- . .
Fire and lco 59;- | Power Drive 69, ‘Wo?r:: e ss- = Unsere Techniker lassen sich
Fire Force 59,- | Prey Alien Encounter 69,- | Zool 65,- gerne uber d|e SChUIter Sehen
DAS KLEINGEDRUCKTE Was kostet mich der SpaB'? i : ]
Irrtiymer und Preisénderungen vorbe-  Vlersand erfolgt nur mit UPS per Nachnahme W[e kommt dle War e Zu. mlr?
halten. Es gelten unsere AGB. Diese = Porto plus 8,50 DM Entweder Ihr besucht uns in unserem

werden auf Wunsch gerne zugesandt.  Geht's leichter? Ladengeschéft in

- ‘ Zahlungen mit allen géngigen K"re_ditke_men per Be rl i n

Ansage von KK-Nummer und Félligkeitsdatum :
StreitstraBe 25

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT (Spandau)

oder Schnellversand

Telefon (030) 33 66 0 55 /41

Bestellungen bis 16.30 Uhr
werden noch am selben Tag versandt




MACH MIT! - KLEINANZEIGEN

BIETE HARDWARE

do + 20 Spiele +
far DM 1.800,-, ab 15

1, A570 CD-ROM
2 LW, KS1.3/2.0,
CDs, Maus, JS, Pr.

y mit 7 Spielen

it oder ohne

gebr. 2 MB RAM Karte
(| DM 130.-,

alf MB, A570 CD-
CDs, HF Mod., div. Pro-
3"U. 20 OS1.3 DM

5002 MB, 20 Disks, div.
Heimdall 2, PD Soft-

Marco

Verk. A500 + Speichererw. +
Orig. Monitor + 3 Joy. + Blicher +
Zubehdr + Spiele DM 399, -,

Tel. 030/5137925

B&B Computerclub sucht neue
Mifglieder. Leistung monatl.
Magazin + Coverdisks, Soft &
Hardwareverleih, Clubbeitrag
DM 10- monatl., 1/96: Strike
Commander & D. Rasende
Reporter, Tel. 03385/504141
Rico

A500 + 2/2 MB, HD 105, Supra-
SCSl, Supra Turbo 28, Joy, MPS
1270 A, CM8833-11,

Tel. 04522/9387 VB DM 1.600,-

A1200 + Joyst. + Maus +
Zubehdr, gute Software, VB

DM 750.-, Tel. 03836/200638
Steffen ab 18 Uhr

Verkaufe Amiga CD32 + 9 CDs
(z.B. Microcosm, Elite 2...), Tel.
0201/588037, Preise auf Ver-
handlungsbasis

A600, 1 MB + 2 Mduse + Joys. +
70 Disks + Workb. + Syndicatfe +
Civ. + Air Bucks + 2 Diskbox + 20
AG, VHB DM 450,-,

Tel. 033767/80846

A500, 3 MB, 85 MB HD, OS1.3 +
2.04, 2 LW, Ti.-Drucker, 81 Prog.,
Lit. u.a. DM 950,-, VB

Tel. 030/8593384

A2000, 3 MB, 2 LW, OS1.3/2.1,
SCSI Contr,, 52 MB + 40 MB, PC
Karte m. 5,25 LW, A2320, VB DM
1.200,-, Tel. 030/5335782

Bitte veroffentlichen Sie in der nachsten erreichbaren Ausgabe den
folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik:

biete Hardware 71 suche Hardware (1 biete Software 1 suche Software 1 Diverses
igen: maximal 4 Zeilen mit je 26 Buchstaben inkl. Absender; Postlageradressen nicht maglich!

jegen Vin bar [ als Scheck bei., Bitte keine Briefmarken!  Bei Angeboten: Ich bestatige, daB

Unterschrift

A1200 + 850 MB HD + Philips
Monitor + 2.Lw 5,25 + Joystick +
vielen Extras, 1,6 Jahre alt, VB
DM 1.200,-, Tel, 09395/1065

Verk. A2000, 2 MB RAM, 82 MB
HD, Drucker MPS1230, Monitor,
Maus, 2 Joysticks, Spiele,
Anwend. Software, Bucher, DM
1.300.-, Tel. 03375/200699

Verk. A500 mit 1 MB, Scart-
ansch., 2 LW, Drucker, 150 Top
Spiele, wie Dune 2, Siedler usw.
+ Zubehdr NP DM 1.900,- jefzt
DM 900,-, Tel. 02303/41225

A1200 + Zubehor + Joystick +
Maus + 30 Spiele flr nur DM
550,- bei Sedat Gumds/Horne-
mannsfr.9/31137 Hildesheim

Verk. Cé4, Floppy, Mouse,
Reset., Geos 2.0, Deskpack, 5
dt. Handblicher, Netzteile far
DM 80.-, Tel. 0351/4592975

AS500 + 1 MB + Mon.1084S + 200
Disks + 2 Box + 15 Orig.-Sp. +
Maus + 2 Joysticks + Hand-
blcher + Mauspad DM 600,-,
Tel. 0361/411364 Christof

Verk. Drucker Epson LQ100 24
Nadel, Farbband neu, fir DM
250,-, M. Krebs, Raguhner Str.
35, 06842 Dessau

AS500K3,1 WBBlcher 1 Chip 1,5
Fast Interner Controller DM 250,-
. A570 DM 80.-, Tel. 0551/66628
Thomas, alles DM 300,-

Verk. A500 + 2,5 MB + criginalen
Spielen + Joystick + 2 LW + 3

ich alle Rechte an den angebote-
nen Sachen besitze,

Private Kleinanzeigen in

Handblcher + Maus fur DM
580,-, kann verhandeln,
Tel. 0451/185675

A1200, 28 Mhz, 6 MB, 2 DDL,
MSync. Mon., DS-CD ROM +

DCD32-Emul, 250 MB HD,
Drucker, u.a. Zubehdr, 50 Orig.
Spiele, DM 3.400,-,

Tel. 05223/699847

Verkaufe A500, A2000 und
A1200 sowie s@mtliches
Zubehdr wie Monitore, Spei-
cher, Festplatten,
Tel, 09727/5487

A500, 1 MB, Maus, Joystick, Dis-
keftenbox mit ca. 100 Disket-
ten, VB DM 500,-,

Tel. 02182/9790 Andreas

A600, 2 MB RAM, 520 MB FPlat-
te, Mon., Maus, WB3.1 +
Handb., Drucker, Spiele, Prels
auf Anfrage, Tel. 0351/6492239

Verk. A1200 + Deskt. Dynam. +
2 LW + 1085S + 2 Joyst. + Mouse
+ Pad + ca. 100 Leerd. + 8 Ori-
ginale + Unmengen an Literatur
VB DM 800,-, Kai Wintersohl,
Quellenweg 27, 57462 Olpe

SUCHE HARDWARE

Suche Festplatte mit Controller,
A570 CD-ROM, Turbokarte, 2
MB RAM-Erweiterung, alles flir
AS500, Tel. 07463/7296

Suche fUr A1200 Festplatte min.
100 MB, verlangt nach Jochen,
Tel. 08051/61837 am Chiemsee

Suche Festplatte fUr A1200 und
CD-ROM fur A1200 mit Anlei-
tung, Tel. 04221/53808

BIETE SOFTWARE

Amiga Originale wie Universe,
Flight of t. A.Q., glnstig. Ange-
bote an Franz Werner, Zugspitz-
str. 2, 86663 B&umenheim, fau-
sche auch und suche Amber-
moon,

Eish. Man. DM 30,-, Auf. Ost +
Invest DM 30.-, Holl. Pic. DM 50,-
Flam. T. DM 50.- uva., suche
auBerdem AT Festplatte ab 40
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zum Top-Preis bei VERKOSOFT oL 04181 8892

S Steinbecker Str. 81g, 21244 Buchholz e - 04181- 97868
A320 Europa DA 29,90 -
E A320 USA DA 29,90 g A 1200
Beneath a Steel S.DV 30,50 'E ;
/ i ;8
Nl De; Trainer . DV 25,00 E g Anstoss World Cup
A Elite2 - I.T‘ront.'Ler DV 28,50 "T'; % Chigs L ip b e
¥, . F. 117 A Nighthawk DA 29,90 -E L%‘- Doppelpass
G A " Fields of Glory DV 29,50 |:: o Fields of Glory
=
ia n Formula 1 GP o 295’ !;% Q= Jurassic Park
P n ‘o Starlord ik ! 2D UFO Enemy Unknown
oo Theme Park DV 34,50 B 2
O B Zeppelin bv 39,50 ¢
T Bestellannahme: tigl. 10:00 - 20:00 Unr Versandkosten: Vorkasse/Scheck 8.-DM Nachnahme 10.- DM + Zahlkarte 3.- DM . Angehote solange Vorrat reicht, Preisirtiimer vorb.

Bei Annahmeverweigerung werden DN 20.- Gebiihr berechnet!

04229 Leipzig-Plagwitz
Wachsmuthstrae 10 (Kaufhaus am Adler)
Tel.: (0341)477 3257

Zur 4

Die Welt der Computerspiele

Auf uber 500 qm Riesenauswahl an Games fiir Amiga, CD32, C64 & PC

- Systemerweiterungen und Zubehor
- standig aktuelle Games zu absoluten Tiefstpreisen
- Gebrauchtgerate mit Garantie

- Sonderangebote und "Schnappchen"

Einfach mal vorbelkommen - es lohnt sich!

Wir sind far Sie da:
VMo, DI, MIi, Fr O9.00-1.8. 00 Sa O0O9D9 . 00-4A.494-00
Do 09.00-20.30 langer Sa. 09.00-1.8.00
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KLEINANZEIGEN

Verkaufe verschiedene Origi-
nale: z, B. Team 17 Collection,
Joker Cheat Disk usw.,

Tel, 033451/6244 Ronald

Verkaufe:, Amiga-Spiele, Liste
‘gegen DM 1,-Porto, J. M. Braun,
Gabelskamp 5, 45888 Gelsen-
kirchen :

Verk. Tower Assault DM 40,-, Spi-
ritof Adv.DM 15.-, X Out DM 15,-
PC 5,25 Zoll Laufwerk TEAC DM
20,-, Tel. 09931/71147

Verk. DM 20.-: Burnf., Kolum.,
Amberstar, Flies, DM 25,-: Clou,
Theme B, DM 30,-: Ambermoon,
Tel. 03561/551992 Marco

Verk. Der Clou, Kolumbus, Hol-
lywood Pic.je DM 40,-, Indy 4 DM
25~ Award Winners DM 50,-,

- Tel. 06855/1517 Torsten

Elfm., Red_o, Body BG, Overd.,
HL TnLeBMH, Pop2 CaptB.
Magic M., HeliM., Skid., ThP, Ali-
ana, Burn. DM 10,- bis DM 40,
Tel, 038847/55708 Andre

Seelenturm, King's Quest VI
AGA je DM 40,- Amazon
Queen engl. DM 50,-, Loom,
Ishar2 AGA, Dune 2, Kyrandia 2
je DM 20,-, Tel. 05302/6805

Verk. M. Island 1+2 je DM 30,-,
Mr. Nufz DM 25.-, Lost Vikings
DM 30, Tel. 05281/609038 ab
156 Uhr

Verkaufe fur A1200 BMH Hat-
trick, FIFA Soccer, Desert Strike
kompl. fur DM 80.-,

Tel. 0451/43865 ab 18 Uhr

Gratis PD fur Amiga 500 anfor-
dern von Kurz Hans,

65 Finehley Road, London
NW2 2HN, England

Verk. f. Amiga Orig. Spiele f. DM
30,- pro Spiel, verk. 545 MB FP f.
DM 450,-, verk. 40 MB FP f. DM
200.-, Tel. 0461/57407

Verk..F19, Patrizier, A320, Dune
I, Skies, Cruise, Jones, Eis-
hockey Manager im Original,
Tel. 04124/89443

Verkaufe CD32: UFOIl, Trols,
Microcosm, Pinball Fantasies,

tes Gold je DM 30,-, Trafo,
Tel. 0177/2035922

Tausche Overlord gegen
Waxworks flir A500 oder ver-
kaufe Overlord flr DM 50,-, Syl-
via Friem, Heidekrug 1, 16727
Velten

Verk. flr A500 25 Original Spie-
le: Fashback (mit Hand-
blUchern)... + 6 Demos: Worms
far DM 100.-, Tel. 08331/87767

Verk. Zeppelin DM 45,-, Hol-
lywood Pictures DM 45,-, History
Line DM 20,-, Tel. 09274/1097 ab
14.30 Uhr

Fiir CD32: Subwar 2050, Gloom,
Flink, ATR, Disp. Hero, l&uft auch
auf Overdrive, Tel. 0385/323961
ab 16.30 Uhr, Andreas

Wing Com., SImCity, Agony,
Maniac Mansion, Klax, Sens.
Soccer, Wiz n Liz, E.o.t. Storm,
Perihelion, Tel, 02661/40338

Verk. orig. Mad News, Skid-
marks Il, Whales Voyage I,
Worms, Godl, Lure of Temptress,
Perihelion, N. Faldo Galf,
Tel. 05653/1213

Tausche Anstoss, Hanse oder
Last Action Hero gegen Body
Blows oder Street Racer,
Tel. 02064/53858

Verk. Orig. Championship
Manager, Striker, Winter Olymp.
je DM 15,- + TV Tuner f. DM 45,-
(f. alle Amiga) + 1 MB f. DM 30,-
Tel. 03771/26445

SUCHE SOFTWARE

Suche A600 Criginalspiel,
Tel. 03987/50317

Suche Monkey Island 2, Uwe
Hollmann, Tel. 04221/83791 nur
Original far A1200

“Suche dringend Anstoss WCE

flr A600, bitte schnell,
Tel. 0202/553035

Suche flr A500 Goall,
Tel. 03834/842506

Centurion fir Amiga 500+
gesucht, biete DM 50,- fur Ori-

Ich suche das Spiel Sanctuary
von Lifestyle Software flr A500,
Tel. 06172/71316

Suche Nigel Mansell World
Championship  und  Team
Suzuki, Preisvorstellung an Tel.
0234/9449492 Tel. o. Fax

Tausche Hol. Pic., Theme Park o.
Elfmania gegen P Con., K240 o.
Burntime, Tel. 0331/862940
nach Thomas fragen

Suche flr AS00 Ambermoon
(preisgunstigtes Angebof), C.
Loik, Prokofijewstr. 9B, 17491
Greifswald

Suche Kaiser | u. Il in Original-
version fur Amiga 500 o. 1200, R.
Schneider, Tel. 04124/89443

Probleme?
Losungen/Cheats/Tips/Freezer
schon ab DM 0,50, P Harffil,
Salzachstr. 15, 47269 Duisburg,
Liste DM 1,-

Lésungen: M. lsland 142, Indy
3+4, Kyrandia 1-3, Loom, M.
Mansion 1+2 u.a. je DM 5,-, Th.
Gatsche, Tannenweg 1

51147 KoIn

Neue Mailbox in Eckental! The
Flash BBS, Call 09126/4635, Only
Amigall

Alte Games auf A1200 spielbar
mit dem Kick-Emulator flr nur
DM 5,- + Porfo bei: K. Vucic,
Beutestr. 50, 45139 Essen o.
Tel. 0201/222875

Amiga Freak (16) sucht Kontakt
zu Girls (15-18) Falko Hamann,
Lindenhofstr. 26, 01737 Hartha

Verk. Horspielk.: E. Wallace, L.
Brent, Dam. Ki., Grusel S., Liste
gg. DM 2.- RR M. Ronig, Kap-
pertsiepenstr. 43, 46309 Essen

WWF Postspiel! Infos gegen DM
1.- Rickporto bei Oliver Rum-
mel, Thuringerstr. 5, 76228 Karls-
ruhe

Computerclub sucht neue Mit-
glieder. Leistungen: monatliche
Clubzeitung, monatlich 2 Disks
mit PD, Spielverleih, Tips und
Tricks usw., Infos gegen DM 2,-
Rickporto bei Marcus Ger-
resheim, Donausir. 9, 46395
Bocholt

Neue Mailbox in Eckental! The
Fiash BBS, Call 09126/4635, Only
Amiga!l

den nicht veréffentlicht.

Rechte besitzt.

nicht veréffentlicht.
gelegt werden.

auch zusatzlich an.

Um die Abwicklung der Amiga Box so einfach wie mdglich
zu halten, bitten wir Euch, folgende Regeln zu beachten:

1. Es diirfen keine indizierten Spiele angeboten werden!

' 2. Irreflihrende Anzeigen nach dem Motto ‘Der Hundertste,
der mir DM 10,- schickt, bekommt ..." oder dhnliches wer-

8! Ihr diirft nur Sachen anbieten, an denen Ihr auch die

| 4. Wenn Ihr angesprochen werden wollt, dann miiBt Ihr Eure

Adresse oder Telefonnummer innerhalb des Feldes mit den

Kéastchen nennen. Die darunterstehende Anschrift wird

} 5. DM 5,- missen in bar oder als Verrechnungsscheck bei-

~6. Wenn Inr Import-Spiele anbietet, dann gebt dies bitte

Ich hoffe, die wichtigsten Dinge sind nun geklart.
Schickt Eure Anzeige an nachfolgende Adresse:

AMIGA Games * Amiga Box
IsgrstraBe 32-34 « 90451 Niirnberg

Fab




AnschluBfertig | w AMIGA-TEST

a” y fir jeden Amiga* wwcgut
Randy-ROM

10’8 GESAMT-

URTEIL
von 12 AUSGABE 10/95

ouble-bis 8fach Speed-CDROM Laufwerk. Mit CD32 Emulation,
le-System und ca. 500 Spielen auf CD. Photo CD kompatibel, liest
udio und Grafik CD's.MS-DOS, MacHFS kompatibel. Bootféhig !!l.

Il Alle CDRom’s incl. 500 Games CD32 Emulator !!
und Audio Player "PlayCD".

Eine runde b‘
AnlaB zu Bes

2-fach Speed 4-fach Speed 5-fach Speed 6-fach Speed 8-fach Speed sescs COROM m Tt
BRI e 159 999 Randykom-ﬂudmlflf
- &N M cor d Amiga Sound
A 600/1200/2000 249, 429,- 499,- (TSR oror una Aviga Soun 4 9 :
) 359 429,- 799’_ neuen RandyRom-AudioKit.
" ’

Vetzteil fur Amtga-QDROM oder externe HD ”79,-‘ I

559]"

Externe E-IDE Festplatte fiir Amiga 600/1200
oder unserem Amiga-CDROM Laufwerk.
AnschluBfertig und komplett Installiert inkl.
Installationsdikette und IDE-Adapter..

ppy-laufwerlre C CHINON R

.76 MB HD-Floppy intern 159,-

.76 MB HD-Floppy extern 179,- | . o \ , T Ve sl

880 KB DD-FlOppy intern 79,- ' " ! ; effektiverJahre2;zins 3.%

580 KB DD- Floppy extern 89,- ™ e —
Ram "s - Spewherkarfen

12KB Ramcard Amiga 500 49,-

| MB Ramcard Amiga 500+ 69,-

| MB Ramcard Amiga 600 o. Uhr 69,- | “CF
> MB Ramcard Amiga 500 (auch 8a) 169,- =

JUEIE IS aplRnAG00/2000. | 279, Ganmsiractniman,
= Zipp e (A Ifapower/OCtag ') 1 89,- 6’ a f’ g:m_ Jetzt er;\sdclicl'l: at?crIIQE%rg Farbe_n
IMB / 8MB PS2 Modul 279,- / 499,- e Amiga ad

Fetlatos heseleborty] ‘

Apollo 620-28MHz fiir A600 295,-

1220/4 4MB-28MHz fiir A1200 399.- A500 ASDO A1200 " A2000 A4000 |
1230/4 68030-50MHz fir A1200 345,-

1240 69040-40MHz fiir A1200 1249,- 10GB 628

Apollo 2030-25MHz fiir A2000 495,- i

Apollo 2030-50MHz fiir A2000 YR Drucker

Apollo 4040-33MHz fiur A4000 1499,-, HP Deskjet 340 549,-1 Hama Genlock 292 549,-
Coprozessor 33/50MHz PGA 179,- HP Deskjet 660 C. 749,- N_e_ptun Genlock 1099, -
COpI‘OZESSOf 20/28MHz PLCC 99,- HP Deskjet 850 C. 1049,-1 Sirius 2 Genlock 1749, -

. HP Lasejet 5P 1799,-1 Cavin - Schnitts. 1599, -

‘ragen Sie nach unseren
jinstigen Reparaturfest-
reisen oder besuchen Sie
loch direkt unser Ladenlokal §
n Moers (Im Wallzentrum) :

s Epson Stylus Color2 849,-§ Hama A-Cut " 499, -
, Cannon BJC 600e. 899,-1 Scala EE 100 398, -
! Toner HP LJ Serie 169,-1 TBC Enhancer 1698, -
4 Toner OKI OL 49,-1 Frame Machine +
d§ Tinte Canon BJ 10-70 59,- Prism 24 1249, -
" " BJC 4000 color 38,.1 VLAB Motion 1899,-
" " High Capazity sw 58,-1 Monument V2 Des. 399, -
Tlnte Epson St. Color  85,-] Scala MM 300(Restp.) 399.-
. schwarz  38,-] Adorage 2.5 AGA 199, -

Tel: 02841 - 94260  MLC Hard & Software

Fax: 02841 - 942615 Vertriebs GmbH
Ladanzanten : Mo, - Di. 10.00-18.90 Unr Im Ring 29

: Do. - Fr.: 10.00 - 18.30 Uhr

Sa.: 10.00 - 14.00 Uhr 47445 MOEI'S

Mittwoche Ruhetaa



ZAUBERHAFT EINFACH!

Immer wieder liest man, daB man zum Starten eines Program-
mes das Programmpaket MUI auf seinen Rechner installiert
haben muB, aber so gut wie niemand erklart, um was es sich
eigentlich bei MUI (Magic User Interface) handelt. MUI ist ein
komplettes System zum Erstellen und Verwalten von grafischen
Oberflachen. Sinn dieses Programmes ist, daB nicht der Pro-
grammierer einer Anwendung, sondern der User bestimmen
kann, wie er das Programm optisch gestalten will. So kann man
zum Beispiel den Zeichensatz, FenstergréBen, Gadgets, den
Screenmode und vieles andere seinen Bediirfnissen anpassen.
Dies ist natlrlich nur méglich, wenn die Anwendung MUI unter-
stltzt. In der neuesten Version von MUI hat sich vieles geandert.
So wurden Extra-Features in drei externe Libraries ausgelagert,
um den Speicherverbrauch zu verkleinern. AuBerdem wurde die
Geschwindigkeit gesteigert und ein neues Voreinstellerpro-
gramm programmiert. Nattirlich ist MUI 3.1 weiterhin kompatibel
zu alteren Versionen des Programmes. Wer allerdings noch einen
Amiga mit 68000 Prozessor besitzt, wird des 6fteren Geschwin-
digkeitsprobleme haben.

INFO

Bezugsquelle:

Stefan Stunz  Eduart-Spranger-StraBe 7 ¢ 80935 Miinchen
Tel: 089/31215908

Preis: Neuregistrierung DM 40,- Update DM 20,-

URTEIL: SEHR GUT

Positionen: [ am Ende merken | ]— |
Refresh: [ smart ||| Fenster  Requester

Neuzeichnen: mit lBschen ;
knople: 2| @] wj BNIL[C A o
RC A9

Norm: vl —— :
Kien I i
| — Y| Jam — i

Benutzen | Testen | Abbruch |

Im Preferencesprogramm von MUI lassen sich alle wichtigen
Einstellungen editieren. Hier kann man zum Beispiel das Aus-
sehen von MUI-Fenstern nach dem eigenen Geschmack ver-
dndern und abspeichern.

@ Amiga Games 02/96

KOPIER NOCHMAL!

Eine Diskette muB jeder einmal kopieren. Aber welches Pro-
gramm sollte man daflr benutzen, ohne dabei gleich tief in den
Geldbeutel greifen zu miissen? Nordlicht EDV Service prasen-
tiert uns nun eine recht gute Lésung fiir dieses Problem mit dem
Namen NL-Copy. Es handelt sich hierbei um ein Kopierpro-
gramm mit einer Vielzahl an Funktionen zum Kopieren von Dis-
ketten. Das Programm kann bis zu vier Disketten gleichzeitig
kopieren und der User kann den Kopiervorgang an einem Kon-
trollraster mitverfolgen. Natlrlich werden die Disketten beim
Kopieren auch nach Fehlern Uberprift und wer auf Nummer
sicher gehen will, kann seine Disketten auch mit einem achtstel-
ligen Zahlencode verschliisseln. Formatieren von Disketten,
sowie das Kopieren im HD-Format auf Diskette stellt fiir NL-
Copy kein Problem dar. Als besonderer Bonus unterstitzt das
Programm auBerdem noch das Diskspare.device, mit dem der
nutzbare Platz auf einer Diskette um einiges vergréBert werden
kann.

INFO

Bezugsquelle:

Nordlicht ¢ Alter Fischerspfad 10 » 26506 Norden

Tel: 04931/167222

Bendtigt mindestens Amiga-OS 1.2 sowie 1 MByte RAM.
Preis: DM 29,-

Urteil: GUT

~y 7 -

DFL: Quelle {O) 2iel (O

DFg: Quelle (8 Ziel (&)

T @ igk T @ Verily
. @ FFS-Foonal | @ Pepeat

~y T

DEJ: Quelle (O) Ziel(O)

o ad = .. DFZ Quelle (O) Ziel(C)
Die Benutzeroberfliche von NL-Copy ist einfach und liber-
sichtlich. Auf einem Blick kann man bis zu vier Diskettenlauf-
werke kontrollieren.

DER PERLEN-TREFF?

Die neueste CD-ROM der Serie Meeting Pearls beinhaltet mehr
als 600 MByte an ausgewahlter Top-PD-Software. Diverse Hilfs-
programme, die sich auf der CD-ROM befinden, erleichtern dem
User die Suche nach den gewiinschten Programmen. Die CD-
ROM beinhaltet unter anderem ca. 21 MByte an DFU-Software,
30 MByte Tools, 35 MByte Grafik-Programme, 27 MByte Sound-
module, 20 MByte Bilder, 60 MByte Texte, 96 MByte PasTex 1.4,
15 MByte Utilities und vieles, vieles mehr.

INFO

Bezugsquelle:

Stefan Ossowski ® VeronikastraBe 33 ¢ 45131 Essen
Tel: 0201/788778

Preis: DM 14.95

Urteil: SEHR GUT



CD-ROM NACHSCHI

s A

DTP-CLIPARTS

Fir alle User, die schon immer nach einer guten Sammilting Clip-
arts gesucht haben, sind die CD-ROMS R-H-S-DTP-Kollektion
und R-H-S-Color-Kollektion genau das Richtige. Auf der CD-
ROM DTP-Kollektion befinden sich tausende DTP-Cliparts,
unzahlige Fonts und hunderte Farbbilder, die fiir die Weiterverar-
beitung in den verschiedensten Programmen geeignet sind.
Zusétzlich befindet sich noch eine Vollversion des bekannten
DTP-Programmes PPRint Deluxe auf dieser CD-ROM. Auf der
Color-Kollektion befinden sich verschiedene DTP-Programme,
hunderte Farbbilder, sowie unzdhlige ColorClips. AuBerdem
beinhaltet die CD-ROM noch 50 ColorFonts, die in fast allen
DTP- Grafik-, Prasentations- und Textprogrammen verwendet
werden koénnen.

INFO

Bezugsquelle:

Stefan Ossowski ® VeronikastraBe 33 ¢ 45131 Essen
Tel: 0201/788778

Preis DTP-Kollektion: DM 19.80

Preis Color-Kollektion: DM 39.00

Urteil: GUT

FRESH FISH 10

Auf der neuesten CD-ROM von Fred Fish sind wieder einmal
unzahlige Daten gespeichert. Unter anderem befinden sich auf
dieser Ausgabe die Fish-Disketten 1001-1100, die auch im PD-
Handel erhaltlich sind. AuBerdem sind knapp 200 MByte an
gepackten Tools auf der CD-ROM gespeichert. Zusétzlich zu
dieser betrachtlichen Datensammlung befinden sich noch eine
Vielzahl an Tools, Anwendungen und Grafiken auf dieser CD-
ROM. Insgesamt sind auf der Fresh Fish 10 647 MByte Daten
gespeichert.

INFO

Bezugsquelle:

Stefan Ossowski ® VeronikastraBe 33 » 45131 Essen
Tel: 0201/788778

Preis: DM 29,-

Urteil: GUT

ERIC SCHWARTZ
PRODUCTIONS CD ARCHIVE

Endlich ist es soweit. Der bekannte Animation-Kiinstler Eric
Schwartz présentiert seine erste CD-ROM mit seinen Animatio-
nen und Grafiken. Zusétzlich zu den bekannten Animationen
befinden sich mehrere noch nie veréffentlichte Animationen auf
der CD-ROM. Einige unverdffentlichte Bilder, Imgae- und Light-
Wave-3D-Objekte und ein Spezialsatz von Piktogrammen sind
auf der CD-ROM gespeichert. Zusatzlich befinden sich noch eini-
ge Animationen von anderen Kiinstlern auf dieser einmaligen CD.

INFO

Bezugsquelle:

Stefan Ossowski ® VeronikastraBe 33 « 45131 Essen
Tel: 0201/788778

Preis: DM 44.95

URTEIL: SEHR GUT

AMIGA TOOLS 3

Aus dem Hause TGV-Haupt wird uns eine neue CD-ROM aus der
Serie Amiga-Tools présentiert. Diese CD-ROM beinhaltet eine
riesige Anzahl an nitzlichen Tools flr fast alle Bereiche auf dem
Amiga. Alle Programme sind direkt auf der CD-ROM installiert
und lassen sich sofort starten. Ein umstandliches Entpacken und
Installieren auf Disketten oder Festplatte ist somit nicht mehr
notig.

INFO

Bezugsquelle:

TGV Haupt » DalkstraBe 10 » D-33330 Giitersloh
Tel: 05241/531133 » Fax: 05241/532227

Preis: DM 39,-

Urteil: GUT

Amiga Games ozlsem



il man zum Beispiel
eine Mailbox auf sei-
nem Amiga betreiben,

steht man sehr schnell vor dem
Problem, wie man zwei
Modems oder mehr an eine
serielle Schnittstelle an-
schlieBen kann. Sicher, hierfiir
gibt es bereits eine Ldsung,
indem man sich eine Karte
kauft, die noch eine oder zwei
serielle Schnittstellen zur Verfi-
gung stellt. Aber was macht
man, wenn man insgesamt flinf
Modems an seinen Rechner
anschlieBen will? Und dann hat
man auch noch zwei Drucker,
die man an den Amiga an-
schlieBen will. Soll man sich
nun den ganzen Rechner mit
Erweiterungskarten verbarrika-
dieren und somit kostbaren
Platz flir Erweiterungen im
Amiga verschwenden? Nein,
die Lésung heiBt Connection
Multi I/O-Karte aus dem Hause
Vector. Mit dieser Karte stehen
dem User zusétzlich zu den
vorhandenen Schnittstellen

noch vier serijelle und zwei par-
allele Ports zur Verfligung. Hier
kénnen Modems, MIDI-Interfa-
ces, Drucker, Plotter, Scanner,

Digitizer und eine Vielzahl an
S

sen werden. Dank der neuen
Betriebssoftware der Erweite-
rungskarte gibt es keine Pro-
bleme mehr, solange die Soft-
ware, die genutzt werden soll,
nach den Richtlinien von Com-
modore und Amiga Technolo-
gies programmiert worden ist.
Am AbschluBblech der Karte
befindet sich ein 25poliger und
ein 9poliger serieller AnschluB.
Mittels beigelegten
AbschluBblechen und Verbin-
dungskabeln kénnen noch zwei
weitere, 9polige serielle
Schnittstellen und zwei paralle-
le Schnittstellen angebracht
werden. Alle dazu benétigten
Bauteile liegen der Karte bei. In
einem deutschsprachigen
Handbuch wird genauestens
erklart, wie der Anwender die
Karte einbauen und die
Betriebssoftware  installieren
muB. Wenn einem die riesige
Anzahl an Anschlissen der
Erweiterungskarte nicht aus-
reicht, ist es natirlich auch
moglich, mehrere dieser Ein-
steckkarten in den Amiga ein-
zubauen. Die dazugehdrige
Software erkennt dies automa-
tisch und konfiguriert sich

Der Amiga ist ein wunderbarer Com-

puter. Wenn man ihn nur zum Spielen
einsetzt, wird man nie groBere Proble-

me mit ihm haben. Arbeitet man aller-
dings etwas professioneller mit die-
sem Rechner, sto3t man sehr schnell
auf hardwarebedingte Probleme.......

ginal-Amiga-Schnittstellen
zugreifen kénnen, die Schnitt-
stellen der Karte nutzen kon-
nen, liegt das Programm ReDi-
rect der Erweiterung bei. Hier-
mit lassen sich die Zugriffe auf
ein Device auf ein anderes
Device umlenken. Alles in allem
kann man sagen, daB3 die Vec-
tor Connection Multi I/O-Karte
durch ihr Preis-Leistungsver-
héltnis sehr empfehlenswert ist.

INFO_

Bezugsquelle:-
HK-Computer GmbH
Héninger Weg 220
50969 KéIn

Tel.: 0221/369062

Fax: 0221/369065
Bendtigt einen Amiga
2000/3000/4000 sowie
mindestens Amiga-0S 2.x.
Preis: DM 299,-
Urteil: SEHR GUT

Dazu ist es
kompatibel:

Prometheus

NComm 1.9

NComm 2.0

Trapdoor 1.80

JRComm

Dilion UUCP Paket 1.15 &
1.16

Amiga UUCP + 1.02

DNet 2.10
HandshakeTerminalprogramm
Amiga Call 5.0

Term

TermLite

Commodore SLIP Software
midi.library (Fish 227)

Bei den Programmen Multi-
term, Btx/Terminal-Pro-
gramm und samtlichen in
GFA-Basic  geschriebenen
Programmen (Ausnahme
PROMETHEUS)
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AMIGA PLUS SONDERAUSGABE Nr. 2

Sonderausgabe mit Diskette: Auf dieser
Diskette befindet sich eine Datenbank
mit 10.000 Tips zv iiber 1.000 Spielen.
Raffinierte Losungswege und wichtige
Spielegeheimnisse lassen Sie im Nu
zum hdchsten Level aufsteigen.

Mit den Tips aus der
Spieledatenbank sind Sie
lhren Freunden imm

AMIGA PLUS EXTRA 01
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BESTELLCOUPON Meine Adresse:
X Ja, ich bestelle
I D AMIGA PLUS SONDERAUSGABE Nr. 2 Strafle:
»10.000 Spieletips« (Bestellnr. 300 0042)
I zum Preis von DM 19,80 PLE/OM: oo
Unterschrift:............

I D AMIGA PLUS EXTRA 01
»Best of Games« (Bestellnr. 800 0047)

zum Preis von DM 19,80 Telefon (fiir eventuelle Riickfragen)

NEU NEU NE

Lieferung nur gegen Vorkasse:
Evroscheck oder Bargeld.
Im Preis ist Porto und Verpackung inbegriffen.

Bestelladresse:
ICP Verlag, Leserservice AMIGA PLUS
Innere-Cramer- Klett-Str. 6, 90403 Niirnberg

ICP ist ein Tochterunternehmen der GONG-Gruppe
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AMIGA 1200
KAPUTT?

Vor einer Woche bekam ich
einen neuen Amiga‘ 1200
Magic mit ROM 3.1. Leider
muBte ich feststellen, daB
mein X-Copy nicht mehr
mein DFO: ansprechen wollte
und verzweifelt nach einer
Disk im besagten Laufwerk
sucht. Ist mein Amiga kaputt
oder liegt es vielleicht am
ROM oder meiner Festplat-
te? Auf dem Laufwerk DF1:
funktioniert alles einwand-
frei.
Robert Tschersich,
10405 Berlin

Vermutlich hast Du einen
Amiga 1200 erhalten, der kein
Amiga-Laufwerk eingebaut

DISKETTEN
KAPUTT?

Ich habe ein groBes Pro-
blem. Vielleicht kénnt lhr
mir dabei helfen. Ich besit-
ze einen Amiga 600 und
meine Spiele gehen nach
| und nach kaputt. Es kommt
immer die Fehlermeldung
' read/write-Error oder das
System stiirzt gleich ganz
' ab. Erst dachte ich, ein
Virus geistert in meinem
! Speicher rum. Deshalb
' habe ich ihn austauschen
lassen. Aber die Probleme
habe ich immer noch.

Christian Giinther

Es gibt zwei verschiedene

Médglichkeiten:

1) Es kénnte das Disketten-
| laufwerk kaputt sein. Hier
| kannst Du nur versuchen,

mit einem anderen Disket-

tenlaufwerk die Disketten
einzulesen. Sollten sie dann
noch immer kaputt sein

@ Amiga Games 02/96

meinem CD TV zum Laufe

schreibt uns an: Compute
IsarstraBe 32-34, 90451 Nﬂmberg

hat. Hierbei kann es tatsdch-
lich Probleme mit NDOS-Dis-
ketten geben und eventuell
auch mit XCopy. Die einfach-
ste Methode dies festzustel-
len, ist, eine Diskette die in
DFO: nicht bootet, einmal in
das Laufwerk DF1: einzule-
gen und von diesem Laufwerk
aus zu booten. Geht dies ein-
wandfrei, so liegt es eindeutig
am Laufwerk des Amigas.
Eine Lésung dieses Problems
wurde uns leider von Amiga
Technologies noch nicht mit-
geteilt.

CD-32 KAPUTT?

Ich habe mir auf der COM-
PUTER 95 ein CD32 gekauft.
Seit gestern habe ich mein
CD32 und heute funktioniert

e St et

}

bzw. immer noch die glei- ‘
chen Fehler auftreten, dann
hast Du mit Sicherheit einen
Virus im System!

2) Die zweite Méaglichkeit
wdre, daB Du einen Virus |
hast. Es hilft Dir absolut |
nichts, wenn Du Dein RAM
austauschst, da der Virus
nach dem Ausschalten des |
Rechners sowieso aus dem
RAM geléscht wird. Ein
Virus speichert und ver-
mehrt sich auf Disketten
oder Festplatten und zer-
stért meist diese irgend-
wann. Die Disketten sind
dann aber keineswegs
kaputt. Nur die Daten auf
den Disketten sind defekt.
Du brauchst also keine Dis- |
ketten wegwerfen. Benutze |
einen guten Virenkiller und |
Uberpriife damit ausnahms-
los alle Deine Disketten.
Wenn Du dabei nur eine ein-
zige infizierte Diskette Uber-
siehst, geht der ganze Arger |
bald wieder von vorne los. |

!

es nicht mehr. Wenn ich ver-
suche es anzuschalten,
kommt kein Bild, es I|adt
auch nicht. Das griine LED
leuchtet nur schwach. Den
Verkéaufer habe ich zu errei-
chen versucht, aber es ist
dauernd besetzt. Ich weiB
jetzt nicht, was ich tun soll!

Mustafa Mussa, 40699
Erkrath

Laut Deiner Beschreibung ist
das CD32 eindeutig kaputt.
Wenn der Héndler nicht tele-
fonisch erreichbar ist, dann
wende Dich schriftlich per
Einschreiben an ihn. Gib an,
wann und wo Du Dein CD32
gekauft hast und lege eine
Kopie der Rechnung bei.
Schreibe ganz klipp und klar
in diesem Brief, daB Du die
gesetzlich vorgeschriebene
Garantie in Anspruch nehmen
willst.

DISKETTEN SIND
IMMER KAPUTT

Ich besitze einen Amiga 2000
und habe zwei Probleme.
Wabhrscheinlich sind es nur
kleine Probleme, aber um
sicher zu gehen, schreibe
ich Euch doch einmal:

1) Bei mir gehen haufiger
Disketten kaputt, nachdem
ich darauf gespeichert habe.
Was konnte das sein?

2) Seit vier Monaten stiirzt
mein Amiga nach ungefahr
zwei Stunden ab. Dann
kommt immer eine Fehler-
meldung. Mein Freund hat
das gleiche Problem wie ich,
nur bei ihm ist es noch
schlimmer. Kénnte ich even-
tuell einen Virus im System
haben? Wenn ich meinen
Speicher mit einem Virus-
Check iiberpriifen lasse,
kommt immer die Meldung
soaddam...“. Was bedeutet
das? Habe ich wirklich einen

Der Amiga ist kaputt? Wie kriege ich ein CD-32-Spiel auf

ufen? Wie kann ich die Turbokarte

am A600 anschlieBen? Wo kriege ich ein AGA-Chipset fiir

meinen A1000 her? Mag die Frage noch so verriickt sein,
ac Verlag, Kennwort: Helphne,

Virus? Wenn ja, wie bekom-
me ich ihn wieder los? Ich
habe es schon mit vier Viren-
killern probiert und hatte
dabei leider keinen Erfolg.

3) Braucht man eigentlich
eine Reinigungsdiskette um
den Betrieb des Disketten-
laufwerkes sicher zu stellen?

Dominik Wenzk,
54411 Hermerskeil

Nunja, so klein sind Deine
Probleme nun auch wieder
nicht.

1) Vermutlich verstehst Du
unter kaputten Disketten die
Fehlermeldung read/write-
Error. Diese Disketten sind
nur softwaremdéBig defekt.
Durch ein Reparieren mit
diversen Programmen, wie
DiskSalv, kannst Du die Daten
auf der Disk retten und repa-
rieren. Den gleichen Erfolg
erzielt man normalerweise
auch, wenn man die Disket-
ten formatiert. Dabei gehen
aber natirlich alle Daten auf
der Diskette verloren. Diese
read/write-Errors erzeugt mit
ziemlicher Sicherheit der
Virus, den Du im System hast.
2) Diese Meldung bedeutet,
daB Du den Virus SADDAM im
RAM hast. Jeder gute Viren-
killer kann diesen Idschen.
Allerdings muBt Du dabei
beachten, daB der Virus noch
lange nicht vernichtet ist,
wenn er aus dem RAM
geldscht worden ist. Der Sad-
dam Virus speichert und ver-
mehrt sich auf Disketten.
Jedesmal, wenn Du nun eine
infizierte Diskette in Deinem
Amiga einlegst, hast Du
sofort wieder den Virus im
RAM und der speichert sich
sofort auf die ndchste Disket-
te. Es handelt sich hierbei um
einen Virus, der Dir mit der
Zeit alle Daten auf den Disket-
ten zerstéren kann. Du mufBt
in den sauren Apfel beiBBen
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und jede einzelne Disk mit
einem guten Virenkiller wie
zum Beispiel VT, VW oder VZ
Uiberpriifen. Der beste Schutz
gegen Viren ist (brigens der
aktivierte Schreibschutz auf
der Diskette.

3) Es wird zwar immer wieder
behauptet, daB solche Reini-
gungsdisketten ndétig sind,
aber aus eigener Erfahrung
kann ich sagen, das dies nicht
der Fall ist.

BEDIENUNGS-
ANLEITUNGEN

Als eifriger Amiga-Games
Leser habe ich heute einmal
zwei Fragen an Euch:

1) Ich habe einen Epson-
Drucker erhalten. Ich habe
ihn an meinen Amiga 500
angeschlossen, eingeschal-
tet und wollte etwas aus-
drucken. Allerdings passier-
te dann nichts. Der Drucker
lauft nicht an. Da ich keine
Bedienungsanleitung zZu
dem Drucker habe und hier
auch keine bekomme, wen-
de ich mich heute an Sie und
wiirde mich iiber eine Bedie-
nungsanleitung und eventu-
elle zusétzliche Informatio-
nen freuen.

2) Ich besitze neuerdings
auch eine Floppy 1541 und
habe hier auch keine Bedie-
nungsanleitung und Verbin-
dungskabel. Ich wiirde mich
sehr iiber eine Bedienungs-
anleitung und das Verbin-
dungskabel zum C116 oder
mindestens dessen Bele-
gung sehr freuen.

R.M. 79395 Neuenburg

Sorry, irgendwie bist Du hier
an der ganz falschen Adres-
se. Wir sind kein Kopiershop
fiir Handbiicher und auch
kein Hardwareversand.

1) Benutzt Du wirklich ein
Original Parallel/Centronics
Kabel? Gibt es keine Fehler-
meldung beim Versuch zu
drucken? (Es kann eventuell
. einige Minuten dauern bis die
Fehlermeldung  erscheint!)
Mehr kann ich Dir hier leider
nicht helfen.

2) Unser Magazin beschiiftigt
sich allein mit dem Amiga.
Verbindungskabel fir die
Floppy 1541 und Cxxx-
Rechnern bekommst Du im

Fachhandel. Fachzeitschrif-
ten bzw. Fachhéndler fiir die-
se Systeme kénnen Dir dort
eventuell weiterhelfen.

PROZESSOR
HOHER TAKTEN

Der Amiga 500 ist bekannt-
lich mit einem 68000 CPU
ausgeristet, die mit ca. 7.1
Mhz getaktet sind. Ist es
moglich, diese durch eine
68000 CPU mit einer h6heren
Taktfrequenz zu ersetzen,
um damit die Rechnerge-
schwindigkeit zu steigern?

Hermann Schweiger

Rein theoretisch ist dies még-
lich. Praktisch wirst Du aller-
dings mit der Hardware vom
Amiga Probleme bekommen.

AMIGA-GAMES-
CD-ROM

Ich besitze seit langerem
eine CD32 und eine CD, mit
der man das CD32 anhalten
kann und eine Art Work-
bench auf dem Bildschirm
bekommt. Nun hat aber die-
se Workbench kein C:-Ver-
zeichnis. Wie kann ich nun
Eure CD nutzen, da diese ja
ein C:-Verzeichnis benotigt?

Gerson Steinkraus,
59077 Hammen

Solange ein Programm kein
C:-Verzeichnis bendtigt, ist
dies kein Problem. Ansonsten
kann es eventuell mit einem
Trick gehen. Das Problem
dabei ist nur, daB wir nicht
wissen, inwieweit Deine
Workbench komplett ist. Off-
ne eine Shell und wechsle in
das C:-Verzeichnis unserer
CD-ROM. Dort tippst Du
»assign c: Amiga_Games._
CD_Volume_1:¢  ADD*“ ein.
Solltest Du keine Shell auf
Deiner ,, Teil-Workbench“ be-
sitzen, gibt es leider keine
Lésung fir Dein Problem.

RAYTRACING

Ich will mir bald einen Amiga
1200 zulegen und hétte dazu
einige Fragen:

1) Kann ich mit dem Raytra-
cing-Programm Cinema 4D
Pro Animationen erstellen?
2) Wire eine Turbokarte

BILD BEIM
BOOTEN

Kann man ein mit DPaint
gemaltes Bild in die Start-
up-Sequence der Work-
bench einbauen, so daB es
beim Laden der Work-
bench angezeigt wird?

Jiirgen Wildele,
77839 Lichtenau

Ja, fiir diesem Zweck gibt es
einige PD-Programme, die
es bei jedem PD-Héndler
gibt. Man kann dies aller-
dings auch ohne Zusatzpro-

gramm Iésen. Das
Bild sollte irgend-
wo auf der Startdis-
kette bzw. Festplatte
gespeichert werden.
AuBerdem sollte sich
auf der gleichen Dis-
kette bzw. Festplatte
ein Bildanzeiger, wie
zum  Beispiel ViewTek,
befinden. Nun fligt man fol-
gende Zeile in die Startup-
Sequence ein: PFAD/VIEW-
TEK PFAD/BILDNAME und
schon wird das Bild beim
Booten angezeigt.

68030 mit 50 Mhz ausrei-
chend, um komfortabel mit
3D-Bildern zu arbeiten?

3) Kann man einen SCSI-
Kontroller in den Amiga 1200
einbauen?

4) Stimmt es, daB man eine
ganze CD-ROM auf eine
SCSI-Festplatte kopieren
kann? Geht das auch bei AT-
Festplatten?

5) Was benétigt man, um
eine Amiga 4000 Turbokarte
an einen Amiga 1200 anzu-
schlieBen?

6) Wieso macht lhr nicht ein-
mal ein paar Tests von
Raytracing-Programmen?

Matthias Fryca, 50679 Kéin

1) Ja, mit diesem Programm
kannst Du ohne weiteres Ani-
mationen erstellen.

2) Ja, wobei natiirlich die alte
Regel ,,umso schneller, umso
besser” gilt.

3) Ja, es gibt hierzu diverse
Erweiterungen im Fachhan-
del.

4) Wenn Du Zeit und ausrei-
chend Disketten hast, kannst
Du auch eine CD-ROM auf
Disketten kopieren. Die ein-
zigste Einschrdnkung hierbei
ist der zur Verfiigung stehen-
de Speicherplatz. Du
bekommst soviel Daten von
CD-ROM auf Diskette oder
Festplatte, wie halt Speicher-
platz auf diesen Medien frei
ist. Dabei spielt es keine Rol-
le, ob es sich nun um eine AT-
oder SCSI-Festplatte handelt.
5) Dazu bendtigt man die Zor-
ro-Slots des Amiga 4000. Die-
se erhdlt man zum Beispiel,
wenn man einen Umristbau-
satz vom Amiga 1200 auf

einen 4000-Tower
kauft.

6) Keine Angst, es werden
noch einige Raytracing-Pro-
gramme in der Userbox vor-
gestellt. Gib uns hier noch

etwas Zeit.

AMIGA 1200
UND DISKETTEN-
LAUFWERK

Ich bin Besitzer eines Amiga
1200. Nun habe ich folgen-
des Problem: Einige Spiele,
wie zum Beispiel das Fears-
Demo, laufen auf meinem
Amiga 1200 nicht. Bei einem
Freund von mir, der auch
einen Amiga 1200 besitzt,
laufen diese Spiele einwand-
frei. Woran kann das liegen?

Nico Appelfeller,
98739 Lichte

Amiga

Vermutlich besitzt Du einen
ganz neuen Amiga 1200. Hier
wurden andere Diskettenlauf-
werke eingebaut, als bei den
anderen Amigas. Das fihrt
nun dazu, daB diverse Disket-
tenformate vom Laufwerk
bzw. Amiga nicht anerkannt
werden. Momentan gibt es
leider nur die Lésung, daB
man die Disketten auf einem
Zweitlaufwerk nutzt. Laut
Amiga Technologies wird
bereits an diesem bekannten
Problem gearbeitet.

AMIGA 1200
ERWEITERN?

Ich bin stolzer Besitzer eines
Amiga 1200 mit allem Drum
und Dran. Da ich mit dem

Amiga Games 02/96 @
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Computer sehr
viel arbeite,
habe ich einige
Fragen an Euch:
1) Ich moéchte mei-
nen Computer auf
150 MHz erweitern
und wollte Euch fra-
gen, wie man die Mhz stér-
ken kann. (25 MHz + 25 MHz
=50 MHz?)
2) Wieviel MHz hat der Amiga
12007
3) Wieviel Gigabyte Festplat-
tenspeicher kann der Amiga
1200 aufnehmen?

Marco Lades,
91560 Heilsbronn

1) Es gibt die Méglichkeit, mit
einer Turbokarte seinen
Rechner schneller zu
machen. Allerdings darf man
hier die Mhz nicht einfach
zusammen zidhlen. Die Mhz
addieren sich nicht! Legt man
sich zum Beispiel eine 50
Mhz-Turbokarte zu, besitzt
man ab dem Moment 50 Mhz
und nicht 50 Mhz + 14 Mhz.
Im dbrigen ist mir keine 150
Mhz-Turbokarte fiir den Ami-
ga bekannt.

2) Der Amiga 1200 hat 14 Mhz
Rechenleistung.

3) Eigentlich ist dies so gut
wie unbegrenzt. Das einzige
Problem wiére der Platz im
Gehduse des Amiga 1200,

das jedoch durch einen
Umbau in einem Tower besei-
tigt werden kann. Eventuell
wird auch ein stérkeres Netz-
teil bendtigt.

AMIGA 500 AUF-
RUSTEN?

Ich bin seit gut einem Jahr
Besitzer eines Amiga 500 mit
0.5 MByte Speicher. Ich
mdochte nun meinen Amiga
500 etwas aufriisten und
hatte dazu einige Fragen:

1) Kann ich ein externes CD-
ROM-Laufwerk an meinem
Rechner anschlieBen?

2) Da ich keinen Tower habe,
kann ich da ein internes CD-
ROM-Laufwerk benutzen?
3) Werde ich eine groBere
Speichererweiterung benoti-
gen?

Ronny Thielsch, 04552 Borna

1) Ja, dazu benétigst Du aller-
dings einen Controller als
Verbindung zu einem CD-
ROM-Laufwerk oder einer
Festplatte.

2) In einem Tower oder bei
einem Amiga 2000/3000/4000
kannst Du ein internes CD-
ROM-Laufwerk benutzen.

3) Mit 0.5 MByte Speicher
wirst Du nicht sehr weit kom-
men. Es gibt auch Controller,
die eine RAM-Option besit-

| WELCHES
KICKSTART?

| Ich habe einen Amiga 500
und mochte mir eine
Umschaltplatine mit Kick-
start 3.0 kaufen. Dazu habe
ich einige Fragen an Euch:
1) Wo liegt der Unterschied
zwischen Kickstart 3.0 und
| 312

| 2) Wire es besser, das
; Kickstart 3.0 oder 3.1 zu
| kaufen?

| 3) Kann ich die Workbench
| 3.0 auch bei Kickstart 3.1
benutzen?

4) Ist Kickstart 3.0 dasselbe
wie Amiga-0S 3.x.?

5) Kann ich mit Kickstart
3.1 auch Amiga 1200-Spie-
le benutzen?

Manuel Herbst,
! 23774 Heiligenhafen

1) Es gibt eigentlich keine
weltbewegenden Unter-
schiede. Das neuere Kick-
start wurde etwas verbes-
sert und diverse Bugfixes
und Optimierungen wurden
vorgenommen.

2) Wenn man noch nicht das
Kickstart 3.0 besitzt, sollte
man sich nattirlich das Kick-
start 3.1 kaufen. Wenn man
bereits das Kickstart 3.0
sein eigen nennt, ist es nicht
unbedingt wichtig, sofort zu
wechseln.

3) Ja, da gibt es keinerlei
Probleme.

4) Ja. Amiga-0S ist sozusa-
gen nur der professionelle
Name vom Kickstart.

5) Ja und nein! Du kannst
keine Spiele benutzen, die
das AGA-Chipset bendti-
gen. Ansonsten gibt es kei-
ne Probleme.

| —
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zen. Hier kann man auf einfa-
che und auch giinstige Weise
jederzeit RAM nachriisten.

BILD AUS-
DRUCKEN

Ich bin Besitzer eines Amiga
1200 mit Festplatte und
Drucker. Dazu hatte ich eine
Frage: Gibt es am Amiga
1200 eine Taste oder Tasten-
kombination, mit der man
bei einem Spiel das Bild, das
gerade auf dem Bildschirm
ist, ausdrucken kann?

Peter Schatto,
66538 Neunkirchen

Im Betriebssystem ist keine
solche Funktion eingebaut.
Allerdings gibt es auf dem
PD-Markt eine riesige Aus-
wahl an Programmen, die
man nutzen kann, um Bilder
vom aktuellen Bildschirm zu
speichern, um sie dann spé-
ter auszudrucken. Solche
Programme bekommst Du
bei jedem guten PD-Héndler.
Allerdings funktioniert dies
natirlich nur, wenn das Spiel
die Tastatur nicht sperrt, was
leider sehr oft der Fall ist.

AMIGA 1200

Ich habe einen Amiga 500
mit 2.3 MByte RAM. Da ich
aber kurz davor bin, mir
einen Amiga 1200 zu kaufen,
hatte ich ein paar Fragen:

1) Kann ich alle Amiga 500
Spiele auf dem Amiga 1200
spielen oder bendtige ich
einen Kickstartemulator far
Kickstart 1.3?

2) Wie kann man beim Amiga
1200 das AGA-Chipset und
den Cache an- und aus-
schalten? Ist da ein Schalter
am Amiga 12007?

3) Kann ich ein DD-Laufwerk
an den Amiga 1200 an-
schlieBen oder muB ich
unbedingt ein HD-Laufwerk
benutzen?

4) Kann ich Amiga 500 Spie-
le auch auf eine Amiga-1200-
Festplatte installieren?

5) Kann ich, wenn ich einen
Amiga 1200 mit CD-ROM
habe und einen CD32-Emu-
lator, alle CD32-Spiele auf
dem Amiga 1200 spielen?

Falko Tetzner, 06712 Zeitz

1) Ja und Nein. Ein Teil der
Spiele wird auch auf Kickstart
3.x einwandfrei laufen. Einige
Spiele werden nur unter Kick-
start 1.3 auf dem Amiga 1200
lauffdhig sein und fir einen
Teil der Spiele gibt es keiner-
lei Chance, daB sie auf dem
Amiga 1200 laufen.

2) Uber das Bootmenii und
(ber diverse DOS-Befehle
kann man dies ohne weiteres
an- und ausschalten. Wie man
dabei genau vorgehen muB,
ist im Handbuch des Amiga
1200 genau beschrieben.
Allerdings ist dies noch keine
Garantie, daB alle alten Spiele
auf dem Amiga 1200 laufen.
3) Natirlich kannst Du auch
ein DD-Laufwerk anschlieBen.
4) Soweit das Spiel sich gene-
rell auf eine Festplatte instal-
lieren IdBt, kannst Du es auch
jederzeit auf eine Festplatte
im Amiga 1200 installieren. Es
gibt hier keine Unterschiede,
in welchem Rechner sich die
Festplatte befindet. Es gibt
aber mehr als geniigend
Spiele, die sich generell nicht
auf eine Festplatte installie-
ren lassen.

5) Einen groBen Teil kann man
spielen. Allerdings gibt es
Ausnahmen, die auch mit
einem CD32-Emulator nicht
gespielt werden kénnen.

KOPIEREN VON
DD- auf HD-
DISKETTEN

Ich besitze einen Amiga 500
mit 2 MByte RAM. Kiirzlich
kaufte ich mir ein externes
HD-Laufwerk. Ist es mog-
lich, eine DD-Diskette auf
eine HD-Diskette zu kopie-
ren? Ich versuchte es mit der
Workbench und XCopy, aber
es kommt immer nur eine
Fehlermeldung.

Michael Marx, 12159 Berlin

Mit Programmen, die ganze
Disketten kopieren, hast Du
hier keine Chance. Du kannst
die Daten nur mit Filemana-
gern wie Directory Opus oder
liber den Copy-Befehl der
Workbench kopieren. VergiBB
dabei aber nicht, einen Boot-
block zu kopieren.



Als Dankeschon erhaltst
Du das abgebildete

5 AMIGA GAMES-Mousepad! -

[7] JA, ich will das AMIGA GAMES-Abo mit Diskette
(DM 79,-/ Jahr; Ausland 103,/ Jahr) AG 3300

("1 JA, ich will das Amiga Fun-Abo mit Diskette.
(DM 17,-/Ausgabe) AF 3300

Datum 1.Unterschrift (ggf. des Erziehungsberechtigten)

Meine Adresse (bitte in Druckbuchstaben ausfiillen): Widerrufsbelehrung: .
Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen
widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit
Absendung dieser Bestellung anlauft, genlgt die rechtzeitige

N v Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH

e, volname &Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg. Ich bin

damit einverstanden, daf3 die Post bei einer Adre3dnderung
dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

StralBe, Nr.

Datum 2.Unterschrift (ggf. des Erziehungsberechtigten
PLZ, Wohnort (69 ; gien)
Ich erhalte das AG-Abo, bzw. AF-Abo frei Haus - die Versand- Gewlinschte Zahlungsweise des Abos: (bitte ankreuzen)

kosten Ubernimmt der Verlag. Das Abo ist jederzeit kiindbar. | Gegen Rechnung
Geld fir schon bezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben il Bequem per Bankeinzug
erhalte ich zuriick.

Dazu erhalte ich als Dankeschén abgebildetes AMIGA GAMES Konto.-Nr.
Mousepad (Art.-Nr: 995), den ich in jedem Fall behalten darf, auch
im Falle des Widerrufs. BLZ
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. aufzusammeln. Geschicktes Leiterklettern ist hier
& gefragt. Der Renner!

ta, Falitiren... Grandioses Kinderspiel!

B scharf. Mit Aufprallerschitterung.

# stufenlos einstellbar.

& "
Himmlische Sp

| Kill The Little Dudes Ein ausgereiftes Jump'n'Run-

" Game, bei dem es Ihre Aufgabe ist, die auBer-

| irdischen Mutanten und Androiden auf einem fernen
| Planeten zu "killen" und gleichzeitig die Brillanten

Nr. 600

Charlie Cool Ein ganz neuartiges JumpnRun-
Game der Spitzenklasse. Erleben Sie eine
kunterbunte Glitzerwelt, die verzaubert. Auf der
Suche nach versteckten Goldstiicken begegnen Sie
Marienkafern, Schnecken, Wirmer, Sprungfedemn,
Nr. 640

Bowling Ein erstklassiges Bowlingspiel fiir 1-8
Mitspieler. Wunderbare Grafik und 100%

— realistische Gerdusche, die digitalisiert wurden,

iele

zeichnen dieses perfekte Spiel aus. Sie stoBen die |

Kugel mit der Maus in Richtung und Kraft. Eine
Steuerung wie in der Realitat. TOP-HIT ~ Nr. 660

reichsten Spiele vom C64 jetzt als Amiga-Neuauf-

k. Zaxxon Eines der bekanntesten und erfolg- |

lage. Steuern Sie |hr Raumschiff liber eine 3D- &%

Landschaft und schieBen Sie alles ab. Doch
Vorsicht: Sie miBen mit Raketen, Mauern,
Energiefeldern usw. fertig werden. Nr. 630

§ German Trucking Ausgereiftes High-End-

Strategie-Spiel fiir 1-4 Spieler in noch nicht
dagewesener Qualitat. Mit deutschen StraBenkarten
in perfekter Grafik. Weltweit bestes Truckspiel! Mit
echten LKW-Fatos. Bewegen Sie Ihre LKW sicher
durch Deutschland. 2 Disketten Nr. 661

Raumflug 2001 Ein Raumschiffsimulator der Extra-
klasse: Sie sehen alles aus der Sicht des Cockpits.
Mit rasender Geschwindigkeit fliegen Sig«n.die 3D-

heraneilenden Meteoriten aus und schieBen Sie
Nr. 662

B Advanced Tetris Das wohl beste Tetris fast zum
g Preis einer Leerdiskette

Greifen Sie zu.
Garantierter, stundenlanger SpielgenuB. Wahlweise

I

5 B 1-3 Spieler jetzt als Computerversion.

S nite

| -
ab 1,50 pbMm

Brandﬁ'pue eYVeuheiten 1996

Jedes Spiel nur 3,- DM
610 Evil Insects Originelles Actiongame mit
Space Invader-Anleihen. Die Insekten-Invasion.
611 Game Maker Hiermit machen Sie es selber.
Logische grafische Benutzeroberfléche.
612 Laser Bike / Laser Car 3 schnelle Spiele:
Tron mit 6 Motorradern und Autorennen.
613 Farben Senso Springen Sie in korrekter
Reihenfolge dem Kleinen, schlauen Willi nach.
614 PacMan Return Er ist wieder da... Neuaui-
lage von PacMan. Super Grafik plus Editor.
615 Xeno Star Galaktische Ballerei mit Mete-
oritenaufprall, Radarschirm und Sprachausgabe.
616 Nuclear Atoms Denkspiel rund um Atome.
617 White Rabbit Lustiges Denkspiel: Fiihren
Sie einen weiBen Hasen (iber Blockhindernisse.
618 Professional Bingo Einmaliges Spiel mit
Druckfunktion. Mit verschiedenen Bingo-Arten.
619 Artillerus Steuern und kontrollieren Sie thr

B Artillerie-Geschiitz wie ein Profi.

" 620 Megaball V2.1 Stark verbesserte Version

. ; ; &= 629 Donkey Kong-Der groBe Spielhalienhit!
Tiefe des Weltalls hinein. Weichen Sie den §

| des Breakout-Hits! Der Neuzeit-Renner fiir 1995!
621 Monopoli Vol. Il Das bekannte Spiel als
Computer-Umsetzung. 1-4 Spieler. Tolle Grafik.

| 622 Boggle Das altbekannte Wortratespie! flir

Mallander Computer GmbH

Béarendorfstr. 24 A
46395 Bocholt
Tel: 02871 /18 61 50
Fax: 02871/ 186 62 62

| 623 Star Base 13 Vernichten Sie alle Eindring-
linge aus Ihrer Raumstation. 2 Disks fiir 3,-
624 Brainbow Kompliziertes Denkspiel fir Kluge
Kopfe. Bunte Bldcke richtig kombinieren
™ 625 Danger Mouse Verhindern Sie eing Ent-
j flihrung. Doch es treten Probleme auf.
626 Black Jack Villig neue Umsetzung des
bekannten Spiels: Top Grafik und viele Optionen. | Alles voll spielbare Versionen
627 Leopardy! Bekanntes tagliches Ratespiel el eini ndate-Moglichkeit
vom RTL-Fernsehen. Mit Editor. : 1B Ra
628 Disc Ein originalgetreuer Geldspielautomat.
Incl. Sonderspiele, Risikotaste und Wettkampf!

A

,j Retten Sie Ihre Freundin, die entfiihrt wurde. Mindestbestellwert: 10.- DM

. T R
- ,5"; L

Shkwd

TR

602 Jim’s Video Poker Ein Pokerspiel mit allem drum und dran. Zum Sensationspreis von nur 1,50

L “: 1 633 Dr. Strange Plattformspiel mit Leitern, Monstern... Vernichten Sie die Gen-Manipulation! = 3,-

&8 “Classic' oder "Crazy" Game. Musik oder Sound- &%

effekte. SpielfeldgroBe und Spielstarke vollig ¥

Flag Rally Ein Autorennen fir 1-2 Spieler. 10

Nr. 601

Course zur Auswahl. Bis zu 9 Runden werden §

gefahren.-Wahlweise kanm-gegen den Computer

Gangschaltung Und'realistischen Motorgerauschen
1- oder 2-fach Unterteilung des.Screens. . Nr. 631

Strateglespiel fir 1-2-Spieler. Ahnlich dem Spiel

w8 | "Civilization”. Ziel ist-es, eine gigene Zivilisation,

ol (ol e

Waffens%sme und Raumsehiffe im Uniyersum auf
! lichen Planeten anzusiedelf. Auth-auf
estplatte-zu installieren™ %

B Top Hat Willy Jump n'Run-Game der kniffligsten

Art. Aufder'Suche nach, Gufmibérchen schwirren
Méuse, Autos, Scheren umher. Willy kann |dufen,
tingen,. Treppen-sieigen odershiipfen. Genial i
nder oder.fiirlange Abende geeignet. . N 632

dinderrissé'wieHasen, Bille,

oder einem 2ten Spieler gefahren werden. Mit §

Colonial Conquest Il Das ultimative Weltraum- 48

Nr. 641 §

e [hzum'Schrotthaufen Nethdem Sie sich &
Vehike! (PKW. LKW, Bus 0déF Pa

z61)zi-

'I‘:‘

.

<ollision vollstandie 2., g9

ermolieren. Mit Reifenspuren, Blechhaufen, Feuer!
Optionen fiir weltere Pislen vorhanden. .-, 663
; - - L "

-

om-Lauf, 5

¥
gl i
B g

| 603 Smurf Hunt Jagen und linken Sie alle Schiimpfe im Schlumpfdort.
604 Ghost Mine Durchsuchen Sie Minen nach Diamanten: Fiir Boulder-Dash-Fans!!!
644 Adventure of Norris Jump 'n'Run-Game im dunklen Untergrund mit gruseligen Wesen. 5.

*2" 645 Bounce n Blast Schnelles Jump 'n/Run-Game mit bunter Grafik, wilder Ballerei und Saure. 5,-

B

&~ 668 Raketenstart Echte Video-Grafik. 1-2 Spieler, 6 Level SWas!eIand...} NurA1200, A4000

" €

.= 649 Psycho Toad Vernichten Sie Sie alle 'Bazookabears” in der ‘Slime-
w 57.8,%’1&“ Kampfen Sie gegen die Todeskralle von Bruce Lee.

P 69

S 671 Wi

s 1672 Match Patch Jump'n'Run-5

-
e+

634 Nemesis SchlieBen Sie geanerische Spielsteine mit eigenen ein. Dana gehdren alle thnen. 3.-
|| 646 Supra Schach 95 Ein reifes und spielstarkes Schachprogramm mit Gber 100 Einsteliungen. 5,-
¥ 664 Brainy Das groBe FamilienSpiel mit Wissensfragen aus zahireichen Sparten.1-6 Spieler. 10,-
605 Tealth Ballern pur in 6-Ebenen-Super-Scroll-Grafik. Nur fiir Super Amigas-A1200, A4000 1,50
647 Virtual World Bewegen Sie sich frei in 3 Dimensionen in echter Vektor-Grafik. SUPER! 5,
665 Scorched Tanks Sie kontrollieren tiber ein Computerterminal bis zu 60 Waffensysteme. 10,
# 648 Familien Solitaire Das Kartenspiel fir die ganze Familie fiir 1-4 Mitspieler. Schone Grafik. 5,
4 666 BUND! Sie erhalten den Musterungsbeseheid! Was nun? Grafikadventure tiber 2 Diskslil 10,
635 Top Secret Ein Action-Jump'n'Run-Spiel, das besonders fiir Kinder ab 3 geeignet ist. 3-
' 667 Vektor Storm Weltraumballerspiel, Verteldigen Sie Ihre galaktischen Sekioren. 3D-Grafik -10,-
669 TRAX Platzsparendes Anordnen van Spielblécken dhnlich wie bei Tetris. y
e'l . 5,
: 2 Level, Nur A1200, A4000 10,-
tro Trek Action-Flug-Missionen mit Enterprise. Digi-Bilder, OriginaI-Sounds.‘?w\e... 20.-
n Einige Buchstaben .sind.wg@geben. Ahnlich dem Sat-1 5 mal 5" Mit Editor. 10,-
650 Seed of Darkness Grafikadventure mit allen Feat miortabler ]
691 Digital Ninja Kampfsporispiel mit ferndstlichen :
4 692 Super Lemmings 95 Ganz neua'réifgt Mit Pref o

673 Slam Ball Manage

Spitzenpreis: Nur 1,50
1,50

10,-
10,-

T‘l’:ﬁ.ﬂ?‘;
inder. Am Fallschirm fallt der Tennisball durch Levels 10.-
nis, Reporter-Komr und eigene Spieler. 10,

3

i 3
Erleben Sie brandaktuelle TOP-Neuheiten der F
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i E e S 0 s *  Versandkosten: ahre
Tolle Spiele fiir alle Generationen - n
172 3e ; . Bar: 0,0
Kai(sls’ Erwachsene und Senioren... \ Y o

¥ Spiele fiir Jung und Alt ¥ SR W e 10000M :
: ' g v ¥ Ausland Bar: 0,00 DM Bérendortstr. 24
Hallo, lieber Kunde! Seit 6 Jahren bieten wir Ihnen professionelle Amiga-Software zu erschwinglichen Preisen an. Als gréBter :
Anbieter in Sachen Low-Cost-Software kénnen wir [fhnen auch heuiegwieder eineuganze Sleigt’e[ voller Neuheiten zu %chten Ausla:d S:Md;LSEIO&ED i $8385 Bacholt
aschengeldpreisen anbieten. Hier einige Serviceleistungen: Schneliversand: Lieferzeit: 1-3 Tage * Sicherheit: Alle Programme usian e
Virus- und Error-Frei * g ung: Umweltfreundliche Luftdruckpolstertaschen * Garantierte spitzen Programmgqualitat Nachnahme

JET. 7T NEU: Diskettenaufkleber mit Ihrem eigenen Namen *

Eine wirklich tolle Uberraschung! Auch als Geschenk! Neuheit in Deutschland!

, 800 Frosche Il Neuauflage .
des bekannten Frosch- Jede D'Sk
spiels. Uberqueren Sie eine| NUT 5,90 DM
Autobahn und einen Flu.| TOP PRE|S
Toller Spielspal fir alie.
BO1 Strike Commander Eines der lustigsten
Flugzeug-Ballereien, die es gibt. Utos und dumme
y Lemminge machen einem das Kunstfliegen zu einer
Katastrophe. Tolle Grafik und lustige Soundetiekte
§ @'la Lemmings. Eine wirklich gelungene Lust / Action-Komidie.
802 Casino 1-8 Mitspieler kbnnen bei diesem Spiel
mit einem Startkapital von 10§ antreten. Es kénnen
bis zu 10 Spielrunden ausgewahit werden. Den Ein-
satz und Mut legt jeder Spieler selbst fest. Die tollen
Soundeffekts fassen Nostalgie-Stimmung aufkommen.
803 Star Buster Bei diesem tollen neuen Break Out
Spiel haben die Programmierer an Extras und Ballen
wirkiich nicht gespart. Bis zu 25 Bélle gleichzeitig. In
den 32 Levels darf man nicht den Uberblick veriieren.
Ein tofler Leveleditor wird natfirlich auch mitgeliefert.

804 Lunar Patrol Mit einem Mondauto haben Sie die
Aufgabe, einen neuen Planeten zu erforschen. Sle
milssen gefahriichen Schiaglachern ichen und
von Oben greifen auch schon die Utos an. Doch auch

817 Deluxe Vic Blitz Wer kennt dieses Spiel noch vom
VIC-207 Mar&:wr} mit sei:;ern Fliegersﬂéulsefr ze'zbn%mbeé\.
818 Kinder Games 2 wunderschone Spiele fiir Kinder. Es
werden 2 Mitspieler bendtigt. Farbensenso & Memory. nur 5’90 DM
819 The Race Wackeliges Joystick-Rttel-Spiel. Bis zu 8 TOP PREIS
Spieler, die einen 100m-Lauf absolvieren, treten an.
820 Speedy Reedy and his Crazy Capers Ein buntes Spiel fiir die
jingeren Spieler ab 3 Jahren: Schnelles einsammeln von SiiBigkeiten ist hier angesagt.
821 Zerberk Ihre Aufgabe ist es, in jedem Level samtiiche Roboter zu efiminieren. Doch
Vorsicht: Jede Beriihrung mit den Robotern und Wanden endet todlich.
822 Steel Devils 2-8 Spleier bekampfen sich als Roboter. In 20 verschiedenen
Landschaften wird gekampit. Mit echten Samples von Raketen, Granaten und Bomben.
823 High Pressure Erstklassiges Ballergame in der weiten Ferne des Weltraums.
Verschiedene Raumschiffe, Meteoriten und Satelliten milssen abgeschossen werden.
824 Urinierus Ein ulkiges Spiel fir geistig stabile Menschen. Da schie3en Toiletten auf
Toiletten und WC-Papier wird als Waffe eingesetzt. Im Hintergrund Gbergibt sich jemand.
825 Highway Patrol Ein Hochgeschwindigkeitsrennen: Die Autobahnpolizei ist mit einer
Laserpistole ausgeristet, Ein chaotisches Durcheinander auf der Autobahn.

Goldaraber Sie graben unterirdisch. Doch jeder Schritt will genau Gberlegt sein,
denn die Daleks kommen immer naher und wollen Sie Entschieden vemichten.
827 Lift Runner Hier mssen Sie von Plattform zu Plattform zum Zie! Rennen. Doch die
Fahrstiihle fahren auf und ab. Eine Kollision endet fiir Sie todlich.
828 Hangmania - Special Edition 1996 Das bekannte Worterratespiel a'la Gliicksrad.
Das Spiel hat wirklich eine tolle Grafik und spannende Musikuntermalung.
829 Space Invaders 5 Das be Wi ballerspiel in einer neuen Version.
Wehren Sie mit bis zu 2 Spielem gleichzeitig die Invasion aus dem All ab.
830 Tank Fire 4 Panzer bekamplen sich in einem Labyrinth, Die Panzer kénnen sich um
360 Grad drehen. Schilsse kannen an den Wanden abprallen und einen selber treffen.
831 Samurai Showdown Ein packendes Kampfsportspiel der eigentlich ganz anderen
Art, Da erscheinen 3 Meter Ian'gae Kampfbeine, man kann den Gegner mit Insekten
beschieBen oder man hebt einfach mittels Riickenpropelier ab. Ein witziges Spiel.

Jede Disk

860 For President Du bist
20 Jahre alt und wilist

Jede Disk

Prasident werden.| NUF 7-90 DM
Deutsches Strategiespiel| TOP PRE|S
mit spitzen Grafik.

861 Metropolis Hier kommt ein Highlight im St von
“Popolus” mit spitzen Grafik und Maussteuerung.
Bauen Sie mit Hilfe von Krankenh&usern,
Hochhéusem, Polizeiwachen, Feuerwehren, Fabriken
und Wohnhéusem eine lebensfahige Stadt auf.

862 League Soccer Cards FuBball ala Card! Wer
schafft es, seinen Verein in die erste Liga 2u bringen?
Egal ob StrafstoB, Halbzeit oder Elfmeter ... bis zu 6
Mitspieler kampfen um die Nr, 1, Dein gutes Gefihl
entscheidet hier, ob Du zu den Gewinnern zahist.

863 Backgammon Die bisher beste Amiga-
Umsetzung des bekannten Bretispiels. Sehr fliissige
Animationen der Spielsteine. Die Spitzengrafik a3t
Realitats-Stimmung aufkommen. Es kann natirlich
auch gegen den Amiga gesplelt werden.

864 Circus Der Kindertraum wird wahr! Jetzt beginnt fir
die Kleinen und natiirfich auch fir die GroBen der grofle
Auttritt. Vom Sprungbrett abgesprungen missen oben

832 Labyrinth Construction Set Sie selber entwerfen thr eigenes Labyrinth, verstech
Balle an beliebigen Stellen und kénnen sich dann 3-Dimensional auf die Suche machen.
833 Shilton Football Eine FuBball / Wirtschatts-Simulation mit kleinen spaBigen
Einlagen. Da miissen Sie Spieler kaufen, verkaufen oder eben Spielpléne erstellen,
834 Master Blaster Schnelles Geschicklichkeitsspiel. Knallen Sie sich Ihren Weg zum
Ziel durch geschicktes Bombenlegen frei.
835 Action H.E.R.0. Zunachst 1403t man sich vom Computer ein Labyrinth aufbauen, in
dem dann aus der Overview-Perspektive ein lolles Action-Kampi-Spiel startet.
836 Mega Tron ‘96 Das hat's wohl noch nicht gegeben: Bis zu 10 Spieler kdnnen
gleichzeitig mit dem Motorrad antreten. Doch wehe, es kreuzen sich die Wege.
837 Wooglies Treiben Sie unter Zeitdruck die grinen Schleimmonster so dermafen in
die Enge, daB die Giftmonster durch keine Ritzen mehr schiipfen kbnnen.
838 Time Bomb Hier missen die jingeren Mitspieler in 10 Levels verstreute Bomben
einsammeln. Ein Weg sollte dabei nur einmal benutzt werden. Bendtigt 2MB Chip-Ram.
839 Der Gruselfriedhof Ein 3D-Grusel-Action-Adventure. In DAmmerstimmung missen
Sie Abenteuer bestehen. Doch Vorsicht vor feindlichen, untoten Gegnem. Eine tolle
Maus-3D-Steuerung wie in der Realitat. Sie bewegen sich frei in alle Richtungen umher.
840 Jet Set Billy “Fun-Koffer" Der perfekie Spielspal fir alle. 2 neue Welten des
bekanntes Spiels stehen zur Verfiigung. Mit Familien-Editor. 2 Disks. 1 M8 Chip-RAM.
841 Metal Hardball Ein metallisches Spiel, in dem Sie versuchen missen, mit einem
Schiager die Metallkuge! immer im Spielfeld zu halten und dabei die zu treffenden
Gegenstande mit der Metallkugel anzupeilen.
842 Hexapuz Systematisches Denkspiel, in dem Sie Farben kombinieren milssen.
843 Vector Trap Auf einer riesen Computerplatine haben sich Viren versteckt. Hindem
Sie Ihre Gegner durch gezieltes Setzen von Sperren in den Leiterbahnen an ihrer Jagd.
844 Cybersphere+ So bunt war Breakout noch nie. Ein Breakoutspiel mit unzahligen
Sonderfunktionen und sauberen Animationen z.B. von Feuerexplosionen usw.!
845 Total Exsess Den Flieger starten und alles abschieBen, was in die Quere kommt. In
einer wunderschdnen und superweich scrollenden Phantasie-Landschaft kommen Dir
Angriffsformationen von toll animierten Angreifen entgegen, die Dich fertig machen wollen
846 Ultimatum Im Jahre 2030 ist die Erde vallig zusammengebrochen. Kriminalitat und
rbrechen k ichnen das hen. Alles ist aufer Kontrolle geraten. Doch der
Prototyp des Vindicators ist fertig. Testen Sie die Intelligenz aus. 2 Disks. 2 MB RAM.
847 Die schreckliche Infektion Die Vermehrung und Ausbreitung bunter Schieim-
klumpen war nie so spannend. Ganze Populationen werden in Kurzzeit infizien.
848 Island Etwas Wirfelglick braucht man schon, um an die wertvolisten Grundstiicke zu
elangen. Dann sollte man schnell ein Hotel bauen und ordentlich die Miete kassieren.
gas Xenex Zu Beginn kénnen eines von drei Raumschiffen auswahlen, doch dann kracht
der totale Angriff von allen Seiten des’Alls herbei, Auch Weltraumschrott ist eine Gefahr,
850 Style Ein Spiel fiir Kinder: Hinter 2x2 his 4x4 groBen Feldem sind bunte Gegen-
stinde verborgen. Dabei solite man immer 2 zusammenpassende Motive finden.

Diskettenaufkleber mit
Ihrem eigenen Namen

Thomas Mustermann

Ihr Auto ist bewaffnet. Sie kdnnen sich zur Wehr setzen.
. 805 Tecno Ball Ein villig neuartiger Breakout-Glone
mit schéner futuristischer metallischer Grafik. Manche
- Bidcke explodieren sofort nach der ersten Beriihrung
und andere Bldcke missen erst 2 oder gar 4 mal vom
Ball getrotfen werden.

806 Checkers Conquest |l Dieses geniale Dame-
Brett-Spiel ist um einige Regeln als das Obliche Dame-
Spiel erweitert worden. Eine hervorragende Grafik
bietet das Spiel. Gespielt werden kann entweder
gegen den Computer oder einem zweiten Spieler.

807 Jumping Jack Bekannt, grandios und doch neu:
Der putzige kleine Sprung-Held hat die Aufgabe,
durch anstupsen der Kastchen mit dem Kopf die
herausspringenden Geldstiicke einzusammeln. Ein
komfortabler Level-Editor wird mitgeliefert.

808 Ballermania Die brutale Baller-Orgie. Ballern pur
gegen sauber animierten Ufos, Feuerschweifen und
Meteariten. Das ganze spielt sich in der Dunkelheit
des Universums ab. Super Soundeffekte mit
bemerkenswerten Béssen geben den Rest.

809 Bomber Jack Ein S Ispiel, in dem man
Bomben einsammeln muB. Vorsicht; Roten Bomben
stehen kurz vor der Explosion, nur die schwarzen
Bomben sind von Interesse. Den schonen kleinen
Médels solite man auch nicht zu nahe kommen,

810 Fuzzy Logic Tolles 3D-Plattformspiel. Sie steuern
einen Roboter, der die Computerplatine von Viren
beireien soll. Eine Spinne, die man fallen lassen kann,
hilft einem dabei. Ein schwieriges Spiel; denn die
schwarzen Locher und das Zeftiimit bringen das Problem.
811 Der Tod kam in der Nacht Vollstandiger
Shareware-Krimi dber 3 Disketten mit Fernsehreifen
Filmsequenzen. Diana, die Frau eines Film-
produzenten wurde tod aufgefunden. Sichern Sie
& " Spuren und vemehmen Sie die Hausbewohner.

812 Mine Runner Super Umsetzung des Loderunner
aus alten 64er-Zeiten. Bis zu 4 Spieler kdnnen
gleichzeitig mitspielen. Sprengen Sie Locher in den
Boden, wo lhre Verfolger dann hineinfallen.
{ Highscores werden gespeicherl. 2 MB Chip-Ram.
813 Helsinki Force Dieses Action Kampf Spiel fir 2
Spieler bietet zunachst einen Ninja-Kampf mit komplizierten
Kampftechniken. Danach geht’s in's Labyrinth. Unter
Zeitdruck muB man mit Hilfe eines Scanners das Ziel
finden. Weitere Missionen erwarten den Spieler. 3 Disks.
814 Dr. Strange Hl Nachdem der Dr. im ersten Teil die
Flucht ergriffen hat, versucht der verriickte Professor
seinen Wunsch nach dem Menschen Marke
"Eigenbau® zu verwirklichen, Spitzen Grafik und
Ideenreichtum. Natdrfich mit tollem Editor.

Herrlich bunte Diskettenaufkleber in leuchtenden Aquarell-
Farben mit lhrem Namen oder einem Text Ihrer Wahl (bis 25
Zeichen). Jeder Aufkleber hat individuelle Farbmuster !!!

fliegende Luftbalions zum Platzen gebracht werden.
Dann kommen Extras und BlumenstrauBe.

865 High Octane Il Endlich ist die neue super
schnelle Version da. Rasantes Autorennen aus der

Vogelperspekfive. Die StraBen haben es ganz schon £ SN

in sich. Risse, Schlaglacher, Sandverwehungen und
Ol Und thr Auto ist natiirlich schwer bewaftnet.

866 Pots and Run Spielhallenfreunde werden hier
thre helle Freude ausleben kiinnen. Dieses tolle Fruit-
Machine-Spiel falit sowohl von der Grafik als auch von
den Soundeffekten auf . . . sie sind einfach
Spitzenklasse. Auch an Risikoleitern wurde gedacht.
867 Breaking Briks AGA Altbekanntes Break Out im
komplett neuen Gewandt. Dieses Spiel ist so =4
umfangreich, daf3 es mindestens 2MB Chip-Ram und

083.0 bendtigt, also am besten ein A1200 / A4000! (i

Mit véllig bunter und peppiger Grafik. Ein HIT!IHE

868 Black Dawn Bewegen Sie sich frei im 3D-Raum.
Durchsuchen Sie alle Decks eines veriassenen
Raumschiffs. Gefahrliche Monster und Mutations-
Rauber greifen Sie an. Doch zum Gliick sind Sie mit
einem Messer und Pistole bewaffnet.

869 Galleons Dieses 2-Spieler-Action-Strategie-
Game orientiert sich an den “Tank-Games". Doch hier
handelt es sich um 2 Galleeren, die auf dem weiten
Meer versuchen, sich gegenseitig durch Bomben zu
versenken,

870 Duck Dodgers Hervarragendes Plattformspiel.
Hier muB man seine Gegner in riesen Topfe
schubsen. Dazu werden sie zundchst mit einem
Freezer-SchuB eingefraren und dann mit lustigen
FuBtritten weg beftrdert. Zahlreiche Comic-Gegner.
871 Argus In diesem Ballerspiel stimmt afles: Tolle
Uberraschungen, Einlagen und Soundeffekte sowie =
eing schone Grafik bietet dieses Spiel. Bestimmte
Gegner geben Bonusdiamanten frei und viele
Extrafunktionen kénnen aufgesammelt werden.

872 Thesius XIl Als politischer Attentéter in ferner
Zukunft soilte man sich vorsehen, denn Du erhaltst
den Auftrag, solche Typen guer durch den Weliraum
zu jagen. Ein wirklich futuristisches Ballergame mit
phantastischer Grafik und toll animierten Objekten.
873 China Tiles Alle 120 Teile miissen vom Bret! entfernt
werden; dabei missen immer 2 gleiche Symbole gefunden
werden, die man nur nach rechts oder links herausziehen
kann. Ein wirklich phantastisches Griibelspiel auch filr
Kinder ab 4 Jahren geeignet. 15 Brefter zur Auswahl.
874 Wally World Hilflos sighst Du mil an, wie die
Freundin von Wally von einem bosen Drachen entfilhrt
wird, Da ist es ja wohl selbstversténdlich, daB Du
Wally zur Seite stehst, wenn Wally seine Freundin
befreien will. Dabei schwirrst Du durch ein herrlich
buntes Jumpn'Run Spiel, in dem Dir viele bekannte

Béarendorfstr. 24
46395 Bocholt
Tel: 02871/18 51 15

Kampfschiff aus Einzelteilen beliebig zusammen.

816 Tear Down The Wall - Pink Floyd Eine Multi
Media-Show, die einen 15-Mindtigen Videoclip von
Pink Floyd zeigt. Dazu spielt in voller Lénge das
Original-Lied *Tear Down The Wall", Danach gibt's
¥ noch Texture-Morphing, Phong Shading, 3D-Tunnel...
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100 Diskettenaufkleber nur 19,90 DM
815 Plippi Etwas total verriickles und anderes. Hier 250 Diskettenaufkleber nur 34,90 DM
kénnen Sie schone Puppen nach Herzensiust per A icfi geg
Maussteuerung ausziehen, die Kleidungssticke C grandioses Spiel mit echter Marchengratik.
wechseln und wieder anziehen. Oder sefzen Sie ein Thomas Mustermann &%6 O/zo

guren kommen werden. Ein
2 Disks.

Magic-Adressaufkleber in Aquarell-Farben
Eine echte Neuheit - unsere modernen Magic Adress-Aufkleber
mit Ihrem Namen und lhrer Adresse in leuchtenden Aquarell-

% Farben. Jeder Aufkleber schimmert in individuellen Farben. Somit

hat jeder Aufkleber ein anderes phantastisches Aussehen.
Wahlweise mit 4 oder 5 Zeilen Text zu je 25 Zeichen.

128 Stiick nur 11,90 DM
250 Stiick nur 14,90 DM

500 Stiick nur 24,90 DM
1000 Stiick nur 39,90 DM



