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C’est une triste nouvelle que j'ai a vous

annoncer, certains vont sans doute m'en

vouloir, d'autres ne vont pas me croire et

pourtant ce n'est que la vérité : L'AMIGA

N’EST PAS MORT ! Oui, j'ai le courage de le

dire et je peux vous assurer que beaucoup
de personnes n'osent pas le dire en ces temps, par peur de
passer pour des marginaux infréquentables. Notre dossier
de 10 pages sur 'ECTS de Londres vous confirmera que je
n’ai pas tort, que I’Amiga est encore présent sur la scéne
des jeux vidéo. Vous en connaissez beaucoup, vous, des
ordinateurs qui ont fait parler d’eux aprés que leur
production se soit arrétée pendant plus d'un an ? Eh bien,
c’est bien la le signe que I'Amiga résiste a la tempéte en
attendant des jours plus cléments. Toujours a I'occasion de
I'ECTS, nous avons rencontré a nouveau David Pleasance,
Directeur comme tout le monde le sait de Commodore UK,
qui nous a affirmé que le  rachat définitif de Commodore
International allait intervenir avant la fin avril. Il est d’ailleurs
conscient de I'urgence de cet événement mais il considére
que le temps a joué en sa faveur... Rendez-vous donc en
pages 6 & 7 pour plus de précisions.
Notre cover-disk poisson d’avril a fait quelques grincheux,
le mois dernier ! Sachez que nous devions effectivement
vous proposer le jeu complet de DOODLE BUG, mais Core
Design nous a fait faut bond au dernier moment, c’était
donc LEUR poisson d'Avril. Pour vous faire retrouver la
«bonne, bonne, bonne humeur ce matin», nous vous
proposerons, le mois prochain, un jeu de plates-formes
version commerciale, jamais distribué en France... Dans le
méme ordre d’'information, retenez bien ce numéro:le 17!
C’est celui de I'édition d’Amiga-Concept dans laquelle vous
aurez droit a une disquette scotchée au magazine, et non
pas en coupon réponse (ben oui, faut bien qu’'on prenne
quelques vacances en été !). Ce ne sera d’ailleurs pas
n’importe quelle disquette puisqu’il s’agira de la version
compléte de M... Non, il est trop t6t pour I'annoncer mais je
peux vous assurer que vous en aurez pour votre argent.
Allez, tréve de mystére, Amiga-Concept, lui, n’en est pas un
mais bel et bien une réalité qui se lit sans fin, ou presque...
Enfin, si vous voulez que vos magazines spécialisés Amiga
restent effectivement palpables, il vous faut les supporter
jusqu’a la reprise. Je ne vous demande pas de continuer a
nous acheter personnellement, mais arrétez de croire que
c’'est en achetant des magazines généralistes, dans
lesquels vous ne trouverez que quelques pages dédiées a
votre passion, que vous allez aider le monde de I'Amiga :
ces gens la ne vous viendront pas en aide, ou du moins, pas
en compagnie de votre Amiga. Lorsqu’un magazine comme
AMIGA-REVUE prend la décision de rester en «stand by»,
c'est a dire qu’'il a décidé de cesser son activité en attendant
une amélioration des événements, ce n'est pas une bonne
nouvelle pour qui que ce soit. Et méme si cette revue peut
étre considérée comme «concurrente de la notre», elle n'en
reste pas moins une amie et un maillon de la chaine. Gardez
bien a I'esprit que, depuis que Commodore France a fermé
ses portes, les revues Amiga francaises sont les seules
garantes de la survie de '’Amiga en France. Aussi, nous
avons autant besoin de vous, que vous de nous, dans cette
aventure qui, je I'espére, raménera I’Amiga a une place plus
honorifique... En tout cas, tout porte a croire que les choses
sont amenées a évoluer dans ce sens.

Imré Antal
rédac’ chef
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‘e la différence entre les bons joueurs... et les autres.
Lvec ce guide, tu vas dorénavant pouvoir choisir ton camp
marade !
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e la soluce compléte des passagers du vent ; quoi, un
=ux jeu | Et alors, ¢a vous arrive jamais de regarder en
are .. Et, toujours pour SWOS, des tas d'astuces pour
arquer a tous les coups, pour gagner du fric a gogo, etc... I
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edteurs pour vous permettre d’acquérir des jeux au meilleur I .

~x. Ne figurent dans cette vitrine que les coups de coeur : l
que ce soit au niveau de la qualité méme du jeu ou bien de l
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Les nouvelles que nous avons pu
avoir sur I'avenir de I'’Amiga lors
de 'ECTS a Londres sont plutét
rassurantes. Outre le fait que
David Pleasance, PDG de
Commodore UK, se place
toujours pour lui en téte de liste
pour le rachat de la firme, une trés
grande majorité des éditeurs de
jeux nous ont affirmeé que si
I'’Amiga était racheté, ils
redévelopperaient de nouveaux
produits pour cette machine. Et
autant vous dire que cette
information est importante, car si
la fabrication de I’Amiga reprend,
le soutien des éditeurs sera
primordial, sous peine d’échec
retentissant. En tous les cas, le
point sur lequel nous sommes
tous d’accord, David Pleasance
en téte : si la production d’Amiga
ne redémarre pas pour la fin
d’année avec les fétes de Noél, il
en est fini de I'Amiga et il
rejoindra le triste sort du Falcon et
du ST. D’ici la, gardons espoir et
souhaitons longue vie a I'Amiga.
Le Directeur de Publication
Jéréme QUETARD
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EN BONUS, une collection d’'images
érotiques réservées aux + de 18 ans

TOUS AMIGA - 1

ACDisk 15

DEATH MASK (tous les Amiga, 1 Mo RAM
mini)
Démo jouable (ALTERNATIVE SOFTWARE)

Mo DE RAM MINI

ATTENTION, cette démo est compactée en DMS,
c'est a dire qu'il faudra prévoir une disquette vierge
pour son installation. En effet, on a voulu vous
mettre I'équivalent de deux disquettes sur une seule
! Insérez la disquette AC-15 (QUE VOUS AUREZ
PROTEGEE EN ECRITURE AU PREALABLE).
Quand vous cliquerez sur I'icone DEATH-MASK,
une fenétre «SYSTEM REQUEST» apparaitra au
bout d'une vingtaine de secondes, vous demandant
d'insérer le volume AC-15 : insérez alors la disquette
vierge, taper sur la touche ENTREE et cliquez sur
«CANCEL» avec le bouton gauche de la souris ; a la
fin de l'installation il ne vous restera plus qu'a relan-
cer la machine avec cette disquette créée. Il s'agit
de la démo de DEATHMASK (testé dans le N«14
sur CD32) ou I'on peut jouer a deux sur un niveau
complet. L'écran est divisé en deux et les déplace-
ments s'effectuent au joystick. Un seul but animera
votre esprit hargneux : I'héradication définitive de
votre adversaire. Mais il est tout de méme possible
qu'une cohabitation subsiste le temps de détruire les
monstres qui peuplent ce niveau. Grace a cette
démo, il vous sera possible de juger de la qualité du
jeu par vous-méme. On notera un net ralentissement
de I'animation sur AMIGA 500, mais cela reste tout a
fait jouable.

LES TOUCHES :

ALT gauche ou droit : Carte joueur 1 ou 2

F1/F2 = Quick turn off joueur 1/2 (déplacement sans
animation)

F3/F4 = Quick turn on joueur 1/2 (déplacement avec
animation)

F5 = Arrét des bruitages

F6 = Activation des bruitages

F9/F10 = ON/OFF mode NTSC 60 HZ (élargisse-
ment de I'écran de jeu)

P = Pause

MASTER BLASTER (tous les Amiga)
Freeware (ALPHA BROTHERS)

Ce jeu reprenant le principe de DYNA BLASTER,
permet a 2, 3, 4 ou 5 joueurs de jouer simultané-
ment (décupleur de joysticks via port paralléle) ; leur
seul but est de détruire, a I'aide de bombes, les
murs les séparants afin de pouvoir se détruire
mutuellement (violent, le jeu). Contrairement a son

- Voila, Franck et

- Frangois, les deux
compeéres qui font en
sorte que vos dis-
quettes arrivent chez
VOUuS en un minimum
de temps ; a peine
votre coupon recu le
matin que la disquet-
te est expédiée dans le début de I'aprés midi. Entre
250 et 500 coupons sont ainsi traités chaque jour,

_ pour que vous ayez le moins de temps a attendre
pour savourer vos disquettes. Aussi, ils vous donne-
ront, chaque mois, dix conseils & suivre pour que
vous profitiez davantage de la qualité de leur presta-
tion.

LES DIX COMMANDEMENTS

1- Ne nous appelez qu'en cas de probléeme d'utilisa-
tion. Si votre disquette a un probléme, renvoyez-nous
la directement.

2- Chers abonnés, nous savons que vous avez jadis
souffert !

Nous sommes dorénavant la pour vous proposer le
mag plus tot que vous ne I'avez jamais encore regu.
3- Veuillez écrire lisiblement vos noms, prénoms et
adresse : sans ces précautions, vos commandes en
pétissent et nous aussi.

4- N'utilisez plus les anciens bons de commande de
jeux (SWOS, par exemple) qui sont erronés. Soyez a
I'affiche, utilisez ceux des nouveaux numeros.

5- Lisez bien la notice du magazine avant de com-
mander vos disquettes préférées. Vous risquerniez de
tomber de trés... haut !!!

. 6- Contactez nous avant de commander vos jeux,
l'attente, c'est insupportable ; alors, renseignez-vous
“auparavant sur les stocks.

7- Ayez pitié de deux pauvres esclaves a votre service
pour les jeux et disquettes, nous faisons le maximum
8- Verifiez bien vos jeux avant de nous les renvoyer.
Parfois, ils fonctionnent trés bien.

9- Ne vous faites aucun souci pour 'Amiga, c'est le
meilleur des ordinateurs. Et les meilleurs, c'est bien
connu, ne meurent jamais.

10- Continuez & nous rester fidéles. Vous aimez votre

~ revue préférée et elle vous aime également.

Rendez-vous le mois prochain pour les dix prochains
-~ commandements. Toute ressemblance avec des lec-

ut pas jouer
seul a MASTER BLASTER, mais ce dernier offre
davantage d'options : bombes a retardement, passe
muraille, invincibilité... Ces bonus peuvent étre récol-
tés en cours de partie (lorsque vous détruisez les
murs) ou bien achetés dans une boutique en fin d'in-
ter-niveaux, a l'aide de piéces acquises. Ce jeu trés
prenant, bénéficie de graphismes mignons et d'une
bande son qui va en s'accélérant au fil du jeu. Alors
si vous avez quatre copains qui ne savent pas quoi
faire un soir, invitez-les, cela leur évitera de s'abimer
le foie avec de la biére frelatée.

LES OPTIONS :

SHOP ON/OFF = Active (ON) ou désactive (OFF)
I'accés a la boutique en fin de tableau

SHIRNKING ON/OFF = A la fin du temps limite, soit
les joueurs meurent immédiatement (OFF), soit ils
voient arriver la mort (ON). Sic !

FAST IGNITION ON/OFF = La bombe explose rapi-
dement (ON) ou bien il est possible d'en déposer
deux (OFF) si I'on est rapide

NORMAL LEVEL = Permet de choisir le type du
tableau

START MONEY = Argent de base

GAMBLING ON/OFF = Activation ou désactivation
de la loterie

LES BONUS :

PIECE = Le flouze

BOMBE SOURIANTE = Bombe supplémentaire
FLAMME = Grosse explosion

CHAUSSURE = gain de vitesse

HORLOGE = bombe a retardement
TELECOMMANDE = Déplacement de la bombe a
travers le terrain

SUPERMAN = Permet de casser les briques
FANTOME = Passe muraille

YING-YANG = Protection

STOP = Stop

CRANE = Surprise...

Vous trouverez aussi sur cette disquette des images
a caractére.. Comment dire ?... Erotique ! Oui, c'est
bien ¢a, mais encore ? Euh... Pornographique ?!...
Non, sans blague ? Alors c'est bien-s(r réservé a un
public averti et majeur !

AC Disk 15bis

BRUTAL Paws of fury (tous les Amiga)
Démo jouable (GAMETEK)

Oui, vous ne révez pas ! Il s'agit bien de la démo de
BRUTAL, le fameux beat'em-up ou vos combattants
sont des animaux. Dans cette démo, vous pourrez
jouer seul ou a deux, avec Kendo le coyote et Rhai
le rat qui disposent tous deux d'un panel de coups
importants plus ou moins difficiles a effectuer, mais
avec un peu d'entrainement vous serez fin prét a
affronter les autres adversaires lors de la sortie de la
version définitive. Remarquez, au passage, le travail
effectué sur I'animation de nos deux protagonistes...
Des heures de baston en perspective.

Mo DE RAM MINI

TOUS AMIGA
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CE QUE VOUS MANQUEZ SI VOUS N’ETES PAS
ABONNES A LA FORMULE 1 D’AC (p.59)

Ce que le temps passe vite ! Voila que je
vous présente déja les disquettes que
vous aurez le plaisir (enfin je I'espére) de
recevoir avec votre Amiga Concept du
mois de Juin...

DISQUETTE 16 - 2 (DEMOS)

Ce sont les posses-
seurs d'Amiga 500
qui vont étre
contents, pour une
fois, puisque 4
démos sur les 5
proposées fonction-
nent sur celui-ci ;
alors profitez-en,
¢a ne va peut étre
pas durer, vu que
tout ce qui sort en
ce moment ne
tourne que sur
Amiga 1200...

Pour commencer, voici SPACE TOUR du groupe frangais DRIFTERS
(bien connu de la région de Nancy, hein Clary ?), il s'agit en fait d'un mini
slide show composé de graphs de Harry sur le theme de I'espace, de
bonne qualité, ceux-ci ne devraient pas vous décevoir. J'en profite pour
remercier Alex (fme rappelle plus de ton
pseudo !) et Clary du groupe Drifters
pour leur précieuse collaboration dans la
réalisation de ces disquettes.

BANAL PROJECTS, vous vous souve-
nez ? Je vous avais déja proposé I'une
de leurs réalisations sur la disquette
Démos du numeéro 11 d’Amiga Concept ;
eh bien voici leur demiére prod présen-
tée a la Primavera'95 (deuxiéme du
nom) : aprés la traditionnelle 3D map-
pée (¢a en devient presque lassant, maintenant que tout le monde sait
faire de la 3D mappée sur Amiga, méme Team 17, il va falloir trouver
autre chose : je crois qu'une main virtuelle qui sort de I'écran comme
dans Freddy...), vous aurez droit a un scroll sur un fond assez novateur
(un mélange de fractales et copper !).

Toujours de la Primavera'95, la démo de THE LAST POETS SOCIETY
reprend le style des toutes premiéres intros sur A500 : logo qui saute
avec la musique, scroll texte... Cette intro en rendra plus d'un nostal-
gique, mais ne vous fiez pas aux apparences, la musique est chouette et
en cherchant bien, vous aurez des surprises...

Uniquement pour les possesseurs d’Amiga 500 (pour une fois que ce
n'est pas le contraire !), la démo SLEDJE HAMMER du groupe Absolute
et l'introduction de leur fanzine sur disquette du méme nom, une
ambiance trés speed sur un fond de musique techno (avec des voix digi-
talisées), de nombreux effets sont présents comme des logos vectoriels
sur fond de fractales, le final est plus classique avec des cubes 3D sur
un tempo plutét Rap.

Et enfin la démo du groupe DAMONES, aprés un superbe graph
d'introduction, un texte vous informera de la création de ce groupe ainsi
que de sa recherche de nouveaux membres ; si vous étes intéresseés,
I'adresse est présente a la fin de la démo.

Je dois vous avouer qu'il devient de plus en plus difficile de trouver des
productions pour Amiga 500, c'est pourquoi je fais appel a vous, amis
demomakers, pour nous faire parvenir les démos et intros qui tournent
sur cette machine, merci d'avance les gars...

DISQUETTE 16 - 3 (UTILITAIRES)

Dans une précéden-
te disquette, je vous
proposais X-BEAT
PRO, cette boite a
rythmes était déja
une petite merveille
gréace a son interface
- graphique trés ergo-

- .. B nomique, et bien

SONIC DRUM 2.0  [Beipisxielohin
DISKSALV DRUM 2.0, qui est
A to Z PAINT PAD

MR
SONIgYORUM KIT
PD@YERSION

aussi une boite a
rythmes mais |a,
c’est quasiment du
commercial...

Tout d'abord, au point de vue des instruments proposés, du classique
tambour jusqu'au scratch du rappeur en passant par le claguement de
mains, tout y est. Ensuite, I'utilisation est enfantine, tout vous est acces-
sible par un simple clic de souris. De plus, en vous procurant la version
enregistrée auprés de l'auteur, vous aurez acces a la sauvegarde de
modules pour pouvoir utiliser vos productions dans vos démos (la version
proposée sur la disquette ne permet que la sauvegarde en «SONGS
FILES»).

«READ / WRITE ERROR...», qui
n'a jamais été confronté a cette
phrase ?

Dans ce cas de figure, plusieurs
solutions vous sont offertes : la pre-
miére, changer de disquette, mais
dans ce cas toutes les données
précédemment enregistrées sont
perdues... Deuxiéme solution, tout
refaire, mais la, bonjour les nuits
blanches... Troisiemement, utiliser
un réparateur de disquettes, et c'est la qu'intervient DISK SALV.

DISK SALV, contrairement aux premiers gadgets comme DISK REPAIR
ou SALVAGE TOOLKIT, vous permet de récupérer quasiment 99 % des
données perdues sur une disquette endommagée (voir 100 % si l'opéra-
tion est faite a temps). Plusieurs options vous sont proposées : UNDELETE,
VALIDATE, REPAIR, UNFORMAT... mais la plus efficace reste a mon
avis SALVAGE qui vous permet de copier une disquette endommagée
sur une autre qui ne l'est pas.

Et pour finir, voici A to Z PAINT PAD ; je ne vais pas vous faire le descrip-
tif complet de ce logiciel de coloriage puisque le test a déja été fait dans
la rubrique DP de ce numero, juste vous rappeler que 26 dessins d'ani-
maux sont présents sur la disquette et que votre mission, si vous l'accep-
tez, est de les remplir de plein de zolies couleurs...

Au mois prochain,
Christian

Hé, hop la ! Attends un peu, je profite de ces demiéres lignes pour souhai-
‘ 1993 Portia Software

ter un happy birthday
a RAF du groupe
SYSTEM 2, alors,
heureux ??7?




Entretien avec David

LE DENQUENENT APPROCHE

Londres, Hilton Hotel, le 27 mars 95.

Imré d’AC : Depuis notre dernier
entretien, au cours du précédent
ECTS en septembre 94, les
choses semblent ne plus avoir
évolué en ce qui concerne le
rachat des licences Amiga.
Pourriez vous nous faire un réca-
pitulatif de ce qui s'est passé
depuis ces derniers mois.

David Pleasance : La procédure de
vente de Commodore a pris beau-
coup plus de temps que l'on ne le
prévoyait parce que Commodore
était structuré comme une entreprise
de taille mondiale ; une structure trés
efficiente en ce qui concerne les
taxes mais commercialement parlant
vraiment peu efficace. Il a été trés
difficile de déterminer quelles copy-
right dépendaient de chaque
branche et des sous sociétés de
Commodore. Lorsque vous avez 42
subsidiaires et un certain nombre de
N—— 3

compagnies, il devient trés difficile de
déterminer ce qui était effectivement
vendable et ce qui ne pouvait I'étre.
Par exemple, comme cela a été déja
annonceé, la marque détenue
officiellement par
Commodore
Allemagne, aujour-

«Lorsque quelqu’un

un accord : le contrat a été signé il y
a dix jours avec la société allemande
ESCOM. Cela signifie que c'est le

point de départ de la décision juri- ,

dique permettant la revente de I'en-
treprise, qui doit avoir lieu en ce qui
concerne les différentes structures
de Commodore. Je crois que cela
aura lieu dans 3 semaines. Alors,
celui qui fera la plus grosse offre,
repartira avec les structures de
Commodore.

AC : Etes vous en contact avec
ESCOM ?

DP : Non ! ESCOM a signé seul et a
donné son accord pour payer une
certaine somme mais l'affaire doit
faire I'objet de surenchéres et c'est
donc ESCOM qui a fixé I'offre de
base. C'est celui qui offrira le plus qui
I'emportera. Cette signature de
contrat avec ESCOM ne signifie
donc rien sauf que c'est le début du
processus de rachat. Dans trois
semaines, nous serons dans une
cour avec nos investisseurs

et nous serons en com-
pétition pour rache-
ter 'affaire.

AC : Le problé-
me c’est que
les gens com-
mencent a
désespérer et a
ne plus y croire. Il
y a six mois, vous

annonciez déja que vous

étiez sur le point de racheter
Commodore alors que nous
sommes déja en Avril et que rien
n’a vraiment changé. Quelles sont
maintenant vos convictions ?

DP : Je suis absolu-
ment certain que
quelqu’un rache-

d'hui disparu, @chéte un Amiga, ce n’est (g3 rensemble

pose le probleme
de savoir si elle
est a présent déte-
nue par Commodore
International. C’'est un

exemple parmi tant d'autres !

La structure trés complexe de I'entre-
prise a été la raison de ce retard
dans la procédure de rachat des
licences. Tout ceci a été résolu, pour
la plupart des cas, il y a un mois.
Depuis, le liquidateur a été a la
recherche d'un des acquéreurs
potentiels qui soit disposé a signer

pas simplement une
machine pour eux, c’est
un mode de vie»

des structures
de Commodore
Int. avant la fin du
mois d'Avril, mais je
ne peux pas certifier

que ce sera nous car je ne

peux pas prévoir jusqu'ou les
enchéres monteront. Je crois que ce
sera nous car nous avons l'expérien-
ce dans ce domaine et sommes les
seuls a maitriser vraiment la techno-
logie. A partir du jour ol nous aurons
conclu I'affaire, nous pourrons trés
rapidement redémarrer la production

les trois pilliers de Commodore UK : & droite, John Smith, idireeténr des ventes

et relancer les ventes. Tout le monde
aurait voulu que les choses aillent
plus rapidement, cela n'a pas été
possible en raison de la structure
complexe de Commodore
International. Pour parler franche-
ment, le temps a joué en notre
faveur car le colt des structures a
beaucoup baissé par rapport

au mois de septembre

«La structure trés demier lorsque nous
complexe de
I’entreprise a été
la raison de ce retard
dans la procédure de
rachat des licences»

voulions racheter
les droits ; nous
aurions di payer
beaucoup plus
que ce qui nous
sera demandeée
maintenant. Je
garantis que ce sera
racheté et j'espére que
ce sera par nous, c'est ma
conviction.

AC : Dans l'éventualité ol ce ne
serait pas vous, que serez vous
alors en mesure de faire ?

DP : Nous serons alors a la
recherche d'un emploi.

AC : Vous ne chercherez pas a
signer un accord avec ESCOM ?

DP : Je m'attends a ce que la plupart
de mes employés se voient offrir une
place au service dESCOM. Je ne
peux toutefois pas le garantir.

AC : Avez vous des contacts avec
ESCOM ?

DP : Non ! Nous sommes en compé-
tition celui qui remportera
Commodore Int., bénéficiera du
savoir faire de la branche anglaise.

Cela dépendra aussi des négocia-
tions, ils voudront peut-étre que nous
travaillions pour eux, cela doit étre
négocié. En ce qui concerne mon
collégue ou moi, j'en suis moins sur
et je ne suis pas certain de le vouloir
dailleurs

AC : Lorsque j'ai rencontré cer-
taines personnes de chez Future
Publishing (Amiga Power, Amiga
Format, Amiga Shopper...), ils
m’ont affirmé que vous étiez en
négociation avec ESCOM pour le
rachat de Commodore. Qu'en est-
il réellement ?

DP : Non, ce n'est pas vrai. Nous
avons essayé de leur parler mais ils
ont ignoré nos tentatives. Nous leur
avons dit «parlons !» mais, eux, ils
ne voulaient pas.

AC : Si vous obtenez les droits,
quand pensez vous pouvoir redé-
marrer la production ?

DP : L'Amiga sera a nouveau dispo-
nible a la vente a la fin du mois
d'ao(t, voir début septembre.

B Qg s




Pleasance de C UK :

baisser.

AC : Est-ce que

vous aurez encore

une équipe de
recherche suscep-
tible de lancer de nou-
velles machines ?

DP : Il n'y a plus aucun ingénieur
dans le centre de recherche et de
développement. lls ont tous été
congédiés par le liquidateur, il y a
quelques temps, en octobre 94.
Beaucoup d'entre eux m'ont certifié

«SIi nous avions pensé
qu’il était trop tard, nous sons que je
n’aurions pas été

intéressé par
ce rachat»

ciel pour les rai-

vous avais
déja expo-
sées, il y a six
mois.
AC : Ne croyez vous
pas qu'il soit trop tard pour
relancer I'Amiga ?

DP : Non, absolument pas ! Si nous
avions pensé qu'il était trop tard,
nous n'aurions pas été intéressés
par ce rachat. Il y a énormément de
demandes d'Amiga, de par le monde

rons recommercialiser des Amiga en
septembre et nous comptons sur la
période de Noél prochain pour relan-
cer toutes les ventes. Ainsi, d'ici
deux ou trois ans, Commodore sera
une entreprise prédominante sur le
marcheé de la micro, c'est notre enga-
gement. Si les machines ne sont pas
lancées sur le marché avant la fin de
lannée, il en sera fini de 'Amiga.

AC : Certains prennent en
exemple I'histoire d’Atari qui n'a
jamais refait surface... L’Amiga
n’est-il pas condamné a subir le

AC : En septembre ?

DP : Oui, nous commencerons la
production aussitot les droits rache-
tés mais il faut 14 semaines d'attente
pour recevoir certains composants.
Personne ne serait en mesure de le
faire plus rapidement que nous car
nous avons tous les contacts.

AC : Et vous pensez pouvoir pro-
duire suffisamment pour conten-
ter toute la demande ?

DP : Oui ! Produire assez, ce n'est
pas un probléme mais dans le passé
nous avons fait I'erreur de trop pro-
duire. Si nous rachetons I'Amiga,
contrairement aux autres postulants,
nous n'auront pas de pres-

sion quant au volume
a produire, puis a
vendre : Amiga
International
récoltera le volu-

«Je suis absolumen
certain que quelqu’un
rachétera ’ensemble des 2

gu'ils reviendraient dés que la nou-
velle entreprise, Amiga Intemational,
serait mise en place. Une fois que
nous aurons conclu le rachat, nous
allons reconstruire un centre de
développement et de recherche.

AC : Certaines rumeurs ont fait
état de la technologie RISC que
vous auriez commencé a étudier...
Est-ce le reflet de la réalité ?

DP : Non. Nous souhaitons utiliser
prochainement la technologie RISC
mais nous ne l'avons pas encore
développée. A quoi bon dépenser de
l'argent alors que nous n'avons pas
encore l'affaire pour la soutenir et la
mettre en oeuvre.

AC : Etes vous toujours a la
recherche de solutions

t pour distribuer
I'’Amiga hors
Angleterre, c'est
dire en
France, en

st des Structures de Commodore Allemagne, en

demandes
d'Amiga effec-
tuées auprés des
distributeurs et pro-
duira en conséquence.
Ainsi, nous ferons en sorte

de contenter en constance 95 % de
la demande, selon les mois, les
volumes varieront. Dans les pre-
miers mois, les prix du 1200 et du
4000 vont peut-étre augmenter car
tous les composants sont plus chers.
Ce n'est qu'au bout de trois ou
quatre mois que les prix pourront

0%

B
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Int. avant la fin du mois
d’Avril, mais je ne peux
pas certifier que ce  nous avons eu énor-

sera nous»

Italie...
DP : Bien sdr !

mément de rendez-
vous avec des représentants
de sociétés, de part le monde entier,
durant le CEBIT et ici, a 'ECTS. Le
probléme n'est pas qu'il n'y ait pas
suffisamment d'intéressés pour la
distribution mais, au contraire, il y en
a trop qui se proposent. Dans la plu-
part des pays, il y aura nécessaire-
ment plus d'un seul distributeur offi-

C’est I'histoire d’un mec, Imré€, qui vient sérer la

méme sort ?

les distributeurs ne cessent
Nous espeé-

entier ;
de nous en demander...
DP : Mais I'Atari n'a jamais eu des
utilisateurs aussi loyaux et passion-
nés que ceux de I'Amiga ! Lorsque
quelqu'un achéte un Amiga, ce n'est
pas simplement une machine pour
eux, c'est un mode de vie. Le fait
que nous ayons un parc établi de 5,5
millions d’Amiga a travers I'Europe et
que les utilisateurs achetent, chaque
mois, plus de 600.000 magazines en
Angleterre, et des centaines de mil-
liers de part 'Europe... Cela dénote
bien la passion des utilisateurs pour
I'Amiga, alors qu'Atari n'a jamais
connu cela.

Propos recueillis par Imré ANTAL

QUI EST DAVID PLEASANCE,
COMMENT EST-IL DEVENU CE
QU’IL EST AUJOURD’HUI :
L'INCARNATION DU RENOUVEAU
DE L'AMIGA.

David Pleasance a été consultant financier pour des magasins
en Angleterre, pendant trois ans. Il est ensuite parti en Australie
et a travaillé pour une grande entreprise qui s’occupait du
lancement de la carte bancaire, avant méme que la MASTER
CARD n'y soit apparue. Ensuite, David Pleasance a décidé de
travailler pour du tangible, du palpable ; il a travaillé pour trois
sociétés différentes d'Australie : il s'occupait du marketing et de
la vente de produits consommables, ce qui a fait qu'il a
commencé a avoir beaucoup de contacts avec des entreprises
dans les branches de la Hifi et de I'électronique. C'est ainsi qu'il
a pris conscience de l'importance qu'allait jouer le secteur de
I'électronique. En 1983, il a quitté I'Australie et voyagé a travers
le monde pendant deux mois a la recherche d'une technologie
qui allait révolutionner le secteur de I'électronique ; en aoit
1983, il est revenu en Angleterre pour travailler au service de
Commodore, en tant que directeur du développement. Le
succes du C64, lancé trois mois avant son arrivée, a été tel
qu'on lui a demandé de prendre en charge la direction de la
comptabilité, puis celle des ventes en 1988. En 1990, il est
devenu directeur de Commodore Electronics basé en Suisse.

De 14, il contrélait 37 pays ou Commodore n'avait pas de
succursale. En 1992, il est promu au poste de vice président de
Commodore Etats Unis, et il I'est resté pendant prés d'un an.
Enfin, en avril 1993, David Pleasance devient le directeur de

Commodore UK... La suite, vous la connaissez
plus d'un an pour sauver I'’Amiga...

: il se bat depuis




CONCOURS DE DESSINS
MAI 1995

Je sais, je sais, pas de concours de dessins le mois dernier, mille excuses, de toute
fagon, vu ce qu'on a regu, vous n'avez vraiment pas de quoi étre fiers | Mais alors
quoi ? Vous dormez ? Allez, au boulot, je veux des superbes graphs en haute
résolution entrelacée et le tout en 256 couleurs... Enfin, peut étre pas tout ca mais
faites tout de méme des efforts ! C'est vrai quoi, vous en connaissez beaucoup
vous des mags qui offrent un jeu au gagnant ? Alors, pour le mois prochain, je veux
une cargaison de disquettes, le theme du mois sera... les fleurs ! Ben oui quoi ? Il
faut bien féter le printemps !

Le théme du mois
d'Awril était «<LES
POISSONS», quant a
celui du mois de mai,
«LE RENOUVEAU DE
L’AMIGA», je n'ai rien
regu, rien, absolument
rien ! C'est pourquoi j'ai
sélectionné les graphs
de Nicolas, tres
branché BD
Américaine...

Le gagnant sur le
theme des poissons est
donc Pascal
BEECKMANS pour son
graph en 3D, une
superbe réalisation en
640 x 512 en 256
couleurs. Les textures
sont bien choisies, surtout celle du poisson et
I'idée du bonhomme piqué sur le poisson est
excellente ! Il mérite donc bien cette premiére
place et gagne un jeu de son choix (téléphone
a la rédaction pour nous le préciser :
30.86.50.91 aux heures syndicales ! Sinon, tu
vas te faire allumer par Isabelle...).

Un petit coup de coeur aussi pour Natacha LIZER et son graph BUBBA, certains me diront que le graph manque de finesse mais il faut dire aussi
que Natacha n'a que 14 ans ! O.K. pour un dessin en 64 couleurs (320 x 256), ¢a pourrait étre beaucoup mieux, mais enfin...

Et pour finir, comme je vous le disais en introduction, les graphs de Nicolas PAUL, réalisés avec DELUXE PAINT 4 AGA, d'assez bonne qualité.

CORRUPTION IMAGINORD 95

Au moment ou nous écrivons ces lignes rien n'est slr, mais....Le IMAGINA vous connaissez tous ? Non ! Honte & vous. Alors si vous habitez
marsouin Daniel C., collaborateur de notre journal, servant au titre dans la région de Béthune faites un détour jusqu'a IMAGINORD 95. En
d'appelé du contingent dans un régiment de la banlieue parisienne effet, c’est la bas que se tiendra le premier salon régional des jeux vidéo et
bien connu, dont nous tairons le nom, aurait tenté de s'adonner a de image de synthése (premier pour la taille mais pas pour ['édition...) ;
la corruption de son sergent-chef (amigaiste et PCiste confirmé) plus ludique que son grand frére, vous pourrez y voir des démonstrations de
en lui offrant gratuitement la saine lecture de ses articles dans le morphing, d'univers virtuels ainsi que d'autres procédés visuels qui vous
susdit magazine Amiga Concept. Note de la rédaction : Daniel feront baver de plaisir. Vous pourrez aussi y découvrir de nouvelles
arréte de t'adonner a la corruption, tu ne rentreras que dans 212 consoles, telles que la 32X (Aie!), la 3DO (Aie ! Aie !) et bien d'autres encore.

jours et pas avant.... Et méme peut-étre un peu plus tard (il est pas Je sais, les deux consoles que je viens de citer ne sont pas si récentes ;
au courant ton sergent-chef que tu remplis jamais ton sac de 20 kg mais je suis sr que la plupart d'entre vous n'en n'ont jamais vu. Hélas,

quand tu vas en promenade prolongée 77?!). AMIGA CONCEPT ne sera
pas présent car nous serons

= 3 en plein bouclage rédaction-

Mlse a lour A'D'F'I' (1) nel. Cela se tiendra le 13 et 14

Si vous avez la chance d'avoir acquis aupres de la société d'édi- | mai, a4 Béthune (salle Olof

tion A.D.F.I. un fax/modems/minitel USRobotics V34 a 28800 | Palme) et I'entrée est a 20 frs.
bauds, cette derniére vous propose une mise a jour gratuite de | Pour plus de renseignements :
ses ROM. De plus, depuis le 10 mars 1995, les modems | eh bien, non, pas de tél car ils
USRobotics 14400 V32/V32 bis, agréés, sont disponibles au prix | ont oublié de nous les commu-
de 1390 frs au lieu de 1590 frs, soit une baisse de 200 frs. Youpi ! | niquer, dommage !

C'est la féte ! Oui, vous ne révez pas, A.D.F.| I'a fait pour vous...
TEL : 7393 77 31. (de 10 heures a 17 heures).

(L’édition 94)




LE S.E.L.L., ENFIN
UN SINDICAT !

Le jeudi 6 avril 1995, dans les salons de
I'hotel Castiglione a Paris, le S.E.L.L.
(Syndicat des Editeurs de Logiciels de Loisirs)
organisait une conférence de presse a
laquelle votre magazine préféré s'est rendu.
Depuis sa création, en début d'année, ce
syndicat, qui compte plus de 22 adhérents
comme PSYGNOSIS, SILMARILS ou VIRGIN,
a dressé un constat regroupant les données
du marché des jeux vidéo que voici :

SUPER PROMO

Disques Durs <
IDE 3,57 -

40 Mo 490.-- FF.77c. ~ifm
130m0  890.~ FF.rmc.
170 Mo 990.- FF.77c.
250 Mo 1090.- FF.rrc.
390m0  1190.- FF.77c
420m0  1290.- FF.rrc.
540 Mo  1390.- FF.7rc.
860 Mo  1790.-- FF.rrc

- Le CD ROM écrase les disquettes ; a court
et moyen terme, les jeux ne sortiront plus que
sur ce support (actuellement, un jeu micro est
distribué a 75 % en version CD ROM contre
25 % en version disquettes).

- Selon Bruno BONNELL (INFOGRAMES
ENTERTAINMENT), président du syndicat, la
France a un grand retard a rattraper dans ce
domaine (150.000 lecteurs de CD ROM) ; en
Allemagne le nombre de CD ROM est de
600.000, et 400.000 en I'Angleterre.

- Le pornographique est un gros marché, les
CD ROM «X» se vendent comme des petits
pains, une véritable industrie s'est créée
autour de ce phénomene.

- Les éditeurs comptent se tourner plus vers
les grandes surfaces et les hypermarchés qui
représentent 15 % des ventes en France.

Q> R <=

Nappe pour A1200 + 75.~
/oila pour 'essentiel de ce qui a été dit, néanmoins sachez que vous 2.5"/ 3.5" et cable d'alimentation
~ouvez contacter le syndicat  partir de la fin Avril dans les locaux du Boitier pour A500 + 890.--

SESTE (Groupement des Editeurs de Services Télématiques), 56

Avec Support RAM et sélecteur ROM
noulevard Mission-Marchand, 92418 COURBEVOIE CEDEX.

Carte IDE pour A2000 + 590.--

Carte pour A2000 +1290.--
IDE & SCSI 2, Avec support RAM, sortie
SCSI2 externe

TEAM 17 DEMENAGE !

_es Anglais de TEAM 17, bien connus du monde Amiga (ALIEN
BREED, SUPERSTARDUST, ATR...) déménagent, vous pouvez
naintenant contacter cette sympathique équipe a I'adresse suivante :
TEAM 17 SOFWARE LTD

Longlands House

Wakefiels Road

Dssett

WEST YORKSHIRE WF5 9JS

ANGLETERRE

Leur nouveau numeéro de téléphone et numéro de fax sont
espectivement : (19 44) 192 426 77 76 et (19 44) 192 426 76 58.

Tous nos disques durs sont liVl:éS
avec une garantie de 1 an, notice
en francais, formatés et avec 20 Mo
des meilleurs programmes de
domaine public.

X CUDA

INFORMATIQUE
CUDA Informatique S.A.R.L. - 31, Rue de Trevise,
75009 PARIS, FRANCE
Tel: (1) 42.46.47.60 Fax: (1) 42.46.47.01

AZur !

AZur est un nouvel éditeur de textes (attention a ne pas confondre

AAAAAAAAAAALD

avec traitement de textes !). D’'aprés son auteur (Jean Michel FOR- Ouvert du Lu au Ve, de 10h & 13h et de 14h & 19h

GEAS), il est «le plus puissant de tous» : blocs multiples et rectangu-

laires, marques nommeées et illimitées, multi-vues, multi-fenétreset | ~~7-zzzsoo=———r———--—""—-----——"-----—""-----""-" " . . . }...”-0

multi-taches, accés aux 256 clipboards... Commande

AZur n'est pas un domaine public, il s’agit bel et bien d’'un logiciel pro- Nom::: - Ere . T I et |

fessionnel qui est vendu dans un paquetage commercial. Adresse | R SR T T

AZur est disponible auprés de l'auteur contre la somme de 300 Cp R T | T S O R = B

Francs, ou sa version de démonstration contre trois timbres a 2,80 No Article / Description PR Qtt.  Montant TTC

Francs. [ AL AR | P ]
Lo | P AT B

Jean Michel FORGEAS | . o Fraisde Transport [
Signature s Total [ y ]
BORDEVILLE Paiements : [] Cheéque. Ajouter 60 FF pour frais de transport

16170 ROUILLAC [] Remboursement. Ajouter 80 FF pour frais de transport




«C’EST JUSTE UN AWARD...»

Le 26 mars dernier, a Londres, ont été attribués diffé-
rents Awards 95 des jeux vidéo européens ,(les récom-
penses...) a I'occasion de I'ECTS. Pour les plus intéres-
sants, retenez que BULLFROG a raflé les Awards du
meilleur développement et de la meilleure innovation de
I'année. Virgin, quant a lui, s'est vu remettre celui de la
meilleure politique marketing et ELECTRONIC ARTS la
meilleure société d'édition. Bon ben, c'est pas tout mais
j'retourne faire une partie a Sensible...

L’EVENEMENT EST EN ETE...

—

Ne manquez surtout pas le numéro de juillet/ao(t

d’Amiga-Concept : vous en aurez pour votre argent ! S'il
ne devait y avoir qu'un seul numéro a garder, ce sera
celui-ci (n°17 ). On vous aura prévenu, ne venez pas
pleurer si vous le loupez !

UNE DE PLUS'!

La Foire-Expo du C.1.E.V., troisiéme du nom, se déroulera

comme de coutume au mois de mai, le Samedi 27 Mai
1995 pour étre exact, et de 11 a 19 heures pour étre pré-
cis. Rappelons que ce salon avait permis a Imré et Cyril
de se perdre I'an dernier dans les corons. Mais cette fois-
ci, comme c’est toujours a la salle des fétes de Vendin-Le-
Vieil (Imré, c’est toujours en face de la mairie), a 6 km de
Lens (Pas-de-Calais) ils ne se perdront plus, c’est promis
Il Les nordistes et les autres se retrouveront dans une
ambiance

chaleureuse avec leurs machines préférées (PC, Mac
mais surtout Amiga).

Contact : He.. Her... Hervé Sonneville, 17 route d'Orléans
91310 Montlhéry, Tél : (1) 64-49-37-41 ol au CIEV, 37
rue Anne Franck, 62880 Vendin-Le-Vieil, Tél : (16) 21-69-
67-00 le week-end

E-mail : SONNEVILLE a LURE.U-PSUD.FR

UNE EQUIPE DE 17 OCEAN...

L'équipe 17 (Team 17) s'associe a
Ocean, pour le meilleur mais pas
pour le pire. Ocean vient en effet
de signer un accord avec I'éditeur
Outre-Manche pour le développe-
ment de prochains jeux : c'est
Ocean qui va raquer pour que
Team 17 développe des logiciels
qui seront commercialisés a I'effi-
gie des deux sociétés.

LE CEBIT 95 EN QUELQUES CHIFFRES

Le Salon CeBIT'95 Hannovre restera dans les annales comme le «Mega-
CeBIT». Aprés le dossier que nous vous avions préparé le mois dernier, nous
avons eu confirmation de quelques nouvelles données : plus de 750000 visi-
teurs (contre 682500 en 1994), dont prés de 107000 (105700 I'année dernié-
re) en provenance de I'étranger. 6167 exposants (contre 5850) de 59 pays (52
pays en 1994). Le succes des entreprises exposantes est a la mesure du nombre de visiteurs enregis-
tré. Un «optimisme a I'état pur» a régné dans les Halls tout au long des huit jours d'ouverture du
salon. Cette ambiance résulte pour I'essentiel du grand nombre de contacts commerciaux engageés,
voire d'accords conclus. Le Salon CeBIT'95 a donné des élans conjoncturels dépassant de loin le
cadre de la branche informatique, qui ont permis de stimuler I'ensemble de I'économie. Au niveau des
ventes, les attentes des exposants, qu'ils soient allemands ou étrangers, se sont encore accrues par
rapport a 'année dernieére. Au-dela de la valeur absolue du nombre de visiteurs, le CeBIT'95 a surtout
été marqué par une nouvelle amélioration de la «qualité» des visiteurs. Cette affirmation est confirmée
dans tous les communiqués des associations et est appuyée par les résultats de I'analyse des visi-
teurs. En effet, le pouvoir décisionnaire des visiteurs s'est encore une fois nettement accru. 481000
visiteurs ont indiqué jouer dans leur entreprise un rdle allant de consultatif & décisif au niveau des
achats, soit 55000 de plus que I'année derniere. Un grand nombre d'entre eux avaient des projets
d'investissements concrets en arrivant & Hannovre : 246000 contre 232000 en 1994. L'intérét s'est
porté essentiellement sur I'informatique suivie des logiciels et des services ainsi que des télécommuni-
cations. Dans ce contexte, le caractére unique du CeBIT s'est une nouvelle fois confirmé : plus de la
moitié des visiteurs (50,1 % contre 46,9) se rend exclusivement au CeBIT et renonce donc & visiter tout
autre salon... Que ceux qui n'ont pas tout compris lévent le doigt !

MIKE « GRRENNE

Pag AU BeETka
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ALORS COMME CA
e n ON S’EST FAIT AVOIR
PAR DES POISSONS
D’AVRIL ?

Bon, on va pas vous laisser croire plus longtemps aux
sottises qui vous ont été racontées dans le précédent
numeéro, celui du mois d'Avril bien sir ! Certains auront
donc sans doute remarqué que le dossier de Damien,
sur les nouveautés de «New Commodore», n'était qu'un
gros gag. Vous ne golterez sans doute jamais a I'Amiga
etanche et encore moins a 'A1200 équipé de sa carte
PENTIUM 60, et votre chien ne profitera pas du kit
camerounais de la SPA enfin, ne jurons de rien, on ne
sait jamais...

LE SUPERGAMES EN
CHIFFRE

Le mercredi 12 avril, I'équipe rédactionnelle de votre journal favori
était conviée a la conférence de presse organisée par les respon-
sables du SUPERGAMES ; arrivés sur place, nous nous rendimes
compte que cela ressemblait & ces nombreuses soirées dans les-
quelles les gens viennent pour deguster des petits fours et se frot-
ter violemment les parties hérogénes sur la lambada.
Heureusement, avant notre départ précipité, il nous a été remis la
«synthése des études visiteurs» pour ['édition 94 du salon. Voici ce
que ¢a donne : 57 % venaient pour la 1ére fois, 53 % des visiteurs
ont plus de 18 ans, 46 % sont équipés d'au moins un micro ordina-
teur a leur domicile, 60 % d'une console (le multi-équipement
explique ces pourcentages) ; la répartition par ordinateur est domi-
nee par les PC avec 63,6 % , mais I'Amiga est juste derriere avec
13,4 % (ATARI ST : 12,3 %, MAC : 10,7 %), et lors de I'achat de
votre micro, vous faites plus confiance au revendeur spécialisé
(66,7 %) qu'aux hypers (3,4 %). A part ¢a, les petits fours étaient
bons, mais il n'y avait pas de champagne.

n‘aurait pas trouveé l'intérét d'en parler. La conséquence de tou

PLUS DE JOYSTICK POUR L’AMIGA. Gt

Certains penseront que c'est un coup dur pour I'Amiga, d'autres diront que c’est une bonne
chose pour la presse spécialisée dont nous faisons partie ; le mag Joystick, que I'on ne i
présente plus, ne parlera plus d’Amiga, c'est décidé ! Parce qu'a présent le magazine sera :
propose avec un CD de couv, il a été décidé de supprimer les news et les tests encombrants =W 4
qui concernaient 'Amiga, ceci par économie. lls ont trouvé que cela prenait de la place, alors e ‘
que tout le monde sait bien que ca fait déja belle lurette qu'ils ne parlent pratiquement plus

de la machine. Enfin, si cette nouvelle n'avait pas été bonne, vous pensez bien qu'on (_,.é.

Amiga spécialisée va compter de nouveaux fideles qui persistaient a croire que les }
magazines generalistes pouvaient proposer autant de bonnes choses que nous... QS}

t cela, c'est que la presse

GENERATION ORDI

Les 13 et 14 Mai prochains, aura lieu & la Maison des Jeunes et des Loisirs de
Las Cobas (PERPIGNAN) une importante rencontre informatique appelée
«GENERATION ORDI». La manifestation débutera le Samedi 13 Mai a 15
heures et durera non-stop jusqu’au Dimanche 14 Mai 19 heures. Le jury, composé de divers spécialistes des

arts, des mathématiques, de I'informatique et de «I’utilisation empirique de la micro-informatique» délibére
ra le Dimanche de 18 a 20 heures afin de déterminer les programmes et créations primés. La manifestation
aura pour but de réunir les adeptes de I'informatique de Perpignan et de la région et de vulgariser, auprés du

grand public et des enfants, les activités de la micro-informatique par I'intermédiaire de la rencontre, des pré

sentations des professionnels, d’un concours de créations graphiques, d’un concours d’intros et de démos,

d’une compétition sur un ou plusieurs jeux... Votre magazine adoré (c’est a dire nous, Amiga Concept, quoi

A.D.F| bis (2)

Pour tous ceux qui ne jurent que par PAGES-
TREAM, A.D.F.l. vous propose une remise a jour
quasi gratuite de la version 3.0 et suivante. Mais |l
ne s'arréte pas la : il assure un support technique de
PAO ainsi que toute intégration dans la chaine PAO
(de la saisie au flashage). lls sont forts quand méme !
Pour plus de renseignements il FAUT leur télépho-
ner au : 73.93.77.31. Car si vous leur écrivez ils ne

') s"associera a cette initiative en proposant des abonnements a gagner. GENERATION ORDI, Gerard DOZ répondront pas.

LAS COBAS, Rue des Calanques, 66000 PERPIGNAN, Tél. : (16) 68.50.11.85

BABYLON V : STAR-TRIQUE !

rilez vous les yeux a regarder I'écran de télé | Toujours pas de fumée, si ¢a cristallise c'est normal, vous regardez encore Derrick sur

France 3. Appuyez plutét sur le bouton 4 de la télécommande, virez votre famille, mettez les pieds sur le chien, et surtout montez le

son ! Depuis maintenant prés d'un mois, le temps a été multiplié par 10 et vous vous étes retrouvé dans la peau de Capitaine Kirk
nouvelle vague. Oui, Babylon 5, la série de space-fiction, est en diffusion sur Canal +. Seuls les abonnés pour l'instant peuvent bénéficier de
I'effet Toaster + Amiga. Au journal, tout le monde s’est abonné manu-militari pour admirer le travail des maquilleurs (non Francois,
maquilleur pas maquettiste) et des infographistes. Si il n'y avait qu'un feuilleton au monde....
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COMPUTER

LE SPECIALISTE DE LA VENTE D’OCCASION
- DU DEPOT VENTE - DE L’ ACHAT -
DE MICRO-ORDINATEURS, CONSOLES

ET LOGICIELS D’OCCASION

AMIGA

== M-I G-A = A M I G A&

=

- CONSOLE CD32 = 1499 Frs*
- Moniteur Couleur = 8999 Frs
- Lecteur Externe = 350 Frs

- Lecteur Externe Neuf = 450 Frs
- Joystick = 100 Frs

- Disque Dur 40 Mo = 599 Frs

* a partir de et pour une machine d'occasion.

- A500/600/1000 = 799 Frs*
- A2000 = 1690 Frs*

- A1200 = 1990 Frs*

- A3000/4000 = 5990 Frs*

Jeux dispo neufs et d'occasion & partir de 50 Frs

CAN L2
_ Din 3
4 :
AMIGA ooy r e ATy :
A PARTIR £ - Nombreux autres ;
DE 799 Frs B, jeux disponibles... | =

Nous contacter.

L_ES AFFAIRE_S D_U MQ|S

MACINTOSH - MACINTOSH -

MACINTOSH

Vous souhaitez vous initier aux Macintosh
a moindre prix ? On a ce qu'il vous faut....
MAC PLUS* 2/20: 1700 Frs
MAC SE* 2/20: 2000 Frs

MAC CLASSIC 4/40 : 2600 Frs

- PRINCE OF PERSIA 2 : 149 Frs

- REBEL ASSAULT CD : 199 Frs -
- OUT OF THE SUN CD : 199 Frs

MACINTOSH PORTABLE

sy COULEUR MACINTOSH
A PARTIR DE A PARTIR DE
3990 Frs 4990 Frs

TEXTURE COREL CD : 199 Frs
- CD-ROM EROTIQUE
- BARETTE MEMOIRE 4 MO : 990 Frs

Un mac pour vos comptes, pour jouer, pour dessiner,
pour gerer...Bref, un mac pour tout faire, cela vous dit ?

MAC LC II* 4/40 + MONIT.COULEUR : 3990 Frs |/ Lol
MAC Il SI* 5/80 + MONIT.COULEUR : 4990 Frs & 3
MAC II CI* 8/80 + MONIT.COULEUR : 5990 Frs
MAC LC 475 4/250 + MONIT.COULEUR : 6990 Frs

NOMBREUX AUTRES
PERIPHERIQUES POUR

199 Frs
VOTRE MAC, NOUS

CONSULTER.

IAGASIN

OUVERT

ooR N G U Se

A9 mn du fef

AXIOM COMPUTER

47/49 Bd Jean Jaures 78800 HOUILLES
Tel : 39-68-33-80 / Fax : 39-68-33-81

Ligne A Station
rloujlles=Carrisres




COMPATIBLE PC - COMPATIBLE PC - COMPATIBLE PC

PC 486 SX 25 4/120 SVGA

PC 486 DX2 66 4/350 SVGA

- Carte Sound Blaster Pro 16 : 990 Frs

4490 Frs
PC 486 DX 33 4/250 SVGA

6490 Frs
PENTIUM 60 8/500 SVGA

- Barrette 1 Mo : 290 Frs
- Souris Compatible Microsoft : 99 Frs
- Disque Dur IDE a partir de 499 Frs

5490 Frs

8490 Frs

Moniteur 17" N/B
1490 Frs

+ 2 Jeux

OFFRE SPECIALE N°1

PC 486 DX33 4/250
+ Moniteur SVGA
+ Imprimante Jet d’encre

=6490 Frs

OFFRE SPECIALE N°2

PC 486 DX2/66 8/350
+ Moniteur SVGA
+ Carte Sonore
+ 2 jeux

= 7490 Frs

(Lecteur CD-Rom + 800 Frs)

OFFRE SPECIALE N°3

PC 486 DX2/66 8/350
+ Moniteur SVGA
+ Carte Sonore
+ Lecteur CD- Rom
+ Imprimante Jet d'encre
+ 2 jeux CD

= 8990 Frs

DE NOMBREUX PERIPHERIQUES ET LOGICIE

C ONSOLES

- MEGADRIVE = 390 Frs
- SNES =490 Frs

- GAME BOY = 249 Frs

- GAME GEAR = 490 Frs

LS PC SONT AUSSI DISPONIBLES

DIVERS

- Disque dur : A partir de 390 Frs

- Lecteur externe neuf : 450 Frs

- Lecteur externe d'occasion : 350 Frs

- Joystick Navigator / Speedking : 130 Frs
- Moniteur Couleur SVGA : 1290 Frs

- Tapis souris : 15 Frs

- Souris Compatible Microsoft : 75 Frs

POUR LES COLLECTIONNEURS ;

Apple Il C + Moniteur +

Cable Péritel Couleur + manuels

=1 800 Frs

bl’eux I-el.lx - Boite de rangement D7 : 35 Frs

- Car un I r PRO 16 : r ( ériel en parfai b marche)

S - 3D0 = 2990 Frs o R e Matéilen prti ia de marche
CD ' 2990 F disponibles' - Mémoire 72 Broches 1 Mo : 250 Frs |MPR|MANTE
-CD-l = rs nous contacter. DISQUETTE VIERGE m o L HOMATLTE
- 0032 = 1490 Frs [] ] Ry SPIORD AT ppie Sty 7. TS (MAC)
o) -{ . 3 = Apple Style Writer 1 : 1200 Frs mac)

; RASLMON Joysticks NES : sl 4 - Canon BJ 10 : 900 FrS (Jet dencre)

= CITIZEN SWIFT 200 : 1990 Frs imatricieie)
- Citizen 120 D : 500 Frs (s Alguities)

LES SERVICES D’AXIOM COMPUTER

- Vous voulez vendre vos jeux ou vos machines, on vous les rachéte.
- Vous voulez un matériel bien précis, on le cherche pour vous.
- Vous avez peur de la VPC, pas de probléme, on s’engage a n'encaisser le chéque
qu’au moment ol le matériel vous est livré.
- Vous souhaitez acheter sur place, le magasin est ouvert le mercredi et le samedi de 10 H a 19 H.

100 Frs Par 100 : 250 Frs (soit 2.5/
150 Frs

- Stick Normal :
- Stick Pro :

- Opération rachat de votre 3D0 = 2500 Frs nu et plus si jeux
- Console CD32 + 2 Jeux : 1 500 Frs ou CD-I : 3 000 Frs

- Tous les produits vendus sont testés, veérifiés et garantis.

POUR TOUS RENSEIGNEMENTS,

N'RESITEZ PAS A NOUS TELEPHONER.

r S S S S S S S R W W — —— — W— W— W W W W S NN WSS S S W — — — L
| BON DE COMMANDE
: DESIGNATION QTE PRIX UNITAIRE SOUS TOTAL
|
1 e
| 2
|
Rajouter 25 Frs de frais de port pour logiciels, 50 Frs pour les périphériques et 90 Frs pour un ordinateur ou moniteur. TOTAL

Réglement par chéque uniquement a |'ordre d’Axiom Computer mais vos chéques ne seront encaissés qu’une fois le matériel livré.

| Prtnc R g e

| O o e i i i i Pt il it nimss it i S it L e N° de téléphone (important) :




Test 3D Arena

n nouveau CD d'Almathera qui va réjouir les amateurs d'images
U de synthése. La géniale boite d'Outre-Manche nous propose le

CD qui va réunir les possesseurs de Lightwave Amiga & PC. Au
programme, 644 Mo d'objets (Real, LW, 3D Studio, Imagine), de textures
en 24 bits, d'images en JPEG, d'anims en MPEG. Des utilitaires et anims
qui ne saccadent pas pour les cartes graphiques EGS & Retina. Réalisé
grace au concours du célébre «24-Bit Club» (un groupe écossais

: = s d'extrémistes de la 3D qui haissent
les résolutions VGA 256 couleurs et
qui possedent ces seuls mots a leur
vocabulaire : OpalVision, Toaster, et
DCTV). Ah, applaudissons les petits
gars en kilt qui partagent le goit du travail bien fait... Du bon, rien que du bon sur
ce CD qui va faire la nique au Light-Rom de Fred Fish. Le prix devrait étre
Almathérien, soit presque rien !!! T'as des yeux ? Mate z'y donc les images, fis-
ton....

Asim, l'ours tapette velu des bois

0 o1 18 - (CH1993, 1904 Asimwares Innevstisns Y
R AR R R T P simware Innovations nous annonce la sortie de son célébre
: 1 Ageslionnaire de CD-Rom pour Amiga : AsimCDFS 3.0. Trois
ans d'attente pour un fantastique logiciel qui dispose
aujourd’hui d’'une compatibilité totale Photo CD (toutes résolutions
Kodak & Corel), d'un digitaliseur 16 bits de CD Audio (format AIFF,
MAUD & RAW), d'une émulation compléte CDTV & CD-32 (avec
autoboot du CD-Rom), et d'un puissant identificateur des formats
I de CD-Rom (ISO-9660, Macintosh HFS & High Sierra). Enfin
T R BN interfacé ARexx et localisé frangais, AsimCDFS est livré de plus
o sseitie Tlatvajom ue: avec le CD-Rom Fish Market (les 1000 premiéres disquettes de
' g Pnaaagee oY 95 Fred Fish). Le tout colte 79
A I dollars (650 Frs) et 33
i = dollars (environ 270 balles)
pour l'upgrade qui n'est pour l'instant disponible qu'auprés de I'éditeur.
Texture Heaven, le CD-Rom de la texture aux 245 sortes de bois et 53 marbres
et granits en 16 millions de couleurs se voit complété du volume deux, a I'heure
ol vous lirez ces lignes, pour 89%. Photo CD Manager est comme son nom '
l'indique un visualiseur de CD Photo en Ham-8 pour 20$ (160 Frs). De plus, §1:90 101110
Asimware propose, depuis un an, un logiciel de gravure de CD, Master-I1SO ; ) 1140 SrI00
celui-ci pilote tous les graveurs de CD connus (Pinnacle, Philips & Yamaha) et Preview
vous permettra de réaliser vos CD-Rom (formatage 1SO 9660-1 & 9660-2) ou
carrement vos CD Audio suivant la norme Red Book de Philips. Hormis les
5000 balles (550%$), vous aurez besoin d'un disque dur de 1,3 Gigas de libre
minimum et de 16 Mo de Ram sur votre Amiga. Pour vous procurer ces
logiciels, une seule adresse (pour l'instant ! ) :
Asimware Innovations, 600 Upper Wellington Street - Unit D, Hamilton, Ontario,
Canada L9A 3P9, Tél: 19-1-905-578-4916, Fax : 19-1-905-578-3966

M”(E & GHREMNE MR U ReTch

J'AI DETA VY P e vlen —
U DECOR . b? RS 8'&‘;‘2_ \Qc €S

»




CANAL +:
DEUXIEME !

Une fois par mois, a la place de la semaine
des guignols, Canal + (oui, le dimanche a
13h35 sans décodeur et c’'est toujours le
bouton 4 de la télécommande) nous propose
un voyage dans I'espace Cyber. L'émission
nous a d'ailleurs fortement convaincu que
les filles commengaient a s'intéresser de
prés a cet univers, voir la jolie présentatrice
dont nous avons oublié le nom mais pas les
formes. Le 26 Mars dernier, la pulpeuse
nana nous présentait une dynamique société
francaise, trop encensée par la presse et les
médias derniérement, Cryo, et surtout leur
fabuleux jeu : Commander Blood. Sympa, *
mais a aucun moment lors de la revue de
presse il ne fut question d’AC et encore
moins de CD-Concept. Espérons que Canal
n'a pas de préjugés sur les méga-tapettes de
nos magazines et que ce n’était qu'une
erreur de leur part.... Alors, a bient6t sur
Canal....

€1l

200 Mo
sur3 & 1/2

200 Mégas-octets sur une simple disquette 3
pouces et demi ! Impossible n'est pas
japonais puisque Fuji a développé
récemment la technologie ATOMM qui permet de déposer sur le
disque plusieurs couches de substance magnétique et qui augmente
ainsi la capacité des disquettes. Fuiji certifie les premiers modeéles a
100 Mo, mais compte doubler sous peu. Le taux de transfert est
quant a lui fort intéressant puisqu'il avoisine les 2 Mo/s (30 fois plus
rapide que celui d'une disquette standard PC). Les lecteurs ne
devraient pas étre beaucoup plus chers que les actuels. Plusieurs
constructeurs se seraient déja laissé tenter....A suivre...

MICRO POCHE ?

MICRO QUEST est un nouveau confrére qui vient de voir le jour.
Comme.ils le disent eux mémes dans leur édito, MICRO QUEST ne
parlera pas QUE des derniéres machines sorties mais «de toutes les
machines, des plus vieilles aux plus récentes, et de faire moins
d'actualité mais plus de rubriques...». Dans I'ensemble, ce magazine,
qui se présente au format «poche», est trés correct, les différentes
rubriques sont bien pensées et la maquette n'est pas mauvaise. Au
sommaire de ce numero zéro : un dossier sur le Japon et en
particulier sur la Japanimation (mangas), un test PC (ils ont bien
raison de dire qu'ils vont parler «de vieilles machines»), un dossier
surla communication (Internet, BBS...), une partie Atari (intitulée
<Atari ST : OPERATION
SURVIE) et bien d'autres
rubriques comme la
programmation en BLITZ BASIC
sur Amiga. MICRO QUEST
MAGAZINE (50 pages en noir et
blanc) est edité par I'association
Micro Quest et distribué
exclusivement par :

L'IN FORMATIQUE EVOLUTIVE,
8 rue Corcomaire, 30000 NIMES.
Comme quoi, chez Amiga
Concept on est pas égoites, on
parle méme des autres canards
(nous !).

~MICRO QUEST

MAGAZINE — —(JOF

Cogmunication
HTC P8RS, nternet

LEPREMIER MAG DESf UTILIFATEURT,
ETQUITIENT DAMNYS LA rocfu‘i' e

C+ G,
Tel. (1) 47 1210 91

VENTE PAR CORRESPONDANCE

\
\ R r»;u‘[()JI":(AE‘.SSE
32:?;“0"8 o= VILLE ET CODE POSTAL
TELEPHONE
\ Verte par comespondance  uniquement FlEGLEMlENT| CHE(G)UE VISA|CRT
I R 2 (encerclez le mode)
Flewrmm(}m.axbﬂaa,V&mmewSAouca
remboursement. Ajouter au montant de votre commande 30 | [E XP IR E
francs pour un envoi logiciel, 60 francs pour un envol | Signature:|

matériel ou accessoires en colissimo, ou 90 Frs en CRT. | 2 :
Franco de port au-dela de 1500 Frs de softs ou pett | D asionation Qte
matériel. Les moniteurs, micros ou gros maténel sont envoyés | | T 1
en port dl. Tous nos procluits sont garants et feront en cas de | +

délectuosité lobjet dun remplacement immédiat par le méme | |

PRIX

produit. Tout retour, doit faire lobset dun Numéno qui vous sera | | 1 |
donné par ¥iéphone. Tout retour sans ce NUMEND sera
; PORT |
reyte
TOTAL



AGENDA

AMIGA SHOW 95
6 au 7 Mai 1995
Rhéde Saint Genése, Belgique

Au sommaire des réjouissances, un triple
concours : dessin (2D, 3D), musique et
démo. 100 frs de participation sont
demandés, et ¢ca se passe en Belgique.
Pour plus d’infos, écrire a : AMIGA
SHOW, CONCOURS, 330 Chaussée de
Jette, 1080 Bruxelles, Belgique.

GENERATION-ORDI
13 et 14 Mai 1995
Maison des jeunes et
des loisirs de Las Cobas

Une grande réunion d'adeptes de l'infor-
matique de Perpignan et de la région,
ouvert du Samedi 15 heures au Dimanche
20 heures. Le but des organisateurs : vul-
gariser auprés du grand public les activi-
tés de la micro-informatique par l'interme-
diaire d’'un concours de créations
graphiques et d'une compétition sur un ou
plusieurs jeux. Entrée gratuite pour le
public et 30 frs, de participation pour les
compétiteurs (des abonnements AC a
gagner entre-autres). Tél : (16) 68 73 99
81 (Pierre-Olivier RAKOTONDRABE).

IMAGINORD 95
13 et 14 mai 95
Salle Olof a Béthune (Lens)

Ce rendez-vous se veut le plus important
de la région en matiére de jeux vidéo et
d'images de synthése. Au sommaire des
réjouissances : multimédia, univers virtuel,
présence de nombreux spécialistes et pré-
sentation des nouvelles consoles.
L'événement se déroulera dans la salle
Olof qui se trouve au dessus d'AUCHAN
La Rotonde, et ce, de 10 a 19 heures. Il y
aura de I'Amiga représenté, mais ce n'est
méme pas mentionné dans leurs diffé-
rents tracs, affiches ou communiqués de
presse... Ca nous fait pas plaisir du tout !
(Pas de coordonnées par oubli de leur
part...)

CIEV
Samedi 27 mai 95
Salle des fétes de Vendin-Le-Vieil (62)

PC, MAC et surtout AMIGA, voila les
machines qui seront représentées a ce
salon de la cambrousse du nord de la
France. S'il vous vient a I'esprit de sortir
de vos paturages pour changer d'air, pas-
sez donc un moment a cette salle des
fétes qui, pour cette journée, sera I'emble-
me des technologies les plus avancées
(de la région...). Renseignements : Hervé
Sonnevile (un pote a nous, ce gars la !),
tél : (16-1) 64 49 37 41 ou au CIEV : (16)
21 69 67 00, le week-end.

SATURNE PARTY

Toujours rien en vue mais ¢a ne saurait
tarder, alors patience...

ENCORE PLUS LOIN AVEC A.D.F.l. (3)

Incroyable ! Inimaginable ! Cette société d'édition vous propose, encore,
une mise & jour quasi gratuite du logiciel Décollages. Renseignements :
voir A.D.F.l. bis. Encore merci...

)~ "

L’ETE SERA TRES
= 1= MY

i, SEFA CHAUD...

Cet été, pour ceux qui auront la chance de se dorer sur
la plage... Ils auront la malchance de ne pas pouvoir
utiliser les disquettes ATOMIQUES qu’Amiga-Concept
leur proposera. Par contre, il pourront se rattraper sur
les rubriques spéciales que nous leur préparons...
Vraiment spéciales les rubriques...

Mr GRAT

Dans le domaine de la MAO (Musique Assistée par Ordinateur), I'Amiga
disposait déja d'un bon nombre de logiciels, que ce soit dans le
Domaine Public (Sound Tracker, Protracker, Noisetracker...), ou dans le
domaine commercial (DSS, DELUXE MUSIC, SONIX...), mais il est vrai
qu'aucun n'était dédié spécifiquement aux instruments a cordes...
Destiné aux guitaristes ou bassistes, Mr GRAT permet dans un premier
mode de chiffrer harmoniquement n'importe quelle position préalable-
ment inscrite sur le manche, et dans un second mode, d'afficher toutes
les positions d'accords selon un chiffrage donné. Programmé en AMOS,
Mr GRAT deviendra vite indispensable a tout bon guitariste qui se res-
pecte. Diverses options vous sont proposées : Analyser Accord,
Capodastre, Entrer Accord, Effacer Tout, Accorder Guitare...
Extrémement bien présenté, ce logiciel est livré avec une notice d'utili-
sation sur papier ainsi que le manuel d'initiation a I'harmonie moderne
(78 pages !). Disponible auprés de l'auteur pour moins de 150 francs.
Pour plus de renseignements, contactez :

Mr ROYAT Eric,

251 Résidence Auvergne,

77190 DAMMARIE LES LYS,
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ENCORE EUX'!

L'Informatique Evolutive, vous vous souvenez, cette société trés dynamique, nous propose a
partir du mois d'avril un catalogue général qui paraitra mensuellement. Vous y trouverez tout,
absolument tout pour votre Amiga, de la carte d'extension au disque-dur, en passant par les
Genlocks et les lecteurs de CD-ROM, a des prix trés abordables. Bien d'autres services vous
sont également proposés comme le calcul de vos animations 3D ou le transfert sur CD-ROM de
votre disque-dur. Ca fait plaisir de voir qu'on est pas les seuls a soutenir I'Amiga.
L'INFORMATIQUE EVOLUTIVE,

8 Rue Corcomaire,

30000 NIMES,

Tél. : (16) 66.21.74.89.

J'’LE CROIS PAS ! A.D.F.l... (4)

Une mise a jour quasi gratuite, encore une, permettant de transformer votre vieux PCTASK
3.0 en 3.12, vous est proposée par qui ? Par A.D.F.l., bien sir. Et pour avoir des rensei-
gnements, comment on fait ? On se reporte a l'article A.D.F.l. bis, et on suit les mémes
conditions. Dingue, non ?!

16



FANZINES ! AMIGA ASTUCES

Amiga Astuces, comme son nom l'indique, est essentiellement consacré aux astuces de jeux sur Amiga. Ce numéro 3
nous propose donc des codes, cheats et autres bidouilles pour les jeux : APIDIA, ALIEN BREED 2, BRIAN THE LION,
LITIL DIVIL, TROLLS, LOTUS 3... Trois tests de logiciels sont également au rendez-vous, deux jeux (GIGANTIC
GAMES CD32 et THEME PARK CD32) et un utilitaire (BRASTEL PRO sur Amiga 1200). L'idée de ce fanzine sur dis-
quette n'est pas mauvaise mais elle est trés mal exploitée, les parties rédactionnelles sont criblées de fautes de frap-
pe, les tests sont vides et d'un intérét trop réduit (méme pas 5 lignes pour Gigantic Games !). Bref, heureusement qu'il
y a 3 animations en prime sur la disquette pour sauver Amiga Astuces ! D’autre part, si vous voulez vraiment vous
amuser, c'est NIBBLE qu'il vous faut : un petit jeu avec une chenille qui avait été proposé par A-News, il y a quelgues
temps de cela. Imré et Isa n'arrétent pas d'y jouer, c’est a celui qui ira le plus loin (pour 'instant, Imré méne la cadence !).
Vous pouvez vous procurer Amiga Astuces dans les librairies de la région d’'Enghien (département du Val d'Oise) pour
la somme modique de 10 Francs.

GENERATION AMIGA

Un nouveau venu dans le monde des fanzines Amiga. Génération Amiga est plus un pack de Domaine Publique a la
maniére d'Agatools qu'un fanzine car aucune rédaction n'est présente sur la disquette mais dans I'ensemble, les utili-
taires ne sont pas mauvais (Scenery, Tetra Copy, Boot Intro +, File Master, Demolition, Landscape 3D et Mandel
Vroom). 3 pin-up sont inclues au disk mais il vous faudra utiliser un viewer pour pouvoir les admirer (c'est pas trés pro
ca les mecs...). Ce qui m'a le plus dégu, c'est de découvrir un exemple de programmation qui s’avere en fait étre entie-
rement pompé sur une revue dont je ne me rappelle plus le nom (D... quelque chose !). Aucune indication sur le prix, ni
sur la maniére de se le procurer...

Cet encart est réservé aux fanzines, alors si vous souhaitez y faire figurer le votre a coup sir, aucun proble-
me, il suffit juste de nous le faire parvenir...

Aga! Aga! A.D.Fl. (5)
Ce n'est pas sans une certaine
lassitude que je vous annonce, devinez
quoi ? Eh oui, nous avons un gagnant
au fond de la salle ! Approchez jeune
homme ! Quel est la réponse ? «Un
remise a jour quasi gratuite pour le
logiciel GOLDED 2.0, et... et... |l faut

Q> A<=

les appeler, pas leur écrire. Heu ! Le
numéro, vous le trouverez a A.D.F.l. bis.». Bravo et encore
merci. Alors, message regu ?!?

PAWS ! T'TES MORT !

Le PAWS (Portable Amiga Work Station) proposé par la
société Américaine SILENT PAW PRODUCTIONS commen-
ce a pointer le bout de son nez. On a enfin pu obtenir des
informations complémentaires mais toujours pas de photo !
Le probléme rencontré par cette société dans le développe-
ment de cet Amiga Portable, expliqué dans un communiqué
de presse, est avant tout 'énorme consommation de courant
de I'Amiga. Sur ce communiqué figuraient également deux
croquis, celui du modele PAWS 600/1200 et celui du modele
PAWS 3000/4000. Attention, ne vous méprenez pas, il ne
s'agit pas d'un nouvel Amiga qui arrive sur le marché mais
juste un boitier qui permet de transformer votre Amiga en por-
table. Ce kit est composé d'un écran couleur, un trackball,
une alimentation et d'une batterie. Actuellement en essais
pour les normes américaines, le PAWS devrait étre importé
en France d'ici le mois de Juillet.

SILENT PAW PRODUCTION, PO BOX 1825, MANASSAS,
VIRGINIA, 22110 USA.

C’ETAIT POUR RIRE...

N'ayant pas apprécié nos poissons d'avril du mois dernier, trois lecteurs
n'ont carrément pas hésité a louer une pelleteuse et une grue pour creuser
une tranchée de plus de trois metres de profondeur juste devant nos
locaux ; ceci a eu lieu dans la nuit du Samedi 15 au Dimanche 16... Quelle
ne fut pas notre surprise de voir, a notre arrivée le Lundi matin, ce pauvre
Gérard qui barbotait dans la boue : en effet, il était venu rechercher, le
dimanche soir, les clés qu'il avait oubliées aux locaux. Merci donc a ces
joyeux lurons pour leur charmante attention !

UN ETE SANS
AMIGACONCEPT ?

C’est comme vous le sentez, mais a
votre place, je réserverais déja mon
exemplaire d'été d'Amiga-Concept
aupres de mon libraire... au risque de
le louper. Pour ceux qui arriveraient

en fin d’'abonnement, je leur conseille
de se réabonner sans plus attendre...
Ce serait le mauvais moment pour
rater un exemplaire d'AC. Avec ce
que nous allons vous proposer pour le
numéro 17 de juillet/aodt, certains
confréres vont en faire une maladie !
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BITS ET AUTRES |
ROULETABILLE,
LES JEUX VIDEO NE
SONT PAS EN
RESTE DANS LEUR
GENRE. SUIVEZ
NOUS DANS UN
PETIT PERIPLE A
TRAVERS LES HIS-
TOIRES ET LES
AVENTURES QUE
PEUVENT VOUS
FAIRE VIVRE VOS
JEUX VIDEO PRE-
FERES.

£

o
8
O i
&

FAN:
TASTIQUES, D’'HOB- -

LES JEUX VIDEQ IN

.

I st lmpensable de commen-

. P cer notre petit périple sans

darler des jeux vidéo et du
Ible avec la littérature. Et
quanp on parle de littérature

2 quu motive notre imagination,

_on ' peut commencer & parler de
" John Ronald Reuel Tolkien
I'auteur, entre autre, du SEI-
' GNEUR DES ANNEAUX qui a
eu le mérite d'avoir bercé plus
d'une de nos nuits. Il est vrai
que trois volumes de plus de

pages chacun, ¢a ne se lit
pas d'un coup. Cet éminent
écrivain, mort il y a maintenant
22 ans, n'a certes jamais réali-
sé de jeu vidéo mais si je vous
parle de Dungeon & Dragon ou
plus récemment de Dungeon
Master, deuxiéme du nom de
chez Interplay, il vous apparai-
tra comme le géniteur du genre
«Heroic Fantasy» que les
concepteurs de jeux vidéo
affectionnent tant. Les rois,
princesses et autres dragons
n'ont pas le seul privilege de
nos machines, des milles et
une nuits a I'appel de Cthulu
de Lovecraft il n'y a qu'un pas.
Pour les plus vieux d'entre
vous, vous souvenez-vous du
jeu «Le manoir de Mortvielle»
de Lankhor ? Horreur, crimes
et enquétes policieres vous
menaient par le bout du nez, a
moins que vous ne l'‘ayez
perdu a la rencontre d'un

monstre sanguinaire.
L'inspiration peut paraitre
beaucoup plus contemporaine,
pourtant ici aussi la littérature a
permis la parfaite adaptation
des logiciels tels que Dream
Web d'Empire. Des jeux ayant
rapport a des faits divers, crimi-
nels ou autres actions étranges
de la nature, il y en a des

- tonnes. Qu'ils soient d'aventu-

re, de stratégie ou encore de
plateaux, les scénarii de ces
jeux ont été retravaillés sur des
bases déja fondées et il
semble normal qu'un jeu s'ins-
pire d'un récit pour voir le jour ;
pourtant, il y a des jeux qui
n'ont que la trame réalisée par
la vision personnelle des
auteurs programmeurs. A se
demander s'ils ne possédent
pas une boule de cristal pour
créer leur histoire, a moins
gu'ils aient une petite araignee
dans le plafond et qu'ils voient
des martiens partout comme
dans U.F.O. : Enemy Unknown
de Microprose.

DEMAIN,
C’EST DEJA
AUJOURD’HUI

Voitures équipées de radars et
de caméras, pistolet avec visée
laser qui arme la police, syndi-
cat du crime éliminant des cen-
taines de personnes, la liste
est loin d'étre exhaustive. Il est
intéressant de voir que les
livres n'inventent plus grand
chose, et que le cinéma perd
ses dents, petit a petit. Grace a
I'informatique, les jeux vidéo
ouvrent de nouveaux horizons
au réve, méme si les exemples

cités ci-dessus n'ont rien de
réjouissants. Il s'avére pourtant
que certains jeux prédisent
I'avenir un peu trop précisé-
ment, a moins que cette fois-ci
ce soit 'homme qui joue du
mimétisme. |l suffit de compa-
rer par exemple le trés bon jeu
Syndicate de Bullfrog et I'atten-
tat qui a eu lien dans le métro
de Tokyo au mois de Mars der-
nier : il n'y a peut étre pas de
rapport direct, mais le premier
vous met dans la peau d'un
tueur de la mafia qui a pour
mission d'éliminer toute per-
sonne qui n'obtempérerait pas
aux ordres de la triade. Le
second a mis plus de 3000 per-
sonnes a I'hdpital, et cela a
cause de quelques personnes
légérement «sectaires» qui ont
confondu gaz moutarde et
baume aprés rasage. Pour
votre culture perso, Mafia est
un terme mal employé de nos
jours, car mafia exprime un
terme révolutionnaire qui veut
dire : Morte Alla Francia Italia
Anela, c'est de l'italien et une
fois traduit ¢a donne a peu
prés ceci : Mort a La France
est le cri de L’ltalie.
Heureusement qu’ils nous
aiment maintenant les Italiens
car je me vois mal mourir dans
le métro, asphyxié par de la
modzarella. Tout en restant
dans le métro, voila un autre
exemple que les jeux vidéo ont
pré-testé pour la plus grande
joie des petits et des grands.
Les voyageurs New-Yorkais
peuvent maintenant voyager
tranquillement. La police de
cette charmante bourgade
américaine posséde comme
dans Sabre Team de Krisalis,
un pointeur laser directement



JENTERAIENT-ILS L'AVENIR ?

moulé dans le pistolet des
forces de I'ordre. Au moins, il
n'y a plus de soucis a se faire,
quand ils viseront, ils ne loupe-
ront plus la cible ; dommage,
car courir une balle dans le dos
¢a doit étre drole, non ? non !I!
Ah bon.

Tristesse, mort et désolation, je
ne sais pas ce que vous en
pensez, mais moi ¢a me tue. A
croire que les éditeurs ne réali-
sent des jeux que parce que
vous étes a la recherche de
violence. Eh bien non, et j'en
suis rassuré, il y a des créa-
teurs de logiciels qui ont inven-
té un autre style, un autre
monde, une autre vie, pour
satisfaire nos fantasmes.

LA DOMINATION
DU MONDE
EN 10 LECONS.

Comment domine-t-on le
monde ? On fait la guerre,
mais ¢a limite votre image de
personne intelligente et sage.
On invente un produit révolu-

ey % L 2

tionnaire comme le baladeur

de Sony ou alors I'automobile
comme dans Détroit de chez
Impressions. On joue avec
Internet et on crée Microsoft ou
alors on devient manager
d'une équipe de football. Ca a
I'air sympa le football pour
dominer le monde. Si vous
voulez tater du management
. sportif, il existe 2 ou 3 jeux qui
vous raviront. La partie gestion
footbalistique de Sensible Wold
Soccer de chez Sensible
devrait vous suffire, sinon pour
les plus simulateurs d'entre
vous, il existe Premier manager
2 de la sociéte Gremlin.
Profitez-en, le tribunal n'est
pas fourni en option. Des jeux
qui vous mettent dans la peau
d'un dictateur pour vous per-
mettre de dominer le monde, il

SRR

y en a des tonnes et des
tonnes. On peut commencer
petit, avec la domination de
touriste grace a un parc d'attrac-
tion, Theme park d’Electronic
Arts qui reste indétrénable. Ou
alors vous étes un peu plus
gourmand et vous souhaitez
exploiter une ville, alors la rien
de tel que Sim City et, si vous
étes un futurologue éclairé Sim
City 2000 de Mindscape saura
vous dépayser avec ses
immeubles de 30 kilométres de
haut. Vous préférez faire
quand méme la guerre et vous
vous promenez la main droite
sur le coeur, il ne vous reste
plus qu'a jouer a Fields of
Glory de Microprose. Vous pré-
férez I'eau et les bas fonds de
I'océan, alors Subwar 2050,
toujours de Microprose, vous
baignera dans l'univers de la
soumission et de la domination
sous-marine ; faites gaffe
gquand méme aux baleines
sinon vous allez étre obligés de
jouer écolo avec Global Effect
de Millenium.

La planéte et son bleu marine
ne vous suffit plus, I'espace
interstellaire vous tend les
bras, la vous avez le choix,
entre commercialiser des pro-
duits de planéte en planéte
avec'Elite, ou Frontier, soit
avec un esprit plus belliqueux,
donc plus destructeur avec
Epic ou sous forme de
shoot'em up avec Project x de
Team 17.

L’ARCHITECTURE
REINVENTEE AVEC
DES CERCLES A
COINS CARRE ET
DES FENETRES
SANS MUR.

Des batiments ronds, triangu-
laires, immenses, les jeux
vidéo vous en offrent de toutes
les sortes et de toutes les
formes. Du chateau de la belle
au bois dormant a Big Brother
Ville en passant par les villages
africains de Cannon fodder de
la société Virgin, les créateurs
ont su, par le biais des jeux
vidéo, faire vivre des histoires,
des situations qui normalement
ne peuvent arriver a moins de

jouer a Flashback de Delphine
Software ou encore a Bloodnet
de Microprose. Des villes a la
Blade runner, on en rencontre
pas tous les jours, quoique si
I'on cherche bien il y a des
endroits de Paris qui glace-
raient le sang d'un Réplicant.
La mode n'est pas épargnée,
et quand vous n'avez pas 50
gadgets sur vous comme dans
Lemmings, vous vous prome-
nez avec des cheveux jaunes,
bleus, verts. Soit vous possé-
dez un animal de compagnie
qui vous parle, soit vous avez
une tronche a figurer dans le
casting d'un dessin animé de la
Warner Bros. Nos objets de
tous les jours sont retravaillés,
les voitures en formes de fusée
comme dans Road Kill de chez
Vision factory, des ascenseurs
sans cable du jeu Réunion ou
des terrains de football améri-
cain qui évitent que vous sor-
tiez du jeu. Il est vrai que les
pointes sur les murs de Brutal
Sport Football de Millenium ont
de quoi vous transformer en
Maradona. Attention quand
méme a la ligne blanche, c'est
pas bon pour le nez.

ET L’AVENIR
ALORS...

Que reste t'il maintenant a
inventer. Nous avons transfor-
mé des atomes, des particules,
dégommeé des humains, redes-
siné la planéte, traversé f'uni-
vers. Les jeux vidéo ont-ils:
épuisé la boucle de la création
? Pas du tout, la technologie va
nous permettre de nous évader
dans des contrés que méme
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l'imagination n’aurait pu espé-
rer. |l suffit de voir I'effet que
peut donner un casque virtuel
sur une personne qui vient d'y
insérer la téte. Si vous avez la
chance de jouer a MAGIC
Carpet avec un casque virtuel
vous en reviendrez enroulé
dans votre tapis de salon et je
ne vous raconte pas la téte de
vos parents quand ils verront le
reste de la maison. Les univers
que I'on avait inventés avec les
jeux vidéo sont encore modi-
fiés dans toutes leurs dimen-
sions. Les nouveaux systéemes
informatiques qui verront le
jour d'ici peu auront pour but
de jouer avec nos 5 sens. Le
futur des jeux vidéo nous pré-
pare des aventures encore
plus sensorielles, voir sen-
suelles. Le but de ces futurs
produits a réve sera de nous
permettre de sentir ce que I'on
voit, et de voir ce que I'on sent.
En espérant que I'ambiance
des bas fonds d'Another World
ne soient pas trop odorants.

DAMIEN BANCAL
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Londres, Olympia, dimanche 26 mars 95, 9 H 57 :
dans trois petites minutes I'édition «printemps»

de I’European Computer Trade Show ouvrira ses
portes aux professionnels du jeux-vidéo venus

de toute la planéte... Dans deux petites minutes,

ce sera parti pour 3 jours de rush non-stop, a tra-
vers la centaine de stands qu’il nous faut parcou-

rir pour recueillir les derniéres infos du monde
Amiga... Dans une petite minute, on pourra enfin
constater si ’Amiga est encore présent active-

ment sur la scéne des jeux vidéo, I'angoisse est a
son comble... (roulements de tambours : brrrr,

brrrr, brrrr... !). TOP, C’est parti ! Des milliers de
personnes se bousculent aux guichets pour
récupérer leur badge, j'ai le bras gauche coincé

entre deux valises, le bras droit bien calé sur un
postérieur chauffant, I'appareil photo complétement
encastré dans la poitrine. Pour gagner du temps, je
décide de ramper a travers la foule jusqu’aux portes
d’entrée du salon (poua ! Ca pue les pieds).

Camouflé derriére un panneau, pendant que les
vigiles s’attardent a contréler une charmante
créature, j'en profite pour pénétrer subrepticement
dans I'enceinte du temple des jeux vidéo... Ca y est,
j'y suis ! Je commence a parcourir rapidement les
stands du regard, a la recherche d’écrans, de pos-
ters de jeux et de dossiers de presse qui concernent
I’Amiga... Et a peine au bout de quelques meétres : ¢a
y est, j’'suisenfin soulagé ! J'en vois partout. Du PC,
du PC... Mais aussi de I’Amiga, la, a droite, en face, de
I'autre cété, et méme au fond du passage, la bas... Ouf !
L’Amiga n’est pas mort, c’'est pas vrai, il a encore ses
chances, il n’est pas encore trop tard.
Imré ANTAL




vant de rentrer dans le vif du sujet, laissez nous vous expliquer la chose suivante : nous avons

voulu faire de ce dossier ECTS, un bilan de I'état du marché Amiga et des développements en

cours. Nous avons posé deux questions a chaque attaché de presse des éditeurs pour que
vous (enfin, pour ceux qui ont bien voulu nous répondre... Tant pis pour les autres !) :

1 - Avez vous changé quoi que ce soit dans votre politique de développement vis a vis de
I’Amiga... Continuez-vous a développer sur cette machine ?

2 - Si vous avez arrété ou diminué les productions Amiga, changerez-vous de position quant a
I’Amiga s’il venait a étre repris et relancé par Commodore UK ou ESCOM ?
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/" ADVENTURE SOFT

21st CENTURY

Paul Topping :

«Nous n’abandonnons
pas I'’Amiga, bien au '
contraire. Nous ne pen-

sons pas que le marché
Amiga soit mort, ou du
moins pas encore. PIN-
BALL ILLUSION a connu
un énorme succeés en
Angleterre ! Pourquoi ar-
réterions-nous alors que
la demande existe enco-
re. C'est vrai que nous
développons de plus en
plus sur PC mais toujours
autant sur Amiga.»

ENTERTAINMENT

PAUL TOPPING

PINBALL ILLUSIONS
CD32
(avril 95)

A force de vous bassiner les oreilles avec ce PINBALL du XXléme siécle,
les manipulateurs de joypad finissaient par se demander quel mouche nous
avait piqué. C'est maintenant a leur tour de goiter aux délices de ce flipper
qui est la référence du genre sur Amiga. Il le deviendra facilement sur
CD32, puisqu'il n'y en a pas.

PINBALL MANIA
Peut-étre prévu sur Amiga

Notre machine est en crise et certains éditeurs hésitent a sortir un jeu sur
Amiga. C'est le cas de 21st Century, qui persiste dans la série flipper. Aprés la
tripotée de flips qu'ils ont déja édités, ils remettent ca avec PINBALL MANIA.
Quatre tables toutes plus belles les unes que les autres, une musique démen-

SIMON THE SORCERER 2
A1200 & CD32
(juin 95)

Nous voila replongés dans les
aventures de Simon, I'appren-
tis sorcier. Les graphismes
sont encore plus somptueux
que ceux de la précédente
version : 256 couleurs a sou-
hait ! Sur la version CD32,
vous pourrez méme profiter
de la voix du personnage,
mais toujours en anglais (arg !).
Pour l'intro, vous allez encore
vous fendre la poire... Mais si,
souvenez vous du ballet qui
accompagnait Simon. Cette
fois-ci, vous aurez droit a des
scenes d'intro trés «hot» :
Simon se faisant masser ou
brosser dans sa baignoire par son ballet. Tiens, d'ailleurs, c'est

p't'étre pour ¢a que Simon se tient aussi droit, il I'a p't'étre
constamment dans le... /

ACTIVISION

Janine Johnson :

«Nous avons complétement arrété le développement sur Amiga, mais

nous n'avions sorti qu'un seul titre déja I'an dernier sur la machine. Nous

developpons sur toutes les machines performantes et qui en valent la

peine... Alors, bien évidemment, si ’Amiga renaissait, nous développe-
rions a nouveau dessus.»

te et le savoir-faire William Saurin. C'est fort dommage que tous les amiga-
philes se voient éventuellement privés d'un tel délice.

ASCON

«On fait comme tout le monde... Le marché Amiga seul ne pourrait pas nous permettre de
survivre alors nous développons aussi sur PC CD-ROM mais en aucun cas nous n’aban-
donnons I'Amiga.»

A\

HICON

Publishing Software
Vertriebs GmbH
Be L "

Ah r Sur. &

POLE POSITION
A1200 (mai 95)

Ulrich Feldmann

st ddor Ot ot

Voila quelque chose de révolutionnaire : imaginez-vous a la téte d'une écurie de formule 1, manageant
vos gars et vos pilotes, négociant des contrats pub, choisissant le moteur et le chassis optimaux, en-
voyant des boys a espionner I'ennemi... Ascon vous le sert sur un plateau d'argent grace a POLE
POSITION. Vous aurez beau étre un récalcitrant de la voiture de sport, vous ne pourrez pas laisser pas-
ser I'occasion de vivre une course de voitures sous cet angle. Vivement sa sortie ! /
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CYBERDREAMS

Alison Ryan :

«Nous arrétons tout juste le développement CYBERDREAMS®

sur Amiga. Un ou deux titres CD32 sont en- EISIEIIRE ™ e vs
core en cours mais ce sont les derniers. .
Nous ne pensons pas que I'Amiga retrouve-
ra le succés escompté, il est vraiment trés Rice
peu probable que nous nous remettions &  ALISONRYAN e (OAT) W
développer sur cette machine.» B G he

DARK SEED

Amiga

Sortie prévue en mai 95

Déja sorti sur Amiga dans le courant de I'année 92, la
version CD32 pointe le bout de son nez. Vous incarnez
le personnage Mike Dawson, un auteur de science fic-
tion qui vient d'acheter un vieux manoir. Vous vous
apercevrez vite que cette maison vous permettra d'ac-
céder a un second monde, celui d'une civilisation an-
cienne en déclin. L'intrigue : sauver votre propre mon-
de et celui de cette civilisation. Des décors trés gores,
une ambiande de films d’horreur, un personnage digita-

lisé... Des ingrédients qui vous plongeront dans un
\univers étrange. Un titre qui fera plaisir aux Indiana Jones des jeux d'aventure.

Ds

,Tllll- place s a shambles. Resinds
me of ny last garage?

The trunk swings open.

There's a crowbar in The Trunk.

MIRAGE

RISE OF THE ROBOTS 2
CD32
fin 95 (22?)

Non, pas ¢a ! Rise revient, planquez vos consoles, ce-
lui-la, on en veut pas ! Oh gu'on est méchant... Mais
bien sir qu'on en veut, bon ¢a en fera un de plus, mais
c'est pas grave, on peut bien attendre de voir le résul-
tat. Eh puis, il se pourrait bien qu'ils en aient tiré des le-
¢ons du premier volet chez Mirage : les graphismes,
c'est bien beau, mais y'a pas que ¢a dans la vie ! Alors,
ne soyons pas mauvaise langue avant I'heure, le soft
peut nous réserver des surprises ; miracle ¢a rime bien
avec Mirage, non ?

£

EMPIRE

Nick Walkland :

«C'est vrai que nous n'avons plus de développement
en cours sur Amiga au sein de la société, mais ponc-
tuellement il nous arrive de recevoir des projets inté-
ressants de développeurs indépendants. COALA fait
partie de ces titres surprises que nous allons encore
offrir au marché Amiga. Nous garderons cette poli-
tique dans I'éventualité ou Commodore réapparaitrait
aux avants de la scéne micro. Mais on ne sait jamais,
les choses peuvent s'améliorer...»

COALA
A1200
Sortie prévue en juillet 95

A entertainment

empire

Nick Walkland
Media Manager

Voila un titre qui fait partie des surprises dont I'éditeur
avait fait allusion. En effet, des développeurs indépen-
dants ont proposé le soft seulement deux semaines
avant 'ECTS. C'est un jeu d'arcade-simulation de vol en
3D totalement configurable selon votre utilisation, ce qui
permettra a chacun d'y trouver son compte ; si vous pos-
sédez une carte accélératrice, les graphismes promet-
tent d'étre superbes sans que I'animation en patisse. Un
cockpit hyper réaliste modélisé en 3D qui vous permet, a

la souris, de visualiser I'ensemble de votre environne-

ment extérieur, I'effet est garanti puisqu'original.

COCEMASTIRNG SOFTWANE €O LT
DR B o O

Sébastien Soulier :

«Nous n'avons plus de dé-
veloppement en cours sur
Amiga. MICROMACHINES 2 a été stoppé dans
son développement mais il va reprendre pour que
I'on puisse le lancer enfin en France pour I'été (ce
serait dommage de ne pas le faire puisque le jeu
est quasiment terminé). Il y a deux ou trois ans,
nous avons beaucoup cru en la CD32 et avions dé-
veloppé des jeux dessus, mais on a arrété
quelques temps aprés. Certaines collections an-
glaises de DIZZY n'ont méme jamais vu le jour en
France. Si 'Amiga reprenait, je suis persuadé que
nous reprendrions le développement. La demande
existe bien encore mais la distribution est devenue
inexistante.»

MICROMACHINES 2
Amiga
Sortie prévue I'été prochain

Voila un titre qui n'a pas encore fait parler de lui
mais soyez sdrs qu'il sera a la hauteur de sa répu-
tation. Aprés un premier volet décapant, sorti il y a
maintenant un peu plus de deux ans, cette suite in-
contournable a bien failli ne pas voir le jour, mais le
projet a été repris pour sa finalisation. Voila un
concurrent certain pour ATR, de TEAM 17, et de
Super Skidmarks (2), d'Acid Software. Si vous ai-
mez le genre, c’'est un titre a ne pas louper ; en tout

cas, nous, c'est sdr, on sera pil poil au rendez-vous !

COU VRGN

«|l n'y aura plus de déve-
loppement spécifique pour
I’Amiga, mais des adapta-
tions. On a plus grand cho-
se d'ailleurs sur Amiga
mais quelques titres sont
encore a venir. Bien-s(r,
nous serions ameneés a re-
développer plus activement
sur Amiga si le marché re-
prenait, puisque notre poli-
tique est de créer tous types de jeux sur toutes les
plates-formes. Mais a I'heure actuelle c'est la dis-
tribution qui pose un grand probléme.»

Pas de titres annoncés dans la mesure ol
Renagade (donc Sensible Software) a été racheté
par Warner Interactive, qui éditera dorénavant le

Q)Eﬂ en France. /




DOMARK AN

CHAMPIONSHIP MANAGER 2
Amiga
Sortie prévue en mai 95
LAAARRRGGG ! Une simulation de foot, de plus, ¢a commence vraiment & devenir lourd, a croire
= [Amiga est sponsorisé par UEFA. Le concept de cette simul’ de foot n'a rien d'extravagant.

e graphismes haute-résolution, des sons stéréo incluant les chants des supporters, des com-
~tares en plein match (comme si vous y étiez !),... Voila ce que vous propose le demier hit de

F1 WORLD CHAMPIONSHIP EDITION
Amiga
Sortie prévue en mai 95
# weu de formule un ne nous rajeunit vraiment pas. Le concept est entiérement pompé sur Vroom,
spendant, quelques réactualisations ont été apportées : cette version inclue les 16 circuits de la

ason de F1, des variations selon les conditions atmosphériques, des degrés de difficulté suivant
scurie que vous choisirez et des chocs et daumages hyper réalistes (pour une fois !).

TOTAL FOOTBALL
Amiga
Sortie prévue en septembre 95

2on | Vous l'aurez sans doute
ompris, c'est un jeu de bow-
g. Euh, non, j'crois qu’i'me
uis trompé, c'est du patinage
artistique... Vous évoluerez sur
jes terrains variant selon les
onditions économiques et so-
ales (enfin, atmosphériques),
t chacun de vos personnages
wra, apparemment, 50 mouve-
nents différents a sa disposi-
ton. Cherchez l'erreur !

| SPORTS HEHS

‘mmsms

BUR 1 1955

MILLWALL TOWUR O

MILLWALL TOWN WILL DD VERY DISAPPOINTRD NOT
TO HAVD BRATEN LOOAL RIVALS TOTTHONMAM
HOTEPUR.

MILLMALL TOWH POUGHT HARD LDBADING TO
BOOXINGE POR GOODMAN. MOOARTHY AND
OUNHINGHAM

|| OHD MILLMALL TOWN I'AN GAID *IT'8 S8I0CK, WD
| HELD OUT ALMOGT TO THE BND. THDN OMIRINGHAM

FLAIR SOFTWARE 1N

Colin Courtney :
Nous n'avons plus qu'un jeu en
jéveloppement sur Amiga. Un ﬂ 4
eu d'arcade-aventure qui devrait : ™
sortir en septembre. Le marche
Amiga chutant de plus en plus,
nous regrettons de ne plus avoir e e
Jautres projets parce que NOUS T iii
siimons vraiment I'Amiga et "™
beaucoup de nos programmeurs
sont des fans de I'’Amiga. Nous n’espérons qu'une seule chose : que
Amiga reparte pour que nous puissions redémarrer un tas de pro- |
ets sur Amiga & CD32. Si I'Amiga venait a dlsparanre ce serait une \
grande perte pour le monde des jeux vidéo-micro.»

RALLY CHAMPIONSHIPS
Amiga, A1200 et CD32
Sortie prévue en mai 95

Des sensations fortes, vous allez en avoir avec ce “
eu de bagnoles révolutionnaire sur Amiga. . -

Imaginez seulement un ATR avec une voiture dix
fois plus grosse, des graphismes encore plus
beaux, un réalisme de tenue de route de votre en-
gin poussé a l'extréme... Et le tout vous donne
'impression d'étre dans un environnement en 3D
mappée. On n'a pas encore vu la version finale,
mais on nous a assuré que l'anim’' sera encore
plus fluide que sur la version PC.

par CIS a un prix
\ canon.

7~ ELECTRONIC

ARTS

Karine Dognin :

«Nous ne croyons plus du tout au
marché Amiga, et le seul titre a
venir est un utilitaire, DPAINT 5. L'Amiga ne fait plus partie
de nos préoccupations, a moins que la machine ne refasse
surface dans les magasins : alors, nous serions amenés a
redévelopper sur la machine, mais je n'y crois pas tellement,
la machine aura beaucoup de mal a remonter la pente.»

DELUXEPAINT V
Amiga
Sortie prévue en mai 95

C'est pas du jeu, mais EA se décide enfin & nous sortir cet-
te ultime version du plus connu des logiciels de dessin. Au
menu des réjouissances, une trentaine de nouvelles fonc-
tions. Un mode HAM 8 accessible en de nombreuses réso-
lutions. Vous pourrez enfin traiter et sauvegarder vos
images en 24 bits, un support Arexx a été ajouté, une mai-
trise optimisée des
teintes, des ren-
dus d'animation,
des dégradés plus
fins, un mode ca-
méra pour le sys-
téme de zoom...
Tout ceci vous se-
ra bientét proposé

OCEAN N
oce

OCHEAN SOFTWARE LIMITED
75 BOULEVARD BERTMIER

Georges Moyer
directeur Ser &l
Georges Mayer :
«Nous n'arrétons pas I'Amiga,
nous avons encore quelques
produits qui sont amenés a sortir mais la distribution ne
suit plus et méme le marché anglais commence a
connaitre de sérieux problémes ce qui est d'autant plus
inquiétant. Le gros probléme c'est que, depuis quelque
temps, la FNAC ne veut méme plus distribuer de titres
Amiga, la rotation des stocks étant beaucoup moins im-
portante que pour les produits PC, floppy et CD. Bien-sir
que nous souhaitons voir I'Amiga reprendre, ce serait
mieux pour tout le monde mais je reste perplexe.»

TFX
A1200 et CD32
Sortie prévue pour 2012

Non, je blague, le jeu devrait enfin sortir dans les se-
maines a venir, et a I'heure ol vous lirez ces misérables
lignes (c'est Stéphane qui m'a dit d'écrire ces conneries),
certains british I'auront déja dans leur DFO ou DHO.
Pourquoi vous en dire plus alors que cela fait déja deux

\ou trois ans qu'on vous en parle, vous savez donc dé-
ja tout. /




&

Catherine Alvarez :

«Notre position n'a pas changé vis a vis de I'Amiga.

Contrairement & beaucoup d'éditeurs, nous continuons a sortir en masse
des titres sur Amiga et CD32 car nous sommes persuadés qu'un marché
potentiel important subsiste malgré les problémes de Commodore.»

BALDIES
A600, A1200 et CD32
Sortie prévue en mai 95

Ces charmantes petites créatures vont vous donner du fil a retordre. En
s'incrémentant, elles deviennent redoutables et vous conduiront tout droit
vers des guerres sans fin. A vous de prendre en main la situation et de
faire du mieux que vous le pourrez pour les faire prospérer dans la joie et
la tranquilité. Chose, qui selon moi, ne doit pas étre de tout repos.

BRUTAL
A600, A1200 et CD32
Sortie prévue en juin 95

Inédit dans sa conception, ce beat'em up a pour protagonistes princi-
paux, différents animaux. tous n'ont qu'un seul objectif, décrocher la fa-
meuse ceinture du ciel. Pour y arriver, ils devront incamer les différentes
vertus et s'épanouir lors de leurs combats. Une panoplie de coups assez
variée font de ce jeu un soft a se procurer au plus vite. Mais hélas, vous
allez étre obligé d'attendre.

FRONTIER : FIRST ENCOUNTERS
A1200 et CD32
Sortie prévue en mai 95

Grace a FRONTIER : FIRST ENCOUNTERS vous découvrirez la galaxie
comme jamais vous ne l'avez vue. Le tout en 3D, vous naviguerez dans
votre vaisseau répondant aux ordres de mission qui vous seront en-
voyées. Vous pourrez choisir votre navette parmi une panoplie de 30
choix possibles. Vos missions consisteront a rechercher de I'argent, a
combattre les Thargoids, & explorer différents systémes stellaires... Ce
jeu risque de vous faire grimper au septiéme ciel.

STAR CRUSADER
A600, A1200 et CD32
Sortie prévue en juillet 95

Encore une simulation de guerre
qui risque de faire beaucoup de
bruit. Aux commandes, bien au
chaud, de toute une troupe inter-
stellaire, vous devrez vous dis-
tinguer par vos qualités de stra-
tége hors pair. L'ensemble est
en 3D et comporte plus de 100
missions. Vous avez donc de

quoi occuper vos longues soi-
rées d'hiver.

GAMETEK D
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GRANDSLAM (RASPUTIN)

Mark Stevenson : -

e
‘.o

«Nous ne faisons pas comme
une grande partie des editeurs
qui arrétent le développement
sur Amiga, sous prétexte qu'il
n'y a plus de marché potentiel.
Malgré les problemes de
Commodore, la demande est
toujours la, les possesseurs d'Amiga souhaitent des jeux,
alors on leur en propose. L'Amiga représente une grande
partie de notre développement total.»

BASE JUMPER
Amiga
Sortie prévue en mai 95

&

CGRANDSLAM

On a déja eu 'occasion de vous
présenter la preview, et la version
finale est encore plus déroutante
que ce a quoi nous nous atten-
dions. Une douzaine de petits jeux
différents vous attendent en guise
d'apéritif. La réalisation technique
n'est certes pas a la hauteur de ce
qui se fait actuellement mais le
concept est totalement givré. Une
possibilité de jouer a quatre simul-
tanément ameénera définitivement ce logiciel dans votre logitheque aux cotés de
DYNABLASTER et de GREAT COURTS.

CLOCKWISER
Amiga, A1200 et CD32
Sortie prévue en mai 95

loowo~oNEss

On vous a testé la version CD32 le mois dernier, sachez seulement qu'une ver-
sion A1200 et tout Amiga sont & venir trés prochainement. Un jeu de réflexion &
conseiller absolument aux initiés du genre.

CRICKET ITS
Amiga
Sortie prévue en mai 95

Décidément ces anglais veulent
nous refourguer a tout prix leur sata-
né jeu de bate. Voila que Grandslam
y va de son grain de sel. ALors pour
ne pas les vexer, voici quelques pré-
cisions sur ce jeu : il sera installable
sur disque dur, vous aurez droit a
des commentaires de match réa-
listes (mais entre nous, on s'en tam-
ponne), des profils statistiques indivi-
duels (on s’en tamponne encore
plus), un mode deux joueurs (génial), 18 joueurs par équipe et 9 nations repré-
sentées. Le tout sera méme commercialisé en Afrique du Sud (c'est pas du ga-
chis, ¢ca ? ).

JET STRIKE
CD32
Sortie prévue en mai 95

Déja testé en version A1200, cette
verion CD32 n'affiche apparemment
aucune amélioration. Ce jeu res-
semble plus a du DP qu'a du com-
mercial : vous contrélez un engin de
guerre a la APOCALYPSE, c'est a
dire en vue de coté. Niveau tech-
nique, c'est pas vraiment ¢ca mais Soe
certains prendront certainement leur
pied (n'est ce pas Damien).




LIMBO OF THE LOST
CD32
Sortie prévue pour Noél 95
C'est un peu loin mais on vous en parle quand méme : Rasputin (édité par
Grandslam) annonce la venue d'un jeu d'aventure animé basé sur I'histoire de

«the Marie Celeste». Vous aurez droit & une intro vidéo de haute volée d'au
moins 20 minutes.

NICK FALDO’S CHAMPIONSHIP GOLF
DELUXE EDITION
CD32
Sortie prévue en juin 95
La premiére version avait déja été qualifiée d'exceptionnelle sur CD32. Cette
fois encore les 256 couleurs sont au rendez-vous, les graphs ont été améliorés

et une voix virile commente vos prouesses. Pour le reste, rien n'a changé (sauf
que vous avez maintenant deux nouveaux parcours), c'est toujours du Toubon.

RUFFIAN
Amiga
Sortie prévue en mai 95

Un plates-formes a la RUFF'N TUMBLE, de la méme trempe avec un concept
encore plus original. Des graphismes soignés en 32 couleurs vous feront pen-
ser qu'il y en a davantage. L'action se déroule en vrai plein écran (du rarement
vu sur A500) et une animation des sprites qui avoisine les 8 images secondes.
17 mondes & découvrir pour les plus intrépides d'entre vous.

BN

&

Alyson Goddant :

«Le probléme, c'est que
nous sommes une mai-
son d'édition américai-
ne et il n'y a pratique- :
ment pas d'’Amiga aux _
U.S.A. Nous travaillons :
sur des machines plus

puissantes (PS-X, Saturn...), il est donc difficile de
faire des conversions convenables. Méme si I'Amiga
venait a réapparaitre sur la scéne, il est trés peu
probable que nous nous y intéressions.»

DUNGEON MASTER I
Amiga
Sortie prévue au printemps 95

INTERPLAY

.

ALYSON SOPPARD
furspacs P Marager

Il est inutile de vous rappeler ici les
principes de DUNGEON MASTER.
Notons juste, que maintenant les scé-
narii ont évolué et que certaines
scénes sont extérieures : vous pouvez
ainsi explorer des villages, des foréts
et des temples avant de redescendre
vous cloitrer dans vos catacombes.
Qui sait, peut-&tre pour toujours !

THE LOST VIKINGS
Amiga
Déja sorti

" IMPRESSIONS

Impressions

Sortie prévue en juin 95

Equipé comme jamais vous ne l'avez été,
vous disposez d'une poignée d’hommes

sur Terre. Au travers de plusieurs missions,
vous devrez tirer sur tout ce qui bouge.
Chose originale, ce jeu est interdit aux
moins de 18 ans. Vous savez maintenant a
quoi vous devrez vous attendre.

Non, non, rien du tout.

HIGH SEAS TRADER
A1200
Sortie prévue en juillet 95

Vous réviez de vivre a I'époque des flibus-
tiers des mers du Sud. C'est dorénavant
possible grace a HIGH SEAS TRADER.
Vos talents de grand commergant vous se-
ront ici d'un trés grand secours. Votre ob-

Sterling Michael : jectif est -
«Nous développons plus de vous ﬂ‘%""
que jamais sur Amiga et enrichir au
essentiellement sur 1200 maximum, g::le" - N )"MX %
car il est de plus en plus dangereux de dé- pour en- 3 No‘uu Sa“ ; o
velopper sur 500. Nous supportons donc suite vivre et TIME WARNER
toujours autant '’Amiga et ne prévoyons pas paisible- b e
de réduire notre cadence ; I'’Amiga, on y ment de s snrr TAwNEY
i de direc- MARKETHOS MANASEN
croit.» vos
tive se-
SOA.- lon laquelle nous arréterions I'Amiga
BREACH 3 SIS BGleny PO VOUS; VLS Tia Sarez pas s Nous?:ominuerons a developper i
S seul & avoir cette idée, des batailles sont en oSt on fuit surp:m i
Amlga perspective. Toujours en 3D, ce jeu vous P ] Y

propose une série de stratégies afin de dé-
velopper au mieux votre commerce.
Essayez d'en suivre les grandes lignes !

ULTIMATE MANAGER

pour mettre

fin ala ty- SOCPER

rannique Amiga

s Sortie prévue en juin 95
extra-ter- : i i

e e Je commence vraiment a en avoir ma dose
nus foutre des jeux de foot. En voila encore un, débar-
Idishon qué fraichement de sa Grande Bretagne

natale. On ne nous laissera jamais en paix
avec le foot. Toutes ces critiques, simple-
ment pour vous dire que ce nouveau soft
d'Impressions se fond dans la masse de
ses prédécesseurs. |l n'y a vraiment rien de

Dure journée pour les vikings. Alors que Erik, Baleog et Olaf
étaient partis faire un tour en mer, un satané vaisseau
spatial avait décidé de les embarquer pour les emmener
sur sa planéte d’'origine. Et vous étes le seul a pouvoir
leur montrer le droit chemin. Ce sympathique jeu de
plates-formes a le mérite de faire passer du bon temps a
ses utilisateurs. Ne vous attendez pas a une méga bombe,
mais a un soft bien torché qui en amusera plus d'un.

" TIME WARNER

PRIMAL RAGE
Amiga
Sortie prévue en aout 95

Déja présent sur nos bornes arcades, PRIMAL RAGE
est attendu sur notre support. Ce nouveau genre de
beat'em up mettant en scéne des animaux fait décidem-
ment fureur. Cette fois-ci ce sont des animaux mi-
monstre mi-démon. Ce jeu est le premier jeu vidéo dont
I'anim’ a été saisie image par image, c'est vous dire le
boulot titanesque. Les images des monstres ont éte digi-
talisées a partir de marionnettes en latex. lls sont trés
forts chez Time Warner.

Warner Interactive, filiale de Time Warner Interactive,
s'étant dorénavant accouplé a Renegade, comprenez
que WI a racheté R et que de ce fait R n'est plus distri-
bué en France par V (V pour Virgin) mais donc par W,

normal.

\ transcendant a vous signaler si ce n'est../ \
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n'aurons plus de pro- " y
duits a proposer. Nous {
arrétons définitivement
le développement sur
Amiga. C'est vrai que
c'est une honte parce
que nous avons profité
de I'Amiga, fait des bé-
néfices, mais le mar-
ché PC est devenu
trop impressionnant. |l
faudrait énormément de temps a I'Amiga
pour revenir, et ce serait trop tard. Donc,
quoi qu'il advienne, nous arrétons I'"Amiga.»

BEHIND THE IRON GATE,
FOOTBALL GLORY
INDOORS et CHESS

THROUGH THE AGES
Amiga

Sorties prévues en juillet

et aolt

Pour ces trois jeux, nous ne possédons au-
cun renseignement, mais bon, on va faire
avec. Pour FOOTBALL GLORY INDOORS,
vous prenez FOOTBALL GLORY et vous y
rajoutez un toit, ¢a devient de l'indoors.
Pour BEHIND THE IRON GATE, vous pre-
nez le film «Derriére la porte verte», vous le
traduisez en anglais et vous mettez Iron a la
place de Green (non, sérieusement pour ce
jeu, je n'ai aucun renseignement et le titre
ne m’'aide pas vraiment). Enfin, pour
CHESS THROUGH THE AGES, bah... Ah,
oui je sais, vous prenez un jeu d'échec et
vous le faites voyager dans le temps. On
peut bien se marrer un peu, non ?

EVILS DOOM
Amiga
Sortie prévue en juin 95

Je rassure tout de suite everybody, ce jeu
ne ressemble en rien a DOOM, d'ailleurs
pourquoi I'avoir appelé ainsi. Vous devez
donc sauver les quatre chevaliers de

I'Apocalypse poursuivis par sept méchants
droit de

démons débarquant tout
Netherworld.
Vous voyez un
peu ce qui
vous attend,
c'est pas de la
rigolade ! Ce
jeu est donc
un jeu de réle
dans lequel
vous devrez découvrir un maximum d'objets
afin d'avancer le plus loin possible dans les
labyrinthes. Ah, ¢a y est, j'ai compris pour-
quoi ils l'avaient appelé DOOM, c'est parce
qu'il y a des labyrinthes, ah, ok, ok, ok...

N

o Tl

LEADING LAP \
Amiga et CD32
Sortie prévue en mai 95

La clé du mystére de LEADING LAP réside
dans le fait que l'intérét du jeu est incré-
menté par les différents champs de vision
que vous pouvez avoir des circuits. Vous al-
lez donc, en compagnie de cing autres pi-
lotes, vous disputer la suprématie du pilote
le plus rapide du monde. Ces circuits seront
le plus souvent illégaux et vous devrez faire
attention aux exceés de vitesse. Alors, vous
étes préts : 3..2..1..Partez !

TACTICAL MANAGER Il
Amiga
Sortie prévue en mai 95

Arrrggg !!! je vous jure que je vais finir par
faire une indigestion de jeux de foot. C'est
au tour de Black Legend d'y mettre le sien.
Remarquez, il s’agit du deuxieme volet
d'une série commencée il y a deux ans.
Cette fois-ci, ils nous reviennent avec de
nouvelles options : intelligence plus élevée
de l'ordinateur, niveau de difficulté en haus-
se... En un mot, il est encore plus difficile de
devenir un bon manager. Déja qu'au dé-
par, la chose n'était pas donnée, imaginez
maintenant.

TOWER OF SOULS
Amiga
Sortie prévue en mai 95

Le pays de Chaybore est dominé par le ty-
rannique Baalhathrok qui utilise des ma-
chines pour pomper toute I'énergie des ha-
bitants de cette planéte. Je suis Treeac, ce-
lui que la prophétie avait désignée : «a tes
18 ans, tu détruiras les machines diabo-
liques avec ton épée magique et tu raméne-
ras sur Chaybore la paix et la tranquilité».
«Ainsi soit-il», répondis-je d'un air solennel,
«tu n'es pas un peu fou de la téte de me
donner ce genre de mission». «Telle est ta
destinée». Par pitié, vous ne voudriez pas
prendre ma place ?

TURBO TRAX
Amiga
Sortie prévue en juin 95

Ce jeu se pose comme un sérieux concur-
rent & sa majesté ATR. Et il a vraiment de
quoi faire trés peur. La vue de vos circuits
est a peu prés identique a celle déja testée
dans ATR (une vue du dessus). Grace a
TURBO TRAX, vous disposez de cing
types de voitures différents, de 25 circuits
répartis en cinqg mondes et de nombreuses
autres options que vous découvrirez en
temps et en heure. D'ici la, soyez sage et
entrainez vous d'arrache pied a ATR pour
avoir une chance d'exceller a TURBO
TRAX (Trax, c'est d'ailleurs mon nom de
code,
mais tout
le mon-
de s’en
fout).

L3
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KRISALIS

Tim James :

«Nous n'avons plus de
projet en cours sur
Amiga en raison des
problémes que
Commodore connait.
Nos ventes ont sensi-
blement baissé depuis
quelque temps mais si
Commodore UK re-
prend I'Amiga et trouve des solutions, alors on reprendra le
développement. Nous n'avons pas abandonné les projets en
cours, commenceés depuis un an ou plus.»

LEGEND
A1200 et CD32
Sortie prévue en juin 95

5
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Tony Kavanagh
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Notre planéte est devenue, par une expérience scientifique, un
énorme dépotoir d'aliens. Fort de sa puissance, le chef des
aliens a décidé de modifier le temps afin d'y régner en maitre
absolu. Pour contrecarrer ses plans, le professeur Flamewood
et Billy ont inventé une machine a voyager dans le temps.
Vous naviguerez ainsi au travers de quatre périodes clé de
I'histoire de I'hnumanité (les indiens, le Moyen-Age, les pha-
raons et I'Ancienne Chine), tentant de mettre & mal la stratégie
des aliens.

MANCHESTER UNITED THE DOUBLE
Amiga et CD32
Sortie prévue mai 95

La saison 1993-94 fut une saison faste pour le club de
Manchester : championnat et coupe. En cet honneur, Krisalis
a congu ce nouveau soft en 3D isométrique incluant quelques
modifications notoires. Cette fois-ci, tous les parametres du
foot ont été pris en considération : cartons jaunes et rouges
entrainant une suspension automatique, plus de 2500 joueurs
avec 10 caractéristiques spécifiques, un marché des trans-
ferts, terrains modifiés suivant les conditions météos et bien-
sr un mode management... D'aprés la version que nous
avons effectivement pu voir, le jeu «nouvelle mouture» s'an-
nonce trés prometteur. Ce doublé risque de faire trés mal |

MANCHESTER UNITED
PREMIER LEAGUE (BUDGET)
Amiga et CD32
sortie prévue en mai 95

Krisalis a pensé a tout : lors de la sortie mondiale de MAN-
CHESTER UNITED THE DOUBLE, ces petits rusés ont déci-
dé de sortir la version Budget de son prédécesseur. Autant
vous dire que certains seront contents de retrouver Cantona
autre part que derriére des barreaux. Le tout, bien sdr, & un
prix canon !

SABRE TEAM (BUDGET)
Amiga, A1200 et CD32
Sortie prévue en juin 95

Toujours dans la famille Budget, je voudrai SABRE TEAM. Eh
bien Krisalis y a également pensé. Voila que pour un moindre
prix, vous pouvez shooter sur
tout ce qui bouge. Aprés les
affres du GIGN, testez votre
habileté a déjouer les pieges
posés par les terroristes. Plus
simple comme principe de

(e
il
g T

\jeu. tu meurs !




y TEAM 17

Aan Busecen
Alan Bunker : O Media
«|l faut avouer que nous déve-
| :

Ioppo'ns de plus en plus de jeux T T —— e
sur dautres plates-formes com-  wesres o

West Yorkshire -J""
me la Satumn, la PS-X, le PC et engens o7 et

WF1 20X Py T e e A

le Mac... Au cours du dernier

ECTS, nous avions affirmé que

nous soutiendrions I'Amiga colte que colte, mais depuis six
mois, vraiment rien n'a changé au niveau de Commodore, on
désespére. C'est pourquoi nous sommes malheureusement
amenés a développer davantage sur d’autres machines et si 'Amiga chute encore, nous ne
pourrons plus le soutenir. C'est vrai, c'est honteux dans la mesure ou Team 17 s'est forgé une
réputation grace a 'Amiga... Mais j'espére sincérement que les choses vont s'améliorer, et rapi-
dement !»

ALIEN BREED 3D
Amiga et CD32
Sortie prévue en mai 95

ALIEN BREED, ALIEN BREED... Vous allez en entendre causer de ce jeu. My God, qu'est ce qu'ils
viennent de nous pondre les programmeur de chez Team 17. Un kil'lem up en 3D avec une tech-
nique révolutionnaire de choix des angles, des graphiques en 3D mappée et avec une texture hyper
réaliste. Avec des jeux pareils, peut-on encore dire que 'Amiga n'est pas une excellente machine ?

FINAL OVER

Amiga et CD32
Sortie prévue en mai 95

Les britishs sont décidément trés friands de ce sport de targols auquel on joue avec une batte, une
balle et trois bouts de bois sur lesquels reposent deux batons qu'il faut, bien evidemment faire tom-
ber. Ces notes n'étant pas trés explicites, pour ceux qui n'avaient pas capté le jeu, il s'agit effective-
ment du cricket. C'est donc ce jeu que nous propose Team 17. Eux qui au départ n'étaient pas
trés spon, ils doivent s'y mettre par la force des choses. Quoiqu'il en soit, méme avec le talent que
I'on reconnait a Team 17, un jeu de cricket reste un jeu de cricket. A vous de voir.

KING OF THIEVES

Ce projet a été annulé. Ne croyez pas que Team 17 veuille délaisser I'Amiga mais la version PC
a connu le méme sort ; les raisons invoquées par I'éditeur ont été le manque de jouabilité du
soft malgré de somptueux graphismes. Dommage !

KINGPIN
Amiga et CD32
Sur le point de sortir

Un jeu de boules et de quilles, voila ce que vous propose Team 17. Comme je vous l'avais dit,
le sport fait maintenant partie des classiques de cet éditeur anglais. Pas besoin de vous en dire
plus puisque ce jeu a été testé le mois demier. Pour finir, une simple question : pierres qui rou-
lent ammassent-elles mousse ?

SPERIS LEGACY
Amiga et CD32
Sortie prévue en juin 95

SPERIS LEGACY n'est rien d'autre qu'un jeu d'arcade/aventure
qui vous aménera a explorer le monde fabuleux de Speris. Vous
devrez retrouver des clés permettant d'accéder aux différentes
portes temporelles et vous devrez également résoudre des
énigmes plus ou moins complexes. C'est dire I'intérét de ce jeu
qui reste toutefois trés mignon... Pour les moins de cing ans.

WORMS
Amiga et CD32
Sortie prévue en septembre 95

Dans ce jeu, la régle est simple : tuer ou étre tué. Il s'agit en aucun cas d'un kill'em up a la
Doom, mais bien d'un jeu tout mignon tout plein qui ressemble par ses paysages comme un fré-
re a LEMMINGS. Ici, vous devez livrer une guerre sans merci a tous les autres petits worms en
utilisant la panoplie d'armes que vous avez en votre possession. Ce jeu de stratégie ne déméri-

/" MICROPROSE

COLONIZATION
Amiga
Sortie prévue en juin 95

Ce jeu de stratégie/découverte a été sur un autre support,
dont nous tairons le nom, un énorme succés commercial.
Vous devez endosser la
casquette d'un ancien co-
lon parti découvrir le nou-
veau monde. Vous rencon-
trerez dans votre tentative
de colonisation différents
obstacles que vous devrez
gérer avec toute votre co-
lonie. Ce jeu sera dispo-
nible en quatre langues (anglais, allemand, espagnol et fran-
cais) et vous demendera de combiner la stratégie et la diplo-
matie. Pas facile, n'est-ce pas ?

PIZZA TYCOON
Amiga
Sortie prévue en mai 95

A mi-chemin entre TRANSPORT TYCOON et SIM CITY, PIZ-
ZA TYCOON apporte une certaine originalité dans des jeux un
peu trop stéréotypés. Comme son nom l'indique, vous vous
trouvez a la téte d'un réseau de livraison de pizzas et vous de-
vez bien sir faire tout votre possible pour éliminer la concur-
rence. Mais qui veut voyager loin, doit ménager sa monture,
alors prenez votre temps et gérez au mieux vos affaires : ré-
seau de transport, approvisionnement en marchandises, plan
de développement marketing... Autant vous dire que vous avez
des pizzas sur la planche.

UFO : THE ENNEMY UNKNOWN
Amiga
Déja sorti
Que vous dire de plus sur UFO si ce n'est que dés a présent
vous pouvez le retrouver chez votre revendeur Amiga préfé-

ré. Certes, il n'en reste pas beaucoup mais essayez dans
\!es FNAC, certaines persévérent encore. /

/" KINGSOFT (IKARION)

Wolfgang Merkens :
«Encore deux titres a
venir, aprés quoi nous
arrétons I'Amiga parce
que, en Allemagne,
les utilisateurs
d'’Amiga revendent en
masse leur machine. At ]
Méme si 'Amiga redé- P -5 St
marrait d'ici 2 ou 3
mois, il serait déja trop

tard | Nous n'y croyons plus.» (NDRC : si les machines sont re-
vendues c'est qu'elles sont forcément réutilisées...)

MAD NEWS
Amiga
Pas sir d’étre distribué en France

Wolfgang Merkens

Protuntmanage
Prtuct Manager

Ikarion est un distributeur outre-Rhin, auteur déja, de plusieurs
titres sur Amiga. Leur nouveauté s'intitule MAD NEWS, mais
ce dernier n'est pas sir d'étre distribué en France ni en
Angleterre. Quel dommage que nous ne puissions pas golter
a ce jeu complétement loufoque qui vous met dans la peau
d'un rédac'chef de magazine et vous organisez la vie de votre

canard comme bon vous semble. Cette absence probable de

Y pas, mais laisse quelques regrets : pourquoi ces personnages sont-ils aussi moches ? /
notre rédac'chef ; avait-il peur pour sa place ?

\distribution a été possible grace a la pression qu'a exercée/

[27]



/" MILLENIUM \./ MINDSCAPE L'ECTS, EN BREF :

aRh = = el ALIEN BREED 3D, AMIGA &lCDZB?.[TEAM 17)
«L'Am ' ! £ «L'Amiga, c'est fini | Maintenant, ce sont uniquement le PC - -
L'’Amiga n'est plus assez rentable, c'est pour BALDIES, AG, 1200 & CD32 (GAMETEK)

quoi nous n'avons plus grand chose & sortir a | | etle MAC en CD-ROM qui simposent. ll n'y a plus de distr- -
lavenir... Mais on ne peut pas dire catégorique- | | Bution pour les fitres Amiga, et pire encore, il ny a plus de T
ppl P demande. Les ’ CHAMPIONSHIP MANAGER 2, AMIGA (DOMARK)
t I'on va supporter une machine o - Les gens vont se toumer vers ces machines ou,
R = Y [ | siis men ont pas les moyens, vers des consoles comme la | [ L)
I'abandonner. Il faut seulement garder un oeil PS-X ou la Satume... Mais [Amiga, cest Atari, on n'y DARKSEED, CD32 (CYBERDREAMS)

sur le marché Amiga el.l'on verra si cela vaut a croit plus... Ca ne redémarrera pas, clest mort I DELUXE PAINT 5, AMIGA (ELECTRONIC ARTS)
nouveau la peine de développer sur Amiga. Si DUNGEON MASTER 2, AMIGA (INTERPLAY)
I'Amiga reprend, bien-sir que nos développe- EVASIVE ACTION, AMIGA & CD32 (MINDSCAPE)
ments Amiga réapparaitront.» EVASIVE ACT‘OF.J F1 WORLD CHAMPIONSHIP ED., AMIGA (DOMARK)
Amiga et CD32 (mai 95) FINAL OVER, AMIGA & CD32 (TEAM 17)
FRONTIER 1er ENCOUNTERS, 1200 & CD32 (GAMETEK)
EXTHAC_TOR Vous voici bien calé dans le baquet de votre super jet, ITS CRICKET, AMIGA (GRANDSLAM)
CD32 (juin 95) lorsque soudain vous voyez sur votre écran de controie une | IRISUESIILCRElRRER (L IINEINY)

rafale de missiles se dirigeant tout droit sur votre appareil. A KINGPIN, AMIGA & CD32 (TEAM 17)
g ! i j ] , 32 PART)
A la téte d'une bande de cing mineurs vous de- | | Mi-chemin entre Hot Shots et Top Gun, ce jeu vous foumira LEADING LAP, AMIGA & CD32 (KOM
q toutes les montées d'adrénaline dont vous réviez. Avec MANCHESTER U. THE DOUBLE, AG & CD32 (KRISALIS)
quatre scénarii différents et une panoplie compléte au niveau MEGARACE, CD32 (MINDSCAPE)
de vos ammes et de vos avions, vous golterez enfin aux PINBALL ILLUSIONS, CD32 & 1200 (21st CENTURY)

vez soulager des tas d'iles de leurs minéraux
les plus précieux. Vous en avez 25 par niveau,
et cing niveaux différents. Autant vous dire que

vraies joies du bon shoot'em up. C'est 1ot ! PIZZA TYCOON, AMIGA (MICROPROSE)
vous allez_ VvOus couvrir de' charbon tout noir. w o POLE POSITION. 1205 (ASCON)
Aprés ce jeu, je pense qu'une bonne douche RALLY CHAMPIONSHIP, AG, 1200 & CD32 (FLAIR)
s'imposera. MEGARACE RUFFIAN, AMIGA (GRANDSLAM)

CD32 (mai 95) SPEEDBALL 2, CD32 (RENEGADE/TIME WARNER)
SUPER STREET FIGHTER 2, 1200 (US GOLD)

MASTER AXE SYNDICATE, CD32 (MINDSCAPE)

i Depuis le temps qui : sortie est enfin
Amiga et CD32 o bveine 5 b parie, sa date de\n'ta deeﬂ MMl TACTICAL MANAGER 2, AMIGA (KOMPART)
PRI MR P e i o ey P TOWER OF SOULS, AMIGA (KOMPART)

leur porter la poisse. MEGARACE, comme tous les amiga- -
Millenium commence & nous les brouter avec | | philes le savent, est une véritable bombe sur CD32. A mi- VIROCOP, AG & 1200 (RENEGADE/TIME WARNER)

leur Master Axe. Au cours du derier ECTS (en | | chemin entre le reality show et le jeu de voitures, ce jeu vous
septembre s'il vous plait !), une campagne | | laissera une formidable impression. Encore faut-il que ces JUIN 95 :
marketing impressionnante nous avait été infli- | | messieurs de chez Mindscape se décident enfin & le sortir, BREACH 3, AMIGA (IMPRESSIONS)

gée : Cadillac de 12 métres de long accompa- | | enfin tout dépend de CRYO, le développeur du soft. Nous en BRUTAL, AG, 1200 & CD32 (GAMETEK)
gnait les héros du jeu, & savoir quatre gros | | toutcas, nous croisons les doigts et touchons du bois (génial, COLONIZATION, AMIGA (MICROPROSE)

bras du karaté (de rue ?). Bien, bien, on avait ¢a ime). EVILS DOOM, AG (KOMPART)
été impressionés, mais maintenant... ben, plus EXTRACTOR, CD32 (MILLENIUM)
rien | Pas la moindre nouvelle, ni méme une TINY TROOPS FLIGH AMAZON QUEEN, AG (RENEGADE/TIME WARNER)

: - ; & -GE 200 8 - RISALIS)
preview de ce qui avait été annoncé comme un Amiga et CD32 (juin 95 LEGEND, 1200 & CD32 (K &
méga super giga hit ! Se seraient-ils apergus 0 ) NICK FALDO.. DELUXE EDITION, CD32 (GRANDSLAM)

; . < SABRE TEAM BUDGET, AG, 1200 & CD32 (KRISALIS)
ue c¢a n'allait donner qu'une méga giga su-
{ ¢ " s / La petite planéte d'Agaris IV n'en peut plus. Ses habitants SIMON SORCERER 2, 1200 & CD32 (ADVENTURE SOFT)

?
per... daube 1 sont de farouches guemiers qui, en guise damusement, en- SPERIS LEGACY, AG & CD32 (TEAM 17)

chainent les batailles les unes aprés les autres. Tous les 450 TFX, 1200 & CD32 (OCEAN)
TINY TROOPS, AG & CD32 (MINDSCAPE)

ans, la guerre recommence entre les Klutes et les Furfurians.
RENEGADE A vous, a présent, de jouer. Ce soft est une sorte de jeu de TURBO TRAX, AG (KOMPART)
stratégie éducatif qui fera plus appel & votre matiére grise ULTIMATE MANAGER SOCCER, AG (IMPRESSIONS)

qu'a votre précision des jeux de combat. Finalement, tout le

FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN | mondey trouvera son compte. APRES JUILLET 95 :
Amiga BEHIND IRON GATE, AMIGA (KOMPART)
¥ SYNDICATE CHESS THROUGH THE AGES, AG (KOMPART)
Sortie prévue en juin 95 COALA, 1200 (EMPIRE)
CD32 ( mai 95) FOOTBALL GLORY INDOORS, AG (KOMPART)
Voila un jeu d'aventure a la King Quest dont nous -9 ‘ i : 4 HIGH SEAS TRADER, 1200 (IMPRESSIONS)
devrions reparler trés prochainement et en de trés | Le monde est divisé en plusieurs corporations qui controlent LIMBO OF THE LOST, CD32 (GRANDSLAM)
bons termes. notre bonne vielle Terre. Ces gouvemements sont imespec- MAD NEWS, AMIGA (KINGSOFT)
tueux des lois démocratiques et la seule justice qu'ils MASTER AXE. AG & CD32 (MILLENIUM)
SENSIBLE GOLF connaissent est celle des ammes & feu. Cette version CD32 MICROMACHINES 2, AMIGA (CODEMASTERS)
est une pale adaptation de la version A1200 avec quelques PINBALL MANIA, AMIGA (21st CENTURY)
Amiga scénes cinématiques intermédiaires, semble il Il est & noter PRIMAL RAGE, AG (TIME WARNER)

Sortie prévue en septembre 95 | 9ue. dorénavant, vous contrdlez votre ammée de cyborgs et | RISl e SR ek (UL EIELD)
que vous pouvez jouer avec huit autres syndicals en méme STAR CRUSADER, AG, 1200 & CD32 (GAMETEK)
\wmp& Avec ce systéme, la guerre pour le pouvoir neﬂ/ TOTAL FOOTBALL, AMIGA (DOMARK)

Time Warner ne nous a pas parlé de ce litre qui se-

rait, semble t-il reporté au mois de septembre ; au- vy o ke o i e A
cune trace non plus dans leurs communiqués de
presse (??77). Je vous rapelle quand méme que VIROCOP
I'éditeur de SWOS prépare un jeu de golf avec des AMIGA & A1200 US G 0 LD
glr}z?chi;zmes qui vous feront penser au jeu de foot Sortie prévue en mai 95
: : Vi Stéphanie Capon :
Mais quel est donc ce titre dont nous n'avions ja- ) i ’ :
SPEEDBALL 2 mais gntendu parler ? Eh bien, Virocop est un |iau «On a plus qu'un projet eln SR Armga oo i
CD32 de plates-formes en 3D, ou vous contrdlez un robot sgzsqpu:sn::vseetor;:g?gzr%iur::;fczgral: 2::?9 r;zl:ig:"?il
z i ti I i % 2 2 $ :
Sortie prévue en mai 95 T L S e I'Amiga venait a se relancer, il est évident que nous repren-

Un mode deux joueurs en équipe vous permetira de

Ti faitil P ; : godter aux joies de la solidarité a travers 4 zones
lens, comment se fait-ll que ce jeu reapparaisse d'action différentes : sur des tables de billard, au

soudain ? Personne "‘: me contredira quand je dis beau milieu de camps militaires, a l'intérieur d'un or- SUPER STREET FIGHTER 2
que Speedball 1 et 2 font [:‘ame de ‘I"';S JoUh:QUXs dinateur ou encore a travers un paysage plus stan- A1200
quels personne n'a pu y échapper... Du moins, en dard du type Whyzz. Le but du jeu, en fait, est des Sortie prévue en mai 95

Lee“'cit:m::'s cg:t sae ‘;’;em::d: :"::‘s ma":‘i‘::“:ﬂ‘;':ﬁ plus original car c'est votre disquette de jeu qui se
S ity trouve infectée par des virus que vous devez

drions le développement sur la machine.»

tenant, la version cpaz vient montrer le bout de son anéantir, ceci grace a une vingtaine d'armes diffé- C’est la suite de la continuation de la suite de STREET
nez, surtout que I'on peut suspecter une version rentes : vous étes maintenant dans la peau de FIGHTER, premier du nom. C'est a I'occasion du film
non amélioree ; a moins qu'ils nous réserve une Viruschecker ! qui va bientét crever vos écrans, enfin ceux du cinéma,
surprise agréable... que US Gold en profite pour nous replonger dans cet

univers impitoyable de la baston de rue. Mais pourquoi
tant de haine ? Pour plus d'infos cf. la preview du n-

\ / ‘! et le dossier «<COMBATS». /




AMIGA

LA REALITE

Réponse a la
lettre de Dizy
Laurent.

OK. le CONCEPT du PC datg,de
1981, OK, MS-DOS est un syste-
me d'exploitation 8 bits et indi-
geste, OK, le PENTIUM 3 un
bug. Mais si le PC, depuis le

Et si MS-DOS est resté a 8 bits
jusqu'a sa derniére version en
date, c'est par souci de le faire
fonctionner sur toutes les
machines.

Quand I'Amiga est arrivé, c'était
déja une machine 16 bits, donc
4un systéme d'exploitation 16 bits
a, encore aujourd'hui, une  puis-
sance suffisante. Mais le PC est
actuellement en train de vivre un

s su évoluer . teumant de son histoire : tous les

temps, n'avgit pa (

f la cBncurrence de nou-

b ":’C depuis le 386 vont avoir un

vellgs machines telles que le ¢ systeme @exploitation 82 bits,

MAE, 'ATARI ST ou 'AMIGA, __ “WINRBWS

(o ar, il n'existerait plus.

urrence est telle, au sein

Zéme du monde PC, que le suc-
*cesseur du PENTIUM sortira
cette année, sans bug ! Le 486
est sur le point de disparaitre ;
les prix baissent encore du quart.
C’'est en quelque sorte cette
course et ce renouvellement qui
permettent au standard de ne
jamais étre en retard. L'Amiga,
méme s'il reste puissant, le
devient (en retard) : il n'y a pas
eu de nouvelle machine depuis
plus de trois ans. i
Ensuite, pour répondre a la ques-
tion de MS-DOS et de ses 640
Ko, cela fait déja pas mal de
temps que les jeux en mode pro-
tégé (DOS 4 GW, utilisant la
meémoire en un seul bloc)

existent. Et pour ce qui de la= ,pas la FAST-RAM qui
gourmandise des jeux en _" pagne la RAM de 'Amiga ;
mémoire, je rappelle que bien/"

+ des jeux PC se contentent
encore de 1 Mo (FURY OF THE
FURRIES,VROOM
TIPLAYER, COLONI-
ZATION, pour ne Citer qu'eux). *
Et puis, allons-y franchement, le
futur du PC, c'est immédiat. En
effet, toutes les «tares» logi-
cielles (que je vais rappeler)

seront bientét a oublier.

Comme je le disais plus haut, en
1981, I''BM PC-XT était a base
de 8088, version 8 bits du 8086
(16 bits). MS-DOS fut donc un
systeme d'exploitation 8 bits. S'il
n'était pas capable de «voir» que
640 Ko, c'est qu'a I'époque, 64
Ko de mémoire vive était un luxe
(voyez I'Apple Il et le ... VIC 20),
et que les programmeurs de
Microsoft pensaient que la limite
du mégaoctet de RAM ne serait
jamais atteinte dans la décennie.

MUL- *

qui permettra
de les utiliser a pleine puissance.
La question des “coucbes» que
Laurent souléve est alors réglée.
Au lieu d'avoirles couches :
matérielle ; bios ; MS-DOS ; ges-
tionnaire mémoire ; noyau de
Windows ; gestionnaire gra-
phique ; drivers ; applications ; on

aura : matérielle ; bios ; windows«.

95 ; drivers ; applications.

Aussi simple que 'Amiga ! Et
32 bits, cette fois, le multita
sera véritable. Les PC-XT et

286 seront alors des impasses, "

mais de toute fagon, personne
n'en achetait plus, alonz.'.

Laurent n'a rien corhpris a |
mémoire cache. Non, 4é

n'est pas «un peu de
qui suit le processeur, et
a.a traine», ah ¢a non,

-

bel efbjen un dispositif qui per- -
met ﬁocesseqt de n!far%

connaitre I état d'attente. Pag’ de

*projérpe donc.

autre question fe]'l oui, enco-
re une) : celle durcomparatif
80486/68040. Tout dépend des
références que l'on prend. Si les
tests MIPS et Dhrystone donnent
le 68040 vainqueur, il y a encore
les tests Landmark et SPECmark
qui, cette fois, donnent I'avantage
au 486. Et il y a encore les
Benchmarks qui dans le duel
PENTIUM/POWER PC, donnent
ce dernier gagnant. Vous com-
prenez, tout ceci est tres flou, car
ca repose sur des applications
différentes...
Dailleurs, a propos de POWER
PC, j'espére que c'est le proces-
seur que David Pleasance choi-
sira, car c'est le seul RISC, a étre
au moins compatible avec le

H EN
Motorola.

Dizy Laurent

«'Amiga a, quant a lui, de gros
avantages...», ouais, dont par
exemple, la possibilité de ne
mettre qu'un disque dur, de por-
table (2’ 1/2), lent, cher et de faible
capacité. Enfin, n'exagérons rien,
ce n'est «que» sur les 500-500+-
600 ! Alors, on peut acheter un

boitier Tower avec Bus DIEGO®. -

euh, pardon, ZORRO (bohjours
les noms pour une machine qui
essaie de pénétrer le marché pro-
fessionnel) et rajouter un proces-
seur, et ci, et ¢a... Etle Laurent, il
appelle ca une machine nette,
sans bidouille hard (...) ?!? Arrétez
la mauvaise foi !

Une machine a l'intérieur de
laquelle on peut rajouter ce que
I'on veut parce qu'on a de la

_place (PC, MAC, A2000, 3000,

), ¢a c'est ce que j'appelle
machine sans bidouille.

machine a laquelle on n'a
s besoin de connecter un

~ &grille-pain» codtant le prix d'une
*_station graphique pour exploiter
~ _*UN SEUL logiciel dimages de
Synthése mais qui, au contraire,

est puissante dés le départ, et
exploitable par TOUS les logi-
ciels programmeés pour elle, c'est
,aussi ce que j'appelle une machi-
‘ne sans bidouille.

Et le Workbench ?
Remarquablement multitiche, et
qu'est ce gu'il est beau en noir et
blanc et deux niveaux de gris
(d'aprés ce que j'ai pu voir sur
vos photos), pour une machine
capable d'afficher au minimum
32 couleurs, c'est un monde !

Je pourrais continuer longtemps
comme ¢a, mais je sens que je
vous agace légerement.

Allez on fait la paix ? Non ? Bon
ben prenez quand méme le dan-
ger que représente le PC, pour
vous, au sérieux. Parce que ce
n'est pas a coup de jeux de mots
vaseux (ladaube photo chiottes)
que vous ferez vaciller I'ordina-
teur auquel la chose que vous
reprochez le plus est le succes.
Bon ben voila, j'ai écrit cette
lettre, assez longue je vous
l'accorde, au cas ou « Amiga vs
PC, les lecteurs ont la parole»
devienne une veéritable rubrique,

Fin de la lettre de |' S"-

ce qui serait trés intéressant pour
tout le monde. J'espére que vous
la publierez, sans rien supprimer,
car cela renforcerait le débat. J'ai
~verifié tout ce que j'y affirme.
?ﬂ.lr conclure, il faut que vous
«feconnaissiez enfin que la
micro-informatique, ce n'est pas
tout blanc d'un cété (le votre) et
“tout noir de l'autre. Car si 'Amiga
est une machine dont le concept
(ne voyez la aucun jeu de mot)
est excellent, il posséde
(presque) aussi bien des défauts
que des qualités, et méme si la
conception du PC date de qua-
torze ans, celui-ci a su évoluer.
Vous allez me dire : «le raisonne-
ment tout blanc/tout noir, c'est ¢ca
étre passionné». Ben non, c'est
pas de la passion mais de la
connerie. La passion, c'est «j'ai-
me ma machine», un point c'est
tout. Et ne vous voilez pas les
yeux lorsque vous recevez des
lettres de lecteurs voulant ache-
ter une 3DO : la passion finit
quelquefois par s'éteindre. Si
I'Amiga venait un jour a écraser
le PC, celui-ci étant extrément
modulaire (UNE taille standard
de cartes méres), eh bien jlaché-
terais une carte mére Amiga (rien
n'est impossible), fabriquée par
un constructeur profitant de
l'occasion ! Folie, quand tu nous
tiens...
Martin Jean-Baptiste, PCiste
(vous l'aurez deviné) et lecteur
occasionnel d’Amiga Concept ;
pourquoi ? Quelle question !
Parce que ¢ga m'intéresse.
PS : Jinvite les lecteurs d'Amiga
Concept a répondre, a leur tour,
ama lettre.

PPS : PC signifie PERSONAL
COMPUTER.

PPPS : David Pleasance
n’'est pas le futur killer des
Steve Jobs (Apple, Next), et
Bil Gates (Microsoft), car
I'avenir de la micro
appartient aux jeunes.
Pandanlagueule !




MISE EN GARDE : les lignes
qui vont suivre n'ont rien de
réjouissants pour 'Amiga. En ce
bas monde ou I'heure est a
I'union pour tenter de sauver

notre machine, certains
confréres trouvent le moyen de
tout mettre en oeuvre pour
détruire les quelques illusions
qui nous restent. C'est avec un
certain regret que nous nous
voyons contraints de dénoncer
cette imposture afin de faire res-
pecter notre plate-forme. Ce
mois-ci, la revue de presse res-
semblera plus & un gros coup
de tronche qu'a un conte pour
petit enfant.

Le magazine incriminé est une
publication anglaise que nous
avons souvent I'habitude de ren-
contrer dans cette rubrique. Le
pourquoi de nos attaques est di
au fait que ce charmant mag
outre-Manche éprouve un malin
plaisir a descendre constam-
ment tous les jeux, ou devrais-je
plutét dire, les jeux des editeurs
dont ils ne tirent aucun bénéfice.
Et méme a ce niveau la, je ne
sais pas si ce n'est pas simple-
ment le sentiment sado-maso
qui les anime. Notre prise en
main de I'affaire s'est faite a la
suite de la lecture du numéro
d'avril ol ATR a été purement et
simplement descendu. Imaginez
ce jeu avec seulement 38 %.
Certains fanzines pourraient se
permettre d’agir de la sorte,
mais comment un magazine
respecté et respectueux depuis
48 numéros de I'Amiga peut
faire cet affront a son gagne-
pain. De plus, si personne ne
lisait ce mag, on n'irait pas cher-

cher des noises du coté des
buveurs de thé, mais le proble-
me c'est que ce dernier est une
référence dans le monde de la
presse Amiga, alors imaginez
un peu l'impact. Décidément, ils
en prennent vraiment pour leur
grade, car en plus leur slogan
n'est autre, apres traduction (et
je vous jure que je ne l'invente
pas) : «n'achetez pas un jeu
Amiga avant d'avoir lu...». C'est
s(r qu'avec les notes attribuées
a chacun des jeux, susceptibles
de redresser la barre du navire
Commodore dans cette tempéte
qui s'acharne irrémédiablement
sur lui, c'est pas le PC qui va
couler I'Amiga mais bel et bien
AMIGA POWER. Ca y est c'est
fait, j'ai laché le morceau, que
Sa Majesté la Reine me pardon-
ne, mais le secret était trop

important pour étre
gardé par un seul individu
et qui plus est en pleine décrepi-
tude neuronale. Apres, il ne fau-
dra pas s'étonner si un éditeur
du talent de Team 17 ne souhai-
te plus s'attacher leurs services
Je les comprendrais fort bien.
Mais attention car j'en vois venir
certains avec leurs gros sabots,
nous posant la question, a
savoir : «vous ne défendriez pas
un peu Team 17 car vous ven-
dez leurs produits ?». Vous pou-
vez effectivement vous poser la
question. Quant & moi, je ne me
rabaisserais pas a nous
défendre et je vous donnerais
simplement quelques chiffres :
sachez que pour le numéro 12,
nous avons mis en cover-disk
ATR et SHADOW FIGHTER.
Chaqgue jour nous recevions
environ 300 courriers pour rece-
voir une des deux D7. Nous
avons envoyé en un peu plus
d’'un mois et demi plus de 5000
démos d'ATR sur simple
demande. |l

wTIL YOU'VE READ T™HIS s'agissait donc
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d'un plébiscite
en faveur de
ce jeu. Nous,
nous n'y som-
mes pour rien.
Vous avez
aimé le jeu,
nous aussi, il
est donc nor-
mal qu'il se
retrouve
avec une no-
te avoisinant
les 90 %.
AMIGA
POWER
trouve nor-
mal que
celui-ci ne

vaille

a0 uh

petit 38 %

(a force
. de vous
o\ le repe-

COUP DE GUEULE :
A-POWER S"AMUSE A
TUER L'AMIGA !

ous allez finir

par le savoir). ATR

n'est qu'un exem-

e parmi tant d'au-

2s et la crise du mois ne

S e pas la. Dans un petit
encadré (Qu passe inapergu si
on est myope ou astigmate)

situé dans parte ‘news’ de la
revue DN PéE trouver la
rubrigue intitulée The Disse-
minator. Et ke clou du spectacle,
et la c'est vrament gonflé, rési-
de dans le fat quils s'égosillent
haut et a clamer qu’'ils
détiennent la supréme vérité en
ce qui concerne les tests de
jeux. Alors &, franchement, ily a
de quoi faire rire tout un sémi-
naire de notaires coincés du
trou d'uc. Je n'exagere pas et je
preuve la traduction

guelques lignes

introduisant la rubrique : «Amiga
Power dit la vérité sur tous les
jeux. Nous pas peur de
republier S gue nous
avons mises de préce-
dents numéros car elles sont
toutes exactes. C'est le but du

e
Disseminator, de les comparer a
celles de nos supposés rivaux

(...) Ainsi vous économiserez
£7.94 chaque mois.» Sérieu-
sement, y'a pas de quoi se

fendre la poire ? Les magazines
attaqués sont The One Amiga et
Amiga Action. Tous deux notent
ATR avec un 85 et 88 %.
Pourquoi Amiga Power est-il si
cruel ? A mon avis, certains
frustrés de la disquette verraient
d'un trés bon oeil la disparition
de I'’Amiga. Mais alors autant
changer tout de suite de cré-
neau et laisser aux vrais amiga-
philes le droit de réver.

Finalement, la France n'est pas
si mal lotie : deux trois revues
Amiga et une entente honnéte
méme si parfois les blagues ont
quelque peu fusé. Au pays du
fair play, 'Amiga n'est pas roi et
hélas, tous les coups sont per-
mis pour I'empécher de retrou-
ver son trone. C'est fort dommage !

STEPHANE GABILLOT




LE POINT DE VUE DU REDACTEUR EN CHEF D’AMIGA-CONCEPT : Imré Antal.

Lettre ouverte & Amiga-Power :

«Depuis des années, |'apprécie votre magazine mais
depuis quelques mois, votre comportement m'atterre :
VOUuS vous présentez comme un «magazine qui a de l'al-
lure», du caractére, en somme («a magazine with attitu-
de»)... Mais, dans vos tests de logiciels, je ne comprend
pas l'intérét que vous portez a casser systématiquement
les bon jeux et approuver les moins bons. Seriez-vous
dépendants de la publicité des éditeurs ?

Je prends pour exemple A.T.R, de Team 17, que vous
avez noté 38 % et SUPER LEAGUE MANAGER,
d'Audiogenic, qui a obtenu un généreux 89 %. Pourquoi
avoir été aussi sévere avec A.T.R, que toute la presse a
apprécié ? Au sein de ma rédaction, il ne se passe
presque pas une seule joumnée sans que les rédacteurs,
et moi-méme, nous nous défoulions sur ce jeu ! A linver-
se, SUPER LEAGUE MANAGER, dont nous n'avons eu
pour linstant qu'une démo, ne me semble pas a la hau-
teur de I'appréciation que vous en faites.

Je ne crois pas que vous rendiez service a vos lecteurs
en adoptant une telle «attitude» : ils se rendront t6t ou
tard compte que vous les amenez vers un mauvais che-
min. Beaucoup de personnes, en France, vous diront
qu'ils considérent Team 17 comme l'un des meilleurs édi-
teurs sur Amiga, si ce n'est LE meilleur. Avec de tels
agissements, vous risquez de décourager les plus méri-

tants, dont Team 17 fait partie, et ceci, le monde Amiga
ne le souhaite pas.

Peut-étre aussi que vous jouez une compétition avec les
autres magazines anglais, a celui qui se fera le plus
remarquer, en détruisant du mieux que possible, les hits
de demain...

Je ne veux pas défendre Team 17 particulierement, c'est
dailleurs de ma seule initiative que j'ai décidé de vous
faire part de mon indignation, mais le quatriéme pouvoir
que nous incamons se doit tout de méme d'étre un tant
soit peu objectif, et vous, vous étes en train de tuer volon-
tairement I'Amiga.»

Chers lecteurs, je ne voudrais pas que vous pensiez que
je fais de la leche a Team 17 mais la, c'en est trop | Le
monde Amiga n'a pas besoin de ce genre de scandale, et
surtout pas en ce moment. Je reproche a Amiga-Power
de vouloir se faire remarquer, sur un marché britannique
de la presse Amiga trés concurrenceé, en cassant, ce que
nous ne sommes pas seuls, a travers le monde, a consi-
dérer comme de bons jeux. Certes, ce probléme ne se
déroule pas en France, et vous pourriez me reprocher
d'en parler, mais vous savez sans doute que le marché
anglais est prépondérant dans l'actualité de I'Amiga : une
crise anglaise se répercuterait sur le reste du monde. De
notre c6té, nous avions jadis reproché a un confrére fran-
cais, je le cite, il s'agit de Dream, d'avoir trop souvent

brossé le poil dans le sens des éditeurs de jeux.
Aujourd’hui, malgré les rivalités qui subsistent entre nos
deux magazines, je vous avoue que Dream est un maga-
zine qui rend beaucoup plus service a I'Amiga que ne le
fait Amiga-Power. Méme si Dream donne l'impression
d'étre un magazine relativement conciliant, il n‘en reste
pas moins qu'il sait garder un ordre d'échelle dans ses
appréciations, contrairement 2 Amiga-Power. Ce qui est
d'autant plus indignant, c'est qu'en relisant attentivement
le test d'A.T.R d'AP (pour revenir encore a celui-1a), il
nous donne l'impression que le rédacteur n'y a pas joué
plus de 10 minutes ! En effet, il a méme eu la maladres-
se d'avouer qu'il ne comprenait pas la signification de cer-
tains bonus élémentaires, preuve évidente de son
manque de sérieux et d'objectivité.

Enfin, je n'espére absolument pas que les magazines
soient indulgents avec tous les éditeurs qui développent
toujours et encore sur Amiga car nous sommes, nous
méme, réputés pour notre franc parlé (ce qui nous a valu
d'ailleurs quelquefois les remontrances de certains...).
Mais au moins, que les meilleures productions soient
reconnues comme telles, et que les mérites ne retombent
pas sur certains éditeurs imméritants qui bénéficieraient
de quelques traitements de faveur (via finances...).

DROIT DE REPONSE D’UN DES INTERESSES :
TEAM 17 CONDAMNE.

Premiérement ; je travaille pour Team 17.

Deuxiémement ; voici mon point de vue, et ce demier ne refléte pas nécessaire-
ment celui de 'ensemble de I'équipe de Team 17.

Troisiémement ; le tout sans préjudice.

Un des numéros d’Amiga-Power vient de paraitre avec les tests de deux de nos
produits. KINGPIN-Arcade sport bowling et A.T.R (All Terrain Racing). Les notes
obtenues par chacun des deux jeux sont respectivement de 47 % et 38 %. En tant
qu'ancien journaliste de la presse Amiga (ex-rédacteur en chef d’Amiga Format
pour ceux qui l'ignoraient), je déteste les éditeurs de jeux qui se vantent des notes
obtenues pour I'un de leurs produits. Dans la plupart des cas, les testeurs font tout
leur possible pour juger un jeu avec intelligence et justesse. Certains magazines
pronent cette politique objective.

Mais je vous demande si l'objectivité d'un mag est de descendre et d'attaquer tous
les produits d'un méme éditeur ? Moi, personnellement, je ne le pense pas.

Le test de KINGPIN est bourré d'erreurs ce qui démontre que le testeur n'y a pas
passé un temps infini pour le tester. Pour le test d'A.T.R, le testeur a apparemment
joué au jeu, mais il a pris un malin plaisir a rendre un avis puéril au lieu de donner
un avis objectif.

Je pense que ces tests ne sont pas uniquement une insulte pour vous, acheteurs
de jeux Amiga, mais pour tous les responsables de magazines comme Amiga
Action, Amiga Computing, CU Amiga, The One, C+VG, Amiga Format et toutes
les autres revues Amiga du Monde entier. Les notes de ces jeux en Grande-
Bretagne (pour la plupart des mags) sont de 20 a 40 % plus élevées.

Les notes d’Amiga-Power peuvent s'expliquer, selon moi, de deux maniéres : ils ne
savent pas reconnaitre un jeu décent (attention, je ne dis pas que nos jeux sont les
meilleurs, mais au moins ils sont décents) lorsqu'ils en ont un sous les yeux. Ou bien,
ils ont des problémes avec Team 17. Mais je sais que la plupart des éditeurs ont des
problémes avec Amiga-Power. Mais ici, nous avons un cas étrange :
ARCADE POOL - note AP 60 %. Il est resté plus de 13 semaines n-1 dans les charts.
SUPER STARDUST - note AP 89 %. Mais nous leur avions donné en exclusivité
une version finale et un cover-disk.

TOWER ASSAULT - note AP 46 %. Ce fut le plus grand succés de la période de Noél.
KINGPIN - note AP 47 %.

A.T.R - note AP 38 %.

Je ne dis pas que tous les jeux Team 17 sont des succés. Nous acceptons que
KINGPIN, qui est un jeu de bowling, n'intéresse que les pratiquants de ce jeu,
mais en Angleterre, il y a beaucoup de personnes qui adorent ce sport, et pour
eux, c'est un bon jeu. Critiquer ce jeu de bowling, c'est comme si I'on critiquait
SWOS parce que c'est un jeu de foot !

Ce que nous pensons et ce que pensent les autres éditeurs, c'est que nous avons
droit & des tests clairs et non pas a des contes pour enfants. Apparemment, c'est
ce que Amiga-Concept a ressenti et nous les en remercions. lis ont demandé un
droit de réponse a Amiga-Power a propos du test d'A.T.R, sans qu'ils aient été sol-
licités par qui que ce soit de chez Team 17.

Je crois que le public Amiga mérite mieux que ce que leur propose certains maga-
zines. Fort heureusement, ces magazines sont en minorité mais hélas pour vous,
ils existent.

Marcus Dyson
Directeur du développement chez Team 17

(Ex-rédacteur en chef d’Amiga-Format)

DROIT DE REPONSE D’UN DES INTERESSES :
AMIGA-POWER CONFIRME.

Pour comprendre les notations que nous avons effectué, il vous suffit de lire les
tests :

A.T.R, 38 % : «Les courses d'A.T.R excellent dans la confusion, le manque de
cohésion et les épingles a cheveux, et si vous terminez second, c'est déja
bien» ; «Le jeu semble avoir été congu pour I'amusement des designers plutét
que pour celui des utilisateurs» ; «En mode deux-joueurs, il est extrémement
difficile de dire qui est qui», «Quoi que vous fassiez, le leader devient conforta-
blement inaccessible lorsqu'il franchi en téte les innombrables virages : I'écran
se met a bouger dans I'angle de sa direction, ce qui vous propulse a travers
I'écran dans une position trés peu évidente a rattraper» ; «Méme avec toute
ces difficultés maitrisées, le jeu parait vide».

SUPER LEAGUE MANAGER, 89 % : «A premiére vue, le jeu a un look qui res-
semble a tant d'autres jeux de foot... Mais ce qui rend SLM splendide ce sont
deux choses totalement originales» ; «SLM prend place dans un monde imagi-
naire... Cela peut paraitre un peu loufoque dans un premier temps (mais) cela
apparait beaucoup plus réfléchi ensuite. Vous n'étes pas conditionnés par des
conceptions précédentes... mais vous obtiendrez bien plus du jeu en fin de
compte gréace a ce point» ; «Les statistiques des joueurs sont limitées... Le
football n'est pas une science exacte ou chaque joueur peut étre classé par
catégorie... Et, contrairement & beaucoup d'autres jeux de foot, SLM n'essaye
pas de le faire» ; «J'aurais été fatigué par un banal jeu de management de foot
alors que |3, j'ai été si agréablement surpris d'en trouver un qui retienne mon
enthousiasme».

Clamer que Team 17 est «/'un des meilleurs éditeurs de jeux sur Amiga» est
une généralisation. A vrai dire, ils ont publié beaucoup de jeux extraordinaires
mais cela ne veut pas dire que les jeux qu'ils produisent sont systématique-
ment fameux. Vous devez examiner chaque jeu sur ses propres mérites, sans
regarder qui I'édite. Nous avons trouvé A.T.R frustrant, superficiel et nous
n'avons jamais ressenti de plaisir a y jouer. SUPER SKIDMARKS 2, qui est
apparu a la méme période, serait une bien meilleure affaire - aussi bien au
niveau du fun, avec des voitures qui viennent glisser et rebondir a travers les
décors, qu'au chapitre des innovations comme un mode 8 joueurs, une option
d'affichage en haute résolution, un écran divisable en trois et la possibilité d'af-
ficher une course entiére via deux Amiga reliés ensemble. (...)

Nous ne «jouons pas une compétition avec les autres magazines anglais», et
nous ne pensons vraiment pas «mener nos lecteurs vers un mauvais chemin».
Tout ce que nous faisons c'est étre honnétes, en jouant aux jeux jusqu'a ce
que leurs derniers recoins sombres nous soient devenus clairs pour que nous
puissions retranscrire ce que nous avons vu.

Oui, nous sommes persuadés que c'est la fagon d'aider I'Amiga. Nous voulons
que les gens achétent des jeux qu'ils apprécieront. Sinon, ils s’en iront dégus et
moins disposés a soutenir 'Amiga dans le futur. Les éditeurs de jeux le savent,
et il apparait honteux quand ils répliquent aux critiques effectuées sur leurs
jeux dans Amiga-Power avec des lettres de sollicitation, sans en prendre legcon
pour leur prochain jeu.

Jonathan Davies
Rédacteur en chef d’Amiga-Power.




Ak AGTION

Comme vous avez pu le constater, je ne me suis pas dispensée de vous
~ faire un poisson d'avril en bonne et due forme a la sauce de tapette maison.
‘-“ Voici donc une nouvelle recrue, du nom de Lydia, faisant partie du troisieme
\ : ) age et qui malheureusement ne partagera plus les moments récurrents, de ¥

. folie et de passion en notre compagnie, sa destinée étant désormais de finir

~ ses jours en retraite. Serait-ce cette atmosphére débile et joyeuse qui la
rendrait si peu convaincue de faire partie de I'univers de ces pseudo adultes
T : en voie de puberté dégénérante 7?7 Allez, pour 'amour de 'humanité et de
b A \ ce semblant d’ordre que tu as pu nous apporter, a nous les pigistes si

e -\ bordéliques, reste !! Oui, oui, je te promets un univers meilleur : Gérard ne te
dira plus «allez, viens faire un p'tit tour dans ma R21...», Isabelle cessera d'aller et de venir dans ton bureau, Franck et Frangois arréteront de
te faire des canulars pour le moins enfantins et enfin Anna ne te donnera plus de legon de dactylographie-pédestre.
En revanche, une revenante nous est apparue : Isabelle, qui a eu la délicatesse et la gentillesse, au nom, bien sdr, de vous chers lecteurs et
de la rédaction, de prendre quelques jours de vacances. Elle a donc désormais recouvré son cycle normal de menstruations.
«| fuck my wife !», telle est la surprenante phrase que Gérard nous clame & longueur de journée (depuis son retour d’Angleterre) dissimulant,
sous ses airs d'obsédés, un rictus atterré. Serait-ce impact sexuel des petites anglaises qui le rendrait aussi peu puritain ? Toi qui as la foi
Gérard, te mets tu a fumer des pétards !!' Mais restons quelque peu discrets, cette histoire pourrait heurter quelques moeurs et ames
sensibles. En parlant de I'Angleterre, et plus particuliérement de 'ECTS ol nos trois comperes Cyril, Gérard et Imré, se sont rendus, apprenez.
que notre rédac’ chef n'a pas manqué de se faire remarquer. En effet, il a cru bien faire en embrassant sur les joues une attachée de presse
de chez Team 17 ; mais ce qu'il a oublié, c'est qu'un tel agissement est totalement prohibé en Angleterre... Si vous aviez vu la pauvre créature
passer du rose clair au violet foncé, vous auriez compris | embarras dans lequel Imré a été plongé.
Mais revenons en France, ou il nous revient de nul part un homme étrange deux fois plus atteint qu'auparavant : Fabien qui, apres avoir mené
une enquéte sérieuse a propos de ses serviettes disparues, s'amuse a lécher les sucettes d'Isabelle et a laisser sur son bureau des morceaux
de sandwichs au thon préalablement machés.
Quant & Daniel, il resurgit dans nos bureaux, amenant par la méme occasion d'autres personnes faisant partie de son clan des retranchés, les
bitos quoi !! Enfin, ce pauvre énergumene est tellement omnibulé par les moeurs qu'on lui inculque a I'armée qu'il ne cesse de beugler haut et
et fort dans les bureaux des «garde a vous !!» & en perdre haleine.
La rééducation semble donc indispensable
pour y retrouver |'étre aimable
que nous avons laissé
aux mains de |'armée
si peu humanisée,
sur le point d'étre attisé
par le feu
qui sommeille en lui.
Et chez moi c'est la poésie qui sommeille, quelle modestie débordante dont [a je suis affublée !!!! Bye-bye a tous.

Séverine Ducl

STEPHANE -

Salut | Je sais, ce n'est pas trés original-mais faites preuve de tolérance, je suig
nouveau... Aiie } De toute maniére, je n'aurais pas pu abuser votre vigilance de
fidéle lecteur ; plutét que de voir ma vie compléte (avec photos compromet
tantes) déballée dans la presse & scandale, je préfére me présenter tout de suite
Voila ! Je m'appelle Stéphane (et alors), j'ai 21 ans (c'est pas de ma faute !) et je viens d'embar:
quer dans l'aventure de la presse informatique & bord d'’AMIGA CONCEPT. C'est d'ailleurs pal

LYDIA

Et oui, me voici enfin, aprés des
tonnes d'entretiens (avec deux
L tapettes dont je tairai le nom), embau-

§ chée dans cette équipe. A I'ordre du
jour, m'avait-on dit, il fallait que je remette un peu
d'ordre ! Quelle ne fut pas ma surprise lorsque je vis en

réalité ce qui m'attendait ! Ne sachant plus ou donner
de la téte, les poliotes du-fond (Frangoise et
Franckinette) se sont amusées a me faire des canulars
téléphoniques afin de m'éloigner des taches que I'on
m'avait confiées. Au premier abord, je doutais de leur
état mental, mais aujourd’hui, mes intuitions se sont
confirmées : «poliotes» est un terme qui leur convient a
merveille, mais qui reste cependant bien aimable !
Pour les autres bétes de I'équipe, je préfére ne pas me
prononcer pour le moment, et ne pas étre trop méchan-
te (il ne me reste plus que deux jours a tenir pour étre
une vraie tapette !). Je préfére donc en rester la, et en
garder pour une prochaine fois (si je suis toujours ici ).

un «bienvenu & bord» qu'lmré et son équipe m'ont accueilli. Mais en réalité c'était un piége?
depuis plusieurs jours ils m'empéchent de sortir, et en plus je n'ai droit qu'a du pain sec et de

I'eau croupie... Aidez moi a sortir de cette gedle... Sniff !
-

IMRE -
Ah, ces traditions anglaises... lis ne savent pas ce qu'ils perdent avec nos salutations
bisouteuses frangaises. Faut pas m'en vouloir de faire des gaffes, c'est ma spécialité
Jeespére entout cas que la p'tite Anglaise de chez Team 17 me pardonnera mes mak
adresses, quoi que vu la couleur & laquelle elle a viré, elle doit seulement m'en vouloir dé
l'avoir bisoutée en public... Bon allez, arrétons de parler sexe, ¢a pourrait en exciter quelques uns, mai
revenons au poulailler : pendant qu'on est 1, en train de bosser comme des tarés, Gab est sur le point de
partir aux sports d’hiver, pour la cinquiéme fois en trois mois ! Y'en a vraiment qui ne se privent de rien...
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DANIEL

(Marsouin au tchad, matricule 9092041061)
— Non, je ne me suis pas métamorphosé en vorace mammifé-
"2; «4 | re marin.de 150 kg, voisin du dauphin (quoique...), mais
—LI-L juste en militaire des troupes de marine. Non, je ne suis pas
au Tchad (ou du moins pas encore...). Oui j'ai appris & piloter un camion et
je me suis acheté le marcel qui va avec. Malgré tout, je suis et je reste un
membre actif des troupes d'AC, me ralliant au formidable élan de David
Plaisance et d’Escom qui vont-bient6t nous satisfaire par un Big Bang.
Anaha !!! Pour les élections, votez Amiga !!!
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FABIEN

Que d'affabulations !!! Si le compte est bon, pas moins de
deux personnes-me citent dans leur droit de réponse. Soit
ma cote de popu augmente, soit tout le monde s’est ligué
contre moi.! Non, je ne laisse pas de miettes de thon sur la
lable d'Isa, je ne fais qu'en coller quelques-unes sur sa sucette a la banane.
Non, je n'ai pas emmeénage ici, essayez un peu pour voir d'appeler ici a
trois heures du mat’, je n'y serai certainement pas. Alors ou est la vérité,
dans ces propos de dangereux psychopates, ou dans céux d'une personne
ayant réussi a conserver toute sa lucidité dans un monde ou la maladie
mentale se propage plus rapidement qu'un rhume !

ISABELLE

Eh oui, une semaine de vacances m'a été accordée,
et je dois avouer que sans ces tapettes autour de
moi, ce sont vraiment des vacances. Quelle tranquili-
té, quelle sérénité, et surtout quel calme !!! Revenue

donc toute pimpante de‘mon séjour en ... non, attendez un peu, on
est pas sur le 3615 RACONTE TA VIE, non ??? A mon retour, plein
de jeux m'attendaient, des bons, des mauvais, mais je m'en suis don-
née a coeur joie ce mois-ci, regardez, vous verrez-ma téte de pine
d'huitre un peu partout. Cette foutue téte n'ira, par dessus tout, pas
en s'arrangeant, car mutée depuis déja plus de deux mois dans le
clan des aliénés de la rédac, je ne vais pas tarder a leur ressembler !
Bientdt, vous ne verrez plus des photos de testeurs classiques, mais
plutét des photos de zombies a force de passer jours et nuits dans
les locaux. Vous rendez-vous compte que I'on se ruine la santé pour
vos beaux yeux (enfin beaux, ¢a reste a voir : quelle expression ridi-. §
cule !). Qu'est ce qu'on ferait pas pour nos lecteurs !!!

FRANCOIS ET FRANCK

/| Bon,si c'est comme ¢a on vide notre sac

Contrairement aux affirmations de certain(e)s,
notre état mental va trés bien, merci pour nous.

CHRISTIAN

Dur de passer la nuit dans les locaux du-mag, entre Fabien
qui me réveille-pour que lui puisse dormir a son tour et
David qui se casse sans fermer les portes ! Le pire, c'est
lorsque Daniel frappe aux carreaux a 6 heures du matin
pour déposer je ne sais plus quelle rubrique, j'ai bien du mal & m'y faire a sa
nouvelle coupe bidasse ! A peine remis de mes émotions, v'la t'y pas que
nos charmants amis du ménage viennent faire un vacarme du tonnerre avec
leur aspirateur ; charmante, [immertion de mon semi-coma ! Ce n'était que
le début de la journée ; en effet, je me suis rendu, en compagnie d'Isabelle,
a une conférence de presse et la, on s'est encore fait remarquer... Mais j'sa-
vais pas qu'une demi-heure de retard ¢a n'était pas apprécié ! Bref, une
dure journée, surtout lorsque I'on entend Imré raconter ses fantasmes a sa
petite amie au téléphone : il a la facheuse manie de laisser le haut-parleur,
juste par faignantise de prendre le combiné... Voila ma journée type chez
Amiga Concept !

- entourage aussi loufoque. Aussi, afin de nous soigner, nous avons

" “moins que I'on puisse dire c'est que ¢a marche. On pourra donc dire

Cependanl le terme «poliote» est tout a fait déplacé. Effectivement,
un petit canular a bel et bien été inauguré avec notre chére Lydia,
mais c'était davantage par conscience professionnelle que par amu-
sement. Notre travail est de bien-vous satisfaire, du point de vue dis-
quettes et mags, mais également de mettre une certaine ambiance
au sein de ce groupe de fous. En effet, a force de se prénommer
«tapette» entre eux, ces gais lurons commengaient a s'y croire vrai-
ment (n'est-ce pas Cyril et Gérard). L'arrivée, trés remarquée, de
Lydia conjuguée avec celle d'lsabelle, fit donc une bénédiction pour
nous, ou plutét pour eux. Il était logique d'accueillir cette pieuvre (sur-
nom définitif et sans modification possible ) comme il le fallait, c'est a .-
dire avec doigté. La pauvre !!!!!! Sniff ! Sniff | Cependant, les étres
sensés que nous sommes, ont bien du mal & survivre parmi un

suivi un vieux conseil d'Imré consistant a faire pire que les autres. Le

ce que I'on veut mais, aujourd’hui, les «poliotes» vous saluent bien.

TOP 10 LECTEURS

C’est DA SILVA Lionel (41, MER), qui
a gagne le jeu de son choix ce
mois-ci, @ savoir MORPH.

1 - CANNON FODDER (=)
2 - SENSIBLE WORLD OF SOCCER (+1)
3 - SKIDMARKS (-1)

4 - FLASHBACK (=)

5 - SENSIBLE SOCCER (=)
6 - THEME PARK (=)

7 - ALIEN BREED 2 (+1) -
8 - SIERRA SOCCER (+2)

'9 - SETTLERS (-2)

10 - PINBALL FANTASY (-1)

gy

o ~m‘-wr=— 3

QUI VEUT GAGNER UN JEU ?

Le TOP 10 de vos jeux préférés fait gagner chaque mois
un heureux élu. Vous pouvez a votre tour tenter de gagner
I'un des jeux de la «VITRINE DES BONNES AFFAIRES».
Pour cela, rien de plus simple : il vous suffit de nous
envoyer le classement de vos TROIS jeux préférés, sur
papier libre ou bien par le coupon destiné a cet effet.
Comme vous étes nombreux a participer a ce classement
et que les dépouillements sont devenus fastidieux, vous
n'avez plus qu’a préciser trois jeux, au lieu des dix préce-
demment demandés. Les points sont dorénavant compta-
bilisés de la maniére suivante : 12 pts pour le 1er jeu, 8
pour le 2éme, et 5 pour le troisieme.

JEU SGHHEHAITE = s, o iy =8 cu it
(a choisir en pages «VITRINE DES BONNES AFFAIRES»

._________________________________1



Kit DR. Disque dur pour

HD .’

A1200, plus flable, de 2 & amo v' es
10 fois plus rapide qu'un

disque dur interne 2”1/2

notre kit permet d obte-

nir les meilleures perfor-

mances pour volre
Amiga 1200. Laissant | NSSN '
votre port PCMCIA libre Y]

"

vous pourrez toujours
connecter votre lecteur
CD-ROM ou autre
Contrairement aux
modéles utilisant le bus
PCMCIA, ce kit est entié-
rement compatible avec
toutes les cartes accélé-
ratrices et extensions
mémoire. Livré avec notl-
ce de montage illustrée

28 Mhz avec MMU, Rr
\ A ‘ - /
coprocesseur

Carte accélératrice Amiga 1200
- Carte accélératrice 68030 & DELUXE PAINT 5
"gurabi.support NIV LLLES '.‘
G - e"" ‘

Carte sans mémoire 990 F
Carte équipéede 4 Mo 1990 F
Carte équipée de 8mo 3390 F

TechnoSound T2 oUVEA Final Copy I DISOUETTES

CA LA Final Copy i - \VEAREES ‘tg

Le plus puissant et le plus

convivial des logiciel de présenta-
tion multimédia s'enrichit de nou-
velles fonctions et effe

* Disqueties viérges 100 % certifiées sans
errsur. La bolte de dix disquettes,
commande minimum 10 boites

Compatible tous Amigas (sauf A1000),
livré avec documentation en francais et
cable cinch/cinch (RCA).

SUPER PROMOS %( . :f.j' n,'; .
SCALA VidéoTitler 199 F m - 9 F

PRIX EN SUPER

¢ o=t 280 F ScAlAmm211  780F °U°C 390 F

A1 208 Disques Durs Squ:rrel S§CSI Power CD-ROM

Cm:u un; rmmt;lll:l‘”” \5;0FI Am'ga 500/5001" e P

T R B OUVEAU
_ ";"""w" ".'"‘ #n 0 Ko. \"'\.5' .

420 Mo | 540 Mo | 700 Mo |
| 1990 F | 2090 F | 2690 F |

Extension mémolfe Supplémentaire
pour ¢ disque dur IA500+ ci-dessu

590 F Satistse: @ 590F < 1990 F

Lecteurs V4~ BAB MICRO CENTER 7, rue de Coursic 64100 BAYONNE b\

de disquettes Tél. : 59 59 39 65 Fax 59 59 71 63 Minitel 3615 BabMicro
Nom/Prénom _ Articles commandés Montant
Adresse RN
e —ei
I oke C -
e T
Mode de réglement ¢ Total articles . LS

tm::: ::::::: :m:g: g ::g'; Chéque  Mandat  CB/Aurore Port logiciels (40 F) 5

Lecteur interne Amiga 1200 460 F sl e A Port matériel (70 F) e

Lecteur interne Amiga 2000 460 F Nom du porteur Total a régler_____

Lecteur externe tous Amiga 490 F \W"‘"”W j




Les meilleurs DP de I'Amiga

168 titres extraits de notre catalogue de 5000 logiciels du
Domaine Public. Prix unique de 12 francs la disquette.
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' y AVENTURES i 4

: 1Disk | 1Mo |f
[ NON-INSTALLABLE | &
| SOURIS | 1Joueur |
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[CHARGEMENT

Bon

4

- = _

| GRAPHISME 5 5 .
TR .
ANIMATION /

gl
MUSIQUE 50

|| R

BRUITAGE 42

-y |
PRISE EN MAIN
DIFFICULTE 63
e
DUREE DE VIE 6 1
AR h [

A - e B
AMBIANCE 7 1

| SENSATIONS 6
RN | 7

Nous revoila
plongés
dans les in-
trigues policiéres a la
Derrick. Il ne nous
mangque plus que la voi-
ture aux couleurs de la
Polizei et 'accent alle-
mand. Pour le reste, tous
les ingrédients sont la
pour faire de ce soft, un
jeu de plus dans votre lo-

githeque.

ndossant la jaquette du par-

fait auteur de romans noirs,

ous allez vite vous retrou-

ver confronté aux affres de la réa-
lité : votre pére vient d'étre mis en
examen (ce mot est trés a la mo-
de, en ce moment) pour le crime
de son meilleur ami. Votre sang
ne fait qu'un tour parce qu'il est
impensable que votre pére fasse
de mal a une mouche (méme si
dans votre jeunesse vous eussiez
été victime de quelques violences
de la part d'un pére indigne).
Quoiqu'il en soit, vous devez rapi-
dement vous mettre a l'oeuvre
car le temps presse. Fini les na-
nas, la petite biére du soir au pub
et la-lecture d’Amiga Concept...
Vous devez parcourir la ville a la
recherche des moindres indices.
Tous les moyens seront louables
pour arriver a vos fins, méme si

ces moyens sont quelque peu li-
mités : vous ne disposez que de
40 £ et de peu de temps. A vous
de trouver les bons coups.

Vous trouverez refuge dans votre
quartier général, un vulgaire bu-
reau que votre pére vous a cede.
Sur cette relique, vous assemble-
rez une a une les différentes
pieces du puzzle pour faire avan-
cer votre enquéte. Pour saisir
tous ces indices, quoi de plus nor-
mal qu'un bon vieil ordinateur
('époque des 286 n'est pas si
loin). Vous pourrez, a partir de cet
instrument, effectuer plusieurs ac-
tions comme surveiller une per-
sonne, placer des écoutes telé-
phoniques... Vous pourrez égale-
ment vous balader dans la ville a
la recherche de témoins. Lorsque
vous en rencontrerez un, dites lui

que je déteste 'anglais et qu'ils
auraient pu traduire 'ensemble du

g logiciel. lis n'ont décidément au-

cun coeur ces rosbeefs. Les dia-
logues sont donc en anglais et
lintérét d'avoir plusieurs possibili-
tés de dialogues ne m'apparait
pas comme évident : en effet,
vous pouvez cliquez sur toutes
les possibilités de réponse de
votre interlocuteur sans que celui-
ci ne change quoique ce soit, bi-
zarre, bizamre | Ce jeu ne possede
aucune animation, quant a son ni-
veau graphique, mon petit cousin
de trois ans pourrait en faire au-
tant. D'ailleurs, il vient de com-
mencer et propose déja la suite
de CRIME CITY a ... (les ... ce
n'est pas moi, mais le nom de
I'éditeur) : CRIME GAME ou la

destruction de la disquette anglai-
se. Promis, juré, c'est pas moi qui
ai fait le coups, dailleurs... Merde,
ou elle est
Fabieeeen !

la disquette...

Voila une en-

quéte policiére
qui risque de
__unue. fairg L



Nous pen-

passage). ITS CRICKET est

[V QG 8

eégalement possible pour les

e

. donc dénué d’intérét pour acharnés qui n'auraient pas ;
81 09NS !
5 .. nhous simples mangeurs de eu leur compte (sauvegarde R
avoir fait fromages et pochtroneurs 2 lorsque vous concevez un CR]CKET
le tour nos heures perdues. Certes, championnat). 3Disks | 1 Mo 32
_ les graphismes sont de quali- Ce jeu, comme vous avez pu %
des catas té moyenne, les musiques as- vous en rendre compte, a été ) lNSTALLf‘BLE I L -
trophes naturelles, sez envoitantes mais un jeu trés bien accueilli a la rédac’ oY Souris et Joystick| _1-2 Joueurs
c’était sans compter inintéressant reste inintéres- (tapis rouge, limousine et vol MAI ANG
o sant malgré tout ce que I'on " spécial depuis I'Angleterre). . 1SAUVEGARDE oul
sur la perseverance peut lui rajouter autour. Personne n'a voulu y toucher, b CHARGEMENT Moyen

de Grandslam. ITS
CRICKET est un jeu

Vous avez donc la possibilité
de choisir parmi une dizaine

me laissant la lourde tache de
le faire. Autant vous dire, que

P rar de nations (uniquement les ce jour la, le ciel m'était tom- (7 R
|nc‘lef'|mss'al?|e par sa pays du Commonwealth) tous i GRAPHISME
mediocrité et par avides de records et de vic- | m—— ’
I'intérét porté par toires. Si vous souhaitez dé- ‘ﬁ. ANIMATION P
des utilisateurs in- godter un de vos camarades, 0 — 25

x - vous pouvez lui proposer de | MUSIQUE =
cultes d’un tel jeu. jouer avec vous (on s'embéte jl —‘ 38
Testons pour la for- souvent moins a deux). Une

BV possibilité de sauvegarde est DRULENGE 24 =
me, mais je vous L
rassure tout de sui- f 2&‘3 EN MAIN 17 |
te, ce ne sera pas | prFFICULTE [
une partie de plaisir. PRI s A

DUREE DE VIE
e cricket ; en voila un f -
Ljeu qui parait bizarre. LSRCPIRTCNR . . 1N
Pourtant sa conception "~ | AMBIANCE

date de plusieurs siécles. | R
Comment a-t-on fait pour REALISME
I'ignorer en France depuis

tant d'années ? Ces anglais
sont peut-étre trés forts dans
le développement d'autres
sports, mais alors pour le
cricket, ils se sont foutus le
doigt dans l'oeil jusqu’au cou-
de. La rage profonde qui ali-
mente ce discours n'est autre
que la résultante d’'une haine
sans merci envers ce sport,
qui selon moi, a bien fait de
ne pas traverser les frontieres
naturelles qui nous séparent
de I'Angleterre (joli pays au

| Si*vous avez

decideé de jouer

a.ce ‘jeu- de
h “ ericket,"armez-
vous préalablement d'une
grande patience, d'yn"grand
courage, de sang-froid, et puis
quoi_encore ? Des disqueftes
et de votre souris !! Eh oui,
avant-de pouvaoig-eommencer _«

bé sur la téte. Ne pouvions-

COMBINES
- N'achetez jamais ce jeu.

- Si par hasard il arrivait entre |
vos mains, débarrassez vous |
en au plus vite.

- Toutefois, si votre mére le ré-
cupérait dans votre corbeille, eh
bien brilez-le.

- Si tout ces conseils s’avé-
raient inutiles, il n'y a qu'une
chose a faire. Sautez !

nous tester un jeu qui par sa
forme aurait pu attirer un mi- g
nimum notre attention. Celui- }
ci I'a fait mais dans le mau- .

vais sens. Attention les gars,
préparez vos corbeilles, pla-
cez vous a trois meétres
d'elles et shootez. En fait, le
but profond de ce jeu n'est

la partie il vous faudra jongler
ayvec cés .misérables, dis- .,
quettés. Mn'y en.a que-8, mais
c'est déja trop. Si vous étes-un
mordu’ inconditionnel de cric-
ket vous pourrez peut-étre’
I'apprécier au méme titre que
World"Class Cricket. En_plgin
ecran, vous devreZ vous

battre avec ves yeux et votre

souris pour.gliquer au bon en- autre que celui de s’entrainer “ ‘
CICIECIRERIGEICTRERE I au basket. Eh bien, j'ai fini - o
foule, quant A elle; sera |a par trouver un intérét a ITS 1 — .
_-"pour vous agacer autant qu'el- CRICKET. ] - — - % ‘
le peut: A vous de voir... X _D.W 7
3 WORLD CLASS CRICKET
STEPHANE
ISABELLE GRAHAM GOOCH CRICKET
L o & = ’h :}F .
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PLATES-FORMES

1Disk | 1 Mo

| NON-INSTALLABLE |

JOYSTICK | 1-4 Joueurs

| ANG

SAUVEGARDE NON

8| CHARGEMENT Bon

GRAPHISME
ANIMATION
MUSIQUE
BRUITAGE

PRISE EN MAIN
DIFFICULTE

DUREE DE VIE

-

!

\ CONCEPp

COMBINES
- Lors des parties bonus, comme les
chutes libres en parachute, restez le
plus possible au milieu de I'écran,
vos adversaires ne viendront pas
vous toucher et vous serrez bien
placé pour voir les panneaux publi-
M| citaires et autres drapeaux qu’il
|| vous faudra éviter.

- Si vous vous trouvez bloqué, es-
sayez de taper dans les murs, il y a
souvent des passages cachés.

- Ne paniquez pas, prenez le rythme
du jeu pour ne pas aller plus vite
que le scrolling, cela vous évitera
\| d’'avoir des surprises dans les pas-
sages difficiles.

DYNABLASTER
PARASOL STARS

RASPU-
TIN, que-
zako ?
Cette so-
ciété an-
qui nous

glaise,
avait déja pondu
JET STRIKE il y a

quelques temps,
nous revient avec
BASE JUMPERS,
une bande de para-
chutistes complete-
ment disjonctés du
ciboulot dans un jeu
qui vous rendra
completement cin-
glé, a la limite de la
débilité, a croire que
toute la rédac y a dé-
ja participé...

ui n'a jamais réve de
faire de la chute libre,
prendre d'assaut une

forteresse, et sauver le monde
des griffes d'un dangereux
psychopate ? Eh bien tout cela
va pouvoir se réaliser en un
seul mot : BASE JUMPERS (je
sais, il y en a deux !). Vous
faites partie de la B.J.S.A.A.
(Base Jumpers Secret Agents
Association), organisation
mondiale régie par le gouver-
nement BABAYAGONAIS et
placé sous la loi «secret défen-
se». Votre mission, si vous
I'acceptez, est d'éliminer le
Docteur GRANDVILAIN, grand
admirateur de Dracula, conspi-
rateur envers le président du
BABAYAGON, qui prépare un

coup d'état par la force, de ma-
niére & gouverner I'Univers a
I'aide de son armée de poli-
ciers-vampires. Vos armes
sont simples : votre téte, vos
bras, vos jambes, mais n'ayez
crainte, vous subirez un séve-
re entrainement qui fera de
vous le super héros qui sauve-
ra 'humanité...
Voila en quelques mots le scé-
nario de BASE JUMPERS, c6-
té réalisation, ce jeu n'est pas
sans rappeler le concept de
DYNA BLASTER, sauf que la,
vous luttez aussi contre la
montre puisque le scrolling
vertical ne cesse d'avancer et
vous devez atteindre le haut
du tableau avant de vous faire
rattraper par le bas de I'écran
(un peu comme dans KILLING
GAME SHOW). Les niveaux
sont vastes et variés et de
nombreuses scénes interme-
diaires séparent ceux-ci (ma
préférée étant celle ou vous
faites de la chute libre, vous
devez éviter des obstacles PER faif partie
sans oublier d'ouvrir votre pa- | de ces jeux-qui,
rachute, sinon, comme le dit de  premier
un vieux proverbe chinois : IR EIERECIEHINEENEES
plus dure sera la chute...). La JERCEIIGUREIEEECIEIEES
musique est sympathique et UV ERERRUESIEEECIE ALY
rythme bien le jeu, tout klf] thiques mais Sans plus, spites
moins sur Amiga 1200. car sur et animation sans originalité
Amiga 500 vous n'aurez le particuliere... Ras.de quoi (.:;1:',4,'

4 . ; ser des brigues. Mais c'est
droit qu'aux bru‘ltages pendant dans son psincipge méme et
votre progression. En ce qui SErtETIN NN oIEs LR
concerne les graphismes, trés GEROQUS gui'il réussit & s'illus-
colorés, la aussi on se rap- R RRsUTER: [N e R VD
proche de DYNA BLASTER, g plusieurs, car l'esprit.de’
on peut méme dire que c'est le compétition veus fait oublier
fouillis, entre les ennemis (poli- | ERNR
ciers, vampires, boules de tout adoré I'explosion de mon
T.N.T..) et vos adversaires (en parachutlste sur un porte dra-

3 ; peau (Sang.LSang ! ). Seul,

mode plusieurs joueurs), on en
arrive vite a ne plus savoir ou

c'est nul, a deux ou plus, c'est_ _
délirant.

I'on en est et c'est la crise dej

nerfs...

100 %
pure adrénaline

BASE JUM-

STEPHANE
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MULTI-JOUEURS
POUR DE MUL-
TI-TABLEAUX.

Puisque I'on parle des adver-
saires, sachez que l'on peut
jouer jusqu'a quatre joueurs Si-
multanément (via décupleur de
joystick branche sur le port pa-
rallele), c'est la que I'on com-
prend vraiment la folie du jeu ;
les différents bonus nous pas-
sent au dessus de la téte mais
c¢a n'a plus vraiment d'impor-
tance, on veut absolument finir
le premier. Dans la chute libre
c’'est pareil, on prend vite un
malin plaisir a pousser ses ca-

e A = TSRERTS

Un

marades de maniere a les voir
S exploser (je dirais meme se

dechiqueter), comme Imre qui

en est encore a me traiter de

tapette depuis qu’il a malen-
contreusement rencontre un
poteau (c'est pas grave Mimi,
tu y arriveras a me pousser, toi
aussi... avec de la chance !).

s

Y P —

-
—
-

Ah; voila le ty-
pe méme de
, jeu qui ne né-"
. cessite - pas
beaucoup de réflexion pour
pouvoir y jouer. Vous Mettez
la disquette (eh oui, il n'y en a
qu'une !!), et Vous vous retfou-
vez dans un petit jeu mélant a
la fois plates-foermes, sauts en _«
parachute et bien d'autres sur-
prises. ~Lorsque. yous Sautez .,
. (non, pa& de votre balcan, ar-
rétez...) dans le vide, n'oubliez
pas votre parachute sinon, un
gros splatch éclaboussera”
votre petit écran, et ce-n'est.
malheufeusement pas trésré-
jouissant de voir des taches
de sang globuleuses. Mais en
gros, ¢a donne quoi ? Eh bien
c'est un petit jeu bien sympa-_
thique qui sait vous‘tenir ep
,-‘haleine et vous donper{'envie
d'aller toujours plus Ioin. Si
vous hésitez encore, si vous”
étes indécigesi vous n'avez
~pasrednfiance en mes dires, et
bien je n'ai qu'une chose a di-
re : c'est dommage pour vous,
et vous$ risquez de passer a
coté d'un bon petit jeu !!!
«Dommage Eliane !» .

ISABELLE.

MAXI DIFFICULTE
POUR UN MAXI
FUN

Cela m'améne a parler de la
difficulté, un peu trop grande a
mon godt ; il faut un certain
temps d’entrainement avant de
bien apprivoiser le jeu. Le
comble c'est que lorsque vous
pensez bien connaitre un ni-
veau, bah c'est raté car il peut
s’'afficher inversé (c’'est loin
d'étre mal fait, les décors débu-
tent une fois a gauche, une fois

peu d’exotis
- en attendant les

vacances...

a droite...). Le tout est de bien
se memoriser les passages, de
maniére a toujours emprunter
les mémes, que ce soit d'un
coté ou de l'autre. Le temps qui
vous est imparti pour passer un
tableau est, la aussi, un peu
0sé, il n'est pas évident de ra-
masser les lettres bonus, sau-
tiller sur les coussins gonflés
pour atteindre la plate-forme
suivante, pour enfin ouvrir le
passage qu'il vous faudra em-
prunter pour sortir, avant que le
scrolling ne vous ai rattrape (ce
qui vous fera perdre de I'éner-
gie ou méme une vie)... Ouf !
Donc si vous étes un adepte
de POINT BREAK, si vous
vous dopez a l'adrenaline pure,
si les sensations fortes ne vous
donnent pas envie de gerber le
cassoulet de la veille, BASE
JUMPERS est le jeu qu'il vous
faut. Si vous étes plutdt pan-
touflard, si vous piquez la pou-
pée Barbie de votre frangine
quand elle part a I'ecole (mais
non Gérard, je dis pas ¢a pour
toi !) et si le mot «speed»
evoque en vous le grand huit
de la foire du tréne, passez
votre chemin et essayez plutot
PARASSOL STARS.

Moi, j'accroche bien avec BA-
SE JUMPERS et je cours
prendre la téte a Imré pour une
autre partie... Allez, on se la
fait, allez quoi ? Dis oui ! Viens
que j'te mette ta raclee...
J'aime bien comment tu ex-

Christian, tapette
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~COMPILATION
7Disks | 1Mo
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GRAPHISME

ANIMATION

e MUSIQUE

BRUITAGE

|| PRISE EN MAIN

DIFFICULTE

DUREE DE VIE

[ ERGONOMI

SENSATIONS
(B e C

\ CONCEpy

O i

. COMBINES
- Dans CIVILISATION, pour passer
|| V'intro, il suffit d’appuyer sur les |
touches «CTRL» + «Amiga droit» + |
«Amiga gauche» ! Non, c’est une |
- | blague. (755
- | - Dans FRONTIER, évitez de cliquer | .
sur la souris dés le début du jeu, ce-
| la vous ferait lancer un missile et la ||
police se mettrait de suite a votre ||
|| poursuite, c’est la mort assurée ! |
- Pour LEMMINGS, achetez une per-
ruque verte, piquez une robe bleue a 1
votre mére et marchez en imitant le |
|| canard, cela vous plongera dans |
I'ambiance du jeu...

W £

| DANS LE MEME GENRE |

. COMPIL FUN RADIO
GRANDSLAM CLASSICS |

Décideé-
ment, la
mode est
a la com-
pilation !
Généralement, dans
ce genre de packs,
vous avez droit a un
ou deux jeux qui sor-
tent vraiment de I'ori-
ginal et a une floppée
d’autres softs qui ne
méritent méme pas
I’appellation de
«jeux». Ce n’est pas
vraiment le cas de
AWARD WINNERS
qui pour le prix d’'un
seul jeu nous propo-
se trois grands hits.

e sais, certains me diront
Jque ces jeux ne datent

pas d'hier, mais qui ose-
rait nier que CIVILISATION,
FRONTIER et LEMMINGS ne
sont pas de grands titres qui fi-
gureront & jamais dans les an-
nales... Je ne sais pas s'il est
bien utile de vous rappeler les
scénarios de chacun d'eux, qui
ne connait pas ces charmants
petits personnages aux che-
veux verts que sont les
Lemmings ? Ha, il y en a quand
méme un qui léve le doigt dans
le fond de la salle ! Bon, alors
c'est parti pour les descriptifs...

FAWARD
! WINNER

CIVILISATION

Dans CIVILISATION vous
jouez le réle du maitre de toute
une civilisation a travers plu-
sieurs générations, depuis les
premieres vies sur terre jus-
qu'aux peuples les plus avan-
cés du futur. Vous disposez
dans cette voie de nombreuses
possibilités mais votre but avant
tout est de survivre. Il est vrai
qu'il faut un certain sens de la
stratégie pour réussir dans ce
jeu, néanmoins les débutants
devraient I'apprécier pour sa
convivialité. Un reproche est
tout de méme a faire sur la pré-
sentation, que I'on est obligés
de se taper a chaque fois...

Trois jeux
cultes Téunis
pour le plaisir
de tous'! C'est
pas comme-pour.les jeux de
pan-pan, taratata et boum-
boum.., Avee.ca, vous en au-
rez pour vos nuits blanghes,
Pour FRONTIER, il vaut mieux

avoir un 1200 {caleuls 3D obli- _-

ge-!), pour CIVILIZATION il
est indispeasable_de-prévoir

pantoufl&s, boeisson et sand-
wichs a portée de la main..
Enfin, pour-LEMMINGS, il
vous faut absolument ramener’

un. pote a la maison puisque
c'est [e"seul volet de la sega
qui vous’ permettra de rendre
vos.comptes :«otre copain n'a
qu'a bien se.tenir, car dans ce

cas de figure,.¢a se termine, _

souvent _en engueulade
(«mais putain ! Pourquoi t'as
fusillé mes Lemmings !!1).

IMRE

FRONTIER

FRONTIER est en fait la suite
d'ELITE ; ce jeu trés technique
peut figurer dans plusieurs ca-
tégories comme, entre autre,
celle des simulateurs de vols.
Votre role est celui d'un pilote
de vaisseau dans un futur loin-
tain et qui doit effectuer des
missions prédéfinies. S'il est
vrai que sur Amiga 500 le jeu
rame un peu (méme beau-
coup), sur un Amiga 1200 il est
trés plaisant et on s'y attache
trés vite. A conseiller a tous les
ELITE-MANIACS, en attendant
FIRST ENCOUNTER !

LEMMINGS

Venons en maintenant & mon
préféré, LEMMINGS (je craque
pour ce jeu) qui a réussi a se
forger son propre genre, a tel
point que I'on parle maintenant
de Lemmingsoids pour définir
certains jeux du méme genre.
Je résume pour les incultes :
vous dirigez une horde de petits
personnages qui doivent par-
courir un tableau en évitant des
obstacles, simple non ?
AWARD WINNERS PLATI-
NUM EDITION est une compi-
lation a conseiller aux adeptes
de la stratégie/réflexion, pour
les autres il reste toujours les
beat'em up !

CHRISTIAN
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— Edition AD.EL

[.a force créatrice en action.

A A

A.B.E. VF 3.060

Le médecin de référence de vos disquettes, de vos

disques durs et de leurs protections

Avec A.B.E. la réparation et la
modification d'un support de données ou
de ses protections deviennent vraiment

VOTRE'DISQUE DUR évidentes. Plus jamais de suites
POUR ACQUERIF A.B.E. incongrues ($E 5574 696C...). Tout
apparait en clair, interprété (par exemple
13:04 pour I'heure) et selon vos propres choix
de configurations (textes, menus, couleurs, ...).
Mieux cm:nr:'. son aide en ligne, textuelle et graphique agit en direct et
saura seconder efficacement son superbe manuel didactique (120 pages).
A.B.E. est le seul logiciel & pouvoir véritablement réparer toutes les erreurs
logiques grice a son analyse globale (exclusive) du support. 690 FF*.

toutes vos modifications sur vos di ttes et vos disques durs mais sincérement

ce pas plus facile en mo.

l'une en mode éditeur a autre en mode éditeur manuel A.B.E.) !

DECOLLAGES

Le logiciel éducatif des collages & tout ige

Avec Décollages tu vas pouvoir décoller
en dessin sur ton ordinateur. Imagine un

peu tout ce que tu vas faire. Tu vas
pouvoir recolorier des puzzles, tracer des
reliages, créer de nouvelles images,
coller des figurines et des miniatures
sonores sur tous tes dessins et bien
d’autre choses encore. Normal : c’est
encore un nouveau logiciel multimédia et
ultra puissant A.D.EI 340 FF*.

Apprendre
progressivemeni
d utiliser

de vrais outils

Voila ce qu’il faut dire & tes parents : le logiciel
éducatif Décollages se sert du dessin pour apprendre aux
enfants mille choses sur les objets, le vocabulaire et 1"ortho,

sculement réaliser des collages, des colo

griice A de nombreux thé¢mes pédagogiques régulierement édités

Et entre nous, qui d'autre que Décollages sait te dire “Bonjour

spécialement congu pour toi ? Qui a été créé & 100% sur Amiga ?

Un sélecteur po

phe. Griice & son syste
tampons graphiques et sonores (brosses IFF doublées de sons IFF digitalisés

1ages, des reliages, des puzzles mais aussi apprendre encore et ¢

prénom ? Qui a une mascotte rigolote et une aide en ligne compléte te p

compatible avec toutes tes images et sons IFF ? Qui sait retracer tes dessins sou

nombreux choix

e exclusif de choix des

enfant va pouvoir non

Bon

¢l reconnaitre ton

ent sur tout ? Qui est

ix et sait tout défaire et

refaire indéfiniment ? Qui posséde un manuel pédagogique de 100 pages parfaitement illusirés et avec un chapitre

Nouveaux themes 1) L'espace

|
supplémentaires. 1 Disquette de tampons. 80 FF*

2) Leutres, chiffres & syr

mpons. 80 FF*

Disquette de

Logiciel pédagogique se servant de l'infographie. Age recommandé de 3 ans %2

12 ans : 2 logiciels en |

Nécessite une ROM 2.0 ou plus et 2 mégaoctets de mémoire ou plus dont | graphique (chip

LES COURS A.D.F.I.

Tous nos cours sont en frangais et nécessitent la possession d'une Amiga et du
angage sur lequel porte le cours.

Jennifer Amos : le cours pour tout savoir et tout comprendre sur I'’Amos.
5 disquettes de sources d'utilitaires, de jeux et de démonstrations abondamment commentés pour
»asser du niveau débutant au niveau professionnel. 240 FF*

Mise & jour Amos Pro : la derniére mise & jour 1.12 qui précéde le compilateur. 60 FF*

La bible corrigée : l'importante correction du codage du livre Amiga la bible. 120 FF*

Annabella GFA : le cours pour tout savoir et tout comprendre sur le GFA.
3 disquettes de sources d'utilitaires, de jeux et de démonstrations abondamment commentés pour
rasser du niveau débutant au niveau professionnel. 390 FF*

WorkBench & Systéme : le cours multimédia pour tout savoir sur I'’Amiga.

¢ cours multimédia utilise AmigaGuide (sur A500+, 600, 1200 et 4000 : & précisez a la
commande). Interface, écran, WorkBench, fenétre, menus, AmigaGuide, réglage des écrans,
réation de liens, création d'icones pour des fichiers ne supportant pas d'icone, recherches
I'occurrence ou de fichiers, trucs et astuces, ... avec de nombreux sources et conseils. 190 FF*

PAO, FLASHAGE, IMAGE DE SYNTHESE.
Tous traveaux Amiga disponibles comme cette publicité faite a2 100 % sur
AMIGA et toutes nos créations (catalogue, coffret illustré, duplication,

[{;tnlu('li GST A4240 de Satellite Télévision pour A4000. Stocks de magasins M 1540 FF*

puissant,

L'éditeur de texte nouvelle génération.
Totalement paramétrable de A 4 Z, v
personnalisable, adapté & toutes le:

sations
it hyper-évolutif, 48 script ARexx, émulation de la
JR plupart des autres éditeurs. 290 FF*

La solution PC sur Amiga.

PCTask 3.12 VF 970 FF*

eur HD Externe 970 FF*
570 FF*

20 MO imt 1670 FF*

L'éditeur de texte qui vaut de I'or.

Ses dictionnaires frangais, Assembleur, Basic, C
E, Pascal el sa gestion des indentations en
font un outil indispensable pour le courrier, la PAQ

(PageStream8,) ¢! |a programmation. 280 FF* |

La solution Mac sur Amiga.

Emplant scsi ssomonns 3770 FF*
Et son module PC 586 1270 FF*
Picasso Il RTG @ 2470 FF*
Ecran 17 " 1280x1024 4370 FF*

La solution réseau sur Amiga.

Liana + Envoy " 490 FF*
A ine Ethernet 1890 FF*
Hydra Ether 2690 FF*
I-Card Ethernet (romcia 2690 FF*

s La programmation sur Amiga. |
4 Amos Basic Pro et Compiler Pro 1070 FF* |
% pvf  Comprendre et bien exploiter son Ami 270 Fr+ ||

Devpac 3.1 Assembleur 970 FF* )
Dice Pro C H"lzl'l"‘|
GameSmith System Development C/Assembleur 1170 FFe|*

Hisoft Pascal 1170 FF
Metascope Déboggueur 470 FF*

The Amiga Guru Book 420 FF*
User Interface Kit (U.LLK.) version frangaise 570 FF*

i BRERRY A URA audio 1170 FF
Kit Development Commodore 3. Rl DIRWORK 670 FF
Sherlock Désassembleur SIS PCTASK 3.12 970 FF
SUPERBASE 4 2870 FF

|/

LA PAO SUR AMIGA... ET SES LOGICIELS PRO.
{ } PageStream3, le plus puissant || HyperCache 2.0 290 FF

; - : : Taia g . , . e 2 . ImageMaster RT 1.5 690 FF*
fanzine, flashage, imagerie 2 D, 3D ou d'animation, logiciel, manuel, des logiciels de PAO toutes Ialing o
; . : : - SR xiste enfin et c'est || ES88ST 2. 570 FF*
publipostage, rapport, theése, ...). Devis sur simple demande. Exemple : machines confondues existe enfin et c'est P it 470 FF*
l)Up“CleiUﬂ luxe livre de 90 pages, spirale métallique : 35 FF (a partir de 20 exemplaires). sur AMIGA. .('.‘”‘” Ec./ votre "'”U?\C L“l TY l’l-’_i.rnnh 2.5 1470 FF*
DUPIICZHIU]I luxe couleur : A4 =6 FF et A3 = 11 FF (& partir de 50 exemplaires) votre pl’UdllCll\'l[L‘. Sllppi)ﬁ €L MISes Q|| Cene elle ver . convertisseur
Chromalin A5 = 230 FF. A4 = 295 FF. A3 = 550 FF et au deli 0.40 FF/cm?. jour gratuites a partir de la 3.0. 2870 FF*, g P
0 Gestion lente 30 FF Normale 40 FF Urgente 100 FF FAX/MODEM/MINITEL.
D France économique France ordinaire : lettre/colissimo | France : contre-remboursement Tl saranil 5 ais:iviale clinste 00 Ta siccran s da'] vrale oras V34
3 | Etranger mandat 50 FE. Etranger chéque 100 FF Etranger urgent 115 FF B o m‘,i:‘:: s 3.‘.'?.:.\ Prance Teliscda Hirkiis i s (fax) & 9600 bauds
: > }!rr_ci de précisf-r volre umﬁgura.llt:n mfle’:icllr pour mieux vous \cr\iri Matériel nous consulter. mais ce modem est si puissant qu'il va de 300 A 115 200 bps. Livré dé uré et logiciels préts &
< Mise i jour A.B.E. 3.060 e 0564 :“‘: % l:[: FF + gestion + nous 1éléphoner I'emploi. L'USRobtotics V34 reconnail toutes les normes usuelles : V34, V-FC, V bis, V29, V27, V25
E : 000 & :IJ,, .‘l' FF + gestion + disquettes originales V23, V22, V22 bis, VI17. V42 MNP 2 rrors. V42 bis MNP 5, Fax groupe 11, ... 2490 FF*
2.000 & 2.099 = 320 FF + gestion + original complet Tandis que les modems USRobotics 14 400 agréés continuent i baisser. 1390 FF*

v v v v v

Edition A.D.EI résidence les Cottages, 83 rue André Theuriet, F-63000 Clermont Ferrand.

Ouverture du lundi au vendredi 10 H - 17 H Téléphone 73 93 77 31

A A A A T

Modem 73 34 07 57.
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1 992, liorations, comme le sprite de ) . g
"0 - la légende de Mike Dawson, d'une fluidité ' f dhnlﬁ: “';_
e GIGER com- étonnante, son animation est LGS Ie-grenes

AVENTURES mencait, lune des plus réalistes qu'il gal fnnove.
1CD I 1 Cyberdreams m’ait été donné de voir (je
NON-INSTALLABLE' | nous annonce DARKSEED, prends presque du plaisir a le
le jeu qui va définitivement ré- regarder descendre les esca-
JOYPAD l 1 Joueur volutionner I'aventure infor- liers... qui a dit tapette ?). De
OUl | ANG matique. petites pointes d’humour ont

SAUVEGARDE oul

[CHARGEMENT

1993, DARKSEED débarque
enfin sur nos micros et nous
offre la vision la plus glaugque
et macabre qui soit d’'un jeu
d'aventures en récoltant, au

GRAPHISME 60| passage, I'Award du meilleur

e jeu de la catégorie.

ANIMATION 79 ' 1994, le style GIGER est par-

R tout, I'horreur ne fait que

MUSIQUE 36 commencer.

- | 1995, DARKSEED débarque
| BRUITAGE 45 enfin sur la CD32 et tente de
| " détréner les quelques titres

| PRISE EN MAIN

déja présents sur cette

Il y a tout de méme des amé-

egalement été rajoutées com-
me le chien qui traverse
I’écran, s'arréte devant la
bouche a incendie, nous fait
un petit pipi, puis repart tout

RS R console...
“ —DlFHCULTE 85 This place is a shambles, Reninds
me OFf My last garage?
The trunk swings open,

| DUREE DE VIE e s & CrOunEr 00 The Srum.

= paiet?
7 annaturasy guiet? B
This town h::"' puatgenfiont

g }i'u';:,':ﬂ':.lnrn,
i . - . P
! This attic is full of useless items
'f' left over from the previous owner. |
" Some of these windows need o "
o have the glass replaced, i
At

et

’ Mais qu’est-ce
B W que c'est.que

j ceite * daube

- ambulante 77
Oui, j'ose Vecrire en gros,
C'EST NUL A CHIER: Pour
les graphismes : seuls les bi- |
gleux.pourront les apprégjer,
ceux qui n‘'ont pas de proble- _
me de vue risquent d'en.avoir _« |
rapidement marre puisqu'il
faut forCer sur leg _yeux pour .,
voir les Bbjets -qui apparais-
sent _dans les différentes
pieces. Les eouleurs sont af-
freuses, le personnage se dé-"
hanche dés qusil fait un pas-et
ressembla.davantage & uno-
bot qu'a"un étre humain. Au
debut de ce jeu, vous sortez
de votre pieyx avec un mal de
crame abominable, vous res-_ _
sentirez.a_peu prés la méme
chose aprés y avoir joué un
court instant.

Mike Dawson, brillant écrivain
de romans de science fiction
aurait bien voulu ne jamais se
réveiller... Ouvrir ses pau-
pieres, ce fut comme plonger
en enfer, une douleur atroce
lui martela la téte, retrouver le
DARK-WORLD était la seule

fier de son oeuvre ! Je vous
raconte pas l'effet que ca
vous fait de voir ¢a alors que
vous ressortez du cimetiére...
mort de rire !

Bref, de trés bons passages
qui vous font vite oublier les
quelques défauts. En somme,
la prise en main excellente
(seuls deux boutons du joy-
pad de la console sont utili-
sés, en plus des quatre
fleches), le scénario (I'un des
meilleurs pour ce genre de
jeux) et les graphs de GIGER
font de DARKSEED LE jeu |
d’aventure pour CD32 et il
merite une place honorifique
dans votre logitheque...

COMBINES

- Pensez a boire de temps en temps
(au robinet de la salle de bains, a la
fontaine...), votre personnage ne solution pour mettre définiti-
s'en portera que mieux.

- Pensez a bien regarder dans les | :'emem fin, & segsout-
moindres recoins : des objets ca- i rances_... ,
4l chés pourraient vous étre utiles. Vous étes Mike Dawson et
- Avant de sortir en ville, il vous fau- devez donc atteindre le
dra prendre une douche, sinon I'ac- DARK-WORLD en parcourant
?é;oltlaﬁmz?:;morg:&é]l | plus de 75 tableaux. Je suis
vous suffit de : cliquer sur «PA- |* quelque peu décu par cette
TIENCE», puis «COURAGE» et pour version de DARKSEED, no-
finir «<CALME>»... Je plaisante. tamment par les graphismes,
indignes d'une CD32 et I'am-
biance sonore, trés loin

d’égaler celle de la version
Amiga 500 (ha lala, j'en de-
viens nostalgique)...

-

CHRISTIAN
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AVENTURE

2Disks |  AGA

NON-INSTALLABLE |

Souris et Clavier] 1 Joueur

MAI | ANG

SAUVEGARDE oul

CHARGEMENT

ANIMATION
MUSIQUE
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COMBINES

- Les Dragons, qui sont pourtant ré- |
putés pour leur gentillesse et leur |

savoir vivre (j'vous dis que si ! je

sais de quoi je parle, j'ai élevé un |

dragon quand j'étais plus jeune...),
il je disais donc les dragons... Faut

vous en méfier, parce qu'ils ont ten- |
dance a vous cracher dessus ces |
cons, et pas n'importe quoi : du feu, |

oui monsieur, et le feu, ¢a brile...

- Pareil pour les rats, ces char- ||
mantes bébétes ont la facheuse ma- |

nie de vous sauter aux couilles, trés
mauvais plan pour la reproduction

de votre espéce...

" DANS LE MEME GENRE _ ||

[ SIMON THE SORCERER |
| HEIMDALL 2 ]

‘ ¢
CONCEPyp

terres de Chaybore, une

créature démoniaque pris le
contréle de la population en
capturant leur énergie grace
a des machines. Ce demon,
du nom de Baalhathrok, avait
en quelques temps semeé le
chaos et la terreur auprés de
tous les habitants. Seul
Treeac était capable de faire
revenir la paix sur Chaybore,
c’'est pourquoi un entraine-
ment spécial lui fut infligé et a
I'age de 18 ans il partit seul
pour retrouver le cristal ma-
gique de Nydus. Cette pierre
magique lui donnerait assez
d'énergie pour tuer
Baalhathrok et libérer
Chaybore. D'accord, le sce-
nar’ n'est pas des plus origi-
naux (il me rappelle pas mal
MALEDICTION que l'on trou-
ve dans le DP), mais vous le
savez aussi bien que moi, s'il
fallait s’'arréter sur ce genre
de détail pour les jeux d'aven-
tures, il y aurait une grosse
partouze de daubes d'un coté
et deux ou trois jeux qui vau-
draient le coup de l'autre.

II y a bien longtemps, sur les

Deux mois aprés la sortie de
CRYSTAL DRAGON, voici le nou-
veau jeu d’aventure de BLACK
LEGEND : TOWER OF SOULS.
Plus prés de HEIMDALL 2 que de
CRYSTAL DRAGON (vue isométrique), TO-
WER OF SOULS demeure néanmoins (nez
en moins ?) une excellente distraction.

Bref, le scénario ne fait pas le
jeu, et c’est ce qui nous inté-
resse ici.

OU QU'C’EST
QUESONT LES
COULEURS ?

Vous cherchez
. - de I'avénture,
“ de la passion
de 'exctisme..
Non, je ne fais pas de la pub
pour les infusions «saveurs du
jour», mais-pour un pseudo
jeu d'aventure. Mais de_gue|
genre d'aventure s'agit-il ? Eh
bien, a vrai dire.@n-ne sait-pas _-
trop. La seule chose que-kon
peut constater c'est ge’'on cre- .,
ve pour. 0h oui-et-pour un non
qu'on_se bat contre des rats
des élfres bizarres, a Vaide
d'un laceau, et qu'on avance.
dans I'~énigme» du jeu, trés
lentefment.  FOWER <OF
SOULS est, comment dirais-
je, wes peu metivant, tres peu
attrayant, el par dessus tout
inintéressant. A partir de main-_ _
tenant, une fois que vous au-
. Tez lu ces quelgues lignes

Comme vous l'avez compris,
vous étes Treeac, jeune guer-
rier aux allures légerement ef-
feminées (enfin, les avis se
partagent a la rédaction,
David et Imré affirment que

vous faites ce que vous vou-
lez, achetez, n'aChetez pas
mais ne Vvenez pas Mous
plaindre™ -

ISABELLE




c’'est une jolie fifille quant a
moi, je pencherais plutét pour
un semi-transexuel, mais bon,
on va pas épiloguer...) qui doit
accomplir la mission que je
vous ai décrite plus haut, j'vais
pas me retaper tout le scéna-
rio, non plus ! La realisation a,
a mon avis, (comment dire ?)
été légérement baclée (tout au
moins pour la version Amiga),
les graphismes des person-
nages manquent fonciére-

ment d'originalité et les cou-
leurs sont mal appropriées.
Aucune musique n’était pre-
sente sur la version que nous
avons recue, mais apparem-
ment il y en aurait une sur la
version définitive. Les brui-
tages, quant a eux, sont trés
réalistes et bien synchro avec
les actions, comme lorsque le
gros vilain Dragon il crache des
flammes, y'a du bruit en méme
temps, et puis aussi I'eau qui
coule, les monstres qui font bo-
bo avec leur épée... Les ani-
mations sont assez fluides (ce
n'est pas difficile, vu le nombre
de couleurs a traiter...), et celle
du personnage peut étre ralen-
tie suivant I'énergie restante.
Le hic' c'est le mode de contré-
le qui a été choisi, tout se fait
grace a la souris et c'est le
gros bordel. Il faut faire des
combinaisons entre les deux
boutons, ce qui n'est pas tou-
jours évident car on est sou-
vent pris par le temps ; comme

vivhd
(1\,(({'.".
AT

i
A

! (‘nm‘nm-‘ .
J‘ ]

AAA

Malgré la bon-
ne recefte des
| jeux d'aventure
* en 3D isomé-
trique, a_la- DARKMERE ou
CADAVER, voici la preuve vi-
vante qu'il y en a encore qui
arrivent a fdire de mauyais
jeux. L'aspect graphique est
loin d'étre accueillant, tout est _-
dans la tendance «banlieue -
grise», ‘et op. ne_parle méme
pas de I'Mterface-qui se verrait
classé a la plus mauvaise pla-
ce du top-maniabilité, s'ikexis-
tait. Ok, il y a plein de choses”
a faire mais sk c'est pour dé-
couvrit 1 an plus tard de Rou-
velles ‘options, je ne sais pas
si ga vaut vraiment le coup.
Pour achevgs celui.qui trem-
blajt; de peur de se tromper,_ _
en signant son chéque, le per-
so meurt comme ben lui
semble en passant prés de
murs sans.piéges apparents...
A éviter saps,se poser de
questions. .

FABIEN

21114

=\

¥ 5
1 =

par exemple, lorsque I'on doit
prendre la clef pour ouvrir une
porte, on a a peine le temps de
cliquer pour choisir la clef que
hop ! Une saleté de rat qui
nous saute dessus (de vraie
sensues, ces bétes la !). Bien
entendu, on peut faire des
combinaisons de touches au
clavier, mais c'est pareil, la se-
lection des objets se fait quand
méme a la souris, donc... Pour
moi, ce probléme aurait été ré-
olu s'il n'y avait pas autant de
. . _— > ol

N
o112

“ME

mouvements autour du person-
nage (comme les flammes, les
rats, les dragons, les blobs, les
trucs, les bidules...).

ALORS, TU AIMES
OU TU AIMES PAS ?

J e

Outre ces quelques défauts,
TOWER OF SOULS demeure
un jeu trés plaisant, il y a de

nombreux passages cacheés,
des codes a retrouver pour, par
exemple, ouvrir des portes. Les
ennemis sont nombreux et va-
riés ce qui fait que I'on ne s'en-
nuie jamais dans ce jeu. ll y a
une chouette animation en in-
tro (Quoi ? Moi j'aime bien
quand y’'a de chouettes anima-
tions en intro !), ce qui donne
un petit plus au jeu. Le seul
gros point noir qui est a deplo-
rer (je sais, contre les points
noirs, il y a 'Eau Précieuse !),
c'est 'absence de musique, es-
pérons que ce «défaut» sera
rectifié dans la version qui sera
commercialisée.

RESULTAT...

Aussi, moi j'aime bien (je sais
Imré, il est rare que je déteste
un jeu, mais c'est aussi que jai
jamais testé de jeux de foot...),
et ceux qui sont adeptes de ce
genre de jeux apprécieront, les
autres, ceux qui sont un peu
moins intellectuels, comme
Gab par exemple, pourront tou-
jours se faire un gros délire sur
SENSIBLE WORLD OF SOC-
CER. Bon, moi je vous laisse
parce que je suis quand méme
le seul pélerin a la rédac’ un
samedi soir, alors j'vais p’tet
sortir... Bye !

Christian

lr‘g..l ‘I !:__-;;_
- . »
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DUREE DE VIE

" CONCEpy
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COMBINES
- Evitez de tourner lorsque la voiture

fait un bond, car celle-ci continuera |

de tourner.

- Pour les moins doués d'entre vous,
prenez |'option «voiture a pédales» ; |
si vous n'y arrivez toujours pas, ben |

! Vous étes nuls.

- Pour faire des figures artistiques,
tournez lorsque vous faites des
bonds.

- Si vous voulez jouer a trois ou
quatre simultanément, deux solu-
tions s’offrent a vous : acheter un

quadrupleur de joysticks ou le fabri- |

quer selon le manuel !

| DANS LE MEME GENRE |
ALL TERRAIN RACING |
MICROMACHINES |

™ "

A vos ma-
nettes...
Prét...
Partez !
SUPER
SKIDMARKS est en-
fin arrive, avec tout
plein de nouveaux
niveaux, de nou-
veaux veéhicules,
tout plein de choses
quoi !

ort de son premier

succes, ACID SOFT-

WARE nous sort enfin

sa deuxieme mouture
de SKIDMARKS ; son princi-
pe est toujours identique a sa
premiére version : il s’agit
d'une course de voitures en
vue 3D isométrique, le tout
animeé par un excellent scrol-
ling multi-directions. Le plus
incroyable dans tout ¢a, c'est
que le jeu est encore pro-
grammeé en BLITZ BASIC.

SR | g5y,

Possibilité

de jouer jusqu'a 8.

| _SELECTHg | — (G
D “””L'J_J
- SELECTS




Qui a dit que le BASIC fait par-
tie des langages d'initiation a la
programmation, et qu'un jeu
programmeé en Assembleur est
forcément un bon jeu, qui ?

VROUM ! VROUM !

A la liste des qualités qui fai-
saient de SKIDMARKS un hit en
puissance, les programmeurs
ont rajouté de nouveaux véhi-

Ca.y est! C'est
le week-end de
Paques ! Jé mey.
décides donc &
prendre ma tuture (une super-
be Austin_Mini).et ma carava-
ne, que j'ai décorée polr T'oc-
casion_aux cpuleurs de mon
jeu préfere... Je'Th’'engages di-
rection Trilport par les pefites
routes de 'sampagne’de ma-
niere a”éviterTes enibous="
teillages.... «Qups ! J'ai lodpé
le-croisememt- | Mais’ 'suis ol =
la 7 Oula ! Jersuis dansa
quatrieme dimension ou Quoi
?». En effet, me voici au milieu
d'un cireuit, autour de moi
d'autres voilures, avec elles
aussi des caravanes, qui s'ap-
prétent a*Bondir'au’ coup de
depart ! J.ai compris, je suis
tombé, je ne*sais trop com-
ment, dans«e jeu SUPER
SKIDMARKS | Des Porshes,
des Buggys_ et méme des
JFormules 1, je me sens plutdt
ridicule avec ma mini | Bref, j'y
suis, J'y reste ! Ja.démarre, &
zut, loupéle départ, mais je
vais bjen finirpar les rattraper.
+SHRIE™ Pas ®ident de
prendre‘le virage avec la cara-
vane. «Quuaaaaa !!! La F1,
comment qu'elle speede ! La
salope, elle m'a giclée dans le
décorsa.». Bon, ce coup-ci, je
laisse ma caravane, ils vont
voir de quoi je suis capable,
nom de nom !

CHRISTIAN

cules, de nouveaux circuits mais
aussi la possibilité de jouer jus-
qu'a 8 joueurs en méme temps,
grace a la connection de deux
Amiga et un décupleur de joys-
ticks. Que demande le peuple ?
Encore plus !? Je vous en dirais
un peu plus si vous étes sages
(mais juste un peu). Le manuel,
quant a lui, regorge de petits
conseils pratiques du genre :
boire ou conduire , fabriquer un
décupleur de joystick est une ex-
cellente idée. D’ailleurs, les fans
du fer a souder pourront trouver
les plans d'un décupleur a réali-
ser soi-méme ; pour ceux qui ne
le sont pas, il leur reste la solu-
tion OBLIGATOIRE d'en acheter
un le plus rapidement, bande de
feignants ! En ce qui concerne
les voitures, il est possible de pi-
loter les modéles proposés dans
I’'ancienne version auxquels
viennent se rajouter une Austin
mini (pot de yaourt), une VW,
une F1, une Midget et notre
amie bovidée, j'ai nommé la
vache (La vrai, celle qui donne
du lait et qui fait meuh). ACID
SOFTWARE a méme pensé a
ceux qui n'ont qu'un réve dans
leur vie : accrocher une carava-
ne derriere leur Austin mini (ou
leur vache) afin de s'entasser
dans un caravaning. En effet,
vous pouvez prendre I'option de
tracter une caravane pendant la
course (les parties de pétanques
entre deux apéros ne sont pas
incluses, dommage). Les circuits
sont toujours délirants et bénéfi-
cient d'un graphisme qui reste
inférieure & A.T.R. mais la finition
des voitures est toujours aussi
soignée car celles-ci sont encore
calculées sous toutes leurs posi-
tions, il est méme possible d'ad-
mirer les pies de notre pauvre
vache qui s’'obstine a faire la
course avec une Porches (quel-
qu'un peut-il lui dire qu'elle est ri-
dicule ?).

ATTENTION...
PART !

DE-

Au menu, on a le choix entre
faire un championnat ou faire
un circuit particulier ; la prise
en main n'étant pas évidente
au départ je choisi de m'entrai-
ner sur un circuit. Comme je
n'ai pas les moyens de faire de
l'auto-tamponeuse tous les
week-end, je prends la
Porches, histoire de me faire
un peu réver. Je change aussi
la fagon dont réagit la voiture :
conduite rapide, glissante... Il y
a méme l'option «voiture a pé-
dales» dédiée aux personnes
qui auraient quelques difficul-

tés a maitriser la conduite (il
n'y en aura pas le jour du per-
mis). Ca y est, la piste apparait
devant moi, j'appuie sur le bou-
ton. C'est parti | Ma voiture ac-
célere rapidement et j'arrive
déja dans le premier virage et
la, Paf | Ayant perdu le contréle
de ma Porches dans un crisse-
ment de pneus (super, le brui-
tage), elle percute le bas coté
et les autres concurrents en
profitent pour me doubler (les
meéchants). J'avais oublié a
quel point la voiture était sen-
sible a la moindre sollicitation
du joystick. J'essaye de les rat-
traper rapidement et a la pre-
miére bosse, mon véhicule dé-
colle ; le probléeme c’est que je
commencais a prendre un vira-




ge en méme temps, résultat :
j'entame un retourné dans les
airs qui me met dans le sens
inverse. Pris d’'angoisse, je me
dépéche de faire demi-tour
avant qu'un autre concurrent
ne me percute... Trop tard ! Je
réussis tout de méme a passer
la ligne d’'arrivée en troisieme
position (bou ! Le nul) a force
de froti frota d'ailes de voiture.
J'ai vraiment perdu la main !
Mais cette expérience (périlleu-
se) m’a permis d'admirer les
traces laissées sur le circuit par
cette bousculade et de consta-
ter que I'animation est toujours
aussi impeccable.

LA VACHE!
CA VA VITE

Au niveau vitesse entre les 500
et 1200, il n'y a pas de différen-
ce, mais avec le 1200 il est
possible de passer en écran
haute résolution ; la vue d'en-
semble est plus large et on a
vraiment I'impression de jouer
avec un circuit 24 (vous savez,
celui qui est dans un carton au
grenier). La définition des voi-
tures est meilleure sur A1200
mais elle reste tout a fait ac-
ceptable sur 500 (on voit moins
bien les pies de la vache). Par
contre, il est vivement recom-
mandé d'avoir plus d'un méga
si I'on veut profiter & fond de
toutes les options. En effet,
avec seulement un méga ,il
n'est pas possible de jouer
avec un véhicule différent pour
chacun des participants, il n'y a
pas de musique, ce qui est
bien dommage car, en plus
d’'étre de bonne facture, elle
rythme parfaitement le jeu, de
plus la caravane est remplacée

Alors |a, bravo.!
Voila une cour-
se que vous
risquez de ne
pas lacher pendant un bon pe-
tit moment ! Al début, entrai-
nez-vous un peu, avant de fai-
re une partie entre amis (jus-
qu’'a 6 joueurs), sinon, vous
risquez de vousr ridiculiser et
d'étre mis rapidement sur la
touche. Ne faites pas comme
moi, ou vous allez-ressembler _«
a une pine d'huitre, en vQus
prenant & chaque fois deux
tpurs dans 4 tronehe, et en ne
récoltant aucédn point !
Choisissez votre véhicule,.re-
morquéz Si vous le soubaitez
une caravane, et ca y'est,
c'est bel et'bien parti ! Le de-
foulement est garanti, et vous
n'allez pas,vows ennuyewun
instant: Faites trés attention a
tous ces bargeots que vous al-
lez fencontrer sur votre route,
ils n'hésiterent pas a vous
éjecter, et a vous faire valser_
dans les décors. Ne vous lais-
‘Sez pas impressionner, vous
pouvez les rattraper rapide-
ment (enfin si vous ne jouez
pas de la,méme facon que
moi), et a votge tour les jarter.
Up petit cé’nfsml‘(mérﬁ'e si
’'suis mal placée pour en don-
ner), accélérez sans cesse, el
vous pourrez peut-étre arriver
avant-dernier.

ISABELLE

par une voiture. Que ceux qui
possedent un disque dur se
rassurent et ne songent pas a
le jeter par la fenétre (ou atten-
dez que je passe en dessous),
SUPER SKIDMARKS est par-
tiellement installable ; les cir-
cuits ne le sont pas pour le mo-
ment, mais ACID SOFTWARE
va bient6t publier un magazine

(SKIDMARKS RACER MAGA-
ZINE) dans lequel vous pour-
rez trouver de nouveaux cir-
cuits, des véhicules mais aussi

un utilitaire pour les installer

sur le disque dur. Eh oui ! Il
lance un magazine dédié a
SKIDMARKS ; il vous sera mé-
me possible d'envoyer vos
propres modéles de voitures
(ou de vaches) realisés a l'aide
d'IMAGINE 2 ; le manuel décrit
les opérations a suivre, ca
c'était I'autre surprise. Toujours
d'aprés le manuel, cette utilisa-
tion connaitrait des problémes
de compatibilité avec IMAGINE
3, mais ils vont bien nous trou-
ver une solution les petits gars

d’ACID SOFTWARE. Lorsque
vous jouez a quatre, I'écran
n'est plus séparé mais complet
; durant la course, les voitures
qui sortent de I'ecran sont ra-
menées juste derriere les pre-
miers. Dans ce jeu, tout est ex-
cellent, délirant, bien quoi ! On
avait pris notre pied avec
SKIDMARKS, on retrouve une
suite digne de ce nom avec
SUPER SKIDMARKS, propo-
sant un trés large panel d'op-
tions et d’humour (vous savez,
cette histoire de course de
vaches). Indispensable.

STEPHANE

POUR COMMANDER CE PRODUIT,

)

UTILISEZ LE BON EN PAGE 60
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MISE EN PLACE DES TACTIQUES

Cette fenétre vous permettra de créer vos propres tactiques. Vous pouvez disposer vos
joueurs individuellement ou par rapport au reste de 1'équipe. Si votre joueur est avancé,
les autres prendront automatiquement la place autour de celui-ci. Vous pouvez cependant
détacher un joueur de votre équipe aux avant-postes (la régle du hors-jeu ne fonctionnant
apparemment pas) indépendemment des autres joueurs. Il est également possible d'édi
fier une tactique par rapport au ballon (sélectionnez & ce moment-la le ballon). Enfin,
vous pouvez définir les trajectoires sur lequelles vos joueurs se trouveront (sélection du
joueur et bouton de feu). Toutes ces tactiques peuvent étre sauvegardées. Vous pouvez, si
vous le souhaitez, établir votre tactique par rapport & une autre prédéfinie. A I'occasion,
utilisez la fonction ‘import’ qui fera cette opération et ensuite modifiez-la comme bon
vous semble. La fonction ‘copy’ permet de figer votre joueur dans plusieurs positions
suivant le ballon (trés intéressant pour un attaquant rodant autour du but). Enfin, vous
pouvez activer la fonction *paire’ qui rend symétriques les mouvements de deux joueurs
de votre équipe (la couleur de fond de leur ‘téte” vous permettra d’y voir plus clair)

MODIFICATION EQUIPE

Si les joueurs des équipes proposées ne vous conviennent pas vous
pouvez les modifier a votre guise. Ainsi, les noms peuvent étre chan-
gés, vous pouvez aller jusqu’'a importer une équipe déja existante et
inventer les noms de vos différents joueurs. Le seul probléme, c'est
que vous ne pouvez accéder a votre équipe qu’en mode ‘match amical’
ou bien ‘saison’, le mode ‘carriére’ ne vous autorise pas ce genre de

JUVENTUS

fantaisie, dommage

' ERELEL LERER BRI

*% 4

MODIF EQUIPES PERS

I PRINC. PHASES DE JEU

gravitant autour de votre terrain de jeu. Différentes sortes de surface
sont & votre disposition (le mode ‘saisonnier’ est le plus réaliste, car la
surface varie selon la date a laquelle se déroule le match), ainsi que le
choix du nombre de remplacants sur votre feuille de match. Pour les
matchs amicaux, le temps de jeu peut étre modifié et peut varier de deux
a dix minutes.

JEU

Le porteur de balle ne sera pas facile a contrdler. Son efficacité dépendra
en grande partie de ses qualités physiques (passe, tir, contrile du ballon,
ticles, tirs, tétes, vitesse, finition). Ce qui prime dans le jeu c'est la
vitesse et le contrble du ballon. Il est trés important pour un joueur, de
n'importe quel poste, que son contrle de balle soit irréprochable et que
sa vitesse soit assez élevée. Pour maintenir au maximum le contact avec
le ballon, il vous faut exécuter des mouvements trés rapides avec votre
joystick et si vous sentez que la balle va vous filer entre les pattes, repla-
cez-vous pour de nouveau la coller & vos chaussures & crampons. Pour
marquer un but, plusieurs possibilités : ou vous tentez de construire
votre jeu a base de débordements et de centres en retrait (mais pour cela
il vous faut une tactique propre), ou vous vous déportez sur la droite ou
la gauche de votre surface de réparation et en entrant vous placez un tir
décroisé qui lobera le gardien. Enfin, il vous reste le tir en force de 25
meétres avec effet qui rentre trés fréquemment. Sur les coups francs, cli-
quez trés rapidement sur le bouton feu de votre joy pour faire sauter vos
joueurs. Si ces derniers sont bons de la téte ils dégageront le ballon. Ne
précipitez pas vos técles, car les arbitres sont trés sévéres. Tentez de
subtiliser le ballon par votre vitesse. Lorsque vous ticlez, vous n’emme-

T -REFLAY Fhesl FaAsEs YT IR

WETIYOOES B0 JOUEUR
Eri RITO PRI FRASEE
VR T FEN

SAUVEGARDE

Possibilité de sauvegar-
de. Autention a la sauve-
garde sur AS00 qui n’est
pas toujours compatible
pour ensuite jouer sur un
A1200.

CARRIERE

nez pas le ballon a tous les coups, ayez toujours un joueur en couverture.

| OPTIONS

A partir de cette fenétre, vous pouvez régler les différents paramétres ¢

ENR FICH SUR DISQ.

CHARGER UNE AN
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[ ] L 2
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o =
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Entamez une brillante carriére dans un petit club et finissez-la i la téte d'une équipe chevronnée.
Au cours de celle-ci vous serez ammené i recevoir des offres de différents présidents examinez-

les et prenez la plus intéressante. Ce niveau est bien sir réservé aux plus qualifiés, car une équipe

qui gagne est forcément bien entrainée (le contraire est également vrai, alors attention & votre

postérieur).
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CHOIX EQUIPE

] R C Z r T2 . =l r TL Si la compeution ne vous botte pas trop, vous pouvez vous exercer avec un
copain en maich amical. Vous avez le choix entre les différentes équipes de
club et les sélections nationales. Vous pouvez gérer les paramétres ‘type de
terrain’ et ‘temps de jeu'. Ceci n’est possible qu'en match amical

S TS COUPE PERSONNELLE

Si h'\ g\‘ll!l\'[l“\‘n\ Pi'l‘pli\L'C\ ne vous P]ill\(‘l][ p;l\_ YOous avez l;l pl)\\l-

bilité de créer les votres. Vous sélectionnez le nombre d’équipes pre-

nant part aux joutes (64 maxi). Vous décidez si le résultat se jouera sur

= match aller/retour, le nombre de remplacement, la qualité du terrain, le

mode d’élimination (prolongation avec tirs au but, sans...). Autant vous

dire que pour les débutants, il est plus intéressant de créer sa propre
compétition avec ses propres équipes que de se plier aux dures lois des

l Erosses equipes.

> : COUPES PREDEFINIES

AL AMILH A vous les joies de la coupe des clubs champions, a la coupe des

— = rinos " rorven Coupes et a la coupe de I"'UEFA... Pour ne citer que les plus connues.

LIk FERSUONNE] - Vous choisissez une équipe en tant qu'entraineur ou entraineur/joueur

. o Menez-la jusqu’au bout, mais ne soyez pas trop gourmand : commen-
e —"

LA

IPET. PREDEFINIE

cez avec de Zrosses ccuries ou par une coupe de moindre importance

SAISON

Placez-vous a la téte d'une des nombreuses équipes proposées afin de
réaliser une saison compléte (championnat, coupes continentales,
coupes nationales). Vous avez trois possibilités : vous pouvez adopter
la facette ‘joueur’ ou ‘entraineur/joueur’ ou ‘entraineur’. La plus capti-

vante reste sans aucun doute celle d'entraineur/joueur, car vous gérez

tous les parameétres sportifs et extra-sportifs. A vous de tenter de §

le championnat

TACTIQUE

Cet écran apparaitra juste avant le début

du match et vous permettra de mettre au
o PROERE TENUE . |'mml les demiers réajustements Si vous
avez élaboré une tactique personnelle,
vous n'avez plus qu'a la sélectionner,
sindn vous pouvez encore vous rabattre

sur les différentes tactiques prédéfinies

La plus appropriée a tous les styles de jeu

est la 5-3-2 (trés bonne défense et bonne

SANANR YR YN Y.

attaque). Pour la mise en place de ces tac

»333xffooocoRRe

tiques, vous devez positionner les bons

: D3N B3P

joueurs au bon endroit (1'ordinateur vous

le fera savoir par une Croix rouge ou par

un V vert). Pour débuter une partie, vous

TRANSFERTS
s'agit du compartiment clé de votre gestion d'entraineur. Vous vendez et vous achetez des joueurs 4 des prix trés variés. Il va sans
re que plus le joueur colite cher plus il sera performant. Vous bénéficiez également d’un systéme vous permettant de rechercher un
ueur a un poste particulier et aux caractéristiques particulieres. Pour faire baisser le prix d’un joueur maintenez le bouton ‘feu’ et
utes aller votre joy sur la droite ou la gauche. Si le prix ne suffit pas, vous pouvez rajouter jusqu'a deux joueurs de votre équipe.

\ttention a ne pas vous faire avolr, négociez au maximum (surtout pour les £ros joueurs)

ne devez avoir sur votre feuille de match
(11 joueurs + remplagants) que des
joueurs aptes a jouer. Si tel n'est pas le
cas le OK disparaitra. Piochez alors dans
votre centre de formation jusqu’a ce que
vos joueurs purgent leur peine (carton

rouge avec chiffre & I'intérieur)
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% Hummm, elle m'a l'air bien remplie cette rubrique T & A ce
mois-ci. En période de vaches maigres, le foin est de rigueur.
Mais & tout bien réfléchir ce n'est pas forcément si dégueu que ¢a
! Et ¢a a au moins un sacré avantage, c'est que vous étes obligés
de vous escrimer sur le méme jeu pendant tout un mois en
attendant le hit sur lequel vous vous concentrerez a nouveau. Ce
mois-ci, le D’ABOVILLE et PERRON du mois s'appelle Jules VAN
HERWIJNEN (a coup de rames, il a gagné un ABONNEMENT) et
tous ceux qui ont eu la gentillesse de nous envoyer le résultat de
leur dur labeur gagnent un pins PC, grace a Imré (notice
d’'immolation fournie. Les instruments de torture sont vendus
séparément).

Partie 3 :

Le monasteéere

Attention, il faut marcher dans le sens
giratoire et ne jamais passer par le
centre. A la porte de droite, avancez
vous vers le moine. Sortez et allez cher-
cher la coupe a la porte de gauche. A la
porte du fond, utilisez la coupe sur le
tonneau. Amenez la coupe au premier
moine. Examinez-le et chouravez lui sa
télécommande. Zappez le meuble ! A la
porte du fond zappez le tonneau.

La salle des machines

Examinez la cage en verre, vous devez
trouver une bombe a gaz. Utilisez la
carte magnétique sur le contréle.

Partie 4 - 4315 :

Les ruines

Amusez-vous a fouiller tout ce fatras jus-
qu’a ce que vous trouviez un chalu-
meau. A droite, méme topo, sauf que la
c'est pour des fusibles que vous vous
encrassez. Actionnez ensuite les
décombres, vous tomberez nez a nez
avec une bouche d'égout.

Les égouts

A l'intérieur, vous errez jusqu'a trouver
un robinet. Un petit coup de soudure
dessus et le tour est joué. Promenez-
vous et vous ne tarderez pas a faire une
mauvaise rencontre. Approchez-vous et
utilisez le chalumeau.

La station de métro

Utilisez la lance sur la caméra. Arrivé
devant le distributeur, examinez son
récup’, vous pourrez utiliser la piéce qui
se trouve dans dans la machine.
Refaites-le une nouvelle fois.

niveau 2 : F2HBR7#Z89FQ

niveau 3 : 3BBKBNXBLNGS7

niveau 4 : FTRBNSGLMJ61

Ces codes vous permettront non seulement d'accéder
au niveau désiré mais en plus d'y aller gaiement avec
pas moins de 30 vies et 18000 KF

Le statioport

En bas des escaliers, utilisez les fusibles
sur les fusibles. A nouveau en haut,
attendez que I'hdtesse soit occupée

pour suivre la direction indiquée. Maxime Daout

En tole

Utilisez la clé sur la grille, la canette
dans l'aération et le journal sur I'aéra-
tion.

Partie 5
65000000 av JC :

Ca va chauffer dés que vous retrouverez
Loan, n'ayez pas peur de tuer du monde
I Examiner Loan (3 fois) et utilisez votre
pendentif sur Loan. Au vaisseau, exami-
nez le crughon, et embarquez.

Salle des commandes

ILLUSION

Tapez DIGITALILLUSIONS pour ne plus perdre la
boule (sens propre et figuré).

S'il y a une fente, c'est pour y introduire
la carte. Actionnez le caisson, prenez-y
les vétements, utilisez-les sur la caméra
et installez-vous dans le caisson.
Actionnez-le.

THE END

Jules Van H.

monde 1 : LFEGOKOKQCK NMOHCKGLGAD
Lorsque vous étes seul, utilisez les monde 2: LSDNSARBBAK  monde 4 : OPTSQARBLOD
pilules. Faites gaffe a ne toucher person- LPISEASBBAA OQEIKASNOFC
ne et cachez-vous derriére les caisses. LCNMOADKRAK EQAOHKRBIAC
Actionnez-en une. Allez dans la salle de LILBDKEAJNA monde 5 : PFQOOAICKTN
lordinateur (6 minutes en tout). A linté-  Monde 3: DKFCELACEHL
NRLQTAGASIM Jules Van H.

rieur, utilisez la carte sur Big Brother et
cassez-vous vite fait jusqu'a la porte
indiquée. Les anciens jeux, ¢a se finit
aussi !!!




BEAVERS

Pendant le jeu tapez : BIGGIGBIB pour activer
le cheat mode.

Vous voulez le boss final comme
personnage , pas de probleme, il
suffit de taper MBARIVIDISOCCAF-
FARIMBARI lorsque vous étes sur
I'écran d'options (quand on choisit
le mode de jeu Championnat vs
Battle). Et |a, vous devenez le sha-
dow fighter. Mais si vous préférez
Pupazz, il faut taper le code :
PARAPONZIPOPO toujours au
méme endroit.

F1 : retourner au niveau précédent

F2 : passer au niveau suivant

barre espace : passer le niveau en mode survol
(en laissant le bouton feu appuyé vous volez a

1 travers le niveau).

Jules Van HERWIJNEN
Jules Van Herwijnen

Comment acheter un joueur sans se ruiner quelle que soit sa valeur marchande ?
1) Achetez un goal de valeur entre 5 et 20 MF

ﬁm 2) Jouez tout en évitant d'encaisser trop de buts (sauvegardez entre chaque

- match). La valeur marchande de votre goal commence a augmenter au bout de
TR — J 3-4 matchs ! C'est bon signe !

3) Une fois que celui-ci a atteint sa valeur plafond (quand son prix ne varie
plus) il est temps de négocier les stars du foot.
> 4) Allez directos dans les clubs ou sur le marché, et proposez votre goal
comme monnaie d'échange (le joueur convoité doit avoir une valeur équivalen-
. te ou supérieure si vous ajoutez la différence).
5 5 - 5) Retournez dans le club de transaction pour racheter votre goal, qui est main-
' tenant a sa valeur initiale, en ajoutant quelques millions pour mettre tout le
monde d'accord.
6) Celui-ci retrouve automatiquement la valeur d'avant échange (Oh ! Oh !)
- 7) Vous pouvez recommencer a volonté. Et si un club vous fait une offre pour
g votre goal, n’hésitez pas. Vendez ! Rachetez !

r‘

Steph, le SWOSER (93)
Tapez W pendant le jeu lorsque vous perdez et vous ; == i EOIT TACTICS (USER &
terminerez le match en gagnant 2-0. ' '

Pierre PSIKUS

Quand vous tirez, appuyez sur la touche R (replay),
tout en laissant votre bouton de feu appuyé pendant
toute I'action : vous verrez que le gardien adverse ne
bougera pas d’'un poil et si votre tir est cadré, vous
marquerez a tous les coups. A moins d'avoir trois
mains, pour vous laisser le temps d'exécuter cette
astuce, tirez a partir du milieu de terrain et non pas de
la surface de réparation. Une combine a réserver
contre l'ordinateur car avec un pote, ¢a risque de mal -~ IZ PRECAL FUGIER
se terminer... M J. THOMAS

Imré | I€ DRAGAN ETOJIHOVIC

e RU EBARROS
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Voici quelques codes (minuscules a respecter) trés sympas qui sont :
OT16UEYMLoz-uSnLF5Hz

elE+GCvrTocCu5nCFHPG

el1FO9UrToSCu5JCFHPG

OT1Fb9+MLon-u5JCF4PG

Jb1+b9gMkoh-u5JCF4PG

qU1+09+MKoN-75JCF4Pz

Anonyme

S.0.S-S.0.5-S.0.S-S.0.S-S.0.

Ma petite intro a bien marché le mois dernier, je suis
recouvert par les SOS, il y a méme Benoit WALTER qui
m’a envoyé les réponses a tous les SOS publiés le mois
dernier ! Je vais éviter de ne publier que lui, les autres se
sentiraient vexés. Allez, on tient le bon bout, on va la
grossir cette rubrique, on va éviter de lacher prise, mais
¢a ne dépend que de vous !!

Quelqu'un aurait-il la soluce du jeu BERMUDA PROJECT, ou com-
ment libérer le dernier passage et convaincre le pilote de repartir. Et
quelqu’un aurait-il la soluce du jeu ROME AD 92, ou que faut-il faire
une fois (pas deux) arrivé 8 Rome ? Ce sont des vieux jeux que j'ai-
merais bien terminer, moi content serais !

Blac ! Blac ! les terriens «<ASTA LA VISTA BABY»

BLACKHOR - réf 15001 (ndir : toujours aussi clair dans sa téte !)

Réponse a David (réf 14002) : pour ouvrir la porte, tu dois placer des
objets sur les dalles de fagon a former une croix !

Dans WORLD OF LEGEND, je suis coincé au niveau 2 (IYOTO)
dans une piéce ou se trouve une porte bloguée, 1 levier, une dalle
bouton et 1 deuxiéme inaccessible du coté ou I'on est. Il y a égale-
ment une autre piéce ol I'on est téléporté sur des dalles qui envoient
des sorts et un pilier avec un bouton. Au méme endroit, il y a un
coffre derriere des piques.

Jean-Marc C. - réf 15002

Pour Ludovic D. (réf 14005) bloqué au niveau 19 de 'EXCELLENT
CANNON FODDER . Pour passer ce putain de bordel de niveau, des
I'apparition des soldats, prends les roquettes et fonce en haut a droi-
te pour dégommer la Jeep avant qu'elle n'apparaisse sur |'écran.
Ensuite, il te faut sacrifier 2 soldats que tu laisses esseulés et sépa-
rés, puis tu descends en bas a droite, tu pétes la porte, attend I'héli-
co en faisant bien gaffe aux blockhaus. Dés qu'il se pose, bute le a la
roquette. Il ne te reste plus qu'a placer un soldat sur chacun des
petits ronds verts. Tu auras ton hélico, le tour est joué.

FRO

TIERE
ELIT 2

Pour avoir autant d'argent que vous voulez, prenez un vaisseau de
taille moyenne, mettez dedans au moins une cabine et des passa-
gers. Ensuite, allez au chantier naval et essayez de vendre votre
vaisseau contre un vaisseau moins cher. Appuyez donc sur
«achat» du nouveau vaisseau et la vous verrez que le jeu vous
signale que vous ne pouvez pas vendre le vaisseau avec des pas-
sagers a bord. Continuez a appuyer, votre vaisseau ne sera pas
vendu mais I'argent montera a chaque fois que vous appuierez sur
«achat». Appuyez autant de fois que vous voulez d'argent et vous
serez riche.

Pierre PSIKUS
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Voila ! Quant & moi, je coince aussi quelquefois et je profite de ce
courrier pour demander comment finir le 2éme niveau de ZOOL. J'ai
pris tous les bonus, mais je ne trouve pas la sortie.

Hervé G. - réf 15003

O

J'ai un probléme dans MONKEY ISLAND : a la premiére partie, je
dois délivrer le prisonnier avec du grog mais il fond trop vite.
Comment faire ?

Daniel N'G. - réf 15004

En réponse a Sam D. - réf 12002 : Dans LES VOYAGEURS DU
TEMPS, pour trouver le monastére, c'est tout simple, il te suffit de cli-
quer en bas de I'écran qui se trouve a gauche du chateau-fort et de
l'auberge.

Pour Fred G. - réf 12006, pour passer ce stage d ANOTHER
WORLD, il faut que tu coures vers la droite. Quand tu arrives dans
un cul-de-sac, retourne toi et fais des boucliers sans arrét. Au bout
de guelques instants, ton ami le géant viendra te chercher par une
trappe au plafond. Tends lui la main en passant.

Un petit coup de pouce pour Cyril B. réf 14001 dans le jeu FLASH-
BACK : au deuxieme écran, monte sur la passerelle de droite et

plague toi contre le mur. Tourne ton personnage vers la gauche sans
avancer. Maintenant, appuie sur le bouton puis pousse ton joy vers
la gauche. Le personnage se met a courir et a ce moment |a, lache
ta manette mais maintiens le bouton appuyé... tu viens de réaliser le
super saut qui te permet d'atteindre des plates-formes éloignées.
A mon tour d'appeler au secours. Dans OPERATION STEALTH,
comment sortir de la cage dans la base sous-marine ? Et dans LES
VOYAGEURS DU TEMPS, que faire I'an 4315 ? J'ai en poche la
lance, la clé et les documents. Je suis coincé dans les ruines.

Benoit W. - réf 15005

Help ! Je n'arrive pas a passer le niveau 6 de FLASHBACK (code :
Gary). Dans la fosse, le méchant visqueux eh ben il me tue.
Captain BLOOD - réf 15006




L'INDISPENSABLE

(FORMULE 1)

VOUS ! Oui, vous, lecteur avide de nouveautés du
monde Amiga, laissez-nous vous donner un conseil
d'ami (-gaphile) : un magazine qui vous permet dé rece-
voir, chaque mois, chez vous, TROIS DISQUETTES -
l'une bourrée de previews jouables (disk 1), la deuxiéme
remplie & rabord de démos de groupes (disk 2) et la troi-
sieme regorgeant d'utilitaires astucieux (disk 3) - ¢a ne
se refuse pas ! Ca se consomme sans modération !
Ainsi, pour 6 mois d'abonnement a 270 frs (frais de port
compris, bien-sir), le magazine et ses trois disquettes
ne vous reviennent qu'a 45 frs !! Avec la disquette bis du
magazine (& commander chaque mois par coupon-
réponse), ces 4 disquettes vous laisseront de quoi occu-
per vos longues soirées d'hiver. (Attention : les 2 dis-
quettes «abonnés» ne peuvent étre commandées

séparément)

L'INDEMODABLE

(FORMULE 2)

LE BRANCHE e

(FORMULE 3)

COMPLEMENTAIRE

(FORMULE 1 bis)

Vous ! Oui, vous, lecteur déja
abonne a AC, ne vous inquiétez
pas : on a pensé a vous en vous |
permettant de rattraper le retard et |
de bénéficier des avantages de la
formule 1. Au bout du compte, ¢a |
ne vous coltera que 15 frs par
numeéro restant a I'actif de votre
abonnement, et ce pour recevoir,
chaque mois, les deux disquettes
supplémentaires (d'utilitaires et de
démos de groupes). Ex : pour 8
numeros, c’'est 120 frs (vérifiez la
durée d'abonnement qu’il vous
reste aupreés d'lsa, au 30 86 50 91).

AG

Hep ! Hé, vous la ! Oui, vous lecteur !
Vous saviez qu'en vous abonnant vous
gagniez prés de trois numéros d'Amiga-
Concept ? (300 frs au lieu de 385 frs en
kiosque) Ben, maintenant qu'on vous I'a
dit, qu'est-ce que vous attendez pour
vous abonner ? Au moins, vous étes
sUr de recevoir le mag et sa disquette,
chez-vous. C’est pas génial ?!

Attention, c'est carrément du délire :
on vous propose un superbe hit en
puissance avec votre abonnement. Si
vous comptiez déja vous abonner et
que I'un de ces jeux vous tente
depuis longtemps, vous allez enfin
pouvoir combler ces deux envies en
économisant 165 Frs ! Alors profitez-
en, ¢a va pas durer éternellement.

a"’u
e
5%
-~ 77“, ;\ -
‘\ﬁ;‘

385 Frs : 11 Numéros
+249 Frs : Le jeu
+ 30Frs : Le port
=634 Frs
- 165 Frs : L'économie !
=469 Frs

Comment, non ? Tant pis... & d'autres
alors I'économie... a d'autres la priorité
des P.A... a d'autres le privilege d'ap-
partenir au clan retranché des Tapettes
d'’AC... Euh, non 13, on se réserve les
injures, désolé !

FORMULE 1 BIS

Un peu que je m’abonne! Pour un délire complet et dans la formule de mon choix. r
ECRIRE EN MAJUSCULE : Attention : Faites-nous parvenir votre coupon avant le 20 de

- chaque mois. Merci. Je prends la formule 1 Bis alors que je suis déja abon-

I
I
NOM PRENOM : néidepnisile a2 it d’Amiga Concept. En effet,
ADRESSE = I je souhaite recevoir au total 3 disquettes chaque mois
VILLE CODEPOSTAL [ I[ I 1L I ] PAYS I avec le magazine. je vous joins donc un chéque de 15
DATE DE NAISSANCE 19 TEL : " l-'r'_x X (Nombre de magazines qu’il me reste i rece-
I"Al CHOISI LA FORMULE NUMERO : (éventuellement) le jeu choisi : VOIT)...... = v Frs
JJAIUN ... [JAS00 [JA500+ [JA600 [1A1000 []A1200 : (Cheéque a I'ordre d’ Amiga Concept)
[ JA2000 [ ]A3000 [JA4000 [JCD32  AUTRE:
e S e TR SO RO
Ci-joint, un chéque de .............. Frs (selon la formule) i I’ordre d’Amiga Concept et & renvoyer a : : I:J:'::': """""""""""""""""""""""""""""""""""""""
AMIGA CONCEPT (Abonnement) /5 T, ol A S R el S e
47 - 49 Bd Jean Jaurés SIGNATURE : : VAllEs . oot i bt o L
78800 HOUILLES ; I 00 POBHEER ok 0 e enssb kbetbav s ’
L. T R ———————— I




“ mss ANCIENS N°
- 25 ‘Frs _ ~

F

A EAMIGA

CONCEPT

LES TES
pae o 5

Disk épuisé D7: Giddy. Cybemetix,

Deopy: Qed. Fakemem

D7: Buble & Squeak
et Alien Breed 2 AGA

D7: BumpN Bum D7 RuffN
Dirwork et ToolMenu ‘et Vital Light

D7: CORPORATION, D7 : ATR & SHADOW

D7: Senisible warld of
soccer & Cafeine Free

hos

le loghcte] complet ! FIGTHER _

1.A
DFES BON

OPERATION DESTOCKAGE

Il n’y en aura pas
pour tout le monde !

JANNON
FODDER

Termptresd

Appelez le 30 86 50 99 avant
de commander pour
connaitre les stocks.

ALADDIN A1200
219 Frs

Frs - =
- 9 Frs ; CANNON FODDER 2
& mmpm' 219 Frs
-_--—_------_—----_-T---_ ———————————————— S W — — -
JE COMMANDE LES ANCIENS | LA VlTRINF D’AMIGA CONCEPT
NUMEROS + DIQUETTES | (Comptez de 3 a 5 jours de délai si le produit est disponible)
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LA SATURNE
PARTY 4
RETARDEE, ET
C’EST TOUTE LA
SCENE AMIGA
QUI EST
CHAMBOULEE.
C’EST VRAI QUOI,
LE PLUS GRAND
MEETING
FRANCAIS
ANNULE POUR
DES RAISONS QUI

POUR MA PART ME

SEMBLENT
TOUJOURS AUSSI
TROUBLES. EN
ESPERANT QUE
LES REFUS DE
LOCATION DE
SALLES NE
DEVIENNE PAS
UNE NOUVELLE
ARME
ELECTORALE. A
UN MOIS DES
EXAMENS EN
TOUT GENRE, UN
PETIT MEETING CA
NE PEUT PAS
FAIRE DE MAL.

n ce mois de Mai ou les
Efleurs et les boutons bour-

geonnent, ou les jupes
rapetissent et mes yeux s'agran-
dissent, j'ai une petite pensée
pour tous les possesseurs
d’AMIGA 500. Il est vrai que des
démos, pour leur machine, y'en
a plus des tonnes. Ce mois-ci,
j'ai décidé de tester non pas une,
non pas deux mais trois démos
qui tournent sur AMIGA 500. Si
vous souhaitez faire partie des
pages Démo-Niak et que vous
ayez programmé une démo en
AMOS, BLITZ ou en Assem-
bleur,
envoyez votre création a AMIGA
CONCEPT - Damien Bancal
47/49 Bd. Jean Jaurés 78800
Houilles. Nous parlerons de
toutes les créations qui nous
auront été communiquées, et qui
sait, si Imré est de bonne
humeur, il y a aura un abonne-
ment a gagner.

JOOYYEEUUXX
ANNIIVERRSSAIRE...

Le groupe Ozone, qui aime se
faire appeler Melting pote pen-
dant ses heures perdues, a pen-
dant I'anniversaire d'un de ses
membres sorti une démo qui se
prénomme Twenty One. (Pour
les non anglophones, ¢a veut
dire 21). Comme d’'habitude
Dyze, Ben, Axel ont su sortir une
production pleine d’humour mais
aussi grace a 2, 3 petits codes
forts sympathiques. Tout com-

:

alors n’hésitez pas,

mence par un écran texte avec
le nom de la démo et un texte
qui vous met tout de suite dans
le bain ; elle ne comprend pas
de la 3D mappée Gouraud, mais
a seulement (et c'est déja énor-
me) pour but de souhaiter un
joyeux anniversaire a Fanny, la
fille du gang. Aprés cette page,

TWENTY ONE
DEMO

Groupe : Ozone et Melting

var : Dyze, Ben,

ice/Polka Brother
pour lam
Fonctionne
et 1200.
Nombre de disc : 1
Installable sur HD

sur Amiga 500

A voir :

- L’humour

- Les objets 3D

- Le superbe papillon.

Le plus de Concept

- Pour le Cheat-mode
cliquez sur les 2 boutons de
la souris au moment ou le
papillon apparait

" 3

un écran comprenant un
ensemble de textes allant de la
recette de cuisine en passant
par des codes de programmation
scroll de haut en bas et vis et
versa. Jusqu'’ici, rien de bien
mirobolant. Des objets 3D vien-
nent agrémenter le scrolling.
Vous aurez droit, entre autres, a
un surfeur qui se promeéne sur
une étoile, ou encore a un dia-
mant en Glenz Vector. Le der-
nier écran est un superbe
papillon qu'Axel a su reproduire
dans ses moindres détails. La
musique de Dice/Polka Brother

AVENUE DEMO

Groupe : Real destruction et
Ivory.

Réalisée par : BFA,
Gandbox, Piontal et Sleeper.
Nombre de disc : 1
Installable sur HD

A voir :

- Surtout a entendre.
13 modules chip.

- Des menus trés bien
réalisés.

- Plus de 20 minutes de
musique.

est entrainante quoique un peu
trop courte @ mon godt. Cette
démo comprend un cheat-mode,
pour pouvoir profiter de cette
partie cachée voici se qu'il faut
faire : prenez un crayon et un
papier car c'est une procédure
un peu longue... Ca y est ? Bon
alors, pour activer le cheat-
mode, cliquez sur les 2 boutons




de la souris au moment ol le
papillon apparait. Comment ? Le
crayon ne sert a rien ? Heu, si,
VOUS pOuvez nous envoyer une
petite bafouille maintenant.

DE LA MUSIQUE
COMME SI
IL EN PLEUVAIT.

Real Destruction est un groupe
qui, il y a quelque temps, a sorti
une démo qui ne comprend que
de la musique. Cette démo, inti-
tulée Avenue, comprend 13
modules réalisés par BFA du
groupe Suspect et Gandbox
d'lvory. Ces chips sont de trés
bonne qualité et ont le mérite
d'étre suffisamment différentes
pour ne pas lasser I'auditeur.
Cette démo comprend aussi
moultes informations qui vous
proposent soit le nom du modu-
le, sa taille, sa durée et son
auteur. D’autres menus vous
proposent d’autres informations
sur le groupe, la scene et les
swappeurs du groupe. Des effets
sympatoches sont utilisés,
comme un cube 3D mappé, afin
de rendre plus attractif encore
ces pages d'Info.

JE LA POINTE
OU JELATIRE ?

La démo ILTIS au premier abord
ne donne pas envie d'étre regar-
dée. D’abord, en raison d'une
musique trés bizarre qui est le

support a un texte qui apparait et
disparait comme au bon vieux
temps du logiciel DEMOMAKER
de Red Sector. Mais ce premier
point négatif disparait en laissant
la place a une seconde partie
trés bien réalisée et trés prenan-
te grace a son rythme dyna-
mique. Cette démo, réalisée par
le groupe Pointless, propose
sans vous laisser reprendre
votre souffle, Roto-zoom, Route
vectorielle, fractal et Plasma.
Codée par Zod, elle propose
aussi des codes plus originaux
tels qu'un morphing de différents
visages ou encore un terrain en
32 couleurs accidenté en 3D
dots. Les graphismes de Prowler

ILTS INTRO

Groupe : Pointless
Reéalisée par : Zod, Prowler.
Nombre de disc : 1
Installable sur HD

A voir :

- Des effets 3D trés fluides
- Ensemble dynamique.

- Roto-zoom.

- 30 secondes d'animation
fractale.

:
v

sont simples mais de bonne fac-
ture et la musique se reprend
bien en seconde partie, domma-
ge quand méme que le début
soit si décalé par rapport au
reste de la production.

LES TRIBULATIONS
TRIBALE D’UNE
TRIBUE TRIPEE.

Les groupes Tribes et Interactive
ont réalisé une démo qu'ils ont

YES DEMO

Groupe : TRIBE et
INTERACTIVE.
Réalisée par : Leander,
Extasy tribe, Trictrax et
Reptayon.

Nombre de disc : 1
Installable sur HD

A voir :

- Trés bonne musique.

- scrolling marrant.

- Cube 3D comprenant
96000 dots.

- Un cube mappé d'un chien
qui court.

appelé YES. Cette équi-
pe, dés le début de l'intro,

vous met dans le bain, un TS
musique hyper prenante vous t‘i
colle a votre chaise et devant

vos yeux s'affiche un texte qui

apparait et disparait en dislo-
quant la typographie de chaque

L

: 4 -k

mot. Leander et Extasy tribe, les
codeurs, proposent un ensemble
de routines qui ne laissent pas
indifférents. Vous y verrez un
cube 3d formé de 96000 dots, un
autre cube en 3d mappé avec un
chien (Tiens, il y avait long-
temps) qui trottine, les effets
sont trés bien réalisés, méme
mon clebar a apprécié. Cette
démo comprend aussi des effets
plus bizarres tel qu'un effet
reproduisant un liquide, style ket-
chup, coulant de I'écran, surpre-
nant. La musique, comme je
vous l'ai déja dit, est trés ryth-
mée, réalisée par Trictrax, elle a
donné un grand plus a cette
intro. Les graphismes sont d'un
style déja vu méme si Reptayon
a voulu y apporter sa propre
touche personnelle.

QUARTEX DEMO

Groupe : Quartex

Nombre de disc : 1
Installable sur HD

A voir :

- Des objets mappés.

- Un scrolling 3D Gouraud.
- Une fin trés spectaculaire.




J’Al LE QUAR-
. TEX QUI GONFLE.

Le groupe Quartex a réalisé une
intro qui a le mérite d'étre plutot
bien foutue. Tout commence par
un graphisme bizarre, un oeil
entre coupé du logo Quartex qui
permet le decrunching de la
démo, qui ne manque pas d'ef-
fets. La démo propose des
cubes mappés simples, et
d'autres cubes mappés avec des
transparences dans les struc-
tures ol vous pourrez y voir en
transparence les autres parois
du cube. D'autres objets 3D sont
utilisés comme des Glenz vec-
tors en 4 couleurs. Du déja vu,
allez vous nous dire. Oui et non,
car les 4 couleurs utilisées sont
ce que I'on nomme les 4 cou-
leurs primaires. Le bleu, le
rouge, le jaune et le noir.
Chaque objet ayant une couleur
primaire, en fusionnant avec un
autre objet la couleur change. A
part cet effet que vous pouvez
reproduire chez vous avec de la
gouache sur les murs du salon,
la démo propose aussi un laby-
rinthe mappé, un peu trop simple
car celui-ci n'utilise qu'un seul
dessin pour la structure mappée
et en plus il rame légérement.
Cette faute est tout de suite
réparée par un scrolling en 3d
Gouraud, I'effet est saisissant.
La démo se finit par un effet
encore plus fort. Un tunnel, style
trou noir, tournant sur lui méme
en 3D isométrique. Ce ne serait
qu'un simple tunnel si celui-ci
n'était pas mappé et bénéficiant
de I'effet Gouraud.

COMPILATIONS QuUI
COMPILENT SEC.

Encore une cargaison de com-
piles qui vous raviront. Ce mois
ci, grande surprise pour nos
amis qui possédent des AMIGA
500 car je ne sais pas si vous
VOUS SOuvenez mais nous avions
sorti une démo AMIGA
CONCEPT, la Blobby, Blobby,
Blobby pour les amiga 1200.

Cette fois-ci, tout le monde va en
profiter car nous avons réalisé
pour vous une compil Spéciale
AMIGA CONCEPT qui tourne
sur Amiga 500, Amiga 600 et
Amiga 1200 : pour le moment,
ce sont les abonnés qui vont en
profiter mais qui sait, peut étre
qu'un jour... La seconde compil
est produite par le groupe
SCOOPEX qui sort le bout de
son nez de temps en temps.
Pour en savoir et en voir plus,
contactez SWORD - Scoopex
20-22 rue des clos 75020 Paris.
ou Chris Scoopex 6-4 rue
Lavoisier 02000 Laon France.

REALISER
UNE DEMO
(2 EME PARTIE).

Comme nous l'avions vu le mois
passé, une démo ne peut plus
étre réalisée par une seule per-
sonne. Les codes, les dessins et
la musique sont des outils qui
permettent la réalisation d'une
bonne démo. Nous allons com-
mencer véritablement notre
reportage sur la création d'une
démo, par le graphisme et les
graphistes. D'abord, il vous faut
un bon utilitaire de dessin, vous
pouvez utiliser DeluxePaint qui
reste pour ma part le meilleur uti-
litaire de dessin, mais vous pou-
vez aussi utiliser Brilliance. La
mode du moment est de crier
haut et fort : «mes dessins ne
sont pas des scannes retou-
chés». Pour ma part, je m'en fou
comme 'an 40, du moment qu'ils
sont beaux, c’est tout ce qu'on
lui demande. Donc, n'ayez pas
honte de scanner vos premiéeres
productions, aprés tout, tout le
monde n'a pas la chance d'avoir
le style du dessinateur Boris.
Sachez qu'il existe différentes
techniques. La plus connue,
donc la plus utilisée, est celle
inventée par Uno et améliorée
par Hof/Melon. Elle s’appelle la
technique de la trame irréguliére.
Pour plus de détail voir le fanzi-
ne ROM 1 du groupe Essence. Il
existe aussi la technique de la
trame réguliére qu'utilise Fairfax,
ou Slaine (quand il n'a pas

veva
Le L2

* fumé). Sinon, il y a aussi une

technique développée par Rha
qui est le mélange de palettes
(mélange de blaze...) ; cette
notion de mélange a été inven-
tée par un graphiste de
Psygnosis qui se nomme Scorth.
Fade One d’Essence lui utilise
une méthode sans tramage,
avec de grandes étendues de
traits et de couleurs. Dans le
méme style, Joachim graphe
avec la technique des taches
étendues. Si vous avez joué
avec le jeu Banshee de Core
Design, le graphiste du jeu, qui
posséde le pseudo de Jade sur
la scéne AMIGA, bosse avec de
petits carrés. Comme vous pou-
vez le voir, si vous vous recher-
chez un style vous avez de quoi
faire. Pour vous aider, voici
quelgques noms de grands gra-
phistes sur AMIGA, a vous de
voir celui qui pourra vous inspirer
: Hof, Rha/Sanity, Anthony,
Zonel/psykotrope, Axel/Ozone,
Made/Scoopex, Noons/Exalis,
Wood, Zebig, Trajan, Titan,
Slaine, Devil Star/Virtual Dream
ou encore Orcus/Mitpte. Tenez,
comme on le tient sous le coude,
Orcus, on lui a demandé
quelques petits trucs afin que
vous puissiez bien commencer
dans la réalisation de vos des-
sins.

AMIGA CONCEPT : UN DESSIN
QUI SERA UTILISE DANS UNE
DEMO, QUE LUI FAUT-IL ?

ORCUS : De l'originalité. Un
sujet qui mérite le détour. Il faut
une continuité dans les couleurs
et dans le style par rapport a
'ensemble de la démo. Souvent,
on regarde un dessin, on aime
les gros lolos de la fille et hop !
Dessiné, c'est gagné... Il y a peu
de personnes qui se cassent a
faire ce genre de recherche,
c'est pour cela que I'esprit d'un
grand nombre de graphistes n'a
pas évolué.

Lo

A-C : QUEL CONSEIL PEUX-
TU DONNER A UN DEBUTANT
QUI SOUHAITE SE LANCER
DANS LE DESSIN SUR INFOR-
MATIQUE ?

ORCUS : Acheter un scanner.
Lire des BD. Etudier le style des
autres avant d’'avoir le sien.
Beaucoup plus facile que de
coder ou que de réaliser des
musiques, le graphisme deman-
de peu d'esprit de création. Dans
les plus créatifs il y a Walt et
Hof. Et pour finir, ne surtout pas
étre daltonien (Merci les gars).

A-C : FAUT-IL SAVOIR DESSI-
NER SUR PAPIER POUR
SAVOIR DESSINER SUR
INFORMATIQUE ?

ORCUS : Négatif, c’est ici que le
bas blesse, d'ou la polémique du
scanner chez les graphistes de
la scéne. Tu peux dessiner trés
bien sur papier et scanner par la
suite ton oeuvre. Il y a aussi
beaucoup de graphistes qui, une
fois devant un papier, dessinent
comme ton chien (NB: Mon
chien dessine trés bien...)

A-C : MERCI, ORCUS. ARRE-
TE DE REGARDER MON
CHIEN COMME CA, JE SAIS
QUE C’EST LE PRINTEMPS
MAIS C’EST PAS UNE RAI-
SON...

Passez un bon mois de Mai.
Bonne chance a ceux qui vont
passer leurs examens et dites
vous que les vacances d'éte
approchent a grands pas. Au
mois prochain et que la force soit
avec vous.

DAMIEN BANCAL




détour, les musiques d'introduction sont
entrainantes, les graphismes sont travaillés,
bref un Shareware comme on aimerait en
voir plus souvent...

GENRE : ARCADE / ACTION
DISKS : 2

AMIGA 1200

INSTALLABLE SUR DISQUE DUR
NOTE : 97 %

R u g E IQ u E CYBERTECK CORPORATK)N naux, mais le résultat est la, et il vaut le
N 2

«Voici le mois de mai
et les DP volent au
vent...»

Parfois, en fouinant
dans les collections
de Domaine-Public,

on peut avoir de

i ALIEN BREED TOWER ASSAULT v
grosses Surpnses’ ce dit quelque chose ? Eh bien, CYBECSTE%J; HAPPY MONSTER

Ic-i CORPORATION tient pour beaucoup de ce ;
fu‘t I,e Cas, ceé mois-ci jeu : vue de dessus, personnages tres (tres, SIES"'I(';E ‘1PLATES'FORMES
. I8 i :
ou ] ai decouvert gsj I.) ressemblants, seul le prix differe un TOUS LES AMIGA
CYBERTECK Vous incarnez Roger Hulot, le petit fils de

CORPORATION et
MALEDICTION, deux
jeux qui auraient tous
deux meérité la place
de jeu du mois, mais
ma préférence s’est
tOUt de méme portée Nicolas, aventurier bien connu de la fin du
sur MALEDICTION, XXeme siécle, et en cet an de grace 2050 NOTE:63 %

vous vous trouvez prisonnier a CyberCity. C’est Séverine qui va étre contente avec

i il

-~

entierement en Votre mission, si vous 'acceptez, détruire les HAPPY MONSTER, un jeu de
- 3 s CyberPortes «coupe-feu» de maniere a lais- plates-formes bien délire. Je m'explique : les
Frangals (qU| a dlt ser rentrer 'air si précieux. Vos adversaires : monstres sont représentés par I'espéce de
0 9 des CyberBlobs. Votre arme : une yo-yo qui sert d'arme dans SUPERFROG
ChaU\”n H )... CyberPan, alors a vous de CyberJouer... (mais si, vous savez bien, le truc qui pousse

Je sais, le scénario n'est pas des plus origi- un croassement & chaque fois que vous I'uti-
lisez !) ; vous, vous étes le petit bonhomme

Outre ces deux «DP
HITS», d’autres jeux
et utilitaires plus
traditionnels sont
également au rendez-
vous, plus de temps a
perdre, voici le détail
de ceux-ci...




barbu en bas de I'écran, votre but est de
détruire tous les monstres et de récolter tous
les fruits et pierres précieuses de maniére a
passer au niveau suivant, simple non ?
HAPPY MONSTER est un jeu bien sympa-
thique a réserver aux plus jeunes (il est vrai-
ment trop facile a finir...) ou a Séverine (qui
arrivera peut-étre a le finir...).

PRIMAVERA 2 PICS PACK

GENRE : IMAGES AGA
DISKS : 3
AMIGA 1200

NOTE : DE 60 a 95 %, selon les graphs

La Primavera, ¢a vous dit quelque chose ?
Cette DEMO PARTY, qui a eu lieu en début
d’'année dans je ne sais plus quel pays scan-
dinave, nous a dévoilé, comme a chaque fois
lors de ce genre d'événement, un paquet de
nouveaux talents. PRIMAVERA 2 PICS
PACK nous propose les meilleurs graphs de
la PIC COMPETITION et ma foi, c'est loin
d'étre mauvais, d'ailleurs le choix a été diffi-
cile pour les photos...

Bien sdr, il n'y a que les graphs sur ces 3

disquettes et pour pouvoir les visionner, il
vous faudra posséder un viewer comme
VIEW TECK par exemple (présent sur la dis-
quette «abonnés» d’Amiga Concept numero
15, mais non c'est pas de la pub !).

KNIGHTS

GENRE : JDR / AVENTURE
DISKS : 1

AMIGA 500 +, 600 et 1200
NOTE : 89 %

Les Visiteurs, vous vous rappelez ? O.K.

alors la c'est pareil qu'au début du film, des

chateaux, des messires, des jacouilles...
Vous étre gentil, les autres étre méchants,
vous devoir libérer princesse des mains des
meéchants... O.K. ?

Aprés une superbe musique d'introduction,

vous vous trouvez nez a nez avec ce qui est
a mon avis, le meilleur jeu de réles vu du
dessus sur Amiga. Les graphismes de
KNIGHTS méritent un 10/10, ils sont excel-
lents, la musique comme je vous le disais,
est démente et la jouabilité est parfaite ; un
reproche est tout de méme a faire sur le fait
que I'on soit obligé de jouer a deux, pas evi-
dent pour les solitaires, a moins d'entrainer
son chien... (n'est-ce pas, Damien ?)

A to Z PAINT PAD

GENRE : EDUCATIF
DISKS : 1
TOUS LES AMIGA

1993 Portia Software

A to Z Paint Pad

—

bulttertly

A to Z Puiat Pad °1993 Portia Software

[P——
NOTE : 91 %

Voici le logiciel qu'il vous fallait pour initier
votre petit frére (ou petite soeur) aux joies de
'Amiga. A to Z PAINT PAD est un éducatif
qui permettra aux petits de colorier des des-
sins d’animaux tout en apprenant les noms
de ceux-ci (en Anglais !). Tres simple d'utili-
sation, son interface a la Deluxe Paint pour
le'choix des couleurs, et de jolis dessins. A
to Z PAINT PAD est tout de méme a
conseiller a ceux qui ont des notions
d’Anglais.

t
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COMPTA

GENRE : UTILITAIRE DE COMPTABILITE
DISKS : 1

TOUS LES AMIGA

NOTE : 75 %

L'Amiga dispose déja d'un bon nombre de
logiciels de comptabilité comme A.BANK ou

TRAVAIL SUR LL FLAN COWFIABLE
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COMPTE BANCAIRE mais aucun n’était
spécifiquement dédié a la comptabilité pro-
fessionnelle (celle des entreprises), c'est
maintenant chose faite avec COMPTA.
Entierement en Frangais, COMPTA est
capable de simplifier la vie des comptables
ou experts, car rien ne lui est impossible. |l
gére aussi bien les comptes d'exploitation
que les comptes de bilan mais aussi les
balances ou le journal des écritures...
COMPTA est donc un logiciel professionnel
(malgré des fautes de saisie au niveau des
textes d’aide mais qui n'ont aucune conse-
quence sur les résultats des comptes), a
réserver aux sociétés ou aux eétudiants en
comptabilité...

LE JEU DU MOIS

Comme je vous le disais dans l'introduction,
le choix a été dur pour départager CYBER-
TECK CORPORATION et MALEDICTION,
néanmoins j'ai tout de méme choisi MALE-
DICTION et je vais tacher de vous expliquer
pourquoi.

MALEDICTION

GENRE : AVENTURES / DOOMANIA !
DISKS : 2

AMIGA 1200

NOTE : 98 %

L’histoire du jeu prend place dans une
époque lointaine...

<Un jour, un terrible événement est arriveé
dans le monde de Sortilia, une créature
maléfique appelée Xanthior s'est emparée
ie la pierre de vie détenue par le mage
supréme. Cette pierre donna a son posses-

seur de trés puissants pouvoirs, que
Xanthior utilisa a son profit, le monde de
Sortilia sombra dans la domination et la ter-

reur. Des hordes de monstres plus terrifiants
les uns que les autres attaquerent tout le
pays. Le mage fut alors le prisonnier de
Xanthior, il lui était impossible de se sortir
des méandres de |a terrifiante forteresse de

+ — -
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I'abominable

Xanthior... Le seul moyen de vaincre cet étre
sans scrupule était de détruire la pierre de vie.
Les habitants terrorisés par Xanthior déciderent
d'envoyer une équipe de 3 guerriers pour
détruire Xanthior et la pierre de vie...»

Ouff ! Voila pour I'histoire, le jeu quant a lui
est un jeu d'aventures en 3D mappée (a la...
DOOM, beurk ! j'lai dit !) entiérement en
Francais, la réalisation est sans reproche,
les graphismes sont trés beaux (quand on
sait que c'est une seule et méme personne
qui a fait tout le jeu, de la programmation a la
musique, on peut vraiment lui tirer notre cha-
peau !). Félicitations donc a Sebastien
D'HEEGER pour ce jeu programme en BLITZ
BASIC (plus d'un an de travail) qui mérite bien
la place de jeu du mois et un 98 %.

COUP DE COEUR

PYE/AGOA:
LE MUSICIEN DU MOIS !

Certains connaissent déja ce groupe, de la
région de Nancy, qu'est AGOA ; leur musi-

cien Pye nous a envoyé deux disquettes de
modules de sa composition, et |a, je peux
vous dire que je suis tombeé sur le c.. en
écoutant ces petites merveilles.

Sur ces 2 disquettes, il y a un peu de tout, ¢a
va du remix de la musique d'introduction de
CANNON FODDER a une reprise trés
sympa du générique de BENNY HILL
(d’ailleurs, au moment ou je saisi ces
quelgues lignes, j'entends encore Imré qui
sifflote cet air, pour I'avoir écouté pendant
une heure tout en travaillant sur
Excellence...).

Je tiens & te préciser, Pierre (c’est son pre-
nom), que ce n'est pas parce que tu as fait
de la léche dans ta lettre que I'on t'a choisi
pour le coup de coeur du mois (non, non !) ;
toute la rédaction est tombée sous le charme
de tes créations et je te confirme donc que tu
as du TALENT !

Si vous désirez contacter Pierre pour ces
créations musicales, laissez un message sur
le minitel «3614 RTEL» sous le bal
«PYE/AGOA» ou écrivez lui :

GUILLOT Pierre

PYE / AGOA

2, rue Frédéric Chopin
54000 NANCY

Voila donc la fin de cette rubrique DP (snif !),
moi je vais retourner dans mes bacs de dis-
quettes, fouiner comme d'habitude pour
vous, chers lecteurs, toujours assoiffés de
nouveautes...

Qu alors, j'vais peut étre dormir avant... je
sais pas encore !

Christian LOPES

(Tous ces produits sont disponibles
aupres de F.l.)




[f] Weapon Masters

Un jeu de baston & deux,
100% pure hémoglobine
A 500 (1Mo), 500+, 600, 1200

IF] Mangled Fenders

Une course de stock-cars, il
faut bien choisir sa voiture
Amiga 500+, 600 et 1200

[f] Bomber 2000

Un Defender qui exploite
les capacités de 1"Amiga.

A 500 (1Mo), 500+, 600, 1200
[f] Bacman

Le Pacman s’est fait faire un
lifting, plein de nouveautés.
Amiga 1200 uniquement

] Megablock n

Un trés beau jeu de Tétris
avec des écrans trés colorés

A 500 (1Mo), 500+, 600, 1200
B Znyk

Dans le style de Dr Mario
avec des graphismes superbes
Amiga 500, 500+, 600, 1200

IH1 Mind Chaos

Un jeu pour les matheux
qui aiment se prendre la téte
Amiga 500, 500+, 600, 1200

7] Gestion Bancaire

Un bon logiciel de gestion
de compte entiérement en
frangais. C’est 1'idéal pour
rester pote avec sa banque

A 500 (1Mo), 500+, 600, 1200

Erotic 14
Erotic 15
Erotic 16
Erotic 17
Erotic 18
Erotic 19

Les six disquettes Erotic
contiennent des images de
jeunes filles en tenues sexy
(disquettes pour adultes)
Amiga 500, 500+, 600, 1200

] Mine Runner

Le classique Load Runner
avec quelques nouveautés

Amiga 500, 500+, 600, 1200

I Dog Fight

Un délire total, une bataille
entre deux petits avions

A 500 (1Mo), 500+, 600, 1200
] Bondmine 12

Pour les nombreux fans de
BoulderDash, voici le Must
A 500 (1Mo), 500+, 600, 1200

] Pub Darts

Un jeu de fléchettes comme
dans les pubs, superbe jeu

A 500 (1Mo), 500+, 600, 1200

B Multiplex

Un jeu qui reprend le
principe du taquin, il faut
remettre les carrés dans I«
bon ordre pour voir I'image

A 500 (1Mo), 500+, 600, IZEI]

B Artistix

Un logiciel de coloriage pour
avoir la paix avec les petits
A 500 (1Mo), S00+, 600, 1200

Un logiciel pour noter les
adresses de vos bons amis

Amiga 500+, 600 et 1200

] Math Numbers

Un logiciel éducatif pour
apprendre & compler aux petits.
A 500 (1Mo), 500+, 600, 1200

I Buck Tooth

Faire un carton avec un gros
fusil, c’est bon pour les nerfs
A 500 (1Mo), 500+, 600, 1200

I Insectoids

Un des meilleurs shoots, les
ennemis viennent de partout
Amiga 500, 500+, 600, 1200

I Puggles

Des graphismes superbes
pour ce jeu bondissant

Amiga 500, 500+, 600, 1200
B Fracas

Un super duel de Walkers
en 3D, pour deux joueurs
Amiga 1200 uniquement

[f] Dilemma

Il faut former un carré
des pi¢ces de toutes formes

Amiga 500, 500+, 600, 1200

B Squidge

Un Coloris trés marrant
avec des piéces surprenantes
Amiga 500, 500+, 600, 1200

] Mr Browstone

Des énig

AVEC

emes qu’il faudra
résoudre trés re apidement
Amiga 1200 uniquement

IH] Spectrapaint

Un excellent logiciel de
dessin trés complet et simple
d’emploi. J'espére que vous
avez plus de talent que moi
Amiga 500, 500+, 600, 1200

P T LT T E e

B X Mania 19
Bl X Mania 20
M X Mania 21
B X Mania 22
Bl X Mania 23
B X Mania 24

Les six disquettes X Mania

contiennent des images X et

le logiciel pour les voir
(disquettes pour adultes)

Amiga 500, 500+, 600, 1200

M Wacko

Un bon jeu de plates-formes
colorés et trés bien réalisé

Amiga 500, 500+, 600, 1200

] Road to Hell

Une course de bolides armés
et bourrés d'accessoires

Amiga 500, 500+, 600, 1200

M Liberator

Un shoot’em up qui mettra
vos réflexes a I'épreuve

Amiga S00+, HI) 1200

] Bat Dog

Un jeu de plates-formes trés
rapide bourré de bumpers
Amiga 500, 500+, 600, 1200

1 Manic Ball

Il faut maintenir la balle en
équilibre sur le plateau en
I'orientant et prendre les
bonus pour avoir des points

A 500 (1Mo), 500+, 600, 1200

[ Testde Soi

Analysez votre personnalité
en répondant aux questions
Amiga 500, 500+, 600, 1200

I Virus Work Shop

L'antivirus indispensable
aucun virus ne lui échappe
Amiga 500+, 600, 1200

] A.F. Copy

Le logiciel idéal pour gérer
facilement vos fi
Amiga 500+, 600, 1"lm

I Dirty Movies

Ce jeu présente des scénes X
Avec voltre joystick,
activez les personnages
Jeu réservé aux adultes
Amiga 500, 500+, 600, 1200

yous

CONCEPT

I No More Yams
I{”'I\\\ n
pour passer niveaux

Amiga 500, 500+, 600, 1200

n Sh-ike’n'Spares

Un superbe jeu d

ous les dian

les

» Bowling
pour un ou deux joueurs

Amiga 500+, 600 et 1200
m Intruder Alert

Vous étes en

forteresse trés

A 500 ( I\Inl.:\llk- HII 1200

] Alien Frenzy

Pour deux joueurs
tuer |'autre premie
A 500 (1Mo), 300+, 600, 1200

I Pick a Brick

MahJong, i
faut reconstituer des | ¢
Amiga 500, 500+, 600, 1200

I Artillerus II

tre &

Dans le style du

Une bataille er
avecd \1k"- armes de nics

Amiga 500, 500+, hINI 1200

] Reversill

Un superbe u
régles du '\I.\-‘ si ou Othello

Amiga 500, 500+, 600, 1200

m Vldéo Manager
gicie 1i permet de

I ;\u ment vos

r connaitre leur

g d"un coup d’eil
\mu,, 1 5004+, 600, 1200

] X Extréme 7
] X Extréme 8
1 X Extréme 9
Bl X Extréme 10
Pl X Extréme 11
Il X Extréme 12

Les disquettes X Extréme
contiennent des images trés
osées et trés inhabituelles
(disquettes pour adultes
Amiga 500, 500+, 600, 1200

0 monde
\l1IlL.I 1200 umqlmim'lt

m Dripgame

ut parcourir tous les
t x de cl niveau
\lm;.,a 500, 500+, 600, 1200

M Hoi Aga Remix

I - ;*i‘ s beau jeu de plates
gr ‘|\Il\\'|\~

‘\mu_,.l 1 200 uniquement

IF1 Rollerpede

Le plus rapide shoot'em up
plus on en tue, plus il y en a
Amiga 500, 500+, 600, 1200

- S

M Evil Doom
Une préview d’un jeu de
iose avec des
esolulion
> ambiance stressante

\ '-llbll\lm 500+, 600, 1200

I Viewers

Tous les meilleurs logiciel
de visualisation d’images

Amiga 500+, 600, 1200

] Easy Calc +

Le meilleurs tableur du DP
avec de nombreuses options

Amiga 500+, 600, 1200
m chkstart 1.3

\m:;,.n *l)ih MH) I‘lNI

If] Strip Slotter

Un jeu de Jackpot oi les
images affichées ne sor
des fruits mais des
Jeu rés au A\iLlH\\

Amiga ‘lllll\lm S00+, 600

Téléchargez ces logiciels sur 3615 SPIDER



La selection des meilleurs
logiciels du domaine public

AMI

La collection de MANGAS
16 disquettes qui regroupent les meilleurs MANGAS qu’on a pu
trouver, il y en a pour tous les goits, érotique ou plus hard.
Ces disquettes fonctionnent sur Amiga 500, 500+, 600 et 1200
I Mangas 1 [f]Mangas 5 [fJMangas 9 [§] Mangas 13
Il Mangas 2 [§] Mangas 6 [§]Mangas 10 [}] Mangas 14
I Mangas 3 [f] Mangas 7 [f]Mangas 11 [§] Mangas 15
I Mangas 4 [f] Mangas 8 [f]Mangas 12 [§] Mangas 16

MANGAS 4 MANGAS 8 MANGAS 12

[f] Cyberteck Corp. [§] Knight

; ol
/ L
Un jeu dans le pur style du Une superbe aventure dans Un jeu de es
gémal ALIEN BREED, vous
; s les

s fruits

Amiga 500, 300+, 600, 1200

B A to Z Paint

Un logiciel de ¢

pler Vi

ur qu’'il travaille seul ck
Amiga 1200 uniquement

P
A 500 (1Mo), 500+, 600, 1200

1M Pye Agoa
Pye, mu en du groupe

AGOA

avons (o

S

Tarifs des disquettes

Délais de livraison | Certains logiciels sont sur
3 jours plusieurs disquettes 1 disquette = 18 francs
Exgé'ditipn en n = 1 disquette 3 disquettes = 49 francs
B o'ssmfé n n 6 disquettes = 89 francs
Lolsns SN L 10 disquettes = 119 francs
sont garantis oo o SSERAUEHES - 50 jisquettes = 199 francs

Plus vous commandez
de disquettes, plus leur
prix est bas. Et en plus

1 - En cas de difficulté lors de
Putilisation de ces logiciels. vous
bénéficiez d’une assistance gratuite en
appelant le 83-90-28-00.

2 - En bénéficiant de cetie offre, vous
ne serez lié & aucun engagement, vous
n'aurcz aucune obligation d'achat
ultéricure

3 - Tous ces logiciels ont &€ testés par
F.I Ils sont tous de bonne qualité et ne
conticnnent aucun virus connu,

)

pour le mois de Mai, F.l.
offre 1 disquette pour
10 achetées. Si vous en
commandez 10, vous
en choisissez 11. Si
vous en commandez
20, vous en choisissez
22, et ainsi de suite...

FLOPPY INTERNATIONAL

18 Avenue du Maréchal Juin

54000 NANCY

83 90 28 00

Je désire bénéficier de la sélection de F.I. et AMIGA
Concept et je commande les disquettes suivantes.

[JOUI

! Je commande disquettes

Je commande [Jl] disquettes donc je
recevrai [l disquette(s) en cadeau.

: Participation aux frais d’envoi
| TOTAL A PAYER -

NOM :

NG

Codepostal: __ Ville:

Ci joint mon reglement a I'ordre de FLOPPY
[ Carte de crédit-——Nom :
[ Cheque -EN“: gy B
] Mandat

Date d'expiration :




Flash-Basic

Le mois dernier nous avons vu comment utiliser des types de
variables complexes. Cette fois-ci, les choses vont se compliquer un
peu avec la gestion de listes...Revenons a nos ... balles... Pour ceux
qui ont raté le dernier épisode, sachez que le mois dernier, le pro-
gramme présenté faisait bouger trois boules a I'écran.Chaque boule
est définie par deux variables complexes «pos» et «vect» de types
respectifs «balle_pos» et «balle_vect», eux-mémes définis par les
commandes NEWTYPE suivantes:
NEWTYPE .balle_pos

End NEWTYPE

NEWTYPE .balle_vect

End NEWTYPE

» La variable «pos» détermine donc la position de la balle a I'écran et la
" variable «vect» détermine son vecteur de mouvement. Comme on
affiche trois boules, nous avons mis ces variables en tableau comme
suit:

Dim pos.balle_pos(3)

Dim vect.balle_vect(3)

Voila, le décor est planté, revenons aux listes, car la gestion en
tableau c'est bien mais peu pratique si on veut modifier le nombre de
boules. Supposez que le programme fasse deux ou trois mille lignes :
le simple fait de modifier le nombre de boules vous oblige a modifier
ce nombre dans chaque boucle (ou presque)... Il est vrai qu'on pour-
rait utiliser une variable constante pour stoquer ce nombre ; ¢a donne-
rait quelque chose comme ¢a :

#NOMBRE=3

For i =0 To #NOMBRE-1

Blit 0,...

XW y.w

x.b y.b

Nexti ...
Fori=0 To #NOMBRE-1
BlitMode EraseMode

wes

Next i

Bien... Bien que ce serrait une bonne occasion d'utiliser les variables
constantes, les listes ont un autre gros avantage : la gestion de don-
nées en listes est plus rapide qu'une gestion par tableaux (en temps
machine, bien sur).Mais voyons d’abord comment sont construites ces
listes. Celles-ci ont trés peu de différences avec les tableaux, en fait a
chaque élément est associé un «pointeur» qui pointe sur I'élément sui-
vant (voir Figure 1). Le Blitz Basic mémorise le premier élément et
«I'élément courant». Avec cette méthode, on ne peut donc pas accé-
der directement & un enregistrement par son numéro, c'est la le seul
désavantage des listes. Mais comment fait-on alors si on ne peut pas

Suivant  |—| Suivant Suivant
Données

— —H

Données

Element 0 Element 1 Element 2 Element 3

utiliser de numéros ? Déclarons d'abord une liste :

Dim List pos.balle_pos(2)

Dim List vect.balle_vect(2)

Par rapport a la définition d'un tableau... Il suffit d'ajouter le mot clef
«List» aprés «Dim» ; jusque la, rien de bien sorcier.Voyons maintenant
ce que va devenir la boucle d'initialisation de la position des boules a
I'écran :

While Additem(pos()) & Additem(vect())

g

pos()\x = 160 : pos()\y = 128

vect()\x = Rnd(3)+1 : vect()\y = Rnd(3)+1

Wend

Bien qu'on définisse au départ le nombre d'éléments maximum que
contiendra la liste, il faut ajouter les éléments au fur et a mesure de leur
utilisation. (¢a tombe bien, on les utilise tous depuis le début). L'ajout
d'un élément a une liste se fait avec la fonction Additem() qui retourne
une valeur, non nulle, tant qu'il reste de la place et retourne 0 lorsque le
dernier élément a été créé.Comme vous l'aurez sans doute constaté, la
syntaxe est la méme que pour les tableaux mais sans numéro d'élé-
ment. C'est la qu'intervient la notion d'»élément courant». Lors de la pre-
miére commande Addltem(), le premier élément de la liste est créé et
devient I'élément courant. «pos()\x» représent le champ «x» de l'élé-
ment courant. Pour chaque commande Addltem() suivante, le proces-
sus est le méme. l'interprétation de la boucle de I'exemple précédent est
maintenant extrémement simple :

Tant Que Ajout Nouvel_Elément OK

Nouvel Element\X = ...

Fin Tant Que

A la fin de cette boucle, I'élément courant est le dernier et il faut se
replacer sur le premier pour calculer le mouvement de chaque boule.
Pour cela, on utilise la commande ResetList():

ResetList(pos())

ResetList(vect())

L’élément courant de chaque liste est maintenant le précédent du pre-
mier (paradoxal mais pratique : attendez plutot la suite). Pour parcourir
une liste (dans une boucle) on utilise la commande/fonction Nextitem() :
While Next

Item(pos()) & Nextltem(vect())

Blit 0,...

Wend
Cette fonction sélectionne I'élément suivant, I'élément courant et fait de
celui-ci I'élément courant. Si on appelle cette commande juste apres
ResetList(), le premier élément de la liste devient I'élément courant. Si la
fin de la liste est atteinte, la fonction retourne a 0, sinon elle retourne
une valeur non nulle. Si cela paralt bizarre que la commande ResetList
se place sur I'élément précédent le premier (élément inaccessible a I'uti-
lisateur), cela permet de tester une liste vide au premier appel de
Nextltem(). Dans le programme d’'exemple, j'ai regroupé la position et la
vitesse de la balle dans une seule variable pour plus de facilité. La quali-
té du procédé d'animation étant lamentable, j'ai quelque peu amélioré la
routine en procédant au dessin en deux temps : effacement de TOUS
les dessins (boucle lignes 61 a 67) puis affichage de TOUS les dessins
(boucle lignes 75 a 93). Le résultat n'est pas fabuleux mais ne mettons
pas la charrue avant les boeufs : nous verrons comment faire quelque
chose de fluide le mois prochain. Si vous avez une machine rapide, ne
vous inquiétez pas si les boules apparaissent tronquées, c'est normal
(toujours un probléme lié a la méthode de dessin employée pour le
moment). La commande USEPATH utilisée ligne 59 permet d'abréger
toutes les choses du type «truc()\champ». Toute expression commen-
gant par «\» est automatiquement précédée par I'argument de la com-
mande USEPATH. Par exemple :
USEPATH b()
\x=24
est strictement équivalent a :
b()\x = 24
C'est donc bien utile pour économiser un peu de frappe au clavier.Voila,
maintenant que vous savez utiliser les listes et les types complexes,
profitez-en pour regarder les exemples fournis avec le Blitz Basic en
attendant le mois prochain.

Denis Bernard

!




N

1F
2:
3:
4:
A
6:
T ic
8:
9:

ous aurez sans doute remarqué les numéros de lignes dans

; baballes du chienchien a sa memere
#balles=3

NEWTYPE .balle
X.w
y.w
vx.b
vy.b
End NEWTYPE

Dim List b.balle(#balles-1)

; on place les balles au milieu de I'ecran
; et on leur donne une vitesse initiale
While Additem(b())
b()\x=130+Rnd(60) : b()\y=100+Rnd(56)
b()\wx=Rnd(3)+1 : b()\vy=Rnd(3)+1
Wend

; ouvre un ecran 320x256 4 couleurs
Screen 0,2

; avec un beau degrade de vert

RGB 0,0,0,0

RGB 1,10,15,9

RGB 2,0,10,0

RGB 3,0,12,0

; pour dessiner, il nous faut un bitmap.
; pas de panique, I'ecran 0 en a un, il

; suffit de dire au blitz qu'on va utiliser
; celui la comme bitmap numero 0
’ScreensBItMap 0,0

; une belle balle en relief

Gosub dessin_balle

; on va deplacer la balle jusqu’a ce que
; I'utilisateur appuie sur le bouton de
; la souris
While Joyb(0)<>2
; attend le blanc vertical. Ca permet
; en fait de synchroniser le deplacement
; de la balle avec I'affichage
VWait
; Met la commande Blit en mode ‘efface’
BlitMode EraseMode
ResetList b()
USEPATH b()

While Nextitem(b())

62:

les deux listings. Et bien ne les entrez pas lorsque vous
tapez votre programme ! Ces numéros sont simplement la
pour faciliter le repérage des exemples et pour vous faciliter la vie
lorsque vous entrez le programme. De plus, si une ligne ne
commence pas par un numéro de la forme XXX: c’est qu’il s’agit
de la fin de la ligne suivante, pratique, donc, pour repérer les
erreurs dues a la mise en page.

;efface la balle de son ancienne position
Blit 0,\x,\y
Wend
; met la commande Blit en mode ‘dessin’
BlitMode CookieMode
ResetList b()
While Nextltem(b())

; met a jour la position de la balle
; Note entre juste “\x+\vx’ revient

; meme que “\x=\x+\vx’

"«x+\vx y+vy

; on inverse le sens du deplacement si la
; balle depasse les bords de I'ecran
If \x<10 OR \x>290 Then \vx=-\vx
If \y<10 OR \y>170 Then \vy=-\vy
; affiche la balle a sa nouvelle position
'Blll 0,\x,\y
Wend

Wend

End ; C’est fini !

.dessin_balle:

Cls

Circlef 14,54,7,3

Circle 14,54,7,2

Plot 16,52,1

Circle 14,54,6,2

Circle 15,54,6,2

Circle 15,54,5,3

; memorise le dessin dans le shape (ou forme)
; numero 0

GetaShape 0,7,47,16,16

Cls

Return




AMIGA-CONCEPT  COIN DES BIDOUILLES .

Ce mois-~ci, j'ai tout juste eu la place de
vous donner une combine : les lecteurs
se sont décidés, en méme temps, a vous
faire part de leurs astuces. Les deux
premiéres combines concernent
I'installation sur disque dur et
I'optimisation de compatibilité sur 1200
avec d'anciens jeux. La troisieme
bidouille peut faire économiser de I'ar-
gent a certains d’entres vous qui
posséderaient un moniteur Amstrad et
qui pourraient ainsi I'utiliser avec un Amiga
(Marc, si tu voulais bien me recontacter : tes
crocquis ont été égarés par ces tapettes de
maquettistes...), mais celle-ci ne sera
diffusée que le mois prochain !

Toute petite combine, bien simple : si vous utilisez souvent un pro-
gramme, du type TOOLMANAGER, OPUS ou EXCELLENCE, et
que vous ne voulez plus étre obligé de le charger systématique-
ment a chaque fois que vous bootez votre machine (via disque
dur), il vous suffit tout bétement de faire glisser I'icone du logiciel

| dans le répertoire WBSTARTUP situé sur votre partition systéeme
bootable. Le logiciel se chargera ainsi a chaque fois que vous
redémarrerez la bécane. Si vous en avez marre, replacez l'icone

| dans son répertoire d’origine . Si par contre vous voulez que les

| disquettes PC (double densité 720 ko si votre lecteur est un 880

| ko), soient reconnues systématiquement par votre workbench
(c’est trés pratique et, pour certains, indispensable), placez dans
ce répertoire WBSTARTUP l'icone PCO qui se trouve dans le
répertoire DOSDRIVER, lui-méme dans le répertoire DEVS, lui-

| méme sur la partition systéme du disque dur. Cette opération per-

| met la reconnaissance PC sur le drive DFO, pour la reconnaissan-
ce du drive DF1, cela correspond au fichier PC1 (logique !).

Une autre combine de Stéphane Dupeyron de Mont de Marsan (Il a
dailleurs rencontré un probléme d'installation avec le jeu TOWER
ASSAULT, si vous pouvez lui venir en aide, ¢a bloque a partir d'un
moment...) :

Voila une petite astuce qui permet d'augmenter la compatibilité de votre
1200 avec des programmes installables ou non (voir AC numéro 6 pour
les installer) sur le disque dur, et d'assigner votre soft (nommé «prog» par
exemple) que lorsque vous en avez  réellement besoin : cela évite de le
faire dans son

startup-sequence, préconisé toujours dans AC n°6, ce qui

bouffe de la RAM systématiquement, méme quand on utilise pas le soft.
Gréce a votre bon vieux ED (dans le workbench), créez un fichier

«START» (par exemple) dans le méme répertoire que «prog» (déja instal- | '

lé dans votre HD) en tapant :

SETCHIPREV 0

(-> passage en mode d'affichage original)

CPUNOCACHE

(-> enléve le cache)

ASSIGN PROG: «chemin d'accés»

(-> permet d'assigner le répertoire de travail seulement lorsqu'on lance le
programme)

PROG

Puis, créez une icone a ce fichier et précisez dans sa rubrique «outils par

défaut» : SYS:CNICONX

Il ne faut pas oublier de copier le programme SETCHIPREV (AC disk n°4)
dans le répertoire C: de votre HD bootable.

Remarque : les 3 premiéres lignes de «START» sont facultatives et indé-
pendantes selon les besoins du soft.

Cela revient au méme que les options du «BOOTMENU> (voir AC n°14)

mais ici, pas besoin de donner la migraine a notre 1200 en rebootant sans
cesse quand on veut lancer le programme.

De plus, si le soft permet de rebasculer sur le Workbench en fin d'utilisa-

tion, il n'y a plus qu'a inverser la
vapeur en rajoutant a la fin du
«START» (toujours avec ED):
SETCHIPREV A

CPU CACHE

On retoume au mode initial (en AGA
et avec le cache). Et hop, voila, le
tour est joué !! Jespére que ce truc
satisfera les dégoQtés du reset.

Une bidouille envoyée par Frédéric Di Pane de Montpellier.
C'est une procédure que je vous avait déja expliquée en
général, vous avez ici un exemple concret :

Voila une astuce pour installer le jeu SIERRA SOCCER sur
disque dur. Je posséde un 1200(mais ¢ga marche pour n'im-
porte quelle configuration) et voici la procédure :

1 - Dans votre répertoire DH1:JEUX, créez un nouveau tiroir
nommeé SS2. Copiez tous les fichiers de la disquette jeu
dans ce tiroir.

2 - METHODE RAPIDE :

- Dans le menu Workbench, «Exécuter une commande»,
tapez :

ASSIGN SS2: DH1:JEUX/SS2

-Allez dans le tiroir DH1:JEUX/SS2. Dans le menu
Workbench, «Fenétre», allez sur : «montrer tous les
fichiers».

- Repérez l'icone D

- Double-cliquez, cliquez OK et le jeu se lance.

- METHODE AUTOMATIQUE :

- Allez dans le SHELL.

- Tapez : ED DH1:JEUX/SS2/SIERRA-SOCCER

puis touche RETURN.

- Tapez ensuite :

SYS:C/ASSIGN SS2: DH1:JEUX/SS2

DH1:JEUX/SS2/D

- Appuyez sur la touche ESC, puis tapez SA, puis la touche
RETURN. Puis ESC, touche Q puis touche RETURN.

- Sortir du SHELL.

- Allez maintenant dans le tiroir TOOLS et cliquez sur
ICONEDIT : - Dans le menu PROJET, allez sur ouvrir puis
aller chercher le fichier DH1:JEUX/SS2/SIERRA-SOCCER.INFO
- Dans le menu TYPE, allez sur SAUVER.

- Refermez ICONEDIT

-Allez dans le tiroir DH1:JEUX/SS2

- Repérez I'icone SIERRA-SOCCER

- Cliquez 1 fois dessus et aller dans le menu du Workbench,
sur «|ICONE/INFORMATION»

- Cliquez dans le champ «OUTIL PAR DEFAUT» et entrez :
SYS:C/ICONX

- Puis sauvez (vérifier que vous avez le fichier ICONX dans
le répertoire C de votre partition systéeme).

Voila, si tout s'est bien passé, il suffit de cliquer sur 'icone
SIERRA-SOCCER dans DH1:JEUX/SS2 pour que le jeu se

L
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Telécopie

2661 - Malediction :
Ce jeu vous

dans un labyrinthe en
3D mappée (et oui,
Amiga en est bien
ol vos

bridée ne comprenant
qu'un seul niveau. La
version compiéte est disponible chez lauteur. Le jeu
fonctionne sur Amiga 1200 & 4000. La mémoire Fast
est recommandée mais elle n'est pas indispensable
Documentation en Frangais. (3).

2668 - Jimmy
Willburn Preview :
La version de
démonstration
ouable dun jeu
d'aventure en
francais vraiment
génial ! Vous devez
aidez Jimmy a
retrouver son
peigne. Tout au long
du jeu, vous renconirez des personnages
nattendus avec qui vous pouvez dialoguer
Beaucoup d'animations, de couleurs
surprises et une bonne animation so
humour ne manque pas !!! La version ""': ete
en ftrois disquettes est disponible exclusiveme
chez l'auteur. (1) (2) (3)

Joo1 -
Baddies
ivezZ pour mission
jabatire tous les
soldats ennemis qui
jebarquent avant
néme quiils n'aient
e temps de pointer
eurs armes vers
vous ! Autant dire
wil faut avoir de
ons réflexes... (1) (2) (3)

Shoot’Em
Vous

JOO2 - Deluxe Galaga v2.3 :

La plus belle
ersion Amiga d'un Shoot'Em Up de type space
vaders. Tout simplement le meilleur ! {1

JOO3 - Cookie

Jous étes dans la
@au d'un cuisinier
! devez préparer de
ons pelits plats

‘ais que diraient les
Jdai U iras g
ents sis WU L

sécouvraient  des
ous dans leur

issiette 7?? Soyez e —
gilant et

slectionnez les bons ingrédients... (1) (2) (3)

JOO4 - Scorched Tanks : Vous contrdlez un char
t devez détruire les 3 autres adversaires. Pour
ela, il faut choisir le type de munitions, régler
angle, la puissance de tir, etc... (1) (2) (3)

JOO5 - Super Obliteration : Connaissez-vous le
u Pang ? Et bien celui-ci reprend le méme
oncept. Vous devez détruire les boules qui se
éplacent. Le probléme est qu'elles éclatent en
us petits morceaux... (1) (2) (3).

JO06 - PollyMorf : Vous devez assembler les
Plus facile a dire

es de couleur identique
J'a faire. (1) (2) (3).

JOO7 - MegaBall
AGA : Casse-briques
rament génial avec
n nombre incroyable
% bonus et des
srprises tout au long
s parties | Il utilise
es ressources du
nipset AGA. (3).

J008 - Transplant : Un ShootEm Up vraiment
uperbe ! Vous devez détruire des astéroides,
caliser les vaisseaux ennemis et engager le
ombat. Jusqu'ici, rien de révolutionnaire, mais la
articularité se situe au niveau du déplacement
i volre vaisseau, le scrooling est
ulti-directionnel. (1) (2) (3)

J009 - Donkey Kong : Gréce a cette adaptation
P, retrouvez sur votre Amiga ce succés
smmercial des années 80 ! (1) (2)

010 - Fighting [sSS=n e—
Narriors  : Un
wcellent jeu de
iraté pour jouer a
3uX ou seul contre
Amiga... De bons
vitages et une
ande variété de
ups. (1) (2) (3).

011 - Elevation : Jeu de plates-formes ol vous
vez amver en haut de chaque tableau sans vous
re écraser... (1) (2) (3).

012 - Deluxe PacMan : Sans aucun doute la
;5 belle adaptation sur Amiga de ce hit mondial
2) (3)

82, rue de Saill
59453 LYS LE
Ligne des commandes

Service Télématique

FREE DISTRIBUTION SOFTWARE
, Boite Postale 134
LANNOY CEDEX
20.02.06.63
20.82.17.99
36.15 FDS

J013 - Zombie
Apocalypse : Un jeu
extrémement

sanglant dans lequel
vous devez tuer les
Zombies avant qu'ils
ne vous font face et
vous tirent dessus
Au cours du
massacre, n'oubliez
pas de ramasser les
munitions. Ames sensibles s'abstenir. (3)

J014 - Extreme Violence : Jeu d'arcade pour
deux joueurs. Dans un labyrinthe, emparez vous
de différents objets avant votre adversaire par la
force si nécessaire. (1) (2) (3)

JO15a,b&c - Klondike 2 AGA : En trois
disquettes, le fameux jeu de cartes. Utilise les
ressources AGA. Disque dur requis. (3)

Cartes compatibles Klondike 2 AGA (3)

J016 - SandMan Cards (science fiction)
JO17 - Iron Malden Cards (hard rock)

J018 - Faces Too Cards (portraits féminins)
J019 - Hajime Boris Valejo (héroic fantasy)
J020 - Swim Suit (cartes X pour adultes)
J021 - Faces Cards (portraits féminins)
J022 - Sorayama Cards (héroic fantasy)
J023 - Cindy Cards (superbe Top Model)
J024 - Arts Cards (des tableaux d'art)

J025 - Anime Cards (mangas)

J026 - Elle MacPherson Cards (mannequin)
J027 - Woman Cards (des femmes)

JO28 - Betty Page Cards (sexy / érotique)
JO29 - Star Trek Cards (personnages du film)

J031 - The Shepherd : Il s'agit tout simplement
dun jeu fortement inspiré par le fameux
“Populous”. |l est trés bien réalisé et utilise I'AGA
Absolument incontournable ! (3)

eu de plates-formes ol vous
ais attention a Brutus. (1)

J032 - Popeye : Un
devez sauver Olive.

JO33 - Space Taxi : Vous devez faire monter les
assagers a bord de votre taxi spacial et les
suivant. Aftention a

er au point
r.q(\qe 1 (1) (2) (3).

J034 - Dynamite Warrior's : Jeu d'arcade

stratégie pour 1 A 4 joueurs. Vous devez poser
ges "\‘:’“Des pour vous frayer un chemin, mais
aussi pour tuer les trois autres concurrents (1) (2)

JO35 - Techno Ventura : Jeu de plates-formes

Vous devez fouiller toutes les piéces afin de
trouver les objets nécessaires pour sortir. (1) (3)
JO36 Happy g

:Jeu de
plates-formes. Pour |
pouvoir sortir, vous |

devez ramasser tous |
les objets de chaque
tableau sans wvous
faire attraper par les
monstres. (1) (2) (3

J037 - Gamma
Zone : Jeu darcade
dans lequel VOUS
devez ramasser tous
les objets (clefs, etc
pour ouvnIr les issues
afin de poursuvre
volre quéte.. Votre
principal ennemi est le
temps. (1) (2) (3)

J038 - Hoi
Remix
L'incontournable |Bu |
de plates-formes du
qui utilise
pleinement 'AGA. A
posséder
absolument ! (3)

Aga

JO39 - Ice Runner : Jeu de plates-formes dans
un décor glacial. Votre mission est de récupérer
tous les fruits en évitant les ennemis lancés a vos
trousses. (1) (2).

J040 - Soccer
Cards : La coupe du
monde de football 94
qui s'est déroulée
aux USA sous la
forme dun jeu de
cartes. Trés original !
(1) (2) (3).

J041 - Danger
Mouse : n?;n
excellent jeu de
plates-formes dans
lequel le héros est
une petite souris (1)
2) (3).

Les meilleurs jeux shareware & freeware
12 Frs la disquette seulement !

I disquette gratuite en plus pour 'achat de 8

disquettes.

3 disquettes gratuites en plus pour Uachat de 15 disquettes.

Commandes

J042 - Trick Or Treat : L'action se déroule dans
un village de type médiéval. Le but est de
retrouver votre adversaire pour le tuer. Pour deux
joueurs. (1) (2) (3)

J043 - Moose Drive : Une course de voitures
délirante dans le style de SkidMarks ou
Automobile (3).

J044 - Marbles : Un excellent jeu de réflexion qui
comporte en plus un éditeur pour créer vos
propres tableaux. (1) (2) (3)

J045 - Solo Assault : Serez-vous capable
d'arriver au niveau final de ce jeu ? Dans le
premier niveau, vous devez traverser un champ
d'astéroides, les autres sont encore plus
terribles. Reléverez-vous le défi ? (1) (3)

JO46 - Fruit Mania Démo : Jeu de type Machine
a sous de trés bonne facture. On se croirait dans
un casino de Monte-Carlo | (1) (2) (3).

J047 - Ambassador 2.0 : Un autre excellent jeu
de type Machine a sous. (3).

J048 - Doctor Strange : Un excellent jeu de
plates-formes. L'un des meilleurs du moment.
Nous ne vous en dirons pas plus, sauf qu'il est
incontournable ! (3).

J049a&b -
Cybertech Vous
vous ftrouvez dans
un labyrinthe et
devez trouver les
clefs pour ouvrir les
portes et tirer sur
tout ce qui bouge
avant que les
ennemis qui rddent
dans les couloirs
n’aient votre peau. (3)

Datas compatibles Klondike 2 AGA (3)

JO50 - Marilyn Monroe Cards (La star du cinéma).
J051 - X-Men Cards (les personnages de BD).
J052 - Rufus Cards (cartes X pour les dames !!l).
J053 - Puzzie Cards (fomes géométriques) -
ShowReKo : Un utiitaire qui permet dafficher toutes
les cartes sous le Workbench

J054 - Achilleos Cards (Personnages futuristes)
JO55 - Beauty Cards (De superbes jeunes filles
dévoilent leur féminité sous divers angles. Pour
adultes seulement)

JO56 - Bikini Cards (Nos plus beaux mannequins
actuels en Bikini : Claudia, Cyndie, efc...)

JO57 - Cindy2 Cards (De nouvelles cartes de ce
superbe mannequin !)

JO58 - StarTrek The Next Generation : Jeu
d'aventure et de stratégie basé sur le film du
méme nom. (1) (2) (3)

JO59 - SnackMan : Un jeu de PacMan classique
avec une excellente jouabilité. (1) (2) (3)

JO60 - MegaBlock2 : Un excellent clone de Tetris
pour 1 ou 2 joueurs avec de nouvelles formes
géomeétriques. (1) (2) (3)

JO61a&b - StarWoids : Superbe jeu d'aventure
et darcade spacial. Vous devez effectuer
plusieurs missions. La premiére est de sauver les
pilotes de votre escadrille qui ont été touchés
Deux disquettes. (2) (3).

traitées

48 h

Sous

J062 - PingWynne : Jeu d'arcade/réflexion. Il faut
écraser vos ennemis en poussant des piemes. (3)

JO63 - Cybernetik : ShootEm Up horizontal ol
vous devez éviter les météorites ainsi que les divers
ennemis qui s'opposent a votre progression. Votre
seule arme est un canon laser. (1) (2) (3).

J064 - Space Invasion : Le plus classique des
Invaders. Un jeu idéal pour les nostalgiques des
premiéres consoles et bornes d'arcade. (1) (2) (3)

JO65 - Sensitive : Jeu de réflexion. Vous devez
passer d'un endroit & un autre en poussant sur
des cases qui disparaissent a votre contact. (3)

JO066 - Superleague 3.50 : Pour les fanas du
foot, Superleague permet de gérer e
championnat anglais. (3)

JO67 - The Great
Gold Raid Jeu
d'arcade I faut
ramasser des objets
un par un puis les
déposer dans un
certain endroit. Le
tfout est déviter
divers monstres
lancés a VoS
trousses. (1) (2) (3).

J068a&b - Emerald Mine Tools V5.00 : Permet
de concevoir de nouveaux tableaux pour le jeu
du méme nom. (1) (2) (3).

JO69a&b - Ant War v1.0 : Jeu de type Cannon
Fodder ol vous devez gérer vos troupes (des
fourmis), conquérir d'autres territoires
(fourmiliéres), mais aussi repousser les attaques
de vos ennemis. Deux disquettes. (3)

JO70 The Age Of Rock : Un autre Tetris de
nouvelle géneration & posséder. (1) (2) (3)

Compatibilité :
(1) = Compatible Amiga 500 (1 Mo) & 2000 (K1.3)
(2) = Compatible Amiga 500+, 600 , 2000 (K2.0)
(3) = Compatible Amiga 1200
L'absence du code (1) (2) (3) signale une
incompatibilité avec la machine correspondante.

| CD ROM

Assassins CD :
Assassins Games. Descemamesde{”s
|pour Amiga, CD32, CDTV, accessi
| directement par un menu. 189 frs 11!

'Aminet 5 : Environ 1.1 Go de logiciels |

| dans 3600 archives. ble avec tous
i les Amiga (sauf CD32).
SHEER DELIGHT : Un CD-ROM

contenamdeephomg ies érotiq
Strictement b4 mmel:fr:
Compaﬁblecmz MI%1200&4000
unmmm

iSEXUAL FANTASY : Un CDFIOM
|contenant  des raphies et
‘animaﬁonsclasaées . Strictement interdit |
|aux m avec tous les |

|Am.ga(dom|ac°0'33) PROMO : 199 frs |

e e s ¥ :E

BON DE COMMANDE : FREE DISTRIBUTION SOFTWARE
82, rue de Sailly, Boite Postale 134, 59453 LYS LEZ LANNOY CEDEX

Téléphone : 20.02.06.63 - Fax : 20.82.17.99 - Minitel

: 36.15 FDS

Numéro de Référence des disquettes et / ou titres des CD-ROM :

Nombre de disquettes : ......... x12Frs =
Montant total des CD-ROM :

Frais de Port OBLIGATOIRE (CD-ROM = 20 Frs / Disquettes = 25 Frs) =
Forfait recommandation (assurance facultative pour les disquettes) : 12 Frs
Kit de téléchargement 36.15 FDS (Cable minitel + logiciel Amiga) : 75 Frs
CATALOGUE DOMAINE PUBLIC COMPLET (3 disquettes) : 15 Frs
MONTANT TOTAL A REGLER PAR () CHEQUE OU ( ) MANDAT JOINT

CARTE BLEUE : I___ ! |

e LERP

Par cane bleue, le minimum de commande est de 100 Frs.

Si vous voulez recevoir votre commande encore plus vite et si vous avez une carte
bleue, vous pouvez commander par téléphone ou par fax du lundi au vendredi de 9 h &
18 h ou par minitel 24h /24. (rubrique 'Ecrire au Service').
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10 ans ! 10 ans déja que
Deluxe Paint sévit sur le
domaine du D.A.O.
(Dessin Assisté par
Ordinateur). Ce
programme cong¢u au
départ pour réaliser juste
ce qu’il faut de jolis
crobards, s’est fait
rapidement une place
dans le monde de
I’animation en 2D. Qui ne
s’est jamais retrouvé face
au célébre pointeur a
tracer lignes, cercles, et
formes diverses. Hormis
les nouvelles
d’ESCOM-modores (ou
Ex-Commodore), les
programmeurs nous font
la joie de le développer
en premier sur Amiga...
On applaudit !

ourquoi avoir choisi en premier le
Pdéveloppemem sur notre machine ?

A cette question plus que métaphy-
sique pour le passionné du Miga, le manuel
en frangais correct répond par une petite
biographie des programmeurs. En effet,
ceux-ci en sont encore a se demander
pourquoi ils I'ont converti sur PC (lire
PéChé, car c’en est un !), lorsqu'ils ont ren-
contré notre monstrueux micro. Sirement
pour le péze ! Aussi, félicitons nous d'étre
les premiers a jouir de cette cinquiéeme ver-
sion. Les changements du logiciel sont
davantage des changements de fond que
des changements de forme. A l'ouverture,
ne vous attendez pas a voir un écran radi-
calement différent, c'est au moins dans le
requester de taille d’écran que vous aurez
remarqué, en premier lieu, le chargement
des images 24 Bits (16,7 millions de cou-
leurs). Oui, les graphistes se sont rabattus
depuis longtemps sur Brilliance, le seul
capable de ce tour de force depuis 3 ans.

Evidemment, sur une télé ou sur un moni-
teur 1084, ne vous attendez pas a voir une
image en 16,7 millions parce que la tech-
nique ne le permet pas encore, mais
convertie en Ham-8 dans une résolution
équivalente, le résultat est satisfaisant.
Mais attention cependant a la mémoire !
N'espérez pas non plus lire une image de
ce format avec un A-500 de base... La ges-
tion mémoire a été fortement optimisée
pour les machines AGA, mais n'empéche
que sur un 4000/40 avec 18 Mo de mémoi-
re une image en 640"850 24 bits demande
prés de 3 minutes pour étre affichée.
Brilliance apparait ici un poil plus rapide a
I'affichage.

QUOI DE NEUF
POUR LES OUTILS ?

Les outils deviennent de plus en plus pré- |

cis, pour exemple le tragcage de lignes
droites. Un requester vous permettra de
reproduire un certain nombre de fois une
brosse sur une ligne droite, de fagon reelle
ou comme tracée a |l'aerographe.
L'aérographe, puisqu'on y vient, est désor-
mais totalement paramétrable ; tellement,

qgu'un bouton «a I'ancienne» (oui, il repro-

duit intégralement les paramétres cra-
dingues de I'ancien) y a été rajouté. Cette

«option» sombrera rapidement pour |'aéro

standard : SUPERBE ! Grace aux raccour-
cis clavier, vous pourrez le bloquer horizon-
talement/verticalement, prononcer plus ou
moins flux/taille/rayon et bien eévidemment
en augmenter ou en diminuer la taille. |l
était temps que ¢a change... Apparition
également d'une baguette magique, merci
le Mac, dans le sélecteur de brosses. Cet
outil, surpuissant, vous permettra de saisir
toute la zone contigué au pixel sélectionné
de votre brosse. C'est un outil rapide pour
saisir des brosses irrégulieres dixit le
manuel, soit, mais activer la capture cela
n'est pas vraiment évident. L'icone syme-




trie semble également beaucoup plus per-
formant grace a l'option «dallage». Que du
bon je vous dis !!! Les valeurs que vous
indiquerez sont bien entendu en pixels.
Les outils ont donc progressé dans la
catégorie parametres et c'est un plus par
rapport aux anciennes versions.

PASSONS AUX MENUS
DEROULANTS...

Oui d'accord, il y a enfin un port Arexx
pour le logiciel et le player d'animations
avec enregistrement de macros et tout et
tout, mais est-il possible qu’un jour les
logiciels de D.A.O sur Amiga lisent et sur-
tout sauvegardent autre chose que le for-
mat IFF. Je sais pas moi, le JPEG ou le
GIF, des formats standards sur d’autres
machines ; tout le monde ne posséde pas
un logiciel de retouche d'images, enfin !!!
L'idée de l'icone représentant en taille
réduite I'image sauvée est excellente. Je
trouve d'autant plus aberrant que les logi-
ciels équivalents sur d'autres machines
sent couramment le format IFF. Un bon
point pour les métamorphoses de brosses,
olus réalistes qu'avant et surtout avec une
augmentation de qualité dans la diffusion
ie la palette si I'on utilise deux brosses
adicalement différentes. Les modes sont
oujours aussi intéressants pour créer des
extures, avec cette fois, une option que je
rouve franchement intéressante dans le
nenu effets. Deluxe Paint nouvelle géné-
ation se propose d'effectuer de légers
raitements de brosses : ce sont les
natiéres naturelles et I'application de tex-
ures. Texture permet de charger une
nage en arriere-plan et d'en extraire une
artie avec la palette de son choix. On
eut donc intégrer une image dans une
:utre image en réglant au préalable la
ransparence et la table lumineuse. Tout
mplement fantastique !!! Matiere traite la
rosse de différentes fagons (gouache,
vatercolor, etc...), mais les exemples sont
rop peu nombreux. Dernier point impor-
ant : I'animation. DP5 est reconnu sur la

scene Amiga pour sa facilité d'emploi a ce
niveau. Pour preuve, sachez que l'auteur
des fameux mini dessins animés
«AeroToons» & «Flip the Frog», Eric
Schwartz, réalise tous ses dessins des-
sus. Les auteurs en ont d'ailleurs profité
au passage pour lui faire tester les diffé-
rentes pré-versions, si c'est pas un gage
de qualité 'me demande ce qu'il vous faut
I L'animation vous permet de charger plu-
sieurs pages simultanément, si vous étes
devenu multitiche comme votre machine.

LA SURPRISE !
LA SURPRISE !

La grande nouveauté vient ici de la camé-
ra qui vous autorise a faire se déplacer les
arriere-plans. Euh, c'est seulement pour
¢a qu'ils I'ont appelé caméra ? Non, car
les zooms avant-arriére sont également au

( LAVISD'IMRE )

Au premier regard, j'ai eu peur d’'étre
décu : la présentation n'a pas changé.
En parcourant les menus déroulants,
j'ai commencé a constater les petits
plus. Deux, trois petits paramétrages,
et hop, un p'tit dégradé pour voir le
résultat... Et 14, j'ai commencé a savou-
rer la qualité de restitution en HAMS.
Un petit effet, du nappage par ci, de la
transparence par la... Et l1a encore, j'ai
fini par me dire que le petit plus n'était
pas si petit que ¢a. Au bout de cing
minutes d'utilisation, je décide de pas-
ser en maxi résolution (1280x400), un
petit lissage... C'est nickel ! Mais ques-
tion rapidité, c'est toujours pas le point
fort du logiciel malgré mon 68030 a 40
mhz avec son copro. C'est a ce
moment |a que j'ai commencé a regret-
ter de n'avoir QUE 6 Mo de mémoire :
a peine 10 minutes de manip’ et le logi-
ciel me rétorque déja que je n'ai pas
assez de cette matiére noire : de la

@emoire. J

e 1

A-CONCEP'T

menu ainsi que le nappage (recollage
automatique des bords d’'écran pendant
un déplacement caméra hors-écran). Les
requesters incessants, mais désormais
fort utiles, aideront a éviter de se mélanger
les pinceaux (Osons I'humour) lors du
montage de votre animation. Les brosses
animeées sont toujours admises, mais la
encore il se pourrait que la mémoire vous
fasse défaut, utilisez alors la méthode de
compression d'animation. Si ¢a ne vous
suffit toujours pas, un mode de visualisa-
tion en fil de fer du déplacement critique
de la caméra vous aidera a trouver le
meilleur angle de prise de vue. Est inclus
un player d'animation au format Iff-5 & Iff-
8, lui aussi pilotable via ARexx.

CE QUE LA POSTERITE
RETIENDRA...

Les anciens utilisateurs seront ravis méme
si dans certains cas il faut tout de méme
posséder le concurrent direct Brilliance.
Deluxe Paint, nouvelle cuvée, ravira sans
aucun doute les infographistes en herbe
comme les professionnels. Le manuel est
fort bien traduit, je me répéte mais c'est
vrai, les exemples sont concis et précis.
Le vocabulaire est abordable pour tous. La
partie ARexx est vraiment compléte. Les
nouveaux effets affirment la volonté de
I'éditeur de ne pas nous lacher bassement
devant nos souris. Certaines fonctions font
défaut par leur inexistance, mais elles ne
sont pas fondamentales a ce type de pro-
gramme. Mon impression est donc trés
bonne, mais comprenez qu'ayant débuté
sur mon premier Amiga avec Deluxe Paint
Il (& I'époque) je reste un fieffé fidéle.
Lachez donc papier, fusain, et pinceau pour
la souris de votre Amiga !!! Laissez vous
donc tenter par Deluxe Paint V, son prix
promotionnel (690 FF maintenant, 990 FF
plus tard) ne vous le fera pas regretter !!!

Marsouin Daniel
Commando Anti-PC




Dave Haynie est
maintenant passé
corps et ame chez
Scala A/S. Pourtant,
avant son départ, pour
seconsacrer a
I’explosion de la
télévision interactive,
il a eu le temps de finir
la version 12.10 de
son logiciel de
réparation «DiskSalv».
Désormais, la version
3 est commerciale car
elle rivalise
franchement avec
Quaterback.

VISITE GUIDEE...

our le moment, seulles deux versions sont
Psorties, I'allemande (Pour Imré : Mit

Schnitzel) et I'anglaise. Nous espérons
trouver bientdt une archive sur Intemet, permet-
tant la localisation en franglois. Dave Haynie,
créateur des hardwares des machines AGA, s'y
connait pour réparer une disquette sur un syste-
me qu'il a congu en partie ! Pourtant, il faut par-
ler des nouveautés qui complétent ce program-
me. 7 modes sont désormais disponibles, soit 3
de plus qu'auparavant. Mais explorons-les un
parun:

- Récupérer : Cette option vous permet de récu-
pérer de fagon optimale des fichiers sur un autre
volume de votre choix. Cette option est toujours
aussi puissante que précédemment et méme
plus, c'est dire !!!

- Déseffacer : permet au crétin que je suis de
récupérer un fichier malencontreusement effacé,

ce qui évite au rédac'chef de pousser sa hurlan-
te hebdomadaire en voyant I'état désastreux de
son disque dur aprés mon passage.

- Déformater : une option un peu technique
puisqu'elle nettoie le support des traces de
fichiers en reformatant le support. Bien sdr, inuti-
le de vouloir aprés cela récupérer un fichier effa-
cé. Cette fonction sert surtout pour les auteurs
de logiciels qui veulent optimiser leur travail.

- Réparer : quel que soit le traitement (magné-
tique, pliage olu saucissonnage) que vous ayez
infligé a votre petit rectangle de plastique bleu,
DiskSalv se propose de le réparer au maximum
et croyez moi il y réussit plutot bien le bougre.
Pour exemple, (& ne pas suivre) j'ai donné
volontairement un coup de baionette dans une
disquette et j'en ai récupéré 62%. Ce que jfais
pas pour les tests news avec du matériel militai-
re, c'est dingue !

- Check : exécute un check-up du disk de
maniére assez radicale, entendez par la que la
vérification du disk est relativement longue. Vous
assisterez a une phase de filtrage des Ko relati-
vement détaillée et assez lourde a supporter...

- Clean-Up (Nettoyage) : ici le logiciel, aprés
avoir scanné dans tous les sens la disquette,
éxécutera une opération qui consiste a remplir
de zéro (0) tous les secteurs non utilisés. Le
gain de cette fonction est bien entendu l'optimi-
sation du disk qui entraine par la suite une lectu-
re plus rapide.

(" LAVISD'IMRE )

Condoléances pour ce logiciel qui vient
se marier au domaine commercial.
Deux suppositions : soit I'auteur a jugé
que son programme était dorénavant
de la trempe d'un soft commercial, soit
il s’est dit qu'avant de partir, il pourrait
se faire un peu de pognon. Malgré
cela, tout porte a croire qu'il s'agit de la
premiere hypothéese car le logiciel a
maintenant énormément mdri. Des
fonctions supplémentaires viennent
compléter les anciennes qui, semble t-
il, sont encore plus optimisées. Il est
toujours périlleux d'avoir a faire a ce
genre de logiciels car on a tendance a
ne plus vraiment faire attention a ses
supports. Résultat : quand on plante
son DD ou sa disquette, on se dit qu'un
DISKSALV ou QUATERBACK TOOLS
viendra a bout du probléme, on reste
cool. Mais quand on s'apercoit qu'on
n'arrive pas a récupérer ses 150 Mo de
données précieuses, on crise un peu,

@squ‘a en maudire le logiciel... )

- Backup : alors la c'est vraiment la nouveauté
sur ce logiciel qui ne faisait rien de semblable
avant. Rappelons qu'un Backup est une copie
de sauvegarde d'une capacité imposante (genre
le disque dur d'Imré qu'il n'arréte pas de forma-
ter). Pourquoi ? Pour éviter de perdre des don-
nées du type assignations dans le workbench.
On peut donc stocker 10 Mégas sur 10 disks et
un CD-Rom sur 644 disks (la, je plaisante !),
mais DiskSalv va beaucoup plus loin que la
concurrence puisqu'il accepte sans rechigner les
volumes non-AmigaDos (volume PC ou Amiga
N-DOS). Vos partitions de dur pour MSDos pour
PC-Task peuvent donc étre sauvegardées sans
probléme.

Au niveau puissance, il n'y a vraiment rien a
redire c'est le meilleur puisque, quand les autres
baissent les bras, lui et lui seul peut faire un
miracle. Ah ce que j'aime Hazy (surnom de
Dave Haynie sur Internet) et 'Amiga.

DANIEL, LE BITOS
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POUR LES MORCEAUX CHOISIS...

C'est le rédac’ chef qui vous répond directement...
(D'ailleurs, NDRC signifie Note Du Rédac’ Chef, ok 7).

- Je voulais vous informer que votre magazine du mois de février, nous I'avons regu
a l'ile de la Réunion que le 25 mars. Je prends ce numeéro a titre d'exemple mais
c'est tous les mois la méme chose. Votre nouvelle formule de disquettes en coupon
réponse est tout a fait injuste car votre offre n'est valable que jusqu'au 5 mars. Déja
qu'avant nous ne pouvions pas avoir la deuxiéme disquette, et bien maintenant on
n‘a plus rien du tout... (NDRC : pas de panique, on ne se doutait pas de ce genre de
probléme mais qu'a cela ne tienne... Dorénavant, pour tous les coupons affranchis
en provenance des pays hors Communauté Européenne, c'est deux mois de bonus !
J'espére que ¢a suffira ?! Si une date limite est fixée au 5 Avril, vous aurez jusqu'au
5 Juin...). ("homme inconnu, La Réunion)

- Ou puis-je trouver SVP le jeu PINBALL ILLUSIONS AGA pour mon A4000 ? |l est
introuvable, que ce soit & la FNAC Chatelet ou Micro. (NDRC : Malheureusement, la
FNAC boycotte les titres Amiga, c'est malheureux mais c'est comme ¢a ! Pour étre
sir de trouver a tous les coups le titre de son choix, il y a par exemple Premier Mail
Order. si le jeu est en stock, vous le recevrez sous huitaine). (Trebaux Philippe, 91
Les Ulis)

- Je voudrais savoir qu'est-ce que PCMCIA. Est-ce que les jeux PC et MAC marche-
ront sur un CD-ROM 1200 ? (NDRC : je peux pas te donner la signification exacte
des initiales mais sache que c'est un standard de connection, ou plut6t d'extension.
Le port PCMCIA sur 1200, c'est la petite fente qui se trouve sur le coté gauche de
I'engin. En aucun cas un CD-ROM connecté par le port PCMCIA, ou ailleurs, ne te
permet de faire fonctionner des jeux d'autres machines, sauf si tu as un émulateur
PC ou MAC, tu peux juste importer des données : textes, images, sons...). (Vanhille
Romain, 59 Hondschoote)

- J'aimerais savoir quel chemin prendre pour devenir testeur de jeux video, dans un
magazine, comme Imré ou Stéphane. Quel est le meilleur jeu de management de
football ? (NDRC : Pour le chemin, tu vas tout droit et quand tu arriveras en face du
mur, tu te cognes le plus fort possible... Je blague, en fait il serait preférable
qu'aprés le BAC tu suives une école de journalisme et qu'en paralléle tu joues beau-
coup pour bien te faire la main, bien que les deux choses puissent apparaitre incom-
patibles. Ca, c'est dans I'absolu mais dans la pratique il y a des «accidents de par-
cours» : Stéphane ou moi-méme n'avons jamais suivi un tel cycle. Stéphane
poursuit encore des études de langues étrangéres appliquées (en maitrise), quant a
moi, j'ai fait un 1.U.T d'informatique et de Statistique. En fait, le principal, c’est d'avoir
un bon style, savoir se faire valoir... et avoir fait un fanzine, peu importe le sujet, cela
dénote tout de suite la volonté et les capacités d'une personne... Pour le jeu, on te
conseille Carton Rouge pour le coté simulation pointilleuse, et SWOS pour sa simpli-
cité d'utilisation et son universalité). (Flaud Frédéric, 94 L'Hay Les Roses)

- Vous allez peut-étre m'en vouloir, mais depuis le numéro 6 d'AC, je n'ai plus eu le
courage d'ouvrir un des suivants (...). Eh oui, j'ai retrouvé la foi dans mon ex-futur-
présent mag préféré. Un point crucial a été oublié, je crois que vous devriez insérer
une petite demi-douzaine de pages en plus sur la CD32... Dites, si je vous envoie
une carte postale avec une photo des filles d'AC (habillées ou non), je gagne quoi ?
(NDRC : alors, fm'enpresse de me faire I'avocat du diable : d'un c6té tu nous dis
que t'es pas un fidéle et de l'autre tu veux plus de pages ! Nous aussi on aimerait
bien avoir 150 pages, le mag vendu a 20 francs avec trois disquettes en couv, un
CD-ROM et organiser de gigantesques salons Amiga chaque année... Mais ce sont
les semi-fans comme toi qui devraient se sentir coupables : faut savoir qu'en atten-
dant de meilleurs jours, ce qui fait survivre I'Amiga en France, ce sont les magazines
Amiga, et si certains laissent tomber les mags, sous pretexte qu'ils ne sont pas
assez volumineux ou bien trop chers, ce n'est pas la solution qui fera évoluer les
choses. Méme chose pour ceux qui achétent JOYSTICK ou GEN4 pour les
quelques rares pages Amiga et qui se donnent I'impression de soutenir 'Amiga
(enfin, pour JOYSTICK, le probléeme ne se pose plus, ils ont semble t-il arrété
I'Amiga pour pouvoir mettre un CD en couv). L'heure n'est plus a la rivalite des
mags, la situation est trop grave : achetez A-NEWS, achetez A-REVUE, achetez
DREAM ou/et achetez-nous ! Si vous (re-)devenez ou restez fidéles, alors la rentabi-
lité des mags permettra de vous proposer davantage de pages, davantage de dis-
quettes, etc... Alors, prends-toi en main camarade !). (Croes Alexandre, 59
Tourcoing)

- Je suis votre revue depuis qu'on la trouve en kiosque en Belgique et je la trouve
super cool. (NDRC : Merci... et plutt deux fois qu'une). (Dufrasne Olivier, Belgique)

- J'ai lu dans le n=8 d'AC que KRISALIS sortirait pour 95 un jeu de foot Player of the
Year... (NDRC : en fait, c'est la suite de Manchester, complétement remodelé avec
un mode management. cf. dossier ECTS). (Morgan Pierre-Jean, 56 Auray)

- Je suis un passionné de J.V et un malade de I'Amiga, je suis trés curieux de nature
et j'aimerais beaucoup visiter la rédac, le journal en particulier, comment il fonction-
ne... (NDRC : ok, sans probléeme, mais jamais entre le 10 et le 20 de chaque mois,
bouclage oblige ! Au fait, pour I'Amiga : ne cherche surtout pas d te soigner...)
(Lellar Laurent, 93 Aulnay)

- D'aprés la Ludotec (magasin de jeux-vidéo) Mortal Kombat 2 n'est pas sorti et n'est
méme pas sur les listes d'éditeurs. Alors, est-il sorti ? (NDRC : OUI ! Mais en atten-
dant la reprise, la distribution est trés capricieuse avec les titres Amiga, il faut bien
chercher ou commander par correspondance.). (Froulin Camille, 73 Chambery)

- Au sujet de I'abonnement, j'ai une carte VISA qui pourrait étre utilisée a cet effet.
(NDRC : Désolé, par chéque, mandat ou liquide sur place uniquement !).
(Wustenberg Rene, Belgique)

DES LE

DES QUESTIONS EN VRAC

Salut les tapettes d’Amiga Concept

Je tenais a vous remercier tous pour votre super mag que j'adore (sauf qu'il n'y a
que 84 pages).

Arriverez-vous a répondre aux questions qui trottinent dans ma téte (une de plus) ?
1 - Pourquoi Séverine ne fait-elle pas la pin-up ?

2 - Sérieusement, est-il possible que le CD32 puisse pondre des jeux aussi cools que
ceux des nouvelles consoles comme la Saturn ou la Playstation de Sony ?

3 - Heureux possesseur d'un A600, j'ai I'intention de le vendre et d’acheter I'A1200
dont tout le monde parle par correspondance, d'occasion chez I'un de vos annon-
ceurs (AMIE). Est-ce que c’est une bonne affaire, sera-t-il en bon état ?

4 - Mes anciens jeux de I'’A600 marcheront-ils sur le 1200 ?

5 - Un jeu comme DRAGON BALL Z 1, 2, 3, sortira t-il sur I'A1200 ?

6 - Pourriez-vous me renseigner sur la profession de testeur et de programmeur de
logiciels (études, matiéres importantes, école spécialisée...) ?

7 - LITIL DIVIL, MEGARACE, MICROCOSM seront-ils disponibles sur I'A1200 ?

8 - J'en ai pas.

Bon, maintenant j'arréte de vous emmerder et je vous dit SALUT !

Nicola

our toi semble
ris, tu ne le fais pas

Mon cher Nico (tu permets que je t'appelle Nico ?), apparemment la
étre une source d'emmerdes profondes. Au moins, quand tu r

pour rien. Nous allons tenter de remettre un peu d'ordre dar

1 - La pin-up nous co(te horriblement cher. Et je ne sais pa

est de plus en plus moche. Déduction logique, Séverine est ass
terait forcément plus cher. Non, sans plaisanter, c'est une que

lever aux prochaines réunions, mais d'ores et déja, je t‘annonce que ¢
ront catégoriquement. Mais bon, c'est bien essayé Nico

2 - «T'en as d'autres des questions stupides» me répondis Fabier
bureau. Il ne faut pas te voiler la face, la CD32 ne rivalisera jamai
conception actuelle) avec ces consoles Next Generation. D'ur

ou trois microprocesseurs 32 Bits de plus que la CD32. Et d

sur notre console ne sont pas aussi pousses que sur ses

(pour le moment, les jeux importés avoisinent les 500 ou 6

3 - C'est une bonne idée de vouloir changer ton A600 pour un A1
gagner en rapidité, et d'autre part, tu y gagneras en fiabilit
n'est effectivement en vente que par correspondance (éta
d'Amiga est pour le moment stoppée). La fiabilité de
revendeurs. Quoiqu'il en soit, essaie de te procurer une
fait jouer la concurrence

4 - Tous les jeux de I'AB00 sont compatibles avec le

Pour les autres, essais-les quand méme, on ne sait jame
problémes

5 - Ces jeux, dans leurs titres d'origine, ne sont pas f
Toutefois, tu pourras retrouver les mémes sensation:
reste, tu ne pourras te délecter de tes personnages f

le mercredi matin & 10H30 au Club Dorothée (ici, on

tous les mercredis (NDRC : parle pour toi, Stéphan:

6 - Mon cher ami, pour étre testeur rien de trés sorc

des jeux vidéo et en avoir dans son froc ! Non, sans
partie de notre équipe, envoie-nous un CV, et on verra 1 peut faire

7 - Aucun de ces trois titres n'est prévu sur ta bonne v bécane. Le probleme c'est que
les trois jeux dont tu nous parles prennent une plac 1se sur le support CD. C'est
pour cette raison qu'il est trés difficile de les sortir su

8 - Moi non plus j'en n'ai pas !

1& mais elle

dans sa
dent deux
aveloppement;

5 les plus directes

part,tuvasy
la procurer, il
uction
n dépend des
arniers el

nt moins de trois ans
devrait pas y avoir dé

révus sur Amiga
CHOGEKISSEN. Pour lg
regardant Dragon Ball 2
ant, puisqu'on se le tape

loir trés fort, &tre un invétére
si tu veux vraiment faire

Sur ce, mon vieux Nico, en espérant avoir répondu a 1
haitons bon vent et a bientot !

tes esperances, nous te sou-

LA CONFIG POUR PROGRAMMER...

Salut !

Je voudrais vous poser quelques questions concernant bien sir I'Amiga (Bah oui !
Pas le PC !). Je voudrais me lancer dans la programmation de logiciels de jeux sur
Amiga. Pour cela, il me faut bien sir du matériel, alors pourriez-vous me dire ce qu'il
faut ? (sachant que j'ai un Amiga 500 avec un lecteur et Deluxe Paint lll, hé oui ! Moi
j'ai pas besoin de 3DO cher Fifi !). Enfin, pourrais-je savoir le prix du matériel ?
Sinon, je fais de I'animation avec Deluxe Paint lll mais le probléme c’est que mes
plus grandes animations ne durent que 10 secondes. Méme pas 1 minute, elles ne
durent que 10 secondes, car au bout d'un certain moment, le logiciel m'affiche sou-
dainement que je n'ai pas assez de mémoire pour continuer a dessiner sur mes
cadres. Alors, combien de mémoire me faut-il pour faire une animation d'au moins 1
minutes ? Bon allez ! All the best !

Un programmeur de jeux qui réve de programmer un jeu...




alut a toi, ho futur TEAM 17 M
our la programmation sur Am in materiel de base est largement suffisant (quoique
te conseille plutdt de te tourner vers le 1200), la
ix du language utilisé : pour débuter, I'AMOS ou
second, tu bénéficies dorénavant d'une
1t a créer tes propres jeux. En ce qui concerne
3 sl tu veux vraiment faire des animations de
) avec au moins 16 Mo de mémoire (et
x, il te suffirait d'avoir un 1200 avec 4 Mo en
ombre de la résolution et du nombre de
ixe Paint 5 (& moins de 600 francs auprés
c'est a dire 16,8 millions de couleurs

1 ga va étre plus délicat c'es
BLITZ BASIC 2.0 sont tré
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AQUABON SE FACHER...

salut a tous ! Je profite de I'envoi de ma petite annonce pour vous glisser ce petit mot. Je
uis vraiment heureux qu'Amiga Int. soit devenu actif, que les usines aient repris et j'at-
ends comme beaucoup d'autres avec impatience I'arrivée des 1200 et 4000 chez nos
svendeurs. Je vous explique maintenant pourquoi je vends (ou plutét mon frére) des
eriphériques sur Amiga, PC et ST : mon grand frére est stagiaire dans un magasin de
icros a la Rochelle et ce présent magasin fait un peu de vente par correspondance. Mon
ere et moi nous occupons de ce service qui ma foi me plait bien.
“artie technique :
st-il vraiment possible d'insérer un DD IDE 3,5» dans un 1200 sans découper un bout de
1 plaque métallique au dessus de la RAM ? Le 1200 TOWER : est-il dispo chez ASCII ?
st-il moins cher que le 1200 normal ? Car avec le tower, je pourrais mettre mon disque
ur sans aucun probléme, alors faut-il que je revende mon 1200 pour m'acheter la ver-
on tower (soit disant moins chére) ? J'ai noté depuis quelques temps le réveil d'Atari et
otamment en France avec la société Accord. CD Consoles titre son article : «<ATARI
EVIENT !», mon frére passionné d'Atari est comblé, quant a moi, c’est plutét une bonne
ouvelle parce que avec I'’Amiga et I'Atari on devrait pouvoir combattre avec de bonnes
‘mes les PC ! Je désire aussi vous faire part du lancement d'un fanzine (octobre 1995)
ont mon frére et moi serons les rédacteurs, qui portera sur I'Amiga, le PC et I'Atari (pour
s micros) et la SNES, I'Ultra 64, la PSX, la Saturne et la Jaguar CD... (pour les consoles).
on prix : 15 Francs (frais de port). Autant vous dire tout de suite que I’Amiga sera fran-
ement favorisé dans ce mag ! Son nom : Aquablue Mag, pas mal non ? Voila pour mes
sestions et pour mes activités, n'hésitez pas a8 m'envoyer de vos nouvelles.

Daniel - LE FIEF NALBRET (17)

5 : Un voyant m’a dit que I'ordinateur Amiga sera fabriqué par 3 sociétés en 2005 :
‘miga Int., Firstline et Samsung et supporté par Microsoft !

52 : Amiga Int., Nintendo et Atari seront rachetés par Aquablue Corp. en 2021 !
Aquablue ? c'est moica !).
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Allez, sans rancune ! (aprés tout, si Aquablue
est amené a racheter 'Amiga, il vaut mieux
que l'on reste amis...)

- J'ai un A500 avec extension et voici le message que j'ai sur mon écran : «unable to
load 2 : error code 103». (NDRC : I'erreur 103 signifie que tu n'as pas assez de
mémoire ! C'est vrai que c'est un peu notre faute parce que nous n'avions indiqué
que sur le coupon d'expédition que la disquette nécessitait 2 Mo de mémoire mini-
mum, et non pas 1 Mo. D'ailleurs, si tu avais pris la peine de lire I'étiquette de la dis-
quette que tu as regue...). (Guillet Patrick, 38 Bourgoin)

- Peut-on faire une photocopie du coupon pour la disquette ? (NDRC : Tu veux pas
en faire une douzaine pour en faire profiter tes copains ?! Mais ne t'étonne pas si ils
ne recoivent rien). (7?7, 77)

- J'ai fait le test psychologique du 12 et en déchiffrant les résultats, vous me qualifiez
de joueur assidu, de pas-passionné par I'Amiga et de futur PC-iste. Moi, j'aime pas
les insultes et me traiter de PC-iste c'est le titre qui me fait déborder le vase... Et
puis j'ai accumulé les triangles injustifiés parce que : - j'ai un cerveau dans la téte. -
J'ai dit qu'AC était un petit plus avec la disquette. - je voulais pas vous écrire. Moi e
dis que la vengeance est trop facile mais je vous z'en veux pas. (NDRC : Eh ben
voila, tu I'as pourtant enfin envoyé ton courrier a AC ! P't'étre que tu feras bientét
partie des passionnés de I'Amiga si tu continues dans cette voie...). (un mec qui sou-
haite bonne duration a AC)

- Je me permets de réitérer ma candidature en temps que testeur... (NDRC : Le pro-
bléme, c'est que t'habites a Aix en Provence alors que tous les tests se font sur
place. Alors, comment on fait ?) (WUILLEQUEZ Marc, 13 Aix)

- Comme il est dit dans votre article, je peux mettre dans mon 1200 un disque dur
PC, sans probléme ? IDE ou autre ? 2 1/2 ou 3 1/2 ? (NDRC : Oui ! Mais sans pro-
bléeme, c'est pas sir a 100 %, il faut juste que ce soit reconnu par HDTOOLBOX

Sur un 1200 standard, tu peux mettre un IDE mais pas de SCSI, sauf si tu utilises
I'extension SQUIREL de CUDA. Pour la taille, tu peux faire tenir I'un ou l'autre des
formats mais pour le 3 1/2 il te faut une nappe d'adaptation de 2 1/2 en 3 1/2.). (Nour
Ali, Calais)

- UN PEU QUE JE ME REABONNE ! Votre magazine est génial. (Pettineo Gianni
92 Antony)

- Je vous ai acheté le logiciel Sensible World Of Soccer et j'ai quelques petits pro-
bléemes : Dans certains cas, au bout d'un moment, I'écran devient noir et on entend
toujours le son... (NDRC : c'est malheureusement vrai, le jeu est buggué et plante
sur certaines machines comme le 500. Mais, rassurez-vous, si vous avez renvoyé
votre bon de garantie a Sensible Software, en Angleterre, vous recevrez trés bientot
une disquette up-grade qui permettra de corriger les quelques buggs. Alors, pensez
bien a renvoyer votre coupon !). (Lechevallier Sylvain, 76 Le Havre)

- Pourquoi faites-vous a présent des disquettes NOT A DOS, qui ne sont donc pas
installables sur DD ? Une nouvelle concernant un éventuel jeu de basket ? Un petit
conseil a tous les fanas de jeux de foot et possédant bien slr un beau petit Amiga
Spidez : vous achetez Carton Rouge (si ce n'est pas déja fait) car il est vraiment
extra !!! (NDRC : Tu dois parler de Shadow Fighter qui n'était pas DOS, mais on n'y
peut rien, ¢a dépend de I'éditeur ! D'ailleurs, t'as de la chance qu'elle ait marché car
certains possesseurs de 500 n'ont pas pu y godter : elle ne fonctionnait pas sur cer-
taines rares séries de 500, sans que I'on comprenne pourquoi. Pour le basket : que
néni mon fils, NBA JAM n'a pas été annoncé sur nos machines, ou du moins pas
encore ! Pour Carton Rouge : affirmatif, mon commandant, c'est un délice !). (Heitz
Frédéric, 57 Phalsbourg)

- Je voudrais que vous m'arrangiez un petit rendez-vous avec Séverine, cela est-il
possible ? Si c'est impossible, je me rabattrais sur Jérome ! (NDRC : HOU, la tapette
1). (Pessaux Olivier, le facteur de St Maur !)

- Mon A1200 ne s'est jamais aussi bien porté, et j'aimerais pour cela remercier de
tout coeur, et de ceux de mes potes Amigaphiles, trois éditeurs fabuleux : Virgin
21st century et bien sir le seul, I'unique, Team 17 (ces petits gars sont fabuleux !)
(NDRC : je dirais que Virgin commence terriblement & nous décevoir car il n'ont plus
de projets spécifiques en cours sur Amiga. Espérons qu'ils se reprendront rapide
ment). (Tarrare Romain «une non-tapette», 69 Caluire)

- Pourquoi ne pas m'avoir publié le mois derier ? (NDRC : parce que, nah !) -
Pourquoi ne pas faire choisir entre une démo de jeu et une disquette d'utils plutot
que 2 demos de jeux ? (NDRC : parce que tu vas srement préférer un abonnement
formule 1!) - Pourquoi vos photos sont-elles de plus en plus sombres depuis
quelques numéros ? (NDRC : parce qu'il faudrait que tu demandes a notre impri
meur !) - Pourquoi la pin-up est-elle de plus en plus jolie ? (NDRC : parce que c'est
I'été qui approche !) - Pourquoi ne pas m'offrir un abonnement ? (NDRC : parce que
I'on ne savoure jamais autant quelque chose que quelqu'un vous a donné que lors-
qu'on I'a gagné par ses propres moyens. Bon, la prochaine fois tu m'enverras des
reponses et je te repondrai par des questions !) Pourquoi ? Pourquoi ? (Golipelli
David, 08 Charleville-Mezieres)

- Salut a toute I'équipe d'’Amiga-Concept ! Bises aux filles, coups de boule aux
tapettes. Tout d'abord, quelques compliments. Les photos floues ont disparu : le
photographe se serait-il enfin mis a I'eau pure ? Les fautes d'orthographe sont plus
rares qu avant : merci aux redacteurs... (NDRC : Fabien ne se sent plus pisser
depuis que ton compliment lui est arrivé a l'oreille, quant aus phautes d’hortographe
rassure toit, les redacteurs en font toujour autemps, mais eureusement que la corec-
trice, Isa K., est la avec moi.). (J.B, the Amiga man)

NDRC : Bon, désolé pour les autres, j'aurais bien aimé leur répondre mais il me fau-
drait 10 fois plus de place... Alors, & la prochaine !




VENTES

(03) Vends jeux CD 32 et
CDTV ou échange contre jeux
CD 32 (Sim City, Fire Force,
Nigel Mansell...). Prix intéres-
sant. Contacter Vincent au
70.43.82.00. Achat possible.

(06) Vends Amiga 600 + logi-
ciels + lecteur externe + dis-
quettes. Trés peu servi, état

neuf. Prix 1000 Frs.
Téléphoner le soir au
92.10.09.30.

(10) Vends nombreux jeux et
utilitaires (news, oldies) pour
Amiga 1200/600/500. Ecrire a
DRUZETIC Stéphane 5 Rue
du Pont des Courants 10100
GRANCEY, ou téléphoner au
25.24.21.49.

(10) Vends Amiga 500 1Mo +
moniteur 1083S + lecteur
externe Amiga + nombreux
jeux + utilitaires. Prix : 3000
Frs. Vends aussi Amiga 600 1
Mo neuf garantie 6 mois + jeux
originaux. Téléphoner au
25.24.36.11.

(13) Vends disque dur 2.5
pouces 80Mo plein pour Amiga
600/1200. Prix : 1300 Frs.
Vends également Amiga 500
3Mo Ram ext. a 9 sys. 1.3 X
3.0 + 100 disks + joystick. Prix :
3500 Frs. Téléphoner au
91.75.21.62.

(14) Vends pour Amiga 500 :
Football Glory 100 Frs, et
Sensible World of Soccer 100
Frs. Ecrire a WISSOCQ
Philippe 2 Avenue de la
Concorde 14000 CAEN, ou
téléphoner au 31.34.59.10., le
soir a partir de 18 h.

(17) Vends jeux et périphé-
rigues neufs et occasions sur
Amiga, PC, PC CD ROM et
Atari ST + vends jeux neufs et
occasion sur SNIN, MD,
Amiga. Téléphoner a Daniel au
46.37.24.29., ou écrire a
Daniel ROOZCHON 7 Rue
Pasteur 17137 NIEUL/MER.

(29) Vends jeux 1200, possede
+ de 400 jeux, sérieux ! Ecrire
a Yann LEROUX 8 Rue
Kermenou 29600 PLOURIN
LES MORLAIX.

(32) Vends jeux Amiga a bas
prix, cherche tout japanimation,
Cassus Belli, Guitar Part.
Vends magazines a 5 Frs.
Répondez-moi, réponse assu-
rée. Ecrire a LAFITTE Pascal
Ladeveze Riviere 32230 MAR-
CIAC.

(34) Vends Amiga 1200 + plein
de jeux + nombreux utilitaires
& démos + nombreux autres
disks + 3 joysticks + 2 souris +
5 boites de R6. Tél : 67 26 69

(38) Vends news a prix trés
réduits sur 500/600/1200.
Contacter Stéphane au
76.09.34.11. aprés 18 h, ou
écrire a Mr FESTA Stéphane
34 Rue A. Delaune 38130
ECHIROLLES (envoyer 6 F en
timbre pour liste).

(42) Vends jeux CD 32 Tower
Assault 150 Frs Super Stardust
150 Frs, Rise of the Robots
140 Frs, Microcosm 150 Frs,
Cannon Fodder 140 Frs,
Marvins 150 Frs. Ecrire a
HAERTER Thierry 109 Elysée
Rellus 42300 ROANNE.

(44) Vends disk dur Overdrive
420Mo pour Amiga 1200 (sous
garantie et plein de logiciels).
Prix : 2350 Frs a débattre.
Ecrire a Didier FRETEL 8 Rue
Samuel de Champlain 44300
NANTES, ou téléphoner au
40.76.63.61.

(44) Vends originaux pour
Amiga 500/600/1200 comme
The Settlers ou Cannon
Fodder. Prix entre 50 et 140 F.
téléphoner au 40.68.97.11.

(44) Vends originaux Frontier :
140 F, Alien Breed. 2 : 120 F,
The Settlers : 150 F, Cannon
Fodder : 150 F, Historyline :
150 F et une compilation The
Lors of Power : 170 F. A
débattre. Téléphoner au
40.68.97.11.

(50) Vends original Sim City
2000, U.F.O, SUBWAR 2050,
Robinson’s Requiem, Settlers,
Civilisation, Dune 2, etc... De
50 a 150 frs. Contacter
Guerault J.F, 1 le champ du
chéne, 50600 Parigny.

(59) Vends Amiga 500+ avec
moniteur Commodore 1083S +
lecteur 3 pouce 1/2 externe +
imprimante a jet d'encre
Commodore MPS 1270A +

150 disquettes + 1 joystick.
Prix : 3000 F. Téléphoner au
20.56.74.07. a Lille.

(59) Vends disque dur 3,5
pouces Quantum LPS 170 Mo,
rempli de jeux et utilitaires VF :
1400 frs + lecteur externe 3,5 :
300 frs. Contacter Olivier
CATHELAIN, 4 av d'Arenberg,
59135 Walllers. Tél : 27 24 15 44.

(59) Vends jeux sur Amiga
500/600/1200. Liste sur dis-
quette, écrire a Monsieur
BUTTNER Eric, 210 rue du
Faubourg de Roubaix, 59800
Lilles.

(59) Vends jeux pour Amiga
500/600/1200. Ecrire a DEL-
TEIL Corinne 558/11 Avenue
Marc Sangnier 59370 MONS
EN BAROEUL, ou téléphoner
au 20.04.34.55.

(59) Vends Amiga CD32 + 2
joysticks + 14 jeux Microcosm,
Frontier, UFO, Gunship 2000...

Prix : 1800 F port compris.
Contacter Stéphane au
20.82.30.17.

(60) Vends Amiga 600 + moni-
teur 1083S + souris + tapis
souris + nombreux jeux (50
disquettes). Le tout en trés bon
état. Prix : 4000 F a débattre.
Contacter Thomas au
44.42.59.41.

(60) URGENT !l Vends
Overdrive CD Rom «Archos»
Port PCMIA + révision des
logiciels V9 + 3 CD
Microcosm, CDPD2, CD 32
Gamer + frais de port. Le tout :
1500 Frs. Téléphoner au
44.25.32.60.

(60) Vends Super Stardust 140
Frs et Desert Strike 100 Frs a
débattre (jeux originaux).
Téléphoner au 44.42.98.43.
aprés 18 h.

(62) STOP AFFAIRE !!! Vends
jeux Amiga CD 32 100 Frs le
CD (frais de port : 20 Frs).
Exemple : Zool, Dennis, Brutal
Foot, Mansell... Ecrire a Mr
ARSENE Yann 2 Impasse de
la Poste 62158 L'ARBRET.

(68) Vends FMV pour CD 32 : 1000
Frs (neuve) Ecrire & MAILLARD
David 162 Avenue Aristide Briand
68200 MULHOUSE.

(69) Vends Amiga 1200 + lec-
teur externe + souris + 2 joys-
ticks + 15 jeux du commerce +
4 logiciels de bureautique +
Amos + disquettes de DP.
Demander liste compléte. Prix :
3000 Frs. Contacter Jean-
Pierre au 72.00.07.11.

(71) Vends Amiga 1200 + DD
60Mo + imprimante couleur +
softs récents + revues. Le tout
pour 4500 Frs. Téléphoner au
85.34.91.35.

(75) Vends Amiga 500 + exten-
sion 512K + écran 1083S + 2
joysticks + jeux récents TBE +
imprimante couleur neuve
Citizen Swift 200. Prix : le tout
pour 2700 Frs. Appeler ou lais-

ser un message au
09.23.12.38.
(75) URGENT !l! Cause

départ, vends Amiga 1200
avec moniteur couleur 1085S
état neuf, pas servi + souris +
utilitaires. Prix : 2300 Frs.
Contactez-moi au 42.83.09.87.
ou écrire & Mr LOUCHEZ 35
Avenue des Fusillés de
Chateaubriant 94100 ST
MAUR.

(77) Vends News et oldies
Amiga et PC. Téléphoner au
60.20.95.69. Ecrire a PREIN
Emmanuel 4 Rue de Verdun
77500 CHELLES.

(77) Vends Amiga 500 + exten-
sion 512 Ko + souris et tapis +
jeux + revues TBE. Prix : 950
Frs. Vends également lecteur
externe 3 1/2. Prix : 300 Frs.
Vends SNES + 3 jeux + 2
manettes. Prix : 1200 Frs.
Téléphoner au 64.63.87.26.

(78) Vends console Méga
Drive + adaptateur Master
System + 16 jeux. Le tout pour
1600 Frs. Téléphoner au
30.53.30.73., et demander
Xavier.

(78) Vends Amiga 1200 2Mo
acheté en 02/94 + moniteur
1085S + DD Overdrive 170 Mo
+ joystick + lecteur 3.5 externe
+ nombreux jeux et utilitaires +
filtre écran + souris + dis-




quettes vierges + livres. Le tout
en excellent état et ayant trés
peu servi. Prix : 4800 Frs.
Téléphoner a Bruno aprés 18 h
au 39.02.09.34.

(78) Vends Amiga 500 1Mo +
jeux. faire offre au 39.57.80.77.
et demander Arnaud.

(91) Vends AMIGA 1200,
Disque dur 245 Mo, état neuf
avec souris + Prowrite. Prix :
4600 frs. Tél : 64 90 09 24

(92) Vends extension 512 Ko
avec horloge pour Amiga 500 :
150 Frs. Contacter Frangois au
47.72.19.59.

(92) AFFAIRE !!! Vends Amiga
500 (Drive neuf) + moniteur
couleur stéréo + imprimante
NB + souris + joystick + 30 dis-
quettes. Le tout en excellent
état pour 2000 Frs. Téléphoner
au 43.34.87.12.

(93) Vends jeux originaux
Amiga 500/1200 Theme Park,
Heimdall 2, Cannon Fodder,
F1, GP Syndiciate, Skidmarks,
Beneath... et autre : 150 Frs.
Téléphoner au 48.95.91.79.,
demander Franck.

(93) Vends Amiga 500 + exten-
sion 1Mo + souris + trés nom-
breux jeux dont Tower Assault,
ATR, Sensible World of
Soccer... Prix : 900 Ers.
Téléphoner a Jean-Marc au
48.22.24.74.

(94) Vends CD32 +
Communicator Il : 1200 frs, &
débattre. Livre du lecteur de
disk. : 50 frs. Amos 1.3 : 250
frs. DeluxePaint 3 : 150 frs.
DeluxeMusic 250 frs.
Extension mémoire A1208
peuplée a 1 Mo : 700 frs.
Lecteur externe : 300 frs +
divers jeux de 50 a 150 frs. Tél
142 83 13 03.

(94) Vends jeux et utilitaires
sur A500 et A1200. Vends
également lecteur externe, état
neuf : 350 frs. Tél : 47 26 21
89.

(95) Vends A1200 80 Mo +
moniteur + lecteur externe +
nombreux jeux : 3.500 frs. Tél :
39 89 56 86 apres 19 H.

(95) Vends Overdrive 170 Mo :
1700 frs. Vends HD interne 40
Mo : 500 frs. Vends extension
1 Mo pour A500 : 300 frs.
Contacter Philippe au 39 59
44 67 aprés 18 heures, ou au
40895555de 10H a 17 H.

(94) Vends Amiga 1200 DD
130 Méga + CD Rom + 2 CD +
lecteur externe + meuble +
revues + utilitaires et démos +
jeux. Le tout pour 5000 Frs.
Contacter Eddie au
48.72.81.99.

(95) Vends Amiga CD32 + 10
jeux + 2 manettes Année 94
(facture). Prix : 2000 Frs a
débattre. Téléphoner au
39.78.87.92. et demander
Francois.

(95) Vends Amiga 1200 DD120
Mo, Ram 6Mo, horloge inté-
grée + moniteur 1085S, 0S
3.1, PC task 3.1 + Canon
BJ200 + nombreux logiciels.
Prix : 6000 Frs. Contacter
J.Jacques au 34.64.02.34.

(95) Vends Amiga 500 1Mo +
imprimante Citizen 120D +
nombreux jeux et utilitaires. Le
tout pour 1500 Frs. Contacter
Olivier le soir au 39.81.35.81.

(??) A vendre : AMIGA500 2
Mo, rom 1.3 et 2.0, horloge,
moniteur couleur 1084 +
notices : 2.300 frs, a débattre.
ATARI 520 STE 2 Mo + lecteur
externe + écran monochrome
+ cable pour TV + jeux & utils a
debattre. Téléphone a contac-
ter: 56 02 08 47

CONTACTS

(16) Recherche Frontier Elite 2
pour Amiga 500 avec notice.
Contacter BORDAT Pierre Bat
E5 Appt 534 La Petite Garenne
16000 ANGOULEME.

(39) Achete Mortal Kombat 2
sur Amiga 500. Ecrire a Tim
JEANNERET Route de Dole
39800 POLIGNY.

(40) Achete DD 120 Mo mini-
mum pour Amiga 1200 a tout

petit prix. Faire offre. Vends
également imprimante jet
d’'encre pour Amiga 1200 et
PC. Faire offre. Contacter
Bertrand au 58.45.03.52.

(54) Achete Amiga 1200. Faire
offre au 83.51.14.42. aprés 20 h.

(57) Achéte jeux : The Settler +
Nord - Sud + DD + matériel
pour Amiga 600. Téléphoner
au 82.57.14.80.

(59) Achete logiciel traducteur
Anglais performant et disk dur
pour Amiga 1200 a moins de
800 Frs. Faire offre a MATHOT
Guillaume 1 Rue de la Justice
59000 LILLE, ou téléphoner au
44.42.63.65. le week-end.

(62) URGENT !!! Recherche
Amiga 1200 trés bon état pour
2000 Frs. Faire offre au
21.04.61.36. aprés 19 h.

(72) Achete Amiga 1200, bon
état. Faire offre a HAREAU
Mathieu L’lllandrie 72190
COULAINES, ou téléphoner le
week-en uniquement au
43.81.52.31.

(78) Cherche Amiga 1200.
Faire offre au 39.57.80.77. et
demander Arnaud.

(95) Recherche extension 2Mo
pour Amiga 600 et une alimen-
tation Amiga. Téléphoner au
39.81.86.45.

(10) Recherche PC-Task 3.1
VF (si possible) mais pas la
version 3.0, échange possible
contre des jeux au choix.
Contactez-moi aprés 17 h au
25.75.59.90.

(53) Cherche bons joueurs de
Sensible Soccer (Amiga) pour
rencontres chaudes et éven-
tuellement tournoi dans Laval
et sa région. Contacter Laurent
au 43.68.13.48.

(54) Recherche personne pour
installer imprimante Com-
modore sur Amiga 600.
Recherche Club Amiga sur
Nancy et agglomération.
Téléphoner a MUNIER Michel
au 83.24.27.03.

(57) Cherche contacts sérieux
sur Amiga 1200/600/500 pour
échange de jeux et d'utilitaires
(réponse assurée). Envoyez
une disquette pour recevoir ma
liste et écrire a NGUYEN Bibi
11 Rue Général Pierré 57100

METZ SABLON.

(57) Cherche contacts sérieux
sur Amiga 1200/500 pour
echanges, achat, ou vente de
jeux et d'utilitaires. Envoyer
liste a Mr NGUYEN 46 Route
de Metz 57100 THIONVILLE.
Réponse assurée. Attention :
envoyer une disquette pour
recevoir ma liste.

(57) URGENT !!! Je recherche
un DD60 ou DD80 pour Amiga
1200 contre en échange, des
jeux originaux (environ 10 jeux
originaux contre un DD : vous
y gagnez largement au change !!)
Contacter Denis au
B7.32.77.11-

(60) Recherche contacts pour
Amiga 1200. Ecrire ou télépho-
ner a T. Fabrice : 71 Rue de la
Pomarede 60230 CHAMBLY.
Téléphoner : 34.70.75.16.
Cherche également jeux :
Flash Back et Mortal Combat 2.

(62) Recherche contacts sur
Amiga 1200 pour échange de
jeux et d’utilitaires. Ecrire a
CANT Eric 22 Rue de Picardie
62221 NOYELLES SOUS
LENS. Envoyer une disquette
pour recevoir la liste.
Achéterais également matos
pour Amiga.

(62) Echange Rise of The
Robot 1200 original contre
Robinson Requiem et cherche
contacts modules Techno
Polart 26 Rue le Sergeant
62500 ST OMER, ou télépho-
ner au 21.93.91.58.

(67) HELP !!! Pour Valhala, qui
peut m'aider (plan et trucs) ?
Que faire avec les livres sur-
tout que je pige pas un mot
d'English !! Ecrire a ULRICH
M. 7 Rue de Guirbaden 67800
BISCHHEIM.

LASUITE P. 82




Le MIC-MAC nouveau est arrivé ! Vous allez pouvoir vous en foutre
plein la panse. Le mois dernier, je vous avais proposé un petit
questionnaire sur le mag et ses rédacteurs : trés peu de personnes
ont effectivement trouvé les bonnes réponses... Alors, comme cela
\ a permis de sélectionner un peu les postulants au gain (plutét que
de faire un tirage au sort quand je recois beaucoup de bonnes
réponses), je ne vais pas vous priver de cette formule qui récom-
pense vraiment votre mérite. Du coup, en voila un du méme style,
vous m'en direz des nouvelles... Pour le principe du jeu, je récapitu-
le pour les non-assidus : vous nous renvoyez les bonnes réponses
au questionnaire, sur carte postale uniquement. Si nous recevons
plusieurs réponses convenables, nous faisons un tirage au sort qui
permettra a I'un d’entre vous de gagner le jeu de son choix (a choi-
sir parmi les titres proposés dans la «VITRINE DES BONNES
AFFAIRES»). Un dernier conseil : envoyez nous vos réponses avant
le 15 du mois, date a laquelle nous désignons le (ou les) gagnant.
Les bonnes réponses du numéro 14 sont : 1B - 2C - 3B - 4A - 5B -
6B-7C-8A-9C-10C-11B - 12A - 13C, et pas de gagnant ce mais

Cl.

R

wme="  PAR IMRE

de vie privilegié
¢ - parce que Concept, c'est le surnom anglais
de I'Amiga.

04 - Quelle est la moyenne d'age des lecteurs dAC ?

pin-up en pages centrales ?

a - pour changer de l'informatique.

b - parce qu'on avait trouvé ca trés fun.
¢ - pour faire criser la grand mére
d'Alexandre.

01 - A quelle occasion avait été distribué le
numéro zéro d'Amiga-Concept ? a-16 ans
a-aATACOM 93 b-22 ans 08 - Quel est le dessinateur actuel de nos
b - a IMAGINORD 93 c-28 ans illustrations ?
¢ - au SUPERGAMES 93 a-Orso
05 - Quel est le numéro d'AC que vous ne devez b - Nantri
02 - A partir de quel numéro d'AC les lecteurs absolument pas louper, au risque de le ¢ - Michael Betka
pouvaient-ils se procurer une disquette avec regretter ?
le magazine ? a - le numeéro 17 d'été 09 - Quelle est la particularité de Séverine ?
a - le premier b - le numéro 19 d'octobre a - c'est une fausse blonde (a vérifier...)
b - le deuxieme ¢ - le numéro 20 de décembre b - elle sait parler le japonais
c - le quatrieme ¢ - elle n'est pas majeure
06 - Pourquoi ?
03 - Pourquoi le nom Amiga-Concept ? a - parce que ce sera un numéro double 10 - Pourquoi jouez-vous au Mic-Mac ?

a - comme ¢a, pour faire chic.
b - parce que le concept de 'Amiga ce n'est
pas uniquement une machine mais un mode

b - des rubriques spéciales vous attendent
¢ - le cover disk sera explosif

a - pour gagner un jeu
b - pour tuer le temps
¢ - parce que vous m'aimez bien (quoi, c'est

07 - Pourquoi avait t-on décidé de mettre une pas la raison ? Sniff !)

(68) Cherche contact sur
1200/4000. Ecrire a MAILLARD
David 162 Av. Aristide Briand
68200 MULHOUSE.

(76) Cherche contacts sur Amiga

500 dans toute la France. Ecrire a
Mr JANNIERE Tony 384 Avenue du
Bois au Coq 76620 LE HAVRE.

(77) Cherche contacts sérieux sur

Amiga 1200. Téléphoner aprés 17
h au 60.43.24.66.

=

(95) Cherche contacts. Télé-phoner au
34.79.48.05. aprés 17 h 30.

(99) Cherche contact sur Amiga
500/600 et 1200. Domaine public
uniquement. Ecrire a HOET
Raphaél Rue du Nord 93 6180
COURCELLES BELGIQUE.
Envoyer une disquette pour la liste.

(59) Coder ASM cherche graphiste
confirmé pour développement d'un
jeu Aga : contacter LEMOINE Laurent

,
DRE L’

391 Rue Morel 59500 DOUAL.
Télépone : 27.97.44.26.

(94) Echange Jurassic Park +
Airsupport (simulation vol) contre
Brian the Lion ou Puzzle Disney.
Téléphoner au 47.26.56.88.,
demander Mr DEGAUDEZ, ou écri-
re 8 Rue Jean Mermoz 94270 LE
KREMLIN BICETRE.

(59) Vends jeux sur 500-600-1200.
Echange possible, réponse assurée
: écrire a Jean Philippe VAN-

. SONT P.

ETIQU

PRAET, 20 rue de Lamartine,
59000 Lille. Tél : 20 85 86 79.

(67) Cherche contact sur Amiga
1200 avec HD si possible. Envoyer
listes a Ehles Alexis, 3 rue des
Alouettes, 67460
Souffelweyersheim. Pas sérieux,
s'abstenir !

(95) Echange jeux CD32, Brian the
Lion contre Super-Stardust.

Contacter Frédéric Mounier, 26 rue
de I'lndépendance, 95330 Domont.
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Numéro 1 des jeux de football SR
en Angleterre et en Allemagne! '

Parcourez la vie trépidante d'un manager de club de
football. Dans ce milieu redoutable, tentez de faire
carriére et de mener votre équipe au titre de Champion
de France. |l vous faudra non seulement faire preuve
de beaucoup d'ingéniosité et de psychologie pour
vaincre les meilleures équipes de France, mais
également vous montrer habile gestionnaire pour
développer cette véritable entreprise au fur et a
mesure des saisons.
Par le nombre de parameétres pris en compte,
W\ sa grande convivialité, ses graphismes et
nombreuses animations de toute beauté,
"Carton Rouge” a déja connu un succes
exceptionnel dans les pays de football et
de jeux vidéos que sont I'Allemagne et
I'Angleterre.

.\ Jeu entiérement en Francais.

ad s a

Avec les com spor,lfsdo
Didier ROUSTAN "_"

COUP FRANC DANGERELI
20, 25 METERS DES BUTS.
MICHEL STELANCE ET ENROBE LE BALLON

QUI PASSE A GANOLI
QU1 SLALOME DANS
LA DEFENSE ADYERSE

UNE FRAPPE TERRIBLE A BOUT PORTANT !
LE GARDIEN SE DETEND MERYEILLEUSEMENT _ I5s
QUELLE OCCASION |

» matchs retransmis comme a la télévision, » établissement des salaires et primes de ,
phases de jeu animées et commentées, match 1,27 F / min
interventions de I'entraineur « tarification des billets, modernisation du stade 36 1 5
» composition d'équipes, planning » gestion des transferts de joueurs
d'entrainement * négociation avec les sponsors, campagne S“_M AR' I_s
» multiples tactiques de jeu, séminaire pour publicitaire de supporters
entraineur * analyses d'aprés-match, critiques des joueurs NEWS - SOLUTIONS
« statistiques et informations complétes « conférences de presse, interviews a chaud SAV - TELECHARGE
sur les équipes et les joueurs * 144 joueurs COMMANDES
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