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SENSIBLE WORLD OF

- | Décidemment, on peut dire que les disquettes que nous vous proposons
‘| avec le magazine vous plaisent. En effet, le deuxiéme disk sur coupon
| réponse a eu un retour spectaculaire, si bien que nous ne pouvons pas
| satisfaire toutes les demandes avec notre stock. Milles excuses pour le
retard concenant I'expédition des disquettes, mais nous avons été obligés
d’en recommander. Quoi qu'il en soit nous recommencerons 'expérience
dorénavant tous les mois. Ceci étant dit, le mois de Novembre aura été plutét calme ;
normal me diriez-vous juste avant Noél, mais en tous les cas toujours pas d'annonce
d’'une quelconque reprise de Commodore. Par contre, je peux vous dire sans trop
m’avancer que pour début Décembre, on sera tous fixé sur '’Amiga et je pense dans le
bon sens. En tous les cas, ce n'est pas maintenant qu'il faut perdre espoir. Avant de
conclure, je voudrais m'adresser a tous les possesseurs de machine CD (CD32, 3DO,
PC-CD, MAC-CD...) pour leur dire que nous lancons un nouveau magazine fin
Décembre qui portera le doux nom de CD-Concept et qui s’adressera a toutes ces
personnes. A noter que le magazine aura un CD gratuit en couverture. Mais bon, ne
croyez pas pour autant que nous lachons ’Amiga, Amiga Concept n’est pas pres d'étre
enterré et '’Amiga est pour nous la seule et unique passion que nous avons envers un
ordinateur mais, business oblige, il nous faut nous diversifier.
Rendez-vous le mois prochain pour attaquer une nouvelle année pleine de joie et pleine
d’Amiga. Bon Noél a tous et allez y molo sur les huitres et le fois gras...

Jérome QUETARD
Directeur de publication
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Toutes les infos AMIGA.
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Découvrez de nouvelles publications étonnantes.

Comment et pourquoi certaines associations d’éditeurs, dont 'ELSPA,
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CMCL,

UN CLUB QUI NE CHOME
PAS

Microtel Gagny 93 est un
club d’informatique dont
I’activité remonte a 1980
(c’est dire si ce ne sont pas
des opportunistes). Le club
revét le statut légal d’asso-
ciation depuis 10 ans, et
I’Amiga y est bien repré-
senté puisqu’on y trouve 3
de ces machines, équipées
de CD-ROM, scanner et
imprimante laser. Moyen-
nant une inscription de
I’ordre de 400 francs (ré-
duction substantielle pour
chomeurs et -15 ans,
I’adhérent peut a loisir
profiter de ce matériel, avec
tous les conseils et appren-
tissages qu’il souhaitera -
MAO, infographie, program-
mation, bureautique, DP-).
Les jeux et démos sont
méme de la partie. Les
réunions amigaliennes ont
lieu le samedi a 14h30 au
CMCL, 20 rue Contant,
93220 Gagny. Renseignez-
vous au 43 88 08 30.

...0Ou pour le devenir. Nous vous rappelons I'existence du magazine AMI-GRAF X,
spécialement pour les malades du graphisme et de la 3D. Cette revue est une référence
pour ceux qui voudraient profiter des immenses possibilités de leurs logiciels. Chaque
test est en fait un cours tres explicite, et de nombreuses photos d’écran détaillent trées
bien les démarches a effectuer. Soyez sirs qu’en quelques mois, vous serez maitre des
softs les plus complexes (ALADDIN 4D, IMAGINE, PANORAMA...), et ce, grace a ce bi-
mensuel. SERVICE ABONNEMENT: 42,rue Raymond Marcheron 92170 VANVES

La Fnac a la merveilleuse idée de
proposer «les mercredi du jeu
interactif». Elle permettra aux consom-
mateurs de connaitre exactement les
produits de toutes les machines, et
ainsi, ils pourront mieux investir dans
leurs achats. A partir du mois de
novembre, le mercredi sera synonyme
de bon temps, bon argent, a la Fnac.

REAL 3D

Avancée nous fait part de certains
apports au sujet de REAL 3D v2.0. Ainsi,
sur le plan logiciel, le SARE rend
possible le calcul par une machine
subalterne ; le logiciel ANDRE répartit
automatiquement la tache des calculs
entre toutes les bécanes d’un réseau
quelconque; et enfin OBI convertit les
scénes d’autres formats vers celui de
REAL. Avancée propose aussi quelques
services propres a promouvoir
I'utilisation de REAL. On pourra de ce
fait bénéficier d’'un Cross Update a partir
d’un ancien software de synthése
(remise de 1000 F), ou d’une licence sur
site pour les professionnels qui utilisent
plusieurs REAL dans les mémes locaux.
Les établissements d’enseignement ont,
quant a eux, droit a des tarifs
avantageux. Contactez Avancée au 45 45
00 50 / 93-95, avenue du Général Leclerc
- 75014 Paris.

PUTAIN DE CAM !!!

Amis drogués du Domaine Public, vous
I’attendiez depuis si longtemps que
vous alliez tenter le saut a I’élastique
sans élastique. C’est désormais inu-
tile... Mr ALMATHERA (a ne pas
confondre avec Mr OMO ou Mme SKIP)
vous a concocté les CD’s de la
collection CAM. A vous les joies des
derniéres nouveautés canadiennes.
Dispo vers le 23 novembre chez
Phoenix DP.

\LADDIN 4D
DPAINT

IMAGINI
PANORAMA
PROCONTROI
SCENERY ANIMATOR

>

=

Chez BAB Micro Center, c’est Noél ! Le
Blitz Basic 2 en version anglaise passe
a 599 francs, Cinemorph en version
francaise a 299 Francs, Amos Pro 2.0
(en V.0.) a 499 Frs, et Amos Pro
Compiler (en V.0.) a 299 Frs. Les
échangistes (de joysticks, bien sr)
seront heureux d’apprendre qu’un
quadrupleur de joystick est disponible
pour 99 Frs. BAB tient également a
votre disposition toute la collection des
livres Bruce Smith (vous en déduirez
donc que Bruce lit, bon d’accord c’est
une vanne qu’a raté) dans la langue de
Shakespeare. Tout sur le Workbench 2.0
a 3.0, sur le 1200, sur ARexx, sur Amos,
sur les imprimantes ; c’est la collection
Mastering vendue entre 169 et 319 Frs le
volume, port non compris.

Pour tous renseignements une seule
adresse :

BAB Micro Center

7, rue de Coursic

64104 Bayonne CEDEX BP402 FRANCE
Tél : (16) 59-59-39-65




disquett v afin de guider vos
chers bambins. La configuration
minimum, 2 MO de mémoire dont 1 MO de | S¥<uscls sfinesn.uardn tadestrpai
mémoire graphique. La configuration

Non du dessin : Pourquoi baignade interdite ? par David

recommandée est celle d’un A1200 ou
A4000. Ainsi vous pourrez leur enseigner
le coloriage, le collage, les puzzles... En
fait, tout ce dont a besoin un gamin pour
travailler son éveil. Pour plus de
renseignements contactez ADFI a

Résidence les Cottages. 83, rue André

Theuriet 63000 Clermont-Ferrand

e 25 octobre est a marquer d’une pierre blanche pour Core Design. En effet, aprés

maintes péripéties CentreGold plc (US GOLD entre autre) s’est enfin porté
acquéreur. Cette association parait prometteuse, peut-étre sommes-nous en droit .
d’attendre de nouveaux titres sur Amiga. Quoiqu’il en soit ’'hosmose au sein de cette
fusion parait totale : d’apres Jeremy Smith, directeur de Core Design «avec I'explosion
imminente de I'industrie du jeu vidéo, cette fusion avec un des plus gands noms
européens du marché des video games représente pour Core Design un grand pas en
avant». Geoff Brown, directeur de CentreGold, tient a ajouter que «Jeremy Smith par
son dynamisme apportera énormément au staff technique de CentreGold, ce qui
permettra au groupe de progresser». Messieurs, arrétons les ronds de jambes, dés a
présent agissez !

FANATIC ASSOCIATION DEVIENT PROMEDIA

Fanatik Association, informateur des applications sur Amiga, change de nom et
s’aggrandit. Avec leur nouveau nom, Promédia, les gars apportent de nouvelles
initiatives toujours en rapport avec notre machine. Ceux-ci proposent des formations a
partir du mois de Novembre au centre culturel Henri Matisse de Noyelles-Godault
(62950).

Leur élargissement di a leur association avec le BBS, les poussent a proposer les
mémes services pour les autres supports (PC, Mac et ST), bien entendu, en y laissant
une grande place a I’Amiga.

Pour plus de renseignements : Promédia, 177 rue Lambrecht, F-59500 DOUAI, tel : 27 99
33 45 ou tel (BBS) : 21 57 14 70.

SHERLOCK L’ASS-DESASS

Sherlock, c’est le nom d’'un Assembleur-Désassembleur pour votre Amiga. Puissance et
simplicité sont a mettre a 'ordre de ce programme. Compatible tout Amiga il est de plus

SOMEWARE

SE DEFONCE.
Someware annonce que
malgré le devenir incertain de
I’Amiga, ses activités de
développement et d’édition
continuent de plus belle.

Pas question d’arréter les
remises a jour des logiciels
distribués comme Praxitel
1.5, On The Ball 1.24 | et
Hypercache 2.0 ; le support
technique téléphonique
gratuit et les traductions des
meilleurs programmes, bien
au contraire. De plus un
serveur gratuit «Warehouse»
accessible par modem servira
de support aux utilisateurs
des produits Someware et
permettra d’'accéder aux
news et mail international.
Durant le mois de décembre,
Someware annonce des mini-
prix pour en faire le maximum
sur son Amiga. Ainsi le
scanner ColorBurst sera
proposé a 3090 Frs, la carte
accélératrice DKB 1240 pour
A1200 a 1990 Frs sans Ram

et a 2990 Frs avec 4 Mégas.
Ceci sera valable du 1er au
31 décembre 1994.

Pour tous renseignements sur
Warehouse, téléphonez au
(1) 45-86-33-99.

intelligent : il suit le code machine pour reconnaitre les appels aux fonctions des
bibliotheques (saut relatif par exemple) et les remplace par leur nom symbolique (saut relatif
en Ram, sur le répertoire c, etc...).

Entierement en francais, il vous familiarisera avec le langage codé du processeur 680x0 de
votre machine. Sherlock est disponible chez Someware pour la modique somme de 590 Frs.




AGENDA

30 nov. au 4 déc.
SUPERGAMES’'94
Quatrieme salon international
de la high-tech de loisirs qui se
déroulera a nouveau a la Porte
de Versailles, Hall 7-2 (Paris 15).
Et devinez qui c’est qui vous
attends la-bas... C’est toute
I'’équipe d’Amiga-Concept.
Alors, passez nous saluer et
venez participer a nos concours
sur les meilleurs logiciels du
moments, notemment le fa-
meux SENSIBLE WORLD OF
SOCCER (y’a pas mal de lots
qui n’attendent que vous ! ).
Renseignements : 47 56 52 40

9 au 11 décembre
WORLD OF AMIGA SHOW

Immense féte autour de I'Ami-
ga, en Angleterre, a Wembley.
C’est a cette occasion que le
monde de I’Amiga fétera, on
I'espére, l'acquisition par Com-
modore UK des licences Amiga.
C’est le salon de la renaissance
de 'Amiga... Espérons que d'ici
la ca ne devienne pas le salon
des funérailles de I’Amiga.
Renseignements : 19 44 13 69
77 11 (c’est en Angleterre bien-
sur).

T i i - AT h TR R S o i TS T R Al
On vous avait prévenu que Noél durerait 3 jours cette année et que ca aurait lieu :ﬁ

mois de novembre. Méme si le Pére Noél dément et prévoit de livrer le 25 décembre
cette année, nous parlons bien entendu ici du salon de Cologne. Sachez qu’il n'y avait
pas un salon mais bien trois salons sur les 19000 m2 d’exposition, a savoir le World Of
Commodore 94, le World Of Games et le Computer’ 94. Personnellement j'y rajouterai
un quatrieme salon, celui des assistantes commerciales, qui étaient plus belles les
unes que les autres. Ces trois meetings se mélangeaient parfaitement dans une
ambiance chaleureuse. Chaleureuse ? Oui, car si notre cher David Pleasance n’est pas
dans les temps pour la reprise de notre machine, les vendeurs allemands sont formels :
I’Amiga vaincra. Et ce ne sont pas les 50000 visiteurs qui s’y sont rassemblés sur la
durée des trois jours qui me contrediront. La moitié de I'expo était réservée a I’Amiga,
10 m2 pour IBM et OS/2 (normal !!!), et une bonne partie pour les nouveaux Acorn a
processeur RISC-ARM (second micro complétement multitaches aprés I’Amiga). Bref
beaucoup de choses dont je vous parlerai le mois prochain faute de place dans ce
numeéro. Dis, Jérome c’est quand qu’on a 200 pages dont 150 de pub....

S pour Someware, bien sar, qui distribue
le lecteur CD-Rom CDU 55s de Sony en
remplacement de I’Apom CD-300. Plus
de caddy, double vitesse, multisessions,
CDXA, CDDA, Photo CD, temps d’accés
de 220ms. Le lecteur en interne (1590
Frs) ou en externe (1990 Frs) se branche
sur le port SCSI de votre Amiga et est
fourni avec le logiciel de gestion de
fichiers BabelCDFS en francais. Vive
Someware qui vraiment n’oublie pas
I’Amiga !!!

APOLLO : GLOUPS ALLEZ L'IRIAM

Vous allez penser qu’on s’acharne sur cette
histoire de carte accélératrice incompatible
avec la plupart des disques durs, et vous
aurez bien raison de le croire. FBI ne nous
aime pas, on leur rend bien ! Plusieurs lecteurs
nous ont fait part de leur détresse face a la
désinvolture de FBI a régler les probléemes
inhérents a la carte APPOLO pour 1200 (cf. AC
n°7). Le distributeur (alias ARCHOS pour les
intimes) ne daigne méme pas rembourser (¢a
facilite le fond de roulement) les hombreux
clients qui depuis des mois se retrouvent avec
une carte inutilisable sur les bras. Alors on
s’est dit qu’un dossier sur ces clients
malmenés pourrait peut-étre bousculer les
choses... Aussi, chers lecteurs victimes,
n’hésitez-pas a nous tenir au courant de vos
meésaventures (avec les pieces a conviction,
lettres, fax, conversations téléphoniques...). A
suivre dés que possible donc...

CONCOURS

Chers lecteurs, puisque le concours de dessin
est au plus bas de sa forme, et étant donné
qu’un ingénieu lecteur (Pierre FONTAINE) a eu
cette idée, le concours de dessins sera
dorénavant remplacé par le concours du Tee-
Shirt le plus cool et le plus original. Envoyez-
nous vos oeuvres réalisées sur Deluxe Paint
en IFF le plus rapidement possible. Chaque
mois 5 gagnants seront sélectionnés, et a la
clef, ils pourront gagner : des abonnements,
des jeux... Vite, tous a vos ordinateurs !

Jenaireve . 2 i JRETURN

Vous savez c’est la touche avec la fleche
courbée a 90 degrés. hormis cela c’est une
société d’édition qui est ratachée a notre
confrére Amiga Revue. RETURN annonce
la sortie de deux bouquins pour I’Amiga.
«Passeport pour le WorkBench 3.0» est le
premier de ces deux volumes et «Maitriser
I’animation en 2D» est le second. Au
moment ou vous lirez ces lignes, les deux
devraient étre dispo respectivement pour la
somme de 249 Frs et de 299 Frs. Return
Editions, 23 rue du Faubourg Poissoniére,
75009 Paris.

Les 5 et 6 décembre, I'IRIAM, I’Institut
International de Robotique et
d’Intelligence Artificielle de Marseille
organise un colloque foutrement sérieux
intitulé «de la téléprésence vers la réalité
virtuelle». Allez-y si vous l’'osez:
Technopdle de Chateau Gombert
Europarc Bat.C - 13453 Marseille cedex
13 - tél:(33) 91 05 50 00.

Madame X, je vous remercie pour
I’invitation, toutefois je ne suis gueére
intéressé, ni par le camping (je n’aime pas
dormir sous une «tante») ni par la house.
De plus je ne suis apparemment pas le
destinataire, puisque vous vous étes
trompé de photo !! Je ferai donc part de
vos soirées chez Sodom dans les plus

brefs délais a Fabinou.
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HUGOT REPARE

On le savait poéte mais pas réparateur. Non, il s’agit bien entendu du magasin HUGOT
(avec un T) qui se met a la réparation de nos machines. Leur technicien est I’ancien
technicien de chez MAD (snif !), Mister DOAN. Merci a eux car il devenait de
plus en plus difficile de trouver des réparateurs Amiga ces derniers temps.

La force créatrice A.D.F.I. en action.

On ne présente plus les créations A.D.F.I. : qualité, ultra-
puissance, langue frangaise, mises a jour, soutient de développement, ...
tout, vraiment tout, pour optimiser toute la force de votre Amiga.

= EXY : le médecin de vos protections et de vos disques durs ou souples.
Maintenant la version PRO.

Pour tout réparer, protéger et comprendre les protections, modifier et calculer, lire et comprendre, transformer,
c'est le logiciel de référence pour toutes vos disquettes et vos disques durs. (d'aprés Amiga news, Amiga Dream,
Amiga Revue, Amiga Concept, des revues anglaises et allemandes) A.B.E. 3.060 a su éliminer tous ses
concurrents par son énorme surpuissance et par sa grande facilité d” utilisation. 7 disquetutes. 690 FF*

Jennifer Amos : le cours pour tout savoir et tout comprendre sur I’ Amos.

5 disquettes de sources abondamment commentés pour passer du niveau débutant a initié puis Pro. 240 FF*

easance prépare activement ’Amiga
du futur, le POWER AMIGA, muni d’'un RISC 64
bits, de 8 Mo de Ram, d’un disk dur 1 giga SCSI = _ :

2, d’un Chlp vidéo AAA, d’un CD ROM trlple > La Bible corrigée : I'important travail de correction des codages du livre Amiga.
vitesse SCSI 2, d’un chip sonore avec DSP 16 voies stéréo et du i o abeiicsesabio d s o ki el

Workbench 4.0 compatible Windows 95 et systeme Mac 7.5.

On nous informe également, entre autres, que Georges Fornay, I’'ex

Mise a jour Amos Pro : la derniére mise a jour avant le compilateur Amos Pro.

Une mise & jour indispensable si vous utilisez Amos Pro 1.0. 45 FF*
L

Annabella GFA : le cours pour tout savoir et tout comprendre sur le GFA.

8 disquettes de sources abondamment commentés pour passer du niveau débutant & initié puis Pro. 390 FF*

|GG HITVARN] : le nécessaire pour mettre a jour votre Blitz au WB 3.1.

DG de COMMODORE France sort un bouquin : «Comment couler une Le Blitz n' utilisait que les fonctions du systéme 2.0. Voici la mise & jour pour passer en WorkBench 3.1. 160 FF*
société en 3 ans». » WorkBench & Systéme 3.0 : le cours pour tout savoir sur votre Amigu
Bref, vous I'avez compris, les pages du fanzine fourmillent de gags et Cours multimédia utilisant AmigaGuide (présent sur A600, 1200 et 4000), Interfuce, écran, Workbench, fenétre,
S . de | @ les fich
. A . Y . menus, guide de style, réglagy quxm création de liens, création d’icones pour les fichiers ne supportant pas
de parodies en tout genre, ca va méme parfois tres loin dans I'attaque. ictniss recherche d ocourence ou de fhirs, trucs et astuces, .- avee de NoMbEuX sources €1 con Jl'f]‘w‘rf
Superbe, continuez tant que vous pouvez vous le permettre. Sachez Le style Amiga : le cours pour tout savoir avant méme de lire le mode d’emploi.
qu’ici on S’est bien fendu la poire_ Cours multimédia utilisant AmigaGuide (présent sur A600, 1200 et 4000). Tous les logiciels Amiga obéissent aux
3 . M mémes regles de présentation et d'utilisation. L'utilisateur peut dinsi utiliser un logiciel avant méme d'avoir lu son
Je ne vous donne pas d’adresse, ni de nom, c’est totalement mida atiglat ot 16 progammer BEUE Grdee i ikl Jogicial e, dbinio; utiitatrest. en Gonfonmie ¥e= 10HEN

es de I'Amiga. Ecrans, Fenétres, Menus, Gadgets, Icones, Couleur, Police, Ergonomie, ... 160 FF*

anonyme, et c’est bien compréhensible ! i

UN A1200 POUR NOEL

(N ) KNI : Bien débuter sur Amiga.

Cours multimédia hypertext écrit avec le nouveau logiciel Momm. Pour comprendre enfin comment utiliser votre
A 600, 1200 ou 4000. Vous lisez un chapitre illustré par des graphismes de fond et il vous suffit de cliquer sur les
divers boutons parsemant le texte ]mur avoir aussitot une autre explication textuelle, graphique, sonore ou meme
un autre chapitre hypertext. Toutes les commandes WorkBench et Shell enfin ¢ lairement expliquées. 240 FF

ABILY 1990 FF au lieu de 2245.

Tout ci-dessus (disquettes + manuel + coffret) + Urgent.

Décollages, le logiciel des collages a tout age

Faites croire & vos enfants (6 a 12 ans) que vous
avez acheté Décollages pour eux et mettez-y leur
nom, leur prénom et leur date de naissance pour
que Décollages leurs souhaite Bonjour, Au
revoir et leurs anniversaires. Mais prétextez que
vous devez apprendre Décollages ul y a une aide
en ligne vocale et écrite pour tout !) pour mieux

effet la 'plupart des févendeurs belges qui ne sont pas encore passer

sur PC et Mac, peuvent encore fournir. De plus Bruxelles n’est pas lewrs easeigner 'infographie (collage, coloringe,
loin (3 heures de route de Paris). C’est pourquoi la société I-Média i‘,‘-‘-.“.i.'lt-i collaboration ave des éducs y.\(:flu;
spécialisé dans la création graphique (3D & Infographie) nous enfants méme handicapés ou surdoués.
annonce qu’elle peut vous vendre votre configuration pour Noél toute 1a puissance et 1es particularités de

I’Amiga. Encore un nouveau logiciel ultra

(NDLR: c’est quand le Noél Belge ?). I-Média est également puissant A.D.F.I. 340 FF

distributeur des meilleurs logiciels et de I’opaIViSion entre autres. (nnlvym.)lvlnu minimum \|u1(m\\.n::-‘\k1il‘\} Z“;“\W“'\zx‘“:) de |\n;('|}nl;|(uxlu|\l 1 \[l()) yuph‘lqm‘ Configuration
2 S A el recommandée : multitiche, AGA, RO (A1200 et A4000), de mémoire, Disque dur pour installer le
Pour tout les allumés de I’Amiga, I-Média vend également du matériel SeoarriiE o lbs 3 ISR fe ek Hbke avec 1 Togiciel. DESoliages eRviine eiéash SiE: hae AncSiil i

David Scréve copyright © 1995 A.D.F.1

d’occasion révisé ou en état au meilleur prix (A690, CDTV, A2000,
cartes diverses, disques durs, etc...).
I-Média, 7 carré Peeters, 1180 Bruxelles, Belgique

P.A.O

Tél (de France) : 19-32-2-376-14-38 eccnaey S g oo 0
Fax (de France) : 19-32-2-332-18-69 b e 300 FE HT o

DOOM SUR AMIGA

PageStream 3.0

Le logiciel de référence de la P.A.O. sur Amiga (et les
autres) est enfin disponible et en frangais.

Fax/Modem USR 28800

USRobotics V34 supportant tous les modems de classes
inférieures 4 28800 bauds dont V32-V FC. Garanti 5 ans

KID PIX pour les 3 a 6 ans

Le logiciel d'apprentissage du dessin bourré de tellement
d'effets spéciaux particulierement géniaux quil vous
sera difficile d'arréter vos enfants dans leurs élans

DIRWORK 2.1

Nous le livrons avec une explication supplémentaire
hypertext utilisant Momm et activable avec Help

Impossible, et pourtant la chose nous vient de Finlande et la preview
est beaucoup plus belle que le jeu dont elle est issue. Le programmeur
ne le fera que pour les Amiga AGA et pense I'appeler POOM. Le mois
prochain, on devrait vous montrer deux ou trois photos selon ’humeur
de la rédac’ (Ben, c’est tiré d’un jeu PC, alors pas chaude la rédac’).

ENVOI ULTRA URGENT LOGICIEL : 100 FF en contre-remboursement collissime des la validation de
ETRANGER : lent par mandat postal 40 FF, lent par cheéque caire en frane frangais 90 FF, rapidité +




Aux alentours du 7 novembre, les liquidateurs «Salut a tous ! Je vous écris car jai préparé pour vous
auraient accepté I'offre de David Pleasance. Celui- Alie aie aie ! Rien de et surtout pour tous les lecteurs d’AC, une /i§te
ci se serait alors empressé de faire la tournée des 2 iy d'adresses avec les numéros de téléphones (c'est
editeurs et des revendeurs pour connaitre leur g loIWRV(=F2 1V} tou ours rien pas sympa ¢a, hein ?)...» suit une liste compléte
: : ; L) y

position et les encourager a continuer ou a » TS ' déditeurs. On ne la passe pas par manque de place,
reprendre le développement sur Amiga. La tournée RO oY ii[o1 (=) AN [V 5 mais elle correspond & peu prés  celle publiée dans le
des éditeurs, il I'a faite, nous en avons eu confir- n°8. N'hésitez-pas a nous contacter pour connaitre
mation de certains, quant a l'offre, rien ne nous dit reQEVonS un nombre un numéro, une adresse d'éditeur que vous
gu'elle a effectivement été acceptée. Une semaine il A ’ recherchez. Tout de suite la suite : «Une fois que
plus tard, nous apprenions que Creative Equipment con SIder ab I e d ap p el S Commodore sera racheté par David Pleasance, tout
e contre-ofie, bien plus miéressants. Lours AUl LEEL Pl sk S ke
ambitions ne sont pas de mauvaise augure, mais oo l0 a1l ak=1Re >R F-) @ale ]I 3 Clest pas normal que THEME PARK sorte sur 3D0 et
Pleasance semble plus adapté a la situation. Quant Jaguar (arrrg !) et pas sur CD32, alors que Peter
a Escom, la société allemande, fabricante de PC, [l oJoXrz1 ol @ el=T 1 (=] Molyneus, le PDG de Bullfrog I'avait annoncé & la
elle semble étre hors-course, dixit les rumeurs . . Il presse anglaise ! Il y a un probleme, non ? Pouvez-
prises ca et 1a a Cologne. Bref, on attend toujours, Semplternelle quest’on B vous faire quelque chose ?

et la situation devient grave, avec toutes ses N Je souhaite que des tas de jeunes et dadultes fassent
tergiversations, Noél 94 se fera sans I’Amiga. Bah, «ou en son t I es comme moi et envoient des milliers de lettres aux

foutu Noél ! La rédac’ est en folie, Pleasance est 3 iati P éditeurs pour leur dire que I'Amiga n’est pas mort,
maudit, rien ne va plus. neg OCIatlonS MG PaS de mais qu'il est bel et bien en bonne santé et qu'il faut

En attendant, voici donc, en vrac, quelques extraits doute, les am lgap hiles continuer & travailler sur cette machine !I!

de lettres recues dans le mois, envoyées immédia- Francis Sponcet - 15 ans (Briey)
tement et directement a l'intéressé. P.S. : Je suis Iun des plus fideles a 'Amiga depuis
déja 4 ans. Je tiens a ce que tout le monde se
mobilise pour que l'on parie de I'Amiga !»

C'est pas mignon tout plein ¢ca ? Bon, alors Francis,
THEME PARK sur CD32, ce serait formidable, je suis
d'accord. Seulement, c'est I'étemel dilemme : tant que
la situation sera aussi douteuse, les développeurs
resteront fébriles et sattarderont sur des plateformes
plus prometteuses. Bullfrog pense qu'il n’est pas
rentable de proposer THEME PARK sur CD32.
Pourtant, c’est certain, un jeu comme celui-la
remporterait la faveur d'une floppée de possesseurs
de la console. C'est dur, injuste méme, mais c'est la
dure loi du marché.

«Jaimerais apporter mon soutien a tous les membres

de votre journal et en particulier a Farid qui est le seul a

penser que SENSIBLE SOCCER est le meilleur jeu de

foot (quand tu veux pour une petite série de parties).

Mon soutien, je Iapporte aussi a David Pleasance par

l'intermédiaire de ces quelques vers que je lui dédlie :
Lettre a David

Du Vic 20 & I'’Amiga 4000,

Commodore, pour I'instant, est quelque peu fébril,
Mais nul doute qu’a I'échelon mondial,

Un grand boom connaitra, Amiga International.

Tel un sauveur, l'illustrissime David Pleasance : 4 ’ "
Qui, je I'espére, procurera encore jouissance «...C'est a vous, Mr Pleasance, et a personne d'autre

En tapotant nos touches, au cours de longues nuits i de montrer pourquoi nous sommes si nombreux a
blanches nhe p erdent p as esp oir et nous battre farouchement pour NOTRE machine (...).

Et en remuant énergiquement, nos pads, nos restent réso[ument accros Ne refaites pas I'erreur de feu Commodore : n‘oubliez
manches. el : 5 , jamais que I'Amiga, c'est en quelque sorte nous, les
a I’Amiga, quoiqu’en

i /
Des heures durant, ne pouvant m’arréter amigatans >

: = . Amaud Michaud (Lyon)
Devant mon écran, sans pouvoir en décoller, ; \ ) .
Je m’abandonne gaiemer’:ta la plus grande des d’ sen t I es mauvaises Je crois que David Pleasancl:e I‘amb|en compris, et
bécanes, Cest un peu pour ¢a que nous le soutenons.
J’ai nommé principalement, I’Amiga et ses fans. I a n g ues' I dem p OU r
i «...qu’on lui (D. Pleasance) donne sa chance,
Dans ce monde sans pitié qu’est la micro, nous ] p uis qu e I da q ( )

4 : les utilisateurs d’Amiga le soutiendront, comme
Les possesseurs de PC rigolent bien haut.

Amigaistes de tout pays, attendez deux ou trois mois, ru b ri q ue con t mnue. A I I eZ- II{'SI DSELLJZ?%OM également les ‘r’d”f;’”’? ;
Et vous verrez comme c’est inoui, comme I'AMIGA . Pour ma part et quoiqu'll arrive, je

VAINCRA. Y, faite nous par t de ne me séparerai jamais de mes deux Amiga

¥ - (500 et 1200), n’en déplaise a JOYSTICK et
Voila, j'espére que ¢a vous aura plu et que vous VOtre envie de voir MICROKIDS MU_”';/ llafr" d hini (B )
ferez passer ce message au destinataire. Au fait, si s - . Michel Todeschini (Besangon
Farid voulait (tout en restant trés humble) trouver I'Am Ig a p erdurer et ne Il est effectivement fort dommage que les

son maitre sur SENSIBLE, je vous donne mon Ia"chez plus IeS éditeurs magazines les plus influengables contribuent a

numéro de téléphone.» la mise a mort de I’Amiga. La presse se doit,

Patrick Richard (Meaux). pour que [eurs pour vivre, de suivre le marché et de trouver
Les amigaphiles sont aussi des poétes, Patrick le s 2 d?s lecteurs, mais n’est-ce pas non plus son
prouve sublimement bien. Quant a Farid, tu le vera au [l &L= ZER ] guri ent réle que d’essayer de changer un tant soit peu

le destin ? L’Amiga n’en vaut-il pas la peine ?
Humm...

SUPERGAMES. Ca tombe bien puisque nous .
organisons un méga-tournoi sur SENSIBLE WORLD a USSI, et pI us q ue

OF SOCCER (voir p.14). C'est 'occasion révée de le = -
Iamalsy dans Ia Au mois prochain donc. Nous serons peut-étre

battre, non ? - ; . o
Iogitheque Amiga. fixés. Y’en a qui doutent ? Cyril
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La reprise n’est toujours pas
officielle et franchement, ¢ca
devient lourd, voire
insupportable. Tiens, pour la
peine on va faire I’impasse sur
I’Angleterre. De toutes facons a
part tergiverser sur le sujet, il n’y
a pas ce mois-ci de textes
alléchants. Alors on profite de
I’occasion pour vous présenter
péle-méle les quelques
exemplaires de presse européenne
Amiga, rapportés de Cologne.

t oui, c’est au salon de Cologne, le
E Computer'94, que nous avons repérer
quelques échantillons de revues
Amiga dont nous ne soupgonnions méme

pas l'existence. De I'Allemagne a I'ltalie, en
passant par les Pays-Bas et la Pologne !

AMIGA MAGAZINE,
UN TITRE BIEN ORIGINAL

I'Allemagne avec AMIGA PLUS :
136 pages plus un disk pour 9.90
DM, soit 32 F environ. Pas
franchement de bon godt au
niveau mise en page, mais loin
d’étre inintéressant, AMIGA
PLUS est la référence outre-
Rhin. Le numéro de décembre J&
(plus récent tu meurs !) propose [f&
un dossier complet opposant
BRILLIANCE, DPAINT, [§
PPAINT, IMAGINE, REAL 3D /8
et CINEMA 4D... comment ? 5
Mais guest-ce que cest que
ce machin, CINEMA 4D la. 5
Renseignements pris, c'est
un raytracer qui n’est pas
dispo chez nous. Dommage, parce
gu’apparemment, c’est le meilleur du genre.
Peut-étre faut-il en causer deux mots a VITEPRO
pour une éventuelle distribution francaise.

On trouve également le classement des meilleurs
matos hardware, des meilleurs utilitaires et jeux.
Sachez par exemple, que c’est PERSONAL
PAINT 6.0 (toujours pas dispo en France !) qui
remporte la palme en matiére de graphisme.
OCTAMED 5.0 pour la musique, PAGE-
STREAM 3 pour la PAO, FINAL WRITER

pour le traitement de textes (@ quand en France,
et en francais !), TURBO CALC pour les tableurs,
DOPUS 4.0, ADORAGE, CLARISSA, la liste est
longue. Céteé jeux, pour l'action cest TURRICAN
3, pour le plateforme c’est MR.NUTZ, pour
'aventure c’est SIMON et pour la simul’ c’est
GUNSHIP 2000. Sur CD32, le meilleur jeux,
selon nos confréres germaniques, c’est
PIRATES ! GOLD. Intéressant tout ¢a.
J'apprends dans ces pages que TURBO
CALC 3.0 arrive sous peu. J'espére, non
seulement qu’il sera distribué en France,
mais aussi qu'il sera au top, parce que
sinon ¢a va chier | Depuis le temps qu’on
attend un bon tableur sur Amiga.

Pour finir, les allemands nous offrent sur
trois pages une floppée de photos de
femmes nues, tirées (non, pas les nanas !)
de divers CD du DP. Ca n’a rien a voir, je
vous l'accorde, mais qu’on ne vienne
pas me dire qu'AC est trop
branché sexe, y’a pire !

En provenance des Pays-bas, LB
AMIGA MAGAZINE s'étale sur
92 pages et colte 7.5 florins, soit
25 balles. En feuilletant le mag, je
me suis cru lire A-NEWS. La
ressemblance est a s'y méprendre.
Dans son look bien sir, pas dans le
texte, A-NEWS ne
y fait toujours pas de
Ihollandais !
) C’est en examinant les
ol jeux testés que l'on peut
s’apercevoir que notre
)| marché n'est finalement pas
¥ si a la traine. Parce que
PERIHELION, K240, ELF-
MANIA et HIRED GUNS
B sont, excusez-moi, sortis
depuis un bon bout de temps.

AMIGA MAGAZYN (encore
une fois !) est un mag polonais.
Son prix, tenez-vous bien, 6 F et
quelques centimes. Ceci pour
108 pages. Le look du journal est
atroce, mais le fond n'a pas l'air
trop mal et puis le fait d'écrire

(NDLR : crétin, va /). On y
cause, dans ce numeéro,
(Octobre) de DOPUS
4.10. Cest niveau ludique
qu'ly a de quoi rire, en test :
SINK OR SWIM, GOB-
LINS, BANSHEE (ah

guand méme !) et STARLORD. Pas de doute, il y
a vraiment un énorme décalage temporel entre
Ouest, nous en fait (NDLR : Merci abruti 1), et
I'Est, donc eux (NDLR : Faudrait voir a ne pas
trop chercher le lecteur quand méme |).

L’ltalie, ses pizzas, ses spaguettis, sa tour de
piz... et son AMIGA MAGAZINE (encore et
toujours !). «Adio COMMODORE... bienvenutao
AMIGA INTERNATIO- &
NAL> : oui, toute I'Europe
s’intéresse de pres au g
devenir de nos machines
et n'hésite pas a anticiper
les événements. Mais je
vous le répete, rien est
aujourd’hui officiel.
Prudence donc ! Sur
84 pages, ce mag se
veut le number 1 en
Italie. VIDEO CREATOR d’Alma-
thera est testé de fond en comble dans le
numero d'octobre.

Amyg,

M‘ . GA

SOIS PAS VACHE AVEC
LES ANGLAIS

Bon, j'ai des remords, je vais quand
méme finir sur I’Angleterre. En
réalité, je voulais vous signaler la sortie du
numeéro d’hiver AMIGA CD32 (n°2). Je
vous en avais brievement parlé le mois
dernier. Ce mag est un véritable catalogue
des jeux CD32, ils y sont tous. Quant a
I'objectivité, c’est une autre histoire, il 'y a
du s@r et du moins sdr. 4.95 £, soit 42 F
environ avec un CD de couverture bourré a
craquer de démos jouables. Tres fort | A +...




Un Workbench 100 % libre de tout souci, 100 % de Bonheur en 1995 |,

' AIZdO—AEOFSl?r PEM(‘I;\ ou irl:;mc 9 9 O F
Le DISQUE DUR
60 Mo 2,5 pouces
Peut étre monté en interne + 15 Mo de DPublic Offert

Amiga CD 32

Livré avec 4jcux : Diggers et Oscar

+Dangerous street +Wing Commander
Cable Péritel, Manette, Alim. et Doc.

M S
s Lo + Pack AGA offert CONSOLE CD DE JEUX \,04*6 >
+ Boitier Overdrive offert | S UR TR e S
) g - véritable lecteur de compact disc QS’ Q
Overdrive = Boitier externe pour disque dur ‘ &Y \Cj
Formaté,WB3.0 installé, livré avec disquette.(Si 2.0 préciser  la commande) | g QQQ
" [SX.1+ CD 32 2950 Frs | 5
CD POUR AMIGA CD32/CDTV o DSOS TN e
Nigel Mansel cp32 99F  Chaos Engine cp32 99 F Lfimiga CD 32 + CD Chronologie du Monde 1290 Frs
Diggers/Oscar €32 29 F  Brjan the lion cp32 245 F
Sim Cit 149 F N
Aslerixyl * oduc 69 F Amiga 600 Disque Dur 60 Mo +15 Mo DP............ 1990 Frs
Asterix 2 * educ 69 F Amlga 000 e b m s ar S e e 2790 Frs

Bridge Initiation * 190 F
Bridge Perfectionnement * 190 F
Dangerous Street+Wing Commander 9 F

Timbres de FRANCE et MONACO 145 F Logiciels et manuels en F ran(;als
Chronologie du Monde de 1944 a 1991 149 F Deluxe Paint 1V

Un demi-siécle de notre histoire vu par le quotidien Le Monde.Jour aprés jour, I'histoire de notre temps,

illustrée de cartes, de portraits et de discours. Illust rations sonores des Archives audiovisuelles de I'INA Programme de deSSin
* Les titres précédés d'une étoile nécessitent un clavier (voir boite péripheriques) Digita WOI'dWOI'th

[ Y T PAR TOUS LES POSSESEURS D'A1200 QUI PEUVENT ACHETER .
ATTEND UNE  CONSOLE D32, ET EN PLUS, UTILISER UN CD-ROM DEPUIS Traitement de texte
LEUR AMIGAAVEC UNE LIAISON PARALLELE PAR EXEMPLE. e 2
ATTENDU PR Tous LEs pos S DE CD32, LE SX-1 PERMET DE Dlglta Prlnt Manager
TRASFORMER SA CONSOLE EN 1200 COMPLET... AVEC CD-ROM ! Améliore la qua]ité de vos impressions
A 'extérieur du SX-1 se trouvent: A lintérieur : D . O
1 Port pour clavier type PC-AT (Prise DIN) | ¢ ecte disque dur AT-ide 2" 1/2 Ave - 2
1 Port erie DBY b et e ennis SCar Jeux de plateaux -
1 Port parallel DB25 ; : . e : . /
I Port pour lecteur de disquettes externe | SUPPOrt de ram pour I SIMM 32 bits 72 - con- Jeu disquettes Nigel Mansel AGA Offert =y
1 Port pour disque dur AT-ide externe tacts (1,4.8 Mo) 2
1 Port RVB 23 broches 1 circuit horloge/calendrier permanent

|
1 Interrupteur pour désactiver le SX-1 1 connecteur pour la carte FMV ‘

Le SX=1 Tilimisisires LTI

Bril_lanqe la nouvelle réference en dessin et animation 890 F

Call arl La "Rolls" des logiciels 3D .........cccccoovueveunnnene
. Final Co M IT Traitement de texte w.ooooooooorororn.....

ey

Le SX- 1+ La CD32 e 2950 Tw; Scenery .0 Le Générateur de paysage fractal ........
§ L BT ] R S e
DATAFLYER SCSI pour A1200 850 F N — Imprimante couleur FARGO PRIMERA £2
gn"l';lfj £ (f.fé'ﬁ?fl{iu‘i”ji,s&sg' G e .20 SUBLIMATION thermique La PRIMERA ........ 7890F = 2
Z  KIT SUBLIMATION 2000F £
= e SRS e LK : 2 La PRIMERA + Le KIT 9980 F
Ne mobilisez pas votr$ Télévision | : 0 PROFIL
Eﬁﬁ%}lﬂ}gﬁ%é !6985 S i 1 190 E‘| & [ Traitement de texte, Calculatrice, A genda ‘
R P i | a Geestion de compte familiale ................ 299 F|

| Disque dur IDE 60 Mo 2,5 + cable +15 Mo DP.. 990 F | Disquette 3,5" DD 29 F les 10 | ~
| Disque dur IDE 80 Mo 2.5 + cable +15 Mo DP.. 1490 F | | Disgue 35" HD 35 F les 10 | Echanger votre lecteur 499 |
| Disque dur IDE 120 Mo 2.5 + cable +15 Mo DP.. 1790 F | | ‘Amiga 500 /600 /1200
Disque dur IDE 260 Mo 2,5 + cable +15 Mo DP.. 2590 F | Manuel comprendre et bien i v o i i i o s
Disque dur IDE 340Mo 2,5 + cable +15 Mo DP.. 2990 F ‘ exploiter son Amiga 270 F‘ X
[ Clavier 102 tOUCheS PC-AT ..(conseillons clavier A4000).... 250 F |

9F
5 F

Pour relier 2 amiga entre eux et exploiter

Clavier Amiga 4000/CD 32 .......coccoeieiieeenne 300 F DSS+ Nouveau module| [ les ressources de I'un avec autre, il vous
JoypadiUoystick)RED 32 i i 130 F A Eohantilonnave stérd faut un Cable Parnet B200 v..

: e ge stéréo 290 Frs ‘
Full Mpt]on Vlde_o e L L L LT Ty EP PR 1790 F direct to disk Version 3.0 | Port con]pris‘
| Extension mémoire MBX 1200 - 32 bits interne 690 F - — I—
 horloge, support co-processeur et 4 Mo de Ram. 1890 F | | _ I AN | s
SOULIS AL & Lkl bl o L L et 130F | T EE R TR o] LR -
| Eeeteurde disquetteiexterne o0 St oy 530F | £ ] 45 ==y
Imprimante Canon BJ10 SX ..., 1390 F g [Li"ré en 48 H I Paraltes des ASONGOMIZ00/200/500/4000 o SX1 de I CD32

Port offert a partir de 5000 F d’achat o’ Articles disponibles jusqu’a épuisement

PACK AGA A1200-a4000 Les 5 logiciels +1 jeu offert

Bon de Commande p B (1)06?‘)"0 ‘(i)e LeNpi‘gtg Rayon de POCCASION i
a retourner a : AS ' Tél: 93 13 08 66 Nous consulter : ACHAT / VENTE / DEPOT |

ImportExport Fax: 93 13 90 95
PORT | +15 F pour les CD | +40 F pour les logiciels et périphériques | +120 F pour les unités centrales | +200 F par écran

Chéque ou mandat a la commande ou Contre-remboursement +70 F | € ¥ | Z]




INTERDICTION

JOUER

Avertissement

sur Particle.

Certaines
personnes
sont
susceptibles
de faire des
crises
d’épilepsie
ou d’avoir

conscience a
la vue de cet
article. Ne
vous tenez
pas trop pres
des pages et
évitez de lire
cet article si
vous étes en
manque de
sommeil.

des pertes de

Il est interdit
d’interdire ?

Depuis que les jeux vidéo sont
apparus, divers interdits ont
suivi, apres I'épilepsie et les
contres indications ayant rap-
port avec les flashs et autres
lumieres (d’abord on ne vous
oblige pas a jouer la tronche
sur I’écran), depuis quelques
temps est apparue une nouvel-
le interdiction ou plutét une
nouvelle réglementation ayant
rapport avec votre petit cer-
veau, et oui si on vous dit
qu’un jeu n’est pas fait pour
vous c’est que celui ci peut
éventuellement aggraver votre
état mental qui est déja bien
avancé dans sa combustion.

L’ELSPA,
et puis quoi encore ?

Vous avez déja du entendre
parler de cette association, elle
a pour but de protéger les
petits étres que vous étes,
d’abord son véritable nom c’est
I’European Leisure Software
Publishing Association, rien
que par le nom on comprend
que c’est pas fait pour étre
simple. Sérieusement, le but
de cette association d’éditeur
(Core Design, Team 17, Mille-
nium...), est de fixer lI’age
d’utilisation d’un jeu par tran-
ches d’age, 3 - 10 ans, 11 - 14
ans, 15 - 17 ans et 18 ans et
plus, vous noterez qu’a partir
de 18 ans vous pouvez tout
regarder, tout subir... Le plus

étonnant est de regarder de
plus prés les jeux qui sont
estampillés de cette réglemen-
tation. La logique ne semble
pas étre appliquée, voici quel-
ques exemples...

L..._...__ﬂ Blee

e

chez certains bambins des
crises de destruction éviden-
e... Non sérieusement, faire
interdire a des gamins de jouer
a BRUTAL SPORT FOOTBALL
n’est-ce pas un peu démago-

l,lllllllllll
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Pourquoi tant de
haine ?

Bon commencons par un jeu
qui est certes trés violent, et
d’un réalisme qui pourrait
effectivement faire déclencher
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gique, j'ai pas souvent vu des
gosses de 10 ans lancer des
bouteilles sur les joueurs ou
frapper d’autres supporters.
Dans un autre style, les en-
fants de 0 a 10 ans n’ont pas
le droit de jouer a GLOBAL
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EFFECT, et s’ ils sont accom-
pagnés c’est possible ? Il est
vrai que la gestion du jeu ne
peut étre prise en compte par
un gamin mais si son grand
frere ou son pere joue avec lui
ca ne lui fera pas de mal de

Et le sexe alors ?

voir que I'on peut diriger le
monde autrement qu’en y
foutant le feu.

Pourtant un enfant pourra plus
facilement jouer a un jeu

comme SIM CITY qui est
légérement a dominance dicta-
toriale, BIG BROTHER is back.
Oups pardon Mr Allgood, c'est
vrai que c’est interdit d’causer
I'anglais.

Il existe aussi des jeux qui ont

une forte tendance masochis-
te, comme MORTAL COMBAT,
il est interdit au moins de 18
ans celui la, et bien non, la loi
ne I'a pas touché, il a eu de la

chance. Pourtant il est bien
crados comme jeu, et je t'ar-
rache le coeur, et je te brdle...

Sur Amiga les octets ayant
rapport de prés ou de loin au
sexe ne sont pas vraiment
courants sauf en DP. Par
exemple, il y a maintenant
I'incontournable BOMB-X, un
jeu plutét marrant, mais coté
hard, sachez que les avertis-
sements se limitent a une
annotation «strictement réser-
vé aux adultes». C’est plutdt
léger comme interdiction, vous
ne trouvez pas que c’est plutét
racoleur. Mais le probléme
c’est de définir ce qui est ma-
Isain : voir une jolie fille de temps
en temps ou voir une série de
petites culottes toutes les 5 minu-
tes. Les personnes qui régis-
sent ce genre d’interdiction
doivent certainement encore
croire a la naissance des bé-
bés dans les choux.

C’est pas juste...

Vous avez pu voir que les
interdictions sont un peu mises
n'importe comment, méme si
on peut penser qu’il y a de
longues études et de longues

recherches autour de la bonne
tenue d’un jeu. Nous interdire
de jouer a certains jeux ne
nous empéchera pas de voir
des scenes violentes que nous
proposent les journaux, le
cinéma, lls n'ont pas vu le
superbe film d’Oliver Stones,
TUEUR NE. Ah si !l il est
interdit au - 16 ans, ¢a n’a pas
empéché certaines personnes
de devenir fous et de tuer des
innocents. Influencer des en-
fants c’est certes trés facile,
mais le plus grave c’est peut
étre aussi le manque de sou-
tient social de la grande majo-
rité des parents, aprés tout,
I’éducation c’est aussi et d’a-
bord la famille.

Bon je vous laisse, on se
retrouve le mois prochain avec
un reportage sur le Super-
Games. Ah oui, une derniéere
chose, si vous voyez un mec
tout en rouge le 24 décembre
a minuit, éviter de lui tirer
dessus...

DAMIEN BANCAL

OFFREZ UN CD A VOTRE CONSOLE CD 32!

dans toutes les mains.

~ STRICTEMENT
RESERVE AUX ADULTES

Un CD d'images et d'ani-
mations a ne pas mettre

(Extrait de notre Catalogue)

299 F

Un CD vidéo trés coquin
nécessitant la carte FMV.
399 F

Frais de Port 20 Frs
PHOENIX-DP « BP 801 64008 PAU Cedex » Tél. 59 82 95 00

* APY PUBLICITE ¢ 59 32 96 96 *




MEGA - TOURNOI

YSENSIBLE WHRLD
OE SOCCHR !

Du 30 novembi® au 4 décembre, au SUPERGAMES d] la
porte de versailles (Pgris), toute I'équipe d’Amiga Concept vQus
attend sur son stan ur vous voir participer au tournoi -
nu sur le dernier hit de Sensible Sofware : Sensible World of

Soccer

VIENDEZ ‘
DECOUVRIR s
| iF:.( LES DERNIERES
J.7*f NEWS DU MONDE
& AMIGA SUR LE ® A
STAND 4
AMIGA-CONCEPT -
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NOUVEAUTE :

Apres le succes de Sensible Soccer,
SENSIBLE WORLD OF SOCCER RISQUE DE VOUS MARQUER A JAMAIS :

OFFRE SPECIALE

246-.

+ port

- OULI, je souhaite recevoir ce tout nouveau hit en puissance de Sensible Software : SENSIBLE WORLD OF SOCCER.
En cadeau, je recevrais un tapis souris et une démo jouable du dernier né de chez GREMLIN : PREMIER MANAGER 3.

- En ce qui concerne les frais de port, c’est moi qui choisi la formule :

D 20 Frs, en courrier normal
|:| 35 Frs, en courrier recommandé

- Je joins donc un : |:| chéque D mandat  (al'ordre d’Amiga Concept), de ............ Frs (248 Frs + frais de port)
NOM : PRENOM :

ADRESSE :

CODE POSTAL : VILLE : PAYS :

TELEPHONE : (Facultatif) : SIGNATURE :




Une nouvelle ere pour la CD32 2

américains pendant
pres de 5 mois avec la version
PC, MEGARACE débarque
enfin sur CD32 apres plusieurs
mois de retard. L’adaptation
sur Amiga va t-elle s’engager
dans la lignée des produits -
trop rares - qui exploitent
vraiment les capacités de la
machine ?

our le «work in Progress»
Pde ce numéro spécial des

fétes de fin d’année, je me
suis rendu, pour vous et en
exclusivité interplanétaire, chez
I’éditeur frangais CRYO (coco-
rico !). Vous devez encore vous
souvenir de leur derniéere
création en date sur Amiga, un
jeu qui a dO faire passer de
longues nuits blanches a cer-
tains, que dis-je, a beaucoup
d’entre vous, moi le premier ! Je
veux parler de DUNE 2. C’est
vrai, on aurait souhaité plus de
titres de leur part sur notre
bécane mais apparemment ils
se réservent par rapport a
I'actualité de COMMODORE. Si
la politique marketing de '’Amiga
repart et se fait sensiblement
remarquer, CRYO envisage de
voir I'avenir sous un tout autre
jour, ce qui nous laissera espé-
rer des conversions de logiciels
tels que LOST EDEN (...). Mais
revenons a la source de ce
dossier, c'est a dire MEGARACE
sur CD32...

RETARD rimerait-il avec
OPTIMISATION ?

Ce jeu a été I'un des plus atten-
dus sur CD32 a la rentrée des
«grandes vacances», c’est a
dire en septembre, mais pour
des raisons techniques que
vous allez vite comprendre le
jeu ne sortira pas avant la fin du
mois de décembre. En effet, une
seule personne travaille d’arra-
che-pied, depuis maintenant un
an, sur cette conversion optimi-
sée : Lionel Guillang, 27 ans (cf.
photo pour les demoiselles),

{5

Cd )

fidele apétre de la secte Amiga
depuis ses débuts, a méme
entamé son apprentissage de la
programmation sur C64, c’est
dire qu'on peut lui faire
confiance. Pour expliquer d’au-
tant plus le retard pris par cette
conversion, Lionel nous a avoué
que le transfert seul des 40.000
images, nécéssaires au logiciel,
lui a pris plus de 5 mois. Durant
tout ce temps, les images ont
été optimisées sur une palette
de couleurs beaucoup plus
importante que sur PC, mais je
reviendrais sur ce point dans le
chapitre de comparaison avec
les versions d’autres platefor-
mes (sur PC en I'occurence).

Un autre probleme s’est posé :
I’adaptation du logiciel était
initialement prévue sur 2 CD
mais COMMODORE (bient6t
AMIGA INTERNATIONAL, on
I’espere) a manifesté son voeu
de commercialiser le logiciel
avec ses prochaines CD32, ce
qui parait d’'un point de vue
marketing, beaucoup plus plau-
sible que d’offrir avec la console
un jeu tel que DANGEROUS
STREET qui ne refléte en rien
les possibilités de I'engin. Pour
une question d’économie peut-
étre, «va savoir, Charles !»,
COMMODORE a insisté pour
que le logiciel ne prenne qu’un
seul CD... Il a donc fallu
reconsidérer la question au
niveau de la conversion et
comme vous pouvez I'imaginer,
cela n’a pas été sans conces-
sion. Au final, rassurez-vous,
vous ne perdrez pas grand
chose. Enfin si, quand-méme,
puisque la version finale, qui
devait étre constituée de 2
niveaux comme sur les versions
PC et 3DO, n’en comportera
plus qu’un seul (le plus difficile
qui correspond au deuxieme) : il
est composé de 14 circuits, tous
plus beaux les uns que les
autres avec en plus 2 circuits de
bonus. Mais en prime, vous
avez un mode ENTRAINEMENT
qui remplace en fait le niveau 1,
des versions PC et 3DO, qui
était considéré comme trop
facile : celui-ci propose 8 circuits
pour que vous puissiez vous
faire la main.



H.U.G.O.T

Vente par correspondance uniquement

Vous désirez éviter les frais de ports :
Contactez-nous, nous vous recevrons sur rendez-vous

UVEAU service HUGOT !

Ouverture d’'un département technique : devis Gratuit
Réparation e installation DDurs ¢ Ca.. d'extention ® Ca.. accélératrices.

Un probléme avec votre Amiga ?

Téléphonez-nous, nous vous recevrons tout de suite
(sur rendez-vous uniquement)

Une Urgence ?

CABLAGES Y115

"7 Avenue du Bel Air + 75012 PARIS |
Du lundi au samedi de 9h a 13 h - [4h a 19h

Tél. :

16 (I)46 28.58.62

46 28 19.10

A Achat et ente de ..
Matériel D’OCCASION

1083 s

Dis
MO

1084 ou 1085
1934

1438 autoscan

Ohible

ITEURS

1690 Frs
1290 Frs
1890 Frs
3090 Frs

Nous vous proposons le FORFAIT ESPRESS Réparation NAPPE 2°5 - 25 79 Frs ROM | RON‘O
en 1HOO (selon type de la panne) NAPPE 275 - 3"5 99 Frs ‘
LECTEURS DISPONIBLE PERITEL CELel | AMIGA 500 |
| AMIGA 1200 : 2490 FTTC MIDI elel | ROM 2.0 190frs |
Externe A500/600/1200 490 Frs AN|\IGA 120\(/) + gACK IT)_ESKTOP NUL MODEM 95 Frs [N 190Frs |
Interne A500/600/1200/2000 460 Frs + Delux Paint IV (AGA) + TTX + Digita K |
Externe HD A500/600/1200/2000 1190 Frs Print Master + Oscar + Denis la Malice : ;\I:\/]\EIA;S\E\;\NTE Zg Ers A 600 : Kit Rom rend A 600 |
Inteme HD AS00/600/1200/2000 1190 Frs 2990 FTTC 5 S | ¢ A0 290Frs 3
CABLE AMIGA TELEVISION 159 Frs A 1200 : Rom share rend
Bl RALLONGE VIDE AMGA Dy | 200 RS0 (0
B | Change Kick Start 379 Frs
s Mg CARTES ACCELERATRICES | ADAPTATEUR AMIGA 1900/VGA 165 Frs <
512 KO AVEC HORLOGE 279 Frs = QUADRUPLEUR DE JOYSTICK 909 frs [HEVINEPS
2MO MRl (AMIGAS00 HNSAPIN [ PROLONGATEUR JOYSTICK 3 VIDEO |
AMIGA 600 TURBO 65000 2 TN e e 0 000 AR5 Wl COMMUTATEUR SOURIS JOYSTICK 209 Frs [ AVTRIEDS 990 Frs
1 MO avec HORLOGE 479 Frs %Egg ggggg + ?Mg :3rQean_ AS00 en A1900 gggg Ers ADAPTATEUR JOYSTICK PC SUR AMIGA 129 Frs  IRVIIsTRIINS 1590 Frs
+ TM it: rend A500 en A4000/30 rs CABLE CD 32 PERITEL 109 Frs VIDI 94 9490 Frs
:‘:':;; 1::" 1600 1. IRl B 0+ TEUR ERTEL FOUR MONTEUR 99 15 [MTQN 1990 Frs
4 i 1083 / /
A 1908 4 Mo IPIPEI | TURBO 68090 98 Mhz: s:uppcrs cosoexersvieaewo 1950 Frs | 8 ABL?%JS%H&? 5\8”;"6’\ Rl DCTV (4000) - 9290fts
30 Bi 048 TURBO 68030 98 Mhz : 2 supports copro extensible a8 Mo 1990 Frs Sl | GST40 2290 Frs
AMEM 32 Bit support SIMM 1248 Mo 750 Frs IR TTTTOREIRCRY\PRVIVCSS T SnOTRIN I 2l il C/\BLE POUR AMIGA 1084 PRI | GSTGOLDAF 3650 Frs
AMEM 32 Bit 4 Mo RSNl | A12030 TURBO 4/40 CZRARISN B PARTAGEUR PERITEL REVERSIBLE GLOCK GVP 3190 Frs
A12030 TURBO2 4/50 : 6490 Frs : ‘
DISQUES DURS 2 entrees 1 sortie 389 Frs
| QL'JAPIRGAAt 9%0098 : s 4 entrées 1 sortie 689 Frs IMPRIMANTES |
AMIGA 500/500+ Livré avec controleur+Rom GFORCEu-r 0 28 : 4 x plus rapide que A2000 9990 FE ADAPTATEUR DE MODEM 89 Frs
switcher+Extention Mémoire+Notice+Disquettes || COMBO 340 : PNl B ADAPTATEUR DE SOURIS 85 Frs [ CANON BJ-10SX 1850 Frs
gc::fetfﬂaf;t"e ‘22232.'?? 990 frs || AMIGA 4000 PARTAGEUR IMPRIMANTE CRol | CANONBJ-900 9590 Frs
B0 M 5 1990 Fre || A4 440 TURBO 10990 Frs | RaNECIYEN | HP DESKJET 550C 4490 frs
HD 170 Mo 9990 Frs 2 entrées 1 sortie CCPRIOM | HP DESKJET 510 2490 Frs
HD 210 Mo ezl | LOGICIELS VIDEO 4 entrées 1 sortie 689 Frs
HD 340 Mo 2990 Frs CABLE SCSI 25 MALE/CENTRONICS 189 Frs
AMIGA 600/1200 S 290t W CABLE SCSI 50 MALE/SO MALE B DIVERS
Interne 9°5 SCALA MM211 1490 Frs , (o
HD 60 Mo el | SCALA MM300 9000 Fro [ CABLE SCSI1/CABLE SCSI2 SRt | DISK EXPANDER : oubiela
HD 80 Mo VLt el I VIDEO DIRECTOR 1390 Frs CABLE SCSI INTERNE 189 Frs capacité de votre disque dur 349 Frs
HD 120 Mo IRl | VIDEO BACK UP 499 Frs [l CONNECTEUR 93 PTS MALE FLREN | SCANNER A MAIN 1950 frs
HD 210 Mo SCALA VT 100 390 Frs [l CONNECTEUR 93 PTS FEMELLE PRI | QUARTER 5.0 390 frs
ECHO 100 1990 Frs B CAPOT POUR CONNECTEUR 23 PTS 59 s [ESSANISIISISES
EVASION 24 490 Frs Il SUPPORT COPIES PN | DELUXE i
s EX-GLOCK 990 Frs [ pp ,
e du 95@‘"@ ! EX VCR 1000 Fre ISES SUR TENSION 289 Frs CARTES GRAPHIQUESI
Inteme F
ropone 1o LOGICIELS BUREAUTIQUES | SRR ITHEISSIGUES | | AMIGA 2000730004000
D 350 Mo J | SPECTRUM 3690 Frs
SD 490 Mo 13%% FFrrss BUDGET FAMILIAL 279 Frs iy el e | OPAL VISION 3990 Frs
HD 540 Mo EXCELLENCE 500 Frs | (RIS 3905 | |
FINALCOPY Il (Promo) 790 Frs %83 3(3) m 790 Frs CARTES CONTROLEURSI
| PROWRITE 490 Frs : 990 Frs
MAXIPAN 4 450 Frs | 6888250 Mhz 1290 Frs | [ AMIGA 2000/3000/4000
j PROPAGE 3.1 990 Frs | A 4008 1390 Frs
PROPAGE 4.1 1490 Frs AMIGA 2000
PERSONAL PAINT + PAINTER 30 990 frs BARETTES SIMM 32 BIT | { 9000/5CS| 600 Frs
GEL SRS A 190 ALIMENTATION s 190 oa0/at :
BRILLANCE 890 Frs | AMIGA 1200 et 4000/30/40
MORPH PLUS R (.- 00/-00/1900 490 Fre. pour 2 Mo 32 Bit 990 Frs
ot 1% AR A pour 4 Mo 39 Bit 1300Fs | PRI 990 Frs
1 2
o s ___]SOURIS DISQUETTES | ::J?IE\QE:QLEJSVEDK{” ﬁz T
REAL 3D ) Frs el it T SR Y ACE | 49 Frs
'FUN COLOR 238 Frs SOURIS MECANIQUE 160 Frs | = BN B/ARS ET PIPES 990 Frs
SCENERY 4.0 690 Fre g%lﬂgsoop%%% ggg Eg 3”5 DF FF XSS B PROMO : HOME MUSIC KIT
 IMAGEFX 9990 FI;S TAPIS DE SOURIS 39 Frs 3”5 DF HD 5,60 Frs + INTERFACE MIDI 349 Frs
TIPSl  Son & retourner a l'adresse indiquée en téte de page DESIGNATION "QTE | MONTANT
pas présent dans cette publicité, NO,
St s M :
contactez-nous a I'adresse ci-dessus.
Tous nos prix sont TTC, révisables sans préavis ADRESSE :
selon les stocks disponibles, nous déclinons toute
responsabilité quant aux délais de livraison CODE POSTAL : VILLE :
et a I'endommagement des marchandises occasionné 3
au cours du transport. Tél. :
Délai minimum 48h & compter de la date Frais d’envois : 130 Frs écrans, Total :
de réception de votre chéque dans nos locaux. DBLE S oo i AT e e Signature : 80 Frs ordinateurs, 45 Frs par accessoires ;
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MEGARACE, C’EST
QUOI AU JUSTE LE
PRINCIPE ?

Dans un temps futur, des
gangs motorisés sévis-
sent un peu partout

pulation. MEGA-
RACE est un rea-
lity-show télé-

sibilité de se

venger de ces

gangs. Pour les

initiés, sachez

que le reality-

show est fondé

sur un principe de

réalité du spec-

tacle, comme son

nom l'indique ; cela

signifie que tout ce qui

s’y passe implique réel-
lement le ou les partici-
pants. C’est d’ailleurs un
genre d’émission qui prolifére
dangereusement aux USA, avec
notamment des retransmissions
de procés a scandales, des
poursuites judiciaires a travers

.

=%

toute la ville, etc... tout ceci se
déroulant bien sar en direct. J'ai dit
«...dangereusement...» car ces
émissions risquent inévitablement
un jour d’arriver a un déroulement
équivalent de celui de MEGA-
RACE ou il s’agit, en fait, non pas
de finir les courses en téte, mais
de les finir tout court ; vous aurez
au moins eu le mérite de sauver
votre peau.

Le jeu est d'autant plus intéressant
qu’il donne vraiment I'impression
de regarder une émission télé-
visée. C’est un principe hérité de
la 3DO ou il n'est pas rare de
passer d’avantage son temps a
regarder les séquences vidéo que
de participer a I'action méme du
jeu. lci, un présentateur commente
vos exploits entre chaque étape
de votre périlleuse aventure. Les
discours digitalisés sont en
anglais, il n’y a pas de franci-
sation prévue mais un sous-titrage
en frangais est disponible pour
tous ceux qui sont encore
allergiques a la langue de
Shakespeare. Au niveau graphi-

que, tous les décors du jeu ont
été précalculés sous 3D Studio
(comme d’hab et pourtant avec
Lightwave...), générés en vectoriel
- en 3D réelle - puis projetés en
bitmap a I'écran : I'effet est total,
on se croirait mouvant dans le
paysage.

Pour le déroulement du jeu en lui-
méme, un mode practice
(entrainement) dispose de 8
circuits tandis que la course (seul
niveau disponible) en propose 16
dont 2 de bonus et pour nourrir le
spectacle, vous aurez le choix
entre 8 engins destructeurs aux
caractéristiques bien spécifiques
(armement, vitesse, mania-
bilité...). Sur le bitume de vos
parcours, des marquages, du
style bonus, interférent sur la
maniabilité de votre engin armé
jusqu’aux dents : les H vous
bouffent des points, les fleches en
avant vous boostent, les pointillets
aimantent la voiture sur une
certaine trajectoire, les vagues
vous font partir en téte a queue,
etc...




LE FACE A FACE
ETERNELLEMENT
RENOUVELABLE :
AMIGA contre PC

Tout le probléeme est de savoir si
les possesseurs de CD32 ont
encore une fois été laisés par une
conversion d’un intérét inférieur a
celui de la version PC, ou bien si
I'adaptation a été suffisamment
optimisée pour nous permettre
d’affirmer qu’elle exploite le
maximum de la machine.

en mode boost !!! Sur un PC 486
DX 33 seulement 12 i/s en mode
normal et pas plus de 15 i/s avec
le boost. La CD32 eécrase
littéralement son adversaire ! (A
noter que sur 3DO, avec des
graphs en 32000 couleurs - hum !
- le boost plafonne a 18 i/s)

2eme bon point donc pour la
CD32.

LA BANDE SON :

3eme bon point pour la CD32 puisque,
outre la qualité sonore indéniable, sa
version comprend 400 ko de bruitages
(comme sur la version 3DO) contre

LES GRAPHS :

Les images et animations ont été
converties a partir de la version
PC mais Lionnel, le programmeur
attaché a ce projet, nous a
confirmé que les graphismes
étaient beaucoup plus beaux sur
la version CD32 ! «Comment se
faisse !», me direz-vous ? Et bien,
simplement parce que sur PC, les
images (en 256 couleurs comme
sur CD32) ont une palette de
262.000 teintes seulement alors
que sur CD32 elle est de 16,8
millions | Comme nous le précise
Lionel, la différence de qualité
provient aussi, bien évidemment,
du hard méme de I’Amiga qui
affiche des pixels bien ronds
contrairement au PC qui rend des
carrés.

1 bon point donc pour la CD32.

L’ANIM :
Sur le circuit, en vitesse de

croisiere normale, la CD32
affiche 15 images/seconde et 30

s -
’ -

L 4

LAPSES

seulement 60 ko sur PC.

La conclusion est donc facile : si
MEGARACE sur PC, avec des
caractéristiques inférieures a la
version Amiga, a été un hit en
puissance durant des mois, le
logiciel risque d’en marquer plus
d’un sur CD32. Alors si vous
possédez la console et que vous
ayez déja réservé votre budget
de fin d'année a des jeux comme
PINBALL ILLUSIONS ou SUPER
STARDUST, il va p't-étre falloir y
prévoir aussi MEGARACE, mais
pour ¢a vous vous ferez votre
propre idée a l'occasion du
prochain numéro d’AC ou le test
y figurera | D’ici la, méditez-bien
sur la chose.

IMRE

EDITEUR : CRYO
DISTRIBUTEUR :
MINDSCAPE
FORMAT : CD32
DISPO : NOEL 94

RIS

DREAM GAMES
Enfin, voici le club d'échanges dont vous réviez I1!

Nouveau : consultez notre catalogue sur votre minitel

3615 ALL GAMES*DREAM GAMES 'LQJQ F min)
La mise en route du service minifel s'ect faife avec un peu de retard début novembre
mais il eet maintenant pleinement opérationnel.

Vous trouvez les jeux trop chers, nous aussi, c'est pourquoi
noucvousle:mosonséSSFFlsoOFB.

De plus, en période de fétes, le nombre de bons jeux
est tellement important ?e l'on ne sait pas lesquels acheter.

Grace a notre systéme d'éch . vous avez la possibilité
d'essayer un jo? pendant une‘p?:i:do allant jusqu'a un mois}

ce qui vous et ensuite de décider, i de
oau‘r;. g'il mmdﬁu acheté. e

L'Amiga n'est pas mort, la en est le nombre de jeux
sortant en cette fin d'anng.emﬁc plus gétés seront 'lanc‘
conteste ceux qui ont soutenu I'Amiga en achetant un A1200
et d'autant plus s'ils ont un dsze r) mais les autres sont
oin d'étre oubliés, voir la liste de jeux ci-dessous.

Lo o, o Fmcoghers iges o jou po

AS00 / AB0O / A1200 :
m;lﬁa. Arcade EC8/AGA, Banshee VF AGA, Beneath a
sky VF, efactor, D-day VF, Carton rouge VF.‘
W xF' VF YiFeimddIQVOJE%gIROXFI:hO h'\:!iFh‘
onal soccer VF, , Ishar :
James Pond 3 AGA, Kid
VF. PGA european tour, Pinball illusions AGA, Putty squad

VF, Ruffn'tumble, Sierra soccer VF, Skeleton crew AGA, Star
Trek 26th VF AGA, Super stardust AGA, Theme park VF AGA
Tower assault ECS/AGA, UFO VF AGA, Universe VF et dés
leur sortie : Aladdin AGA, All terrain racing, Cannon fodder 2
D one, Flight of the amazon oon.FooiballE "
Jungle strike, LommhgsG.l.eroHionﬂgA.lloﬂalK "3.
Sensible golf, 8ensible world ogra. 8im city 2000, T.F.X

Guardian, James Pond 3, Litil divil, Nick Faldo's golf, Rise of
the robots, Ulimate body blows et dés leur sortie :
Cyberwar, Lost eden, Megarace, T.F.X, Tower assault.

L'inscription pour un an coite 400 FF / 2400 FB. Chaque
échange e ensuite 56 FF/ 300 FB. L © VOous vous
insorivez, vous recevez le jeu de voire choix. Ensuite, vous
:ious le l; oz)m ld;m mois maximum (ou plus vite

vous 'échanger contre un jeu que vous
aurez choisi dans notre liste constamment reniiiee jour et
comprenant plus de 70 titres. Tous nos jeux sont des
originaux. Soutenez I'Amiga, achetez les jeux, ne piratez pas.

NOUVEAU : chaque mois, vous recevrez gratuitement
sélection de d&m et/ou de sharewares que vou:'fnrouv::

sur notre disquetie catalogue.

glmﬂguﬂg les mg: Jsum de Dr one, Mbﬁ all
' ' ,2 ; tout
n:urgol m'&m le mois de - u:rewd‘g :UnCD
de 168 démos (dont Guardian) + une sélection des meilleurs
sharewares aux 10 premiers inscrits de décembre.

Inscrivez-vous vite en écrivant & :
DREAM GAMES 11 RUE DUWEZ 7500 TOURNAI BELGIQUE
France : Tél : 19 32 69 84 04 10
Belgique : Tél : 089 84 04 10

Paiement par chéque postal, bancaire ou par mandat-poste.

Pour plus de , éorivez ou mmw
mmm laquelle vous frouverez compléfe des jeux
qmmbdoomm.d::cdojmﬂﬂ-m:mmmpw:‘
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t bien chers lecteurs, j'ai
I'nonneur de vous annon-
cer que CANNON FOD-
DER 2 arrive a grands pas ! Je
suis sOr que vous étes trés
impatients de savoir comment se
présente le deuxieme volet...

HOME 312
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ERIC 18
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Vous vous souvenez sans doute
du premier, avec ses 24 mis-
sions délirantes et passion-
nantes et toujours avec cette
facheuse envie de mitrailler les
ennemis avec autant de sang

-~~~ : 3 ,Q
; &
— p= |
ROGER ;
7 STEVE ¢
ULRIC # lia:
R’
? -
3‘\‘ 3

GAME OVER

froid. On parle parfois de la
violence dans les jeux vidéo,
mais CANNON nous procure
tellement de plaisir... Alors ce
n’est vraiment pas cela qui va
nous faire lacher la souris avec
répugnance... Bon, ceci étant dit,

: 45 AWAY

q

parlons dés maintenant des
nouveautés de cette suite. Des
nouveautés, il n’y en a pas
beaucoup, juste une nouvelle
musique, de nouveaux décors et
quelques retouches... Tout
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d’abord, on pourra voir aprés la
belle rose rouge comme pré-
sentation, une bien grosse
grenade, pour faire plus vilain.
Aussi, apres la petite dune verte
en guise d’emplacement de
tombes, nous voila avec stu-
péfaction avec une petite dune
version «space», genre planéte
du systéme solaire... Vous
inquiétez pas, l'équipe de
SENSIBLE n’a pas pété les
plombs, il y a une explication. Et
bien oui, quand vous arriverez a
la mission 4, vous vous retrou-
verez dans I'espace ! Avec des
superbes extra-terrestres armés

e ’ e e

jusqu’aux dents, des yeux
flottants dans les airs pour
remplacer les petits oiseaux, et
avec une atmosphere digne de
STAR WARS ! En fait, le
changement majeur de cette
suite sont les nouveaux décors,
ils sont originaux et trés bien
réalisés graphiquement. Un
autre exemple, a partir de la
mission 5, vous aurez le droit a
I’époque médiévale... Mais
attention, vous n'allez pas vous
en tirer comme ca, la difficulté

est bien plus accrue. Les
ennemis tirent plus loin et avec
une forte précision. Alors ne
vous énervez pas les mordus de
CANNON, vous en aurez des
pertes humaines ! D’ailleurs, ce
ne sont plus des tombes que
vous verrez, mais des tétes de
mort plantées sur des pieux,
avec un bandeau sur leurs
cranes pour le grade... C'est vrai
que ca rend perplexe quand on a
connu le premier. Quand une
navette spatiale vient vous
chercher a la fin de la mission 3,
ou quand vous tombez contre
des chevaliers aux yeux rouges

et munis de boucliers en ferraille
dans la mission 5, c’est plut6t

nouveau... Bref, CANNON
FODDER 2 est aussi bien réussi
que le premier volet, et nous
apporte toujours autant de plaisir

ay jouer sans cesse, et ici, avec
de nouvelles missions prenantes
et délirantes. -

SORTIE : NOEL

PREVU : tous les Amiga et
plus tard, sur CD32

EDITEUR : VIRGIN
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75009 PARIS Germain en Laye

P : 13
40 Bis, e
O l Rue des louviers
Rue de Douai lcr
78100 Saint

Tél:(16-1)487876 77 Tél:(16-1)3451 71 11

AMIGA OFFRE SPECIALE 49 FRANCS AMIGA 1200

7 Colors Fate Premium Suspicious Cargo 1869 159,00 Fr
39 - 45 Gen d'or Psyborg Swap Brian the Lion 109,00 Fr
Action sport Godfather Q.i. 1992 Switchblade' Brutal Sport Football 135,00 Fr
Alphfa Waves Iron Tra?kers , Rainbow Warrior Team Suzuki Dangerous Streets 159,00 Fr
Amnios : J : Lange's Mysteries Rotox Tenn?s Cup 2 Diggers 199,00 Fr
Arachnophobia Jim Power Sherman M4 Softpack Tennis Cup Softpack Heimdall 2 185.00 Fr
Baby Jo Fr/UK Killerball Simulation's Best Terrain Editor James Pond 3 175'00 Fr
Bandits King L'aigle d'or - Le Retour Simulation Top The Addams Family Vo 175' 00 Fr
B. O. B. Karaté Le Temps des Héros Skeek Softpack Tiny Skweeks 1P s
Bumpy's Arcade Fantasy Lotus 3 Sliders Top 3 Oscar ¥ 159,00 Fr
Bunny Bricks Lotus Esprit Snow Strike Turbo Cup Softpack Second samourai 169,00 Fr
Chicago 90 Max Sport's Best Vol. 2 Un Squadron Total Carnage 159,00 Fr
Chip Challenge Mega Twins Steve Mac Queen Univers 1 Whale's voyage 159,00 Fr
Collectors Moonblaster Softpack S. T. U. N. Runner Vidéo Hero Zool 2 145,00 Fr
Crazy Shot Nicky 2 Success Story 2 Vroom
D. Da; Nicky Boom Super Action Pack Wild Wheels
DarkIZan Nit:;y Suger Fighter Wreckers 500 A M I G A B OO
Darkside Paragliding Super Heroes W.W.F. y
Denver "Les couleurs” Pinball Magic Softpack Super Heros Xenophobe E‘l&nama 129,00Fr Os&'lr » 15900Fr
Dynasty Wars Playroom Super Sega Zone Warrior Entity 69,00 Fr Pﬂ'lhehon 169,00 Fr
Extra Ball Podium Super Ski 2 Zool Excellent Games 19500 Fr  Prime Mover 10900Fr
Fire and Ice 159,00 Fr Seocond Samourai 109,00 Fr
‘ Fury ofthe Fumries 14500 Fr Seek &Destroy 109,00 Fr
C D 3 2 | 11869 159,00 Fr Globdule 10900 Fr Sensible Soccer 139,00 Fr
10eme Anniver.  69,00Fr Goal 185,00 Fr Sim City Deluxe 175,00 Fr
Alfred Chicken 119,00 Fr  James Pond 3 150,00 Fr| |Alfred Chicken  139,00Fr Grandslam Clas. 10500Fr Sim Life 189,00Fr
Beavers 119,00 Fr Lemmings 165,00 Fr| |B-aStedSky 185,00 Fr Heimdall 2 18500 Fr Skidmarks 15000 Fr
Brutal sport Football 135,00 Fr  Liberation - Captive 2 151,00 Fr| |Brian thelion 10900Fr Hired Guns 17900Fr Space Hulk 17500 Fr
Chambers of Shaolin 119,00 Fr Mean Arenas 105,00 Fr| |BrutalSportFoot. 13500Fr Inno. Until Caught 16900Fr Stardust 90,00 Fr
Chuck Rock 2 145,00 Fr  Microcosm 240,00 Fr| [BubbanStix  14500Fr Ishar2 16900 Fr Strategies 15900Fr
Dangerous Street 135,00 Fr Morph 150,00 Fr| |CannonFodder 18500Fr Ishar3 175,00 Fr Syndicate 16500 Fr
Deepcore 105,00 Fr  N. Faldo Golf Champion159,00 Fr| |Cados 159,00Fr Jump 10900Fr Total Camage ~ 15000Fr
Fire Force 120,00 Fr  Nigel Mansell 145,00 Fr| |Combat Air Patrol 16900Fr Kid Pix 11900Fr The Patrican  15900Fr
Fire & Ice 115,00 Fr  Seek and Destroy 119,00 Fr| |PangerousStreets 13900Fr Magic Worlds 13500Fr Theatre of Death 16900Fr
Fury of the Furries 139,00 Fr  Sensible Soccer 115,00 Fr| |Deepoore 12000Fr MeanArenas  12000Fr Transarctica  10500Fr
Global Effect 135,00 Fr  Total Carnage 149,00 Fr| |DesertStrike 14500Fr Mickey123 ~ 14900Fr TurricanIl 13900F
Heimdall 2 159,00 Fr  Trolls 135,00 Fr| |Pracula 10900 Fr Mickey Mémoire 149,00 Fr Whale's Voyage 139,00Fr
Jambala 119,00 Fr Whale's Voyage 135,00 Fr| |Dreamlands 9500Fr Nippon SafesInc. 13500Fr Wiznliz ~ 10900Fr
James Pond 2 150,00 Fr  Zool 145,00 Fr| |Dune2 18500Fr Mortal Kombat 165,00 Fr XcmasLemmings 70,00 Fr

Merci de retourner ce (ou ces) bon(s) a : MICROFOLIE'S - 23, rue Buffon - 92500 RUEIL - MALMAISON - Tél. (16-1) 47 32 92 04
Merci de joindre une seconde sélection de jeux en cas de rupture de stock.

Bon de commande Demande de catalogue

INOI e crannseina somossongsbne unnes PrEMOMINE orresssssrssesmnenaswsspnss INOII s sterasetaet sesuammnss saeessenini PYENOMY S < vce i st atnhas nonersss
/2 VTS T v e B el R e S e S SRR R SO S B AGTESBE e ol e A o h s sabe b s e s oo a0 0 S SR ES
Codeipestal: it AN L e i S B Codespostal it e Nllets = e e
NS e SRS e e Eelephiones it & s, Pay Shive, fawes . o ol ol S L Telephone ;=0 bhome o e
Date de naissance : .................. Dateide naissamees: oot Matériel possédé : ...........t.
PRODUITS COMMANDES MACHINE QTE PRIX UNITAIRE SOUS - TOTAL

Participation aux frais de port : Cartouches, logiciels : 35,00 F - Consoles, ordinateurs : 60,00 F

TOTAL

Paiement par mandat - poste [ Paiement par chéque a l'ordre de MICROFOLIE'S Distribution
Paiement par carte bancaire N° de carte : Date d'expiration : SIGNATURE :
Offre valable dans la limite des stocks disponibles.
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Le TOP du DP

3 logiciels pour 49 francs
6 logiciels pour 89 francs
10 logiciels pour 119 francs

surprise
en cadeau

La sélection DP du mois

Dr STRANGE RAID 4

Les blobs craignent les coups de Action pure pour le dernier volet
pioche, alors n’en épargnez de ce célebre shoot’em up.
aucun et remplissez vos poches. Qualité requise, des réflexes.
Amiga 600 et 1200 A 500 (IMo), 500+, 600, 1200

PERPETUAL CRAZE DERRING DO

Deux joueurs s’affrontent dans Ramassez les cerises et éliminez
ce superbe Beat’em up digne les enne a coups de pommes.
des meilleurs jeux du genre. C’est délirant et trés speed.

Amiga 1200 uniquement Amiga 600 et 1200

CYBERTECH CORP

Eliminez la vermine qui infeste
les couloirs de ce superbe clone
de Alien Breed, soyez sans pitié.
Amiga 1200 uniquement
O e

BRAINBALL SLIDE IT 2 PIPELINER CRAZYPEDE

Doigté et patience sont les deux Rassemblez les pieces semblables 2 heures de yoga sont nécessaires C’est le jeu classique du serpent
seuls mots d’ordre pour réussir a en évitant les nombreux pieges et avant chaque partie pour venir & qui ne doit pas mordre sa queue,

a 1plei qui planra a
pousser les boules dans les trous. en utilisant les télétransporteurs. bout de cette version de Pipeline. revu et corrigé avec brio.

tous les passionnés de cartes.

A 500 (IMo), 500+, 600, 1200

OCTAMED 2.0

Version shareware de ce super
tracker, une excellente gestion
Midi et des outils trés complets.
A 500 (lMo), 500+, 600 1200

EROTIC MANIA

Cing nouvelles images de jeunes
filles pleines de charmes.
Réservé aux adultes

A 500 (1Mo), 500+, 600, 1200

SILENCE PLAYER 2.1

Enfin, un player de modules

Protracker simple et beau a la fois,

merci Monsieur le programmeur.
A 500 (IMo), 500+, 600, 1200

X MANIA

Cing images plus osées a ne pas
laisser entre toutes les mains.
Réservé aux adultes

A 500 (IMo), 500+,

A BACKUP 4.04

Un bon programme en frangais
qui permet de faire un backup de
son disque dur tres facilement.
Almga 500+, 600 et 1200

MANGAS

Douze Mangas tirés de BD
érotiques japonaises.
Réservé aux adultes.

A 500 (IMo), 500+, 600, 1200

A 500 (lMo) 500+ 600, 1200

3615 SPIDER

NOlXE'I:IaH NOILODV

A 500 (IMo), 500+, 600, 1200 A 500 (IMo), 500+, 600, 1200 A 500 (IMo), 500+, 600, 1200

3AN0ILOH3 JHIVLIILLN

54000 NANCY

F.l. 18 avenue du Maréchal Juin
Tél: 83902800 Fax:834018 36

NOM PRENOM
N° RUE

Code postal VILLE
Ci-joint mon reglement a 1'ordre de F.I.

Je commande logiciels
3 pour 49 frs - 6 pour 89 frs - 10 pour 119 frs

pour 3615 SPIDER

Cable + logiciel = 50 francs
logiciel seul = 15 francs

O Carte de crédit NOM :
O Cheque No de carte :

O Mandat Date d'expiration : _

Logiciels
commandés




SHADOW FIGHTER

SN Mg

TR T,

interdit par la loi (n’est-ce pas

remlin tardait & nous'! pas de Londres), non reconnu et
pondre un beat’'em-up. i i i (n'est-

On l'a enfin eu : dégagez,

lof

¢a va exploser !!!

SHADOW FIGHTER ou
combattant de I'ombre : soyez
slrs que ce jeu n’y restera pas
beaucoup (a I'ombre bien en-
tendu). Il est digne de figurer
parmi les plus grands. |l faudrait
lui dresser une stelle afin de
I'immortaliser. Envoyez vos
lettres de remerciements a

Gremlin, car il le mérite réelle-.

ment. Tant de louanges, et dire
gue nous n'avons eu entre les
mains que la version démo,
comportant 6 personnages, 5
lieux de combats, 4 options, 3, 2,
1, partez !l!

Le «tournoi de 'ombre» (et non

Charlie) met aux prises chaque

rannée les plus grands experts

en arts martiaux. Chaque com-
battant se bat pour son intérét
personnel, dans le but de rem-
porter le tournoi. Tous les pays
se succedent et les combats
vont bientét commencer. Tout
combattant a son terrain de
prédilection, affrontez-le sur ter-
rain neutre, conseil d’ami.
version dgﬁnftl’ve sera tout a fait

‘démente. |l y aura 4 modes de

combats différents : facile, nor-
mal, dur, et arcade. Pour vous
faciliter la vie, Gremlin a intégré
dans le jeu des coups spéciaux,
ainsi que des armes spécifiques
a chaque combattant :

La.

Le nuncha-ku pour Lee Chen, la
criniere pour Ran, le coup de
pied a distance pour Rey... Si
vous perdez un match lors du
tournoi, vous aurez trois chances
pour changer de combattants ou
pour persévérer dans le match.
Apres il sera trop tard, vous
retomberez dans |'ombre et
attendrez le prochain tournoi
(vous recommencez simplement
la partie, bah oui, quoi !). Ce jeu
sera digpohible en 80 couleurs
sur A500/600 et 256 couleurs
sur AGA. Les backgrounds
seront animés et le scrolling
encore plus fluide (c’est dire ce
qui nous attend). Les sons et
musiques seront surmultipliés
(une musique différente pour
chaque endroit et pour chaque

combattant). 16 protagonistes
différents plus SHADOW FIGH-
TER, le maitre des maitres
(peut-étre 28 si on se fit a la
démo). Environ 25 coups diffé-
rents pour chaque gars, environ
4 coups spéciaux par téte de
pipe (avec possibilité de braler
ou d’électrocuter votre adver-
saire), certains personnages
pourront rebondir, s’accrocher
aux parois, disparaitre et réap-
paraitre a tout moment... En
attendant rangez votre joystick
dans un endroit sdr, on ne sait
jamais...

Vo

< "
SORTIE : janvier/février 95
PREVU : Tout Amiga
EDITEUR : GREMLIN




ZONKED

Renouveller les genres, ¢a va
étre de plus en plus compliqué,
et en particulier pour le jeu de
réflexion ! Pourtant Psygnosis
s'est apparemment donné un
mot d'ordre : trouver un systeme
prise de téte assez complexe, ou
qui peut étre rendu complexe, et
surtout, qui n'a jamais eté utilisé
auparavant. J'ai beau chercher
dans mes relents de souvenirs
de «vieux briscart» des jeux

%% %3 S3

EE]

Beneath A Steel Sky
Beneath A Steel Sky .

.

vidéos... vraiment je crois qu'ils
ont réussi Il s’agit d’aider un
paumeé a retrouver la sortie des
niveaux (120 au total) et le truc
original, c’est que le sol a été
transformé en gruyere. |l vous
faudra donc a 'aide de cubes qui
trainent dans les coins, boucher
les trous ! Le probléme c'est que
les cubes ne sont pas tous du
méme poids, certains sont radio-

Kings Quest 1 ou 2 ou 3 ou

Kings Quest 6
Knights of the S|
Lemmings 1 ..

Flight Simulator 2

Bloodnet il Flight Sim 2 Scenery Collection A

Body Blows Galactic

Body Blows/Superfrog,
Brutal Sports Football ...
Bubba & Stix/Premiere .
Bump NBurn .

Caesar Deluxe

Cannon Fodder ..

Cannon Fodder .

Cannon Fodder 2 .
Cannon Fodder & Senlln
Championship Manager End of Season Data Duk129
Championship Manager ‘93

gine
ChuckRock 1 &2 .

Civilisation .

Classic Collection - Dclphlnc
Classic Collection - Lucas Arts
Club Football - The Manager

Flight Sim 2 Scenery Collection B
F Sim 2 Great Britain Scenery .
F Sim 2 Japan ou Hawaii Scenery .

F Sim 2 USA No 12 New York
F Sim 2 Western European Tour
Football Glory K500,

€ ]

Nigel Mansell World Championship.... .A1200
Nigel Mansell World Champ . 32
On The Ball - World Cup Editios

actifs (ils ne faut pas trop trainer
a coté), d'autres glacés (une fois
pousses, ils continuent leur
chemin jusqu’a un obstacle)...
Vous trouverez également des
aimants pour utiliser sur les
bouche-trous, et il suffira alors
de les mettre a coté d'un bloc
électrique pour qu'il y ait un effet
«d'aimant du méme péle» qui se
produise... C'est plein de petites
trouvailles qui rendent vraiment
le jeu intéressant sans pour
autant e rendre infaisable.
Malheureusement la réalisation

Sim City Deluxe
Sim Classics .. .
Simon The Sorcero

Simon The Sorceror 2
Skeleton Krew

Software Manager
Space Quest 1 ou 2

On The Ball - World Cup Edition A1200 ..... Speedball 2

On The Ball - League Edition ASOO/AIZOO.

Out to Lunch
Overlord .

History Line (1314-1918) .

Spherical Worlds .

PREVIEW

qui est loin d'étre mirobolante en
repoussera plus d'un. On recon-
naitra les vrais amateurs du
genre, ceux qui sont capables de
rester des heures dessus pour
résoudre un probléeme (de toute
facon pas de risque d'épilepsie
dans ce genre de jeu, n'est-ce
pas Damien !).

EDITEUR : Psygnosis
DATE DE SORTIE :
decembre
SUPPORTS PREVUS :
Tous les Amiga

ible Mission . .A500/K1200/
Indy Jones - Atlantis Adv (1 Meg)
Inferno
International Open Golf Championship ...

TDK/VERBATIM  PRECISION SANS MARQUE

ENBOITE ENBOITE SANS BOITE
International Rugby Chaﬂange s BAS-DD HAUT-DD BAS-DD HAUT-DD BAS-DD HAUT-DD
Jetstrike 1200/¢ 9
Jimmy Connors-Great Couna 2 < 21 69 99 89 69 49 55
Jimmy White's Snooker Prince of Persia . 9 20x 129 1719 109 129 89

Deluxe Paint 4 =3 9
Detroit . Jungle Strike . . . .A500/K1200/CD3; Putty Squad . . Tom Landry Strategy Deluxe ... . AS00/AB00/A1200... 50x 209 409 249 299 209 239

M EE PR P T T smww [ T T T [T veacs SREQRR, DONBELIOSHEVENTET TVA INCLUS!
s (T T T T T T T T TTITTTTITTTTT] Pcomsmmmmionos
APPELEZ 19.44.268.271.172
517 9 1 6 o = o i

cpostu[ [ TTT] wvme[ T TTTTTTTTTTTTTTTTT 1] sAMEDIETDIMANCHE 11H00A 17H00
POUR COMMANDES PAR FAX 19.44.268.271.173
m[ ] cosz []

DISQUETTES || ENVOYEZ &:
NUMERO

[ carre sueve "o L Y R 0 i i

CARTE DE ':] MASTERCARD  INTERNATIONALE DEPT. ACON12, 9-10 THE CAPRICORN CENTRE,
CREDIT

[] eNvo! PAR SWIFT 40FFRS CHAQUE LOGICIEL TOTAL -

DATE DEXPIRATION| || / [C]]  CRANESFARMROAD, BASLDON, ESSEXSSl4 8], ANGLETERRE ~(y.JomNT CHEQUE BANCAIRE NO.
BON DE COMMANDE

A L'ORDRE DE: "PREMIER MAIL ORDER"




UNE SOURIS DANS

Une production CONCEPT avec:
: — Le Bancal d’AMIENS (Damien BANCAL)
e S et e Isa BUZE (Isabelle HUG)

w == o~
~=m - ~ aw 2  LeBord d’Hélique (Cyril DE GRAEVE)

Fébien Lkafé (Fabien DUPRESSOIR)

- . - Timbré MENTAL (Imré ANTAL)
- P ,V‘l i l
F il Mouloud (Farid BERRAIS) ;
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Par un beau jour d'automne, la rédaction d’Amiga Concept
a ses occupations, oh combien nombreuses

Oh
PFOU ! ait attention
Saloperie de AlE! e marcher sur

colis... Mes doigts Fa , il est debout
| 5 devant le bureau.
Oh Fabien, ) by
t'es vraiment
petit.

Damien se décide a 'essayer.
Oh merde, j'ai la
méme a la maison !

((:,u:,lnllull:l;g‘:lr(“. a se branche bien quelque
1 < S part le cordon en tout cas, c’es!
pas pratique a enfoncer !

" Qu’est ce qu'il

faut pas tester dans le

Mag pour faire

AT
plaisir !

as fou de le C’qu’y faut, Eh les gars, re"urdu
lui mettre dans le c'est avoir du doigté quand on la cz
our la brancher.
Mms Bon derche. On risque d’avoir P
ec la
curseur.

€
bouge toute seule.

e

e

—_—

nnait, j'e
nhanu tous les mo

plu.
longtemps

ON Ty
ESSAYER !

e

Une souris aux réactions bien bizarres....

Comme tout le monde voulait se la garder.
Ga s'est joué a une course de souris.

En fin de compte, c'est Damien qui a gagné le
droit....

as bien foutu les
a souris se met &
hurler !




LE DROIT DE REPONSE
_ ALEXANDRE - =

Dommage pour moi, Amlga Concept m'a retrouve. J'étais.

depuis trois semaines caché aux séchelles ol je me faisais dorer la plllul'e sur
-une plage de sable fin. Pfoﬂtant,de mon sommeil, Isabelle m'a kidnappé,

déjouant par la méme la surveifiance de mes gardes du corps Eva et Claudia,
deux otoctones aux form néreuses. Aujourd’hui je suis séquestré dans
les sous-sols glauques du- , oU je subie constamment les sévices sexuels
des tapettes du département P.A.O. En m'infligeant de telles tortures Jéronimo
veut me faire renoncer a vous dévoiler un terrible secret : j'ai été obligé de
perdre la finale Great Court 2 (moyennant finance) pour sauver son honneur.

LE DROIT DE REPONSE
DANIEL -~

Oui, ma petite Marie-Chantal (heu, Séverine) Jal fait.
bobo la moto. Sache que les auxerrois et Tes
. possesseurs de Pigeot 405 ne sont plus mes amis depuis cet accident.
Mais moi contrairement a-certains, suivez mon regard, j'ai fait un
constat en bonne et diﬁoﬁnp‘ parce que moi je n'étais pas en tort. Ce qui
fait que moi je vais avoirtine moto toute neuve gratuite, et que je vais
revendre mon scooter a Francois pour racheter une V-Masque neuve.
Au fait, Séverine tu nous raconteras ton accident de poussette...

s el

LE DROIT DE REPONSE
ANNA <

- AUSECOURS, SORTEZ.
M()l DELA !

gt

LE DROIT DE REPONSE
FRANCOIS

“(Yenamarre!)

Oui on m'a volé ma moto, oui maintenant je prends le-RER (j'en ai
.-horreur). Eh bien pUIsque c’est comme ¢a je ne viendrai plus au bureau
tant que Jérome ne m’'aura-pas acheté une grosse, une trés grosse,
une trés trés grosse moto. Quant & Alexandre le service maquettiste
n'est pas un lieu obscur.Bon j'avoue, tu t'es fait violé, mais c'est que
David et Daniel ne sont pas habitués a voir débarquer quelqu'un dans
ce bureau. Désolé, jai pas réussi a les retenir, mais maimenant cest

LE DROIT DE REPONSE
ISABELLE

Et oui ! Je joue a la voiture tamponneuse avec mon

Y10 Turbo Diesel 16S Injection ABS, mais c'est que
c'est du solide cette machine 1a. Certains perdent leur temps a faire des
" constats, mais a quoi ¢a sert-Daniel (surtout quand on est en tort),
quelle pine d’huitre | Gérard lui, se fait un joli petit trou dans sa

trésorerie (achat d'un Mag, 3 Cartes grises, la vignette...), il envisage
donc de revendre la 21 pour acheter une 2 chevaux (attention, il n'a pas
encore le permis). Conseillez-le, ou si vous en vendez une, n’hésitez
pas a le contacter rapidement. Attention, proposez-lm a des prix trés
ralsonnables car il est unpeu Paesou S les bords.

LE DROIT DE REPONSE
FREDERIC

Voila déja un bon mois que je végéte dans les locaux

d’Amiga Concept, et que dire sinon que les conditions de

turbin sont des plus infamantes : les pigistes sont traités-

comme des galériens et n‘ont droit & la parole que pour flatter leurs

. .colléegues, les tests qu'on vous fournis sont en réalité de simples

traductions des magazmeSuanglals (les rédacteurs ne sont que des

interprétes camoufiés), la‘censure réde comme le KGB, on bosse dans

un caveau humide et lugubre, et enfin ils vont jusqu’a nous payer en yen
pour nous perdre dans les chiffres.

PS: j'ai pu insérer cet encadré alors que Ie maquett|ste s'était absente
avec la secrétalre R et




| corps de déesse, son visage d'ange, son arriére-train dément, ses

~Mais Jéronimo est bon, il est parti sans rien dire, laissant le

LE DROIT DE REPONSE
JEROME

i

Je hais les deux roues. Ah, ils ont I'air vraiment fin sur

cyclomotoriste seul, avec.son scooter défoncé. Grand Prince, n'estce | =
pas ? {

A part ¢a, je délecte avec passion tous les avantages d’'avoir une carte

de presse, méme si certains rient jaune en voyant tout ce que cela peut
permettre tout en sachant qu'ils ne pourront jamais l'ang__n'est ce pas

Gérard et Isabelle. Ah... La vie €8t si cruelle sans la carte de presse...

LE DROIT DE REPONSE
GERARD

| Trés chere Séverine, si j'ai wp“ris' Anna comme
assistante, c'est parceque j'ai vraiment trop de boulot,
et pas du tout pour son incontestable charme, son”

lévres pulpeuses..., mais je crois que je m'égare. En tout cas, sache
que pour mon code je n‘ai ni corrompu, ni su... Et pourtant je n'ai fait
qu'une faute. Tu sais, c'est comme a Arcade Pool, Il n’y a qu'une seule
explication : le talent. Au fait, Isa, tu me traites de Picsou ? Moi ? Tu
n‘auras plus de croissants le matin pour la peine. Quant a la carte de
presse, sachez que je me suis renseigné. |l paraitrait que cette carte est

VIENDEZ GAGNER UN JEU !
VIENDEZ AVEC UN AMI !

Le TOP-10 c’est votre classement des jeux que vous
aimez le plus sur Amiga et CD32 ! Faites-nous parvenir
vos classements, par tous les moyens que vous pouvez
avoir a disposition.. courrier, fax, fichier,carte PCMCIA,
pneumatique, radio, télé... Enfin bref, tout ¢ca pour vous
dire que chaque mois y’a le jeu de votre choix qui vous |
attend éventuellement a la clé, par un tirage au sort. L’'un
d’entre vous gagnera donc l'un des jeux proposés, a
savoir :

TITRES DISPONIBLES :

Terminator 2, The Games, Brutal Foot, Wizkid, Ralph,
Robosport, Open Golf, Famille Adams, Morph, Sim Ant,
Moktar, F29, Arme Fatale, James Pond 3, Sport
Collection, Global Effect CD, Dangerous Street CD ou
Trolls CD.

Si vous avez un fax a disposition, pas de probleme pour
nous envoyer votre classement en n’oubliant pas
d’indiquer vos coordonnées et le jeu que vous
souhaiteriez recevoir si jamais vous étiez sélectionnés.
Fax : (16-1) 39-15-72-56

exclusivement résérvée aux tapettes, aux vraies. BT S BAE a5 d i o o e s T e it S oy
Cela vous prouve, en tout cas, chers lecteurs, qu'lsa et moi nous ne o e I N A Ry, i 4 B e
sommes pas des TAPETTES. Tiens, Jérome, je crois que tu I'as eu tout 3
dosuilas 1017 Jibpustais gr.T'en 65 tne; mals kue GROSOT it il AN AN
' e ———— - e ] R e ot el it s R L L2 02 et
TOP 10 REDACTION L Lt s T = i B o il S A s N SIS
Histoire d'innover un tant soit peu et de vous donner une idée des hits en T
puissance a venir, la rédac’ s’est permis un petit classement des meilleures e e T A e et L A B e
previews. Euh... meilleures previews... ¢a veut pas dire grand chose ¢a ! Bah oui, 9
puisque c'est pas sorti, comment peuf—oné’uger Gl Ghnh s el CEAL G
jeux les plus attendus par la rédac’. Et la redac’, promis-juré, c'est n'importe qui ! g )0 e N e S IR e S AR L K ek
1- PINBALL ILLUSIONS hioin i ynsss
2 - ALADD'N | = NO'M --------------------------------------------
2-5&:‘&8!;1;!3% 5 PrONOM It S s vy dhale o WA e lensm Al o N ST e I8
5-SIM CITY 2000 . s [T - ) A e AU ERRBLI e U s L LRSSl o Y o e,
6 - LOST EDEN - CRet VIEEES 5 anh . et i, oo Sk et e RN P
& ALL NEW WORLDS OF LEMMINGS
9- LE ROI LION JEUISOURAITE ot e e o olas = =lnis ke e i miere
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|
|
I

10- OFF ROAD RACER _ -

-

ratiquement pas bougé a I'exception de Dune II qui s’est |
trouvé giclé hors du Top 10. Mais qu’a cela ne tienne,. |

. avec tout ce qui sort d'intéressant en cette fin d’année, ca
risque de bouger pas mal : entre Sensible Soccer qui menace
Flashback a la premiére place (la version management de Sens.
risque de taper fort dans vos méninges), Alien-Breed 2 qui
s'impose, Pinball Illusions, Rise of the Robots, S-Stardust...
etc... etc... Sinon, ben pour cette fois, c’est Frédéric CARRE
(21) qui empoche Dangerous Street sur CD32.

- e

a _L:“,galme plat ce mois-ci. -d;e*c un classement qui n’'a " T (SR

.

1 - FLASHBACK (=)
SENSIBLE SOCCER (=)
CANON FODDER (=)
SKIDMARKS (+1)

SIERRA SOCCER (-1)

ALIEN BREED 2 (entrée)
VROOM (-1)

SIERRA SOCCER: World Challenge Edition

e [Conbien’ soueurs? 1
L85G ULTIMATE BODY BLOWS (=) “m : ,m(; -

©WNDU S WN
]

- SYNDICATE (=)
10- PINBALL FANTAISIES (=)
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Envolez vous a
bord de votre
vaisseau inter-
stéllaire et dé-
truisez vos en-
nemis de tou-

QUE DE BOUTONS!!!

Un écran apparait en guise
d’introduction. Il s’agit de votre
écran de contréle permettant de
sélectionner vos options. Deux
modes de pilotage vous sont

Des

degradeés sublimes, mais un
environnement lrop pauvre

simulateurs de vol). Des détails
sont également communiqués
sur le maniement des boutons.
Les quatre boutons sont
utilisables : le premier controle
le tir (un conseil: branchez le tir
automatique because a la

QG A - il (OUrseEn editgEGUARS proposés: le premier, le mode longue vous aurez des cram
s : - : L
@‘ DIAN, Acid Software frappe arcade, vous permet de préser- pes), le deuxieme les missiles
_}’ un _grand coups. A voUS e e contéle normal de votre  (ces missiles sont & récupérer
§ 4 maintenant de faire le reste. vaisseau (sur votre joypad, lors de destructions d’ennemis

%

o

Il manque une intro a
la hauteur du jeu.

A 500

@ A 2000

A500+ @ A 3000
A600 @ A 4000

Allo, salle de contrdle a

«guardian. Ennemis en ap-
proche. Prét a décoller pour
combat rapproché. Bonne
chance ! »
Telle aurait pu étre I'intro du
nouveau shoot’em up en 3D
d’Acid Software, GUARDIAN.
Mais hélas, vous n’aurez pas le
bonheur d’entendre une douce
voix digitalisée répondant au
nom de Clarice, une androide
de la planéete Fartrax. Et
pourtant, la place ne manque
pas sur CD pour ce genre de
petit caprice. Enfin bon, les
programmeurs ont jugé que le
jeu en lui méme suffisait : allons
nous partager leur avis ? Est-ce
une erreur de leur part ? Sue
Ellen a-t-elle tiré sur JR ? La
derniere question reste un
mystere. Quant aux deux
premieres, nous allons faire un
gros effort pour y répondre.
Attention c’est parti...

fleche du haut vous montez,
fleche du bas vous descendez).
En revanche le second, le
mode pilot, modifie ces para-
meétres (les commandes sont
simplement inversées : excel-
lent pour les amateurs de

C'est de ce gros zouave que
sortent tous vos ennemis.

Ay,

et quand ces derniers vous
offrent des bonus), le troisieme
le renversement de votre
vaisseau (trés important dans la
poursuite de vos ennemis),
enfin le dernier que I'on pourrait
comparer a un coup speécial
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* CONTINUE GANE
ADJUST CANERA...
BESET CANERA
Ch NUSIC OFF

SEX

AVIS

Décidemment
les shoot'em up
ce n'est vrai-
ment pas ma
tasse de thé, mais soyons tout
de méme objectifs. Je dirais
donc tout simplement que ce
jeu n'est pas mal cependant la
maniabilité reste assez mau-
vaise et la simplicité des
graphismes donne au jeu un
aspect plutét banal. Aussi,
Guardian vous prendra vite la
téte (c'est mon cas) notam-
ment par sa difficulté a per-
cevoir vos adversaires. Enfin,
la musique est bonne et vous
aidera a surmonter la com-
plexité de ce jeu et vous
entrainera dans une atmos-
phére de combat.

SEVERINE

DANS LE MEME GENRE :
SUPER STARDUST

AQUAVENTURA

dans BODY BLOW, permet la
destruction immédiate, dans un
éclair bleu marine (moi, jai
toujours cru que les éclairs
étaient gris. Alors pourquoi pas
bleu marine), des méchants a
proximite. Autant vous dire qu’'un
aussi grand nombre de com-
mandes est assez dur a gérer.
Ne paniquez pas, avec I’habi-
tude on s’y retrouve tres facile-
ment. Vous pouvez aussi par-
tager votre pain avec un (ou
un(e) charmant(e) camarade :
ce jeu vous propose de jouer a
deux simultanément.

TOUT FEU, TOUT FLAMME

Allez y, car tout ce qui était a
savoir a propos des commandes
de votre vaisseau, maintenant
vous le savez. Jetez vous dans
le grand bain, mais attention de
ne pas y laisser trop de plumes.
Ce jeu tourne a 200 a I'heure,
pas un moment de répis. On ne

AVIS

Quoi ! Qu’est
ce -que c'est
que c’te daube
encore. Encore
un de ces jeux que vous avez
déniché dans une poubelle du
coin. On a lI'impression de
jouer a Space Harrier, ce
logiciel qui est sorti il y a 5 ans
au moins sur 500 et qui a
méme existé sur I'A..... CPC
6128. Les graphismes ne sont
pas plus réussis et il n'y a que
I'animation qui est a peu pres
potable. Heureusement d’ai!-
leurs, car vu la qualité des
images qui défilent a la
seconde c’était pas bien dur
d’avoir un jeu fluide. Courage
a ceux qui veulent.Fadopter,
_ encore faut-il avoir le courage
de claquer ses sous la
.. dedans...

FABINNOU

peut méme pas s’arréter un
instant pour admirer le paysage
ou pour prendre une photo
(n’est-ce pas fabien). Des enne-
mis vous arrivent de partout.
Vous les visualisez sur votre
écran de contréle: les points
jaunes représentent les chefs
(une espéece de vaisseau a trois
pattes) et les points bleus les

ERRKE THRUST
. REGHY ¢ —

-__, PRUSE r_

REVERSE
¢.— SMRRY EDME
o Ti—SEEREFR o

.

¢ STRRT GAN
ARCADE NODI
PILOT noDE

PRESS STRRY

Reéglez a convenance ['utilisation du joypad.

vaisseaux qui vous courrent
apres. Ces derniers sont en
quantité variable : ils apparais-
sent aussi rapidement qu’ils
disparaissent. Avec ce mélange
explosif, a vous de mettre le feu
au poudre. On attendait que
vous pour ouvrir le bal. Et quel
bal vous est proposé !!! En
ouverture Acid Software, avec
votre aimable collaboration, met
en place un feu d’artifice per-
manent, ou rayons lasers sur-
puissants et débris galactiques
se cotoyent. Parlons en de ces
explosions : elles sont si puis-
santes, gqu'’il ne reste plus une
miette du vaisseau détruit (ne
nous en vantons pas trop car un
sort similaire nous est réservé).
A chaque destruction de gros
vaisseau a trois pattes des
bonus vous sont offerts. lls sont
de couleurs difféerentes et
comportent chacun leur spécia-
lité : un laser plus puissant, une
vie supplémentaire, un super
éclair bleu marine ou un missile
a téte chercheuse : autant de
bonus vous permettant d’attein-
dre l'invincibilité.

Le mode pause vous présente
de nouvelles options. Vous
pouvez faire varier I'angle de
vue de la caméra (cela vous
permet enfin d’admirer le
paysage et de prendre quel-

ques photos, n’est-ce pas
Fabien, bis) et si celui-ci au
moment du vol ne vous con-
vient pas la fonction «reset
camera» vous remet I'angle de
vue initial. Vous pouvez égale-
ment augmenter le niveau de
son de vos explosions (atten-
tion au bruit, vos voisins croiraient
que vous trafiquez quelque
chose de louche). Vous pouvez,
si vous le désirez, supprimer la
musique, mais alors la je
préfére vous prevenir : des
musiques comme ¢a, on n’'a
pas tous les jours 'occasion
d’en entendre. Alors par pitié,
faites un effort : écoutez et
savourez ce grand moment.

OU SONT LES DETAILS,
MESSIEURS !!!

Co6té musique, il n’'y a rien a
dire. Par contre c6té graphisme,
les critiques se bousculent au
portillon. Les vaisseaux sont
pixélisés, on croirait du vec-
toriel. Certes, il s’agit d'un
shoot’em up en 3D avec une
maniabilité exceptionnelle, mais
par pitié ou sont les détails. On
se croirait revenu a l'age de
pierre avec des niveaux de
détails digne des bons ZX 81
ou SPECTRUMS. Mais que fait
la police | Comment peut on
laisser passer ca ! Cependant,
tout en reprenant notre calme, il
est a noter que les couleurs
sont trés belles et qu'un effort
notable a été fait au niveau des
dégradés. Cela ne vous excuse
pas, messieurs les programmeurs !
Malgré mon mini coup de
gueule final, ce jeu reste digne
des trés bons shoot’em up.
Maintenant, c’est a vous de
jouer...

STEPHANE
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Le jeu est triste.
La partie arcade est
trop balaise.

A500 @ A 2000
A500+ @ A 3000
A600 @ A 4000
A1200 @ CD32

Manchester

Krisalis présente
MANCHESTER
UNITED
PREMIER
LEAGUE
CHAMPION
comme étant, je

- cite : «la simulation de football Ia

plus compléte et la plus précise
jamais créée». Ah ouais ?
Voyons voir...

Tout d'abord, sachez que ce jeu
n‘est en aucun cas une
simulation de management : pas
d'argent, rien... Toutes les actions
se feront au sein de I'équipe, et
votre role sera de mener celle-ci a
travers divers championnats
(existants ou que vous créerez), et
ainsi la voir devenir championne.

Ca va vite, trés vite.

ormi Chi 1o,

COMPLETE ?

Bah, plus ou moins ! Il vous sera
possible de configurer le jeu de
facon a ce qu'il soit davantage a
votre go(t : votre tempérament
(patient / impatient), le language du
jeu, faire varier le type de terrain, et
visionner des digitalisations en
rapport avec le foot (jen vois pas
lintérét, mais les digits sont si belles).
Vous pouvez personnaliser des
coupes et des ligues en leur
donnant un nom, le nombre
d'équipes voulu, et y participer sur

une saison. Dirigez 1 a 4 équipes
humaines, choisissez 'année de
début de saison et les coupes dans
lesquelles vous serez sélectionnés.
Vous pourrez obtenir des infor-
mations sur les clubs, voir ou en
sont les championnats, les
rencontres, les meilleurs buteurs, la
forme du club, les performances,
les disciplines, les classements en
ligue et I'historique de vos
managers.

Les caractéristiques de votre
équipe sont trés nombreuses et
précises : le nom de tous les
joueurs de club, les onzes joueurs
du match, les formations (trés
variées), I'état de santé de chaque
joueur, et le nom des remplagants.
Toutes ces informations sont
affichées sur un seul et méme écran.

PRECISE ?

Quaip ! La gestion l'est, mais étant
donné sa durée de vie, une
possibilité de sauvegarde de votre
partie simpose, mais pour se faire,
il vous faudra une carte a la CD32.
Sinon, pour vous consoler, jouez
en mode arcade comme toute
simulation de football.

Apres avoir déterminé le nom des
deux équipes, un ou deux joueurs,

Il a les couleurs de Sensible, les sons de
Sensible, mais il est trés loin derriéere
Sensible

AVIS

Le foot informa-
tique, ca peut
étre au poil,
avec de l'inno-
vation et du sa-
voir-faire-jouer. Ainsi Goal ou
Sierra Soccer sont deux joy-
aux qui tronent sur un tas de
charbon. MANCHESTER quant
a lui est en plein dans le tas. Les
joueurs sont a peine plus gros
que le ballon, les sons et les
graphismes sont insipides, le
support CD n'est en-rien utilisé,
et par décence (par manque de
place surtout) je n'entrerai pas
dans les details. En fin de
compte, le seul défaut du jeu qui
n'est pas important, c’est un
scrolling raté. Mais avouez que
la on se serait trouvé devant un
crime prémedité. Allez, poubelle.

Et videz la presto.
FREDERIC

DANS LE MEME GENRE
CARTON ROUGE
PLAYER MANAGER

le type du terrain et la couleur des
maillots, le match commencera. Le
jeu est en vue du dessus, les
graphismes sont fins et les sprites
tres petits, 'ensemble reste
convenable. les cris de foule sont
de trés bonne facture et vous
mettent dans 'ambiance. Mais le
hic, c’est I'animation : le jeu est
rapide, trés rapide, trop rapide...
Cest ce qui empéche de savourer
un match, on a du mal a effectuer
des combinaisons car le jeu est
peu maniable, c'est béte.

ALORS ?

Pas grand chose a dire, malgré le
travail fourni en ce qui conceme la
quantité d’'informations dans la
base de données. Le jeu en lui-
méme n'est que passable et peu
intéressant, donc de mauvaise
qualité.

FARID




La jeune socié-
té Anglaise Ras-
putine sort la
version AGA
de JET STRI-

KE, un jeu de

combat aérien qui n’avait
pas vraiment laissé de trace
dans les mémoires.

La version 1200 a quant a
elle de beaux atouts dans
ses octets. D’abord la qualité
du scrolling, méme si celui-ci
est encore saccadeé, offre une
profondeur au jeu tout a fait
réaliste. Deux modes de jeux
vous sont proposeés, le premier
est pour les non-violents, sous
le nom d’Aérolypics, ils devront
en 10 missions récupérer des
ballons, passer sous une
montagne ou encore sauver
des personnes en mer... et
cela avec un choix de 4 avions
ou hélicopteres, a vous de

~choisir le plus s0r pour vos

missions. Le second jeu est
quant a lui beaucoup plus
guerrier et pour cause vous
devez photographier (!) et
détruire des tanks, des ca-
mions, des sous-marins, des
bateaux, des batiments, des
avions, des canons, des lances
missiles, une vraie partie de
plaisir.

Pour cela vous avez le choix
entre 50 avions d’époques
différentes, 7 hélicopteres, 1
planeur et 1 dragon... et je
vous raconte pas quand vous
devez faire sauter un porte
avion avec un dragon, c’est
comment dire... hummm...
difficile. mais bon y a méme un
siege éjectable sur le dragon.
Coté arme vous avez le choix
entre divers missiles et bom-
bes, avec une petite préféren-
ce pour la bombe a fragmen-

Et un crash, un!

ARCADE
5Disks- 1CD | AGA-CD 32
INSTALLABLE | 3,5Mo
JOY et Clavier | 1-6 Joueurs
JANVIER

main des avions est plut6t diffi-

DANS LE MEME GENRE : : : ;
cile au début du jeu, surtout

GRAPHISME

WINGS OF FURY

pour atterrir, mais une fois

X i 3 ANIMATION
comprise cela devient un vrai

plaisir de faire du rase motte
pour assourdir les petits bon-
hommes qui courrent dans
tous les sens sur votre terrain
d’atterissage. Coté son, c’est
plutdt réaliste, bruitage des
mitrailleuses, du train d’atter-

tation qui tombe lentement
avec un parachute, j'aime cette
vision de la mort tombant
comme une fleur (oups ! par-
don ! j'ai du recevoir un missile
dans la tronche moi, déja que
je suis bancal -NDLR : Trop
dréle la vanne !-). La prise en

MUSIQUE
BRUITAGE
PRISE EN MAIN

DIFFICULTE

Plus d’une cinquantaine d’avions différents a disposition
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SENSATION
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AVIS

Vous prenez

YELASTRIKE™

vous rajoutez

AGA sur la page
de présentation, et vous

- obtenez JET STRIKE AGA.
Jetez-y un coup_d'oeil, et si le
scrolling ne vous a pas rendu
aveugle, si les sons ne vous ont
pas assourdis et le jeu alliéné,
faites-en un feu de joie au sein
méme du magasin o vous -
l'aurez essayé.

GFX pour un AGA
faible en couleur.
FREDERIC

rissage, etc... méme si la
qualité de I’échantillon n’est
pas des plus pures, chaque
engin posséde son propre
bruitage, et quel plaisir de faire
plonger son zéro (mais non
pas le chiffre, l'avion...) avec le
bruit qui en a fait sa réputation.
Pour finir JET STRIKE AGA est

A500+ @ A 3000
A600 @ A 4000
A1200 @ CD32
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BEAT’EM-UP

9.-12DISKS | 1Mo
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Quelle tristesse !
Lassitude obligatoire au
bout d’un moment.

@ A500 @ A2000
@ A500+ @ A 3000
@ A600 @ A 4000
@ A1200 @ CD32

RIS

OF THE ROBOTS

Les jeux de
baston sur
Amiga com-
mencaient a
faire défaut
(c’est vrai,
quoi ! depuis les BODY
BLOWS, plus rien !). Et
bien, Mirage I'a remarqué
et y a remédié.

Hé ben | Depuis I'temps
qu’on l'attendait, il a bien
fini par arriver. RISE OF THE
ROBOTS est un jeu de cas-
tagne a la Street Machin 2,
mais avec pour protagonistes,
des robots.

Dans le futur, une ville est
assiégée par une horde de
robots qui foutent le bordel.
Ceux-ci, bien-slr, sont dirigés
par une grosse téte qui a I'air
de se réjouir du boxon qui s’y
passe. Vous, vous n'aimez pas
¢a, et en temps que cyborg,

AVIS

La clague qu'on

se prend dans

la gueule avec

ce jeu, quelque
soit la version. Mais alors il y a
un retour terrible qui a mis
toute la rédac’ KO... OK, c'est
magnifique, on n’a pratique-
ment jamais rien vu d’aussi
beau sur AMIGA (quoiqu'on
s’'attendait peut-étre a mieux,
pour la version CD-32 en par-
ticulier). Mais ou est l'intérét
réel du jeu ? Moi qui aime bien
habituellement les beat'em-up,
j'ai trouvé que celui-ci man-
quait cruellement de punch,
de vitalité. On a l'impression
de mettre une heure avant de
porter un coup. En plus non
seulement la variété des
patates est assez limitée, mais
en plus celles qui sont réel-
lement efficaces se comptent
sur les doigts d’une main a
deux doigts (coup de poing et

_ coup.de pied sauté). Heureu-
sement qu'il y a deux coups
spéciaux pour rattraper 1e

““tout... J'accroche pas, mais
peut-étre qu'il y en a qui vont
I’acheter _rien que pour le
plaisir des yeux !

FABIEN

DU QUEEN
DANS LE COPRO

Petite parenthése
concernant la musique :
le réalisateur de celle-ci
n’est autre que le
célébre guitariste du
groupe Queen, j'ai
nommé Brian May. La
musique est un tout
autre art, et j'espére
qu’il n’aura pas gardé
une mauvaise image de
I’Amiga, si l'idée de
jouer a RISE OF THE
ROBOTS sur cette
machine lui était venue.

vous estimez que la morale
serait de faire cesser toutes les

hostilités. Votre c6té machine

vous pousse a étre indifférent
aux événements, mais votre
c6té homme vous oblige a faire
une prise de conscience et a
équilibrer la balance de la
justice : Le droit de vivre, robot
ou pas.C’est bien ¢a ! Enfin un
scénario moraliste qui fait
réflechir aux problémes actuels
concernant les différences
(NDLR : N'importe quoi Farid !).

BON ALORS, ON S’'TAPPE?

Faut pas vous leurrer : la
séquence d’ouverture et les
scenes cinematiques présen-
tant chaque personnage ne

e <
e

Le premier adversaire : de la rigolade !
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Une intro a vous
faire péter les
mirettes puis
apres on retour-
ne dans une banalité affli-
geante | Merde alors ! Les
graphismes sont carrément
géniaux et le scénario n'est
pas fichu de suivre correcte-
ment. Ce qui aurait pu étre le
jeu du mois s'avére étre le jeu
du jour. C'est vrai, je ne vous
I'enléve pas, la fluidité du jeu
est a son apogée, les bruita-
ges des combats sont un peu
mieux que le bruit d’'une cuil-
lere a soupe qui rencontre le
dos d’'une casserole (NDLR :
c'est peut-étre un peu exagéré
la !), la définition des person-
nages est remarquable, en
bref il n'y a vraiment que le
scénario qui craint. C’est vrai
aussi, STREET FIGHTER tout
comme MORTAL KOMBAT
sont de véritables daubes a
coté de RISE OF THE ROBOT,
mais au moins, a I'époque ou
ils étaient sortis on n’était pas
encore gavé de beat'em-up.

Pour conclure sur un point
positif, je vous conseillerais de
VOUS procurer ce jeu sur
n'importe quel format, car sur
tous, il est vraiment pas mal.

FABINNOU

sont qu'un maquillage. Le jeu
reste de l'arcade, et toutes ces
animations sont la pour vous
faire penser que vous progres-
sez dans un jeu d’aventure (en
bref, c’est pour faire beau).
Pour les combats, accrochez-
vous, il vous faudra arriver a
bout de six robots compléte-
ment différents, ayant des
caractéristiques et des tech-
niques bien spécifiques pour
chacun d’eux.

La page des options vous
permettra de sélectionner un ou
deux joueurs, le niveau de difficulté
(de débutant a dur), le nombre de
round (de 0 a 7), de mettre ou
denlever les scénes cinématiques
et les ombres des personnages:

Le mode deux joueurs ne va
pas trés bien : le joueur 1
conserve son personnage, c'est
béte. Seul le joueur 2 peut
sélectionner, a sa guise, le
robot qui lui convient. Un robot
équivalent au cyborg est dispo-
nible pour ce joueur : un com-
bat a armes égales est ce qu'il
y a de mieux.

Lors de votre premier combat,
vous serez surpris par la qualité
des graphismes des person-
nages. Ceux-ci sont tellement
bien travaillés qu’on pourrait
croire qu’ils existent vraiment.
Les coups des personnages
sont trés originaux : normal, les
monstres eux-méme le sont !
Par contre le nombre de coups
n'est pas tres impressionnant :
votre personnage ne peut
effectuer que deux coups nor-
maux, deux coups au sol et un
coup sauté. Une arme spéciale
est possible a faire mais trés
dure a exécuter.

Lorsque vous vaincrez un
adversaire, un graph’ de tres
bonne qualité vous le montrera
en gros plan et en pieces
détachées. Si c’est vous qui
étes vaincus, vous verrez votre
carcasse hybride dans une
atmospheére plutdét macabre.

ATMOSPHERE,
ATMOSPHERE !

Est-ce-que j'ai une... Bon,
j'vous I'dis : LE JEU EST TRIS-
TE ! Il est triste a chialer. Les
scenes cinématiques vous
présentent le monstre que vous
rencontrerez. Celui-ci se dépla-
ce et vous exhibe ce qu’il peut
faire, puis se fige dans un dé-
gradé de rouge. Une série d'in-
formations s’affiche alors a
I’écran dans une suite de bip
qui font plus mal a la téte
qu’autre chose. Ensuite, le duel
commence, mais il faut attendre
le chargement des données de
combat, et I'affichage des infor-

L’entrée en scene du cyborg.
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CD32, A1200, A500, MEME COMBAT

Toutes ces versions sont, techniquement parlant,
identiques. Les seules différences visibles sont
uniquement graphiques. Le mode AGA est utilisée
pour les versions A1200 et CD32. la version 500,
elle, est en 32 couleurs, mais les graphismes
valent de toute facon le détours. Les décors sont
assez ternes et sombres quelque soit la machine.
Quant aux animations, aucune différence ne se fait
ressentir. Les sons qu’on peut entendre sortir des
machines, bien qu’ils soient les mémes, sont des
plaisanteries répétitives (des «bips» et des|
«clangs», proches de I'arnaque).
La séquence d’ouverture regroupe 5 disks pour la)
version 1200 et 2 pour la version 500. Celle-ci n’est,
pas formidable, au point vue réalisation, et la
encore, le sombre régne. La version CD32 optimise
tout le tralala, et heureusement, le jeu esf
installable pour les deux autres machines.
Finalement, cette production rime plus avec «fric»

qu’avec «exploit». Dommage !

mations en haut de I'écran avec
les bips, et la seulement, vous
vous taperez. Apres un round,
le vaincu se relévera avec
encore les mémes informations
qui se réaffichent a I'écran avec
ces satanés bips ! Par pitié,

plus de bips !
Pas de «Aie !» durant le jeu, ni
de «Outch !», pas méme de

«aaaaargh !». C’est normal,
c’est des robots. Mais dites-
moi, une technologie aussi
avancée n’aurait-elle pas per-
mis quelques digitalisations, ou
alors méme, quelques ch'tites
musiquettes (mis-a-part celle du
menu). Non : les seuls bruits
qu’on puissent entendre ce sont
ces salopries de bips et les

L’intro est splendide, mais le reste ...




LES ADVERSAIRES

souvent.

Coup spécial
Double
entaille.

LE LOADER
Ce deux-jambes ambulant donne du fil a retordre grace
a sa robustesse et ses articulations puissantes. Sa
lenteur et ses capacités tactiques limitées le perdent

LE BUILDER
ce gorille est redoutable. Ses bras puissants et ses tactiques
de blocage efficace peuvent vous terrasser en moins d’deux.
Ses p'tites jambes et sa lenteur sont ses seules faiblesses.

foups Spéciaux
e Pile Driver et le Saut-Bombe

\
\

froissages de taules. Ca pue !

Le graphisme des personnages
est superbe, celui des décors
est normal, mais le probléme
n‘est pas la. Les animations
sont convenables, quoiqu’un
peu lente, mais bon, Mirage y a
pensé : il suffit, tout simplement
de sucrer les ombres. Ca c’est
du professionnalisme ; enlever
des détails pour une meilleure
ergonomie, ¢a vaut mieux que
de programmer des routines
plus efficaces : pfff | Quelle
honte !

NOTRE VERDICT !

RISE OF THE ROBOTS aurait
pu obtenir une sacrée note,
mais il ne l'aura pas, parcequ’il
faut pas s'foutre de not'gueule.
Le manque d’ergonomie et de
son entraine une lassitude,
vous devriez le savoir chez
Mirage. Le jeu fait, au total, 12
disquettes sur A1200 et 9 sur
A500 : une disquette pour cha-
que monstre, d'accord, mais un
calvaire a chaque attente (et a
chaque bip). Ce jeu ne sera
malheureusement pas une
référence.

FARID

DANS LE MEME GENRE :

dur !l vole !

Coup spécial
Coup de pied
volant télescopique.

Il n’a aucun point faible, son intelligence ainsi que sa
rapidité vous désorienteront. Il ne marche méme pas, trop

Le jeu est baclé, I'idée était |BODY BLOWS
excellente, mais elle a été ELFMANIA
gachée par un sale boulot. THE

LE CENTRY

LE CRUSHER
Ce couteau-suisse ambulant est agile et rapide. Son
allonge est déboussolante. Par contre, son armature et ses
bras lorsqu’ils sont tendus lui font défaut.

Coup spécial
Tenailles broyantes

LE MILITARY
Ce robot acrobate est rapide, intelligent et puissant. Il est
presque parfait, mis a part son unité centrale et la faiblesse
de ses articulations.

Coups spéciaux
Entaille Cyber
Vrille catapultée.

-
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Ce mois-ci , les
amateurs de foot
vont étre gatés :
un peu plus de
cing pages rien
que pour vous.
Que ne ferions-
nous pas pour satisfaire votre
appétit cruel et votre adoration
pour le ballon .

Black Legend débarque avec un
tout nouveau jeu de «ballon pied»
intitulé FOOTBALL GLORY (ou la
gloire du football pour les fervents
partisants de M. All-good). Encore
un jeu de foot vont crier certains ;

AVIS

Tiens, ils arri-
vent aprées la
bataille avec
leur jeu de foot !
Surtout que personne n’en
avait entendu parler.. Moi jétais
heureux, je me disais ¢ca y est
on en a fini avec les jeux de
foot (a part FIFA, mais la on
fait une exception). En tout cas
celui-la s’en sort pas si mal
dans la mélée, on a vu bien
pire en cette année footeuse.
Malheureusement il y a aussi
des grosses pointures dans le
tas (SIERRA, SENSIBLE,
FIFA) et il faut bien choisir...
on va pas foutre 2000 Frs
dans les jeux de foot, non ?

FABIEN

SENSIBLE SOCCER
SIERRA SOCCER

DANS LE MEME GENRE :

mais autant calmer leurs ardeurs
primitives des le départ. Il ne s'agit
en aucun cas d'un jeu de foot
comme les autres. Ce logiciel, qui
sans aucun doute vaut le détour,
fait preuve d'un humour a vous plier
par terre (humour caractéristique
recensé chez nos voisins d'outre-

Coup franc, le gardien a
dépasseé la surface.

Manche). Bien sir, je suis un peu
niais, voire méme paysan pour
certains (Tout a fait Stéphane !
CYRIL), en tout cas rhillarité dont
jai été victime a faili m'amener a
péter le joystick (baton de joie,
toujours pour nos amis du minis-
tére de la culture). L'intro... pourquoi
vous parler de lintro si celle-ci est
inexistante. Le jeu, donc, commen-
ce par un menu de sélection. Trois

Ca a l'odeur et la couleur
de Sensible Soccer mais
ca n’est pas.

options, seulement me direz-vous,
mais frois options de qualité (AH ! Je
préfere ca). La premiere vous conduit
dans le monde (comompu ??7?) des
clubs de foot. Vous avez la possi-
bilité de choisir parmi différents
championnats. Le gros atout de ce
logiciel reste importante base de
données regroupant les principales
COUpes europeennes : Vous pou-
vez ainsi participer a la ligue des
champions, la coupe des coupes
ou la coupe de 'UEFA. Ces
championnats sont tous calqués
sur la realité et les équipes sont
authentiques : Papin au Bayem...
vous connaissez déja. C'est vous
dire les possibilitts de FOOTBALL
GLORY. La ou ca commence a se
corser, c'est lorsque vous vous
rendez compte que toutes les
équipes sont sélectionnables : vous
pouvez donc vous faire des méga-

parties avec vos potes, les choix

sont indénombrables (restons
cependant dans la limite du raison-
nable : 64 bonshommes en short a
courir comme des pichots apres un
ballon, ¢a vous suffit, non ?). La
deuxieme vous ameéne directe-
ment au niveau international, avec
toute une pléiade d’équipes
européennes et mondiales.

A vous les joies de la Coupe du
Monde. Vous pouvez également
créer vos propres championnats
que ce soit au niveau national ou
international. Une fonction de
sauvegarde est bien entendue
intégrée (sinon ou est l'intérét de
créer quelque chose). Vos tacti-
ques sont aussi variables : 4-4-2,
5-3-2, 3-5-2, 4-3-3, enfin quoi, les
tactiques habituelles. Vous pou-
vez, si vous le désirez, changer de
saison (le terrain changera suivant
I'époque), mais aussi de maillots.
L’humour dans ce jeu est omnipré-
sent : l'arbitre commente les fautes
et les cartons qu'il distribue, le
commentateur délire sur son micro
alors qu'en plein match les suppor-
ters féminins, invétérés de votre
équipe, rentreront sur le terrain afin
de vous montrez tous leurs char-
mes. Quelle chance vous avez !!!
Quant a la maniabilité du jeu et a sa
musique, la palme d'or pourrait leur
étre décernée. Les graphismes
auraient, sans aucun doute, pu étre
améliorés car cette version AGA le
mérite grandement.

Tous a vos crampons, a vos
protege-tibias, mais n'oubliez pas :
la gloire du football doit passer par
vous. Ne nous décevez pas !!!

STEPHANE

SIMULATION DE FOOT

3DISKS | 2 Mo

INSTALLABLE [ 2Mo

JOYSTICK | 1-64 Joueurs

|SAUVEGARDE| oul |
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La prise en main, un peu
difficile au départ.
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Vous étes fou ou quoi?
Il n’y a rien a jeter.
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Revoila le
remake
d’ASTEROIDS
(un jeu dont se
| souviennent
les anciens avec
une petlte larme au coin de
l'oeil), sous les traits d’une
nouvelle version exclusi-
vement congue pour les
machines AGA. Du pur
TEAM 17!

Déjé, ilya1an, STARDUST
nous avait bluffé, mais
alors compléetement. Le c6té
technique était vraiment pous-
sé a lI'extreme et on avait
rarement vu un jeu de cette
qualité sur un 500. Ca a fait
comprendre a certains scep-
tiques que 'AMIGA avait sa
chasse gardée et que certaines
machines, qui voulaient s’affir-
mer comme standart, étaient
bien loin de lui arriver aux
chevilles.

ET REBELOTE

Bloodhouse, dont c’est le
premier jeu, récidive avec cette
deuxiéme version. Des les
premieres minutes de jeu, on
croise tout simplement les
doigts pour que ces maitres de

la programmation ne s’arrétent
jamais. Pour une «simple»
reconversion, on comprend
que cela ait pris autant de
temps. AH | si toutes les
adaptations A500/A1200 pou-
vaient étre comme celle-la !
C’est bien simple, tout a
changé. La preuve c’est qu’ils
ont méme pris le temps de
réécrire le scénar’. C'est certai-
nement pas trés dur mais fallait
y penser. En deux mots il s’agit
du retour du professeur Shau-
mund qui veut sa revanche et
qui a préparé un plan démo-
niaque pour enlever la princes-
se Voi-Levi ! C’est pas vrai-

ment un chef d’'oeuvre de
suspens, mais le jour ou les
shoot’em-up auront une
véritable histoire, ce ne seront
peut-étre plus des shoot’ a part
entiere...

Le but du jeu s’en ressent
puisqu’il «suffit> de pulvériser
tous les ennemis qui se
trouvent sur I'écran jusqu’a ce
qu’il y en ait plus la moindre
trace. Le seul probléme c’est
que les cibles, dés qu’elles
sont touchées se divisent et
vous donnent encore plus de
boulot (un gros astéroide en
donne deux moyens, qui
chacun en donnent deux plus

- _Ai—ra —,,__ _—
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6 niveaux a passer avant le f

Ca peut paraitre diffi
mais en fait ...

cile

Reported encmy vessels

Predator

AVIS

Team 17 a fait
tres fort avec
SHUISPERR
STARDUST, la
qualité du jeu est tout sim-
plement superbe. Les effets
visuels, les graphismes et la
jouabilité sont, pour un jeu sur
support disquette, irrépro-
chables, notre AMIGA en
frétille encore de joie.
Le tunnel, passage obligé
pour les autres levels permet
de comprendre ce qu’est le
mal de mer, en plus quand on
a le temps de le regarder dans
les details, et la je vous dis
pas la galére de jouer et de
détailler, il n’y a pas 1 tunnel
mais 1 tunnel dans 1 autre
tunnel. Le seul probleme que
j'ai rencontré, c’est l'instal-
lation-sur le HD, bon la c'est
carrément long et galére, mais
ce n'est qu'un détail, d'ailleurs
j'y retourne, yeaaaa, boum,
kill, Kill....
DAMIEN

petits...). Il faut vraiment étre né
avec un joystick dans sa
couche-culotte (NDLR : j'en
connais plusieurs ici) pour
pouvoir y jouer ! Vous avez
plusieurs options pour vous
aider, qui ne seront pas de trop.

;
g dissicuity icval
:

d enchny veisels

eneovy vcsu&
;

weapen trenspert

Qui a dit que c’était facile ?
Essayez donc pour voir !

Un bouclier (que vous déclen-
chez en tirant sur le manche)
mais qui a une durée limitée. En
appuyant sur espace vous arrivez
dans le choix des armes, que
vous aurez préalablement ga-
gnées en détruisant les trans-
porteurs. Seulement un petit
conseil, n'utilisez jamais une
nouvelle arme sans avoir
augmenté sa puissance pendant
quelques niveaux, sinon...

UNE REALISATION
TIP-TOP
La premiére chose qui en met
plein la tronche, ce sont les

' O L S _

musiques. A ce qui parait celle
d’introduction est en 12 voies
alors que logiqguement I’Amiga
est limité a 8 !?! On se de-
mande comment ils ont fait,
mais bon on s’en balance, le
résultat est la et quand on
branche son Amiga sur sa
chaine on comprend son
bonheur. Pendant le jeu, elles
sont a la limite un peu trop
techno mais il suffit de se
plonger dans l'action pour ne
plus y penser.

Les graphismes sont bien sdr en
256 couleurs et il suffit de
regarder les écrans pour le croire
sans peine. On aurait méme

- .
Choiss bonne arme pareeque sinon ...

Vous allez vous faire massacrer.

—




Oh le gros zastéroid.
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Si STARDUST

était une étoile

filante dans le

microcosme des

jeux Amiga, SUPER STARDUST
en est assurément l'un des soleils
les plus divins. Ce dernier se
démarque autant de son petit frére
que celui-ci se différenciait de
lllustre Astéroid. La conversion
n'est pas seulement réussie, elle
est transfigurante, c'est un lifting
parfait qui nous offre un tout autre
jeu, et une jouissance encore
accrue. Ah, quelle bandaison mes
amis ! Croyez-moi, ce jeu mettra
votre Amiga 1200 a feu.et a sang,
et vous en redemanderez,
tellement c'est fort, tellement c'est
beau et ¢a cartonne. Une question
existentielle viendra quand méme
vous troubler en pleine extase
asteroidienne, et vous irez de ce
pas interroger le vénérable vieillard
de la maison : «grand-pére,
pourquoi j'ai qu'un vrai shootem-up
sur 1200 ? Grand-pére qu'est-ce
quiils branlent les autres éditeurs ?»
Sur ce, le sage homme, résistant
depuis longtemps devant la mort,
ouvrira'ses yeux vides et humides,
et vous balbutiera: «les mouches,
mon enfant, toujours les mouches».
- Alors, abasourdi par cette énigme
pour le moins métaphorique, vous
vous éloignerez discretement, dans
la pénombre, pour aller sacrifier un
boeuf (surgelé) sur l'autel consacré
aTeam 17. FREDERIC

DANS LE MEME GENRE :
BATTLESTORM
STARDUST

tendance a croire qu’il y en a un

peu plus... Mais alors ce qui
remporte la palme, c’est sans
probleme 'animation. En voyant
la grosseur des sprites (en
particulier les plus gros météores
qui sont quasiment en images de
synthéses) on pou-vait se poser
des questions sur la rapidité de
I'anim’. Je peux vous dire qu'on a
recu la réponse en pleine gueule :
C'est beau a pleurer !!! Ca devrait
donner a réfléchir a certains
programmeurs. Le must du must
ce sont les séquences
intermédiaires ou vous

voyez votre vaisseau de derriére.
Dans un tunnel, animé en scroll’
différenciel s’il vous plait, des
sprites (mines, ennemis...) vous
arrivent a-tout-plein-d’images
/seconde dans la tronche. Y en a
méme qui arrivent par 'autre cote,
les salauds. Vous rajoutez a tout
ca les musiques et des bruitages
hyper réalistes (bruitages de laser
et d’explosion, quoi !), un écran
qui fait en sorte de rester centré
sur vous... AAAHHHH !

J’en pisse encore

dans mon

froc...

LES JAMAIS CONTENTS

Et quand il y aura un emmer-
deur pour vous rétorquer qu'il
ne s’agit que d'un shoot'em-up
tout con, vous lui direz OK...
mais qu'est-ce que g¢a défoule.
Rien de tel apreés une journée
de boulot pour vous revigorer
un homme. Parce que je vous
le dis tout de suite, il faut en
étre un vrai pour jouer a celui-
la. Vous remarquerez d’ailleurs
que ceux qui prétendent ne pas
'aimer, c’est ceux qui n'arrivent
pas plus loin que le premier
level. Qu’ils retournent a leurs
pseudo-jeux de réflexion. Ce
jeu a vraiment tout pour lui. Il y
a toujours un niveau interme-
diaire qui arrive au bon moment
pour éviter la monotonie,
surtout qu’en plus les sprites ne

sont jamais les mémes (mété-
ores, visages...) et qu'il y a un
paquet de boss pour vous faire
regretter d’étre venus au
monde. Il y a méme un niveau
pour les plus courageux d’entre
vous, pour soit disant refaire le
plein de vies. Entre nous, on en
perd plus qu’autre chose mais
bon. Celui-la, je vous laisse le
soin de le découvrir (en fait 'y

Le fameux tunnel :

il vous sert a changer de monde

Ca c’est du boss.

suis pas encore arrivé) mais la
vue change encore (de dessus
mais de loin) et ¢a promet...
Pour finir le tout en beauté,
I'installation sur disque dur est
prévue : C'EST GENIAL !!!
(NDLR : apparemment pour les
possesseurs de DD PCMCIA il
ya quelques problémes mais
qui se reglent a l'aide de
quelques bidouilles. Allez voir
Imré en p.76).

Une version CD-32 est a

prévoir.

FABIEN

C’est dans ce
monde que vous
rencontrerez la
chenille du dessus.
Arrgh!




Excellent... non !
Pourri, oui !!
Voici le seul
qualificatif que
j'ai pu dégager
de ce jeu. En
effet, Codemasters nous
offre une panoplie de petits
logiciels réunis en un seul
CD, certains sont a la limite
du convenable, voire ennu-
yeux et d’autres franchement
nuls.

Commengons par le premier
du nom : PRINCE OF THE
FOLK. Il s’agit en fait de com-
battre Rockwart le Troll et de
faire la connaissance de Pogie.
Puis votre mission sera de
rencontrer le roi Arthur faisant
ses croisades ainsi que de
réveiller la charmante Daisy de
ses cent années de sommeil
profond. Mais assistons-nous a
un remake de la belle au bois
dormant ? L’univers que je
vous ai décrit n’y parait absolu-
ment pas, il s’agirait plutét
d’'une molle course-poursuite a
travers des plaines.
Le deuxiéme s’intitulant TREA-
SURE ISLAND DIZZY vous
ameéene a découvrir une petite
ile, dans laquelle figure trois
villages ol se cachent de
mystérieux trésors. Ce jeu
s’'avere étre un peu plus
intéressant et les graphismes
demeurent corrects. Le
troisieme : CRYSTAL KING-
DOM DIZZY vous invitera a
découvrir quatre mondes de
magie et de mystére. Vous
devrez choisir les personnes
les plus brillantes et intelli-
gentes afin d’arriver au bout du
calvaire. Le quatrieme, concer-
nera plutét votre talent d’explo-
reur, en effet votre but sera de
découvrir et de fouiller de fonds
~ en comble Wierdhenge, Vam-
_ pira’s Palace... de trouver le
fameux Excalibur et cette

DANS LE MEME GENRE :
GIDDY
PIERRE LE CHEF

beauté endormie. Puis le
cinquieme : SPELLBOUND
DIZZY. |l s’agira d’aller sous
terre afin d’amener Dizzy a
explorer le monde caverneux
de la ville de Yorkfolk. Enfin le
sixieme vous entrainera a
découvrir la ville de Zakeria et
a vous emparer des fameux
diamants ainsi qu’un tas d ob-

# SCORE’,
000000 666

; I.SUES“‘IEMLS

jets qui se trouveront sur votre
passage. Voici en résumé la
description de ces six petits
logiciels, qui restent décevants
parce que d'une part, leurs
graphismes manquent sérieu-
sement d’'originalité et d’autre
part, parce que les mouve-
ments sont lents et manquent
totalement de vivacités. Cette
compil’ n’a pour ainsi dire
aucun intérét.

SEVERINE

-~ ENERE!

THE BUSHY GROLE

AVIS

On ne peut pas
dire que ce pack
DIZZY (téte
d'oeuf !) soit
une inoubliable compilation
mais ¢a a le mérite de distraire
(ou d’énerver Séverine !).
Remarquez, Code Master nous
a rarement habitué a mieux et
ca ne risque pas d’aller en
s’améliorant. Six jeux en un
oui... mais des pattes Pan-
zani... euh, pardon, 'me mets
a vaner comme un confrere,
mais a y réflechir... avec 5
Dizzy, on fait 1 kg de patte,
non ? Mais avec 6 Dizzy,
combien ga fait ?

IMRE
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une option de management,
quelle nne idée.

Pas d’énormes modifications
techniques, dommage !!!
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HONG

Poussez les
portes des
grands sta-
des euro-
péens et mon-
diaux. Jouez
ou managez un nombre
considérable d’équipes.
Devenez le Nanard du
football planétaire. Seul
Sensible Software pouvait
répondre a tant de sollici-
tations. lls I'ont fait, cha-
peau messieurs !!!

VI

KONG O-

-

OMAN

Ay B

RLI.D

SOCCER

HONG-KONG-OMAN :¢ac esr
du match !

u foot, encore du foot et

toujours du foot ! Il en
existe des simulations de
football. Oui mais voila, des
comme ¢a, vous n’en verrez
qu’une seule (malheureu-
sement) car il s'agit du tout
dernier volet de la saga
SENSIBLE SOCCER. Son
titre, rien de difficile a retenir :
SENSIBLE WORLD OF
SOCCER, et je vous con-
seille de vous en souve-nir
car le petit dernier de Sen-
sible Software risque de
frapper tres fort (et pas

-
Tout est paramétrable. Y'a méme .
un gars qui vous donne son avis.

Les transferts : gaffe a
ne pas se faire rouler

o 3 . E TO O 24
Al u«rM

DEAR MS PRISLEY

SORRY SOUTHAMPTON ARE UNMILLING TO SELL

N A DEAL WITH MARSEILLE FOR

E2.257.000

AND HE HILL ACCEFPT NO MORE OFFERS ON
THESE PLAYERS FROM YOUR CLUB

* IZ THOMAS VIDEAU

= PASCAL FUGIER
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1€ DRAGAN STOJKOVIC
£ RUI BARROZS
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MPORT

seulement d un pomt de vue
footballistique). Son prédé-
cesseur que j'ai nommé Sa
Majesté SENSIBLE SOC-
CER a quant a lui, en son
temps (1992, c'est pas si vieux
que ¢a), fait un tabac sur
Amiga. Il est longtemps resté
en téte du box-office et de-
meure une référence pour
tous les amigaphiles. Si ce jeu
est si canon que ¢a, que pou-
vait faire de mieux Sensible
Software, me diriez-vous ?
Cette question m'a beaucoup
travaillé, mais le résultat est 1a :
musique maestro, que les jeux
commencent !




JOUER OU MANAGER,
TELLE EST LA QUESTION

Dés l'installation du jeu vous
devez vous poser une ques-
tion fondamentale pour I'exis-
tence humaine: dois-je ma-
nager ou jouer ? Ce genre
de question mérite un temps
de réflexion. Peut-étre ce qui
suit vous aidera a prendre
une décision. En effet, le
gros changement par rap-
port a ses prédécesseurs est
cette nouvelle option de
management, un tout nou-
veau concept dans la saga
des SENSIBLE SOCCER.
Que nous apporte de plus
cette nouvelle option ?
Maintenant nous possédons
un logiciel parfait : vous
pouvez vous éclater en tant

AVIS

Pfou la la !
C’est fou ca !
Franchement je
=l ne m'attendais
pas a ¢a. Tout au plus, une
simulation de management
ordinaire, bref un truc bateau.
Non non, pas du tout, Sen-
sible Software pousse la
réalité a I'extreme. Promis, je
n'exagéere en rien, pour preuve
toutes les equipes possibles et
imaginables sont présentes,
avec pour chacune d’entre
elles, les véritables joueurs
dont les caractéristiques sont
calquées au mieux sur la
réalité. Hallucinant ! La base
de données est gigantesque.
Bien sdr, tout les champion-
nats et toutes les coupes sont
jouables. Les transferts sont
également pris en compte. La
totale je vous dis ! Alors si en
plus vous étes fan de SENSI-
BLE SOCCER et qu’'avec ¢a
je vous dis que la jouabilité a
encore été améliorée... pfou la
la, incroyable le plaisir !
CYRIL

que joueur et mettre des
raclées a tous vos potes (je
veux mon neveu !!! 64
joueurs, rien que ca. Un
nombre démesuré, n’est-ce
pas ?) ou si votre matiere
grise I'’emporte sur votre
pois- chiche vous pouvez
manager une équipe durant
toute une saison. Les cho-
ses doivent étre bien claires :
pour les bourrins option
joueur, et pour les premiers
de la classe option manager
(ne prenez pas ga pour une

suit est confidentiel et ne
doit en aucun cas parvenir
aux oreilles de personnes
malveillantes. Cette simula-
tion se compose de deux
disquettes, toutes deux en
matiére plastique et recou-
vertes d’'un superbe auto-
collant aux couleurs de
SENSIBLE WORLD OF
SOCCER (NDLR : Wahou,
canon l'info !). Revenons a
quelque chose de plus
sérieux (qui a dit qu’AC n’e-

tait pas un magazine sé-
rieux) et voyons en détail ce
sublime jeu.

Il existe donc (je vous le
reconfirme) deux options
(tout en sachant que vous
pouvez également choisir
I’option joueur/manager).
Dans cette analyse nous
nous attacherons plus parti-
culierement a I'option mana-
gement. Une question se po-
se au sein de la rédaction:
est-il capable de détroner

attaque personnelle car les
3/4 de la rédaction sont a
mettre dans le rayon bour-
rins, moi inclus). Que vous
choisissiez I'une ou l'autre
des deux options, je vous
garantie que vous ne serez
pas dégus.

ATTENTION AUX CRISES
CARDIAQUES !!!

Regardons d’un peu plus
prés et analysons un peu
mieux le logiciel. Tout ce qui

CARTON ROUGE de Silma-
rils ? Les avis sont partagés,
pour moi en tout cas cela ne
fait pas 'ombre d’'un doute :
SENSIBLE est loin, mais
alors trés loin devant, méme
en mode gestion d’équipe.
Voici mes arguments et ils
sont de taille. Imaginez dans
les locaux britanniques de
Sensible Sofware un homme
bossant 12 heures par jour
afin de regrouper le maxi-
mum d’informations sur plus
de 1500 équipes. Vous I'a-
vez imaginé, Sensible Soft-
ware I'a fait. Effectivement,
une véritable bande de don-
nées a été intégrée au jeu

SELECT TEAM TO MANAGE - WORLD




afin de repren-dre en détail
tous les championnats
européens et. mondiaux
(vous pourrez participer au
championnat d’Afrique du
Sud ou méme au
championnat du Japon.
Impressionant, non ?). Les
différentes coupes continen-
tales ont également été
intégrées : la ligue des cham-
pions, la coupe des coupes,
la coupe de 'UEFA... Vous
pouvez, aussi, créer votre
propre championnat en
sélectionnant les équipes

premiere division, notre
super D2, et notre coupe de
France. Tout est réactualisé :
Marseille se retrouve en
super D2 et Papin au Bayern
de Munich (affreux, affreux,
affreux...). Les champion-
nats anglais et écossais ont
été remis a jour, les autres
sont en attente de I'étre. Les
joueurs dans chaque équipe
correspondent bien a la
réalité (courrez donc chez
votre libraire préféré acheter
un de ces magazines spé-
cialisés et vérifiez ; vous

AVIS

Attention | Je
voudrais retenir
. I’attention de
¥ Y chacun : pas
mal d’éditeurs délaissent
I'’Amiga sous prétexte que le
PC fait mieux vendre, soit...
C’est peut-étre vrai que
lorsqu’un navet est commer-
cialisé sur PC il passe plus
inapercu mais I’Amigaphile,
lui, on ne I'y prend pas ! Et
puis, qui c’est qui a dit que les
bons jeux ne se vendaient
bien que sur PC, hein ?!
SENSIBLE SOCCER s’est
vendu a 180.000 unités sur
Amiga, et sur PC... ? 350.000,
400.000 ? ben non, que
80.000 exemplaires ! C'est
dire qu'il y a de quoij faire sur
Amiga et SENSIBLE WORLD
OF SOCCER est parti pour
plaire encore plus que son p'tit
frére. Avec ce que Sensible
Software vous a préparé la, je
peux vous assurer que les
non-footeux y passeront un
jour ou l'autre. Une base de
données comportant 4000
joueurs réels répartis en 1500
équipes... mais je laisse le
soin a Stéphane d'en parler
d’avantage, enfin, s'il se dé-
cide a lacher le jeu pour écrire
son article. Outre la gestion
d’équipe dorénavant dispo-
nible (grandiose !), le para-
métrage presque millimétré
des tactiques et des réactions
. de chaque joueur par rapport
a la position de la balle sur le
terrain, ¢a c’est vraiment trés
fort | Le seul probleme c’est
que, comme je perds tout le
temps a ce jeu, ben ca
m’énerve un maximum !
IMRE

DANS LE MEME GENRE :
PLAYER MANAGER
PREMIER MANAGER 2

que vous désirez (champion-
nat d’Europe des nations,
coupe du monde...). Chaque
pays posséde donc ses
structures footballistisques
reelles : on peut ainsi
trouver en France notre

cops (les tribunes situées
derriere le but) de vos
équipes, pinturlurées a vos
couleurs. La maniabilité a
été améliorée : selon moi, la
prise en main de vos joueurs
est plus facile, ce qui
n’enléve en rien l'intérét du
jeu. Mais ne vous fiez pas a
cette facilité apparente :
vous contrélez, dorénavant,
la longueur et la puissance
de vos tacles (plus vous
presserez votre bouton de
joystick longtemps plus votre
tacle sera long et puissant).
Attention aux cartons, car
les arbitres appliquent les
consignes de la FIFA. Evitez
de vous faire sortir préma-

KENNY PAISLEY | MARSEILLE |[54/38 senzon

Une saison bien remplie

PREMIERE L]
PREMIERE A
PREMIERE (H)
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PREMIERE H)
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CLUB BUSINESS

serez agréablement surpris),
ainsi que la couleur et les
numeéros des maillots. Quel
soucis du détail !!!

Vous allez donc pénétrer
dans un monde réel ou la
pitié n'existe pas. Assis sur
votre banc vous allez friser
la crise cardiaque a chaque
sortie de votre équipe car la
place de manager est
soumise a toutes sortes de
pressions qui peuvent vous
ejecter de ce poste si
convoité par d'autres.

QUE C’EST BEAU...

Détrompez vous, ce jeu
n'est pas seulement un
vulgaire jeu de foot. SEN-
SIBLE WORLD OF SOC-
CER est de loin LA simula-
tion de football par excellen-
ce. Son niveau graphique
est a peu pres comparable a
ses prédécesseurs, cepen-
dant quelques modifications
ont été apportées : vous
pouvez a présent voir les

turément ! Les bruits du
public sont, sans aucun
doute, tres réalistes (dom-
mage qu’il n'y ait eu aucune
amélioration a ce niveau).
En mode manager vous
pouvez a chaque arrét de
jeu modifier votre tactique
suivant I'évolution du match
(pour changer de tactique
utilisez les fleches de votre
clavier et le bouton de votre
joystick ou bien dirigez votre
joy 2 fois a gauche). Plus de
10 tactiques différentes,
sachant que vous pouvez
créer vos propres tactiques
et les sauvegarder. Vous
pouvez également effectuer
des changements de joueurs.
Il faut distinguer les tacti-
ques de groupe (4-2-4, 5-3-
2, 3-4-3...) et les tactiques
individuelles (vous pouvez
faire varier la place de vos
joueurs et les situer par
rapport a la direction de la
balle). Ceci parait complexe au
départ mais a l'arrivée le résultat
est garanti : le pied total.

L’option manager vous pro-
pose un marché des trans-
ferts tout a fait remarquable :
achetez et mettez en vente
des joueurs. Chague mem-
bre de votre équipe posséde
des caractéristiques propres
et une valeur financiere.
Cette cote évoluera suivant
les résultats de votre équipe.
Vous possédez ainsi au
départ une somme d’argent
plus ou moins variable et
vous en disposez comme
bon vous semble. Rapia ne
rime pas toujours avec
résultat ! Alors éloignez vous
de votre porte-feuille. Je
sais, le monde du foot est un
monde sans pitié, mais ne
vous laissez pas aller
(quoique l'option «mise en
liquiditation de votre club»
n'a pas encore éte créé).

ENCORE, ENCORE,
ENCORE !!!

Comment vont-ils réussir a
mieux faire maintenant ?
Toutefois, avec tout le res-
pect que nous devons a cet
éditeur, il aurait pu intégrer
des modifications d’ordre
technique comme par exem-
ple la possibilité de contréler
le gardien ou bien d’avoir
acces a une panoplie de tirs
plus compléte ainsi que des
effets plus nombreux dans le
shoot du ballon. Néanmoins
VOUS pourrez jouer encore
longtemps sur ce logiciel car
des bombes comme celui-la
¢a n’arrive pas tous les
jours. Pour Sensible Soft-
ware : Hip hip hip hourra, hip
hip hip hourra... Je vous
laisse faire le reste.

STEPHANE

-~



Un jeu canon
débarque sur
CD32.

I 'événement
st assez ra-

re pour étre si-

gnalé. je ne vais
pas m’étendre sur sa des-
cription, pour la simple raison
que tout un chacun le connait.
Ceux qui me feraient mentir ne
méritent pour chatiment que de
rester dans leur abjecte igno-
rance. Pour seule miséricorde et
grosso modo, sachez néan-
moins que CANNON FODDER
est une harmonieuse chimie

AVIS

Vous étes prét a

nettoyer les en-

droits les plus

dangereux, in-

festés de soldats
ennemis armés jusqu'au dents ?
Et bien revoila CANNON
FODDER sur votre CD32 pour le
plaisir de faire du «pan,pan tes
mort»... Je préfére dire tout de
suite a ceux qui le connaissent
déja, il n'y a aucune différence
par rapport a la version micro.
Juste le controle, qui est assez
galére avec le joypad. Autre-
ment, pour ceux qui n‘ont pas eu
la chance de le posséder,
CANNON FODDER doit abso-
lument apparaitre dans votre
logithéque ! Une petite mer-

veille...
SEBASTIEN

LE PERE NOEL,

entre Lem-
mings, Sen-
sible Soccer

Software), et}
commando (le |4
film ou le jeu, | =

sur le vaillant

C64). Vous di-

rigez une es-

quade de qua-

tre recrues au

maximum,

gue Vous pou-

vez soit mener a I'abattoir, soit
faire progresser en grade et en
expérience. Cela, sachant que
c’est tout arcade, et que votre
effectif de réserve grossit a
chaque nouvelle mission.

Quelle est I'apport de ce transfert
sur CD ? Des néfles ; du moins
sur la matiere du jeu, parce que
sinon l'intérét n'est pas des
moindres de permettre a l'ultime
rejeton Amiga de profiter d'un si
précieux défouloir. Mais la joua-
bilté dans tout ¢ca ? L'utilisation
du joypad ne va-t-il pas la rogner
quelque peu ? Car a lorigine le
jeu a été développé pour ba-
rouder a la souris. Et bien oui, on
perd en précision, et au surplus
rien n'a été fait pour mettre a
contribution les autres boutons
du joypad (pour les explosifs par
exemple). On notera malgré tout

qu'il est possible de le remplacer
par la souris.

Lincertitude qui plane au dessus
de I'avenir d’Amiga ne doit pas
pousser les éditeurs a des
transpositions adaptées au
récent support laser, et Canon
Fodder en est la triste illus-
tration. Cependant il reste le jeu,
et c’est un hit martial sans
commune mesure.

FREDERIC

Barroudeur quand tu
< nous tiens !
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, prenez ce jeton et v

Prenez le des-
tin d’Aladdin
en main, cinglez
en tapis vo-
lant vers cet-
te allumeuse
de Jasmine, et cassez la
poire de Jafar le jobard.
Beau programme sur
Amiga 1200.

Vous étes, je pense, aussi
nombreux a avoir vu le dessin
animé que son adaptation sur
Sega 16 bits, et vous étes, je
pense encore (ouais ouais, je
pense beaucoup), tous aussi
nombreux a attendre Virgin au
tournant pour la version Amiga.
Pour une fois je patientais
coiement (coi... quoi?), sachant
que celle-ci serait au moins de la
méme trempe que son homo-
logue sur Sega. Faut dire que
javais vu la preview, et pour ceux
qui auraient eu aussi le loisir de
I'admirer, apprenez que c’était
pas du flanc. ALADDIN a l'enver-
gure d’'un grand jeu, et on est
méme passé a coté du sublime a
quelques détails pres ; je vous
dirai pourquoi apres, si j'ai pas
oublié -j'essaierai de relire mon
texte, ca m'y fera peut-étre penser
(je pense vraiment trop)-, mais
pour 'heure, moteur!

&

POUR L’ANECDOTE.

Il était une fois (mais non c’est
pas une histoire Belge, c'est de
I'art narratif) une Jasmine toute
jolie, toute bandante qui n'avait
d'yeux que pour vous. Cepen-
dant, cette mignonne est
princesse, et, comme toute
princesse, elle est exposée a la
convoitise de tous ces bri-
gueurs de pouvoir qui sévis-
sent dans chaque palais. En
I'occurence il s’agit du grand
vizir, Jafar, un des magiciens
les plus malveillants qui soient.
Ce magnifique imposteur
retient captive votre belle
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pucelle a l'intérieur de son
sombre palais. Heureusement
que vous étes Aladdin, l'intre-
pide voleur, car votre coeur
vous entraine a son secours
(c’est du Dysniais, c’est pas
ma faute) et vos autres
muscles, saillants comme il se
doit (dans I'oeil...ah ah) sauront
vous y aider. Heureusement
aussi que Jafar était 1a, sinon
tintin la fleurette.

EN JEU, CA SE PRESENTE
COMMENT?

Rien de plus simple, 'univers
d’ALADDIN se compose de 11




PAUSED

AVIS

Ma surprise fut
entiére en jouant
au nouveau
hit de Virgin,
ALADDIN. Au pays des mille
et une nuits, le réve devient
réalité. On espérait un tel jeu
de plateformes depuis si
longtemps sur Amiga, que le
désespoir commengait a nous
gagner. Mais en frottant une
lampe magique; Virgin a com-
blé notre réve. Ce n'est pas la
premiére fois qu'un succeés
cinématographique est adapté
sur Amiga. De nombreux titres
se bousculent: la saga des
retours vers le futur, Termi-
nator I, Total Recall, Hook,
Jurassic Park, j'en passe et
des meilleurs. De tous ces
titres aucun ne cassaient
vraiment des briques. A
'inverse, ALADDIN par sa
jouabilité, son intérét, son
niveau graphique et par ses
différents aspects (musique,
convivialité...), constitue un hit
en puissance et une poule aux
oeufs d'or pour Virgin. Le seul
reproche a faire serait a met-
tre-au rayon de I'adaptation du
logiciel : il n'y a pas eu d'énor-
mes modifications entre la
version SNES ou MD et la ver-
sion Amiga. Quel dommage !

STEPHANE

strates qui représentent votre
progression dans la quéte de
chevalier servant que le jeu
vous inflige. Vous devrez
déambuler au sein de ces 11
décors pour finalement arriver
au repere de Jafar, et tordre le
cou de cette vieille vipere de
sorcier moustachu. Encore un
jeu de plateau pourrait-on se
plaindre, oui, mais celui-ci est
d’argent (forcément, vous I'avez
payé), et foutrement bien gaulé.
Vous débutez votre parcours

DANS LE MEME GENRE :
MR NUTZ
PRINCE OF PERSIA

dans le marché d’Agrabah, lieu
de vos fréquents larcins, et
traverserez le désert, vous vous
échapperez d’un cachot, voya-
gerez sur le fameux tapis,
visiterez la lampe, passerez par
le Palais du Sultan pour enfin
atterrir a celui de Jafar. Aladdin
est muni d’'un sabre, et peut
aussi zigouiller ses ennemis a
coup de pommes qu’il ramasse
sur son chemin. Pourtant
I'agilité reste son arme princi-
pale, en lui permettant de
mettre a profit les éléments du
décor. Il sait ainsi transformer
un dromadaire en canon (Mac
Giver, a c6té c’est rien), se
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servir d'une corde enchantée
comme d’'un ascenseur, ou
encore trampoliner sur des
toiles para-solaires (c'est déja
plus bidon).

Certains objets que vous
trouverez, au cours de votre
périple, ont des fonctions bien
particulieres. Entre autres, les
joyaux vous permettront
d’acheter des souhaits géniaux
ou des vies supplémentaires,
les lampes noires déciment
tous les gus présents a I'écran,
et deux fragments de scarabée
vous ouvrent les portes de la
caverne des merveilles. En
outre, deux types de jetons

vous feront profiter de stages-
bonus: ceux du génie, par le
biais d’un jackpot, pourront
vous faire gagner vies ou
pommes, et ceux du singe Abu
vous feront gagner des points.
Pour ce qui est de la variété, on
est servi, et la linéarité habi-
tuelle des jeux de plateformes
est quelque peu atténuée;
avouez tout de méme que les
concepteurs ont fait des efforts.
Et ces efforts s’averent d'autant
plus payants qu’on ne s'ennuie
pas dans l'univers d’ALADDIN
comme dans celui de Dysniais
(ils m'ont torturé puis payé pour
écrire ca).
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Eh, y’a pas de légende la !

REALISATION
«MEGAIESQUE».

Y pas a dire, méme si je le dis
quand méme (j’aime les
«mémes»), le jeu est excel-
lemment bien fichu, et Virgin ne
s’est pas fichu de nous en
éditant certainement le plus
beau jeu de plateaux de
I’Amiga. Tout respire le bon
professionnalisme dans cette
conversion, et I'on est trés loin
par exemple, carrément a
I'opposé, de la carotte qu’'US
Gold a voulu nous enfiler avec
sa version de STREET FIGTHER.
En effet, ALADDIN sur Amiga a
gardé toute la souplesse, la
finesse et pétulance qui carac-
térisaient le soft de la Méga-
drive. Rien n’a été éclipsé, et
bien au contraire, puisque
I'aspect sonore a été améliore,
et que le jeu est quelque peu
accéléré. Les musiques, fideles
au film, apportent tout I'entrain
mélodieux que I'on peut
souhaiter (un génie serait-il
passé par la), et le sample de la
présentation est de haute
qualité. L'ensemble fait que 'on
se pique décidémment au jeu, et
que 'on tombe, sans coup férir,
sous le charme de son am-
biance. Allons, allons, un

d’autre ? Pas de sérieuses
lacunes ? Hélas, il en est une
(admirez la pureté de la rime
venant renforcer le tragique de
I'instant, et son suspens).
Regardez les photos, et vous
I'apercevrez peut-étre. Vous ne
voyez rien ? Eh les mecs, c’est
de I'AGA, vous savez ce Chip
qui est censé jongler avec les
couleurs. Or ce que je vois,
moi, c’est la palette Mégadrive.
C’est pas moche, loin s’en faut,
mais certains dégradés supplé-
mentaires n’auraient pas fait de
mal a I'ami AGA, ne serait-ce
que pour affiner les dessins (un
p’tit coup de lissage c’'est pas
bien tortueux). Soyons limpides,
cela ne retire rien a la réussite
du jeu, qui demeure magnifi-
que, simplement ’Amiga 500
aurait tout aussi bien pu
supporter une telle facture ; et
cela a probablement été une
solution de facilité que de
retranscrire le programme
directement sur le 1200 qui se
trouve étre plus rapide.
Néanmoins une fois dans le jeu,
cela n’a plus grande impor-
tance, et I'on s’en fout comme
de son premier test.

ISR - S37O00 - wios @21
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Quatre bras, rien que pour vous. Allez, laissez tomber Jasmine

peu de criticisme, que diable,
on est pas des enfants de coeur
(j'ai gardé le «h» en réserve, j'le
fumerai plus tard). Il n’y aurait
rien a reprocher a ALADDIN ?
Bien sdr que si, alors qu’est-ce
que c’est ? L’introduction ? Y’en
a pas, et tant mieux : la qualité
graphique du jeu suffit, et 3
disquettes, sans installation
disque dur possible, c’est bien
assez. Bah voila un défaut : le
soft est fait pour les machines
AGA, et aucune installation DD
n'est prévue. C’est pas trés
malin, mais cependant admis-
sible en raison de la rapidité du
chargement. Et sinon, rien

THE END, MY FRIEND.

Le personnage est parfaitement
maniable, et c’est un plaisir que
de le faire gambader, bondir,
voler, sabrer a tous bouts de
champs : le terme de joystick
prend ici tout son sens.
L'esthétique des paysages,
aussi peaufinée que son
animation, fait vraiment
d’ALADDIN un jeu de
plateformes extraordinaire. Ah
qu’est ce qu’on ne ferait pas
pour la belle mine et le beau cul
de Jasmine.

FREDERIC

AVIS

Excellent,
superbe,
splendide, voici
en trois mots le
résumé de ce jeu. En effet,
Virgin nous propose un héros
tres bien reconstitué et qui,
sans aucun doute, vous
séduira. Muni d’'une épée et
de pommes cachées dans sa
poche, il devra parcourir
différent mondes et affronter
des ennemis sadiques mur-
murant d'une voix sournoise :
«come on». De plus, la
diversité des graphismes nous
donne un apergu de la ville
d’'Agrabah et de ses alentours.
Ainsi, nous avons affaire ici a
un logiciel qui, enfin, nous
permet de réver et de rentrer
réellement dans son contexte.
Aussi, sachez qu'il y des tas
de petites touches d’humour
non négligables qui ne vous
laisseront pas indifférent, bien _
au contraire. Enfin, je dirais,
qu’ALADDIN est Un jeu qui
mérite vraiment d'étre acheté
et qui restera sans aucun
doute dans la catégorie des
grands chefs-d’oeuvres sur
Amiga.

SEVERINE




der votre Nou-
velle Terre gra-
ce a REUNION,

> un jeu de stra-
tégie spaciale. Une immense
responsabilité repose sur
vos épaules.

En tant qu’'explorateur, vous
avez atteint votre but, c’est a
dire découvrir une planete ou
toutes les conditions néces-
saires a I'habitation (ainsi que
I'exploitation) sont réunies.

Et c'est la que vous entrez en
jeu ! Vous devez diriger toutes
les opérations qui méneront a
bien ce que vous appellez la
Nouvelle Terre.

La fondation d’'une colonie est
représentée comme un pseudo
SIM CITY avec en extra, une
etrange ressemblance avec
DUNE 2. Le systeme solaire ou
vous vous trouvez comporte des
planetes et leurs satellites qu’il
vous faudra envahir et exploi-
ter. Chacune de ces planétes a
des caractéristiques bien préci-
ses ainsi que ses propres
minéraux (d’'ou leur utilité).

Le gouvernement que vous
représentez doit assurer trois
points importants : les condi-
tions de vie des colons, la
protection de la population
contre d’éventuelles invasions, et

DANS LE MEME GENRE :
STARLORD
FRONTIER

éviter I'utilisation de taxes
trop importantes ou la force
contre le peuple.

Cette table ronde est consti-
tuée du responsable des cons-
tructions, du développement,
des forces aériennes, et des
flottes spaciales.

Le menu principal donne accés
a la partie achat, la recherche,
I'information concernant les
flottes, le type d'unité et les
vaisseaux disponibles, etc...

Le jeu en lui méme, procure
une sensation de déja vu. Rien
de bien nouveau (méme la
présence des vaisseaux es-
pions n’apporte rien de bon...).
Les combats au sol me rappel-

lent quelque chose... Voyons...
Ah-mais-ouais ! C'est ca !
BATTLE ISLE ! Mais alors ce
jeu est un remix. C’est bien ¢a !
Chez Granslam y embauchent

L

STRATEGIE SPATIALE
des DJs. Les graphismes sont SO l o fui
correctes, les sons sont biens, INSTALLABLE | 4 Mo
une musique d’ambiance ter- ¢ SOURIS I 1 Joueur
rible vous accompagne durant le DISPO DECEMBRE l ANG
jeu, quant a I'animation, ¢a rame ! ; w3 A
pour aller d'un tableau a rautre. SAUVEGARDE ' OUI
En fait le jeu devient vite un CHARGEMENT [ MOYEN

calvaire (6 disks), heureusement i P s
qu’il est installable.

Pour finir REUNION est une M 77
rrm ; 4
réunion de tout'ce qu'on a vu ANIMATION
sur nos machines, mais le |
manque d’optimisation du
logiciel et d’innovation font de % 80
ce produit un jeu bien moyen.
BRUITAGE 84
e © - o]
FARID PRISE EN MAIN 69
L. Ry
DIFFICULTE 7 0 |
e TR |
DUREE DE VIE 84 |
RS e TR |
o |
MANIABILITE 5 5
EEEFEE R
ORIGINALITE 35
|

-

es

Une fois installé, c'est I'écoeu-
rement | Comme le dit Farid,
REUNION est un pseudo
meélange des mets du genre,
FRONTIER, DUNE 2 et BAT-
TLE ISLE pour ne citer qu'eux.
Des options, des possibilités, s
pas de probleme, vous allez en >
bouffer. Le hic, c'est que ga
tourne vite a l'indigestion. S'en
suit des nausées indésirables et
régulieres, des maux de tétes
incessants et tortueux. Certains
méme pourront y rester ! A part
aux boulémiques, je ne vois pas
a qui d'autre je pourrais
conseiller REUNION.

AVIS

Les disquettes
encore dans la
boite, le jeu est
appétissant.

On passe plus de temps a
changer de disks qu’a
faire
autre chose.

"
& A500 & A 2000
& A500+ € A 3000
& A600 & A 4000
& A1200 @ CD32
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D S— THE ULTIMATE CITY SIMULATOR
- -~
MINDSCAPE Sur Amiga, les les montagnes, défrichez le paysage,  quielle représente, se fera source

simulateurs de  soyez sans pitié, car il est pimordial  électrique quand, plus tard, vous y

tous types se quevorecité sotfondéesurunstedu  aurez construit un barrage. Sans

font rares. C’est  meilleur cru. N'en oubliez pasde vous  oublier le port quelle autorisera. Une

donc avec un réserver une source aquatique, qui  fois le terrain préparé, il sera temps de

plaisir non dis-  outre I'approvisionnement essentiel  passer & limmobiiier (dommage quii
simulé que I'on accueille SIM

SIMULATION «POLITIQUE» |
soisks | Aca |
INSTALLABLE | 5Mo |

| SOURIS [ 1Joueur |
DISPO DECEMBRE | ANG _| CITY 2000. Non AGA 4 mé-
- gas plus disque dur s’abs-

SAUVEGARDE tenir |
CHARGEMENT | MOYEN |

Quais, vous avez bien lu, c’est
un jeu qui sévit dans la cour
des grosses configurations
Amiga ; et les autres n’ont qu’a
aller se torcher ou se moucher
sur CANNON FODDER, ou,
pourquoi pas, s’acheter un Mac
ou un PC. Merci Mister Maxis
(pour les cancres, c’est I'édi-
teur). Disséquons le jeu, pour
savoir s'il avait nécéssairement
besoin d’une telle débauche de
matos.

GRAPHISME

ANIMATION

MUSIQUE
BRUITAGE
PRISE EN MAIN
DIFFICULTE

DUREE DE VIE n'y ait pas doption comuption), et vous
devrez alors aménager plusieurs
zones spécifiques : industrielles,
commerciales, ou résidentielles. Vous

l'aurez compris (sinon votre configu-

ADAPTATION

REALISME Alexandria Constructing Darco ration intellectuelle est insuffisante :
Resinc o Seven Spires Courier _ . = o e veuillez passer au test suivant) cha-

L R e vbes Prime Minsster [nfiitr L aeeed cune de ces zones vous aidera a

<A € ONCEP T B e - organiser la ville, pour faire ainsi

~\\U _ —_— = oeuvre d'architecture claire et
pe ordonnée. Avouez en effet que ce

serait dommage de se retrouver avec

Y  — : une cité sans queue ni téte. D'accord
/ = — ' clest généralement le cas, mais sur

un écran ca deviendrait vite épilep-
tique. Soyez donc soigneux, et en
pariant de soin nomettez pas hopital
(gaffe au sang contaminé : heureuse-
ment y a toujours pas d'option

TOIY ENAFALLOIR QUOI
FAIRE ?

Une ville, mon pote, une mégalopole
méme, avec toutes ses infrastructures
et son administration. Pour les plus
frleux, quelques exemples sont four-
nis de cités clef en main. Vous n'aurez
plus alors qu'a gérer la commune, son
extension, son entretien et tout ce qui
peut subvenir comme désagréments
au maire que vous étes. Si vous
préférez partir de zéro, il vous faudra
édifier la ville dans son ensemble,
comme si vous étiez un colon en chef
fraichement débarqué. Le territoire
vierge s'offre alors a vous, et vous

le modeler a votre gui s
;pzufr;iza Ty oo:stc&bl%szr Votre budget : les petits détails oubliés provoquent bien

souvent.de grandes-catastrophes irréparables. Prudence !

|
|

10

Risque de cécité a
force de trop y jouer.
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corruption), ainsi que toutes les
institutions de service public telles que
les pompiers, la police, les transports
en commun, [électricité, le gaz, leau,
les couches culottes, I'alcool, le
cannabis, Amiga-Concept, et j'en
oublie faute de place.

AVIS

Alors celui 1a,
je commen-
cais a ne plus
trop y croire.
Ben voila, je I'ai vu, j'y ai
joué. Bah... génial, mais
LENT ! Le jeu n'a pas perdu
une once d'intérét, bien au
contraire. Plus beau et plus
complet que jamais, je crois
bien que sur Amiga, j’'ai
jamais vu mieux. Par contre,
et c'est la que le bat blesse,
méme sur un 4000/40, le jeu
rame atrocement.-Lorsque
plusieurs fenétres s’affichent
a I'écran, c'est de la pure
folie. Malgré tout, grand
adepte de la série, je me
tais et m'en contente. C'que
je peux étre faible des fois !
Allez, j'y retourne, il y a mon
peuple qui m’attend !
CYRIL

DANS LE MEME GENRE :
SETTLERS
GENESIA

DE LA NECESSITE D'UNE
TELLE MEMOIRE ET D'UN
DISQUE DUR.

Un disque dur, OK : SIM CITY 2000
tient sur trois disquettes et la décom-
pression se fait suite a linstallation. Sinon
il aurait fallu au moins six disquettes, et
avec ce genre de jeu, bonjour le grille-
pain grille-nerfs. Mais voila qu'il faut
encore 4 mégas de ram, et en plus ca
rame sec. Pourquoi ¢a rame, tonton
Maxis ? Mon petit, /Amiga est une petite
machine sur un petit marché, alors
quiest-ce que irais perdre du temps et
des brouzoufs a élaborer une version
spécifique ; je n'ai qu’'a bétement

En cliquant sir le'bouton droit de 14 souris, Vous
pouvez choisir plus de styles de constructions. .

voila le résultat : SIM ne fonctionne
quen haute résolution entrelacée (ou
DBL sur moniteur multisynchro), et
évidemment c'est fin, mais ca brille
sacrément et c'est lent. Cette lenteur
est la méme sur un 1200 que sur un
gros 4000. Pourquoi, mais pourquoi
diable ne nous ont-is pas pondu par
exemple une version en 600/200 ?
Ouals, je sais, je vous l'ai expliqué plus
haut, pourtant cette histoire de gros
sous laisse d'autant plus rageur.

AVIS

La famille des
SIM CITY s’a-
grandie. Bien-
venue au petit
dernier de chez Maxis Softwa-
re (et non pas Maxim’s pour
les fins gourmets). L'inconvé-
nient principal de ce logiciel
réside dans sa soif de mémoi-
re (4 Mo minimum) cela res-
treint le nombre d'utilisateurs -
(& moins d’investir dans des
cartes mémoires). Le jeu,
malgré ses mémoires, reste
trés lent sur A4000. Mais il
faut voir les graphismes : 256
couleurs avec des habitations
en 3D. Cette version a simple-
ment été convertie et donc les
fonctions restent les mémes.
Les inconditionnels du genre
seront peut-étre un peu dégus,
__mais les nuits risquent quand
méme d’étre trés longues...
STEPHANE

LE BOULET DE LA REALISATION
GACHE-THL REELLEMENT LE
JEU.

Heureusement pour moi, la joie de
posséder enfin SIM CITY 2000 sur
Amiga, l'emporte sur les maladresses
de I'adaptation. Mais ce ne sera
certainement pas le cas de tout le
monde, et beaucoup risquent d'étre re-
butés par le scintilement et le temps
daffichage qu'l faut endurer. Sans nul
doute, SIM est un jeu brillant, mais mal-
heureusement dans un sens de trop.
Pour en profiter pleinement je ne vois
pas d'autre altemative que d'étre un
fichu mégalomane chronique a
tendances masochiste : heureu-
sement, C'est mon état clinique.
FREDERIC
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MANAGEMENT FOOTBALL

2DISKS | 1 Mo
INSTALLABLE | 1,5 Mo
SOURIS | 1-4 Joueurs
DISPO DECEMBRE | ANG
SAUVEGARDE oul_|
. [CHARGEMENT | MOYEN
y - 3 o
| GRAPHISME 6 8
ANIMATION 10
L.
P MUSIQUE /
|
‘ BRUITAGE /
|
PRISE EN MAIN 79
! DIFFICULTE 67
F' DUREE DE VIE 8 2
RSN
| ; -
| orRIGINALITE 20
= -
4 | AMBIANCE 1 0 ‘

I

Ambiance.
Graphismes.

@ A500 @ A2000
@ A500+ @ A 3000
@ A600 & A 4000
& A1200 @ CD32

On ne peut se
lasser de pou-
voir devenir un
vrai manager de
k football, d’avoir
sa propre équi-
pe, de pouvoir
gagner des championnats, des
coupes et autant d’argent...

DERERIMETIIaAGER'”

modifications de votre stade, prix
des tribunes, du parking et des
boutiques, ainsi que les prix
suivant les différents virages. Si
vous voulez voir la position finan-
ciere actuelle du club, pas de
probléeme, tout comme le person-
nel, qui est d'ailleurs constitué d'un
entraineur, d’'un éclaireur, d’'un
physio et toutes autres personnes

Tonex Bani

Ca coince au niveau de I'ambiance

Cest encore possible, car des jeux
comme PREMIER MANAGER ou
le célebre PLAYER MANAGER
nous ont déja procuré ce grand
plaisir. Maintenant, c’est avec
CFTM que vous pourrez montrer
que vous étes capable de faire
monter une équipe au plus haut. A
mon avis, par sa grande quantité
d'options des plus originales, ce

jeu est un des meilleurs dans le

domaine. En effet, CFTM se
manipule par un bon nombre
d'icénes pour vous permettre de
mener vos saisons a bien. Tout
d’abord vous pourrez faire des

qui vous seront de grande utilité
pour vos opérations. Il vous sera
bien sir possible d'engager d'au-
tres larbins ou bien d'en virer quel-
ques uns. Aussi, VOUS pourrez su-
perviser tous les classements des
différents championnats, des
coupes et un classement des 20
meilleurs joueurs dans chaque
catégorie | En plus, vous aurez a
lire la belle histoire de votre
entraineur pour voir ses capacites.
Les postes a pourvoir vous seront
pratiques en fin de saison pour
éventuellement changer de club...
Mais avant de vouloir changer de

club, allez donc faire une petite visi-
te chez votre cher président, il en
sera ravi. Et si je vous dis qu'il est
aussi possible de s’occuper de
tous les contrats de joueurs, des
transferts avec valeur, estimation
et capacité, d'examiner la liste de
tous les transferts possibles et de
régler le moindre probléme au
niveau des joueurs blessés, vous
me croyez ? Et bien oui, c’est vrai...
Au moment du match, apres avoir

AVIS

Entre CARTON
ROUGE AGA et
SENSIBLE
WORLD OF
SOCCER, deux bombes de la
catégorie, CLUB FOOT MANAGER
risque malheureusement de
passer inapergu :‘une ergono-
mie douteuse et un degré de
réalisme décevant, méme si
certains nouveaux parametres
entrent en ligne de compte
(gestion de la capacité du
stade, du parking, de la bu-
vette...). En fin de compte, ce
qui fait incontestablement
défaut c’est I'ambiance, nor-
mal, les bruitages sont
inexistants !

IMRE

DANS LE MEME GENRE
PLAYER MANAGER
CARTON ROUGE

réglé la sélection de votre équipe
(joueurs, capitaine, blessés, sus-
pendus et la liste de transfert),
VOUS aurez un écran pour visua-
liser son déroulement (simplement
au niveau des 2 surfaces de
réparation) et I'autre pour voir le
temps, le score et une petite fené-
tre désignant les différentes pha-
ses du jeu en temps réel. Avec ¢a,
les statistiques de tous les joueurs
a la mi-temps... Bref, avec sa
quantité d'options importantes, ce
jeu est tres complet et devrait plaire
a tous les petits managers en
herbe. Ca coince par contre au
niveau de 'ambiance, du graphis-
me aussi quil aurait pu étre un peu
plus détaillé, mais bon, je vous
conseille tout de méme de vous le
procurer.

SEBASTIEN
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UNE ANNEE de jeux-vidéo sur Amiga, ca se féte !! Quand en plus vous avez passé tous ces bons moments (on ’espére)

AAAA

en compagnie d’Amiga-Concept vous avouerez que ¢a mériterait une tournée générale (gloups !) ; «iiil-est-des néoootres...

il-a-bu-son-verre-comméuuu-les 66660tres !». Pour que vous gardiez une trace de cette année la, il vous fallait bien une
rétrospective de tout ce qui vous a marqué (ou pas) sur Amiga et CD32 durant cette année 94. Et bien Amiga-Concept se

AAAAA

devait de vous faire ce cadeaux-la. Dorénavant, il ne se passera plus un mois sans que vous ne soyez amené a consulter ces
pages, alors, ménagez-les... et que I’Amiga soit avec vous !

}

1

J

TITRE LYRE SUPPORT EDITEUR CONFIG. INST. | JOUEUR

ALFRED THE CHICKEN PLATEFORMES | 1200/CD32 MINDSCAPE = Non 3
ALIEN 3 ARCADE 500 VIRGIN 1 Mo Non 1
ALIENBREED-QWAK COMPILATION CD32 TEAM 17 : Non 1-2
APOCALYPSE SHOOTEM UP 500 VIRGIN 1 Mo Non 1
APYDIA SHOOTEM UP 500 TEAM 17 1 Mo Non e
ARABIAN NIGHTS PLATEFORMES CD32 KRISALIS - Non 1
ARCADE POOL BILLARD CD32 TEAM 17 c Non 1-32
ARCADE POOL BILLARD 500 TEAM 17 1 Mo Non 1-8
ABRMOUR GUEDDON 2 SIMULATION 500 PSYGNOSIS 1 Mo Non fliz2
ASSASSIN SPECIAL ED. ARCADE 500 TEAM 17 1 Mo Non 1
AWARD WINNER COMPIL. | COMPILATION 500 EMPIRE 1 Mo Non 1-8
BANSHEE SHOOTEM UP 1200 CORE DESIGN - Non 1-2
BANSHEE SHOOTEM UP CD32 CORE DESIGN - Non =2
BATTLE FIELD CONSTRUCTION 500 BLUE BYTE 1 Mo Oui 1-2
BATTLE TOADS BEATEM UP 500 MINDSCAPE 1 Mo Non 1-2
BENEATH OF A STEEL SKY | AVENTURE 500 REVOLUTION 1 Mo Oui 1
BENEFACTOR ARCADE 500 PSYGNOSIS 1 Mo Oui 1
BLACK SECT AVENTURE 500 LANKHOR 1 Mo Non 1
BLUES BROTHERS 2 PLATEFORMES 500 TITUS 512 Ko Non 1-2
BODY BLOWS BEATEM UP 1200 TEAM 17 - Non 1-2
BODY BLOWS BUDGET BEATEM UP 500 TEAM 17 1 Mo Non -8
BOMB'X ACTION 500 SEXY'AMIGA 512 Ko Non 1-4
BRIAN THE LION PLATEFORMES 500 PSYGNOSIS 1 Mo Oui 1
BRIAN THE LION PLATEFORMES 1200 PSYGNOSIS = Non 1-2
BRUTAL FOOTBALL SERIES | SPORT CD32 MILLENIUM = Non =2
BUBBAN STIX PLATEFORMES 500 CORE DESIGN 1 Mo Non 1
BUBBAN STIX PLATEFORMES CD32 CORE DESIGN - Non 1
BUBBLE & SQUEAK PLATEFORMES CD32 AUDIOGENIC -~ Non 1
BUBBLE & SQUEAK PLATEFORMES 1200 AUDIOGENIC = Non 1
BUMP'N BURN VOITURES 500 GRANDSLAM 1 Mo Non 1-2
BURNING RUBBER ARCADE 1200 OCEAN s Non 1
CANNON FODDER ACTION 500 VIRGIN 1 Mo Non 1
CARLOS PLATEFORMES 500 MICROIDS 512 Ko Non 1
CARTON ROUGE MANAGEMENT 1200 SILMARILS = Oui 1-4
CASTLES 2 WARGAME CD32 INTERPLAY : Non 1-2
CHAMPIONSHIP MANAG. 94 | MANAGEMENT 500 DOMARK 1 Mo Non 1-3
CHAOS ENGINE ACTION CD32 BITMAPS BROTHERS - Non 52
CHUCK ROCK PLATEFORMES CD32 CORE DESIGN . Non 1
COSMIC SPACE HEAD ACTIONAV 500 CODEMASTERS 1 Mo Non 1
D-DAY 6 JUIN 44 STRATEGIE 500 IMPRESSIONS 1 Mo Oui 1-2
D-GENERATION ACTION 1200 MINDSCAPE - Non 1
DANGEROUS STREET ARCADE CD32 FLAIR - Non 1-2
DARKMERE ROLE 1200 CORE DESIGN 1 Mo Non 1
DEEP CORE ACTION CD32 ICE - Non 1
DENNIS LA MALICE PLATEFORMES CD32 OCEAN = Non 1




c Graphisme
:Ani?mgtion

cPrise e n main
c Difficulté
. Duréee de vie

GRAF | ANIM | MUSI | BRUI | PEM | DIFF | DVIE |NOTE COMMENTAIRE

75 85 87 83 87 65 60 65 |LES POULETS SONT CUITS

745 80 83 76 90 90 75 78 |LA MUTATION SERA DOULOUREUSE
50 60 65 42 82 74 72 67 |Y'A DE QUOI VOUS OCCUPER

83 83 71 86 86 80 81 90 [LE JUGEMENT DERNIER ARRIVE

85 88 97 83 85 81 72 92 |BOURDONNEMENTS GARANTIS |
85 93 87 83 98 80 88 92 [CA SE DISCUTE.. MOUAI !

=
o

80 82 - 90 87 74 i 83 |AMBIANCE DES PUBS RETROUVEE
83 i 91 93 96 81 95 92 |SANS DOUTE LE MEILLEUR
78 80 = 79 69 62 87 83 | «FAITES LARMOUR, PAS LA GUERRE»

90 93 82 87 96 84 88 86 |ASSASSIN | LE BOIS ADORE
80 82 7S, 87 85 78 89 81 |3 POURLEPRIXD1
95 90 88 85 83 72 82 85 |BANSHEE DANS LA COLLE ! (HA!)

93 91 i) 88 85 80 82 86 |«SANS DEC’, C’EST SENSASS’»
75 - - - 90 80 82 78 |KIT POUR BATTLE ISLE
| 08 02 42 09 25 40 00 00 |JAMAIS VU AUSSI NAZE !
97 95 - i 97 88 98 97 |SIMPLY AMAZING !
| 76 89 74 80 86 88 93 90 |SE JOUE AVEC UNE LOUPE
90 - 75 73 70 87 86 91 |NENTREZ JAMAIS DANS UNE SECTE ‘
82 88 : = 75 92 89 84 |DANSEZ UN P'TIT BLUES

85 88 92 87 82 88 93 81 |[STREET FIGHTER 43 |
82 1S of 1 84 88 80 81 81 |[TEAM 17 FAIT LE FORCING |
65 79 74 56 88 86 7 75 | DU SEXE ENCORE DU SEXE 2 |
81 73 88 72 85 78 75 79 |PUISSANT COMME SUR SUPERNES |
85 74 88 72 85 78 > 81 |DES TECHNIQUES REVOLUTIONNAIRES |
70 72 91 81 68 75 58 76 |QUAND LA HARGNE DEVIENT SPORT
80 85 70 70 85 80 72 87 |NE PARTEZ-PAS SANS VOTRE STICK
80 92 68 70 85 80 72 89 |UN GROS STIX CEST TOUJOURS CA
70 74 81 78 72 82 74 74 |«COME ON ! NO, STAY HERE !»

70 74 78 78 72 82 74 74 |AUDIOGENIC S’AMELIORE !

79 S 62 75 88 80 82 77 | SYMPA MAIS UN PEU LENT

61 47 89 54 58 2t 15 33 |AVOUS EN MORDRE LES DOIGTS

80 83 91 89 89 85 90 86 |TIREZ SUR TOUT CE QUI BOUGE

70 25 70 5 50 15 40 75 |INTERDIT AUX PLUS DE 12 ANS

97 95 91 93 89 78 87 98 |LE JEU PRESQUE PARFAIT

71 = 82 - 83 68 66 70 |CONQUETES ET SIEGES...

45 - 59 - 79 81 04 45 | POURQUOI TANT DE HAINE

88 i 75 85 92 87 86 |ON PREFERE ALIEN BREED

45 55 60 83 85 84 72 |LE ROCK DE L'AGE DE PIERRE

38 52 66 68 5i) 50 52 |UN JEU A FOUTRE DANS LE COSMIC
61 57 e 87 73 T 83 |AUSSI PIRE QUE SUR PC

32 43 24 84 90 72 68 |«1,2, 3 ET HOP, GENERATION X»

64 54 743 52 76 23 37 |MEME SUR GAMEBOY Y FONT MIEUX
76 72 73 79 78 82 69 |«GLAUQUE, GLAUQUE !»

73 68 = 92 82 72 66 | ASSASSIN EN MOINS BIEN

70 72 60 80 85 60 75 |PLUS JAMAIS CA SUR CD32
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La formule Konix
PERFORMANCES...
toutes nos manettes :
Predator Megablaster et la
Ce n’est pas par chance si Konix est trés populaire Speedking vous
devenu un des tous premiers offrent la N anch
constructeurs de manettes de jeux en recherch'ee et s'adaptent
Europe... C'est le fruit de beaucoup aux types d’ordinateur
de travail. La Konix Speedking avec les plus connus.
sa prise de main révolutionnaire
a envahi le marché US avec
I'impact d'un ouragan !

Nous avons appliqué
la formule gagnante
—une construction solide
et un design
performant — pour notre
derniére manette : la
Konix Navigator.

.’"-‘l"
AN Y 4 IR |V 4 N
COMPUTER PRODUCTS

The fastest reaction in the business

Alors pulvérisez la barriere des performances avec
les manettes de jeux Konix et ne soyez plus limités
comme par le passé quand vous jouez.




CONFIG.

INST.

TITRE TYPE SUPPORT EDITEUR JOUEUR
DETROIT ECONOMIE 1200 IMPRESSIONS - Oui 1-4
DISPOSABLE HERO SHOOTEM UP 500 GREMLIN 1 Mo Non 1-2
DISPOSABLE HERO SHOOTEM UP. CcD32 GREMLIN s Non 1 I
ELFMANIA ARCADE 500 RENEGADE 1 Mo Non 12
ELITE 2 FRONTIER STRATEGIE/AV CD32 GAMETEK - Non 1 |
EMPIRE SOCCER FOOTBALL 500 EMPIRE SOFT. 1 Mo Non 1-3 |
FANTASTIC DIZZY PLATEFORMES 500 CODEMASTERS 1 Mo Non 1
FIELDS OF GLORY WARGAME 500 MICROPROSE 1 Mo Oui 1
FIRE & FORCE ACTION CD32 ICE - Non 1
FIRE & ICE PLATEFORMES CD32 GRAFT GOLD - Non 1
FIRE HAWK SHOOTEM UP 500 CODEMASTER 1 Mo Non 1
FURY OF THE FURRIES TABLEAUX 500 MINDSCAPE 1 Mo Oui 1
FURY OF THE FURRIES PLATEFORMES CD32 MINDSCAPE - Non 1
GLOBAL DOMINATION STRATEGIE 500 IMPRESSIONS 1 Mo Oui 1-5
GLOBAL EFFECT STRATEGIE CD32 MILLENIUM - Non 1
GLOBDULE PLATEFORMES 500 PSYGNOSIS 512 Ko Non 1
GOBLINS 3 REFLEXION 500 COKTEL VISON 1 Mo Non 1
GRAHAM GOOCH CRICKET | SPORT 500 AUDIOGENIC 1 Mo Non 1-2
GUNSHIP 2000 SIMULATEUR CD32 MICROPROSE - Non 1
HEIMDALL 2 ROLE 500 CORE DESIGN 1 Mo Non 1
HEIMDALL 2 ROLE CcD32 CORE DESIGN - Non 1
HUMANS REFLEXION CD32 GAMETEK s Non 1

| IMPOSSIBLE MISSION 2025 | PLATEFORMES 500 MICROPROSE 1 Mo Oui 1
INNOCENT UNTIL CAUGHT | AVENTURE 1200 PSYGNOSIS - Oui 1
INT SENSIBLE SOCCER FOOTBALL 500 SENSIBLE SOFT. 512 Ko Non 1-32
INT. SOCCER FOOTBALL 500 ZEPPELIN 1 Mo Non 1-8
ISHAR 3 ROLE 1200 SILMARILS - Oui i
JAMES POND 2 PLATEFORMES CD32 MILLENIUM = Non 1 1
JAMES POND 3 PLATEFORMES | 1200/CD32 MILLENIUM - Non 1
JURASSIC PARK ACTION 1200 OCEAN - Non 1
K240 STRATEGIE 500 GREMLIN 1 Mo Non 1
KICK OFF 3 FOOTBALL 1200 ANCO - Non 14 =8
KID CHAOS PLATEFORMES CD32 OCEAN = Non o o
KID CHAOS PLATEFORMES 500 OCEAN 1 Mo Non 1 |
KING QUEST 6 AVENTURE 500 COKTEL VISION 1 Mo Oui 1 |
KRUSTY FUN HOUSE TABLEAUX 500 VIRGIN 1 Mo Non 1
LABYRINTH OF TIME AVENTURE CD32 ELECTRONIC ARTS . Non 1 |
LAMBORGHINI ARCADE 500 TITUS 1 Mo Non 1-2
LEGACY OF SORASIL ROLE 500 GREMLIN 1 Mo Oui 1
LEMMINGS REFLEXION CD32 PSYGNOSIS - Non 1
LEMMINGS CHRISTMAS REFLEXION 500 PSYGNOSIS 512 Ko Oui 1
LES INDISPENSABLES COMPILATION 500 INFOGRAMES 1 Mo Ovui 1-2
LES INDISPENSABLES 2 COMPILATION 500 INFOGRAMES 1 Mo Oui 122 9
LIBERATION ROLE 1200 MINDSCAPE - Oui 1
LIBERATION ROLE CD32 MINDSCAPE = Non 1
LITIL DIVIL AVENTURE CD32 GREMLIN : Non 1
LOTUS TRILOGY ARCADE CD32 GREMLIN - Non A
MANCHESTER UNITED FOOTBALL 500 KRISALIS 512 Ko Non 1-2
MEAN ARENAS PAC-MAN CD32 ICE - Non 1-2
MICROCOSM SHOOTEM UP CD32 PSYGNOSIS . Non 1
MICROMACHINES ARCADE 500 CODEMASTERS 512 Ko Non 1-2
MISSION IMPOSSIBLE PLATEFORMES CD32 MICROPROSE : Non 1
MISTER NUTZ PLATEFORMES 500 OCEAN 1 Mo Non RN
MORTAL KOMBAT ARCADE 500 VIRGIN 1 Mo Non 1-2
MR BLOBBY PLATEFORMES 500 MILLENIUM 1 Mo Non 1
NAUGHTY ONES PLATEAUX 500 INTERACTIVISION 1 Mo Non 19
NICK FALDO GOLF SPORT CD32 GRANDSLAM - Non -4
NORD & SUD WARGAME 500 IMPRESSIONS 1 Mo i -




N° | GRAF | ANIM DIFF | DVIE |NOTE COMMENTAIRE
8 68 - 62 - 70 90 87 73 |FORDISME ET TAYLORISME...
3 84 86 80 82 88 95 78 79 |UN JEU QUI LAISSE PERPLEXE
4 80 82 78 |8 83 90 74 75 |UNSHOOTEM DE PLUS...
6 97 92 86 81 90 81 744 90 [PARITENU !
4 62 58 71 68 49 g5 40 41 |INCONTROLABLE SUR CD32
7 il 86 7%, 73 80 71 73 81 |«CEST DU FOOT, CA ?»
2 65 5 70 70 65 60 80 75 |LE 38 EME DU NOM...
9 65 61 63 69 73 50 48 63 |CERTAINS PEUVENT AIMER
3 60 70 15 67 68 89 TET 71 |GLACIAL MAIS FLUIDE (STEPH)
5 90 85 90 70 70 75 90 88 |FAITES FONDRE LA GLACE
3 52 54 49 46 63 70 40 18 [ON CROIRAIT QUE C’EST DU DP
1 78 84 82 76 89 86 85 87 |DES PETITES BOULES FURIEUSES
- 85 70 80 55 55 75 85 85 |TOUJOURS AUSSI FURIEUX SUR CD
1 63 - 68 48 24 53 75 72 |DOMINEZ LE MONDE
5 90 = 70 68 75 85 92 85 |UNJEU A EFFET GLOBAL
1 85 85 90 80 75 71 82 80 [UN PEU GLUANT
1 65 76 71 71 85 Vil 80 85 |PANACHE D’'ACTION/REFLEXION
7 75 73 79 83 72 88 i 82 |UN SPECIALISTE DES BIDES
5 72 79 2 87 75 87 85 87 |«UNHELICO COMME CA, JACHETE»
4 83 81 75 76 68 79 T4l 87 |EN 3D ISOMETRIQUE POUR CHANGER
6 85 81 93 78 65 80 82 89 |AUCUN CHANGEMENT
5 76 91 86 73 61 97 63 71 |RETOURS AUX SOURCES
6 78 87 86 82 83 79 82 84 |30 ANS APRES
5 61 30 52 - 72 86 87 60 |ALLEZ VOIR AILLEURS
6 63 88 76 73 51 81 7t 76 | RIEN DE NEUF
7 60 45 52 39 53 95 60 44 | AMES SENSIBLES S’ABSTENIR
6 94 81 92 93 85 91 92 92 |PLUS BEAU QUE JAMAIS
4 55 75 90 85 85 82 85 85 |[LE MEILLEUR DE LA SERIE
6 74 89 69 82 85 70 85 79 | VALAIT MIEUX S'ABSTENIR
2 72 68 51 5il 88 70 70 72 |ET MAINTENANT... VIDEOSAURE
4 72 78 82 93 81 90 92 84 | «IMMENSE, SIMPLEMENT»
6 79 85 90 93 84 7 73 74 [LA FIN D'UN REGNE
8 83 86 90 92 92 80 73 81 |SENSIBLEMENT IDENTIQUE
8 82 85 88 89 92 80 72 83 [UN JEU QUI VOUS METTRA K.O
6 83 86 eh 70 85 82 81 88 |EN ATTENDANT LES AUTRES
1 60 50 85 60 80 70 50 65 [CARBURENT AU GRUYERE
2 90 80 85 82 81 93 89 74 |LE SEUL JEU CDTV !
1 70 85 73 72 88 70 80 82 |ADEFAUT D’ACHETER LA VRAIE
3 78 62 72 = 89 65 75 78 |EN 3D ISOMETRIQUE
5 58 82 73 60 85 80 90 81 |ETLE MODE 2 JOUEURS ALORS ?
1 80 82 84 86 84 83 742 79 |JOYEUX NOEL 94
- 58 60 65 51 76 86 85 80 |«BATTLE CHESS, TETRIS & 7COLORS»
b 78 7 78 81 83 81 88 83 | «POPULOUS, SIM CITY & LEMMINGS»
3 84 85 89 80 85 91 89 83 |LIBEREZ-LES'!
% 68 65 94 83 85 90 85 71 | «LIBEREZ-LES, BIS !»
8 93 98 92 95 95 92 91 95 [TOUT SIMPLEMENT GENIAL
3 71 68 39 88 79 72 75 73 |LES TROIS POUR LE PRIX D'UN
L 4 61 40 61 63 86 76 46 71 [SICEST CA JME CASSE
3 73 72 81 7 85 78 73 68 |ON CROIT REVER !
1 97 93 89 89 90 83 77s 90 |LAVENTURE INTERIEURE
1 60 - 50 65 90 20 76 80 |MERCI MAJORETTE !
7 90 89 92 90 88 88 85 91 |ENCORE PLUS BEAU
- 72 8g 82 83 82 80 80 85 |FAITES PETER LES NOISETTES !
1 93 90 80 82 63 50 70 77 |VOUS ALLEZ PISSER DU SANG
) 60 65 80 743] 68 70 50 50 |«BLOBBY, BLOBBY, BLOBBY !»
3 70 75 80 50 85 75 80 80 |RETROUVEZ LES JOIES DU C64
3 97 93 63 7 86 78 85 94 |EN 256 COULEURS SVP !
2 42 - 72 70 79 52 |LA BATAILLE FAIT RAGE
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I1 n’y en aura
pas pour tout

le monde...

AMIGA 3000- LE VRAI ET LE FAUX

WORKBENCH 1.3

Tous les détails

NEC PLUS ULTRA

| INTERCEPTOR

Votre Amiga s envole

N4

COUVERTURE
"FAIT MAISON"'!
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Méme les premiers numéros sont disponibles...
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RESEORBER ANSWEDY B
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AMIGATZINCLU

o 58 T
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N'60 - Amiga CD 32, Contro-
leur A4091 SCSI 2, Carte
A1208, Scanner Epson GT
8000, Carte Avidéo YC, Joys-
tick PC, Digitaliseur Vidi 12,
FunColor, Morphus...

CEE FESES

N'66 - Module FMV, Moni-
teur 1942, Blitz Basic 2, Trap-
Fax, Personal Fonts Maker,
Aladdin 4D. Quel file-system
pour un lecteur CD-ROM?
Emplant aprés 5000 Km...

N69 -
I'attente, Ad orage, Pegger,
Unix sur Amiga, L'armée de
I'air et ’Amiga, Imagine 3.0
est 1a, Real 3D v2.47...

Commodore:

N'61 - Amiquest, Emula-
teur Emplant. Quel moniteur
pour quel Amiga? Conver-
tisseur RGB, Vidéo Director,
Brilliance, SAS C v6, Real
3D (2 eme partie)...

N'67 - GVP A1230 Turbo Il et
kit SCSI, DataFlyer XDS, Scan
Doubler, Carte Numeris ISDN-
Master, MSP 9000, Vidi 12rt,
Art Department Pro v2.5, Fred
-CASE, Strux...

=&

AUEAINCWS

EA
—

S
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N'70 - Spécial: accélérer
votre A1200, Light Wave dé-
barque, Imagine v3.0 en test.
L'Amiga sera-t-il mangé par
un crocodile?

Amiga Vision Professional,
La moulinette, MaxonMagic,
Cando 2.5, CygnusED Pro-
fessional, Anim WorkShop,
Magic User Interface...

S~¥ 568>

P

N'68 - Blizzard 1220/4, Cali-
gari 24, Personal Animation
Recorder (PAR), Anim Work
shop 2, QuarterBack6 et QB
Tools Deluxe, Test de sélec-
tion couleur avec ProPage...

wEmz ro-B»

N'71 - Warp engine 4028,
MAG MX 17s, CD ROM Demo
I, TV Paint v3.0, FreeForm
v16, Vertex v2.03, Scala
MM300, Hisoft Basic v2,

N'63 - Amiga 93 a Colo-
gne, Overdrive, DKB 1202,
Moniteur EIZO 17" F550i-W,
Montage 24, Aladdin 4D
v2.3, Scenery Animator
v4.0, OpalPaint, Artiodactyl
Block-Editor...

wEnz 2O~E>

N'64 - Vidi 24, Deluxe Mu-
sic 2, Disk expander, Octa-
med v5.0F, Personal Paint,
Imagine 2.9, Tout sur le nu-
mérique, interview de Jona-
than Potter....

N'65 - Amiga 4000/30, Ty-
peSmith v2.0, MiserPrint
v1.0, AnimWorkShop v1.03,
Scala MM 300, MediaPoint
v3.5, Decollage, UIK v1.40,
Un CD ROM pour quoi faire?

Tous nos anciens numeros
sont disponibles !

Commandez n’importe quel AmigaNews du numéro 1 au numéro
71 dfin de compléter votre collection. Vous bénéficierez d’un prix

dégressif suivant les quantités commandées.
de 1a 10 magazines: 15F le magazine.

Par exemple:

de 10 & 20 magazines: 14F le magazine
de 21 & 30 magazines: 13F le magazine
de 31 a plus: 12F le magazine
Un index de tous les articles d’AmigaNews se trouve en fichier

ascii sur la disquette de domaine public DPAT 69.

A envoyer a: AmigaNews - Anciens numéros
12 rue Barriére 31200 Toulouse

Prix au numéro

Quantité

Part.timbres France  10F

Montant

Etranger 30F

N’envoyer pas d’espéces.

Si vous payez par carte bancaire
il | | |
Date d’expir. C-B U_LIJ Signature:

Nom:

Rue:
CodePostal:
Tel:

Mandat D

Prénoms:

Ville




EDITEUR

TITRE TYPE SUPPORT INST. | JOUEUR
OVERKILL-LUNAR C SHOOTEM UP CD32 MINDSCAPE Non 129
PERIHELION ROLE 500 PSYGNOSIS Non 103
PIERRE LE CHEF PLATEFORMES CD32 MINDSCAPE Non 1.3
PINKIE PLATEFORMES 500 MILLENIUM Non N
PIRATES GOLD AVENTURE CD32 MICROPROSE Non e
PREMIER MANAGER 2 MANAGEMENT 500 GREMLIN Oui 1
PREMIERE PLATEFORMES CD32 CORE DESIGN Non Wl

| PROJECT X-F17 COMPILATION CD32 TEAM 17 Non e
[ PuGGsY PLATEFORMES 500 PSYGNOSIS Non 1
S QUK PLATEFORMES 1200 TITUS Non 1

| RABBIT PLATEFORMES 500 TITUS Non ey
ROBINSON'S REQUIEM | AVENTURE 1200 SILMARILS Oui 1
RUFFN TUMBLE PLATEFORMES 500 RENEGADE Non Py

| RUGBY LEAGUE COACH | MANAGEMENT 500 AUDIOGENIC Non il

RYDER CUP GOLF CD32 PSYGNOSIS Non 14
SABRE TEAM STRATEGIE CD32 KRISALIS Non 1
SABRE TEAM STRATEGIE 500 KRISALIS Oui 1
SECOND SAMOURA TABLEAUX 500 PSYGNOSIS Non 1-2
SECOND SAMOURAI ACTION 1200 PSYGNOSIS Non 1-2
SEEK & DESTROY SHOOTEM UP 500 VISION Non 1
SEEK & DESTROY SHOOTEM UP CD32 COKTEL VISION Non : 1
SENSIBLE SOCCER FOOT CD32 VIRGIN Non
SIERRA SOCCER FOOTBALL 500 COKTEL VISION Oui : ‘
SIMON THE SORCERER | AVENTURE 500 ADVENTURE SOFT. Oui 1
SIMON THE SORCERER | AVENTURE CD32 GREMLIN Non 19
SKIDMARKS ARCADE 500 ACID SOFTWARE Oui 16
SOCCERKID PLATEFORMES CD32 KRISALIS Non i
STARDUST SHOOTEM UP 500 SILMARILS Non 1 4
STARLORD STRATEGIE 1200 MICROPROSE Oui 1 1
STRIKER FOOTBALL CD32 GREMLIN Non 3.8
SUMMER OLYMPIX SPORT CD32 FLAIR Non 141
SUPER FROG PLATEFORMES CD32 TEAM 17 Non 1
TACTICAL MANAGER MANAGEMENT 500 BLACK LEGEND Non R
TERMINATOR 2 ARCADE 500 VIRGIN Non 1-2
THE SETTLERS STRATEGIE 500 BLUE BYTE Oui i
THEME PARK ECONOMIE 1200 ELECTRONIC ARTS Oui 1
TOP GEAR 2 VOITURES cD32 GREMLIN Non 33
TORNADO SIMULATION 1200 COKTEL VISION Oui 1-2
TORNADO SIMULATION 500 DIGITAL INT. Oui 1
TURRICAN 3 ARCADE 500 FACTOR 5 Non 430
UFO. STRATEGIE 1200 MICROPROSE Oui 1
ULTIMATE BODY BLOWS | BEATEM UP CD32 TEAM 17 Non 1-8
ULTIMATE PINBALL QUEST | FLIPPER 500 INFOGRAMES Non 1-4
UNIVERSE AVENTURE CD32 CORE DESIGN Non 15
UNIVERSE AVENTURE 500 CORE DESIGN Non E.
VALHALLA AVENTURE 500 VULCAN SOFT. Oui fiy
VITAL LIGHT REFLEXION 500 MILLENIUM Non a3
VROOM MULTIPLAYER ARCADE 500 LANKHOR Non .20
WEMBLEY RUGBY LEAGUE | SPORT 500 AUDIOGENIC Non R
WEMBLEY SOCCER FOOTBALL 1200 AUDIOGENIC Non 1-24
WHALE'S VOYAGE STRATEGIE CD32 FLAIR Non 1
WHEN TWO WORLDS WAR | WARGAME 500/1200 IMPRESSIONS Oui 1-2
WILD CUP SOCCER SPORT 500 MILLENIUM Non 12
WILL BRIDGE JEUDE CARTES |  CD32 LORIDIM Non 1-2
WINTER OLYMPICS SPORT 500 US GOLD Non 1-4
WIZN LIZ PLATEFORMES 500 PSYGNOSIS Non 1-2
WONDERDOG TABLEAUX 500 CORE DESIGN Non 1
WORLD CUP USA 94 FOOTBALL 500 US GOLD Oui 1-24
ZOOL 2 PLATEFORMES CD32 GREMLIN Non 12




N° | GRAF | ANIM | MUSI | BRUI | PEM | DIFF | DVIE [NOTE COMMENTAIRE
1 51 78 69 49 72 88 63 67 |LE JEU FAVORI DE GERARD
2 84 66 82 75 38 79 87 87 [HARDOS MAIS PAS NULLOS
9 50 65 70 75 60 5 70 65 |DIGNE DE LA SUPER NES
8 80 81 83 80 71 86 82 81 |PINEQUI?
2 60 48 90 69 83 72 73 71 | «BIENVENUE, MOUSSAILLONS...»
1 69 72 76 78 61 89 80 72 |DEVENEZ UN TAPIE EN HERBE
3 55 83 70 : 85 65 53 56 | «<MOTEUR, ON TOURNE»
4 83 70 73 76 743 73 79 78 | «OUI MAIS F17, Y’A UN BUGG»
2 80 85 76 82 91 86 80 87 |DROLE DE TRONCHE
5 94 89 72 73 78 82 83 88 |Y’A DU PROGRES
- 67 70 47 = 82 63 55 67 |CEST MIEUX QUE CA
8 % 83 82 86 90 85 93 91 |VOUS ALLEZ VIVRE !
9 86 91 it 89 94 81 83 92 |EPILEPTIQUES S’ABSTENIR
9 55 20 - 70 50 90 40 47 |ON PASSE AU SUIVANT
5 71 62 21 76 83 63 84 78 |[«PUTTEZ, SWINGUEZ, ET GOOD LUCK»
6 52 59 68 81 78 86 83 71 | «LA CONVERSION, PAS TERRIBLE»
4 74 e 76 78 86 80 85 84 |«LESPRIT D’EQUIPE, CA COMPTE»
1 92 91 91 77 83 90 91 89 |DEVENEZ LE PREMIER SAMOURAI
2 63 86 71 73 86 71 63 85 | A SE FAIRE HARA-KIRI
1 86 89 85 83 85 91 82 80 |LE SECOND FAVORI DE GERARD
2 86 89 88 88 85 91 82 82 |[GENIAL POUR LES POIDS-CHICHE
1 i 73 71 77 83 85 76 74 | MIEUX QUE KICK OFF 10
<) 75 71 = 78 90 94 92 92 |LE PREFERE DE LA REDACTION
2 89 69 87 - 81 84 88 85 |CEST DU TRES BON
8 87 80 75 97 89 87 86 89 |TOUJOURS AUSSI BEAU
2 85 92 80 7S 75 88 96 94 |MEGA GIGA TOP CLASSE !
9 85 84 88 82 72 92 87 78 | A DECONSEILLER AUX FOOTEUX
5 1 86 92 83 88 79 94 90 86 |VERSION 500 DE SUPER-STARDUST
7 82 - 89 67 76 91 93 84 |VOUS EN SORTIREZ SONNES
6 71 84 - 14 19 89 42 43 |VOUS PERDEZ RIEN
< 81 84 76 73 92 88 40 69 |POUR VOUS REFAIRE UNE SANTE
9 77 95 85 87 89 92 90 83 |JEROME ET SEVERINE ADORENT
it 61 72 = 70 48 74 66 62 |LATACTIQUE C'EST DE S'ABSTENIR
1 60 82 62 81 93 90 65 64 ||‘LL BE BACK!!
2 80 90 90 95 82 80 85 92 |LE JEU FAVORI DE FRANCOIS
9 89 92 93 92 95 94 95 94 |PLANTAGES GARANTIS POUR IMRE ??
9 63 87 52 34 9i 33 47 53 |MAIS QUE FAIT LA POLICE
5 93 45 68 69 50 92 82 86 |LOURDE CONFIGURATION CONSEILLEE
1 82 71 78 68 62 87 79 81 |Y'AQUE LE NOM QUI DECOIFFE
1 84 92 90 81 96 63 67 76 |MOINS BON QUE LE Il
9 76 72 84 69 88 92 94 89 |MIEUX QUE CIVILIZATION
6 96 73 81 80 88 93 92 O STIREEI FIGHTER 10
5 48 55 61 14 67 58 51 49 |YEN A DES MIEUX AU TROQUET
9 76 82 84 = 78 86 81 79 |POUR CD32 Y’A MIEUX
=7 1.1 87 90 : 89 93 86 88 |TON UNIVERS IMPITOYABLE !
I 75 82 - 85 89 83 71 80 [«QUI VALHALLA CHASSE, PERD SA...»
8 82 80 85 74 88 90 78 89 |RETROUVEZ LES JOIES DU TETRIS
211 76 88 55 84 82 73 86 82 | «TUT, TUT, VROOM, VROOM !!»
8 75 70 50 40 85 90 65 59 |LE RUGBY A 13 ? NON MERCI !
9 75 70 72 78 80 83 40 77 | STEPHANE A AIME !
2 73 74 92 89 55 90 96 86 |DEVENEZ ALBATOR
3 62 . - 70 50 80 88 61 [VOUS N'EN SORTIREZ PAS VIVANTS
7 74 62 82 79 80 40 35 67 |DUFOOT ET DE LA BASTON
6 67 70 87 89 90 : 95 88 |POUR S’Y METTRE AUJOURD’HUI
2 80 85 81 70 88 79 84 78 |LAISSEZ-VOUS GLISSER
1 89 95 88 90 94 89 92 91 |DEMENTIEL A DEUX JOUEURS
1 85 80 70 65 80 60 85 80 |OUAF ! OUAF !
7 69 65 75 53 69 87 53 55 |ON S’ATTENDAIT A MIEUX
5 76 5 70 83 9P 73 |LE ZULU DE LAMIGA
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.. SOUS PRETEXTE QUE §'Ai JE SUS, uN GARGON
SuiS PAS LA PETITE NANA Sou- DES OCCUPATIONS Qui TE MANOUE ! HE | GA VA
MISE Qui PASSE SoN TEMPS A DERANGENT PARCEQUE JE PAS LA TETE 7 HEIN 7

FAIRE LES COURSES £T LA ROUFFE ., ME SERS DE ToN AMIGA

ALORS Sou$ PRETEXTE QUE IE NE
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. QU '€ST - CE QuUE
TU FAIS 7.,

ALORS COMME CA ,ON JouE
A LA'PIN'uP" / Moi Auss
N PEUX TE FAIRE LE CouP
DU CHARME /.. Musique /.

FERME LES YEUX QUELQUES
SECONDES ET IE TE PROMETS
INE BEUE SURFRISE.

. JE PEUX TE FARE

REVER A DES CHOSES
Qx,Tq N 'AURAIS PAS
OSE IMAGINER ...

nof’ .. HEU..Tu PELX OUVRIR LES
LA , YEUX FOUR LA SURPRISE !

EN EFFET,
PouR  UNE
SURPRISE |,
CA, C'EST
VRAIMENT
UNE SuRARige |
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HEIMDALL Il

D’aprés moi c'est le meilleur passage du jeu, alors essayez de ne
pas trop lire ce que je vous écris... Commengons par les portes de
droite. La premiére vous méne dans I'antre de la Déesse de la mort
(ca commence bien). Pour rentrer dans le vif du sujet, il suffit de se
suicider en se frottant contre une des «statues». Allez un peu de
courage, ce sont les deux personnages qui doivent y passer. Pour
vous féliciter de votre témérité, Mirin vous offre quelques présents.
La piéce suivante est celle des couards, autant dire que vous
n‘avez rien a y faire sauf descendre le vieux a coup de fleches, et
ensuite le gardien de I'autre c6té de la fosse. C’est long mais ga
vous permet d’empocher le deuxiéme symbole. La Déesse de la
lumiére, elle, tend un piege a tous les aventuriers qui osent
traverser le gouffre. Ce .

n'est pas bien compliqué
mais par conscience pro-
fessionnelle je vous ind-
iqgue quand méme le bon
chemin : avant - gauche -
avant - droite - avant. Le
méme passage est bien
sir a réemprunté une fois
que vous avez pris la
pierre de Mira. La porte en
bas a gauche vous méne
dans la piece de la Déesse de la justice. Posez la couronne que
vous avez trouvée chez Mirin, sur la statue. Mettez vous bien au
centre de la lumiere, votre proceés peut alors commencer. Le
résultat dépend des actions que vous avez effectuées pendant
votre quéte (j’en connais qui vont devoir recommencer). Chez le
dieu de I'air, Ketar (ce nom me dit quelque chose), c’est un véritable
labyrinthe qui vous est proposé. Vous devez y trouver une armure,
un bouclier et un casque. A peine vous les aurez mis dans votre
sac que vous sentirez une brllure. Vous en sortirez le casque et le
mettrez dans votre main. Et |a, oh miracle, un pont apparait, qui
vous mene directement a I'avant dernier symbole. La derniére

§ vous la présente. Il s’agit
de prendre des graines de
certaines plantes (a droite
de I'herbe, celle en des-
sous et celle dans le coin a
‘® gauche) puis de les semer
sur le carré de gazon, ce
qui fait apparaitre le
dernier symbole. Vous
pouvez maintenant retour-
ner dans le hall pour y
déposer vos symboles dans le réceptacle prévu a cet effet sur le
pas de la grande porte. Dans cette grande piéce, vous installez
votre bouclier devant la cible du rayon laser (retour a I'envoyeur).
Vous récupérez le dernier morceau du talisman Ro-Geld. Retournez
voir le maitre des lieux (Ander) qui vous remet un nouveau symbole
(encore un !). Dans la forét, le prétre ouvrira un nouveau passage.
Empruntez les transports en commun du coin (la tortue) et attrapez
I'esprit du feu...

Tous ceux qui n’aiment pas tricher, ceux qui espérent
finir un jeu sur lequel ils se fatiguent depuis 8 ans,
ceux pour qui les T & A sont pour les petits joueurs,
doivent se boucher les oreilles. Cette rubrique n’est
pas faite pour eux... mais pour tous les autres !

Ce mois-ci, I’heureux gagnant qui se voit réecompensé
pour sa hargne a finir les jeux s’appelle Frédéric
MOTA (52). Et un abonnement, un !

4eme et dernier monde

(et oui !) : NILFHEIM
Aprés un voyage assez
chaud (bon pour les
touristes), vous commen-
cez bien votre séjour en
chouravant les dents de
dragon. Une fois arrivé
face a la fille de LOKI,
vous découvrez un pas-
sage secret a droite, oui la.
Utilisez les fleches de feu
sur les tétes (comme a I’habitude) et empruntez la porte. A
l'intérieur, placez une dent dans chaque cercle couleur sang (¢a
ressemble a de la sorcellerie). Dés que vous pénétrez a l'intérieur
du cercle principal, pfiout...

CA SENT LA FIN...
Dés que vous avez tra-
versé les carreaux, sauve-
gardez a moins que vous
soyez extremement témé-
raires. Ce n’est que le
début des emmerde-
ments, puisque vous en-
chainez un affrontement
avec votre double. Tra-
versez le pont. Lorsque
vous serez dans la piece
ou se trouve le Ro-Geld. Faites correspondre 'ombre, en la faisant
tourner, avec le Ro-Geld. Sortez d'ici et dirigez-vous vers la piece
avec un Dakta. Faites mumuse avec, puis coupez la corde.
Traversez pour vous rendre dans la chambre d’Ashok. Celui-ci est
invisible alors employez les grands moyens en langant le Ro-Geld.
Maintenant on passe aux choses trés sérieuses, c’est I'heure de la
rencontre finale avec Loki, lui-méme, qui vous attend dans sa
chambre. La vous n'y arriverez peut-étre pas du premier coup...

UNIVERSI

Pour aller sur «jor-slev 4», vous
utilisez la technique habituelle.
Choisissez le quadrant en haut
a gauche. Une fois atterris vous offre enfin un morceau de
dirigez-vous vers la droite. carvite. Retournez a «Pfalle-
Ramassez le petit rocher et ) )
balourdez-le sur la face d’extra- u_;}ll' =

terrestre. Maintenant que les X "":"'l”' |

blobs sont seuls, utilisez le Neef - i

droide dessus. Aprés étre re- ! |2
monté dans votre superbe cabri-
olet, cliquez sur le quadrant en
bas a droite. Déplacez-vous
deux fois a gauche et faites

connaissance avec I'hermite
dans sa cabane. Choisissez
toujours la phrase 1 pour gu'il




nop». Donnez a Snorglat la
carvite, il en sera trés heureux
et vous permettra de vous
ammarrer a son vaisseau (bou-
ton gauche de la souris pour
monter et bouton droit pour
refermer la pince d’'ammarrage).
Aprés une rencontre plutét
musclée, remontez dans votre
PTV et allez a la baie 40E.

Poussez le mec robot , et
prenez la corde dans la boite.
Changez d’air, direction la baie
1H. Vous arrivez a «Wheel-
world». Prenez la bouteille
bleue puis allez en haut. HO !
Un escalator ; allez on va se
risquer a le prendre. Ensuite, a
droite, utilisez la piece d'identité
sur I'écran bleu et sélectionnez
«appuyez pour commander».
Vous obtenez de la carvite,
synthétique, mais de la carvite
quand méme ! A gauche et en
haut vous verrez des types plus
que louche. L’air de rien rentrez
dans le bistrot et discutez avec
le pauv’ gars qui est tout seul
(phrase 1 et 3). Faites un petit
coktail avec la carvite et I'alcool
vert («combiner»). Reparlez au
gars et vous gagnez un badge
qui, ma foi, a I'air intéressant.
Sortez du café et un petit
conseil sauvegardez votre
partie, mais bon, vous faites
comme vous le sentez. Retour-
nez sur vos pas, la ou vous
avez ramassé la bouteille.
Sélectionnez les phrases 1 puis
apres la sympathique poursuite,
appuyez en continu sur le
bouton gauche de la souris tout
en allant de gauche a droite
pour faire de la chair a paté
avec les jetpackers (je sais c'est
pas simple). Une fois tout le
monde crevé (sauf vous, si tout
va bien), sélectionnez les
phrases 1, la main est alors
dans l'inventaire. Retournez a
nouveau ou vous avez trouvé la
bouteille, allez a I'escalier qui se
trouve entre les lampadaires,
puis grimpez sur le monte-
charge et utilisez la corde
dessus. Parlez a votre nouvelle
connaissance avec les phrases
3,3,1,2 et vous empochez un
laisser-passer. Regrimpez sur le
monte-charge et utilisez le
droide sur les commandes
(lumiéres clignotantes rouges

au-dessus), allez au parking et
discutaillez avec le guérisseur
(phrases 1,2,1). Fuyez vers le
monte-charge, sautez dessus et
descendez vers les panneaux
pub ; vous trouverez un pas-
sage vers le tram’. Par mesure
de précautions refaites une
sauvegarde. Installez vous sur
le pont et jouez a saute-mouton
sur les bagnoles. Quand le mec
s'arréte, profitez-en pour sautez
sur I'étai de droite puis sur le rail
a I’étage du bas. Direction la
porte a droite et utilisez le robot
sur la trappe de filtration d'air
(vous rendrez un dernier hom-
mage a votre compagnon de
route, au passage). Utilisez la
carte d’identité sur I'ordinateur
pour obtenir un ticket. Utilisez la
porte puis le ticket sur I'écran.
Ensuite vous pouvez utiliser le
boitier pour ouvrir la lourde.
Aprés ce court voyage, utilisez
le terminal de commande de
I'ascenseur pour aller au niveau
1. Parlez aux deux mecs (3,1)
puis partez a gauche ou vous
utiliserez le boitier de la porte.
Ecoutez attentivement Ile
message. Utilisez ensuite la
table de contréle, niveau 3,
MYRELL. Allez au niveau 3 par
I’ascenseur et a gauche a la
deuxieme porte vous trouvez
enfin Myrell. Parlez ensemble
(1, 1, 2) sortez et continuez
votre discussion dehors (1, 1)
mais pas pour longtemps.
Ramassez la carte sur le
cadavre et dirigez vous vers
I’'ascenseur direction «baie de
lancement». La-bas sautez
dans le PTV et maintenant que
vous connaissez son fonction-
nement allez sur «Ankarlon 5»,
quadrant en haut a gauche. Sur
la terre ferme, allez a gauche.
Tirez sur la barre qui dépasse
du tas de cochonnerie. Allez
ensuite sur «Siruf 2» unique-
ment pour avoir assez de carbu-
rant pour aller sur «Daarlor-
korv». Une fois atterris, allez
deux écrans a droite. Combinez
les deux morceaux de carte,
puis la carte obtenue avec la
barre de fer. A droite insérez le
tout dans la niche. Vous arrivez
sans rien avoir demandé a

Haldebar. A droite, prenez le
caillou et jetez un coup d'oeil

sur ce qui est marqué en face
du pont a gauche. Ce sont les
pierres sur lesquelles vous
devez marcher le plus rapide-
ment possible. Lorsque tous les
reflets de la pierre ont disparu,
jetez le caillou dessus et prenez
la pierre. Barrez-vous a toute
vitesse vers le pont du milieu.
Méme si le pont qui méne a la
sortie s’est effondré, sautez
dessus (sauvegardez avant on
ne sait jamais) et allez dans le
trou noir. De retour a «Ankarlon
5», vous regardez sous les
loupiotes, a cbété du pied dans
'ombre de la machine, il y a un
terminal. Ouvrez-le comme une
vulgaire boite de conserve en
insérant la barre de métal (on a
le coup de main maintenant).
Utilisez la pierrre magique
dedans. Une fois tout votre petit
trafic fini, utilisez votre ordi de
poche sur ce terminal et sélec-
tionnez la deuxiéeme ligne mar-
ron. Allez sur le rayon télépor-
teur et donnez les réponses 1 et
2 pour obtenir une «tenue» de
camouflage. Maintenant dirigez-
vous vers la galaxie mékan-
thallor. Bon, vous m’en voudrez
certainement pas si je vous
laisse vous dépatouiller dans la
suite du jeu... jusqu’au mois
prochain !

PERIHELION

1_ Le NETCODE pour accéder a
I'ordinateur dans MIDLIGHT est
PSYCHO. Il faut d’abord taper
LOGIN.

2. Pour ouvrir la porte au sud de
I'entrée de la cité de Watchtower, il
faut entrer le dossier « Permission «
(donné par I'empereur) dans le
Network (mot de passe TUNNEL).

STARDUST

Le code « EJTVWYSUANPK «
vous ameénera directement au
dernier niveau, surarmé et la bave
aux levres (10 vies).

LEMVINGS I

Coupez la musique a I'écran
principal puis cliquer avec le
bouton gauche le point le plus
haut a gauche, puis a droite, en
bas a droite et enfin en bas a
gauche. Un bruitage se fait en-
tendre, vous pouvez faire n’im-
porte quel niveau maintenant.

APYDIA

Pour avoir les vies infinies,
mettre a I'adresse $979A : 4E71
a la place de 5378 7C54

Sierra Soccer

Comment devenir un petit
PAPIN en marquant plein
de buts ? Rien de plus sim-
ple ! Il suffit lors d’'un dé-
gagement du gardien, de
rattrapper le ballon, dans
sa montée, de la téte avec
un milieu de terrain pour
I’envoyer a un attaquant
qui, lui, la remet a I'avant-
centre qui n’a plus qu’'a la
frapper avec un effet. BUT !l

1_ Pour avoir les vents
présents sur la carte, il suffit
de garder les touches

«Control» et «Alt» appuyées
tout en cliquant avec la souris
sur I'icéne des vents sur la
carte.

2_ Pour gagner, il suffit de
garder les touches «Control»
et «Alt» appuyées, tout en F
cliquant sur le joker, dans la
salle de réunion.
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CES NOUVEAUX TARIFS ENTRENT EN VIGEUR A PARTIR DU 31 NOVEMBRE 1994
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( FORMULE 1 : Du jamais vu ! ) [ [FORMULE 1 Bis : le rattrapage )

Si vous étes déja abonnés et que la formule 1 vous

270 Frs I’abonnement (6 Mois) et recevez chez-vous, intéresse... Sachez que c’est seulement 15 Frs pour -
chaque mois, 3 disquettes bourrées de jeux, d’utilitaires, recevoir chaque mois les deux disquettes supplémentaires
de démos et de bidouilles en tous genres. Le magazine d’AC. Aussi, s’il vous reste 8 mois d’abonnement,
d evec ses 3 disquettes vous revient a 45 Frs !!! envoyez 120 Frs (8x15 Frs)... ‘

k j K Pour plus de renseignements : 39 68 05 91 )

@ FORMULE 2 : le jeu gratis . FORMULE 3 : le classique -

360 Frs pour un an d’abonnement simple (11 numéros) 300 Frs I’abonnement simple & 11 numéros avec la
avec la disquette mensuelle et en cadeau un grand jeu du disquette mensuelle. Gagnez donc pres
commerce (les 60 Frs suppléméntaires c’est juste pour les de 3 numéros sur un an.

frais d’envois). k Intéressant non ?!

\ ANy -

s
DOM - TOM et ETRANGER nous consulter pour les prix d’abonnements.
«INFORMATIQUE ET LIBERTE : Le droit d'accés et de rectification des données concernant les abonnés peut s'exercer auprés'du service abonnements. Sauf opposition formulée

R par écrit, les données sont communiquées a des organismes extérieurs» b

Un peu que je m’abonne! Pour un délire complet et ¢ca dans la formule de mon choix. 3 FORMULE 1 BIS

ECRIRE EN MAJUSCULE : Attention : Faites-nous parvenir votre coupon avant le 20 de

chaque mois. Merci. Je prends la formule 1 Bis alors que je suis déja
NOM PRENOM abonné depuis le n° .............. d’Amiga Concept. En
ADRESSE effet, je souhaite recevoir au total 3 disquettes chaque
VILLE CcODE POSTAL LI IC L] pAYS mois avec le magazine. je vous joins donc un chéque
DATE DE NAISSANCE 19 TR de 15 Frs x (Nombre de magazine qu’il me reste a

recevoir)...... =l Frs

J’AI CHOISI LA FORMULE NUMERO : (éventuellement) le jeu choisi :
(Cheque a I’ordre d’Amiga Concept)

JAIUN ... [JA500 [JA500+ [JA600 []A1000 []1A1200
[JA2000 [1A3000 []A4000 []CD32 AUTRE :

N OIS i it e R R esrs fsanitinsnsduils
Prénom: .....

Ci-joint, un cheque de .............. Frs (selon la formule) a 1’ordre d’ Amiga Concept et a renvoyer a :
AMIGA CONCEPT (Abonnement)
47 - 49 Bd Jean Jaures SIGNATURE :
78800 HOUILLES




" A VITRINE 4» LES ANCIENS N°
DES.BONNES AFFAIRES 25 Frs

CANNON
FODDER

AMIGA
< INCEPT
RLURL S L T s

oy
LES.PRE) %

D7: Doody, Death bringer in
space, Crasy Sue 2, Icon éditor,
Setchij

SOURIS
OPTIQUE.
Trés pratique EXPANOER
pour la 3D,

DOUBLEZ la
capacité de
votre disque

dur, D7: Sierra soccer et Apydia
ol “AMIG

CONCEPT

LECTEUR EXTERNE 310°FRS

™ PRIX SPECIAL NOEL:

GATOR

W CRASH DUMMIES 99,00 FRS autofire '
KRUSTY'S FUN 99,00 FRS g D7: Bump'N Bumn, D7: RuffN Tumble et Vital
MC DONALDLAND 99,00 FRS ) Dirwork et ToolM t
TERMINATOR 2 99,00 FRS 120 FRS . i e Ugh
MOTORHEAD 99,00 FRS i i g
KGB 99,00 FRS > r'3
BILLARD AMERICAIN 99,00 FRS £ \
BART VS WORLD 99,00 FRS WI\ . \
F e i MATERIELS PRIX ) 4,4;%1
%FAEHEEST 8888 Egg - Joystick SPEED KING 99,00 FRS ~ I ‘
REACH FOR SKIES 99,00 FRS autofire et 2 boutons
KYRANDIA 99,00 FRS - 1:3 1S dg souris 15,00 FRS < 7
LURE TEMPTRESS 99:00 FRS - Cable Null Modem 89,00 FRS 7
DUNE 99,00 FRS (DB9/DB25) 9 "4
MORTAL KOMBAT 199,00 FRS - Cable minitel + D|squ¢tte 79,00 FRS 3 ) »
SSSE gpo‘r 188'88 Egg - Quadrupleur de Joystick 99,00 FRS D7: Buble & Squeak et 59 FRS LE TEE SHIRT
GOAL 199,00 FRS AlicpSaged 2 AGA DAMIGA CONCEPT

LA VITRINE D’AMIGA CONCEPT JE COMMANDE LES ANCIENS

NUMEROS + DIQUETTES

PRODUIT COMMANDES QTE | PRIX UNITAIRE | SOUS-TOTAL

1
1
[
I Je désire commander les anciens numéros d’AMIGA
I CONCEPT N°

I au prix unitaire (magazine + disquette) de 25 Frs
1

1

1

1

1

+ 15 Frs de port.
(Cheque a I’ordre d’AMIGA Concept)

FRAIS DE PORT : (60 Frs pour le lecteur et la souris, 30 Frs pour les autres produits, GRATUIT pour les joysticks)

TOTAL No’m: ................................................................................
RERE: o e PRENOR = e R R e LS R
NiEAdressess denaar ke Lowientil wl sadb=vio S s
1B/ RIES S S i S T A PR W S B e T oL S e et BEEE i a2 o O TR e N
CODE POSTAL s s V) |1 el [ RS L ot ST Peat ) ISR e I ol SRS [T e 1l St e A IR e Tl
AN S s e e e e e e B S s @ | o e S e L e C P | O R OStl  nn e e e e L
Offre valable dans la limite des stocks disponibles. |



écembre,

moi ca

me fait
penser aux
vacances, a
la neige, a
Noél, au pere
Noél et a de
nouvelles
Coding-
party... car
depuis
quelques
temps les
productions
se font un
peu rares,
mais c’est
devenu une
habitude
pendant ia-
période de
rentrée
scolaire.

74

nfin, elles sont de retour. Elles
Ereviennent avec dans leurs

sacs des dizaines de
productions qui vont encore vous
arracher les oreilles et vous crever
les yeux.... De quoi je parle ? des
bloby bloby bloby heu non des
démo-party bien sdir... Car sachez
amis lecteurs, vous qui étes avides
de démos, I'une des plus grandes
CODING-PARTY d'Europe va avoir
lieu du 27 au 30 décembre 1994, le
nom de I'événement internationnal
est vous l'aurez deviné « THE
PARTY «. Cette 4 eme édition aura
lieu au Danemark ( comme les
autres éditions d'ailleurs.) certes le
Danemark cest pas la porte a coté
mais si vous voulez connaitre la
véritable ambiance d’'une partie
avec plus de 3000 participants,
alors n'hésitez pas.
Pour retirer des invitations écrivez a

THE PARTY POST BOX
755 9100 ALLBORG
DANEMARK.

Ce mois ci on va vous parler
d'intros qui sont sorties
pendant la SATURNE, LA
PAC MAN PARTY ou encore la 3S.
Pourquoi vous reparler de ces
meetings et bien pour vous faire
découvrir des intros qui n'ont pas eu
la chance d'étre montrées.
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weTe EmnB PADSES Texy

La premiére intro testée ici sera pour
les AMIGA 500, son nom est ONKEL
VANJA, ( ¢a doit vouloir dire
recherche appareil photo de bonne
qualité.) les créateurs de cette intro
de 62 kilos octets sont Byte, Trazzon
et Scanner. Cette intro faible en
couleurs se distingue par les effets
que l'on peut y trouver, tunnel mappé
au nom du groupe NEXUS
tournoyant avec en 1er plan un tapis
de points délirant sous différentes
formes. la musique est bien rythmeée
et c'est installable sur HD.

lintro DISKNET ne fait que 40 kilos
octets mais ici le 1200 en prend pour
son grade, avec pour débuter un
superbe effet de flamme qui vous
réchauffe le coeur, aprés la transition
d'un dessin d'une charmante femme
superposée avec un roto-zoom cette
intro nous propose pour finir un fractal
sous algorythme de julia ( ¢a veut
pas dire que I'appareil photo doit étre
trés colteux... mheu non c'est pas
une petite annonce...) le fractal ne
reste pas statique loin de la le bougre

il fait des zooms, des rotations (
bleurk j'vais vomir...) et tout ceci en
256 couleurs.

La HALO intro est pour du 40 kilos de
bouzouffes une intro qui merite le
détour par son ambition, celle-ci vous
propose une piece ( mais non pas
une piece d'appareil photo que vous
pouvez m'offrir, jsuis sir que ¢a va
se voir.) entierement mappé, sol,
plafond et mur, certes c'est un peu
saccadeé sur un 1200 de base mais
que c'est beau. Cette démo finit par
%/ un cube mappé d'un fractal 256
couleurs, certes pas vraiment
originale comme fin mais ¢ca aussi
Cest beau.
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MENTASM est un groupe qui a de
la suite dans les idées. La démo
testée ici propose de superbe
graphisme dans un style tres
Gigerien ( vous savez cest le mec
qui dessine les aliens comme moi je
recherche une boite qui fait des
photos...). Aprés un superbe gfx de
présentation et une série de cube
3D, cette démo vous propose un
glenz 64 faces qui vous montre les
différentes tailles d’'un diamant, la
démo est ensuite entrecoupée de
cube 3d et de balles qui ont le
mérite d'étre aussi grosses que
délirantes dans leurs évolutions.

Pour finir cette rubrique, et a partir
d’aujourd’hui nous allons vous
parler de jeune createur et de leur
premiere création. Pour ouvrir le bal
nous allons vous parler du groupe
ZOO0. lls nous ont envoyé leur 1ere
production qui se nomme THE
MAP. Cette démo qui est tres

réussie techniquement avec une
multitude d’'objets mappés
comporte des morphings et autres
roto-zoom, propose dans un méme
temps un graphisme et un scénario
bien travaillé, on a voulu en savoir
un peu plus, voici l'interview de
HYDRIS, le codeur.

AMIGA CONCEPT : Pourquoi'
avoir crée la démo THE MAP ? '
HYDRIS : Disons que I'accumu-
lation de routines se faisant, le
groupe et moi avons eu envie de
sortir une 1ere démo qui en soit
vraiment une. Le mapping étant a la
mode et mes idées nombreuses je
pense que proposer des trucs’
nouveaux ne peut faire que du bien
a notre AMIGA.

A-C : Quels sont les membres du
groupes ?

H : Il y a Polux, Nemo et Medhi
pour les graphismes, red ruban
pour les zics et moi aux codes.

A-C : Que penses-tu de la scéne
Amiga ?

H : lly a un peu trop de compétition,
et il n'est pas évident pour un jeune
groupe de vouloir montrer que lui
aussi a du talent.

A-C : Pour finir quels sont vos projets ?
H : Je suis sur un projet qui
proposera de la 3D au micropro,
avec un mappage chunky en 256
couleurs sur 350/366 et en 4
images seconde. Mais pour le
moment je suis au chémage et mon
principal boulot en ce moment est de
trouver un job.

A-C : Merci hydris, tu me donnes ton
appareil photo, stp ?

Si vous voulez contacter Hydris, vous
pouvez lui écrire a :

FILIPE Francois rue Victor Dupré

42120 LE COTEAU.

Bon moi je vous laisse, car je vais
voir si jai attrapé le pére noél avec
mon piege a ours.

DAMIEN BANCAL



DES BIDOUILLES

Pour se faire la main dans cette derniére itération du Coin des bidouilles (de
I'année !), voici deux démarches qui vont vous permettre d’installer d’'une
part SUPER-STARDUST sur disque dur d’A1200 et d’autre part KICKSTART
1.3, le logiciel de compatibilité 1.3 pour machines AGA, fourni avec la

disquette 10-bis en coupon-réponse.

SUPER-STARDUST

En fait, SUPER-STARDUST offre bel et bien la
possibilit¢ d'installer le jeu sur son disque dur
mais par contre, une fois le logiciel installé sur
un HD Amiquest ou un Overdrive, le script
utilisé par Team 17 pour exécuter le
programme ne fonctionne pas. Non pas qu'il y
ait un bug qui fasse tout flancher... mais ils n'ont
pas prévu leur script dinstallation pour ce type
de disque-dur, vous affolez-pas je m'explique :
Une fois votre jeu installé sur disque dur et que vous lancez
licone exécutable du jeu, I'ordinateur a besoin de rebooter
pour libérer toute la mémoire dont il a besoin pour faire tourner
ce bougre de SUPER-STARDUST. Entre temps, le
programme a créé une routine de démarage (STARTUP-
SEQUENCE) dans un répertoire de la RAM (SD_RAM). La
ou le probléme commence a se poser c'est que la routine de
la SD_RAM: va rechercher le disque dur pour repécher toutes
les infos du répertoire SUPER-STARDUST (normal !), or les
disques durs Overdrive et Amiquest ont besoin de faire appel
au programme AQ pour que 'Amiga les reconnaisse... Donc
la, ne trouvant pas de disque dur reconnu le Startup de la
RAM est bloqué.
REMEDE : Il faut donc trouver un moyen de changer la
startup-sequence de la RAM en y ajoutant une ligne de
reconnaissance du disque dur cest a dire faisant appel au
programme AQ... voici la démarche, pas a pas :

1- Avec un éditeur de texte (ED par exemple, cover-disk
n°3 ou ED, Cygnus ED,Excellence en sauvegarde ASCIL...),

tapez :

LE COIN

.

KICKSTART 1.3

DF0:AQ " Le script suivant va vous permettre
CD «WORK:SUPER-STARDUST» ~ d’installer sur disque dur le pro-
SUPERSTARDUST Xx - gramme KICKSTART 1.3 qui se

" trouve sur ladisquette ne~10-bis,
Tpisponible par coupon réponse et qui
contient outre ce programme la
démo jouable de SUPER-STAR-
DUST. Je vous explique tout d’abord
que par manque de place il a fallu
compacter sous POWERPACKER le
KICKSTART et qu’un script sur la
disquette décompacte dans la RAM
le fichier, puis y fait appel depuis la
RAM méme.
Ce script permet donc d’installer le
KICKSTART sur votre partition
WORK:. Si votre partition est
nommeée différemment, n’oubliez-pas
de changer WORK: a chaque fois
qu’il se présente. Enfin, si vous ne
voulez pas vous casser la téte a tout
' taper ligne par ligne le script sous
SHELL ou CLI, vous pouvez taper
les lignes sous un éditeur de texte
puis sauvegarder sous un nom
quelconque ; vous iconifiez le fichier
. texte (sauvegardé en ASCII 1) et
. dans les informations de I'icone (via
" le menu déroulant du WB) vous
rajoutez SYS:C/ICONX a la ligne

Attention, a la deuxieme ligne tapez bien-sir le répertoire
dans lequel le jeu se trouve (CD «AQ1:jeux’SUPER>» par
exemple...).

2- Sauvegardez ce fichier texte sur une disquette formatée,
sous le nom STARTUP-SEQUENCE (pas de répertoire S a
créer sur le disk).

3- avec un éditeur de texte toujours tapez :

DF0:COPY DFO:STARTUP-SEQUENCE SD_RAM:S/

4-Sauvegardez ce fichier sur la disquette sous le nom S
df0:execute df0:SD
(avec cette derniere opération vous remplacez le startup-
sequence de la RAM avec celui que vous aviez sur la
disquette,
- Rebootez en laissant la disquette dans le lecteur dfo:,
- Comme le disque dur n'a pas eu le temps d'étre reconnu a
temps il vous est a nouveau indiqué que le volume disque dur
n'est pas reconnu, mais en cliquant sur RETRY il le sera,
- Enfin, il va vous demander d'insérer la premiére disquette du
jeu et clest parti pour de longs moments de détente, mais de
stress aussi !

df0:c/DLD df0:ro ) A 2oy
copy ram:rom1.3

OUTILS PAR DEFA
avait déja expliqul
numéro précédent...)
lement a partir de
insérez la disquette
Concept puis tape
sous SHELL si ¢ca

(on vous

sque dur,
d’Amiga-
pt suivant

df0:libs/dec
sys:libs/

i8] sys:devs/
copy dfO:ks_1.3

| work: ‘
copy @

df0:ks_1.3.info
wotk:

Je vous laisse a to
ces bidouilles et
donne rendez-vous

prochaine, tchao !

rrrrrrrr

OSPECTIVE DU COIN DES
BIDOUILLES |

des disquettes ou des fichiers
les fichiers d’ud disk 1
staller son driver d'imprimante

2 une disquette auto-bootable
Uration du clavier |

une bonne installation sur DD

AP n°5™

- Installation sur DD d'un logiciel non
prévu pour

- Utiliser des disquettes PC sur un
Amiga

- Le détourage de texte en PAO

- Capturer des écrans de logiciels

AC n°6 :

- Comment remédier aux virus

- Soignez vos disquettes défectueuses
- Les infos cachées des icones

- Optimisez votre impression graphique
- La derniére erreur

AC n°7 :

- Personnalisez votre Workbench
- Bien ordonner tous ses icones
- Ménagez votre moniteur

- Des titres clean en PAO

AC n°8 :

- Vous saurez tout sur le Fanzine !

Pour tous ceux qui en font partis, les
astuces pour faire perdurer leur création
et pour ceux qui aimeraient bien en
créer un, toutes les combines...

AC n°9:

- Accroitre la compatibilité de vos
anciens jeux sur 1200

- Design personnalisé de votre écran
WB

- Les messages d'erreur : quoi, comment ?
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E PRO. ge7*"
11 Bd Voltaire - 75011 PARIS
14.:(1)43 57 48 20

Fax: (1)43 57 1001
ouverture : 10h - 12h30 / 13h30 - 19h00

PERIPHERIQUES

g g
EXTENSIONS DISQUES DURS

e b AMIGA 1200
Boitier avec interfoce IDE + extension

512 Ko sons horoge w Mémoire de 0 & 8 Mo + change kickstort

512 Ko avec horloge 270 || Botier sel

1 Mo s'accouple avec 512 K 490 {1 170 Mo + 0 ko Ram 2290 Processeur 68EC 020
210 Mo + 0 ko Rom 2490 . H

AMIGA 500 + = 340 Mo + 0 Ko Ran 290 :ltesse 1 42MM1

1 Mo sans horloge 4 am 0
AMIGA 4000 W.B 3.0

AMIGA 600 210 Mo 3"1/2 IDE 1390 B, o

1 Mo sans horloge 400 340 Mo 3"1/2 IDE 1590

1 Mo avec horloge 480 | | AMiGA 1200
Inteme 2°1/2 voir ci-dessous

AMIGA 1200 Inteme 3* 1/2 voir cidessous

PC 1208 voir cidessous Exteme 3" 1/2 voir cidessous

GARANTIE

AN

Piéces et mains d'oeuvres

CREDIT

L
MOIS

Gratuit aprés acceptation du dossier

CADEAU

==

JEUX

Pour tout achat d'un ordinateur

LE PLUS GRAND CHOIX DE JEUX
NEUFS ET D'OCCASION

DISTRIBUTEUR AMIGA DEPUIS 1985

EXTENSIONS
A1208 Extension 32 bits pour AMIGA 1200
1 Mo extensible @ 2 Mo + horloge + support coprocesseur 68881 ou 68882

Avec pack DYNAMITE 2690F

60 Mo | 3590F

0 Mo 1 Mo 2 Mo 4 Mo

590F 1190F | 1490°F 1690°F
-
mox&n Disque dor 7172 pour ANIGA 600 ef 1200
G Livré avec vis, cible, nofice, disquette d'installation + 10 Mo DP
60 Mo 80 Mo 120 Mo 170 Mo
10907 | 1390F | 1790F | 1990°F

wible

80 Mo Disp°

120 Mo

3890F
4190°

AMIGA 4030 et 4040

4030 Processeur 68030

LECTEURS SON

DISQUE DUR EXTERNE ;";”‘ a8 2"::
Overdrive disque dur externe 3* 1/2 connecté sur port PCMCIA. wnn 3.0
210 Mo 250 Mo | 340 Mo 420 Mo
4040 Processeur 68040
F F F F
1890' | 19907 | 2190" | 2490 : e
e e P, Ol 6 Mo
'Ag‘p\'\l“ Disque dur 3" 1/2 pour A 1200 - Livré avec ciible ef nofice. e — W.B. 3.0
245 Mo 340 Mo 420 Mo 525 Mo
1590F | 1790F | 1990F | 2290° Disque dur prix et
LA
actite
—1 DIVERS (ABLES 120 Mo a. s\""“\“\‘ ‘
Souts mécarique 300 dpi 120 || Coble Pértel 100 210 Mo \ o‘\s\)“e
Souris mécanique 400 dpi 160 Cable Midi 80 “o“s ¢
Souris optique 320 | | Cable Nul Modern 100
Trackboll ’ 390 | | Cable Minitel 100 340 Mo
Crayon-Souris 300 | | Cable disque dur 2 1/2-2"1/2 100
Muttistort 500 + 280 (able disque dur 2* 1/2-3"1/2 100
Multistort 600 320 Prolongateur Joy 100
Commutateur Souris/Joy 200 | | Coble Imprimante 100
Alimentation A 500/ 600 / 1200 3% Adaptateur Multisync 150

%

DE LUXE PAINT AGA - DIGITA PRINT )290/‘ 290°F

DIGITA WORD WORTH - DENNIS - OSCAR

Bx. A500/600/1200 470
Externe HD pour 0 1200 1,76 Mo NC Digital Sound Stuio Plos 6%
Home Music Kit 240
Ineme A 500 480 e Mi ?
intene A 2000 560 [ Imefoco M o
Ineme A 4000 e [15] Megamix Master 30
=
MONITEURS GRAPHIQUE
10855 1290 | | Sconner 64 T Gris 990
Multiscan 2890 || Scanner 256 T Gris 1590
SVGA 14* 1690 | | Sconner Couleur 2490
IMPRIMANTES DIGITALISEUR
CANON B1 10 X 1290 | | VIDI 12 790
CANON BJ 200 1890 | | VIDI 12RT 1590
CANON BIC 600 3890 | | VIDI 24 RT 2190
H.P Deskjet 520 1990 | | ocv 1990
H.P Deskjet 560 C 3990 [ | VLB 3490

Fourni avec alimentation

|00

Foumies avec cable et driver

VIDEO

GENLOCK 6 Lock 2490 | | OVERDRIVE (D 1990

GENLOCK PA2 3200

GENLOCK CIRILS 4700 CONVERTISSEUR SX1 1790
| MODEM | CARTE ACCELERATRICE

Sporter 14400 Bd NC | | MTEC 68030/ 28 MHz 0 Mo 1590

Supra Fax V32 219 A 1230 TURBO 2 4 Mo 3990

#

PACK PHOTO

VIDI 12 RT + CINEMORPH 2180°F 1790°F
VIDI 24 RT + CINEMORPH 25807 2190°

%

NOUS RACHETONS AU COMPTANT

Vos ordinateurs AMIGA 500 / 600 / 2000 / 1200 / 4000

Vos périphériques  Moniteur - Disque dur - Imprimantes

Vos logiciels Jeux - Utilitaires - languages

Vos livres

AMIGA 500 700 F  horiteur 10835 800 F
ANIGA 600 700 F  ponitewr 10855 800 F
AWIGA 500+ 800 F  honiewrsver 1000 F
AMIGA2000 1500 F  impinoeoporice 400 F
AMIGA 1200 1800 F  nisquedurnsoo NC
AMIGA (D32 900 F  tecteurxeme 200 F

GRAPHIQUES VIDEO
BRILLANCE 890 SCALLA MM 300 2990
REAL 3D CLASSIC 990 SCALLA MM 211 1470
REAL 3D PRO 3590 | [ SCALLAVT 100 390
CALIGARY 24 990 VIDEO DIRECTOR 1390
SCENARY ANIMATOR 690 BROADCAST TITLER 690
IMAGE FX 1690 CINE MORPH 890

Em————

BUREAUTIQUE MUSIQUE
PAGE SETTER 250 BARS et PIRES JUNIORS 990
FINAL COPY 490 BARS et PIRES PRO 2490
PRO WRITE 3.3 490 De luxe Music Const. 1090
PRO CALL 1490 Super JAM 790

—DOMAINE PUBLIC

GRAND CHOIX DE DISK ET CD
JEUX - DEMOS - UTILITAIRES - EROTIQUES

Certifies 100 % sans erreurs

Por 10 Por 50 Por 100 Par 500
3"1/20FDD |2,80%(2,70%(2,50%|2,30°F
3"1/2DFHD |2,90%(2,80%(2,60%|2,40°F

_SEKVI(E REPARATION

Nous réparons tous les ordinateurs et Moniteurs...
Délais Maximum 10 Jours
Devis gratuit ou Forfait
Réparation garantie 3 mois

_(OMMANDEZ

® Por téléphone cu 43 57 48 20
® Porfixau 43 57 10 01
® Par courrier en remplissant le coupon réponse ou sur papier libre

NoH
ADRESSE
(00E POSIAL Vi

MON ORDINATEUR

HOME MUSIC KIT + INTEREACEMIDI 440 F 290 F
DSS 3.0 + INTERFACE MIDI 8907 750°
PACK OVERDRIVE CD
LECTEUR CD ROM + 3 CD DP 2887°F 2290°

CENTRE AMIGA DIRECT
CENTRE PREFERENCE AMIGA

POINT DE VENTE CUDA

DESGNATION QUANT PRI MONTANT

Porticigoion our FRAIS D'ENVO *

*FRAIS D'ENVOI : Poste SO F

Qe QP O

I s s e sont T, les promotions e sot pas cumuloble '

I 02 Cone cob AMIE

Tous nos pix sont TIC et modiiobles sans préovis. Offres volobles dons lo lmite des stocks disponibls.
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otre machine est

'une des plus

meéconnues
lorsque I'on parle
d’outils graphiques.
Pourtant, méme si
aucune conversion de
Ladaube PhotoChiottes
(Attention : toute
ressemblance avec un
logiciel fonctionnant sur
Mac et PC ne serait que
pure coincidence mais
voulue quand méme !!!
n’est annoncée sur nos
machines, il ne nous
manque rien et je le
prouve. ADPRO et
IMAGE FX sont trés
performants lorsqu’on
les manipule de facon
professionnelle, et eux
sont de plus, intuitifs
(en raison de I’'Intuition
de feu Commodore
peut-étre ?).

ou supérieur
Ram minimum
toire

IMAGEMASTER est le troisieme de la série
des logiciels de traitements d'images, mais
non le moindre.

Malgré une boite bien moins tape-a-I'oeil que
les concurrents, ce logiciel s’annonce
véritablement comme le logiciel le plus abouti.

Mais faites gaffe car votre A1200 de base
n‘aimera pas ce logiciel... Pour une utilisation
minimale, vous aurez besoin du Dos 2.04, du
langage ARexx, d’'un disque dur avec un
espace d’au moins 8 mégas de disponible
pour l'installation, de 4 Mégas de Ram, et d'un
680x0. La configuration conseillée est un
68030 ou mieux (68060, quand disponible !!!),
une carte accélératrice (genre Cyberstorm

60/50), un disque dur (genre 540 Megs) et un
minimum de 10 Mégas de mémoire (30, c'est
le pied !). Ah, joubliais que le manuel n'est pas
fourni avec les 7 disquettes pour la bonne et
simple raison qu'il est directement inclus dans
le programme sous AmigaGuide. Certes, cela
déroute un peu au premier abord, et pourtant
c'est assez intéressant car en cas de refus
d’'une action, vous pouvez interroger le manuel
sur les causes d’erreurs tout en restant dans le
programme. AmigaGuide a été utilisé de facon
prestigieuse, puisque si vous voulez savoir ce
gu’est l'option «Sharpen», il vous I'expliquera
et si vous ne comprenez toujours pas il suffit
alors de cliquer sur le bouton pour obtenir une

prévisualisation avec une image. Ah quel
talent... N'empéche que moi je préfere les
belles documentations et vu le prix du logiciel
(950 Frs chez AGMO/Vitepro), un supplément

papier autre que la garantie aurait été
apprécié. Le programme principal pése
quelques 2,3 Mégas et la majeure partie des
effets est gérée par interface ARexx, ce qui
sous-entend que si vous ne possédez pas ce
langage dans votre systeme, vous ne pourrez
en aucun cas le démarrer. ARexx est un
langage assez simple qui est capable de
choses phénoménales lorsqu’on le lui
demande. Pour s’en assurer, il suffit de
regarder les panneaux de contréles. Le
panneau d'accueil vous permet de lire limage
(JPEG, GIF, RAW, TIFF, Targa, etc...), de
gérer la mémoire, de régler les préférences,
de donner des infos sur limage (nombre exact
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de couleurs, profondeur, mode), et surtout de
travailler votre image en 24 bits.
Pour ce faire, vous disposez en haut du panneau

de contréle d'une vingtaine d'icénes servant a §

travailler 'image par région ou par formes

prédéfinies (primitives). Il est bien slr possible de S

travailler limage complete, mais avec un peu de
lecture en raison d’'une longueur de traitement
assez rédhibitoire (méme sur un A4000) comme
pour la plupart des logiciels de ce type.

Cest au niveau des fonctions
quIMAGEMASTER s’annonce comme le plus
puissant, en effet les boutons «Process» et
«Paint» ameénent une série de requesters tous
plus fournis les uns que les autres et de plus
compléetement paramétrables. «Process» sert a
appliquer des filtres sur limage et également a
convertir le RGB en CMYK. C'est pas moins de
200 fonctions de bases sur lesquelles vous
pourrez agir en direct-live de facon infinie. Les
options courantes sont présentes telles que les
«Mirror», «Rotate», «Flip», «Blur» (flou de
vitesse et flou de bougé), «Pixelize» (vous savez

comme DOOM I, les images pleines de gros [

pixels bien gros et bien carrés). Certaines sont
plus intéressantes car inexistantes ailleurs.
«Caricature» vous permet de déformer
honteusement vos propres traits, comme vous
pourrez le voir dans cette page. Les options de
clip et de détourages vous aideront a placer votre
image dans votre logiciel de PAO préféré. Pour
le morphing, aucun probléeme la fonction «Warp
Morph> est incluse. Prenez votre image originale
a gauche et votre image finale a droite, ajoutez
vos points sur la premiére (ils seront recopiés sur
la seconde), bougez les points sur limage finale
et envoyez le tout d'un clic de souris a votre
Motorola préféré. Si le temps vous parait long,
Vous pourrez toujours demander une preview de
la demiere image juste histoire de voir.

Si vous vous étes trompés de fonction, le
logiciel dispose d'une fonction «Undo» a l'infini

en sauvegardant en mémoire les clips. Mais
faites attention a la mémoire, elle est
relativement bien gérée mais je pense que sur
un A4000/40 avec 18 Mégas c’est un peu
juste... Pour stocker un paquet d'images et
surtout pour en retrouver une rapidement, le
logiciel possede une fonction comparable a
«ImageDex» pour ADPRO, celle de
mémoriser les images dans un catalogue ou
elles apparaitront en petit. Intéressant, mais si
ce catalogue n’est pas régulierement vide,
bonjour le «volume DH1: is full». Ce logiciel
est, reste, et demeure, méme apres ses trois
années d’existence, le meilleur logiciel de
traitement d'image sur Amiga. Oui, c'est vrai
que vous ne pourrez pas déformer la tronche
de votre petite soeur si vous n’avez qu’un
1200 de base, rapport a la mémoire. Mais le
jour ou vous allez découvrir que la carcasse
de plastique blanc posée sur votre bureau
n'est pas une simple console de jeux mais bel
et bien une machine graphique qui aujourd’hui
encore a une avance indiscutable face aux
autres (vous possédez la seule machine
complétement multitache), vous découvrirez
ce gqu'est un logiciel pensé de A a Z (du Dos a
ses fonctions propres) en découvrant
IMAGEMASTER. Le logiciel completement
traduit en francgais sera prochainement
disponible chez Vitepro.

Puissance et professionalisme pour cet
excellent logiciel.

Daniel

(IMAGE MASTER, moi j'en mange)
tous les matins ! C’est le logiciel qu’il
vous faut si vous voulez donner des
retouches ou des effets sur vos
images. Ce qui m’a toujours épaté,
c’est que les morphings sont d’une
précision et d’une qualité extréme
(cf. FACE A FACE du n°4 d’AC) : IM,
c’est deux logiciels en un ! Le seul
p’tit probleme, c’est que méme avec
6 Mo de mémoire vive, on ne peut
pratiquement rien faire mais bon,
comme le dit si bien I'adage, quant

on aime on ne compte pas !
Imré)

\




RUBRIQUE

DP

Tiens, mais ou est passé cette
tapette de David ? Bon tant pis, je
vais faire la rubrique tout seul. De
toutes facons, il ne parle pas
I’allemand et je ne teste que de
CD’s allemands ce mois-ci, Salohu
de Cologne oblige !!! Vous |
trouverez pas de jeux du -

honteusement pompés sur'les The Staghip U.SS. Enterpri
disquéltes des revues anglaises RIS S_——

nt exploitables. bien organisé sur le CD, avec un tiroir

beaux et

Plusieurs fo sont présents, sur le ion. Ca se complique un peu,
; ! € CDee qui ient vous aidez a trouver n cherche un logiciel précis
résents dans ces fantasti S le nirvan i y -
panques de données. Ces 'S pages...

Int été mis gracieusement a

commeéechez tains concurrents,

iciggiFfouilleSpour vous... Podr
iiésfois pas de jeux du tout gar
logiciels utiles sont plus

: otr

e mieux fini....

eux...
CD AUGE/

Avis a t
langue

grammai
satanée |

qui sont franchement trés bonnes. -
L'Auge et la Cactus contiennent car I anisation est classée par
rincipalement des utilitaires et des numege-de diskaOn regrettera donc un
émos d’xlitaires (shareware ou che%ur de fichier comme sur I’Aminet

- —_ pa xemple. Les disquettes sont
pﬁentes également @n DMS pour

permettre le transfert Wia BBS. Bien
- pense... 4

ICD Quikforms Vol.1

Meeting Pearls vol.l |

*L’Amérique nous pond le CD de la
*décennie dédié a la PAO (Mise en
*Page). Toujours a la recherche de
houveaux cliparts en noir et blanc et

ouleurs pour illustrer factures, pages,
ﬁt autres ; j'étais vachement heureux de

Ce CD est comparable & I’Aminet, mais
comme il est réalis€ par des allemands,
il est différer}g parce qu’allemand.

écouvrir ce CD. Malheureusement, ce
.jsupport a été traité un peu a la va-vite.
> Plusieurs images sont illisibles (en IFF
surtout), d’autres sont franchement pas
terribles du point de vue graphique... _ 5
Certaines fontes en différents formats Maker (non Logos; images,
(Type1, Calamus, Pagestream) sont Mmodules, rout urces, tout y est
repompées de CD existants déja sur PC. POur reconstitdgiftine @8mespotable &
Un bon point tout de méme, si vous Surtout jolie a regar @& er un
manquez de cliparts aux format EPS utilitaire de disque bieRSpratique
(Vectoriels) et GIF (256 couleurs), fouiller le CD : Directory Utility (dgns le
ceux présents sur le CD sont tres 9enre de Directory Opus). Ce trio est

jaux), ainsi que quelques
ympas. La collection
ert a monter des démos
logiciels comme Démo-

grace a de




Lost Prince +++e

Superbe jeu d'aventures
graphigque dans les pay-
sages du Moyen Age

ZomBieApuraippse <+

AL Gerine 2 <
Afin de pouveir tirer le
meilleur parti de votre

snprimanie préférée,

durgana -4+
Morgana dévergondera
votre Amiga!! Réservé aux
plus de 18 ans.

£ retourrer & : Sabiiiicr

S e hi
-~ » '

P P T o \ FrT e
SRR

vmnnﬂ'" \ k]

AR R

Fraie Jdania eee Civzsnpriniidansysr ver Martiel Spirit -++

Jackpot sur Amiga. Ga Gestionnaire complet d'im- Superbe combat de karaté

Fera tourner vos iens Le
programmes sur A1200 et clignotite ot pa peut rappor- primantes Citizen. Doc en o) votre Amiga se révilera
AL000. Magigue ! ter gros. Francais trés agressif.
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Entendez par la, que ce CD s‘adresse
‘ particulierement aux maniagues du fer a

souder... Une grosse partie du CD est
| en effet consacrée aux montages
‘ d'interfaces, de quadrupleur de joys-
‘ ticks, de prise MIDI, de programmation
| d’Eprom. Fort intéressant mais a con-

dition d’en avoir 'usage sur Amiga (pas
tous les jours vous en conviendrez) J'ai
aimé son installateur de CD facile
d’emploi, mais moins la disposition des
tiroirs. Pourtant tout y est, c’est bien un

mais condensé. Toutes les

Aminet,
rubriques Aminet sont présentes, mais
pour certaines le choix des programmes
est assassin et pour d’autres il est

franchement réduit. En général les
programmes disposent de la langue
anglaise, mais pas tous...

Parmi les perles rencontrées sur ce
trés bon CD, j'en ai retenu 2 que je

vais vous décrire plus ou moins...
ARTM 2.083 est un moniteur systéme
temps réel, c’est a dire qu’il affiche
toutes les informations de votre machine
immédiatement.

Assignations, librairies, interruptions,
mémoire, taches, vecteurs et j'en passe ;
tout peut étre vérifié a tout moment et
désassemblé si cela vous chante. Bref
voici un programme utile pour les gens
fachés avec leur AmigaDOS.

Jukebox 2.0 est quant a lui bien plus
qu’un simple player de CD Audio, en
effet il possede une option fondamentale :
celle de reconnaitre les CD qu’il jouera
via votre lecteur. Comment ? Simple-
ment, il lit le numéro de série du CD,
fouille alors sa bibliotheque de CD’s et
si il le trouve il va vous afficher les titres
de I'album et des chansons (voir photo).
Si il ne le trouve pas, vous pourrez bien
sdr vous constituez votre propre
bibliotheque de CD’s. Génial, et surtout
disponible en DP. Un bon CD pour les
amateurs du vrai DP....

DANIEL
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Telécopie

Ligne des commandes

Service Télématique

FREE DISTRIBUTION SOFTWARE
82, rue de Sailly, Boite Postale 134
59453 LYS LEZ LANNOY - Cedex

20.02.06.63

20.82,117.99

SELECTION CD ROM |

CD CAM
Il arrive enfin... Toutes
les disquettes de la fameuse
collection CAM réunies sur un
double CD ! 49 frs

ASSASSINS CD

Tous les jeux de la collection Assassins
Games et beaucoup d'inédits réunis sur
un CD. Il fonctionne sur tous les Amlga
y compris la CD32. 199 frs

17 BIT COLLECTION VOL. 3
Les disquettes 2800 a 3351 de la
collection du ,)Ius important distributeur
de DP anglais. Des démos, jeux,
utilitaires,  musiques, polices de
caractéres... 199 frs

LSD LEGAL TOOLS CD

600 Mo de logiciels du domaine public
de trés grande qualité. Les disquettes 1
a 149 de la collection LSD Legal Tools,
des animations et images AGA, des
modules de musique, des jeux, des
utilitaires, etc... 199 frs

GOLD FISH VOLUME 2

Le nouveau double CD de Fred FISH.
La collection intégrale + les derniéres
nouveautés. 49 frs

AMINET SHARE/GOLD 4
Aminet est le plus important site Internet
dédié a I'Amiga.. Ce nouveau CD
reprend |'essentiel du serveur ainsi que
les nouveautés jusqu'au mois d'octobre
1994. Incontournable ! 19

NETWORK CD : Les [Frmmm———
FISH 801 a 975, Amos
PD 478 a 603, TBag 1
a 74, 500 images en
256 couleurs, des
utilitaires PhotoCD et
les utilitaires Parnet &
Sernet permettant de
relier votre CD32 ou votre CDTV a un
Amiga pour transférer des fichiers grace
a un cable Sernet ou Parnet proposé en
option. Compatible CD32. 199 frs

Cable Sernet (Amiga - CD32)
Céble Parnet (Amiga CDTV)

CDPD 4 : Les FISH
891 a 1000, les
logiciels Imagine 2.0 et
Persistance Of Vision
(POV) avec des
utilitaires, objets,
textures. Des images
HAM & JPEG, des
animations, les langages E & GCC, la
collection musicale AMFM, etc.. etc..
Compatible CD32. 199 frs

DEMO COLLECTION
VOLUME 2 : Des
dizaines d'animations,
démos, jeux, des
milliers de modules,
afficheurs, players,
images Ham8, Ham, _
ECS, des milliers

d'échantillons sonores, etc.. Compatlble
CD32. 199 frs

239 frs
239 frs

CD EXCHANGE 1

Des dizaines de jeux,
animations, démos,
images, de clip arts, de

fonts Adobe Qm
Compugraphic, etc ¥

pouvant étre utilisés Ay 1
directement sur e CD, ™ i

Compatible CD32. 199 frs
AMOS PD CD : L'intégralité de la
collection officielle AMOS-DP

(disquettes 1 a 641) disponible sur un
199 frs

seul CD. Soit 34600 fichiers.

IMAGINE CD : Voici
un CD indispensable et &
incontournable pour les
accros de Imagine. ;@i
Plus de 500 Mo [ §FE<
d'objets, de textures et w?‘ 4

d'attributs au format % “ 1l
Amiga & PC. 399 frs ™

SOUNDS TERRIFIC : Un double CD qui
contient plus de 1.2 Go de données
musicales et sons pour 'Amiga et le PC.
Des modules, des partitions Sonix, des
fichiers Midi, des échantillons dans les
formats RAW, IFF, WAV & VOC ainsi
que des utilitaires Amiga et PC. 249 frs

Un catalogue détaillé des
titres sur CD est joint a
chaque commande.

36.15 FDS

= CD-ROM compatible CD32.
** = CD-ROM pour CD32 uniquement.

17 Bit Collection #1

17 Bit Collection #2
ALIEN BREED / QWAK**
AMIGA TOOLS

AMINET 2

AMINET 3

BANSHEE **

BC-Clip Arts & Fonts
BC-Mods & Sounds
BRIAN THE LION **
CD-DEMO 1 - 2*

CD-PD 1, 2, 3%, 4*
CHUCK ROCK II **
EUROSCENE 1
EMERALD MINE CD **
FRONTIER ELITE Il **
FROZEN FISH

GRAFIK CD 1 ou 2
GUNSHIP 2000 **
HEIMDALL Il *
INSIGHT DINOSAURS*
INSIGHT TECHNOLOGY*
LOCK’N’'LOAD*
MEETING PEARLS 1
MULTIMEDIA TOOL KIT*
NOW GAMES 1**-2**-3**
PANDORA'’S CD
PHOTO LITE **

Prey Alien Encounter **
PROJECT-X F-17
QWIKFORMS CD
SENSIBLE SOCCER **
SunFly Karaoké (1- 7)*
Ultimate Body Blows **
VIDEO CREATOR *

WS - CLIPART CD

WS - FONTS CD

LeCD

pas ici ? Consultez nous !

199 F
219F
249 F
149 F
119F
249 F
199 F
199 F
189 F
199 F
199 F
249 F
149 F
149 F
249 F
199 F
149 F
249 F
289 F
399 F
399 F
199 F
119F
199 F
199 F
99 F
390 F
299 F
209 F
299 F
209 F
399 F
249 F
399 F
149 F
149 F

ue vous recherchez n'est

~ CD-ROM POUR ADULTES

1 '

)

ts aux

COVER GIRL STIP POKER* 199 frs I

‘ SEXUAL FANTASIES *
SHEER DELIGHT CD *

| WOMEN IN MOTION
[ CD32 + CARTE FMV
SEX MODEL FILE

| PlayBoy's Complete Massage
MODEL PHOTO FILE

299 frs
299 frs
199 frs

399 frs |

399 frs
399 frs

LECTEUR CD-ROM A1200 & A600

OVERDRIVE CD 1
OVERDRIVE COMBO

.990 frs

NC

EXTENSIONS POUR CD32

PARAVISION SX-1 1.790 frs

CLAVIER SX-1 349 frs

Lecteur de disquettes SX-1 490 frs

SOURIS MECANIQUE 199 frs

SUPER CONTROL PAD 199 frs
SPECIAL

Sélection des meilleurs logiciels du Freeware &

Shareware a partir de 12 Frs la disquette !

Compatibilité : (2.x/3.x) = pour les
systéemes 2.x & 3.x uniquement. (3.x)
= pour le systéme 3.x uniquement.
Les autres logiciels fonctionnent sur
tous les Amiga avec 1 Mo.

a&b = 2 disquettes
a,b&c = 3 disquettes

UTILITAIRES DIVERS...
2327 - MagicWB v1.2p : Pour avoir un

Workbench beaucoup plus joli que
I'original. (2.x/3.x)+ disque dur.
2469a&b - MagicWB Icénes : Des

dizaines d'icébnes complémentaires pour
le fameux MagicWB. On y trouve des
icones pour les logiciels les plus
répandus. (2.x/3.x).

2470 - MagicWB_Patterns : Des fonds
d'écran complémentaires aux couleurs
de MagicWB. (2.x/3.x).

2534 - MagicWB_Icones (suite)
Encore de nouvelles icones pour le
fabuleux MagicWB. (2.x/3.x).

2471 - ABackup v4.03 : Utilitaire de
sauvegarde des fichiers du disque dur
(Version frangais).

2466a&b - Pack Antivirus Les
anti-virus les plus récents et les plus
efficaces. (2.x/3.x)

2467a,b&c - Pack Compatibilité : Des
utilitaires astucieux pour dégrader votre
Amiga 1200/4000 et ainsi faire tourner
des logiciels plus anciens. Convient
aussi pour les 'A500+/600. (2.x/3.x)
DPAT62 - AmIiTEL v1.10 : Emulateur
Minitel en Frangais avec fonctions
capture, imprime, etc... Le minitel enfin
en couleur sur votre Amiga ! (2.x/3.x).
2571 - DiskSalvll_v11.31 : Nouvelle
version d'un puissant utilitaire qui
permet de récupérer des fichiers
effacés ou endommages. (2.x/3.x).
2572 - DiskCopyPack : La compilation
des meilleurs logiciels de duplication...
DCopy 3.1 et autres...

UTILITAIRES
GRAPHIQUES...

2464 - ViewTek v2.1 : Le meilleur
afficheur d'images GIF, JPEG, HAMS et
d'Animations (2.x/3.x).

2468 - MainActor v1.5 : Permet de
créer, jouer, convertir divers formats
d'animations et d'images dont les
animations (FLC & FLI). (2.x/3.x) +
disque dur.

2570 - ImageKnife_v1.14 : Excellent
logiciel de traitement d'images. AGA.
(3.x) + disque dur.

SH2000 - AMorph vi1.4 : Superbe
logiciel de morphing entiérement en
Frangais ! (SH = 21 Frs)

UTILITAIRES
MUSICAUX...

2117a&b - Eagle Player : Sans doute
le meilleur joueur de modules |l
reconnait presque tous les formats de
modules et reste trés simple d’emploi...
2365 - ProTracker v3.15 : Derniere
version de cet excellent éditeur musical,
qui est aussi le plus connu.

2538 - X-Beat Professional
Improvisez une véritable boite a rythme
professionnelle. Pas de sauvegarde
dans cette version non enregistrée.

BUREAUTIQUE &
GESTION...

FF972 - QuickFile_v2.02 : Une base
de données puissante, configurable et
trés simple a utiliser !

2529 - VideoMaxe_v4.33 : Le meilleur
utilitaire pour gérer vos cassettes
vidéo... (2.x/3.x).

2537 - EasyCalcPlus : Sans doute le
meilleur tableur disponible sur I'Amiga...

Il intégre les caractéristiques de
certains tableurs commerciaux tres
réputés sur dautres machines...
(2.x/3.x).

SH1176 - Budget v6 (2.04.6f)

Excellent utilitaire francais de gestion
de comptes. (21 Frs)

SH2278 - Association 1901 : Logiciel
en frangais d'aide a la gestion d'une
association. (21 Frs)

SH2520 - Gestion Bancaire v4.02 :
Logiciel en frangais idéal Fpour gérer
votre compte bancaire. (21 F).

JEUX AGA
2556a&b - MOTOROLA INVADERS Il :
Remake AGA de Space Invaders avec
une musique d’'enfer... (3.x).
2565a,b&c - KLONDIKE DELUXE
AGA : En 3 disquettes, la fameuse
réussite ! (3.x).
2568 - THE FARM - THE ROKETZ :
Superbe Shoot'Em Up AGA pour un ou
deux joueurs avec des graphismes en
ray-tracing... A voir absolument ! (3.x).

LE TOP DES JEUX...

Les jeux sélectionnés ci-dessous sont
compatibles avec tous les Amiga (1 Mo
&+) sauf indication contraire dans le
commentaire. Vous découvrirez
souvent plusieurs autres jeux sur
chaque disquettes.

2532 - PENGO Il_v1.0 : L'ultime clone
du jeu Pengo en Domaine Public.
Beaucoup de bonus... 50 niveaux !
SH2567 - MOTS MELANGES : Jeu en
francais dans lequel vous devez
reconstituer des mots mélangés d'un
nombre de lettres défini par vos soins.
(SH = 21Frs)

AS171 - AMOSTEROIDS Un
Shoot'Em Up ou vous devez détruire
les météorites avant la collision. .
AS172 - SCORCHED TANKS : Visez
au plus Iguste pour détruire vos
ennemis... Excellente réalisation !
AS173 - ORK ATTAK : Défendez votre
chateau assiégé par I'ennemi...

AS174 - METOGRAASP : Vous pilotez
une navette dans un systéme en 3
dimensions.

AS175 - MATRIX BLASTER : Jeu style
Tron. Le nombre es adversaires
augmente d'un niveau a |'autre.

AS176 - SPORT CHALLENGE /
SPRING EDITON : Pour les sportifs : la
natation, le balle trap, la gymnastique,
le tir a l'arc...

AS177 - GORF : Un clone de Space
Invaders. 5 types de jeux en 1|

AS178 - COOKIE : Aidez votre cuisto a
préparer de bons petits plats. OXO 3D :
Jeu de morpions en 3D.

AS179 - SUPER OBLITERATION :
Superbe Shoot'Em Up ou il faut détruire
des cibles ﬂui se multiplient...

AS181 - MUTANT PENGUIN : Aidez
votre pingouin a détruire ses ennemis.

AS182 - COLONIAL CONQUEST :
Gérez votre planete afin d'accroitre
votre population, de développer vos
usines et votre technologie pour enfin
vous permettre de partir a la conquéte
des autres planétes.

AS184 - TANK N STUFF : Bataille de
chars. 4 joueurs possibles.

AS185 - METAL MOTION : Jeu violent
ol vous devez tuer vos ennemis qui
arrivent face a vous.

AS187 - SNACKMAN : Nouveau clone
de PacMan... Tres belle réalisation avec
une musique sympa !

AS188 - FORTRESS : A bord de votre
char vous devez effectuer diverses
missions, mais attention vos ennemis
sont nombreux (chars, canons, efc... ).
AS189 - ULTRABALL Excellent
casse-briques... Beaucoup d'options de
couleurs, de sons... et de Fun!

AS190 - GRAVITY FORCE Il : Déjouez
les effets de la gravité tout en affrontant
votre adversaire !

AS191 - BLACK NEBULA : Vous
devez détruire tous les objets avant
qu'ils ne vous percutent.

AS193 - SUPER T ~AT : Dans ce
Shoot'Em Up, vou.. piiuiez un chasseur
TomCat et vous devez détruire des
avions, bateaux, efc...

AS194 - AUTOMOBILES : Génial !
Essayez de conduire ce petit bolide.
(Vu de dessus)...

AS195 - GALAGA DELUXE Il : Le plus
célébre Shoot'Em Up du DP en AGA.
AS196 - STREET SPEED : Sur un
circuit trés sinueux, vous conduisez un
bolide en pleine nuit. Seuls le marquage
au sol et quelques panneaux vous
permettent de vous diriger..

AS197 - OVERLANDER : A bord de
votre véhicule lunaire vous devez
bondir pour éviter les pieges...

AS199 - POPCORN : Un équivalent DP
de Clown'O'Mania...

AS200 - BATTLECHIPS : Jeu de
bataille navale dans sa conception
touché, coulé.

AS201 - DIZZY LIZZY : Jeu de type
Mine Runner.
AS202 - TOY BOX : Vous devez

ramasser des objets aux quatre coins
du tableau, pousser des briques pour
écraser les montres...

AS203 - CROAKER Aidez vos
grenouilles a traverser I'autoroute. GO :
Un genre de casse-briques.

AS204 - BLACKDAWN I Jeu
d'aventure. Le but est de délivrer votre
peuple. KILLER TOMATOES : Jeu de
réflexion. JVP : Video Poker.

AS205 - LOOTY : Jeu de
plates-formes, GREENIZ : Jeu de type
Invaders. POKER SQUARES : Le but
est d'aligner différentes combinaisons
de poker (suite, full, etc...).

AS206 - BEBOP’N'DROP : Clone de
Tetris ou les objets sont représentés
par des drapeaux. ZOMBART :
Shoot’Em Up ou votre héros est Bart
Simpsons. MIND OUT : Le but est
d'arriver de l'autre cété du tableau sans
faire sauter la moindre mine.

AS207 - SENSIBLE MASSACRE :
Adaptation humoristique du jeu de
football Sensible Soccer. SPITFIRE
ASSAULT : Vous devez éviter les
assauts des avions ennemis. SLIDENT
Il : Jeu de réflexion.

ASI 208 - KNIGNTS : Jeu d'aventure
pour 2 joueurs. PSYCHO SQUARES :
Jeu de réflexion pour 1 a 2 joueurs.

BON DE COMMANDE A RETOURNER A : FREE DISTRIBUTION SOFTWARE

FETES 82, rue de Sailly, Boite Postale 134, 59453 LYS LEZ LANNOY CEDEX
Téléphone : 20.02.06.63 - Fax : 20.82.17.99 - Minitel : 36.15 FDS
1 disquette
gratuite en | Nyméro de Référence des disquettes et / ou titres des CDs :
plus (sauf
SH) pour
I'achat de 8
disquettes.
3 disquettes
ratui n
O e (ot | NBRE DE DISQUETTES : ........ x 12 Frs
SH) pour NBRE DE DISQUETTES DE LA COLLECTION SH : .......... x 21 Frs
I'achat de 15 | MONTANT TOTAL DES CDs :
disquettes. FORFAIT DE PORT OBLIGATOIRE : 25 Frs
FORFAIT RECOMMANDATION (Assurance obligatoire pour les CD-ROM) : 12 Frs
Dés KIT DE TELECHARGEMENT (Céble minitel <- > Amiga + Moon-AM FDS) : 75 Frs
réception, les | () CATALOGUE DP COMPLET (3 disks) : 15 Frs avec une commande (20 Frs sans)
commandes | MONTANT TOTAL A REGLER PAR () CHEQUE ou () MANDAT JOINT
de DP sont ( ) CARTE BLEUE I I l = EXP l ' ' (par carte bleue : minimum 100 Francs).
traitées sous . Sivous voulez recevoir votre commande encore plus vite et si vous avez une carte bleue, vous pouvez commander par
téléphone ou par fax du lundi au vendredi de Sh a 18h ou par minitel 24h/24. Facture avec TVA Jointe.
VENTE PAR CORRESPONDANCE UNIQUEMENT
e ety | NCIM - Prénom :
forfaitd 4 ADRESSE :
"ot obigatore. | CODE POSTAL:!__ || 1| IVILLE:
Sinon, le colis

transite a vos
risques.

AmigaConcept - Décembre 94 - Les marques citées sont déposées. Tarifs modifiables sans préavis. Photos non contractuelles. Signature ¢




IL EST ENRAGE : TOUS CONTRE FIFI (ACn°9)
Chere toute I’équipe ,

Aidez-moi ! Au bahut, tout le monde y posséde un PC ! Mais qu’ai-je fait au ciel pour mériter
@7HanuwnmtﬂmmAMgaCameptqmmfaitpaspasserhsfmmsdeCmnmodme
(oensme)mtlmssémbalapassnonpom'leﬁ'lc Jemage et j’enrage encore plus quand je
réalise que j'ai acheté leur magazine a cette espece de bande de bouffons des tréfonds de
I’asile. Et toi 13, Fifi (ridicule comme pseudo) casses-toi de la planéte Amiga si ¢a te chante.
Mais saches que ¢a te tombera sur le coin de ta petite tronche d’abruti. Parce que ta3Doil y a
peut-tre des jeux superbes, mais sont-ils seulement intéressants ? Ne t’en lasseras-tu pas
apres 1/4 d’heure d’utilisation. Ecoutes le coeur des passionnés de 1’Amiga qui bat a tout
rompre, car I’Amiga est une machine de passionnés, de défoncés de la caboche. On a des
/ étoiles plein les yeux et du réve plein la téte. A bas les Pcistes ringards et les Macmaniaques
] ridicules devant leur chose baveuse et aséptisée. Chers fréres Amigaistes, continuons la lutte.
Bonjour, A mort Biiiiip (censure) et les autres !
P.S. : encore bravo a David Pleasance.

IL N’EST PAS CONTENT LE MONSIEUR.

C’est avec regret que j'ai acheté le numéro®0 d’Amiga Concept. Possesseur d’'un Amiga
600, pourquoi favoriser les possesseurs d’Amiga 1200 ou 4000 dans votre demier numéro.
Le jeu que je peux utiliser avec ma machine est Tower Assault. Je pense qu’avec ce
magazine, c’est trés peu, méme pas un utilitaire, deux jeux sur cette disquette et seulement
un seul exploitable, pour tous possesseurs d’Amiga 600. Ce serait dommage que les

d’Amiga convergent sur le PC, car il existe des émulateurs PC. Le PCTask
2.03VF : I’émulateur en version compléte. C’est une lettre de colére, car je croyais en
I’avenir de votre magazine, mais je pense que beaucoup de personnes auront la méme

Salut a toi, 6 seigneur !

Faut tout faire péter a ton bahut ! Des PC, mais honte sur eux, autant qu'iis sont. Dis
leurs de la part du mag’ quiils sont vraiment nuls a chier ces pauvres types 13, et s'ils
ne te croient pas, montre-leur le mag’, ils vont étre contents, on parie d'eux, ces

v“"'ﬁ-‘f——]_ 22

réaction que moi. ringards. Au sujet de Fifi, je suis de tout coeur avec toi, et dailleurs nous ne sommes
pas les seuls, lis donc la lettre d’Amaud M., qui lui aussi a son mot & dire, et il a les
Salut. arguments pour. Comme 1u le dis si bien, unissons-nous et continuons a lutter contre
: Christophe Le Mans | ceux qui ne favorisent pas l'avenir de nos machines.
Cher Christophe, \ Merci a toi, 6 seigneur pour ton soutien.
Jai pris note de ton mécontentement, malheureusement, je ne peux rien y faire, si I l l”‘ ﬂ
le premier jeu n'a pas été prévu pour fonctionner sur les Amiga qui n‘ont pas le
mode AGA. Plus d'un vont certainement étre dégus, mais, si tu regardes bien la TOUS CONTRE FIFI (AC n°9)
couverture du magazine, c'était bien spécifié, alors pourquoi 'avoir acheté si c'est Cher Amiga Concept,
pour te plaindre ensuite ? Je ne comprends pas vraiment. Cela dit, tout le monde a
le droit de pousser son coup de gueule de temps en temps. On ne ten veut pas. Jusqu’a récemment, je n’achetais qu’ADREAM. Aujourd’hui, je suis en plus un habitué de
Par ailleurs, saches que si un Amigaphile converge sur un PC, c'est que ce n'était votre magazine. Je trouve que ces deux magazines se complétent parfaitement.
pas réellement un Amigaphile. Car les passionnés n'iront jamais voir ces machines Toujours est-il que ce n’est pas pour cette raison que je vous écris. Non ! En effet, je tenais a
quiils maudissent. réagir 2 la lettre que vous avait adressé Fifi dans le numéro 9. Je pense que je suis I'un des
mieux placés pour lui répondre. Alors Fifi, c’est a toi que je m’adresse :
\ Allaz,samranwne./ Tu veux t'acheter une 3DO ? Bien, jusque 13, je n’ai rien 2 y redire, c’est ta vie ! Par contre
N W TN quand tu prétends que c’est parce que tu t’ennuies sur A 1200, alors 13, tu me fais bien rire ! La
~ = tu dois étre en train de te dire : mais de quoi se méle-t-il celui 13, petit possesseur d’Amiga a la

manque (Amiga 1200). Eh bien, figures-toi que j’en ai une de 3DO ! Je peux te dire que si tu trouves I’Amiga lassant, tu vas trouver la 3DO soporifique. Ce n’est pas une attague contre toi, ou contre
la 3DO en particulier. De toute fagon, la compagnie 3DO n’a pas besoin de moi pour se casser la g... Je ne cherche pas non plus a te faire changer d’avis (comme je te I'ai dit, c’est ta vie), mon seul
but est de faire partager mon expérience dans ce domaine 2 tous les Amigafans, qui bavent comme toi devant les images des jeux 3DO. Je vais donc vous dire tout ce que j’en pense :

Tout d’abord, pour en revenir 2 ta premiére remarque concemant le prix de la 3DO : 2990 Frs, dis-tu ? Eh bien 13, saches que c’est le prix d'une 3DO Pal. Ma 3DO était NTSC et coutait bien plus
quand je I'ai achetée (en juillet : 4590 Frs). Bref, tu vas acheter la console PAL, tu vas bien sfir t’acheter plus tard un jeu d’import genre DBZ ou quoi que ce soit d’autre, comme ton jeu sera prévu
pour une version NTSC (+ de 50 % des jeux actuellement disponibles sur 3DO), de plus, tu vas vite te rendre compte que les jeux NTSC fonctionnant sur ta console PAL rament autant qu’une
équipe d’avirons (eh oui, 50 Hz et 60 Hz, c’est pas pareil). Déja que WING COMMANDER que j’avais sur 3DO pédalait dans la semoule en 60 Hz, imagines en 50 Hz ! Bon, deuxiéme chose, tu
me dis que tu as été ébahi par ROAD RASH ? Ah ! AH ! Laisses-moi rire ! Je I'ai acheté avec un ami qui avait lui aussi une 3DO. Résultat : on a ramené le jeu au magasin au bout de deux heures,
dégoutés d’avoir acheté une telle daube. Bon, j’arréte de casser cette console, que je considére malgré tout comme novatrice. Je parlais d’expérience, oui, on peut dire que j’en ai : en effet, avec I'ami
dont je parlais nous avons eu pratiquement tous les jeux existant a ce jour sur 3DO, et finalement, nous avons été trés dégus. Aujourd’hui, il a racheté une NEO-GEO, et il s’est procuré un Amiga 500
et moi, je suis revenu a I’ Amiga 1200 (j’en avais eu un juste avant la 3DO, si je 1'ai revendu, je te rassure ce n’est pas pour acheter une 3DO, mais a cause d’un ennui avec la FNAC), et je m’éclate
100 fois plus dessus. De toutes fagons, sache que ta console chérie (enfin, celle que tu veux acheter) , va en quelque sorte disparaitre d'ici deux ans, puisque 3DO travaille sur une cartouche 64 bits et
compte abandonner 2 sa sortie les développements sur 32 bits. Alors que dire ¢ COMMODORE (AMIGA INTERNATIONAL aujourd’hui) qui nous a sorti une machine ayant déja prés de 10 ans
d’expérience, et qui n’est toujours pas démodée. Tu vois, jusque 13, je n’ai pas été trop méchant avec toi, par contre, je tiens a étre plus séveére avec la fagon de formuler ta lettre. Tu dois te rendre
compte aux vues de cette lettre, que nous sommes parmi les premiers, nous les amigafans, a tourner la téte et a regarder devant, et qu’est ce que nous y voyons selon toi, eh bien nous voyons, pas loin,
la3DO, la Jaguar, le PC aussi : mais en regardant bien, bien plus en avant, nous arrivons 2 distinguer une machine qui avance plus vite que les autres, et cette machine c’est I’ Amiga. C’est pour ¢a que
je te dis que tu n’as pas le droit de nous juger sans nous connaitre. Tu te rends compte maintenant que nous ne sommes pas des crétins, qui crachons sur les autres machines par pur protectionisme. Si
nous avons choisi I’Amiga, ¢’est justement parce que nous sommes dans les wagons de téte comme tu dis, et que nous avons trouvé la machine, qui selon nous, est la meilleure. D’autre part, qu’est ce
que c’est que cette manie de signer avec un pseudo. Pourquoi ne donnes-tu pas ton vrai nom ? As-tu peur de nous ? Tu aurais tort. Ce n’est pas parce que tu envisages de nous quitter aujourd hui que
nous te considérons comme notre ennemi : NOUSs ne pouvons te retenir contre ton grés, au contraire, va voir ailleurs, tu n’en apprécieras que plus I’ Amiga, et plus que tout, saches que tu seras toujours
le bienvenu dans le monde de I’ Amiga.

PS : Moi aussi je peux le faire ; allez-y, osez me publier !
PPS : je tiens a disposition de quiconque les preuves d’achat de ma 3DO et de mes Amiga 1200, au cas ol certains penseraient que jai tout inventé.

Amaud M. Lyon
Cher Amaud,

Merci pour ta réponse et ta réaction face au courrier de Fifi. Je pense que gréce a to, I/ven‘apeutéﬂed'unauﬂeoe:lsonAm:gadvénqur/étaﬂpréséladverpoursaSDO Si

Vous avez vous aussi votre mot a dire pour soutenir ou lincher Fifi, n'hésitez a nous écrire. Les meilleurs seront sélectionnés /




-

Je lis mensuellement votre revue sans étre abonné et je voudrai vous signaler que votre article
sur THEME PARK est génial. Je voudrai acheter ce jeu, mais malheureusement il n’est pas
disponible sur I’Amiga 3000, 2000, 500+ et 500. Pourquoi privilége t'on I’Amiga 1200 et
4000 ? ALors Messieurs les informaticiens, a quand la carte d’émulation A1200 pour les
micro-ordinateurs A3000, A2000, AS00+ et AS00 ? Car beaucoup de personnes ont une de
ces belles machines, d’ailleurs, je suis slir que vous pouvez faire quelque chose, s’il vous
plait... Il ne faut pas déja enterrer les machines inférieures a I’A1200 & I’A4000 ! C’est un
CRIME !!! Donc planchez sur une carte d’émulation pour que les A3000, A2000, AS00+ et
AS500 (et 2 moins de 1500 Frs bien siir) puissent avoir les mémes caractéristiques (enfin
presque) qu’un A1200 et puis vous ferez des heureux. J'espére que ce CRI D’ALARME sera
dans votre prochain numéro, car on oublie souvent les anciennes machines qui ont fait la
renommé d’ Amiga/Commodore. En espérant que cette DETRESSE retiendra toute votre
attention...

Jean-Marc L. Suresnes
Cher Jean-Marc,

Ton cri de détresse a été noté, oui oui, je le note et je men félicite !!! Maintenant,

Jespere que les informaticiens tauront entendu, en tous les cas, tu ne pouras pas
dire que je n'ai pas essayé, puisque je tai publié. Par contre, tu oses nous dire que tu |

n'es pas abonné a notre magazine, mais quelle honte ! Surtout que grace a la
formule un, tu peux recevoir chaque mois (et ce pendant 6 mois), 3 disquettes

fonctionnant sur tous les Amiga, bourrées de jeux, d'utilitaires, de démos.... Alors que |

demandez de plus, avouez que la, on n'a pas oublié les personnes possédant des
A500, A500+... Alors, jattends ton abonnement et ton petit chéque de 270 Frs avec
impatience. Pour l'ordre, si tu hésites, mais le a mon nom, ¢a ne te coutera pas plus
cher. Merci d'avance !l!

|, G . S W T
UN SOLIDAIRE QUI NOUS TRAITE DE TAPETTE
Salut a toute |équipe de tapettes d’ Amiga Concept.

Tout d’abord, je voudrais vous dire que votre mag’” est fantastique. Je trouve I'ambiance de I'équipe trés
sympa : enfin un mag’ qui a de la personnalité ! Je voudrais également vous dire qu’en période de crise
pour I’ Amiga, c’est a dire en ce moment, il est trés réjouissant de voir qu’ Amiga Concept fait un peu de
pub pour Dream ; ¢a au moins, c’est de la solidarité pour I’ Amiga, car dans ces moments difficiles, il
faut s’unir tous ensemble, Amigafans que nous sommes, pour que cette merveille survive (imaginez un
monde sans Amiga !!! AAAHHHH !!!). Omis ¢a, j’ai quelques questions & vous poser :

1/ Quelle est Iorigine du sumom de TAPETTE dans I'équipe ?

2/Pour vous, qu’est-ce-qu’un PC (j"ai eu du mal & écrire ces deux lettres).

3/ Pourriez-vous m’abonner gratos 30 ans a votre mag’, m’envoyer la collection complkte des jeux
Amiga, et m’employer en tant que photographe pour la page centrale ?

Sur ce, a ciao bonsoir.
Lolo Concept (Lens)

Salut 4 toj res cheére tapette !

Tout dabord, un grand merdi pour tes compliments, et pour ton soutien face a nos machines
préférées que tout ke monade est petit a petit en train de lacher (voir les PA). Mais cest pas
grave, nous nous sommes 14, et nous résistons. Vol les réponses a tes questions :

1/ Le mot TAPETTE, daileurs, bienvenue au dub ! Eh bien, on peut dire un grand merd a
Gérard. Et oui, ce mot nous vient tout droit de son pays natal : TArméniie. Lorsquil est amvé
aans nos locaux, il ne savait pas tres bien parié frangais, et ka premiere chose quil nous a dit
en nous voyant cest : Bjour TAPETTES ! Tous aussi stupéfaits les uns que les autres, nous
nous sommes demandé ce quiil voulait dire par ces propos, et petit a petit nous avons

compris...
2/Un P.C. : cest quoi ?? Une machine a laver, un seche linge, un vibro-masseur. Ah non, ga
ne peut pas étre ¢a, étant donné que cette machine ne sert a rien contrairement & celles que
Je viens de citer précédermment. Je donne ma langue au chat, je ne sais pas. S vous plalt, si
quelquun parmi nos lecteurs sait ce que cest, quil écrive le plut rapidement possible au
magazine. Merd davance.
3 En ce qui conceme ta demiére demande, patiente un petit peu, tu sass, ke papa Noél va
bientdt passer, et si tu as été sage, mais alors tres sage cette année, tu pournas peut-étre
espérer que tes voeux solent éxauces. Au sujet du poste de photographe pour la page
centrale, je te propose une chose : expédie-nous des photos de nanas nues que tu aurais pris
foHméme et nous analyserons ta canddature. Attention, cest Gérard qui contrdlera ton travai,
etil sera tres dur avec toj, étant donné que c’est un professionne).
Ala;rodlanebrsdmp'odma:wer
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UN GRINCHEUX QUI CEPENDANT NOUS AIME.

Salut les tapettes !

Oui oui, j’ai bien dit les tapettes car je trouve que votre magazine devient de plus
en plus soft. En effet, les filles qui sont en pages centrales ressemblent de plus en
plus 2 des mannequins tout droit sorties du catalogue des 3 Redaube, rayon
lingerie plutot qu’a des pin-up, enfin peut-étre que 1’équipe toute entiére a viré sa
cuttie et que I’on va voir dans les prochains numéros des Chippendales en page
centrale qui seront 2 méme de plaire a I’ex-gente masculine d’Amiga Concept. A
moins que ce ne soit la censure qui ne soit passée par 1a, enfin dans ce cas la on ne
peut plus rien pour vous. Sinon a part ¢a, votre fanzine, oups pardon, votre mag’
est super. C’est vraiment le meilleur de sa catégorie et lui au moins ne renie pas
ses origines... ou alors en «réve». A part ¢a, une critique, il semblerait qu'assez
souvent, il y ai des lettres ou méme des morceaux de texte qui disparaissent assez
souvent, m’enfin, ce ne sont que des détails par rapport a I’exellence de votre
mag’. Au fait, la critique est facile, I’Art est difficile, alors pourquoi 1’équipe
d’Amiga Concept ne ferait-elle pas un jeu ou une démo, histoire de voir de quoi
vous étes capables. Et vous pourriez la mettre en couverture de votre magazine,
méme si ce n’était pas un chef-d’oeuvre, ¢a pourrait étre marrant non ?? J'ai
d’ailleurs un super scénario a vous proposer, original en tout et tout. Gérard serait
représenté par un cercle jaune avec une bouche et se déplacerait dans un labyrinte.
Le but du jeu serait d’éviter les tapettes, représentées par des phoques, tout en
collectant des boules jaunes éparpillées dans ce méme dédale, toute 1’originalité
de ce soft résiderait dans le fait que lorsque Gérard aurait mangé le logo d’Amiga
Concept, il pourrait censurer les tapettes. Cool, non ??

Allez Tchao, bises aux filles (+ si affinité).

SVP : Publier mon adresse pour que tous ceux qui sont d’accord avec moi
m’écrivent.

Edouard TALLENT
7 Rue Franz Lehar 18000 BOURGES

Bonjour Monsieur la Tapette !
Tout d'abord un grand bravo pour ta franchise (quoi qu'apres tu tes bien rattrapé !ll),
et pour avoir 0sé mettre ton adresse. Ami lecteur, Amie lectrice, n'hésitez pas a lui
écrire pour lui dire ce que vous pensez de ses propos, non seulement face a sa
réaction sur les Pin-up, mais encore sur ses critiques face a la mise en page du
magazine. Il est vrai qua un certain moment, mais seulement de temps en temps,
des bouts de texte, voire des fautes d'orthographese sont glissées dans le
magazine, mais surtout, je tiens a dire haut et fort qu'il ne faut en aucun cas nous en
vouloir & nous, rédacteurs et rédactrices, mais plutot aux maquettistes. Et oui, ce sont
eux, qui, enfermés dans leur cage tout au long de la journée font expres de glisser
des erreurs dans le mag'. Cela consiste a : trouver les erreurs cachées (qui ne sont
pas si bien dissimulées que ¢a). Pour les Pin-up, tu te rends compte de ce que tu dis.
Les pauvres filles, elles se donnent au maximum pour satisfaire la gente masculine
et toi tu les critiques. En tout cas, si tu n'as pas aimé les précédentes, tu aimeras
certainement celle qui va suivre. Nous allons la sélectionner lors d'un casting pour
film pormo, nous n'irons pas aussi loin que ces films, mais elle va assurer !l En ce qui
conceme le jeu, jaurai plutét inversé les réles, a savoir Gérard qui se fait courser par
des tapettes. Mais a mon avis cette idée n'a enchanté personne, que les réles soient
inversés ou non. Peut-étre que plus tard, si un sujet plus audacieux nous amve...
Menfin, merci tout de méme d'avoir essayé.

Bon, salut et a bient6t. Bon courage pour dépioter ton courrier.




ACHATS

(27) Acheéte carte accélératrice + DD
pour Amiga 1200. Achéte Battle isles,
History Line 1418, Battle Field.
Contacter Didier au 32.36.95.94.

(29) Achéte Amiga 1200 + soft a 1400
Frs + frais de port. Contacter Xavier au
98.74.37.49.

(87) Recherche Mémoire supplémen-
taire pour Amiga 2000. Contacter Pierre
au 47.41.84.24 le soir de préférence.

(59) Achete lecteur externe pour A600
a 250 Frs. Tél. : 20.89.84.23.

(59) Achete jeux utilitaire-image
modules ect envoyer liste a BURY
Fabrice 101 Bis Rue Karl Marx 59129
AVESNES LES AUBERT. Ou
contactez-moi au 27.79.03.23.

(62) Achéte console CD32 + jeux a bon
prix. Tél. : 21.37.86.88.

(64) Achéte extension mémoire inteme
pour A500 de 1.5M ou 2M. Achete
Techno Sound Turbo 2, Vidi 12. Faire
offre par écrit uniquement a
COMMENGES Jéréme 95 Bd Alsace
Lorraine 64000 PAU.

(67) Achete A2000 2.04 + Disque Dur
GVP 240Mo équipé 6Mo. Ecrire a
Denis 17 Rue de Molsheim 67560
ROSHEIM.

(68) Echange Amiga 500 + extension
mémoire + souris + joystick + 115 jeux
+ 3 boites de rangement + 3 manuels +
disquettes vierges contre Amiga 1200
avec si possible un Disque Dur. Ecrire a
J. ALBENGSIUS 54 Rue des Carrieres
68110 ILLZACH.

(74) Achete carte extension de
mémoire 2Mo, 4Mo ou 6 Mo pour
Amiga 1200. Contacter Alex au
50.45.75.46.

(85) Achete A1200 avec ou sans
moniteur couleur + quelques disquettes
a prix raisonnable (jusqu’a 2500 Frs
avec moniteur). Demander HYBERT
Bruno au 51.22.36.87.

(90) Cherche Disque Dur Amiga 500 +
40Mo minimum + 2Mo Ram. Prix
raisonnable. Contacter Antoine au
84.23.84.88. aux heures de repas.

(92) Cherche Amiga 1200. Contactez-
moi au 47.88.43.85. apres 19 h.

(92) Cherche Atari 800 XL ou 130 XE +
lecteur D7 + dogs (ensemble ou
séparé. Faire offre a LEKHDER
Mostafa 58Rue des Augustins 92390
VILLENEUVE LA GARENNE, ou
téléphoner au 47.99.91.79.

(95) Achete jeux pour Amiga 1200.
Contacter Fabien au 34.19.18.05.

(95) Cherche aide pour action replay 3.
Achéte éditeur de secteur DP. Vends
news et compils. Contacter benjamin le
soir au 34.69.42.80.

(13) Cherche contact sur Amiga 500 et
1200. Ecrire a HOFFMANN Laurent
120 Boulevard Rabatau 13010
MARSEILLE.

(17) Cherche contact sur Amiga 1200
et 4000 et sur console PSX Sony.
Contacter Laurent au 46.49.43.60.

(23) Achéte-vends-échange jeux
Amiga. Contacter Philippe au
55.66.75.91.

(28) Cherche contact sérieux sur Amiga
1200 (utilitaires, jeux, démos). Envoyer
liste a Bertrand BOSSUYT 81 Rue du
Gord 28630 LE COUDRAY.

(32) Cherche contact sérieux pour
échanges sur Amiga. Réponse
assurée. REINIG Franck «Perolle»
32410 LARROQUE ST SERNIN. Tél. :
62.28.55.81.

(33) Recherche contact a Bordeaux et
banlieu sur Amiga 500. Ecrire a Fabrice
MERAT 69 Chemin Bougnard Bat 83
Apt 105 33600 PESSAC.

(42) Cherche contact sérieux sur Amiga
1200 pour échanges. Envoyer liste a
DEZAYE Ludovic «Les Rippes» 42120
ST VINCENT DE BOISSET.

(44) Cherche contact sur Amiga 600.
Contactez-moi au 40.65.79.02. le week-
end.

(50) Recherche contact sur Amiga 500
- Amiga 600. Pas sérieux s'abstenir.
Réponse assurée. Ecrire a LE
BITOUZE Gregory 13 Ter Rue Amiral
Courbet 50100 CHERBOURG.

(50) Cherche contact sérieux et
durables sur Amiga. Envoyer liste a
Grégory LE BITOU 13 Ter Rue Amiral
Courbet 50100 CHERBOURG.

(51) Cherche contact sérieux sur Amiga
500, Amiga 600. Envoyer liste a Mr
PEZE Xavier 2 Rue Jean Mermoz
51100 REIMS. Réponse assurée.

(54) Recherche contact sur Amiga 500.
Posséde nombreux jeux. Envoyer liste
a Sylvain DUTHOIT 161 Rue du 16é
BCP 54200 ECROUVES.

(59) Vends, achéte, échange softs pour
Amiga 500 Amiga 1200, tout contact
bienvenu, si sérieux et rapide.
Contacter Eric au 27.61.36.43.

(59) Cherche contact sur Amiga
1200/500. Contacter Eric au
28.43.60.46., ou écrire a VALENTIN
Eric 1 Rue de la Belle Hotesse 59189
STEENBECQUE.

(62) Cherche contact sur Amiga
1200/500, pour échanges. Contacter
Johan au 21.03.43.20. apres 18 h 30.

(62) Cherche contact sur Amiga 1200
(démos, utilitaires, jeux). Envoyer liste a
MAC Eric 22 Rue de Picardie 62221
NOYELLES SOUS LENS. Tél. :
21.67.02.93. Attention : envoyez-moi
une disquette vierge pour obtenir liste.

(62) Vends ou échange news, utilitaires.
Envoyer une disquette et 5 Frs pour
liste a DUPIRE Cédric 64 Rue Ampére
62110 HENIN BEAUMONT.

(63) Recherche contact sur Amiga 500,
Amiga 600 pour échanges, achats,
ventes. Ecrire a Olivier FERNANDEZ
13CIE 232¢ Section Entsoa 63505
ISSOIRE.

(77) Diffuse Dp, Démo, Images, Mod
SNR 1200/4000 + de 2000 références.
La disquette : 10 Frs (en timbres). Ecrire
a RONCEN Maxime 9 Rue d'Alsace
77220 GRETZ.

(93) Cherche contact durable et sérieux
sur Amiga 500 dans le domaine des
jeux de réle et aventure. Contacter
Gilles au 48.30.83.53. apres 19 h 30.

(95) Recherche contact pour échange
sur Amiga 500. Réponse assurée.
Contacter Mr NICIER Alain BA1 A2, 63
Rue du Lt Prudhon 95100
ARGENTEUIL.

(99) Recherche contact sur Amiga
1200 envoyer listes. Réponse rapide,
écrire a STRANGEMINDS BP20 7500
TOURNAI Belgique et tous pays
accéptés.

AUTRES

(41) Echange synthé Roland E15
contre disque dur 3.5 inteme 340 MO
minimum région 41 uniquement. Donne
avec pied, tabouret et cable. Ecrire a
THENON Thierry «L'arche» 41230
MUR DE SOLOGNE. Ou contactez-
moi au 54.83.85.35.

(59) Vends Master System 2 manettes
+ 11 jeux. Appeler au 27.86.81.49.

(97) AU SECOURS ! Je suis bloqué
dans Castle Master (je sais c'est pas
jeune), jai 8 clefs il m'en manque 2, je
n‘arrive pas a accéder a la partie Ouest
du niveau 3. Ecrire a : Laurent
BALUTEAU 20 Rue de la Petite lle
97400 ST Denis LA REUNION.

VENDS

(06) Vends imprimante Image Writer 2 :
900 Frs + budget pour PC 250 Frs +
switch box 50 Frs a débattre. Le tout en
trés bon état. Contacter JOUVE Régis
10 Avenue de la Californie 06200
NICE. Tél. : 93.44.90.05.

(06) Echange ou vends utilitaires, jeux,
matos, CD 32, Amiga 1200. Contacter
Rémy 23 Rue Fontaine 06560
VALBONNE.

(13) Vends originaux Airbus-A320 et
Gunship 2000. Les deux : 250 Frs.

Ecrire a Jean SANCHEZ 32 Avenue
Philippe Solari 13090 AIX EN
PROVENCE ou téléphoner au
42.21.48.36.

(13) Vends jeux pour Amiga 500,
Amiga 1200. Vends également Amiga
500 (1Mo) lecteur externe + imprimante
+ 100 disquettes + revues : 3000 Frs.
Contacter Jimmy BROUCKE 5 Avenue
Jean Moulin 13580 LA FARE LES
OLIVIERS.

(13) Vends Amiga 1200 + Combo 340
(68030 A 40 Mhz) + HD 105 Mo + carte
retina 4Mo + carte PC XT + Drive
51/4+2 drives 31/2 + moniteur 1084 +
SVGA + nombreux softs 3D, 2D et jeux.
Prix trés intéressant a débattre.
Possibilité de vente séparée. Contacter
llane au 91.77.68.86 entre 19 h et 23 h
ou écriver a MADJAR llane 414 Rue
Parradis 13008 MARSEILLE.

(13) Vends jeux pour Amiga 600. Elite 2
200 Frs, Street Fighter 2 : 125 Frs,
Winter Olympic + Super Sky 2 : 300
Frs. Démo Heimdall 2, Ruff'n tumble
(A500, 600, 1200...) 15 Frs l'unité +
boite de rangement de 100 disquettes :
75 Frs. Contacter Frédéric au
91.08.41.16 (heures de repas).

(25) Vends logiciels originaux AGA :
Alien Breed |l et Ishar Il (150 Frs I'un),
Wordworth Il (400 Frs), Deluxe Paint IV
(400 Frs) Oscar et Denis (150 Frs), +
frais d’envoi. Contacter Manu au
81:51.1527.

(19) Vends pour Amiga 1200/500 jeux,
utilitaires et démos. Liste sur demande.
Réponse rapide. Ecrire a CONCHE
Gérard 33 Rue André Maurois 19100
BRIVE.

(27) Vends Amiga 500 1.3 + Disque
Dur GVP HD+ Impact série 2, 52
Mégas 4 Mo fast + 1 méga de chip
avec lecteur 5 1/4 + 3 1/2 + 480
disquettes + revues. Le tout en tres bon
état dans 'emballage d'origine. Vends
A501 pour 1.3 + extension de mémoire
1.5 Mo pour 1.3. Prix a débattre.
Contacter Didier 32.36.95.94.

(81) Vends ou échanges jeux, utilitaires
et démos sur Amiga. Tél. : 61.79.88.92.

(37) Vends NES + 2 manettes +
Pistolet + jeux Super Mario Bros,
Faxanadu, Bionie Commando, Dragon
Bal. Etat neuf : 1000 Frs. Contactez-moi
au 47.24.33.06. apres 18 h.

(87) Vends jeux Amiga : K240,
Genesia, Heimdall 2 (150 Frs piece),
jeux pour CD 32 : Denis, Global Effect
(100 Frs piece). Contacter CANTIN
Fabrice 7 Allée des Myosotis 37270
MONTLOUIS. Tél. : 47.50.88.03.




(38) Vends jeux originaux pour Amiga
1200/500 : Vroom multiplayer, Risky
Wood, Brian the Lion, Body Blows,
Galactica AGA et Oscar AGA. Prix : 80
Frs l'unité. Contacter José au
76.98.84.04 apres 19 h.

(41) Vends CD 32 + 4 jeux + 2
manettes sous garantie : 1500 Frs +
vends A500 + extension de mémoire +
écran 1085S + 150 disquettes + 1
joystick le tout 2500 Frs, + vends
imprimante Canon BJ10SX avec
chargeur de feuilles : 1500 Frs.
Contacter Sandy au 54.79.05.65.

(41) Vends moniteur monochrome
Philips en trés bon état pour ordinateur
ou console de jeux. Prix : 600 Frs a
débattre. Contacter Virgile au
54.87.81.55 ou écrire a THIRY Virgile 5
Rue Pierre Pouteau 41500 SUEVRES.

(44) Vends Amiga 500 + cable Tv + joy
+ nombreux jeux originaux + easy
amos. Prix 1000 Frs a débattre.
Contactez-moi au 40.20.48.91.

(45) Vends Amiga 2000B Version 2.04
(septembre 92) + Mitistart 1.3-2.0 +
souris + jeux, le tout.3500 Frs. Vds HD
A1200 60Mo 2'5» + cable + disk install
1000 Frs. Tél. : 38.64.14.05.

(45) Vends Amiga 500 1Mo avec
alimentation, souris, prix 900 Frs. Tél. :
38.86.41.64.

(48) Vends Amiga 1200 + imprimante :
1400 Frs. Etat neuf + nombreux jeux.
Contactez-moi au 66.32.35.28 aprés 20 h.

(49) Vends imprimante Panasonic KX-
P1123 achetée 1510 Frs en décembre
93, garantie jusqu’en décembre 94,
vendue 1100 Frs + cable + papier.
Contacter Alexis au 41.46.17.39 aprés
11 h sauf mercredi et week-end toute la
journée. Vends également 512 Ko pour
Amiga 500 : 100 Frs.

(50) Vends logiciels Amiga en tout
genre a trés bas prix. Demander liste a
GRANDGUILLOTTE Fabrice 4 Rue
des Mourets 50460 QUERQUEVILLE.
Ou contactez-le au 33.03.96.26. aprés
19h.

(51) Vends Amiga 600 + moniteur couleur
1085S + souris et tapis + joysticks + 50
disquettes environ (dont celles d’Amiga
Concept). Prix : 5000 Frs a débattre.

péritel + jeux (Monkey 2, Eyse of
beholder 2,...) : 1600 Frs + vends
cartouches SNES + SFAM COM +
SNINTENDO entre 100 et 330 Frs. Tél.
:87.36.38.71. a Metz.

(57) Vends jeu Genesia sur Amiga
(1Mo) pour 60 Frs. Ecrire a
HUGUENIN Stéphane 4 Rue des
Marsouins 57430 SARRALBE ou
contactez-moi au 87.97.05.52.

(57) Vends jeux pour Amiga : F-15
strike eagle 2, Flashback, Nigel
Mansell, Street Fighter 2, Pirates 1.
Jeux : 80 Frs. Me contacter apres 19 h.
Contacter Jonathan au 87.60.75.17.

(59) Vends DD120 Méga octets 2.5
pouces intere pour Amiga 1200 : 1400
Frs. Contactez-moi aprés 19 h au
27.27.21.64.

(59) Vends Amiga 500 + 2.5 Méga +
drive 51/4 + 2 Rom + Multiboot + livres
+ un stok énorme de disquettes.
Contacter Eric au 27.61.36.43.

(59) Vends Amiga 1200 + disks + joys +
livres et revues + propose son aide :
2600 Frs. Contacter Olivier au
27.27.17.58.

(59) Vends Amiga 1200 + disque dur
80 Mo + moniteur Philips. Vente
séparée possible, ou 'ensemble : 3000
Frs. Contacter Jean-Baptiste au
20.03.19.60.

(62) Vends moniteur VGA + prise 23
broches pour Amiga 1200 + Mk3 +
extension 1.5 Mo pour Amiga 500. Prix
12000 Frs + jeux, cartouches (7), souris,
imprimante pour C64. Prix : 1000 Frs.
Boite a rythme DD 10 Yamaha. Prix :
500 Frs. Ecrire a Richard DANIEL 54
Rue d’Angouleme 62260 AUCHEL.

(62) Vends moniteur 1085 S. Prix : 600
Frs (état neuf). Tél. : 21.37.86.88.

(62) Vends moniteur VGA couleur pour
Amiga 1200 : 1000 Frs, boite a rythme
Yamaha DD10 : 800 Frs. Ecrire a
RICHAR Daniel 54 Rue d’Angouleme
62260 AUCHEL.

(62) Vends Amiga 500 (2Mo) +
moniteur Philips + imprimante Citizen +
manette infrarouge + mini-chaine +
action replay MKII + nombreux jeux et
utilitaires cause départ a l'armée. Prix :

21.28.48.88.

(62) Vends Amiga 1200 + moniteur
1083S + imprimante Star LC10 +
nombreux jeux et utilitaires, prix : 3000
Frs. Contacter Thierry FLORET au
21.93.29.03., 20 Rue Mongolfier 62510
ARQUES.

(67) Vends Amiga 600 + moniteur 1803
+ 7 jeux + 2 compilations + 11 utilitaires
+ joysticks + 26 démos + tapis souris.
Prix : 4500 Frs. Ecrire a NEYNER
Christophe 7 Rue Jules Cesar 67330
BOUXNILLER.

(73) Cause vente Amiga 1200, vends
lots de jeux pour A500/A1200 prix tres
intéressants. Contacter Laurent au
79.85.61.32 ou écrire a Mr
MOERENHOUR Laurent 124. Place St
Leger 73000 CHAMBERY.

(74) Vds Jeux Amiga originaux pour
A1200. Contacter Alex au 50.45.75.46.

(75) Vends CD 32 + 25 jeux
(Microcosm, Gunship 2000, Heimdall 2,
Wing Commander,...) : 3000 Frs.
Contacter Christophe au 43.76.45.65.

(77) Vends carte MTEC 28 + MMU +
FPU 40Mhz : 2800 Frs ou vente
séparée possible + HD IDE Intere 325
Mb trés rapide (1,9 Mb/seconde) : 1700
Frs. Contacter Dominique au
64.75.03.13. a Coulommiers.

(78) Vends Amiga 500 1Mo + 2
manettes + souris + écran 1083S +
disquettes + jeux + Delux Paint 3 +
divers. Prix : 1500 Frs. Contacter Bruno
MOYON a Houilles au 39.68.22.91.

(82) Vends Disque Dur externe
overdrive 170 Mo cause double emploi.
Peu servi : 1500 Frs a débattre. Mr
MILAGRE Claude Résidence Doumerc
BAt 3 Apt 9 82000 MONTAUBAN. Tél.
:63.63.95.34.

(83) Vends CD 32 + 15 jeux
(Microcosm, Body Blows...) peu servie
prix : 2500 Frs. Contacter Fabrice au
94.80.42.46. apres 18 h.

(83) Vends King Quest 6. Prix 180 Frs.
Contactez-moi au 94.20.07.28.

(83) Vends Amiga 500 et Amiga 600
avec 1 joystick et 100 disquettes pour
chaque pour 1500 Frs chacun. Vends

\ )\

Syndicate, Ishar 2. Contacter David au
94.24.96.26.

(86) Vends Amiga 600 + 2 joysticks +
nombreux jeux. Prix a débattre.
Contacter Emmanuel au 49.48.38.05.

(91) Vends Amiga 1200 HD 80 Mo +
moniteur stéréo + lecteur externe + 3
joysticks + nombreux jeux et utilitaires.
Prix : 4800Frs. Contacter Patrick au
64.90.05.09.

(91) Vends Amiga 600 (Rom 1.3) + jeux
+ 100 disquettes + joystick + tapis de
souris + boites + documentation + livres
+ utilitaires : 1000 Frs. Vends également
Amiga 2000 B + DD 50Mo + 5 M de
Ram + lecteur 31/2 51/4 externe +
moniteur 1084 S + jeux, utilitaires,
boites, notice. Le tout pour 4000 Frs.
Tél. : 60.84.78.68.

(92) Vends Amiga 2000, 2Mo, 2 lecteurs
inteme + 1 lecteur exteme + 2 joysticks
+ souris + péritel + tapis + Workbench
1,2,3 + Workbench 2,0,3 + Disks de
jeux + livres... Bon état, prix a débattre.
Contactez-moi au 47.51.36.52.

(92) Vends Amiga 600 + Elfmania +
joysticks + magazines, trés bon état :
800 Frs. Vends également Thomson
MO6 + crayon optique + nombreux jeux,
tres bon état : 350 Frs. Le tout pour
1000 Frs. Contactez-moi au
47.88.43.85.

(92) Vends CD 32 + nombreux jeux
dont Microcosm, Heimdall 2 + 2
joyspads competition pro. Prix : 2000
Frs. Contacter Régis au 49.01.06.65.

(92) Vends Amiga 2000A 2Mo + lecteur
3» inteme + 2 joysticks + souris + tapis +
péritel + nombreux + jeux + livres +
utilitaires + Workbench 1, 2, 3 ou 2,03
couleurs 4096 etc... Bon état. Prix a
débattre 6000 Frs. Tél. : 47.51.36.52.

(78) Vends A1200 + Overdirive 250 Mo
3500 Frs David a la rédac.

(93) Vends Amiga 500 + moniteur

Contacter Anthony au 26.57.62.72. 5000 Frs & débattre. Contactez-moi au  jeux originaux de 30 & 100 Frs dont ~ couleur + extension 2 Ram +
e e e o i T e T e

(54) Vends Amiga 1200 + 50 disquettes +

moniteur 1084S + imprimante HPS1270A MEGA IMPORTANT !

jetdencre + imprimante Mannesman Tally SONDAGE BD

9 aiguilles + joystick. Le tout 3000 Frs.
Contacter Pascal au 82.25.12.12.

Voila, nous avons un grave probléme de choix. D'un coté, certains lecteurs vantent les mérites de la nouvelle BD de
Julien GRYCAN (vous pouvez la voir en p.68 de ce numéro ou, dans le méme style, les «Amazing Amazone» du
n°9). Le héros, c'est une gonzesse plut6t dénudée et plutét triquante. De l'autre coté, des lecteurs nous menacent de
graves représailles si nous ne remettons pas dans nos pages la BD d'ORSO, vous savez, POKE, le cruncher de
monde.

Nous aimerions définitivement connaitre votre avis. Au dépouillage, la majorité I'emportera et nous respecterons votre

choix. C'est vous qui décidez, c'est clair ! D POKE D FLIRT

Renvoyez-nous trés vite le coupon-réponse a I'adresse suivante : AMIGA CONCEPT
«Sondage BD» 47-49 bld Jean Jaures 78800 - HOUILLES
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(57) Vends Amiga 600 + joystick + |
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Tous les 50 coupons, un jeu ! Ceci, en commencant par le 1er regu (le 50éme, le 100éme, efc...). Oui c'est vrai, c'est
pour vous encouragez a répondre, mais c'est aussi parcequ'ici, c'est la coutume : des avantages, oui ! Mais dans les
deux sens !




LES DISQUETTES D'AMIGA CONCEPT

Kickstart 1 3
compatibilite

CONCEPT v©

AMIGA =

DISQUETTE N°10 :

Insérez votre disquette : un menu apparait.
Apppuyez sur la touche de fonction F1 pour
jouer a SENSIBLE WORLD OF SOCCER et
sur F2 pour vous éclater sur CAFFEINE FREE.
Oui, oui ! Vous avez bien lu sur la couv’,
c’est bien SENSIBLE WORLD OF SOCCER
qu'on vous offre en version démo. Tout le
monde l'attendait depuis un bon bout de
temps. Et bien nous, non seulement on vous
en fait le test détaillé, mais en plus on vous
fait partager le pied qu'on a pris avec cette
nouvelle version du hit de Sensible Software.
Si toutes les options de ce jeu hyper-complet
sont présentes, vous ne pouvez pas, par
contre, toutes les valider. Par exemple dans
la version commerciale vous pourrez créer
une formation de toute piece, il n’y aura pas
moins de 3000 joueurs (les vrais !) pris en
compte dans tous les clubs de tous les
pays... ici vous étes cantonnés a trois pays

IPRENOM.. ..ol st

RORESSE. L st

| Le chéque devra étre libellé & 'ordre ' AMIGA CONCEPT et/
renvoyé a : AMIGA CONCEPT
47-49 Bd Jean Jaures

78800 HOUILLES

Offre valable jusqu’au 20 janvier1994, le cachet de la poste
faisant foi.

UNIQUEMENT A1200 ET A4000

IOh la vache | Evidemment que jia veux c'te disquetie SUPER 1
tSTARDUST + KICKSTART 1.3 Alors voila, j'vous envoie de
Isuite un chéque de 15 F (disquette et frais de port compris).

différents. Mais c’'est déja assez
pour se rendre compte de la pro-
fondeur du jeu, surtout que vous
pouvez acheter des joueurs
(discuter du prix, bien sdr)...

Le jeu, lui-méme, n’'est accessible
que par le biais de I'option «match
amical» et vous avez 3 minutes par
mi-temps pour écraser, lami-ner,
piétiner votre adversaire et
pourquoi pas votre petit frére ! Un
petit conseil entre nous : entrai-
nez-vous bien, on organise un
méga-tournoi sur la béte au
SUPERGAMES SHOW. Tous ceux
qui veulent prendre leur revanche
du meeting ou tous ceux qui
n’'avaient pas pu venir seront les
bienvenus.

En plus de ce hit (lisez le test,
méme si c'est une tapette qui I'a
écrit, pour plus d’'informations) on
vous a casé un petit shoot'em up du DP qui
défoule un max. Faites attention a la gravite,
elle agit aussi sur votre tir.
Rendez-vous le mois prochain, avec une
surprise de taille... hum... allez, je vous le
dis, c’est un jeu commercial complet. Son
nom... dans le prochain numéro !

DISQUETTE AGA n°10bis

Apreés PINBALL ILLUSIONS, c’était pas
facile de trouver une démo qui arrache
autant... Mais en cherchant bien, Super-
Stardust AGA c’est pas du jeu de tapettes,
alors on remet g¢a, c'est toujours exclusi-
vement réservé aux A1200 et cette disquette
la, c’est sdr, elle marche méme sur A4000.
Tout le monde sait que ¢a nous vient de
Team 17 et que ¢a devrait pas
tarder a sortir sur A1200 et

e

CD32... mais pour les possesseurs de A500
qui seraient tentés d'y jouer, sachez que la
version initiale (Stardust), bien torchée aussi,
est dispo depuis presque un an aupres de
Silmarils (60-17-15-24). Sur la disquette
donc, la démo jouable de Super-Stardust,
ames sensibles s’abstenir car dans le tunnel
ou vous allez devoir survivre, I'effet de
rotation et d’évolution rend tellement bien
que c'est vous qui risquez de rendre ! Mais
c’est pas tout, la démo est d’une taille
imposante sur la disquette mais on a pu en
plus vous placer un logiciel qui vous permet
d’accroitre la compatibilité de votre A1200
avec les an-ciens logiciels compatibles 1.3 :
¢a s'appelle le KICKSTART 1.3. Comment
¢a marche ? Et bien, bootez la disquette,
lancez le kickstart 1.3, lui se chargera de
recopier en RAM le contenu de la ROM 1.3...
La machine va rebooter d’elle méme et vous
allez voir apparaitre a I'écran la fameuse
main tenant une disquette systéme 1.3. Ne
vous étonnez-pas que cette disquette ne
marche pas sous 1.3 car elle est formatée en
Fast File System (FFS), format reconnu
uniquement par le systéme 3.0 (ou +) et ¢a
tombe bien car ce ne sont que des program-
mes pour machines AGA ! Pour installer le
Kickstart 1.3 sur votre disque dur, voyez
avec le coin des bidouilles (p. 76), désolé
mais y’avait plus de place sur la disquette
pour vous mettre le script d’'installation...
Alors, si la disquette vous intéresse,
renvoyez-nous le coupon ci-dessous accom-
pagné d’un p’tit cheque de 15 frs.

NOUVEAUTE : A PARTIR DU MOIS DE
JANVIER, LE 36 15 AMIGA CONCEPT
VOUS PERMETTRA DE TELECHARGER
TOUS LES MEILLEURS LOGICIELS DU
DP ET LES DEMOS PRESENTES DANS
LE MAGAZINE DEPUIS SES DEBUTS.

Un shoot-em up aux
réactions originales,

programme en Blitz Basic2



CE QUE VOUS MANQUEZ SI VOUS N’ETES PAS
ABONNES A LA NOUVELLE FORMULE (p. 72)

Pour tous les chanceux qui vont dorénavant recevoir avec leur
abonnement les trois disquettes mensuelles voila de quoi les

satisfaire. En résumé, vous recevrez chez vous, chaque mois, en
plus de la disquette de couverture, une seconde disquette com-
portant un regroupement d’utilitaires du domaine public et une
troisieme disquette avec des démos de groupes. Christian
LOPES qui s’occupait jusqu’alors de AGA-Tools (le fameux
fanzine sur disquette) prend en charge la réalisation de ces
disquettes et vous pouvez lui écrire pour donner vos commen-
taires.... Aussi, on peut difficilement vous proposer un panache
aussi complet en matiére de programmes (du jeu, des utils et des
démos !), alors let's go and see...

DISQUETTES DE DECEMBRE

N°10-2 (Demos)

Les posseseurs de machines AGA vont étre heureux avec 3
demos spéciales systemes 3.0... WORLD CHARTS est en fait
une sorte de fanzine qui nous tient informés des nouvelles de la
scene Amiga. BLIZZARD OF RAHHHS a été présenté a
I’Assembly 94, cette intro du groupe Psionic peut paraitre banale
au premier abord, mais en fait elle nous montre pas mal d'effets.
L’intro de Disknet, LORIABNP, a elle aussi été présentée a
I’Assembly, un petit air de «déja vu» mais les textes a I'écran
parlent d’eux-mémes...

L’Amiga 500 n'est pas en manque avec deux productions,
DEADLY SUSPICION est en fait un music-disc du groupe Spirit, 9
modules musicaux, réalisés entre autre par le groupe Limbo, vous
sont proposés. SHOW TIME de Talent est la démo dans le plus
pur style «romantic», musique douce, logos simples, a voir...

N°10-3 (Utilitaires)

Pour ceux d’entre vous qui n'ont pas les moyens de se proccurer
Morph + (si si, il y en a), nous vous proposons A.MORPH, son
petit frere du DP, trés simple d’utilisation et en Frangais !
VIDEOTITLER vous permettra de faire du titrage video (par ici les
genlocks...), pour les magouilleurs, DISKMON est I'éditeur de
secteurs par excellence. Pour ceux qui n’ont pas encore Iconian,
voici la vesion demo d’'ICON EDITOR 4, celui-ci travaille aussi
en mode AGA et permet l'intégration d'images IFF. FILEMASTER
2 est LE Directory Opus du DP, inévitable pour la gestion de
fichiers. TNM CRUNCHER est un compacteur de fichiers, il suffit
de charger un fichier et il s’'occupe de tout, il divise parfois la taille
des fichiers par deux ! L’avantage de TNM CRUNCHER est qu'il
ne nécessite aucune «library» pour fonctionner. On ne présente
plus SYSINFO, ce logiciel qui permet de tout savoir sur la
configuration de son Amiga. TXED et BLIZZARD sont
réspectivement un éditeur de textes et un antivirus, sans grande
prétention, ils sont néanmoins trés pratiques.

LE MOIS PROCHAIN...

Pour le numéro de janvier, nous avons décidé de prévilégier la
qualité et non pas la quantité comme vous pourrez le constater.
Ah oui, au fait... Vous vous demandez pourquoi nous parlons des
deux disquettes-Abonnement du prochain numéro ?... C'est trés
simple : Comme ces disquettes ne peuvent étre commandées a
part (C'est a dire sans abonnement), c’est pour que ceux qui ne
sont pas encore abonnés a la formule puissent le faire avant de
louper les disquettes qui leur font envie... logique, non ?

DISQUETTE n°11-2 (utils)

En parlant de qualité, on vous proposera EASY CALC Plus, I'un
des meilleurs tableurs du DP ; avec lui tout est possible, tri,
calculs... X-BEAT Pro est une boite a rythme, munie d'une
interface graphique trés bien étudiée, elle est tres simple
d’utilisation. SUPER DUPER 3.1, la derniere version de ce
copieur qui permet de travailler en multitaches, et enfin M-PLAY,
un playeur de modules trés bien présenté, son interface
graphique représente une platine lazer et un équaliseur.

DISQUETTE n°11-3 (Démos)

Pour les démos, également des surprises pour les possesseurs
d’A500, puisque cing des neuf demos présentes sur la disquette
fonctionnent sur celui-ci. La LIMBO «BORN IN SAVO», 'lVORY
«BIZING» et la PSYKOTROPE «ETERNITY» sont des
productions d’'une grande qualité (pour des intros), La SCOOPEX
«LAZINESS TOOK ME» est une petite intro a la réalisation
soignée, l'intro de BANAL PROJECT porte bien son nom, enfin
c’est un groupe qui débute et on est |a pour les aider, la
«SHADEWAYS TO HEAVEN» d’ALCHEMY a été présentée a la
Party lll, les effets ne sont pas sans rappeler Darkroom, la
deuxieme démo de PSYKOTROPE a, quant a elle, été présentée
a la Saturne party, et enfin (et pour finir), les intros de HALO et
MEKA DESIGN sont sorties pour '’Assembly 1994.
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Désolé les amis mais le mois dernier j'avais demandé a notre tapette de
maquettiste, Francois, de traffiquer «un peu» I'image qui provenait d’un jeu et
que vous deviez retrouver, DUNE en I'occurence... Francois avait trouvé que
c’était trop facile de retrouver le titre alors il vous I’a cripté un maximum ! Au
bout du compte, personne n’a trouvé la réponse puisque c’est FIRE & ICE qui
a été le plus souvent cité. Résultat, pas de gagnant mais pour rattraper le
coup dans ce nhuméro, on fera gagner non pas une seule, mais deux
personnes... Et puis tiens, comme c’est le mois de décembre, avec la période
de Noél, les vacances, les cadeaux (...) je double les plaisirs : 4 gagnants
donc pour ce numéro spécial, Profitez-en !! Voila donc la liste des jeux que je
vous propose de gagner mais n’oubliez-pas de préciser celui que vous
voudriez recevoir :

Terminator 2, The Games, Brutal Foot, Wizkid, Ralph, Robosport, Open Golf,
Famille Adams, Morph, Sim Ant, Moktar, F29, Arme Fatale, James Pond 3,
Sport Collection, Global Effect CD, Dangerous Street CD ou Trolls CD.

En résumé, retrouvez-moi les solutions des deux charades, de I'anagramme
et des deux écrans cachés et si vous étes assez rapides vous empocherez le
jeu de votre choix. Bonne chance.

CHARADE gazeuse,
- Mon quatrieme est une note de musique,
- Mon premier est une substance rouge qui fait pleurer les - Mon tout sert de coeur a I'Amiga.

gosses,
- On tire au centre de mon second,

- Mon troisieme sert souvent aux puits,

- Mon quatrieme symbolise I'amour,

- Mon tout est un jeu apprécié par les sportifs.

CHARADE

- Mon premier est constitué de lettres,
- Mon second n’est pas tard,

ANAGRAMME :

Retrouver le titre d'un jeu sorti il y a quelques mois.
RISARE CROCES

LES ECRANS CACHES :

Enfin, retrouvez les deux titres de jeu auxquels les photos se
rapportent.

- Mon troisieme survient aprés une consommation de boisson

REPONSES MIC-MAC 9

Les réponses a I’Amiga MIC-MAC du numéro précédent :

Il fallait trouver SKIDMARKS et VROOM pour les titres de jeu, et
SILMARILS et BLUE BYTE pour les éditeurs. La photo cryptée
correspondait au jeu DUNE.
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