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EDITORIAL

e nuevo hay que comentar,

no sin cierta tristeza, la

situacion del Amiga y su

lucha por la supervivencia en
un mercado dominado por el PC
compatible. Esa es la visién que
muchos de los que asistimos a la
feria Computer 96 hemos tenido de
un certamen que en su dia fue el mds
importante de Europa para el Amiga.
Este aio, no ha sido asf.

La feria ha sido un reflejo de la
voluntad de los usuarios de Amiga (y
de algunas empresas) por mantener
la plataforma a flote y, por otro lado,
la incapacidad por parte de Viscorp
para llegar a un final rapido en la
compra de Amiga Technologies. Hoy
por hoy, ni Amiga Technologies
(AT) ni la propia Viscorp tienen ya
alguna credibilidad para la mayoria
de los usuarios, cansados de tan larga
espera sin tener ni tan siquiera un
comunicado oficial sobre la compra
al que agarrarse.

Pero no sdélo los usuarios ven
como su querido ordenador se queda
estancado mientras un par de
empresas  discuten  por  unos
"millones de ddlares", también
grandes fabricantes de soft y hard
exclusivos de Amiga han tomado la
decision (y hay que comprenderles)
de seguir hacia adelante con o sin el
Amiga, independientemente de lo
que suceda con la compra de AT.
Nada podemos "recriminar" a
Softwood, Digita, Macrosystems,
Newtek, Softlogik, Digital Systems,
etc. por entrar en otras plataformas,
cuando, <después de soportar lo
"insoportable”, ni tan siquiera AT
parece tener claro su futuro como
empresa.

Afortunadamente, hay también
buenas noticias (muy buenas diria
yo, después de leer las malas) ya que
empresas como ProDad, Eagle,
Haage&Partner, y sobre todo, Phase
5. se han lanzado conjuntamente en
una aventura para -desarrollar un
nuevo sistema operativo, nuevos
Amiga torre, compiladores para
PowerPC 'y, por fin, aceleradoras
POWER PC para los actuales Amiga.
Aparte, y como un proyecto
independiente, Phase 5 nos ha

sorprendido con el anuncio de una
mdquina completamente nueva (pero
con el espiritu de Amiga) llamada
A/BOX.

Phase 5 es, por el momento y
segin el resultado de nuestra
encuesta, la empresa que mas
confianza inspira a los usuarios,
quizds debido a que siempre se ha
comprometido en desarrollar
productos de calidad como sus
tarjetas graficas y sus populares
aceleradoras.

En la feria de Colonia, y no sin
problemas que estin demorando su
desarrollo, Phase 5, ha presentado
los primeros Amiga con un PowerPC
en su interior. Es cuestion de tiempo
(algunos meses mds) el que se
comercialicen tarjetas que contengan
un PowerPC con relojes que alcanzan
hasta los 200 MHz, quizds mds.

La misma Phase 5 y de forma
paralela al proyecto PowerUP (el de
las tarjetas PowerPC para Amiga), es
consciente de que tiene que
continuar hacia adelante, con o sin la
compaiia de AT, y ha hecho
ptblicas las caracteristicas
fantasticas de la maquina nueva que
estd en desarrollo. A/BOX es el
sueno de todo amiguero, es decir, se
adelanta técnicamente a su tiempo tal
y como lo hizo el A1000.

Pero de momento, nos tendremos
que conformar y "rezar" para que
Phase 5 consiga todo el apoyo
necesario para tener €xito en este
impresionante proyecto de crear una
plataforma nueva, en un mercado
donde parece que ya unicamente hay
espacio para los Wintel.

Si durante esta odisea de Phase 5,
Amiga Technologies consigue salir
de su eterna liquidacion, tendrd que
valorar la posibilidad de colaborar
con Phase 5 y otras empresas para
recuperar el tiempo perdido.

El tiempo que le queda a AT (ojo,
no confundir con el Amiga como
plataforma) practicamente estd
llegando a su final, y si no cambia la
situacion radicalmente después de la
compra, otras empresas reemplazardn
el hueco dejado por el Amiga con
nuevas maquinas.

PIOS, Phase 5 y Be son las

Unadecaly
olra de arena...

principales companias que han
apostado por plataformas
"diferentes" al PC o MAC.

Nombres como A/BOX, PIOS
ONE, o BeBox comenzarin a
escucharse cada vez con mads
frecuencia, de hecho, las tres
mdquinas han basado su disefio en la
filosofia del Amiga. Tienen su
"espiritu" inculcado en el hardware,
pero ninguna de ellas es todavia una
plataforma que haya superado la
fase de "prototipo".

El tiempo es para estas maquinas
su principal aliado, aunque puede
convertirse facilmente en su enemigo
si se demoran mucho en aparecer y
suplirnos a los martirizados usuarios
de Amiga con una solucién
equiparable a lo que en su dia fue el
A1000.

En cuanto a Amiga.InFo, aqui
estamos, al pie del caiidn,
defendiendo nuestra posicion como
revista e intentado mejorar cada dia
en la medida  de nuestras
posibilidades.

Y este mes iniciamos la seccidn de
tutoriales, que espero
conviertan a nuestra revista
en una publicacién que
permita al lector aprender a
utilizar su Amiga paso a
paso, ademds de disfrutrar
trabajando con él.

Iremos publicando nuevos

tutoriales  en proximos
numeros, ahora
Soundstudio y Lightwave
son los primeros, pero
continuaremos con muchos
mas.

Sélo me queda
agradecerles la respuesta

que ha tenido la encuesta de
Amiga.InFo, hemos recibido
cientos de ellas que nos
permitirdn  obtener  una
vision real de lo que
nuestros lectores y el mundo
de Amiga en este pais
demandan.

Disfruten de este nimero,
y jfelices fiestas!, jespero
que les guste el poster
gigante que le regalamos! W

Debajo de esta mole
de cahles se
esconde un Amiga
4000T con un
procesador M68060
y un PowerPC 604 a
150 Mhz. Es la
primera imagen de
la aceleradora de
Phase 5, una
empresa entregada
al desarrollo
tecnoldgico del
Amiga y su nuevo
A/BOX. Por el lado
contrario...Amiga
Technologies, en
manos de los
acreedores y
buscando un duefio
por un puiiado de
dolares...Ironia del
mundo informético,
una de cal, y otra de

arena.
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NOTICIAS

e

o s

VIScorp reafirma su
compromiso con Amiga

ecientemente hemos recibido un
comunicado de prensa del Sr,
Compton comentando la
situacion de la adquisicion de
Amiga Technologies por parte de
Viscorp. Pese a que todavia no existen
noticias oficiales sobre este tema, ¢l Sr.
Compton insiste en la certeza de lo
siguiente:
- VIScorp estd trabajando en la compra
de la tecnologia Amiga a ESCOM AG
(ahora en bancarrota) y los
representantes de Viscorp contintian las
negociaciones con el fideicomisario Dr.
Hembach para conseguir tal propdsito.
- VIScorp mantiene su propésito de
utilizar la parte productiva del Amiga en
cuanto la adquisicion tenga éxito, es
decir, completar las metas en tecnologia
interactiva (set top boxes) para las cuales
la empresa fue fundada y el soporte y
desarrollo de la tecnologia Amiga como
ordenador.
- VIScorp ha dedicado gran parte de su
energia como empresa y su esfuerzo en
la compra de Amiga, y no es su
intencion privar, abusar o desplazar el
mercado del Amiga. Mds bien intenta
finalizar la compra tan rapidamente
como sea posible y tener la libertad para
conseguir llegar a sus metas.

VIScorp estd obligada a respetar ciertas
reglas de conducta en este proceso de
compra y como consecuencia de esto no
es posible mantener informados a los
usuarios de una forma constante y diaria.
De nuevo reafirman que no pueden
comprometerse en contratos, pedidos y
demds ya que todavia no poseen Amiga.
También ha comentado que VIScorp
tiene intenciones de negociar
preliminarmente con compaiias que
tienen proyectos para Amiga, como
pueden ser Motorola, PIOS, phase 5 y
Schatztruhe. Sin embargo, consideran
que seria prematuro llegar mas lejos y
comprometerse en estos momentos.

La causa (segtin VIScorp) que ha
provocado el retraso de la adquisicién
estd debida a la complejidad del proceso
que ha de ser visto bajo cédigos de ley
diferentes y a la necesidad de
comprender completamente las
implicaciones de la compra de la
tecnologia Amiga.

También ha confirmado que existen
otros interesados en comprar la
tecnologia, pero que ellos son los
primeros en la adquisicién. Si fuera facil
adquirir Amiga en estos momento ya se
hubiera hecho, por Viscorp o por otra
empresa. Lo cierto es que estamos a
finales de Noviembre y VIScorp no tiene
el control de Amiga y esto es
consecuencia del camino que estd
tomando el proceso de compra,

conducido por una venta internacional de
tecnologia con grandes implicaciones.

El silencio (sea o no obligatorio) de
VIScorp estd provocando en los usuarios
y en el mercado una desconfianza hacia
la posibilidad de que finalmente la
compra sea exitosa.

Existen otras alternativas (; Eagle?) que
estdn intentando entrar en la compra,
aunque tampoco se conocen oficialmente
los nombres.

En definitiva, hay un ambiente confuso y
de incredulidad hacia cualquier noticia o
"rumor” que provenga desde VIScorp o
en relacion a Amiga Technologies, frente
a una subida de prestigio de empresas
como phase 5, ProDAD, Haage&Partner,
Eagle, que son la punta de lanza en cuanto
a tecnologia de Amiga se refiere,
apostando incluso por un futuro donde
aparecen nuevas maquinas desligadas
totalmente de la propia Amiga
Technologies. Estas empresas estin
decididas a continuar con sus proyectos
con o sin la ayuda de Amiga
Technologies dando a los usuarios
alternativas donde poder elegir.
Recordemos que Amiga Technologies
s6lo se ha limitado a iniciar la
produccion de A 1200 y A4000 sin
ningtin tipo de mejora ni desarrollo para
futuros modelos y que son las terceras
empresas las que han continuado
mejorando la plataforma.

Un ex-ingeniero de ViScorp disgustado...

Recientemente han aparecido en

algunos  foros de Internet unas
declaraciones de Carl Sassenrath,
ex-ingeniero  de  VIScorp vy

componente del equipo que disefié el
primer Amiga. Quizds mds conocido
por el trabajo excelente que realizé al
disefiar e implementar el niicleo
principal del AmigaOS.

Fue contratado por VIScorp para el
disefio del sistema operativo de su
set-top-box (basada en tecnologia
Amiga), aunque, como el mismo Carl
Sassenrath comenta, el proyecto no
ha ido por buen camino y finalmente
ha tomado la decision de abandonar a
VIScorp.

Que existan problemas entre los
ingenieros y la directiva es el pan de
cada dia en empresas basadas en gran

parte en Investigacion+Desarrollo,
mientras unos disefian y crean, los
otros  recortan y ajustan el
presupuesto.

Hasta aqui no hubiera tenido gran
importancia el hecho de que un
ingeniero de VIScorp se marche y
nadie se percate de ello. Sin embargo,
el carisma amiguero de Sassenrath le
ha proporcionado cierta popularidad
(ademds, por supuesto, de su gran
talento como ingeniero) entre la
comunidad de Amiga y su actividad
es seguida de cerca por muchos
usuarios.

Segtin  palabras literales de Carl
Sassenrath, "nunca he visto una
companfa tan idiota, fastidiosa e
incompetente. VISCorp es peor que
Commodore, y nunca hubiera

pensado que esto fuera posible. He
borrado mi nombre de sus paginas web,
evitando formar parte de esta locura."
(Qué podemos pensar? Quizds lo
importante, mds que las palabras, son
los hechos. Veremos quién tiene razén
con el paso del tiempo.

De momento, un voto de confianza
tanto para VIScorp como para Carl
Sassenrath, el cual ha comentado "voy
a volver a lo que sé hacer mejor:
Sistemas operativos y lenguajes. No
serd lo dltimo que escuchéis sobre mi.
Puedo imaginar un sistema mucho
mejor que el Amiga..ahora para
crearlo. En realidad, sélo el tiempo lo
dird." Esperemos que la situacién se
solucione en unas semanas y no
ocurran mds situaciones de este tipo que
perjudican la imagen del Amiga.Qd

El actual presidente de
Amiga Technologies,
el Sr.Petro
Tyschteshenko, nos
comento en la feria de
Colonia (ver reportaje
central) que ViScorp
también tenia
prablemas econémicos
con uno de sus
inversoresy que
estaban intentando
llegar a la suma de
dinero que el
fideicomisario de la
bancarrota de ESCOM
solicita para poder
comprar Amigay su
tecnologia.
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NOTICIAS

En estas dos
imagenes pueden
apreciar los
lahoratorios de
phase 5 donde por
primeravez se
consiguio ejecutar
una rutina en
codigo de PowerPe
para Amiga.

PowerUp: La siguiente

Wer)) o,

espués de un retraso en los

primeros seis meses debido a la

confusa  situacion de Amiga
Technologies y de una ruptura en las
negociaciones sobre una posible unién
para  desarrollar  conjuntamente  la
siguiente  generacion de la tecnologia
Amiga, el fabricante de aceleradoras
phase 5 ha impulsado con mds fuerza
que nunca su proyecto PowerUp.
Este proyecto tiene como principal meta
conseguir actualizar la tecnologia del
Amiga empleando para ello un
procesador RISC como es el PowerPC.
Para conseguirlo, aparecerdn unas
aceleradoras  para  los  actuales
ordenadores  Amiga que permitirin
realizar una transicion suave a usuarios y
desarrolladores de la tecnologia CISC

(procesador M680x0) a la RISC
(PowerPC), con el consiguiente
incremento de rendimiento de estas

maquinas.

Ya han comenzado a distribuirse las
primeras versiones alfa de estas tarjetas,
aunque de momento sélo para las
principales empresas  dedicadas  al
desarrollo de software. Estas empresas
dan soporte a phase 5 de forma que los
usuarios que decidan adquirir una tarjeta
PowerPC (cuando esté disponible)
también dispondrin inmediatamente de
un amplio abanico de aplicaciones
optimizadas ya para este procesador.
Debido a la novedosa implementacion
de dos procesadores en la misma placa,
las aplicaciones actuales podrdn correr
sin  problema alguno, manteniendo

totalmente la compatibilidad debido a
que existe un procesador M680xX(0,
mientras que las aplicaciones que estén
preparadas, utilizardn por su lado el
PowerPC.

Estos dos procesadores trabajan en
paralelo en un entorno multitarea propio
del Amiga ofrenciendo su alta potencia
de forma transparente al usuario.

La version comercial de las aceleradoras
PowerPC estaran disponibles
comercialmente a primeros de Mayo del
97. Estas tarjetas serdn sistemas con dos
procesadores y tecnologia de 64 bits. Los
dos procesadores, el 68040 o el 68060

junto con el PowerPC, comparten la

memoria y el bus del sistema bajo
demanda. Al mismo tiempo, un complejo
sistema de interrupciones garantiza la
distribucion dindmica de los ciclos de bus,
dependiendo de la actividad de los
procesadores. Las tareas que se ejecuten en
los  diferentes  procesadores  podrin
intercambiar datos a través de un sistema
de mensajes. Los dos procesadores pueden
acceder a todo el espacio direccionable de
forma que el PowerPC podrd escribir
directamente en la memoria CHIP o en la
memoria de las tafjetas grificas.

Pese a que habrd que esperar a Mayo del
_97, a principios de Octubre de este ano, en
los laboratorios de phase 5, ya se ejecuto el
primer programa Amiga-PowerPC de la
historia. La misma phase 5 estd
desarmollando  una  version nativa  de
CybergraphX V3 en la que se dispondrd de
funciones ~ multimedia  para  la
visualizacion de video MPEG y la nueva

implementacion  de la libreria 3D,
CyberGL (compatible con el estandar en
3D de Silicon Graphics, OpenGL).
Probablemente mds de un lector estard
pensando  que estas  tarfjetas  se
comercializardn con un precio elevado,
aunque no es asi. El procesador
PowerPC es mucho mds econdmico que
un M68060 y su disponibilidad es
inmediata. A precios del mercado actual,
por ejemplo, las tarjetas con un M68040
0 M68060 y un PowerPC 604 (150MHz
a 200MHz) para el A3000T/A4000
estin valoradas de 90.000 ptas. a
175.000 ptas., dependiendo del modelo
de procesador elegido. El  mds
econdmico es el PPC604 a 150MHz,
mientras que el mds caro es el PPC604 a
200MHz. También estaran disponibles
las  mismas aceleradoras sin el
procesador  M680x0  para  aquellos
usuarios que ya dispongan de uno y
puedan aprovecharlo. En este caso los
precios son menores, en el rango de las
80.000 ptas. a 130.000 ptas. Al mismo
tiempo, para los poseedores de las
Blizzard o Cyberstorm con un 040 6
060, tienen precios de actualizacion
ain menores, que les permitird
disponer de un PPC  604e
(150/160/180 y 200 MHz) por unos
precios que oscilan de 70.000 ptas a
105.000 ptas.

Pero atencion, ya que los anteriores
precios son informativos y pueden
cambiar, ademds de que solo

contemplan los modelos de Amiga
3000(Torre) y A4000/A4000T.2Q
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Muchos de los grandes fabricantes de
software en el mundo Amiga estin de
acuerdo con el concepto de phase 5 en cuanto
a dar un paso hacia el futuro a wavés de las
aceleradoras PowerUP y han anunciado su
apoyo a este proyecto. Esto significa que el
usuario que se decida por adquirir una
aceleradora podra disponer de una variedad
de programas optimizados para PowerPC,
tan pronto como las aceleradoras estén
disponibles.  Algunos de los  fabricantes
importantes que estan dando soporte a al
proyecto PowerUP son:

- Cloanto Sofiware: Esta planificandola
adaptacion del popular Personal Paint en su
version 7.

- Digita International: Estd trabajando con

¢Qué empresas apoyan el
proyecto PowerUP?

phase 5 para encontrar el mejor método de
portar el procesador de textos Wordworth y
otras aplicaciones al nuevo PowerPC.
GPSoftware:  Esta  planificando  a
migracion del Directory Opus y GPFax.
- Haage&Partner: La solucion integrada de
desarrollo, Storm C, estard preparada para
soportar el desarrollo de aplicaciones para
PowerPC.
- IrseeSofi: Migrarin el TurboPrint y
PictureManager Professional hacia PowerPC.
- Holger Kruse: El autor de AmiWin y
Miami va a programar estas aplicaciones para
PowerPC.
- Maxon Computer: Creard una version del
popular programa de grificos 3D vy
animacion, Cinema 4D, para PowerPC.

- Nova Design:Image FX y Alladin 4D serdn
optimizados para aprovechar la potencia de
cdleulo del PowerPC.

- Oberland Computer: Este fabricante tiene
ya muy avanzada la migracion de su
programa 3D Reflections hacia PowerPC. De

hecho, en la feria de Colonia ya se pudo ver

una primera version del modeller.

- ProDAD: Los programas Monument V3
Professional y Adorage serin programados
para PowerPC, junto con una version de

CockTel (Sistema de videoconferencia por

Internet para Amiga). Por otro lado, también
esta desarrollando  un  nuevo  sistema
operativo, pOS, preparado desde un principio
para trabajar con sistemas que lleven un
PowerPC.d

| PRECIOS DE LAS PLACAS PowerUp

Ejemplos de precios de las placas Power Up con un procesador PPC 604e para los Amiga 3000/4000

Procesador PowerUp En Combinacidén con  Precio distribucidn
PPC 604e-150 MHz 68060-50MHz 157.380 ptas.
PPC 604e-150 MHz 68040-25MHz 109.650 pias.
PPC 604e-160 MHz 68040-40 MHz 116.100 pias.
PPC 604e-180 MHz 68060-45 MHz 180.600 pias.
PPC 604e-200 MHz 68060-50 MHz 215.000 ptas.
PPC 604e-200 MHz 68040-40 MHz 172.000 ptas.

Estos PowerUp también estaran disponibles sin el procesador de 68 K para todos los clientes que ya
posean un procesador 68040 6 68060; los precios para placas sin el procesador de 68 K se espera que

sean los siguientes:

PPC 604e-150 6 160 MHz
PPC 604e-180 MHz
PPC 604e-200 MHz

Para poseedores de una aceleradora Blizzard o Cyberstorm 68040 6 68060, que tengan pensado adquirir
parte de las licencias del software necesario para usar las placas PowerUp, el programa de
Actualizacion del PowerUp ofrece un descuento adicional muy atractivo. Con este programa especial
actualizado, las aceleradoras PowerUp pueden ser obtenidas por un fantastico precio con un descuento

adicional de mas de 25.800 ptas:

103.200 ptas.
129.000 ptas.
159.100 ptas.

Procesador PowerUp Existiendo Procesador 68 K Precio

PPC 604e-150/160 MHz 68060-50 MHz 6 68040-40 MHz  86.000 ptas.
PowerUp PPC 604e-180 MHz 68060-50 MHz 107.500 ptas.
PowerUp PPC 604e-200 MHz 68060-50 MHz 6 68040-40 MHz ~ 133.300 ptas.

Todos estos precios son de distribucion, estan dados con el propésito de informar y estan sujetos a
cambios sin aviso previo. Los descuentos de la actualizacion del PowerUp estan disponibles sdlo para
poseedores de una aceleradora Blizzard o Cyberstorm 68040 6 68060 y son sélo concedidos junto con
una prueba de compra y un niimero de serie de registro. Los descuentos seran posibles a través de
phase 5 digital products o por representantes autorizados.

Ariba, interior de un
chip PowerPC 604.

Abajo, primer Amiga
4000T que incorpora un
procesador  PowerPC
en paralelo a un
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Sanchis Vilaplana 15
VINAROS (Castellon)

No te quedes
esperando...; En estas
navidades regalate una

Blizzard, Disfruta de
tu AMIGA sin mas
esperas.;Has visto los
precios? Ya no tienes
excusa.

funcionar.;

minutosy ja navegari

Amiga 1200...

Amiga 1200 HD |(Jl(r‘l + -i-(]l} Mh ')ullwd.rc |l1sid|ddn
Aceleradora A1200 42Mhz +copro+4Mb RAM...
Raton Contriver...

e 64700.-
+..99900.
37900.-

. 2900.-

Modem/Fax Creative Lxlcmn”ié%()t) hp\ .................................. 23900
CD rom 8x A1200/4000... .. 16900.-
Aceleradora BLIZZARD I’ﬁ(),"ﬁ(]Mh/ .................. 99900
Aceleradora BLIZZARD 1230 /50 Mhz..... +:-.32000.

Placa RAM base con reloj para A1200....... ;
Digitalizadeot Atidio 8 Bitd. i warmsasssiss s smtm 8500.-
Digitalizador VIDI AMIGA 24 RT..ccciiiiviiiiiniiiiiaeisesisioianseiesssmmmmmsisens 39900.-
| Genlock Video Compuesto fader y efectos.....ccoveeienvncinnicieinencnene e 44900,
IMPRESORAS/FAX

Fpson IR B0 o R i B S A s
Epson LQ 570+.....
Stylus color I1
Stylus color 500.....

e 10500

............... 49900.-
....49900

LASERIJET SL......coccerernns -

Scanner Epson GT 6500.... ceveee 89900.-
| Fax sobremesa Olivetti...... v 34900

SOPOITE HTIPIESOTA. ¢ evvteveeieuieeeseerieassaeseeeesersesseseenesaesesessaeseaesessesessensssasessnsesmsnens 1100.-

Si tienes un AMIGA vy los perifericos desparramados
por la mesa, ya es hora que pienses en comprarle una
torre a tu ordenador
Podras utlizar economicos teclados de PC para tus
sestones de CHAT.
Tendras todo recogido con una potente fuente de
alimentacion interna para todos tus perifericos.
Incluso podras anadir slots ZORRO a tu Amiga
1200. Todo un lujo que Micronik hace posible con
 sus cajas disefiadas especialmente para tu A1200.
jah...sin ninguna soldaduraj. Se monta con suma
facilidad. Todo lo que necesitas va incluido en el KIT

24900.-
50900.-

.. 91000.-

iNo pierdas mas tiempo en configuraciones complicadas que nunca acaban de

-KIT Siamese para conectar un Amiga y un PC por hardware sin complicaiones.
Funcionamiento rapido asegurado

31900,-

-Kit Modem/Fax...externo 28800 bps primera marca, con dos CD*S con todos los
programas que necesitas para conectarte a Internet sin problemas. Se configura en 5

.................................................................................. .25000,-
RAM
Simm 4 MB 72c.......cocii000000 ... 3900-
SHNM 8 MB 720 . ittt et eetae v e e s sas s aesserseseessessersentesess s s essessasanrsabesrsenssbeessnees 8900

Simm 16 MB 72¢...c.cccoviiiiinns
Ampliacion RAM AS00 512K......
Ampliacion RAM 1Mb A600...
Ampliacion 1Mb A500+... .
Ampliacion 8Mb A 1200 relo (lml DAL CONEOEATY ik o msmvesnsrespsranmspeesrerersa s mss

oee. 16900,
....... 8900.-

19500.-

ALMACENAMIENTO

HD 1Gb SCSI+ cable.......
HD SCSI 2 GB...+ cable..
Unid. Exter, ZIP 100 MB.....
Disquetera interna A500...

27900.-
.....39900.-
e, 82000
ceveees 37900.-

-...10900.-

Disquetera externa 1.77 Mb A4l)()()

.. 18000.-
VARIOS
Modulador video AS00/2000...........c.cceovimiimiineiiniemriennceeernsensssesssssssssssssssesssssssennes S000.-
Joistick 3Way power control.... ceenen 1900
CyberStorm MKII 060 A4000.. .122000.-
?1 N P 0 G e o T N . AR ') |"7ﬁ“

- DISPONEMOS DE
TODOS LOS
ACCESORIOS PARA
LAS TORRES DE
MICRONIK.
.LLAMA SIN
COMPROMISO Y TE

= INFORMAREMOS;

TLF. (989) 33 61 20 FAX (964) 40 20 55
E-MAIL amigamarket @readysoft.es
Internet: http//www.enconstruccion

(I

(i ==

—

IVA INCLUIDO EN LOS PRECIOS. PIDE NUESTRA EXTENSA LISTA DE CD'S.
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RESULTADOS
CONCURSO DEMOS

.

El resultado del concurso de Demos organizado por Club Byte ha finalizado y los
ganadores se nombran a continuacién. Enhorabuena a todos ellos y nuestro
agradecimiento a todos los usuarios que han participado en este concurso.

Para més informacion pueden ponerse en contacto directamente con Club Byte.

POSICIONES:
[1]. - Capsule ''Assault'' 21 pts.
[2]. - Erec Inc. ""Mirror'' 13 pts.
[3]. - Atimach '"Octek'" 5 pts.

Jueces encargados de la votacién:
Konsworth/Independents

e

s

Mel/Fixers
Estrayk/Capsule i
Bindraptor/Atimach %
Conan §
Wopperhill §
| W— S— i —— _— S — |

NovedadESde en Durante ]Em dias 15,16 y 17 de Noviembre
. se celebrd en la ciudad alemana Colonia
Ia fe"a de uno de las mayores exposiciones del mundo
=
Colonia

Amiga en Europa. Para mds informacion
pueden consultar el reportaje sobre Colonia
en este mismo Amiga.InFo

Village Tronic:

Picasso IV

- procesador grifico de 64 bits

- 4Mb de memoria RAM EDO

- Hicker Fixer incorporado en la tarjeta

- Mezclador de 4 canales audio en la tarjeta

- Compatible Zorro IV

- Slots PCI para modulos de ampliacién
Durante la feria se mosté el médulo de
video funcionando con una pelicula (Star
Trek) mostrada  directamente en el
Workbench. =

El soft que acompana a la Picasso IV es el
llamado Picasso96. compatible con el de la
tarjeta Picasso I y con el CyberGraphX.

ProDAD:

Mostré en Colonia un nuevo sistema
operativo  altemativo al pOS. La

CANAL DE AMIGA
INTERNACIONAL DE
HABLA HISPANA EN
INTERNET: IBERAMIGA

iSe ha registrado el primer canal espafiol
de IRC de usuarios de Amiga!

Nos podréis encontrar TODAS las noches
a partir de las 23:30 h. en #lberAmiga

a través de Undemet. Alli se retnen a
conversar usuarios de TODA Espana,
desde las Islas Canarias hasta Barcelona,
pasando por Cadiz, Sevilla, Mérida, etc..
Entre dichos usuarios podréis encontrar a
miembros de Amiga.InFo v a mucha
gente de la Scene espariola.jjj Asi que ya
sabéis... unios a nuestras "Partys"
nocturnas!!!

Para mds informacion podéis dirigiros a:
Vito Gonzilez: vito@ctv.es (Channel
Manager)

Javier Aragén: vecino@ctv.es (Channel
Admin.)

demostracion fue realizada en un Amiga
68k, aunque también tienen prevista una
version para los Amiga acelerados con el
PowerPC de phase 5.

Por otro lado también mostré un sistema
para Amiga de videoconferencia llamado
CockTel.

Este soft requiere un digitalizador de Video
y uno de sonido, ademds de un modem de
alta velocidad o conexién RDSIL Para la
captura de la imagen es posible utilizar una
cdmara de video normal o una especial
preparada para trabajar con Cocktel.

RBM:

Presenté una tarjeta RDSI, ISDN-Blaster
ZAl para los Amiga con Zomo IVIL
También mostrd una nueva version del
programa ScanQuix 3 (la 3.8). Este
programa, no muy conocido en Espana,
permite utilizar escaners de HP, EPson,
Mustek y Artec con programas con
Pagestream, ADPro, ArEffect, ImageFX,
Xipaint, Photogenics...e(c.
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Kit RENDERIDE 1200: L.a
solucion de Render Multimedia

S —

I!l:1fll !lE

L triig

litill
LErrea

La empresa espafiola Render Multimedia ofrece a los usuarios de
A1200 un kit de montaje para ampliar el espacio de instalacién de
discos duros y CDROMS, asi como de proveer al A1200 con una
fuente de alimentacion de 200W.

El kit viene completo con cables,
CDROM vy todo lo necesario para que una persona con conocimientos
de electrénica o simplemente "manitas” se lo pueda montar (sin

soldar) aunque Render Multimedia se ofrece también para realizar el

manual en castellano, driver

montaje completo. Este kit afade al AI200 una fuente de
alimentacion de 200W, permite el intercambio de discos duros
ficil y rapidadmente gracias a un rack 5#1/4 opcional y sin abrir el
ordenador. Segtin palabras del Sr. Serafin de Render, "es la opcion
mas estdndar, y ECONOMICA de ampliar el A1200".
Como inconveniente principal tiene que la carcasa hay que
modificarla con la consiguiente pérdida de garantia del equipo.
Para mas informacion: Render Multimedia (96) 543 99 53

elegante

S e —

S ——— S—

DrawStudio es un programa
comercializado recientemente por LH
Publishing. destinado a aquellos
usuarios que necesiten crear dibujos
estructurados.

Cuenta con multitud de opeiones
potentes que hacen de este programa uno
de los mis avanzados:

- Interfaz de usuario facil

- Transiciones solidas o transparentes
- Rellenado con bitmap

- Lineas rellenas

2 Drawludio
Graddient
RP!
Shadow

- Mddelos solidos o transparentes

- 24 bit color

- Compatible Adobe Type 1

- Convierte objetos a bitmap

- Exporta EPS/Bitmap

- Texto en curva

- Miltiples capas

- Miiltiples paginas

- Imprime Posteript y No Posteript

- Exporta Bitmaps con una resolucion
definible

- Deformacion y multitud de efectos con
el texto
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HABLAMOS CON...

~ Michael Tobin, un medico Amigo

¢Quién no se ha topado alguna vez con algin "experto” en informatica, casualmente usuario
de PC’s o incompatibles, que, evidenciando su ignorancia, afirma que "el Amiga solo sirve
para jugar"? No seria justo generalizar; los mas serios son mds reflexivosy no pierden el tiempo
en absurdas rivalidades. jOjala alguno de los primeros lea esto! Al menos después, tendran que
{ anadir: "[Para jugar... a los médicos!".

| doctor Michael Tobin,
E licenciado en Radiologia y

Medicina Nuclear y doctor

en Quimica por la

Universidad de Columbia,
es uno de tantos profesionales que
utilizan el Amiga en su trabajo.
Actualmente reside en Nueva York
y ejerce su profesién en el SUNY
Health Science Center Brooklyn vy
el Department of Radiology. Estoy
seguro de que no es un caso Gnico
y que, gracias a Internet, poco a
poco irin saliendo del anonimato

otros muchos como él,
permitiéndonos conocer las
distintas 'y a veces insolitas
aplicaciones que tiene nuestra

maquina en todo el mundo.

Mr. Tobin comparte al menos
dos grandes pasiones en su vida: la
medicina y su Amiga. Y esta
simbiosis, tan poco frecuente, es la
que le ha llevado a crear una pdgina
en Internet para difundir y
compartir sus conocimientos en
dichos temas y asf prestar su ayuda
a quién lo necesite. Alli podremos
encontrar  entre  otros,  dos
apartados. Uno de ellos estd
dirigido principalmente a médicos
y estudiantes. El otro a usuarios de
Amiga en general. Ambos incluyen

| Por Angel Garcia

un drea de consultas, ademds de un
archivo de ficheros que él mismo
ha creado sobre temas cientificos y
otro sobre el Amiga, con
informacién general sobre cémo
navegar por la red. Trabajos
tan interesantes como "CHEST
NET" que es un programa de los
llamados de "inteligencia artificial”
y que es capaz de diagnosticar

enfermedades; "BASICALLY
BONE", una especie de
enciclopedia o base de datos

grifica o "PHOTO NUKES", una
coleccion de 5 CD’s interactivos
sobre Medicina Nuclear, son sélo
parte de una extensa labor que este
amiguero ha venido desarrollando
y que sin duda continuard haciendo
para, como €l dice, "demostrar las
posibilidades del Amiga y la
creatividad de sus usuarios”

Pero serd mejor que ¢l mismo
nos hable de todo ello.

MT.- Mi especialidad es la
Radiologia. Interpreto radiografias
de pacientes para informarles de lo
que puede estar mal. Por supuesto
siempre espero poder decirles que
todo estd bien.

También me dedico a la
formacion de nuevos doctores. De
hecho, es una funcion fundamental

ayudar a otros médicos a decidir el
tipo de estudio mds conveniente
para sus pacientes.

AG.- ;Podria explicarnos cuiles
son sus proyectos y la relacion de
éstos con la informdtica?

MT.- Yo uso el Amiga para crear

programas educativos multimedia.
Uno de ellos que consiste en
ayudar a entender a los pacientes
las exploraciones de Medicina
Nuclear, obtuvo un premio en un
importante congreso de Medicina.
Para su aplicacién utilicé el

El doctor Michael
Tohin, licenciado
en Radiologia y
Medicina Nuclear
y doctor en
Quimica por la
Universidad de
Columbia, es uno
de tantos
profesionales que
utilizan el Amiga
en su trabajo.
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programa "Helm" de Herrell
Nickerson - EAGLE. También he
desarrollado, usando el Amiga, un
programa de Inteligencia Artificial
para el diagnéstico de
enfermedades del térax (NeuroPro
2.0), una completa base de datos
sobre enfermedades de los huesos
(GraphicRecall) y un programa
educativo  sobre  enfermedades
renales (HyperBook) exhibido en la
U.S. National Library of Medicine.

Actualmente  mantengo  una
pdgina en Internet a la que dedico
parte de mi tiempo (y de mi
dinero.) Estd dedicada a Ila
ensefianza de la Radiologia y como
apoyo al Amiga.

Esto sélo es una pequefa parte de
lo que he realizado con el Amiga,
pero no quisiera aburrir a sus
lectores...

AG.- Todo lo contrario Mr.
Tobin. No es necesario ser médico
para apreciar su labor. Pero, ;por
qué el Amiga?

MT.- Utilizo el Amiga porque me
ofrece toda la confianza, porque es
facilmente expandible y por su
multitarea.  Permitame  explicar
esto: actualmente poseo  seis
Amigas. Estas mdquinas estdn bien
disefiadas y bien construidas. El
software es potente y falla, segin
mi  experiencia, con  menos
frecuencia que en otras
plataformas. No creo que la
efectividad de su hardware y su
software  esté  suficientemente
reconocida.

La multitarea me  permite
ejecutar miltiples programas y
ensayar funciones al  mismo
tiempo. La multitarea me hace
sentir que soy el equivalente a

muchas personas  trabajando
simultdneamente. Esto es

fundamental para mi ya que todo
el trabajo de creacion y desarrollo
de mis aplicaciones lo realizo yo
solo. Por eso en la red el resultado
es de una mayor suavidad y estd
todo mds integrado, con mayor
armonia, porque todos  sus
componentes los he ido
desarrollando al mismo tiempo.

Y, por iltimo, existen otras
potentes herramientas como el
AREXX y la posibilidad de trabajar
a la vez con distintas resoluciones
de pantalla que no estin
disponibles en otros sistemas.

AG.- ;Sabe de algiin colega suyo
que comparta sus opiniones?

MT.-Existen  usuarios  de

Amiga en todo ¢l mundo y no es
sorprendente que trabajen con €l
o sea empleado en grandiosas
aplicaciones. Los que dispongan
de acceso a Internet pueden
visitar la pdgina "Radiology
Teaching  from Middlesex
Trust" (http://www.sbu.ac.uk
/~dirt/im0.html) en U.K. que es
un excelente ejemplo de
realizacién con Amiga.

AG.- Supongo que a usted no
le habrin dicho nunca eso de
que "el Amiga sélo sirve para
jugar.”

MT.- Obviamente el Amiga es
mucho mds que eso, aunque
debo confesar que he pasado
muchas horas relajado mientras
jugaba con el "MegaBall". El
Amiga puede ser cualquier cosa
que ti quieras que sea. Sobre
este punto debo decir que todo
mi trabajo de procesado de
textos o el relativo a las
finanzas lo realizo con
"ProWrite" y "Phasar". Navego
por Internet con "AWeb". No

tengo que hacer una
diferenciacion entre una

"médquina de juegos" y una
"mdquina seria".

AG.- Podriamos llenar muchas
paginas charlando con usted y
probablemente lo hagamos en
otra ocasién. ;Quiere anadir
algo mds para terminar?

MT.- Como todos nosotros,
deseo que el Amiga sobreviva y
sea nuevamente descubierto.
Nunca tuvo el apoyo que se
merecia. Como consecuencia de
su reducido  mercado, el
desarrollo de software se ha ido
frenando hasta llegarnos gota a
gota. Este es un serio problema.
El Amiga necesita realmente
una compania fuerte para
resurgir y asi ganarse un espacio
en el mercado.

AG.- Gracias por dedicarnos
su tiempo y adelante con sus
proyectos. Desde Amiga.InFo y
en nombre de todos sus lectores
le agradecemos su esfuerzo y le
animamos a continuar en esa
linea.

MT.- Gracias a vosotros.

Esta es su direccién en
Internet:
(http://www.octet.com/~mikety/)
Echen un vistazo. Creo que
merece la pena visitarla. MA4Z
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Club Byte
/1) (/D.Juan de Mena 21 bajo
| l 46008 Valencia
it  [[/Fax: 96 392.15.67
SURLOL.  (0h: ftt:/wwn. ctd.es/USERS calame
E-Mail: calamo@ctv.es

Amiga Tarictas 24bits Accleradoras Digitalizadores Consumibles

. : Picassa [+ ZMb. 59900 Blizzard 1230V 35.000 N
Amgga A1200 Magic Pack 69,700 Refna BL7 23 M. 9900 Blzzard 1260 %900 V!d! Am!ga 2481 39900 Ratan Amiga Walker 3200
ANV BRI maTZoM S0 pwdtivie g VGAMBZ4RTRO 570 Rafon Alfa ata 30
Maonitor 14385 51800 ' ’ ProGrab 24 RT 42000 (able 25 35 3500

i Piecolo 64¢ 56900 Blizzard 20408081 consul,
Monitor 1538: 67, i " ;
Mmlg: 11649 13;50% CyberVision 64 2mb. 43900 Blizzard 2060 SC-I 118900 VLABY/C Zorro-l 54000 Disquetera externa HO Dell 21,000

i ¥ VLABY/C Pemcia 69.900 Disqueteraexterna Sony 14,500

g;ﬁ:ﬁ:ﬁ& S;m:Mb ig:ﬂug gymm m:.:: m 1:09:33? VLAB MOTION 166.900 DiE:uﬂera inferna A1200 10500

‘ A:olln 1230 030/50 nopp  Moduo YWV paraMotion 88140 Disquetera interna A4000 19900

CO?'I“‘OIAbOf&S Apallo 1240 040/40 86500 (d32 Pad 4200

Joysticks Amiga consul,
ATSIBIEASOD 18900 Audio AR SRV ok Ampl Mem. SO0 1M 26900

AT-20080EAZ000 13000 , 0-Drive Cdrom 4X A200 38150
Apollo 200080816108 18.900 AURA Pemeia 19.900 . Modulador TV 9900
Squirrel Scsi-ll Pemeia  14.900 MegaloSoind 1800 z AMIGA 08 Interface teclado PC A1200  9.900
Kit Sesi-ll Blizzard 19900 Toceata 1Gbits Zoro-Il  48.000 A " Version 3.
Kit Fast-Sesi MK 19.900 Maestro Pro 68.800 $o

Deffina D3P 71000 i | . KiC]{St art

[ ] KickShn 31A500/A2000 19.400

Coloms 7 T

s Desos e DL
i:tui';a';ex::p:r VIt ggg Breathless AGA 4400
Aniga Tools § 2500 Killing Grounds AGA 4900

EM Compugraphic Phased 5500 Stam Tit AGA 4900

- Biathelon(932 2500 SR,
e Benefctor G432 2500 al
S0J-Fl Sensations ver 2 4200 Brutal Football Cd32 2500 3
Capitl PnishMent AGA 5500 '

Movie Maker -special eff-  6.400

broic Arts (Photo-CD) 2900 0 TRON I C
The AGA Experienceval2 2900 o
(iilties Experience 3500 Software

Workbench Designer 3100 Lightwave 5.0 00 consul.
System Bouster 200 Image FX 26 consul,
Epic Encyelopedia §.500 Final Writer IV congul.
Mulfimedia backdrops 3500 Photogenics 2 €D consul,
Multimedia Fonts 3500 Octamed SoundStudio C0  congul,
Eric Schwartz 3700
Workbench Add-Onvoll 3500
Pro Video Club Vol 1 4900
RHS Erotik Collection 2500




DETRAS DEL ESPEJO

POR FRANCISCO MARTIN

LAS TRIBUS y
SUS 'MITOS’

(Tercera Parte)

;Cambiara
PC?

Ultimamente algunos
usuarios estan
tentados ante la
posibilidad de cambiar
de plataforma. Amiga
no acaba de solucionar
su situacion y
sobrevive gracias al
apoyo incondicional de
algunas empresas y
sobre todo de sus
usuarios.
Sirva de animo este
mensaje para aquellos
que todavia conservan
su Amiga y disfrutan
con €él. Pronto
apareceran nuevas
maguinas qgue
reemplazaran el
AMIGA tal y como hoy
lo conocemos por una
tecnologia superior
que hara las delicias
de los "amigueros"”.
Sin duda, el afo 1997
va a ser muy movido
en cuanto a novedades
y no precisamente en
el mundo PC...asi que
si se esta plantedndo
comprar una “pecera”,
conecte su Amiga y
vuelva a reflexionar
sobre ello...
Puede qgue a principios
del 97 se arrepienta de
haberlo hecho...

8. No hay empresas
que utilicen Amiga

Esto no es del todo cierto. Es

posible que no existan Amigas
dedicados a Contabilidad,
Facturacion, Bases de Datos, etc.

para empresas (esos temas son en

los que destaca un PC), pero es
utilizado con  unos  resultados
excelentes en campos como el

video, imagen, grificos 3D, sonido,
educacion, multimedia, etc.

Hay un fichero en Internet, que
cada dia crece mds, dedicado
precisamente a  demostrar  las
aplicaciones en empresas que el
Amiga tiene actualmente.

Se pueden encontrar las mds
tipicas, sobre todo en video,
grificos y sonido, pero hay

aplicaciones realmente curiosas en
dreas como cirujia (ver la seccién

Hablamos con... de este mes),
control de riegos, puntos de
informacién, ortopedia, etc.

Cada plataforma tiene un punto
fuerte que le hace destacar en el
mercado por encima del resto. En
este caso, Amiga destaca claramente
en el mundo de la videoedicion, y es
en este campo donde existen
muchas empresas que lo utilizan.
También en los grificos 3D ha
sabido crearse su nicho, aunque hoy
en dia comienza a ser desplazado
por no evolucionar hacia
procesadores que permitan una
mayor  velocidad de  cdlculo.
Esperemos que el PowerPC de
phase 5 solucione esta situacion de
desventaja frente a los Pentiums.

Desde  que  salid  Amiga
Commodore siempre lo enfoco
como una mdquina para  uso

personal y en ningiin momento hizo
tentativas decentes en ¢l mundo
empresarial que hubieran podido
proporcionarle al Amiga una buena
base y apoyo de este fuerte
mercado. Por este motivo, y no otro,
el Amiga siempre ha tenido poco
software de gestidn, contabilidad o
base de datos, aunque hoy dia si que
dispone de buenas aplicaciones para
empresas.

9. No hay
distribuidores de
Amiga

Si que los hay, por ejemplo en
Espaiia hay una veintena que
comercializan productos de Amiga,
repartidos por toda la peninsula. Es
cierto que no es un numero que
pueda considerarse suficiente, ni de
lejos, pero la situacion actual en la
que se encuentra el Amiga no da las
suficientes garantias para poder
abrir una tienda y dedicarse 100% a
vender Amiga. Aun asi, existen
tiendas que solo trabajan con Amiga
y esto demuestra que existe un
mercado vivo. Otros distribuidores
han obtado por comercializar
también otras plataformas, decision
gue en ninglin momento podemos
recriminar ya que muy posiblemente
sea la tinica via para poder mantener
el negocio.

Los distribuidores de Amiga en
Espaia no son las  grandes
superficies  "llevatelotodo",  sino
pequefias empresas o tiendas que
conocen minimamente el Amiga y
son "amigueros” de toda la vida por
lo que pueden ofrecer un mejor
servicio. Sin embargo, la situacion
actual de inseguridad en ¢l mercado
de Amiga estd provocando que
muchas de estas pequenas empresas
tengan que buscar otra fuente de
ingresos para mantenerse a flote.
En el momento en que Amiga
retorne a una situacion normalizada,
el numero de distribuidores ird
creciendo también.

10. El PC es mejor

que el Amiga

La ecterna rivalidad. En este
punto los usuarios de Amiga
podrian estar dando razones a favor
de su mdquina y en contra del PC
durante dias enteros, y viceversa
por parte de los usuarios de PC. No
voy a iniciar de nuevo una discusion
entre PC-Amiga, no creo que sea el

lugar adecuado, pero si que
comentaré  que al  comparar
mdquinas PC (por ejemplo, un
Pentium) contra un Al1200 es

El Amiga siempre
ha sido objeto de
criticas, algunas
positivas y algunas
negativas e
injustas. Falsos
mitos contra los
que tiene que
luchar.

totalmente incorrecto. No son de la
misma generacion tecnolégica y en
todo caso, la tecnologia del Amiga
es de diez anos atrds, por lo que el
PC estd retrasado priacticamente 10
anos.

El PC es bueno para ciertas
tareas, y el Amiga para otras. Son

dos mundos diferentes con unos
entornos y ambientes muy
diferentes. Por cierto, no puedo

resistir la tentacion de decir que
Amiga es mucho mejor en cuanto a
Sistema Operativo y las razones son
evidentes: multitarea real
preemptiva.
11. En Espana no hay
usuarios de Amiga

Por las encuestas recibidas vy
nuestras estadisticas podemos dar
un valor aproximado del nimero de

usuarios de Amiga que hay en
Espafia, unos 5.000  usuarios

activos, y unos 20.000 en la mejor
época, alld por 1990. Sin embargo,
estos 5.000 uvsuarios son los mds
fieles seguidores de la mdquina y
los que realmente estdn
manteniendo viva la esperanza.
12. No hay manuales

en castellano

Pues esto si que no tiene ningtn
tipo de comentario en contra. Es
totalmente cierto. El inglés es una
asignatura "casi" obligatoria para

cualquier amiguero. Ahora es
cuando  comienzan  a  surgir
traducciones espontaneas de

programas de domino piblico o
sharevware de Amiga al espafiol.
Aunque no ocurre lo mismo con
programas comerciales .

13. Windows 95 es
mejor que Amiga 0OS
85

En este caso, les remito a leer a
Javier Pastor y su magnico articulo
"AMIGAOS VS WINDOWS" para
que cada uno de nosotros valore las
ventajas y desventajas.#
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Manuel Rodriguez Alonso. (Sevilla)

"Ano 1997, Espaiia. El ejército Amiguero
dispone del arma mds potente jamis creada (Power
Amiga/250MHz), pero carece de fuerzas de apoyo
para la invasion (usuarios).

Misma ¢poca. Mismo lugar. El ejército APPLE
dispone de numerosos  batallones de  infanteria
(usuarios) y de un buen contingente de maguinas de
combate (Macintosh y compatibles).

El imperio Intel/Microsoft domina el pais. Sus
fuerzas se extienden a lo largo y ancho de nuestra
geografia.

{Un momento!, las fuerzas de Apple y Amiga (a
nivel de distribuidores) se han unido. El comandante
Windows 95 tiembla ante la vision de los tenientes
Amiga.os 4.0 y Mac.os 8.0."

Puede parecer una vision apocaliptica, pero no
por ello deja de ser el suefio de muchos amigueros,
que desean ver a su mdquina en el lugar que le
corresponde.

Parece claro que una tienda o distribuidor local de
Amiga no puede mantenerse solo de las ventas de
Amiga, ahora bien gy si se tratara de atraer a los
usuarios de Macintosh? La idea es que las tiendas de
Amiga pasen a ser tiendas Amiga-Apple. Al fin y al
cabo, muchos periféricos son comunes o parecidos,
10 gue permitiria a las tiendas ofrecer mejores precios
y a los usuarios y seguir disfrutando de un servicio
que necesitamos y que agradecemos sinceramente.
Es solo una idea que creo merece ser tenida en
cuenta, ya que permitiria que el esperado fenomeno
Amiga 9 tenga en Espana el seguimiento necesario.

"Y entonces los batallones Phase IV y Pios junto
alos ejércitos Viscorp y Amiga Technologies..."
[
José Luis Sampol.
iHola Francisco!. Ante todo gracias por sacar
adelante esta fabulosa revista.

Queria comentar mi humilde opinion acerca de la
actual situacion del Amiga:

- La gente quiere buenos juegos, buenos graficos.

buen sonido y ademds poder usar aplicaciones
"serias”. Esto sucede ahora y sucedio en el 89. En
aquel entonces no habia més opcion que el Amiga
(con perdon del ST) y por eso fue el més vendido.

Hoy dia el Amiga sigue dando todo eso y
mejorando, pero el PC de hoy es un P100. con 8Mb,
HD 1Gb, CD_ROM x4 y monitor que te sale por
115.000Pts VA incl. v te ofrece todo lo que ¢l
usuario normal (que no tiene ni idea de informatica)
quiere O cree querer | como competencia un Amiga
1200, con 060, 8Mb, 1Gb HD. CD-ROM 4x y
monitor (jah!, y fuente de 200W) por... el madico
precio de 300.000Ptas. ;Qué mas hay que anadir?
(16bits de sonido,...y nos vamos por las nubes....)
como el dinero no le cae a nadie del cielo...he aqui la
tinica y exclusiva razon de la actual situacion.

Y sobre pirateria, cuanta mds pirateria hay en una
plataforma, mas usuarios se empachan de éstas, por
muy friste y lamentable que esto sea.

En fin, saludos y jgracias de nuevo por damos
una revista de verdad en castellano! 1l

Lasuain)

Victor Castells Alvarez. (Madrid)

Estimados "amigueros” de Amiga.Info:

Desde estas lineas me gustaria plasmar mi
felicitacion a la publicacion, la cual es excelente, sin
duda lo mejor que he visto nunca. Seguid asf,
siempre 08 compraré. Incluso os parecéis al
legendario "Micro Hohby".

Pero precisamente esta no es una carta muy
halagiiena. La situacion del Amiga no invita al
optimismo. Las pésimas gestiones de Commeodore,
Escom y la confusa situacion en VisCorp provocan
el retotimiento de usuvarios v el sallo a otras
plataformas mds actualizadas. Increible pero cierto.
La miquina mis avanzada se ha domido, y de eso
también tenemos culpa todos: [Menos teoria y mis
muojarse! Con s6lo un par de originales v algtin juego
al ano se mantendria la industria. Yo por mi parte he
iniciado mi particular cruzada. Los programadores
necesitan del apoyo de todas nosotos. Fijaos, por
ejemplo, en  "Quasar Wars" (Impresionante),
cualguiera de Team 17, 21_st Century Ent. La recién
creada Clickboom. Si no compramos se hundiri el
tema, v €so 1o lo deseamos. Los demis no lo hacen,
pero recordad que con una cerilla por espectador se
consigue iluminar un estadio.

Por otro lado, aunque bien es cierto que hemos de
dar un cierto margen a VisCorp, Phase5 o Pios,
necesitamos mucha mds potencia de cilculo. No
estaria de mas poder disponer de DEL Alpha a buen
precio. Se me antoja gue Power Pe es todavia poco
potente para poder competir con Pentium Pro, el
cual, con Windows NT y librerias Open GL, obtiene
velocidades de cdleulo (por ejemplo, para 3D y
Videoedicion) insultantes.

La migracion desde Amiga es un hecho, pues la
gente no quiere tampoco colaborar en levantar un
negocio tan bello como Amiga. Se impone la
necesidad de una cierta inversion que la gente no
quiere realizar. Y asi nos va.

Por supuesto que la culpa estd repartida. Creo que
bdsicamente los responsables son:

- Nosotros: Por supuesto. Aunque algunos, pocos
eso si, en menor o ninguna medida. Por favor,

compremos software a veces...

- Commodore: Patética. La que nos ha dejado
esta herencia. No supo nunca dar a conocer el
Amiga. Me parece penoso lo que se ha hecho con
David Pleasance.

- La ignorancia y la torpeza del "grueso” del
piblico en general. Siempre es mads ficil comprarse
el ordenador del vecino de al lado.

- Etiquetas. Es muy ficil: Amiga= miquina
Jjuegos, "Amiga no compatible”, "Amiga elitista”.....

- VisCorp: Creo que no sabe qué hacer. Y tiene la
gallina de los huevos de oro en la mano. jPrecios!

- Las casas de software: No quieren traducir sus
manuales y programas al castellano. Penoso.

- Newtek. Increible la videoToaster y el
Lightwave. Pero, ;qué pasa con una version Pal? Me
parece incomprensible.

No he querido ser apocaliptico, pero me duele
muchisimo esta situacion. Ayudemos al Amiga, o
caeremos uno por uno en Wintel.. Y eso no lo
queremos, (o si’.

Se despide uno de esos que nos resisimos al
cambio a peor...

iAh! ; Para cuando una campania de publicidad de
resonancia’ Me refiero a T.V, Radio, prensa, revistas
PC y de vanguardia. Hace una serie de meses vi una
cuiia en PcWorld. Creo que es muy importante
meterse en esos canales

Mi carta es una respuesta al deprimido Miquel
Sésar:

1- Lea mejor la revista, la solucion estd en el n°13.
Para solucionar los problemas de tu disquetera, The
Real Floppy Fix. de CD-Direct y busca mds. porque
en Informética Molins venden el adaptador VGA
por unas 2.000 Ptas, Si lo de la disquetera le parece
caro puede probar a sacar el disco cuando la luz esi
encendida pero no lee, y volverlo a meter; oird como
la disquetera lee el disco un poco. En algunos juegos
es suficiente, pero en otros puede ser una sesion de
sadomasoquismo metiendo y sacando el disco. A mi
me funciona en mi A-500 modificado con placa
madre de A-500+ y disquetera de clonico de IBM.

2- ¢ Pero qué entiende usted por precio razonable”
Dice que Photogenics a 13.900 ptas. y Final Copy a
10.000 ptas. le parecen caros para lo que usted hace,
que es usarlo solo los fines de semana. Photogenics
es un programa profesional de grandes prestaciones
que puede competir en muchos aspectos como
Adobe Photoshop, que vale + de 100.000 ptas. El
programa  tiene  una  excelente  relacion
calidad-precio. Usted dice que ¢l Amiga no puede
competir en precio con el PC, pero ha de fijarse en
que los programas valen bastante + que los de
Amiga. v que los que tienen precios razonables son
pésimos. En el Amiga usted encontrard fantdsticos
programas de D.P. como Text Engine o Word Pro
que valen - de 2.000 ptas. Si le gustan los de otras
plataformas, emule al MAC con ShapeShifter, con la
demo, aunque no sea que se gaste un poco de dinero,
que igual se armuina, asi podrd disfrutar de Photoshop
por 100.000 ptas. Para muisica es bueno Octamed
SoundStudio, viene en CD pero también estd en
disco.
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3- Yo apoyo al Amiga porque esti muy bien
disenado y creo en su tecnologia, no porque tenga
uno. Es superior en diseno a los  actuales
ordenadores, porque lo minimo que se puede
comprar ahora uno es un Pentium a 133 con muchos
megas de Ram y muchos gigas de disco duro,
Cd-Rom de 120 velocidades y bla bla bla.... .y todo
para qué? Pues para tener un amago de lo que
deberia ser un ordenador, todo lo que hacen lo puede
hacer cualquier Amiga, la tinica diferencia es que
tardard en renderizar un poco mds, El sistema
Operativo no aprovecha el procesador, no es
multitarea real mds que con las aplicaciones de
32bits, y curiosamente la mayoria de los programas
de PC son de 16bits de gasto de 27megas solo para
poner Bienvenidos al maravilloso mundo de Billy
Puertas, el ventanas 95. Se cuelga por cualquier cosa,
no es capaz de hacer unos scrolls tan suaves como
mi A500 de 50 a 60 Frames por segundo. En pocos
meses estin desfasados, la mayoria de los programas
que dan con las revistas de Amiga funcionan en mi
ordenador.

Para hacer que unos pocos grificos se muevan
hacen falta ordenadores de tltima tecnologia, mi 500
hace parallax sin problemas. Los Amigas, gracias a
los datatypes, leen muchos formatos distintos de
ficheros de PC, Mac y otras plataformas. Tenemos
autoconfiguracion perfecta, ni la comparamos con el
PC. Apenas es necesaria memoria para correr
programas profesionales y se necesitan discos duros
pequenos.

4 Intemet es muy importante para el Amiga,
porque permite a los usuarios de  Amiga
comunicarse unos con  otros e intercambiar
programas e informacién, enterarse rdpidamente de
las novedades y conseguir los tiltimos programas en
Internet. Yo no estoy conectado, pero es importante e
interesante, asi que tarde o temprano me conectarg,

5- Ya hay Dracos, Eagles, Newstars, clénicos de
Amiga, lo cual me parece un paso muy importante
para lograr que el Amiga se convierta en el estiandar
mundial. Pienso que se deberfa atacar con el
AmigaDos a otros mercados como el Mac, Pe, Unix
y otros, sacando versiones para esas plataformas, que
no es algo caro y, si no, sacando tarjetas Amigas para
esos ordenadores. Creo que si PhaseS compram
Amiga Technologies serfa lo mejor, porque son los
que mds confianza me dan, parece que son
emprendedores y sabrian como llevar el negocio.
Creo que deberiais suprimir los disquetes y poner
siempre un CD-Rom, lleno de programas vy, si
quedara  espacio, pues tutoriales multimedia
interactivos (de esos que les gustan tanto a los
PeCeros). Muchos CD-Roms de otras revistas creo
que funcionan en Amiga porque simplemente estin
en formatos AVI, QUICKTIME o MPEG. Podriais
COITer un poco mids para que la revista estuviera a
tiempo. He leido que algunas revistas hacen los
niimeros con 3 meses de antelacion. Yo compraba
inglesas 15 dias antes del mes al que pertenecfan.
Tendriais que poner noticias importantes del mundo
del informdtico en general, no digo varias piginas,
pero si una o media cara contando cosas importantes,
lo del BEBOX estuvo bien, pero no me interesaba.
Pedidle a los programadores que respeten los modos
de grificos, asi se podrian usar VGAs con los
Amigas sin miedo a incompatibilidad en algin
programa. ; Animol, o estiis haciendo muy bien, me
gusta lo de la emulacion y programacion de bajo
nivel de los chips grificos, la seccion internet
tambien estd bien. Cambiad el logo, por favor, la g
desentona. Me intentaré suscribir, estoy ahorrando.
También quiero comprarme una impresora para que
no sufrdis tanto traduciendo mi letra.

P.D. Podrias hacer como las revistas de PC, poner
algun video interactivo sobre por ejemplo la Euskal
Party, Imagina, ECTS, historia del Amiga,
entrevistas, elc.. en vuestro CD-Rom. Por ejemplo,
en el de las Partys podriais poner una entrevista con
un grupo y su demo, todo con video SSA o CDxL.
(menos la demo que estad en el CD, claro).

Podriais hacer un trato con alguna empresa, por
cjemplo una de coches, para poner en el CD un
video con sus nuevos modelos y bla bla bla y cobrar
algo para que asi no saliera tan caro editar el CD.
Pero ya que lo editiis en CD-Rom, que sea
compatible con Amigas con ECS vy sin acelerar, que
pueden mostrar video sin demasiados problemas. Si
subis el precio, no lo pongdis mds alto de 995,

porque si no es mucho palo. Hace unos afios habia
un club Commodore en Zaragoza, no s¢ donde.
(Sabeis si todavia existe” ; Podéis darme el teléfono?
Podéis hacer pruebas comparativas entre PCx,
Pc-TASK y un PC real para saber el nimero de
veces que es mds rdpido que el original PC de IBM,
si se acelera mucho con tarjeta grifica: Decid si hay
drivers para Windows93 que aprovechan los chips
del Amiga en los emuladores, lo mismo con
Emplant Lite, Shapeshifier y un Mac real. Me gusta
cuando os metéis con otras plataformas como
hicisteis en el n"14 con el emulador de Céd,
metiéndoos con el PC, claramente inferior a la
legendaria méquina. jAh!, si, si hacéis CD-Rom, que
respete Jos modos grificos, asi se podran usar VGAs.
(Cémo puedo crear LOCALES para otros
programas, no para uso personal, si no para aumentar
el n” de programas en castellano? Creo que con un
desensamblador podria convertirlos, los que el autor
me permitiera, claro.  Cudl es el mejor
desensamblador? ;Existe algiin emulador de Amiga
para PC? Yo he oido hablar de uno, pero me han
dicho que en un 486 a 100 y con montones de Ram
s lentisimo y no llega ni al mitad de la velocidad de
un AS00, se ve como redibuja la pantalla y casi no
funcionan programas. Creo que se deberia crear un
custom chip avanzado con funciones de sonido,
grificos 2D y 3D, etc.... compatible con muchos
procesadores, ya sean Risc o Cisc. Asi podria haber
Amigas muy baratos con Pentiums, otros de gama
alta con ALPHA axp y todos comiendo AmigaDos.
Deberian redisenar el S.0 en C y asf seria mas ficil
pasarlo a otras plataformas. El secreto del Amiga
siempre han sido sus Custom Chips y su S.0., no
creo gue con poner un procesador central y olro para
grdficos y sonido se arregle nada, porque siempre
alguien podrd poner oftro mds, y otro ms, desarrollar
un custom Chips es caro, pero también es lo mejor.
Por otra parte, si se hace una mégquina centrada en
la velocida de la CPU serfa una forma de acabar con
el PC, ya que con 2 CPUs se puede emular sin
problemas a un Pe y hasta + ripido. Sin embargo, a
mi lo de una miquina que se base en el procesador
no me gusta, prefiero Custom Chips, asi es un disefio
mejor. Llevar el sistema operativo a  ofras
plataformas es la clave para que el Amiga sea un
gran  estindar.  AmigaTech- Pios- Commodore-
VisualCorp- Phase5- Eagle- NewStart- Prodad o
quien sea tendri que hacer algin trato con el
programador de ShaperShifter y Apple para incluir
en todos lo Amiga emulacion de Mac y ponerlo bien
claro en los anuncios, Hacer anuncios, pues yo
recuerdo ver uno alrededor de 1990 en el que salia
un Amiga 500, y por esos aios fue cuando los
Amiga se vendian como rosquillas. Si no se ponen
de acuerdo con la CPU que deben usar, por favor,
que no se estén quietos, que mejoren los Custom
Chips actuales déindoles capacidades 3D, como
Zooms, rotaciones y deformaciones por Hardware,
mejorar Paula dindole 64 canales de 16Bits de
sonido y dédndole capacidad para usar disqueteras de
PC de Alta densidad, puerto serial de alta velocidad y
un aspecto mds serio, lo del ordenador pegado al
teclado no le gusta casi a nadie. Esto ayudaria a
aguantar al Amiga y no hay que disefar tanto, ya
tienen hechos los prototipos del AAA, todavia les
falta, pero asi tienen que pensar menos, porque,
simplemente rehacer el ordenador completo no lo
puede hacer nadie en | afio. Tienen que mejorar ¢l
Kit de desamollador, organizarlo mejor, pagar a
alguna compaiiia de programas de PC o Mac paa
pasar sus mds importantes titulos a Amiga (si lo
hubieran  hecho con  Doom, QuarkxPress,
WordPerfect, Premiere y tantos otros, la historia serfa
diferente). Esto ultimo si se puede hacer ya, en
cuanto lo compre alguien casi no hay que trabajar,
solo mvertir algo de dinero y no mucho. Deben
redisefiar la placa base para que consuma menos,
hacer Amigas portitiles. Y también que concedan
muchas licencias y hacer muchos acuerdos, porque
lo que estd claro es que VisCorp no tiene dinero
suficiente para grandes proyectos; también deberian
hablar con 3DO, en la que hay muchos
ex-ingenieros del Amiga. ;Por qué ya no fabrican el
A4000/030 y 40 de sobremesa? Creo que tendrian
mejor calidad-precio que los actuales 4000. Lo que
digo de losVGAs parece una tonteria, pero es cierto.
Si se programara mejor, uno podria comprarse un
VGA sin miedo. Para la version 4.0 del 8.0. podrian
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poner algiin programa que forzara a usar tal modo
grifico con tal programa

Francisco Criado Sanchez. (Lugo)

Os escribo en relacion al tema de actualizar
ordenadores Amiga ECS, ya que en la seccion
Cartas y dudas de Amigalnfo se pregunta
bastante tiltimamente, con respecto a este tema.

Siempre contestdis las preguntas con que si
que se pueden actualizar un poco con algunas
tarjetas y chips, pero después al final acabiis
diciendo lo mismo, que sale mas barato comprar
un A1200 pero al que hay que ponerle también
ciertas tarjetas para ampliarlo mds ya que como
viene pelado de fabrica poco se puede hacer.....

Y ademds también poco se puede ampliar
dado su poco espacio fisico, habria que
enterrarlo y disponer asi de espacio y slots Zorro
Il para tarjetas y periféricos, o sea, mds con un
A 1200 ampliado con respecto a un Amiga ECS
es en los juegos AGA, ya que en los programas
de utilidades y demds se trabaja igual con un
ECS, actualizando mds o menos como un
A1200 ampliado, y por ahi se van en lo del
dinero.

Una de las cosas que menos ve la gente a la
hora de plantearle a otro cambiar de ordenador,
es que tiene que deshacerse del viejo, o bien
venderlo casi regalado ya que es un ordenador
ya algo desfasado, regalarlo a algin amigo o
familiar que lo quiera, o dejarlo arrinconado por
ahi. Y después se tiene que comprar otro nuevo
de tiltima generacion si tiene para ello.

Yo también estuve ante dicho dilema de si
comprar uno nuevo y vender el mio por dos
pesetas, o quedarme con el mio y actualizarlo para
poder estar a la altura de los nuevos Amigas,
llegando a la conclusién de que para estar a la
tiltima en esto de la informatica tendria que estar
comprando y vendiendo ordenadores ya que, si no,
me quedaria desfasado ripidamente dado el ritmo
de aparicion en el mercado de nuevos equipos y
periféricos. Lo de estar al dia esta bien para quien
pueda permitirselo o para el que lo necesite por su
trabajo o profesion, pero otra cosa muy distinta es
el que lo tiene como hobby, porque le guste hacer
trabajos con €l.

Yo decidi ampliar mi viejo Amiga 2000 del afno
90, para poder estar al dia con el nuevo hardware y
software que estd saliendo al mercado,

Poco a poco le fui incorporando novedades que
salian al mercado como el chip super Denise, el
sistema operativo 3.1, el MegaChip para tener 2Mb
de chip Ram, una tarjeta anti-flicker Multivision
2000, la tageta grafica Picassoll 2Mb, la
aceleradora Blizzard 2060 a 50Mhz con 16Mb
ram, disquetera externa HD 1.76Mb, CD-Rom
SCSIx44 M.O Fujitsu 230Mb, Monitor Sony
I5SF con altavoces Sony CSS-B100.

Puedo trabajar con cualquier programa AGA o
no AGA, y hasta 16.8 millones de colores, y hasta
con algin juego AGA también, con la
configuracion descrita.

Quiero decir con esto que poco a poco se
pueden ir comprando periféricos y tarjetas para
mejorar el ordenador comprandolas nuevas o de
segunda mano, fui  vendiendo aparatos y
comprando otros, un ano una cosa otro otra, etc,
cuando se pueda. Tambieén cuenta mucho el
ordenador que quieras actualizar ya que el A2000
es uno de los que mas espacio y slots tiene para
ampliar y en el mercado aun siguen saliendo
tarjetas y periféricos para poder usar con él, tal es el
caso de Delfina, tarjeta de sonido con DSP,
Cybervision64/3D, Toccata, Picassoll+, Retina,
Piccolo SD64, Artadne y muchas mds para usar en
los Zorroll.

El Amiga 2000 atin sigue en la brecha después
de tantos afos en paises como Alemania y Estados
Unidos.

Con esta carta quiero despejar algunas dudas
sobre el tema de la actualizacién, sobre todo de
un Amiga 2000, o el cambio de ordenador como
he comentado anteriormente. ll

¢Como?
¢No esta de acuerdo?
Pues no dude en
enviamos su opinion,
ahora también puede
hacerlo via e-mail.
Ademds, si esta
interesado en charlar
con ofros amigueros 0
incluso con nosotros
directamente, los
fines de semana hacia
las 23h se reiinen en
el canal IRC de
Internet #iberamiga y
#croms muchos
usuarios inquietos...
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La rivalidad que siempre se ha mantenido con los PCs se hace manifiesta en discusiones
sobre los sistemas operativos que cada mdquina utiliza. Mientras que los ordenadores
Amiga incorporan desde su creacion AmigaOS, en los PCs predomina cada vez mas el
sistema operativo salido a la luz hace poco mas de un ano en todo el mundo, Windows

95 de Microsoft.

Por Javier Pastor

 Introduccién ;

En este articulo intentaré dar una
vision lo mds objetiva posible sobre estos
dos sistemas operativos, sus diferentes
ventajas y desventajas y detalles de los
que carecen uno y oLro.

Descripcion de los sistemas
i . f

operativos ' |

La version del sistema operativo que
comentaré es el Amiga OS 3.0. Este
sistema operativo de 32 bits aparecio
conjuntamente con las nuevas
arquitecturas  AGA  que incorporaron
los modelos Amiga 1200 y 4000 que
aparccieron a finales de 1991 'y
principios de 1992. La nueva version
incorporaba mejoras principalmente en
cuanto al entorno grifico se refiere, con
la posibilidad de trabajar en pantallas
con 256 colores sin  necesidad de
incorporar tarjetas gréficas adicionales
con las que se obtienen unas prestaciones
sorprendentes.  El niicleo del sistema
operativo no s¢ modifico demasiado en
lo que a manejo de recursos y a la
multitarea se refiere, puesto que esta
caracteristica ya venia incorporada en
todas las versiones anteriores  del
sistema operativo del Amiga. También

se incluyeron nuevas librerias graficas y
matematicas debido al uso de los nuevos
procesadores del la familia Motorola en
aquel momento. el 68020 y el 68040.
Windows 95 es un sistema operativo de
32 bits que trabaja en modo protegido y
que incorpora la caracteristica de la
multitarea preemptiva, aungue no en
todos los casos, como mis tarde
comentaré. Las versiones anteriores de
Windows (excepto Windows NT, que
también es un sistema  operativo
multiplataforma, programado con una
orientacion totalmente distinta a la que se
le dio a estas versiones, y que no sdlo
corre en procesadores Intel) se limitaban
a ofrecer un entorno grifico que
trabajaba sobre el sistema operativo
MSDOS, también creado por
Microsoft. En estas versiones la
arquitectura del sistema era de 16 bits, y
la multitarea que utilizan las aplicaciones
que operan sobre ¢l no era preemptiva,
sino  cooperativa.  En  este caso
Windows 95 es un sistema operativo
completo que carga directamente el
interfaz grifico al iniciar el sistema. Se
ha incorporado al sistema operativo un
nuevo sistema de ficheros VFAT, que
respecto al anterior (FAT) presenta una
caracteristica especialmente destacable:
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la posibilidad de tener nombres de
ficheros de hasta 255 caracteres, espacios
en blanco incluidos. También dispone
de un sistema de ficheros de 32 bits para
CDROM llamado CDFS (CDrom File
System), entre otras caracteristicas.

El smema operatwo Amlg,d OS ‘iO
necesita una ROM de la misma version
para poder ser instalado. Esto no supone
ningtn problema para aquellos usuarios
de Amiga con anteriores versiones del
sistema operativo que quieran actualizar
el mismo, ya que al comprar el sistema
operativo se incluye la ROM necesaria.
(La version 3.0 no se puede adquirir en
tiendas, pero si la 3.1 mejorada, con
su correspondiente ROM.) En todo
caso, no debe confundirse el sistema
operativo con la capacidad grifica de la
maquina en el que vaya a ser
instalado. Por mucho que queramos,
instalar la ROM y el sistema operativo
Amiga OS 3.0 en una médquina no AGA
no significa que con ello podamos
utilizar las capacidades grificas de las
que ¢ste dispone. Si la mdquina no es
AGA, simplemente, no dispondremos
de esa capacidad. Sin embargo, hay
otros aspectos del sistema operativo
que pueden interesar a los usuarios de
antiguas versiones. La utilizacién de
las nuevas librerfas y los cambios
introducidos en el kernel o nicleo del
sistema incorporan mejoras con vistas
a la utilizacién de los distintos recursos
de los que disponemos, como por
ejemplo mayor velocidad en el manejo
de ficheros, y, por supuesto, la
compatibilidad absoluta con todos los
programas realizados en este sistema
(es bastante frecuente ver que un
programa solo funcione bajo una
version del Amiga OS 2x o
superior, y algo parecido estd
sucediendo con la version 3.0). Los
requisitos de memoria son minimos,
tanto en lo que se refiere a la RAM
como al disco duro (se da por supuesto
que el sistema operativo va a ser
instalado en un disco duro, y éste no
ocupa mucho mads de 10 Mb). En el
caso de Windows 95 las exigencias
empiezan a ser algo mds duras, aunque
en el momento actual la mayoria de
los  wsuarios disponen de la
configuracién minima necesaria para la
instalacion del sistema operativo de
Microsoft.  Un ordenador con un
procesador 386 ., unos 45 Mb de disco
duro y 4 Mb de memoria RAM es el
sistema minimo en el cual se podrd
instalar el sistema opertativo, lo cual
no significa necesariamente que se
pueda trabajar decentemente en él.
Con esta configuracion es
pricticamente imposible trabajar con
un minimo de rapidez ya que la
respuesta a cualquier peticion de
sistema, tanto el refresco de pantalla
como las diferentes funciones del
procesador y el funcionamiento de las
aplicaciones, es muy lenta. Un PC con

un 486 y 8 Mb de RAM son
totalmente necesarios a la hora de
utilizar minimamente bien el

sistema. De hecho, 8 Mb es el minimo
que Microsoft recomienda para la
utilizacion de la herramienta Exchange
que se utiliza para el envio y recepcion

de correo y faxes. y para la instalacién
de Microsoft Plus!, un conjunto de
programas y aplicaciones destinadas a
configurar y  aprovechar  mejor
Windows 95. El espacio necesario en
disco duro varia entre unos 25 Mb
para la instalacién bdsica y unos 60
para la completa. La versién en discos
es algo pesada a la hora de Ia
instalacion por lo que, si se dispone de
un CDROM, se puede realizar una
instalacién mds comoda a partir de la
version CDROM de Windows 95, que
ademas incorpora elementos
adicionales a la instalacion.

Carac

La pnnupal LUE‘-IIOI] en la quc
fija un usuario de Amiga al hablar de
Windows o de cualquier otro sistema
operativo  es la  multitarea.  Esa
capacidad de la que los usuarios de
Amiga presumimos y que s6lo se puede

comparar a la de los sistemas
operativos  Unix en sus distintas
versiones comerciales y de dominio
piblico. 'Y es que los ordenadores

Amiga poseen una multitarea, la llamada
preemptiva, realmente eficiente. La
diferencia entre multitarea preemptiva y
cooperativa fue comentada en un articulo
dedicado a este tema en el nimero 9
de nuestra revista. La multitarea
cooperativa  que  incorporaban  los
entornos graficos Windows antes de la
aparicion de Windows 95 consiste en
lo siguiente: dos o mds aplicaciones
pueden estar abiertas, aunque sélo en
una de ellas se puede trabajar en un
momento dado puesto que esa es la que
utiliza todos los recursos del procesador.
En  Windows 95 se incorpora la
multitarea preemptiva, pero ojo, s6lo en
aplicaciones 32  bits. Esto es, las
aplicaciones destinadas a Windows 95.
Hasta que este sistema operativo
aparecid, todas las aplicaciones Windows
eran de 16 bits puesto que el entorno
grifico lo era también. Es cierto que
ahora préicticamente cualquier
aplicacion Windows que aparece o lo es
exclusivamente para Windows 95 o se
incluye una version para este sistema
operativo, pero, si se quiere utilizar
una aplicacion compatible  con
versiones anteriores de Windows, la
multitarea en ese caso vuelve a ser
cooperativa. De hecho, no todo el
codigo de Windows 95 es 32 bils, Se
han mantenido partes del sistema
programadas con cddigo de 16 bits
para mantener la compatibilidad con
estas aplicaciones. Las aplicaciones
MSDOS, que también es posible correr
desde Windows 95, se ejecutan cada una
en una maquina virtual y el procesador
se encarga de asignar los tiempos de

proceso a cada mdquina  virtual
MSDOS activa. Sin  embargo. al
ejecutar una aplicacion MSDOS  bajo

Windows 95 todos los demds procesos
abiertos se ralentizarin demasiado, ya
que  estas  aplicaciones utilizan
demasiados recursos del procesador, lo
que hace imposible trabajar en una

aplicacion MSDOS y en otra cualquiera a
la vez.

Foto 1. Muchas aplicaciones, como el HealéD, pueden correr '
en la pantalla del Workbench.

finiga Horkbench 1,888,144 nenoria gra
y —

Foto 2. Algunos de los programas que acompaiian al
sistema nperalivu AmigaDS 3.0

que mlentras editamos un texto, el reloj esta corriendo y un
modulo suena.
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Foto 4. El Amiga es una maquina perfecta para la
emulacion del entorno Mac. jAl fin algunos usuarios
pueden jugar al Wolfenstein, y no en un PC!
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Foto 5. Otra
maquina emulable
bajo el Amiga0S
esel PC. Aqui
tenemos un
ejemplo enel cual
se muestra
informacion sobre
la emulacidn, y la
comparacion con
una shell de

de un sistema operativo en este momento
es el entorno grifico sobre el que el
usuario trabaja, si es que el sistema

operativo dispone de €él. El Amiga es
uno de los ordenadores con el entorno
grifico mds “anciano” en nuestros dias.
Umulmente las muqumas Unix con las
X-Windows y el sistema operativo Apple
System 7 ( y versiones anteriores) con
su entorno  Finder pueden igualar su
edad. Los PCs no incorporaron esta
caracteristica hasta hace
aproximadamente 4 afos, con la
aparicion de Windows por parte de
Microsoft. Otras empresas han intentado
realizar sistemas operativos para el PC
que incorporasen un entorno grifico
como el famoso OS/2 de IBM. El éxito

o fracaso de éste es.

! por supuesto,
consecuencia de la
aceptacion  de  los
usuarios, que ya
estaban

acostumbrados a

utilizar Windows y
se resisten a probar
cosas nuevas ("Mas
vale lo malo
conocido...").  Este
{l sistema operativo si
incorpora multitarea
preemptiva en todas
' las aplicaciones, el
‘problema  es  que
aplicaciones deben

estas
orientadas
las
destinadas a los entornos Windows y al

compaiifas  realizan
actual SO Windows 95. El
arifico del Amiga ha
evolucionando con  sus

con la actual version 3.0.

erifico es realmente bueno, aunque en

los tltimos tiempos se echa en falta

quizds una mayor resolucion de pantalla,

puesto que la mayoria de los usuarios
utilizar

estaban acostumbrados  a

resoluciones sin entrelazar. La amplia
mayoria de las aplicaciones Amiga
pueden ser utilizadas en todos los modos
grificos aunque algunas directamente
presentan el interfaz en una resolucion
entrelazada, lo que para los usuarios
que no dispongan de un monitor
adecuado o de una larjeta grifica es una
molestia adicional. En todo caso, con
los nuevos monitores Amiga se alcanzan
unas resoluciones de 800*600  que
resultan muy aceptable para la mayoria
de los usuarios. Todas las caracteristicas
del entorno grifico han sido mejoradas
respecto al Workbench (entorno  grifico
de trabajo del sistema operativo de los
ordenadores Amiga, que no debe ser
confundido  con el propio S50) de
versiones anteriores. Asi. todo lo que se
refiere a elementos del sistema como los
datatypes, o la configuracion totalmente
a medida del usuario del entorno ha sido
llevado a un nivel bastante alto. Se
espera que el futuro proyecto del Amiga
RISC incluya una nueva version del
sistema operativo que en  principo
deberia incorporar ciertas mejoras en
cuanto a un nuevo GUI (Graphical User
Interface: interfaz grifico del usuario)
mds adecuado a las posibilidades de la
nueva mdquina, y también en cuanto a
ciertas utilidades graficas del sistema,
como visualizadores de grificos vy
animaciones con mds posibilidades y

estar
a 0S8/2, y la mayoria de
aplicaciones

entorno

ido
distintas
versiones hasta el aspecto conseguido
Este entorno

compatibilidad  con los  estindares
actuales en formatos de animacion e
imagen. El  entorno  grifico  que

acompaiia al SO Windows 95 conserva

cierto parecido con las  anteriores

versiones de Windows, aunque el aspecto

variado
han

general y las prestaciones han
en cierta medida. Se

incorporado caracteristicas como el uso

de una papelera en la cual se pueden
eliminar ficheros que mds tarde quizd
deban ser necesitados, y que pueden
recuperarse.

al ser pulsado sobre un

Se han aportado nuevas
funciones al boton derecho del raton, que
icono  se

PARIENTES PROXIMOS Y LEJANOS

Es obvio que existen otros sistemas operativos aparte
de Ios dos aqui comparados. Y es a estos sistemas
operativos a los que voy a hacer mencion en este
pequeiio espacio.

Algunos de ellos tienen ciertas similitudes con el del
Amiga, Asf, todos los sitemas Unix y las distintas
versiones System de Apple recuerdan, respectivamente,

| la multitarea y el entomo grifico utilizado por nuestro

ordenador.

Los sistemas Unix cada vez estin siendo mas
utilizados debido a la gran cantidad de esfuerzos
dedicados aque sus s distribuciones piiblicas, como
Linux o NetBSD, tengan la solidez requerida por los
USUATOS. También es cierto que el aprendizaje en
estos sistemas es complicado puesto que en principio no
estan orientados hacia el usuario “casero” por llamarlo
de alguna forma, sino & un entome ms cientifico, mas
técnico,
A los Macintosh siempre les hemos considerado una
especie de primos lejanos. Entre el Mac y el Amiga

‘nunca ha habido diferencias importantes, y de hecho el

procesador utilizado, al menos hasta ahora, para la

‘mayoriade sus ordenadores, era de la familia

Motorola. De hecho, también los usuarios de Mac
tienenn también sus diferencias con los ust :
La caracteristica mis notable de este sisterna operativo
es st sencillez de uso; todo es realmente intuitivo, por
este motivo es en esta plataforma en donde se realizan
los mayores esfuerzos en programas educativos. El Mac
‘es una maquina adecuada para realizar proyectos

_momento, Windows es el més utilizado, por lo que
' la mayoria de las aplicaciones en el mercado estin

multimedia y. por supuesto, para la autoedicion y
retoque fotogrifico. Asi, muchas de las revistas
publicadas en el mundo son editadas en este ordenador.
Otros sistemas operativos estin orientados a los PCs.
Entre ellos destacaré el mas usado hasta la aparicion de
Windows, MSDOS, y un rival de Windows95: OS/2 de
IBM.

MSDOS en sus distintas versiones es el sistema
operativo creado por Microsoft para PC y que podia
encontrarse practicamente en cualquier PC del mundo.
No & m sistema operativo con grandes cualidades.
ya mﬂtp}ﬁmcntc realiza la funcion basica de un
sisterna operativo, que es la de actuar de interfaz, de
enlace, entre la maquina v la persona. A medida que se
actualizaba el sistermna operativo este tenia nuevas
capacidades que en en ningin caso pueden compararse
a los sitemas operativos de los que aguf estamos
hablando.

Y OS/2. El gran intento de IBM de quitarle el trono a
Microsoft, Este sisterna operativo incorpora un
interfaz. grifico adecuado, multitarea. y otras
caracterfsticas adicionales que lo hacen una opcion
perfectaa aquellos usuarios descontentos con otros
sistemas operativos. Las aplicaciones para OS/2
aparecen en el mercado-gradualmente, de modo que el

' lo instale tiene que tener en cuenta que, de

cﬁspoﬁibics para este SO y no para OS/2.

obtiene informacion sobre las
caracteristicas del objeto que representa.
Las caracteristicas de cada fichero
representado  por un icono pueden ser
modificadas mediante esta funcion. Se
han anadido capacidades como la de
asoclar un icono a una cierta aplicacion,
crear links entre iconos y aplicaciones

para no tener que acceder a la
aplicacion  pasando  por  todos  los
subdirectoriores anteriores a ella, y

algunas otras caracteristicas que al fin y
al cabo se han trasladado, mejoradas o
no, de sistemas operativos como el de
los Macintosh. cuyo entorno gréfico es
uno de los mds sencillos en los que se
puede trabajar, y del propio Amiga.

- Compatibilidadcon el hardware
En el caso de los ordenadores Amiga.
la compatibilidad con el hardware por
parte del sistema operativo es perfecta
hasta cierto punto. La aparicién de
dispositivos como el CDROM o las
unidades removibles ZIP de IOmega
tiempo después de la existencia de la
version 3.0 explica la compatibilidad
parcial de estos dispositivos  de
almacenamiento. La dltima  version
oficial del sistema operativo del Amiga,
la 3.1, ya incorporaba herramientas para
la adaptacion de una unidad de
CDROM en nuestros ordenadores,
aunque para la mayoria de los usuarios
de Amiga la solucién viene de otras
compaiiias que implementan soluciones
como nuevos sistemas de ficheros
destinadas a la utilizacion de CDROMs
(Atapi-CACHE CDFS. Asim CDFS,
por citar los méds famosos) o los drivers
que permiten conectar estos dispositivos,
como los aparecidos para las unidades
Zip. Como es légico, es imposible para
el equipo encargado de implementar un
sistema operativo saber los productos
que apareceran en el mercado en un
futuro y sus requisitos a nivel de
hardware, por lo que los fabricantes de
estos productos deben adaptarse a las
posibilidades de la mdquina y a su
sistema operativo. En la gran mayoria

de los casos se incluyen con estos
productos  los drivers y programas
necesarios  para que el producto

funcione correctamente y sin problemas,
con lo cual el problema ya no existe. Y
es que el Amiga es una mdquina
totalmente versitil que ha pasado de
necesitar ~ productos  especificamente
disefados para este ordenador a tener la
capacidad de adaptarse a productos que
en principio estin destinados a otras
plataformas. Los modulos de memoria
SIMM, los discos duros y los CDROMSs
son un perfecto ejemplo  de esta
adaptacion. Gracias a la
implementacion de nuevos sistemas de
ficheros y de drivers y "parches” para el
sistema  operativo, la  capacidad de
expansion de los ordenadores Amiga se
ha visto multiplicada en gran medida.
Mientras que en los primeros tiempos la
posibilidad de tener un disco duro o
memoria era remota debido a los precios
desorbitados  de éstos, en ¢l momento
actual cualquier usuario de Amiga puede
aprovecharse de las ventajas de la
competitividad que existe entre  los
fabricantes de estos dispositivos, que
provoca la bajada de precios a unos
niveles impensables hace 4 anos. En
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cuanto  a otros dispositivos de
importancia, como monitores e
impresoras, la compatibilidad es
también un punto fuerte en estos
casos. En el caso de los monitores,
gracias a la posibilidad de conectar
rnet o bien en paquetes profesionales
de impresion que ayudan a lograr el
médximo rendimiento de la impresora
adquirida. Otra pieza hardware que
actualmente estd siendo ampliamente
utilizada por un nidmero cada vez
mayor de personas es el modem.
Gracias a este dispositivo cualquier
usuario con un equipo minimo y que
esté suscrito a algan  servidor de
Internet puede acceder a "La red
de redes” y, por supuesto, a todos
los servicios que ofrece el médem,
como conexiéon a BBs’s y  otras
posibilidades,  También en este
caso los usuarios de Amiga nos
hemos beneficiado de la
competencia en el mundo PC por lo
que los precios de estos aparatos
cada vez estin mds bajos. Es
conveniente también en este caso
comprar un modem de una marca con
cierta historia en este campo, como
los de Supra o US Robotics. La
cantidad de software que hay en
internet  relacionado con las
comunicaciones via modem va a
facilitar el trabajo con ellos, y, como
ya pasaba con otros dispositvos, a la
hora de conectarlos a un ordenador
Amiga la mayoria de ellos no
deberian dar mayores problemas. En
el caso de los PCs la cantidad de
hardware  disponible para esta
plataforma es realmente
impresionante.  La cantidad de
tarjetas de  expansién,  tanto
aceleradoras como grificas o de
sonido, hacen del PC una de las
plataformas con mds posibilidades
de expansion del mercado, si no la
que mds. Con el sistema operatlivo
Windows 95 se ha incorporado un
software de deteccion de
dispositivos que permite al PC que
incorpore este SO autodetectar todos
los  dispositivos  de los  que
dispone el equipo del usuario en
cuestion. Hay gran cantidad de
hardware que es detectado por
Windows 95, aunque si el
producto es de procedencia "exdtica"
puede que conseguir configurarlo
traiga algunos problemas. Otra de las
capacidades afiadidas a Windows 95 es
la llamada "Plug & Play" (algo asi
como "conectar y listo"). Esta
propiedad del sistema operativo, como
en el caso de la multitarea preemptiva,
es relativa.  Suponiendo que se
dispone de un equipo con esa
propiedad (debe tener una BIOS "Plug
& Play"), que el SO también lo sea
y que el dispositivo a instalar sea
también "Plug & Play" el SO operativo
reconocerd el dispositivo y realizard su
configuraciéon automdticamente. De
todos modos, esta capacidad no es
nueva para los usuarios de Amiga,
que en la mayoria de los casos a los 5
minutos  de  conectar  cualquier

hardware a su ordenador pueden
beneficiarse de todas sus
caracteristicas. Sin embargo, hay que
reconocer que los usuarios de la
plataforma PC tienen a su disposicién
una multitud de posibilidades a la
hora de ampliar su equipo. y en el caso
de Windows 95, cada vez son mads los
dispositivos destinados a este SO o
con ciertas caracteristicas que pueden
ser aprovechadas si el usuario dispone
de este sistema. De todos modos, los
problemas de compatibilidad siempre
surgen en estas plataformas debido a la
gran cantidad de clonicos que existen
en el mercado PC, de modo que la
configuracion de ciertas mdquinas hace
que la instalacion de cierto hardware
sea imposible. Este problema existe
tanto si se posee Windows 95 como si
no. de modo que en este caso Windows
95 no tiene la culpa! Caso aparte es el
de las comunicaciones, de ~las que
hablaré en un punto posterior. Los
modems también son detectados por
Windows 95, y, como es normal, la
mayoria de ellos son compatibles
100% con este sistema operativo, o
bien se incluyen programas que facilitan
esta compatibilidad. En un sistema
operativo  tan extendido  como
Windows 95 es normal que cualquier
producto  hardware que salga al
mercado lo haga destinado a los
usuarios de mdquinas que funcionen
bajo el sistema operativo que creara
Microsoft, de modo que el resto de
dispositivos de almacenamiento y de
entrada/salida como  discos  duros,
CDROMs, unidades removibles,
impresoras, escdners, 'y  monitores
tengan en general  una  alta
compatibilidad ~ con el  sistema
operativo. Esta es una ventaja evidente
de un sistema operativo y de un
entorno de trabajo que utiliza un gran
porcentaje  de los  usuarios  de
ordenadores en nuestro tiempo.

SISTEMAS OPERATIVO

Cuando aparece un nuevo sistema
operativo 0 bien una version actualizada
de aquél, una de las primeras cuestiones
que se plantean es la de si el sistema
mantendrd  la compatibilidad con los
programas y aplicaciones utilizados en
versiones anteriores del sistema o por
el que antes el usuario hubiese utilizado.
De hecho, el éxito o fracaso de un
sistema  operativo depende en gran
medida de esta compatibilidad. No se le
puede pedir a ningin usuario que
adquiera un sistema operativo que le va
a tener que obligar a aprender de nuevo
el funcionamiento de aplicaciones que
en el anterior sistema operativo ya tenia
aprendidas, Mantener esta
compatibilidad es en algunos casos un
problema importante para los
desarrolladores, que, como en el caso de
Windows 95, deben mantener parte del
codigo en 16 bits para que el sistema
pueda correr aplicaciones compatibles
con las  anteriores  versiones de
Windows.  Amiga Os 3.0 es
pricticamente compatible en todos los
aspectos con el software aparecido para
las versiones anteriores, y de hecho yo
atin no he tenido ningin problema de
compatibilidad con el soft, a excepcion
de ciertos juegos, que simplemente no
dependen del sistema operativo tanto
como de la arquitectura interna del
sistema... si el procesador es nuevo, el
codigo de programacion  del juego
puede contener ciertas instrucciones que
no respeten esta arquitectura. por lo
cual el programa no funciona. Gracias a
esta compatibilidad el paso del sistema
operativo de la version 2.x a la 3 no se
nota, y lo tnico que hace el usuario es
beneficiarse de los nuevos modos
graficos 'y de las nuevas rutinas vy
librerias  del sistema operativo  que
mejoran el rendimiento del Amiga. A
partir de la aparicion del sistema

Lo Trbaisonst
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Foto 6. Este es el
interfaz grafico de




Foto 7. Algunas aplicaciones, como Adobe Photoshop,
se han trasladado a las plataformas PC con gran éxito.

; R : i

Foto 8. Las aplicaciones MSDOS ralentin dmiado el
normal funcionamiento de otras aplicaciones abiertas en
ese momento.

Foto 9. La configuracion del SO y de su enforno grafico es
totalmente modificable por el usuario.

Foto 10. De la barra de tareas que aﬁarece en la parte
inferior aparece un menu con links a aplicaciones para
ejecutarlas directamente.

operativo Amiga OS 3.0, eso si, han
aparecido gran cantidad de
aplicaciones AGA que aprovechan
todas las ventajas de las maquinas con
esta capacidad, y que a usuarios
que no disponen de estas mdquinas,
evidentemente, no les funcionan.
En todo caso la mayoria de estas
aplicaciones disponen de modos de
pantalla con menos colores de forma
que todos los usuarios puedan
utilizarlas. Y es que el problema de
actualizar el hard para poder disfrutar
del soft es uno de los mds molestos
para los usuarios. Es cierto que un
usuario que compra un cierto
equipo tiene como objetivo no
tener que realizar demasiados
gastos en actualizar su equipo para
poder disfrutar del software que
aparece, pero también es evidente
que cuando  aparecen  nuevas
caracteristicas en un ordenador
los programadores intentan sacar
rendimiento a esas ventajas. En
todo caso, el problema afecta
mucho mds a los usuarios de PC, a
los que cada dia obligan a doblar
sus recursos para poder hacer
funcionar los nuevos programas y
juegos de una forma decente. Los
usuarios de Amiga tenemos la
suerte de que los programadores en
nuestra  plataforma  le  sacan
mucho mds partido al Amiga de
lo que lo hacen los programadores

de PC, que si no pueden
conseguir un objetivo con una
configuracion, lo consiguen

aumentando los requisitos del
programa. En Windows 95 se
han tenido muy en cuenta las
anteriores versiones de Windows
para las que fueron desarrolladas
un gran nimero de aplicaciones, al
igual que para el sistema operativo
MSDOS. En ambos casos,
Windows 95 es capaz de correr
las aplicaciones desarrolladas en

uno y  otro  entorno/sistema
operativo. Como he comentado

antes, la compatibilidad con los
entornos Windows  anteriores
obligé a mantener una parte del
codigo en 16 bits, por lo que
algunas  propiedades como la
multitarea preemptiva se pierden.
Con las aplicaciones MSDOS
ocurre algo parecido. Windows 95
las ejecuta en consolas virtuales
independientes, y el procesador
asigna tiempos de proceso a cada
aplicacién de este tipo, con lo que

de nuevo nos enfrentamos a la
multitarea  cooperativa, que ni
siquiera puede considerarse

multitarea.

Una de las principales herramientas
que se incluyen en el sistema operativo
Windows 95 es el sistema telemdtico
"The Microsoft Network", que consiste
en una herramienta para el acceso a
esta red creada por Microsoft, y que en
principio s¢ basa en la idea de
Internet y de otras grandes redes

comerciales, como Compuserve, Genie
o America On Line. El problema de
"The Microsoft Network" es que ha
llegado en el momento en el que
Internet estd asentindose de manera
contundente en Espafa, asi como en
todo el mundo. Este sistema daba
cierto acceso a los ficheros que se
pueden encontrar en Internet y a unos
servicios similares,  aunque  en
principio no se puede acceder a
Internet desde MS Network ni a la
inversa. Con esta idea Bill Gates
intenté también acaparar el mercado de
las redes informaticas, cosa que en
estos momentos no parece haberse
cumplido. En todo caso quiza hubiese
sido mas logico facilitar el servicio a
Internet, que, por supuesto, puede
hacerse desde este sistema operativo,
mediante  cualquier  servidor.  El
Amiga, por supuesto, también tiene
esa capacidad, y recientemente ha
aparecido  un nuevo programa de
comunicacion  llamado Miami  que
facilita la configuracion del sistema
para el acceso a Internet, algo que
con el anterior estdndar en este caso,
AmiTCP/IP, era algo méds complicado.
Otro  programa de este tipo
aparecido recientemente es
TermiteTCP, una herramienta
comercial que también facilita el
acceso a Internet. Ademds, en los
dltimos tiempos estin apareciendo
aplicaciones en comunicacion para el
Amiga que aprovechan las capacidades
de nuestro ordenador y que hacen de €l
una plataforma perfecta para adentrarse
en Internet.

El  nuevo sistema operalivo
creado por Microsoft ha
incorporado ciertas mejoras
notables en algunos aspeclos,

aunque en cualquier caso todavia
posee gran cantidad de fallos en un
sistema operativo que acaba de
aparecer y que a muchos usuarios
de PC no acaba de convencer. En
un futuro préximo aparecerd una
nueva version de este sistema
operativo y tal vez entonces valga
la pena trabajar con un PC. Hasta
ese momento, sin duda el sistema
operativo del Amiga €s
ampliamente mejor en lo que se
refiere a la multitarea y al manejo
de los recursos del sistema,
sacando el maximo partido de
todos ellos y aprovechando todas
sus posibilidades. Espero con gran
impaciencia noticias sobre la nueva
version 4.0 del sistema operativo
del Amiga que se supone estard
destinado a los futuros modelos
basados en tecnologia RISC. pero
hasta entonces, seguiré disfrutando
de la pequeiia maravilla que un dia

crearan los ingenieros de
Commodore en 1985. An, 10 afos
después. la capacidad de este
sistema operativo no ha sido
superada por ningin otro, a
excepcion, claro, de  los sistemas

Unix, a los que en todo caso se les
considera demasiado técnicos vy
complicados  de  aprender. W72
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Apdo. 10093 Oficinas (Tel. y Fax): 971 476018
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EN LA RED...

Mas novedades en el soft para Internet, una comparativaentre
navegadores,como funciona el IRC y algunas pdginas webs de
usuarios espaiolesson los temas principalesde este mes...

Por FMartin

Como funciona: IRC

La Webera

Ding, Dong... ;Es aqui
Amiga.InFo?

-Hola, buenos dias, le traigo un paquete, por
favor, firmeme aqui...

-Pase, pase, que le pondré el sello de la
empresa.

-Muy bien, vaya. estos cuadros son de una
revista ;jno?

-Si, es una revista de informdtica, de Amiga,
1o conoce?

-Ah, me suena, ;tiene algo que ver con la
Internet esa no?

-No bueno, Amiga es una marca de un
ordenador...

-Pues el otro dia hablaba yo con un compariero
de lo de la pornografia y guarradas de esas que
se ven en los ordenadores.

-Esto, bueno, no son todos, tan sélo una
minoria  los que usan Internet para
eso..ademds, la red tiene mucho mds que

Para aquéllos que deseen conversar con
otras personas, Internet les brinda la
oportunidad de hacerlo a través del
ordenador. IRC (Internet Relay Chat) es el
sistema de conversacién en tiempo real que
utiliza para comunicarse el texto escrito. Se
forman canales de diversa indole donde
puede conectarse y leer los mensajes que
van escribiendo otros usuarios en ese canal.
Por supuesto, también podemos escribir
nosotros y entrar dentro de la conversacién
cuando lo consideremos oportuno.

Existen cientos de canales pdblicos y
privados a los que podemos unirnos vy
conversar.

Por supuesto, algunos canales estin
dedicados al Amiga, como por ejemplo
"#amiga", "Hamigacafe", "#iberamiga", etc.

interesados en intercambiar comentarios,
opiniones, informacion, etc. o simplemente
charlar un rato con otros amigueros.

Para entrar en un canal no es necesario
emplear tu nombre, puedes usar un
pseudonimo o "nick” que te identifique o te
haga pasar desapercibido.

Ademds de la conversacion, IRC nos
permite intercambiar ficheros entre usuarios
de un mismo canal.

La conexién entre el cliente IRC (como por
ejemplo AmilRC) y un servidor IRC (por
ejemplo, nlundernetorg) se realiza
automaticamente y una vez establecida la
conexion , se puede acceder a todos los
canales que estén abiertos en ese servidor,
(A qué espera para probarlo? Es una
experiencia divertida y ademds puede hacer

ofrecer y sélo te conectas a esos sitios si quieres, nadie
te obliga

- Ya, ya, eso dicen, pero a mi me parece que eso de
Internet no puede ser muy bueno, si hasta en la tele lo
dicen. no debe ser bueno, no, cuando hablan tanto de
es.

-Hombre, tampoco puede suponer que porque la
televisién busque la noticia y sélo publique la parte
negativa de Internet, todos los que estin en la red son
unos "guarros”...

-No, no, si yo no digo eso, ;pero y lo de los nifios? Eso
deberia estar prohibido....

-Mire, se estd dando mucho bombo y platillo a lo de
Internet, pero en realidad usted sale de aqui, gira la
esquina, y en el primer quiosco que se encuentre, mire
a ver cuantas revistas ofrecen una portada "obscena” y
tienen contenido para adultos...

-No si ya. de eso lo hay en todos lados...

-Bueno, aqui tiene usted su albarin sellado....

-Gracias, buenos dias, hasta otra

-Adibs...

Seguramente que mds de un lector se preguntard a qué

En estos canales suelen estar usuarios

grandes amigos en la red...ll

viene este didlogo... pues bien, es que resulta que
Gltimamente a algunas televisiones (y no voy a decir
nombres) les ha dado por iniciar una campaia de
desprestigio de Internet (jcreerdn que es competencia
o les quita audiencia?) Es posible, de todas formas,
intento denunciar una actitud un tanto contradictoria
de algunos medios de comunicacién. (No les parece
que estdn siendo un tanto hipéeritas cuando sélo citan
casos de pornograffa y resulta que en su programacién
semanal hay peliculas con un contenido que iguala o
supera cualquier contenido de Internet? Y que conste
que yo no defiendo ningtin tipo de pornografia, pero
es que la televisién es un medio de masas que
supera con creces el numero de usuarios de
Internet y por lo tanto, estd dando una imagen
negativa de Internet a una persona que no conozca
el tema. Senores de TV, en Internet existen
contenidos mucho mds interesantes que la
pornografia y ademds, es un medio interactivo
donde si no te gusta lo que ves te vas a otro
canal...pero con una diferencia, el contenido es
mucho mds rico y plural que el de la TV. @
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Uno de los servicios mds importantesy utilizados por los
usuarios de Internet es el World Wide Web.

I ¢ Pero qué navegador podemos utilizar con Amiga?
Mikel Arzak, siempre dispuesto a buscarleslo mejor, les

W o AR

Desarrollado por Oliver Wagner de
forma gratuita, fue un verdadero
bombazo en su momento. Rompid
todas las maldiciones que existian
sobre los navegadores de Amiga.
Sent6 las bases de lo que serian los
navegadores a partir de ese momento.
Un agradable interface  grifico
apoyindose principalmente en el
MUI  (Magic User Interface),

informacion en todo momento de lo
que  estd

ocurriendo en la

WR11ALY
ERGLAND

TELITAX: +44 (01263} 722168

Flesse taail us sv: TIeenadec s Al i U

Por Mikel Arzak

| compara tres de los navegadores mds utilizados en Amiga.

asta hace unos pocos meses,

la posibilidad de navegar por

Internet con Amiga era algo

asi como una tortura. Tanto
Amosaic como las primeras versiones
beta de IBrowse eran navegadores
muy lentos y lo que era peor, tenian
bugs por todas partes, haciendo
frecuentes los cuelgues del ordenador.
Pero todo cambid con la aparicién
de Voyager 1.0, las versiones beta
avanzadas de IBrowse y AWeb, y sus
posteriores  versiones comerciales.
Desde ahora, navegar por Internet

transferencia de las pdginas, una
buena velocidad y estabilidad, y por
supuesto, un buen soporte del
lenguaje  HTML hicieron de este
programa una agradable sorpresa, y
que se convertiera en el navegador
standard durante unos meses.

Las pdginas se ven bastante bien
gracias al soporte de fondos, tags
especiales, datatypes gif y jpeg, etc.
Eso si, no dispone de soporte de
tablas, grdficos transparentes y/o
animados, y mucho menos frames.
Toda esta falta de soporte es
comprensible debido al momento en
que se realizo.

En cuanto a posibilidades de
configuracion, Voyager dispone de un
buen conjunto de opciones con las
que controlar diferentes aspectos
como los grificos (fuentes y colores),
links rapidos a las pdginas favoritas,
caché de pdginas, servidores news y
e-mail, proxies, etc. Ademds, al ser
compatible MUI, se beneficia de las
posibilidades de configuracién que dd
este sistema.

Pero todo no acaba aqui, porque
Voyager tiene un gran soporte de
grupos de noticias (news groups), a
los que te puedes conectar sin estar
suscrito. También estd soportado el

con Amiga es tan gratificante como
hacerlo con cualquier otra plataforma.
Por todo ello, realizamos una
comparativa de los tres mejores
navegadores que existen para Amiga
en castellano: Voyager 1.0, AWeb 2.0,
y IBrowse 1.

Los tres estin  actualmente
disponibles a través de distintos
distribuidores de Amiga, e incluso uno
de ellos (Voyager 1.0), es totalmente
gratuito 'y puede encontrarse en
Aminet.

envio de e-mails.

El futuro de Voyager estd en la
préxima versién 2.0, que muy
problabemente serd comercial. En
palabras de sus desarrolladores,
Voyager 2.0 The Next Generation,
serd un navegador muy completo, con
soporte completo de HTML 3.2
(tablas, frames, etc), extensiones
Netscape, Mail y News integrado,
etc. La verdad es que tiene que estar
al caer, ya que el anuncio de dicha
version se hizo puablica hace ya
algunos meses. Realmente puede ser
un navegador a tener en cuenta en un
futuro préximo.

En resumen, un buen navegador,
aunque actualmente algo desfasado.
Si lo incluimos en esta comparativa
es por lo que supuso en su momento,
y por el futuro que tiene.

-

AWeb es un navegador
realizado por Ivon Rozijn,
y distribuido por Amitrix,
una compania
canadiense. Actualmente existen
versiones beta y ésta que comentamos
aqui, que es comercial. Su precio es de
unas 8.000 ptas, ¢ incluye programas
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adicionales como  HTML-Heaven,
HTTX, AWebFTP, AWebMail vy
FTPMount, ademds de un escueto

manual. Todo ello dentro de una pobre
presentacion.

Este navegador tiene la virtud de no
necesitar el MUL Ello conlleva un
menor gasto de memoria (segiin
Amitrix funciona en sistemas con sélo 2
Mb de memoria), una mayor agilidad
(siendo mds rdpido el acceso a la
WWW), etc. También es verdad que
tiene sus pegas, y es que el MUI aporta
mucha funcionalidad a los programas
compatibles con él, contando ademis
que AWeb necesita el sistema ClassAct,
una especie de MUI sencillo.

El interface de AWeb es bastante
simplén, y nada vistoso comparindolo
con Voyager o IBrowse. No se tiene
demasiada informacién sobre lo que
hace en cada momento (aunque lo
soluciona en parte con la ventana de
"estado de la red"), y hay veces que no
sabe uno si estd recibiendo una pédgina o
se ha interrumpido la transmision.

El soporte que hace AWeb del
lenguaje HTML es bastante pobre, ya
que no soporta grificos animados,
tablas, frames, etc. Sobre el respecto,
Amitrix ha anunciado una inminente
version 2.1 con muchisimas mejoras
que solucionan estas carencias y otras
que se comentan mds adelante. El
soporte FTP o Mail lo incluye con
"Plug-ins" externos que se incluyen en
la instalacién. Dichos  "Plug-ins"
utilizan el lenguaje ARexx, que por
otra parte soporta AWeb.

El manejo de lugares favoritos lo
realiza mediante un requester propio y
completo, ademds de poder importar
listas de favoritos de otros programas.

En cuanto a posibilidades de
configuracion, AWeb dispone de un
completo requester donde se pueden
establecer  numerosos  pardmetros.
Temas referidos a la visualizacién de
las pdginas, pardmetros de la red, caché,
servidores proxies, tipos de ficheros
MIME, etc, estin debidamente
incluidos.

En general, AWeb es un navegador
muy rdpido, aunque le falte algo para
ser un gran navegador. Con la version
2.1 puede serlo, si se incluye un soporte
completo del lenguaje HTML 3.2,
impresion grifica de las pdginas, caché
en disco, etc.

Omnipresence  realizé
hace un afo la versién beta
de AMosaic para Amiga.
Era un navegador con una
pobre implementacién del lenguaje
HTML y una inestabilidad extrema.
Después comenzaron a realizar un nuevo
navegador denominado IBrowse, que en
sus primeras versiones beta era similar a
AMosaic, y que a partir de la version
0.133 dio un cambio espectacular hacia
lo que hoy es IBrowse 1.02, su versién

comercial. También existe una versién
gratuita 1.01.

La version que aqui comentamos es la
version comercial 1.02, que ronda las
6.000 ptas. Con ello recibimos el
programa y la versién 3.5 del MUI,
ademds de un completo manual de mds
de 60 paginas.

Como podrd adivinar, IBrowse
necesita el MUI para funcionar. De
hecho, Omnipresence colaboré con el
autor del MUI para desarrollar esta
version  con  mejoras  claramente
enfocadas hacia este navegador. Gracias
a esto, IBrowse incluye un cuidado
interface gréfico, entorno Drag&Drop
muy dtil, y un completo requester de
configuracion.,

IBrowse incluye un gran soporte
HTML y extensiones Netscape como
fondos,  grificos transparentes  y/o
animados, tablas, etc, aunque se sigue
sin incluir los frames. El soporte de
graficos transparentes y/o animados lo
realiza con codificadores internos.
Ademds Omnipresence ha prometido
una nueva version con soporte completo
de frames, Java script y news entre otras
mejoras.

Un punto a favor de IBrowse son los
ments FAB. Son mends que aparecen
cuando se hace clic con el botén
derecho del ratén sobre un link o gréfico
de la pagina. Segiin el caso, apareceri
un grupo de opciones muy ttiles, como
salvar el grifico en disco, abrir el enlace
en una nueva ventanna, etc. Este es un
detalle que existe en navegadores como
Netscape para PC.

En cuanto a configuracion, existen
varios requesters con un gran nimero de
opciones, cubriendo todos los aspectos
que uno se pueda imaginar.

[Browse dispone de la mejor funcién
caché de los tres navegadores que se
incluyen en esta comparativa. Dicho
caché guarda todas las paginas y grificos
en disco, para luego consultarlas en
off-line (sin estar conectado) con un
navegador propio.

Las direcciones favoritas se gestionan
en una ventana propia muy bien
desarrollada y completa.

En general, [Browse es un buen
navegador con una velocidad muy buena
(aunque no llega a los niveles de
AWeb) y con un entorno magnifico.
Ademds, sus detalles Drag&Drop,
ments FAB, caché de disco, etc, son de
agradecer.

De los tres navegadores est
y a la espera de la préxima version de
Voyager, tanto AWeb como IBrowse
son navegadores de calidad con una
gran estabilidad y un buen soporte
HTML y grifico. En la realidad, el
usuario se inclina por uno o otro, por
la utilizacion o no del MUI El hecho
de que IBrowse (al igual que

EN LA RED...

out i a smgle session

complee implementanion for the Autiga exists ss yer

|5

| Wihen you first click s the AnaSlate item you can hoase m which screei mode to run to progran and how miaay ealotics 1 nse

E-mal con be o exuemely wseil tool,snd most el who nse the ntemet reglay would be ost wihout . Samerimes, bowever. 15
Foecessary ti do your commsicarion n real tine, enabling things that mught tahe  whole rova of E-madl bowncing back and forth 0 b sared |

Pechays the slumat system forreal e communicanuns across the Mt s CuSeshle ~ the wided conferencig sysrem. Unformastely o

%Sn. what are the altematives? Well. you could slways nse [ntemet eloy Chat (IRC) and set up your own prvate mode chanel. This has the
isedvaatage tiat you have 1 pre-strange it the othes party when the conference will ke place — samething that s easter o arrange than 8

Voyager) utilice el MUI lo hace
inutilizable para muchos usuarios que
disponen de un Amiga 1200 con
poca memoria o la CPU original a 14
Mhz. Por ello, en los CDs de
programas como Photogenics o de
revistas inglesas, incorporan
diferentes versiones de AWeb, ya
que hacen accesible las pdginas
HTML que incluyen a un publico
mds mayoritario.

Después de realizar pruebas con los
dos, tengo algo muy claro. Si quiere
agilidad y velocidad en el acceso a
las pdginas con un coste minimo de
memoria, AWeb es el navegador
ideal. Si, en cambio, prefiere ver las
pdginas lo mejor posible, aunque sea
a un coste mayor de memoria y
recursos del sistema, IBrowse es la
respuesta.

Personalmente prefiero IBrowse,
ya que es un navegador mds
cuidado, con mds prestaciones,
aunque consuma bastante memoria.
Ademds no hay que olvidar que
tiene un fabuloso manual, funcién
caché en disco (algo vital), ments
FAB  (imprescindibles), entorno
Drag&Drop, y, sobre todo, el mejor
soporte HTML de la
comparativa.ll

Foge Onlios Ordar form  Sabws fleqoss:  Suppon Fomy W
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About HiSoft

What's New

HiSoft Products
Bookmark
Support

Useful Links

Contacts

Si lo desea, puede
ponerse en
contacto con

Mikel Arzak en el
e-mail marzak@
readysoft.es. En

la web "new house
WWW" (hitp:
[www .readysoft
.es/
home/newhouse)
se realizaun
seguimiento de
Ias iiltimas
versiones de los
navegadores.
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NUEVOS CD

Mes a mes, la cantidad de software nuevo que aparece, ya sean
programasde utilidades o juegos, en CD-ROM es mayor. El
lector de CD'’s esta humeando pero no pienso dejarlo tranquilo.

Por Joan Lluis Cepria

AMIGA

DEVELOPER
FABRICANTE
SCHATZTRUHE
~ ORDENADOR

e 6
~ "Lainformacién
de aste CD es
escasay
imprescindible
para cualquier
programador”

Este CD-ROM estd especialmente
pensado para todos aquellos
usuarios y profesionales que quieran
empezar a desarrollar software para
Amiga. Asi, podrdn encontrar desde
un paquete de desarrollo para la
CD32, hasta informacién de soporte
de los desarrollos de nuevos
sistemas operativos. La lista que a
continuacién les enumero puede
servir como ejemplo de material
para desarrolladores: los gadgets
BOOPSI y las clases de imagen, un
ejemplo del codigo de AMIGAOS
2.04, ejemplos de codigo de RKM
2.04, el set completo de los IFF
forms  registrados, todos los
paquetes IFF librados por
Commodore-Amiga Inc. entre los
anos 1986-1992, el kit de desarrollo
camd v37.1 MIDI, el SANA-II, el
Installer v43.1,... una lista bastante
larga, aunque no completa, ya que
dejo sin nombrar el kit de desarrollo
actualizado del 3.1 nativo, material
de referencia y material
internacional de soporte. En total 58
megas de informacidn, quizds escasa,
y. sobre todo, bastante desfasada ya
que los dltimos avances datan del 92.
Y es que en cuatro afios las cosas
cambian bastante.

¥/ 30
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Aminet 14

Sin dar tiempo a respirar, Schatztruhe
presenta otra recopilacion de software
para Amiga, AMINET 14, con 800 megas i

de nuevas aplicaciones para una i
plataforma "minoritaria y acabada". Ya :
quisieran  para si los usuarios de
ordenadores PC y MAC poder disponer
de una coleccion de dominio piblico tan
gigantesca y completa como la que los
usuarios de Amiga tenemos. Este
CD-ROM esta dedicado al software de
negocio, y por este motivo, aparte de las
aplicaciones  pequenas que aparecen
dentro del directorio de business, se
incluye la version 2.1 de Turbo Calc,
completa y lista para ser utilizada. Como
acostumbra a suceder, los directorios mds
cargados son los de imdgenes (288

AMINET 14

megas) y modulos (135 megas). Para los FABRICANTE
poseedores de otros Aminets, no hace Schaiztruhe
falta dar muchas mds explicaciones, ya ORDENADOR
que todo se mantiene pricticamente igual. Amiga

Sélo aconsejarles que no pierdan mucho PUNTUACION
el tiempo porque en Colonia se presentd g

el Aminet 15, con mds y mds programas

para Amiga. *;Como es posible
Como dltimo detalle, decirles que en que un nimero de
Aminet 14 vuelve a aprecer un motaje de usuarios tan
hardware para cambiar el reloj de la pequefio creen
HCTIEF'Zdsz Og() y darle ain mziis volimenesde
velocidad. Lo digo porque a veces vdle -

mis la pena ir un poco mds lento que lmm““:?‘
cargarse la 060... grandes

La compaiia EPIC, junto con Plexus 7
Media, ha lanzado al mercado lo que es
la primera enciclopedia interactiva para
Amiga. Y por este motivo es justo hacer
mencion de este hecho, esperando que
este proyecto para Amiga tenga una
cierta continuidad. Por otro lado, este
CD no se va a convertir en algo que se
recordard por mucho tiempo. Creado con
CanDo, presenta un interface elegante y
sencillo, a través del cual es posible
moverse por todos los contenidos de la
enciclopedia. Bésicamente, la
enciclopedia interactiva es como una
enciclopedia sobre papel, con la ventaja
que sobre la palabra buscada se puede
encontrar informacién visual -en forma
de foto o (mini)videoclip- y auditiva,
incluso buscar relaciones con otros
términos que amplien la informacion. La

EPIC
INTERACTIVE
ENCYCLOPEDIA

desventaja es que la lista de términos es FABRICANTE
bastante corta, y no todos tienen imagen Epic
0o sonido, comparando con una ORDENADOR
i enciclopedia real. El programa también Amiga
'l ofrece la opcion de incluir tus propios PUNTUACIGN
términos, o importarlos y exportarlos
desde ficheros, discos o redes. ¥
Incluye una seccion, definida como
Media Show, en la que una voz real en “Un pequefio
off explica la historia de un tema paso para el
| -tecnologia, el cuerpo humano, los hombray
| transportes...-, coordinada con una serie también para el
de imdgenes a pantalla completa y a todo Amiga.*

color.
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INFORMATICA 2021 (MALAGA)

10 anos al servicio del Amiga.

C/ Avda. Rosaleda 9, Teléfono/Fax 952-220271

Todo para tus ordenadores AMIGA 500

-1200-2000-4000

ACELERADORAS
BLIZZARD
1230/4 .50 MHzZ ........ccooviiiieiins 34.900.-
1260 50 MHz .......ooovvieeiiiniienne. 107.000.-
2060 ) MBI cosnmssima s 120.000.-
Copro S0 MOE ..vussmnasmassssnmiss 18.000.-
MEIL. o 120.000.- Interna AT200 .....ooooiiiiiiieiieceeee e 11.500.-
! halemna H) it e e v, 18.500.-
Kit SCST 1230/4 y 1260 ................ 19.500.- EXIEMA HD oo 19.000.-
Hteing. HID AP0 s 17.500.-
|
ROM SELECTORS | CONTROLADORAS
Rom Selector normal 1.3 - 2.0 para AS00 y A2000 .....ocoioiiiiiiiiiiiiiceeeeies 2.900.- » Alfa Power para Amiga 500
Rom Selector doble automdtico 1.3- 2.0 para AS00 y A2000........cccoceeivennnee.. 3.300.- 18.900.-
Rom Selector triple 1.3- 2.0 -3.0 para A500 y A2000...........ccoviiiiiniiieieiicninn 6.500.- » AT APOLO para Amiza 2000
Ziealo adaptadoride’3.1ipara-AS00 g AZ00D. v 3.400.- I 6?3301 ) ihigh 2l
Ronmselectorl 3 2.0 parasBO00L s 3.500.- =
Rom Selector triple 1.3- 2.0 -3.0 para AG00.........ccoccoreirieiineneiienee e 6.500.-
Rom Selector triple 1.3- 2.0 -3.0 para A1200 ......coooiiiiiiiiiiiiii e 7.500.- * OKTAGON 2008
Zocalo adaptador 2.04 y 3.1 para el AS00 reViSiOn 3 ¥ 5uvveeeveeevveoeeererreenrennees 1.600.- 21.500.-
RATONES ; \ DIGITALIZADORES | AMPLIACIONES
: AURA 1200 ......ococoemmmvmnnes 17.900.-
Megalosound ... 7.000.- AMIGA 500 1.8MB......... 21.000.-
:Iigi g;};ﬁ fﬁoﬂﬂﬁgg ----- §§88 { I AMIGA 500 512K............. 6.900.-
3 BOTONES.....8. - MIDI '
ALFA DATA TRACKBALL...9.000.- e 1 MB A600........cccovearrene 9.500.-
MIDI Normal oo 4.000 .- 1 MB A500+........ccocc.n. 10.500.-
MIDI Profesional ................ 7.900.-
CHIPS TITULOS CD ROM
B Lo it 12.500.- ARINET L s commonsonsmom st pssssmis 2500~
ROM 2.04 ..ottt 8.900.- AMINET SET....oovviiiviniiiininnnn3.800.-
L 7.500.- TEXTURES MEDIA TEAM...ooooovvvvvviiiiiiiiiiiinn 3.500.-
CIA 8520...cocsvcveissiivnensssesnsssssssesssssssse s 4.900.- SCI-FI SENSATION 2CD....ccoovvsissmmsssssmsssssssmsessaris 4.900.-
DENISE 3862, oo 6.200.- WORKBENCH ADD:EON i, 3.600.-
PAULA BT Buuusmarivisimamnnamniaiiiiam 6.200.- MAGIC PUBLISHER 3CD....ccccooooviiiiiiniiniinnnininninnnnn.5.900.-
GARY 5T19....coommiieieiereressneeeseessessseseess e 6.200.- OCTAMED B....ooccivommmsssisimsisisssssmimmssissivmisssisssmsssries 6.000.-
FISAG. - e e RS0 THE LIGHT WORKS......coovvvriviriininiinnienninnicnisiriviernnnn.3.500.-
G G e e e THE SUUND LIBRARY 20D .comssmamerssnsssonsse 4.700.
ALICE e e SR WL B 8.500.- RAYTRACING ZCD.....oovoviviiiiiiisinisnisiisisisiniissnnssnnn5.500.-
e e B A BEN e 8.500.- P SARIAE R scsstosssammsims s s il
BUDICIE . . e e reenesl St St L L 9.500.- FROZENFISH..occooooioiiiciiiiniiiiiiiiininnnn 3.700.-
Zocalo A BIN.,. o0 e ol O TERRA SOUND LIBRARY ..oooovvvivivivininiinniiininiiinnn3.500.-
Z6calo 84 PIN........cooon... Ao b 1.200.- GIF GALAKY 2 2CTrsmmirscsmessmmmsmsssmnsssssisssssssn 8.500--

16 % de IVA INCLUIDO EN TODOS LOS PRECIOS | SERVICIO DE REPARACIONES PARA TODA ESPANA !

PRECTIO FSPECTAT PARA DISTRIRITIDORES

W Aasams - 0220 & 1220 TPasdas 177230y 5 Y208
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VET Computer’96

La feria Computer’96

Durante tres dias se reunievon los principalesfabricantesde
productos de Amiga en la ciudad de Colonia, Alemania, para
mostrar sus novedadesy apoyo al mundo Amiga.

n Alemania, que es probablemente

el pais donde mds ordenadores

Amiga hay por metro cuadrado, se

celebrd durante los pasados dias
15,16 y 17 de Noviembre la feria
Computer 96, donde se reunieron las
empresas mds importantes del mundo
Amiga, ademds de otras del mundo PC,
Acorn y Mac. Amiga.InFo asistio a tal
evento y ahora, FMartin y J.L Cepria les
cuentan sus impresiones.

COMPUTER '96

Computer 96 es actualmente la feria mds
importante que se celebra en Europa
dedicada al Amiga. Durante los dltimos
anos se han reunido allf las empresas mds
importantes dentro del mundo Amiga para
presentar sus novedades y productos,
normalmente accesibles directamente al
publico y con venta directa de los mismos
a unos precios ventajosos. Los veteranos
de Colonia cuentan que hace tres o cuatro
anos la feria estaba dedicada sélo a Amiga
y que era impresionante la cantidad de
productos que se presentaban, asi como el
nimero de expositores y de visitantes.
Hace mds de dos aihos, como todos
sabemos, Commodore sucumbid
econdémicamente y la decadencia de la
feria, inevitable debido a la precaria
situacion  del  Amiga, obligé a los
organizadores a replantearse el incluir e
invitar a expositores de otras aformas,
es decir, PC, MAC, Acorn y todo lo que se
ponga por delante... El ano pasado también
asistimos, y grac a esto, podemos
comparar con este afo, y sinceramente, la
feria de este ano es un aviso de que Amiga
estd realmente tocado y que necesita
urgentemente una cura con cataplasmas...
La principal diferencia frente al afo
pasado: la  inexistencia de  una
representacion  oficial con stand propio del
fabricante, es decir, Amiga Technologies.
Aunque eso si, en la sala de prensa nos
encontramos al Sr. Petro Tyschieshenko,
dispuesto a responder a cualquier pregunta.
Aunque, evidentemente, su  solitaria
presencia no era suficiente. El ambiente
que se respiraba el primer dia era de
resignacion ante la situacion por |

pasando el Amiga y de curiosidad por las




Computer’96

PRINCIPALES EXPOSITORES DE LA

En estos momentos decir
Amiga es pensar en
Alemania. El 80% de las
empresas dedicadas al
desarrolloy soporte del
Amiga son alemanas, y
demos gracias de que el
mercado aleman estd
todavia muy fuerte y
marca el paso al resto de
mercados. Aparte de los
stands de estas
empresas, encontramos
mucho “abarrotado
Pecero" que se dedicaba
a vender a precios por
debajo de lo normal
cualquier periférico, tal y
como muesira la imagen
derecha.

MAXON
Maxon Computer es una
de las empresas de
desarrollo de productos
para AMIGA mas fuertes
en el mercado aleman.
Sin embargo, debido a
su politica de no traducir
sus programas a otros
idiomas (politica que
desafortunadamente
siguen la mayoria de
empresas alemanas) sus
excelentes productos no
salen de sus fronteras.
Presentaron e hicieron
demostraciones del
compilador Maxon C++,
de un atlas, Maxon
Atlas, de una base de
datos, Maxon Twist 3,
del Ibrowse en aleman y
el reproductor de
VideoCD SMD de Hisoft.
Como producto estrella
fenian una nueva version
del Cinema 4D, un
programa para 30 que
esta siendo bastante
acepiado y que Hisoft ha
traducido al inglés con
un excelente manual.
También presentaron el
C4D para PowerMAC,
demostrando el alto
rendimiento que el
PowerPC consigue en los
renders . ;Preludio del
PowerAmiga?

HAAGE & PARTNER
Esta joven empresa ha
irrumpido fuerte en el
mercado del Amiga con
sus aplicaciones
profesionales para
desarrollo, como son el
compilardor Storm C++y
la aplicacion Wizard
Storm para desarrollo de
interfaces graficos.
También presentaron el
procesador de textos
Easy Writer, el programa
DrawStudio, y, como no,
su programa de proceso
gré!ico Art Effect version

EAGLE COMPUTER
Otro de los grandes del
mercado es Eagle
Computer, especializado
en ofrecer soluciones en
Torre para los usuarios
de Amiga.

Presentaron sus torres
disefiadas para instalar
los A1200 y A4000 y
evitar cualquier
problema de espacio.
Ademas, la propia Eagle,
tiene licencia de Amiga
Technologies para
distribuir estas torres
con placas madre de
Amiga ya instaladas.

novedades que de forma independiente
presentaron algunas empresas.

También la feria en si se ha reducido a
un solo pabellon (en la anterior edicion
eran dos) mezcldndose empresas de
todo tipo que ofrecian productos a los
visitantes y creando un ambiente un
tanto "incongruente", ya que podiamos
ver PC al lado del Amiga y empresas de
PC a lado de las de Amiga en clara
competencia. Sin embargo, era curioso,
porque normalmente los stands con
productos de Amiga estaban siempre a
rebosar, mientras que los de PC no.
Afortunadamente, los "grandes" de
Amiga, phase 5, Eagle Computer,
Oberland, Apollo, Maxon, Village
Tronic, ProDAD,  Haage&Partner,
MacroSystems, GTlLetc. estaban
presentes con sendos stands, aunque
también se encontraron a faltar algunos
como MTEC.

Durante los tres dias que durd la feria
notamos como Unicamente por la
mafana se llenaba al completo (se
calcula que asistieron unas 60.000
personas, pero a nuestro parecer fueron
menos), mientras que por la tarde estaba
casi vacfa. Otros anos la feria estaba
rebosante hasta que cerraban a las seis
de la tarde.

La vision general que hemos tenido de
la feria es francamente "negativa" en el
sentido en que otras plataformas han
desplazado a empresas de Amiga y
otras han optado por presentar sus
productos de Amiga también para PC y
MAC.

El resultado fue un 70% de productos
destinados a PC/MAC y un 30 % al
Amiga, algo totalmente fuera de lo
tradicional en ferias como esta.

Esto nos ha hecho reflexionar sobre la
situacién en la que se encuentra el
Amiga, soportado por miles de usuarios
y con una clara voluntad de sobrevivir a
los problemas de Amiga Technologies,
pero falto de soluciones concretas que
den seguridad y estabilidad al mercado.
Afortunadamente,  existen  grandes
empresas que siguen apoyando al

S

ProDAD: Estas dos pantallas, que por el dngulo de
la fotografia no nos permiten distinguir bien lo
que muestran, pertenecen al stand de ProDAD,
conocido por sus aplicaciones para Video
(Clarissa, Monument Video Tiller.Adnrage.etc&.
Sin embargo, como esirella presentaron al p0S,
un nuevo sistema operativo compatible con
AMIGAOS, pero modernizado y actualizado.

Amiga y que confian en que el futuro
serd positivo  debido a que deben
aparecer sistemas que reemplacen al
Amiga tal y como hoy lo conocemos.
phase 5, PIOS, Be Inc, etc. son algunas
de estas empresas que apuestan por
sistemas "diferentes” al PC. aunque sélo
phase 5 es la que mds comprometida
estd con Amiga y la que realmente.
seglin sus intenciones. tiene previsto
abrir un camino de trdnsito hacia nuevas
tecnologias para los usuarios de Amiga
que demanden equipos mds modernos y
potentes.

Desde nuestro punto de vista, la feria
fue la prueba mas convincente de que
Amiga Technologies deberia buscar
alianzas con terceros para desarrollar
nuevos equipos y que debe dar mds
apoyo a los desarrolladores, que son el
alma de cualquier plataforma.

Conversamoscon AT
Pudimos entrevistar brevemente al
sefior presidente de Amiga

Technologies (y el tinico superviviente
al caos) Petro Tyschteshenko, aunque,
como pudimos comprobar, no tenia
noticias muy positivas. La compra
todavia estd abierta a Viscorp, el cual
tiene problemas para reunir el suficiente
capital para comprar Amiga
Technologies y de aqui estos retrasos
del cierre final de la compra.
Preguntamos sobre cuanto  tiempo
llevaria la compra y nos contesto
ironicamente que €l no tenfa una bola de
cristal. El propio Petro nos desmintié
que Eagle Computer fuera una opcion
ni tan siquiera a considerar como
alternativa a Viscorp y que, si realmente
existia todavia Amiga Technologies, era
porque los sefores de Viscorp estaban
pagando y manteniendo a la empresa
Amiga Technologies. Comentd que
Diciembre seria el mes del final de la
compra, aunque podria ser antes si
Viscorp presenta el dinero...

Amiga Technologies sigue
suministrando  A1200 y A4000, asi
como monitores de una forma diaria a

VillageTronic nos sorprendid con su Picasso IV y
la calidad del modulo descompresor MPEG que
existe como opcion para esta misma tarjeta
grafica. Lanzaban peliculas de VideoCD en una
ventana escalable del Workbench con una calidad
superior a VHS, todo un espectaculo. También
presentaron Picasso96, un nuevo sistema RTG para
tarjetas graficas (compatible con CybergrahX).

y 34
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todos los distribuidores. Por otro lado.
y esto si que nos dejo helados de terror,
el propio Petro comentd que el hecho
de que Viscorp comprara Amiga era
importante, pero que también lo es el
hecho de que existe un futuro todavia
incierto del Amiga una vez esté en
manos de Viscorp. Preguntamos si
Viscorp estaba desarrollando algo por
su parte y la respuesta fue que Viscorp
no comenzara ningiin proyecto hasta

que no posean los derechos y la
tecnologia.

Otras revistas...

Una de las experiencias mds gratas que
nos ocurrio en la feria fue la de conocer
de una forma espontinea a colegas de
ofras revistas extranjeras.

En concreto. conocimos al italiano Sergio
Rucco de la revista Amiga Magazine. al
polaco Marek Pampuch de Amiga
Magazin y finalmente un representante de
la  revista rusa, Amiga  Guide.
Intercambiamos revistas y tuvimos una
conversacion donde cada uno de nosotros
opind sobre la situacion del Amiga. Nada
nuevo en definitiva, puesto que todos
sabfamos lo mismo y opindbamos mds o
menos lo mismo,

Todos coincidiamos en que las revistas
estan notando la situacién critica y tienen
que apretarse el cinturén para mantenerse
vivas dentro del mundo Amiga. Nos
resultd irénico que Amiga Magazine de
Italia (con 10.000 ejemplares de tirada)
0 Amiga Magazin en Polonia (con
50.000 ejemplares de tirada) o la
revista rusa Amiga Guide (unos 6.000
ejemplares)  comentaran que la
situacion de sus revistas no es la mejor
vivida e incluso que algunas de ellas
estdn vivas de milagro, y que nosotros,
con unos 4.000 lectores logremos
estar a un nivel similar al suyo en
cuanto a contenido y forma. Las
revistas en Alemania tienen un precio
de aproximadamente 1.600 ptas con
CDROM vy una tirada muy superior a
la nuestra, la revista Amiga Magazine
italiana tiene un precio de unas 1.750

ptas. 'y una tirada de 10.000
ejemplares, en Inglaterra, Amiga
Format tiene una tirada de 60.000

ejemplares y cuesta aproximadamente
lo mismo que Amiga.InFo...aqui es
donde se nota el esfuerzo de nuestro
equipe por sacar adelante una revista
considerada y conocida por muchos

Y ¢Viscorp?

El panel que pueden ver a la derecha es
Ia linica presencia que pudimos ver de
Viscorp, aunque invitado por
Schatztruhe, finalmente pudo venir el
Sr. Compton como su representante.
Unicamente pudo comentar que la
compra de Amiga Technologies esta
siendo demorada por la complejidad del
proceso legal, que ha de contemplarse
desde las leyes de Alemania y EEUU.

como una de las mejores en el mundo
Amiga.

En la feria nos encantd ver como
colegas de otras revistas nos ofrecian su
apoyo solidariamente, prevaleciendo
por encima de todo el espiritu amiguero
que nos unia.

(A ver si este espiritu se contagia a
algunos que conocemos por aqui...)

Novedades

En las siguientes pdginas les
mostramos  las novedades que se
presentaron en la feria. En este aspecto
observamos como se sigue
desarrollando para Amiga, hasta el punto
en que se presentaron una veintena de
nuevas aplicaciones y productos hardware
que prometen dar mucha satisfaccion al
usuario de Amiga...

El ano que viene esta feria estard marcada
por el Amiga y los nuevos sistemas
basados en procesadores RISC. Serd una
feria muy diferente a ésta, donde el
A/BOX ya tendrd forma definida y nos
sorprenderda el cambio que nuestro
ordenador habra sufrido en tan sélo un
ano.

El salto al mundo RISC esti a la vuelta de
la esquina, y tanto los usuarios actuales
como los que vendrin, tendremos
oportunidad de instalar en nuestro querido
Amiga nuevos periféricos y tarjetas
aceleradoras que nos abririn un nuevo
mundo de posibilidades.

Todo esto, claro estd, si conseguimos
mantenernos y apoyar al Amiga mds

que nunca para que empresas como
phase 5, Prodad, o incluso Amiga
Technologies contintien dando
soporte.l

conocer
tan disp
Rusia.

italiana

sumian.
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OTRAS REVISTAS

DE AMIGA

Fue para nosotros todo un placer

a ofras revistas de paises
ares como Polonia, Italiay

Aqui, empezando por la izquierda,
tenemos a Sergio Rucco de la

Amiga Magazine, a Fco.

Martin de Amiga.InFo, a Marek
Pampuch, de la polaca Amiga
Magazyn y a J.L. Cepria, de
Amiga.InFo. Ademas, también
estuvo la revista rusa, Amiga
Guide, con Andrey R. Ambart-

Perdona, jeres ti el
de Amiga.InFo?

Si, ¢por?

Ah, es que somos
lectores...

iComo?

Asi conocimos en
Colonia a Gerardo
Lorenzo y Gabriel
Lorenzo (izda. foto),
dos hermanos con
AMIGA que sabian
aleman y que muy
amablemente nos
tradujeron algunas
conversaciones.
iGracias y saludos!

Hablamos con Amiga Technologies

Uno de los momentos mas
interesantes de nuestra visita a
la feria fue el encuentro con el
Sr. Petro Tyschteshenko,
gm;idanta de Amiga
echnologies (Iv al parecer,
tinico sobreviviente). Le hicimos
entrega de nuestra querida
Amiga.inFo, y, como no,
aprovechamos para
hacerle unas preguntas
ue fueron respondidas
e una forma un tanto
"extrana".
(Como estd la situacion
de la compra de Amiga
Technologies?
No tengo una bola de
cristal para saher el
futuro del Amiga, pero
Viscorp sigue
manteniéndose en su
proposito de comprar la
tecnologia. Viscorp esta
manteniendo con su
dinero a Amiga

Technologies, pagando todos los
gastos que genera para que
pueda continuar funcionando y
distribuyendo equipos Amiga.
De todas formas, el Sr. Petro,
nos sorprendié con uno de sus
comentarios: "Es importante que
Viscorp compre la tecnologia
Amiga, pero aiin asi, esto no es
lo mas importante. ;Qué hara
Viscorp con el Amiga?, esa es
ofra cuestion todavia sin
resolver.”

Un tanto irénico, pero hay que
tener en cuenta que el Sr.Petro
esta haciendo lo imposible por
mantener Amiga vivo, aunque su
imagen estd viéndose
perjudicada por los continuos
retrasos que sufre la compra de
Amiga Technologies y unas
“malas” relaciones personales
con algunos dirigentes de otras
empresas alemanas.

A la pregunta ;Eagle o Viscorp?
respondid contundentemente que
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Este A4000T estaba
abierto y conectado a
un analizador digital
gue mostraba en todo
momento las sefales
y actividad ldgica del
PowerPC y del
M680x0. Fue un gran
momento cuando uno
de los ingenieros nos
ensefo cada sefal en
el osciloscopio
mientras se calculaba
la imagen del
fractal...y es que no
todos los dias se ve
un PowerPC en un
Amiga, aungue
eSperemos que muy
pronto todos podamos
disponer de él.

Como anécdota,
observen la porlada,
en ella veran las
mangueras de cientos
de cables que unian al
osciloscopio con la
placa del PowerPC. Es
todo un “frankenstein
amiguero” que
mantiene la punta de
lanza en cuanto a
desarrollo de Amiga
se refiere.

Por fin, por fin y finalmente,
pudimos asistir a la presentacién del
ordenador AMIGA mds rdpido del
mundo con un microprocesador
RISC PowerPC a 1240 MHz; La
verdad es que habia cuatro A4000
con un PowerPC 604e instalado en
una MKII 060 modificada. En cada
A4000 habfa un ingeniero de Phase
5 contestando a las preguntas de los
visitantes.

Asi que, ni cortos ni perezosos,
nos dispusimos a "secuestrar" a un
ingeniero de Phase 5 sentado delante
de un espectacular A4000 con un
PPC a 240MHz. Enseguida entramos
en el interrogatorio, del cual
pudimos extraer informacion técnica
para nuestros dvidos lectores.

La tarjeta aceleradora PowerPC,
en la version de prototipo para
desarrolladores, se sitda encima de
una Cyberstorm MKII, formando
una tarjeta de dos pisos.

En esta version, la MKII
incorporaba un M68060 a SOMHz y
la PowerUP un 603e a 240 MHz.
Los dos procesadores trabajan
simultdneamente, compartiendo el
bus de acceso a memoria, aunque de
una forma un tanto tosca.

El ingeniero nos mostré una
pequenia demostracion de que aquel
"bélido"  realmente  funcionaba,
generando pricticamente en tiempo
real una pantalla con un dibujo
fractal al cual se le iban realizando
zooms ultrarrapidos.

Incluso nos ensend el codigo
fuente del M68060 y el del PPC,
explicando que el proceso
inicialmente se lanza en MG68060,
siendo posible hacer llamadas a una
libreria de PowerPC para ejecutar
codigo nativo PPC. En este cddigo
se podian ver algunos comentarios
de que realmente todo estaba en
desarrollo ya que existen algunos
"pequenos” problemas con las
caches del PPC a la hora de retornar
el control al M68060 con el
resultado que el PPC habia obtenido,
es decir, todo el cédlculo del fractal.

Preguntamos: ;cudl era la razén
de que se enviara el resultado al
M6B0O6(0 y éste lo presentara en
pantalla? ;Por qué no lo hacia el
PPC directamente en la memoria de
pantalla de la Cybervision? La
respuesta, sabiendo que esto es
realmente un cuello de botella, fue
un tanto confusa. Vinieron a decir
que ellos ya lo sabian, pero que de
momento no podian hacerlo de otra
forma.

El ingeniero continué con un
comentario  que nos parecio
interesante a la vez que triste, ya
que dijo que tenian algunos
problemas que no podian resolver o
que realmente lo estaban
resolviendo. pero a base de probar,
ya que les falta informacion de
algunas rutinas que s6lo Amiga
Technologies  posee. Se  veia
claramente en su cara una sefal de
desaprobacién ante esta situacion de
"querer y no poder".

Preguntamos si Viscorp o Amiga
Technologies podria en un futuro
cooperar de nuevo, y nos comentd
que probablemente si, cuando se
resuelva la situacién, aunque en el
presente, Amiga Technologies no
existia para ellos.

Comenté también que las primeras
unidades para uso doméstico de
estas aceleradoras PPC estarian
disponibles a primeros de Marzo de
1997, aunque la versién para
desarrolladores se estd distribuyendo
ya entre los mas importantes.

También le preguntamos sobre el
software que aparecerd para esta
tarjeta, y nos sorprendid con una
docena de empresas que estaban
desarrollando YA para PowerUP. En
concreto, y como anécdota, una
version para PowerPC del programa
Reflections se finalizd el primer dia
de la feria.

En cuanto al A/BOX, dnicamente
tenfan a un ingeniero de desarrollo
especializado  en el diseno de
"Custom Chips", pero no habia
ningin prototipo, de momento, sélo
son intenciones, para finales de
Diciembre, nos podrin mostrar una
primera version,

Otra de las grandes sorpresas que
se esperaban para esta feria, que
finalmente no pudo ser mostrada por
no  estar  preparada, era la
Cybervison 3D.

Segiin phase 5 el hardware estd ya
preparado, pero el soft no. Tienen
todavia muchos pequenos detalles
que resolver en la implementacion
de la libreria CyberGL (compatible
con OpenGL) que han retrasado su
lanzamiento. Segin nos comentaron,
para Navidades esperan poder
iniciar su comercializacion.

El stand de phase 5 era uno de los
mayores y, por supuesto, de los mas
interesantes, demostrando su
compromiso con Amiga.

Sin  duda alguna, todos los
usuarios tenemos las esperanzas
puestas en los proyectos de phase 5.
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ACELERADORA POWERUP
(PowerPC 604) A4000

PowerPC
604 (180Mz)

~ Motorola
68060 50Mhz
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lzda: Detalla tle Ia piaaa Pawar!JP da phase 5 la nrimera aceleradora en inenrparar un
M68060 y un PowerPC para ser usados simuuaneameme por el Amiga

- Arriba: Momento de Ia conversacion gue mantuvimos con los ingenieros de phase 5,
_mientras nos explicaba las caracteristicas del Amiga mas rapido del mundo. .

Abajo: Tamhién se mostraron olros _Amluas armaﬂos con 060 §r ughlwave 3D.

Durante nuestra visita al stand
de phase 5 pudimos conversar
con varios ingenieros acerca del
proyecto POWERUP y también
del A/BOX.

La placa del PowerPC que
pueden ver en la imagen
izquierda es todavia un prototipo
que ya incorpora el 060 y el
PPC604. No, no es el ventilador
que llevard, es simplemente uno
~que le han puesto como
precaucion por estar expuesto
directamente al publico y para
evitar cualquier problema de
disipacion térmica.

Los dos procesadores
comparten el mismo bus, lo cual
podria suponer un cuello de
botella para acceder a la RAM
aunque, segiin phase 5, se
consiguen altas velocidades de

_ acceso paralelo por parte de los
- dos procesadores gracias a la

| arquitectura de 64 bits y al uso

~del modo de transferencia
“burst’. .

~ Como muestra de ello, el
 A4000 estaba ejecutando
aplicaciones de Amiga (incluido

el Workbench) v una tarea

_especial que tenia codigo de
~ PowerPC, concretamente una

ratina para ca!cuio de tractaie«:
Nos explicaron el ;
funcionamiento de la misma y

] rcalmente Bra ingenioso.

Para la comunicacion entre el -

'M680x0 y el PPC emplean una
- libreria disenada para tal

proposito. La tarea es e;ecutada

inicialmente en el 68060 y es e\te

quien le pasa el codigo y los datua
necesarios al PPC para que inicie
la ejecucién de una rutina de
calculo de un fractal. .

Evidentements ol PPC os
realmente rdpido y podia hacer
ampliaciones de una determinada
zona de un fractal en tiempo real.

Eso si, uno de los problemas que
todavia estin sin resolveres el
mostrar directamente el resultado
(el fractal) en pantalla a través del
PPC. De momento, el PPC,
cuando finaliza el cileulo, se lo
devuelve al Mﬁaﬂﬁﬁ y es éste
quien lo muestra en pantalla.

.Un cuello de botella? ;No lo
haria més ripido el PPC? De

' momento nos tenemos que
- conformar con un PowerPC
_ actuando de "SUPER

COPROCESADOR" para el

M68060...pero, ;se imaginan un

Lxghtwave 3D a 240MHz"

AMIZA.InFo eNUMERO 15 » NAVIDAD 1996

37\,




Computer’96

Novedade

AGA GO MODUL
;Se imaginan a un
%500 0 A2000 con
modos AGA, rom 3.1,
2 Mb CHIP, bus IDE y
un coneclor para
aceleradoras del
A12007 Pues este
rmlmipa que ven en
a imagen consigue
todo eso y mas. Tiene
todos los chips AGA
para converlirse en un
A1200. Aungue, eso
si, todavia no esta
disponible, pero ya
pueden ir preparando
su querido A500 o
A2000...

Aceleradoras
Apolio

En la feria se
mostraron las Turbo
1240/60, Apollo 2060
y Apolio 4040/4060.
Las aceleradoras
Apollo son conocidas
por su bajo precio y
alto rendimiento,
aungue todavia no
hemos podido testear
ninguna. Algunos
usuarios han
comentado que tienen
algunos problemas de
compatibilidad con
algunas configura-
ciones de Amiga, pero
a pesar de eslo, estas
aceleradoras san muy
populares en
Alemania.

Torres Eagle
Otro de los grandes
fabricantes de
productos para Amiga
es Eagle Computer. En
esta ocasion
mostraron toda la

ama de torres que

ienen para los Amiga
e incluso sus propios
ordenadores "Amiga
Based" , es decir,
torres preparadas ya

_con un Amiga en su

interiory
comercializadas bajo
licencia de Amiga
Technologies.
La imagen de Ia torre
grande es el modelo
para el A4000,
anadiendo ademas
puertos Zorro Il y
espacio suficiente
para todo tipo de
periféricos infernos.

as torres pequefias
‘son el modelo todavia
no comercializado gue
tienen preparado para
los A1200, un modelo
muy economica (caja
de plastico frente a la
de metal) que podria
solucionar el
problema de espacio y
alimentacion que

tienen los A1200. La torre es
del mismo tamafio que un
A1200 puesto en vertical,
tiene espacio para dos
disqueteras (o disco duro),
fuente propia de
alimentacion y salidas
posteriores totalmente
compatibles con el A1200.

i
| S

Goolt

PAWS

¢(Adivinan gue es
eslo? Se trata de un

4 A1200 convertido en
un ordenador

| "portable” (ojo, no
confundir con portatil)
con su propia pantalla
TFT color, trackball,
baterias, disco duro,
aceleradora,efc.

Pese a que su aspecio
es rudimentario, el

.| lector no deberia

il imaginarse el poder
“#! meter este Amiga en
st mochila o
maleta...pesa varios
kilos, aunque ya es un
paso adelante en
busca de un verdadero
Amiga notebook...

TURBO PRINT 5.0
Cada afio, por la feria de Colonia, los
sefiores de IrseSoft nos presentan
una version nueva de su magnifica
utilidad para impresoras.
Turbo print 5.0 permite al Amiga
obtener excelentes resultados de
impresoras actuales, sobre todo
desde que las impresoras de color
estan tan asequibles y dan una

calidad casi fotogrifica.
Esta versidn incluye drivers para las

nuevas impresoras que han aparecido
en el mercado de Canon, Epson y HP,
‘ademas de un nuevo sistema de
impresion Hlamado TrueMatch que
optimiza 1a salida por impresora
manejando 16 millones de colores.

ISDN-Blaster Z-11

¢Quién dice que no hay larjetas de red
RDSI para Amiga? En Alemania el asunto
de RDS| estda mas avanzado que aqui, y
hasta disponen de esta tarjeta que
consigue 2 canales de 64000bits/seg.

SMD-100

El profolipo de este dispositivofue

resenlado en Londres én la pasada feria

orld of Amiga, y ahora, en Colonia,
estaba ya a la venla, Permite visualizar
peliculas en formatdo VideoCD, KaraokeCD
y CD-i utilizando para ello una unidad SCSI
de COROM con o sin ordenador. La calidad
del sonido e imagen es superiora VHS.
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Zorros Il y 11l de Micronik
Otro fabricante famoso por sus soluciones en torre para
Amiga mostré unas placas mejoradas de Zorro 1l para
A1200 que permiten instalar un A1200 en una torre de
tipo Infinitiv con una placa de ampliacidn de 5 Zorro
11/1ll, slot de video, controladora SCSI-2, zdcalo para un
SIMM de ampliacion de memoria de 8Mb y un slot tipo
. CPU de A3000/A4000.
I Gracias a esta placa, el A1200 se convierte en un A4000T
(incluso se pueden emplear aceleradoras del A4000)
pero mantiene todas las ventajas del A1200, ya que
mantiene total compatibilidad con sus periféricos
instalables a través del bus de expansion o del puerto
PCMCIA (para este iltimo Micronik suministra un angulo
que permite conectar las tarjetas de forma horizontal en
la torre).
Las ventajas de este tipo de ampliaciones son evidentes,
aunque por su precio no son muy asequibles.

BeROY

ordenador de la empresa americana Be Inc.

_ algunos usuarios de Amiga (como por ejemple el creador del

 Por fin pudimos asistir a una demostracin del BeBox, un nueva
del cual hablan muy bien

RS b vt st O B S s it

Picasso IV
La estrella en cuanto a tarjetas graficas fue la
Picasso IV de Village Tronic. Con un Flicker
Fixer para los modos AGA incorporado,
compatible Zorro /111, 1280x1024 16 millones
de colores, 4 Mb RAM y con madulos opcionales
de Audio, 3D, MPEG, Captura, Video, Genlock,
elc. esta larjeta prometle convertirse en un serio
compelidor para fa Cybervision 3D de phase 5...

- drawstudio

Draw Studio
Haage&Partner estuvo
distribuyendo y demostrando las
interesantes capacidades de un
nuevo programa de ilustracidn que
une las mejores ventajas de un
programa de dibujo 2D con las de
un programa de dibujo vectorial
estilo ProDraw o Provector.
Drawstudio esta enfocado a
usuarios que requieran combinar

- Shapeshifter). Su principal punto fuerte es el disponer de dos

~_multitarea real preemptiva similar al Amiga pero con caracleristicas
~ tomo protecci6n de memoria, memoria virtual, orientagiona
__objetos,efc que lo hacen superior. Aun asi, a pesar de tener un

sefior de la imagen derecha es Mr.Kittel, ex-empleado de Amiga
Technologies y ahora empleado de PI0S mostrando el BeBox. :

~ procesadores PowerPC en paralelo y un sistema operativo, Be0S, ton '

magnifico disefio y hard, el soft existente es minimo y no parece que
eslo vaya a cambiar a corfo plazo...por cierlo, y como curiosidad, el

fuentes con imagenes tanto iff como
cliparts EPS, permitiendo exportar
paginas en Postcript o IFF.

Su fuerte es el uso de sombras,
deformaciones, gradientes,
transparencias y todo tipo de
efectos con el texto o figuras
usando un interfaz facil y practico.

-video realizado con Reflections de unas ifaégn’(;es‘

: gr’ngra’mas que sacaran partido a las aceleradoras -

Computer’96

p0S

Sin duda alguna esta novedad dard mucho que
hablar. Se trata de un nuevo sistema operativo
creado por la empresa ProDAD disefiado para
ser portable (Amiga,MAC,PC,etc) y compatible
con las aplicaciones del Amiga0S 3.1. Este
proyecto estard muy posiblemente ligado con
ofras dos empresas, phase 5 y Haage&Partner.
phase 5 puede estar interesada en p0S como
sistema operativo para su maquina PowerPC
A/BOX y Haage&Partner tiene un avanzado
compilador llamado Storm C para desarrollo de
aplicaciones basadas en PowerPC.

Esta primera versidn de pOs corria animaciones,
el direclory opus, shell, etc. en multitarea con
una emulacion del Workbench y a una velocidad
muy aceptable en un A4000 con Cybervision.

Reflections =~
Uno de los programas 30 que en Alemania tiene un
tremendo éxito es Reflections. En Colonia ;
destacaron en su stand por la demostracion en

de hatallas aéreas muy espectaculares

acompafiadas por una banda sonora magnifica.
Ademas, Reflections es uno de los primeros

owerPC de phase 5. Pese a todo esfo. el
programa tiene un gran problema: Séloesta =
disponible ia version en aleman y de momentono
piensan traducir al inglés...;disctiminacion?
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ANIGAR GAM

eo Software es la nueva

compania que acaba de

aterrizar en el mundo de
Amiga y lo hace con buen pie, con
unos juegos que rebosan calidad por
los cuatro costados.
Trabajardn para PC y Amiga en sus versiones de CD y
disco, e incluso lanzardn para los ECS algunos de sus
proyectos por lo que nuestros A500 volverdn a la
pantalla con unos gréificos impresionantes como los
del Fightin Spirit.
Siguen apareciendo novedades, aunque timidamente,
ya que estd la situacién bastante delicada por los
problemas que ya todos sabemos. Deciros que
estamos intentando entrevistar a alguna compania
creadora de software para Amiga para que nos cuente
su situacion actual en nuestro mercado y demds dudas
para que nos demos cuenta de la labor y desarrollo
que conlleva crear un juego.
Para continuar, un juego que me ha llamado bastante
la atencion, es el desarrollo de la tercera parte de
Valhalla. Con unos grificos al estilo de aquel famoso
Cadaver, esta aventura esta llena de peligros y
trampas, y su desarrollo es tan bueno que nos
mantendrd pegaditos a la pantalla mucho tiempo.
Estamos a la espera de que Click Boom lance por
definitivo un juego que serd la competencia directa de
Fightin Spirit, y que de todos es ya conocido como
Capital Punishment. Jugando a la demo de este juego,
las espectativas son muy buenas, pero ya veremos el
resultado final.
Deciros que Fightin Spirit es de lo mejor que he visto
en los tltimos tiempos en nuestro ordenador y os
aconsejo que vayiis reservandolo en vuestro
distribuidor porque es una de esas maravillas que no
se tiene que escapar.
Y aqui acabamos otra pagina mas de la seccion de
juegos. Sigo esperando vuestras dudas, sugerencias,
trucos, mapas y demds historias para ver si jugdis con
el Amiga ya que no os 0igo decir nada.
DARKGRAPHICS

Encuentratus
juegos de Amiga

en GCD DIRECT

TIf.(93) 353 72 67

COoS

Este mes hemos recibido una seleccion de
buenos trucos para juegos muy conocidos,
Nuestro querido lector G.Gonzilez de Santa
Cruz de Tenerife nos los ha enviado por mail
iGRACIAS!

iEsperamos vuestros trucos para el mes que
viene!

Hola Amiga.InFo (A Santi Gutiérrez):
Bueno, viendo tu llamamiento (si me permites
que le tutee) para enviarte trucos de juegos, te
escribo aqui unos cuantos de los que tengo
despiies de seis aios recopilando trucos en
una libreta. Gracias al contacto por Internet
he podido colaborar ltimamente con vuestra
revista. Si quieres mds no tienes mds que
decirlo y escribiré otro E-Mail con mds trucos
(que son abundantes). Mi E-Mail es:
geonzalez@readysoft.es

BATTLE SQUADROM: Escribir mientras
estamos jugando "castor".

SHADOW OF THE BEAST: Al empezar, ir
hacia la derecha, y decirle a una distancia
prudencial lo siguiente "ten pints”,
NITRO: Darle a tu conductor ¢l nombre de
"maj".

LEMMINGS: Algunos codigos de niveles:
* FUN:

* TRIKI:

-Nivel 13: JIOMHCMOMCW

-Nivel 10: CINMLDMIEL

-Nivel 21: LNHCCKNFDU

-Nivel 11: CAJIMEMIEO

-Nivel 25: CEJHOFHIDO

-Nivel 12: NJOLICALEK

-Nivel 28: HONHCKOMDY

-Nivel 13: IOLICINMES

-Nivel 29: MNHCCKLNDL

-Nivel 15: OLICEKNNER

-Nivel 30: FLCKKMMODR

-Nivel 16; LMBKINNOEK

-Nivel 31: HCAONMNPDR

-Nivel 17: ICANLMLPEO

-Nivel 18: CINMMDMQEV

* TWO PLAYERS:

-Nivel 19: CCKHNNIBFR

-Nivel 5: JANcLDHMM

-Nivel 7: JANLLDHMM

-Nivel 8: JINLLDIIMV

-Nivel 9: JAJHMDLIMX

POPULOUS: Algunas fases:

- SCOQUEME - RINGMPED

- TIMUSLUS - EOROZORD

- GENESIS - ALPOUTOND
- KILLPEING - BURMPAL

- BUGQUEEND - QAZITORY

- HURTLOPLAS
- SADWILLON
- CORPEHAM - LOWINGICK

- HINMPHE - SUZALON
ANOTHER WORLD: Codigos de todas las

fases:

- BURWILLON
- CALDIEHILO

Por Santi Guti

desde Santa Cruz
de Tenerife

- Nivel 1: EDJI

- Nivel 2: HICI

- Nivel 3: LIBC

- Nivel 4: CCAL

- Nivel 5: EDIL

- Nivel 6: KClJ

- Nivel 7: LOCI

- Nivel 8: GABK

- Nivel 9: LAEA

- Nivel 10: LALD

- Nivel 11: LFEK

FINAL FIGHT: Un truquito: Haz pausa en el
juego, y escribe: "sheriff fatman”,
GODS FROM RENEGADE
pantalla de password la palabra:
"SORCERY"

FLASHBACK: Cadigos en dificultad media:
- Nivel 1: PLAY

- Nivel 2: TOIT

- Nivel 3: ZAPP

- Nivel 4;: LYNX

- Nivel 5: SCSI

- Nivel 6: GARY

- Nivel 7: PONT

LOTUS2: Caodigos de los niveles:

- Nivel 1: TWILIGHT

- Nivel 2: PEA SOUP

- Nivel 3: THE SKIDS

- Nivel 4: PEACHES

- Nivel 5: LIVERPOOL

- Nivel 6: BAGLEY

- Nivel 7: E BOW

AMC: Niveles del juego:

- Nivel 1: NOSTROMO

- Nivel 2: DISCOVERY

- Nivel 3: ENTERPRICE

- Nivel 4: DAGOBAH

- Nivel 5: REPLICANT

- Nivel 6: KRULL

- Nivel 7: METROPOLIS

BRAT!: Algunos niveles:

- BONEIDLE - BISHIAMO
- MIHEMOTO - SASUTOZO
DESERT STRIKE: Poner en los password de
las fases:

# Municion infinita: HARDCASE

* Inmunidad: BQQQAEZ

* Nivel 2: OQIMRAK

* Nivel 3: ILAWWBO

JUNGLE STRIKE:

- NIVEL 2: RVTTIN2SHK9YL

- NIVEL 3: 9YVWHGDKRT49

- NIVEL 4: XLGB7T6HCYNW

- NIVEL 5: VSHGYRXW6K7

- NIVEL 6: WMFI9SGZFOMC

- NIVEL 7: TPYKX6HPGYC

- NIVEL 8: TLMKW74S6K7

- NIVEL 9: NAMKXNS6M3N

- NIVEL 10 (FINAL): LSCDWPZIFT3
MEGAWORM:

- 1: MASTERS OF WAR

- 2: DESOLATION ROW
ROBOCOP3: Escribir cuando pongas la pausa
y apretando Shift "THE DIDY MEN"

Eseribir en la
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alla:
Fortress of

s la tercera entrega de esta saga de aventuras. Para los que no habéis

jugado nunca deciros que es un juego con mezcla de elementos de rol,

como magia, conjuros, pdcimas.etc..., pero que tiene ingredientes de
aventura, como trampas, Conversacion con personajes, enigmas....
El juego nos muestra una vision desde arriba y la calidad de los graficos estd
bastante bien conseguida. Para los amantes de este género seguro que es de su
agrado, ya que esta aventura supera en mucho a sus antecesores, ya que los
problemas y el desarrollo del juego son mucho mads largos.
Podremos hablar con los personajes ya que vienen digitalizadas las palabras
del juego y el inglés que se lee es muy simple. También el usar los objetos es
ficil ya que arriba tenemos un mend en el que podremos almacenar en cada
cuadro un objeto de los conseguidos.
Si movemos el ratén hacia la parte de abajo nos saldrd el otro mend, el de
acciones que podemos realizar tales como ver objetos y usar el mapa, una
ayuda imprescindible para poder movernos con seguridad y saber por dénde
caminar sin tener que pasar dos veces por el mismo sitio.
Los enigmas y trampas son muy faciles en los primeros niveles, ya que
pensando un poco, nos daremos cuenta de que ya han sido utilizados en
muchos de los juegos que ya hemos jugado: pero conforme vas avanzando en
la aventura, tanto la trama del juego como la dificultad van subiendo bastante
de nivel, con lo que la adiccion es terrible si de verdad te gustan estas aventuras.
En lo que se refiere a los gréficos, estdn bien definidos. por lo que enseguida se
identifica lo que es cada uno. A veces, cuando coges un objeto y no sabes lo que
es. con seleccionar el objeto y coger del menu el ojo nos dird de qué se trata. Esta
utilidad la tendremos que seleccionar muchas veces, ya que, cuando cogemos algo
en el ment, cambia a menudo de forma, por lo que es importante el saberlo
utilizar.
Los objetos son siempre de utilidad en lugares donde menos te lo piensas. A veces
la situacion estd auténticamente al limite, pero pensando un poco y mirando todo a
nuestro alrededor y a nuestros objetos, seguro que tendremos lo deseado para
poder pasar a los siguientes niveles.
En el tema de la misica deciros que practicamente no existe, solo algunos efectos y
poco mds. Nuestro personaje, cuando estd en una situacion en la que no puede
avanzar, nos dard un grito, aparte de que nos saldrd el texto en inglés de lo que nos
dice. Lo mismo hard cuando hablemos con otros personajes. Es un inglés muy
basico. por lo que ficilmente podremos avanzar por los diversos niveles del
juego.
Un punto que no me gusta del juego es su manejo. Me refiero a que el
personaje se maneja con el raton y de una forma un poco brusca ya que no nos
deja hacer diagonales, algo un poco desagradable. Este es el aspecto mas
negativo que he encontrado.
Por lo demds, un juego en toda regla. Una aventura que nos mantendra
ocupados mucho tiempo, muchos enigmas a resolver, no tiene mucha
dificultad aunque venga el idioma en inglés ya que sélo son palabras bésicas
de este idioma, y el nivel de dificultad muy ajustado con lo que avanzar no es
muy complicado.l

AMIGA GAMES
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AMIGA GAMES

ace poco vimos las primeras imagenes de la demo del juego Capital
Punishment y ahora nos llega lo que va a ser su mds directa
competencia, y atencién al nombre porque promete mucho, pero que
mucho.

Fightin Spirit, de Neo Software, es un arcade en toda regla, es decir, de esos que
no disfrutibamos hace mucho en el Amiga. Un arcade al estilo Mortal Kombat
pero con unos grificos de lo mejorcito que he visto para los chips AGA.

Mi primera impresién al ver las fotos de la caja, era si con aquellos
impresionantes personajes tan grandes y a 256 colores, con mucho movimiento,
efectos y dems, el juego no iba a responder correctamente al mando, o que se
ralentizarfa en algunos en determinados momentos. Pero, antes de juzgar,
probemos este apasionante juego.

Nada mds comenzar el juego en su version de disquetes, escuchamos una miisica
completamente digitalizada y cantada. Asi llegamos a la pantalla de presentacion
con el ment de opciones.

Hay varias formas de jugar al juego tales como la historia, el torneo, por equipos
con tus amigos y luego contra la maquina, es decir, formas en las que todos
podemos disfrutar de cada personajes de una manera divertida.

En las opciones tendremos posibilidad de redefinir las teclas, continuaciones, si
queremos sangre, etc...

Y, ipor qué no empezamos ya a jugar? Nos encontramos con 10 personajes
diferentes y algiin enemigo secreto que nos saldrd durante el juego.

Cada personaje tendrd los movimientos propios de patada y pufietazos, pero,
aparte de eso, contard cada uno con cuatro movimientos especiales méds algunos
secretos que con un poco de destreza conseguiremos dominar. Si no queremos
descubrirlos por nosotros mismos, en el manual vienen detallados los distintos
movimientos de cada personaje.

Al empezar a jugar tienes la sensacion de estar frente a una recreativa. Los Sprites
no van ni mucho menos lentos como yo pensaba, los personajes se defienden muy
rdpido, la respuesta al mando es instantdnea, y la dificultad se ve muy bien
ajustada al nivel que vayamos eligiendo.

Pero la adiccion conseguida en el juego lo eleva a lfmites que hace mucho tiempo
no tenfamos en el Amiga. Fightin Spirit es lo que siempre habfamos deseado.
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Es verdaderamente impresionante el poder jugar con el ordenador y sentir que
estds delante de una maquina recreativa. A juzgar por la presencia del juego, os
podria asegurar que es como los juegos de lucha de la consola Neo Geo, con la
misma calidad de gréficos y movimiento.

Cada personaje tiene mds de veinte secuencias animadas y con mucha suavidad,
por lo que el movimiento de los personajes es fiel al mando.

Deciros también que disponemos de mds de treinta musicas diferentes en el
juego; unos efectos super logrados en los gritos de los personajes en cada
movimiento especial que realizan; los personajes del fondo también se moverin
en cada pelea, etc...

Si a todo esto le afiadimos que posiblemente supere en adiccion a todo juego que este
afio ha salido en el mercado, creo que por méritos propios Fightin Spirit ha entrado de
lleno en las listas de Amiga en todos los sitios.

Deciros que, visitando la pigina Web de Neo Software, podréis encontrar versiones
para A500, A1200/A4000 y para CD-32. El juego es instalable en el disco duro con lo
que nos evitamos el trabajo de tener que intercambiar discos. En la versién CD Rom
se anuncian mds de 30 animaciones por cardcter, animacion de las pantallas de fondo,
efectos de fuego, humo, tec..., y comentarios con voz.

En definitiva, y si no te convencen las letras escritas, mira las fotos de las pdginas
y juzga por ti mismo, merece la pena, de verdad. ;A qué esperas para pedirle a tu
distribuidor favorito este sensacional juego?

Y, ;por qué no?, ojald Neo Software nos dé batalla para rato, pero esta vez a ver
si nos mojamos todos: Juegos originales.ll

Adiccion:
Sonido:
Graficos:
Originalidad:
Dificultad:

. Animacion:
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Hillesa Lido

maginate que eres un empresario que tiene un terreno al lado de una playa
y quiere montar su negocio acondicionando el terreno.

Tienes un millén de libras para empezar a comprar mds tierras,
acondicionar la playa, la terraza al lado del mar y demds equipamiento.
Pues bien, esto es Hillsea Lido. Un simulador de una situacion como la que te he
propuesto.

Empecemos por decir que estamos en la terraza y alli, eligiendo el icono de la
izquierda, podremos empezar a colocar drboles, papeleras, un puesto de helados,
otro de balones de playa, algunas mesas, y demds componentes.

Pasamos a la playa y hacemos algo parecido: una mdquina donde se alquilan
barcas hinchables, vestuarios para cambiarse, tumbonas, y demds elementos que
hagan de la playa un lugar habitable para tomar el sol.

Se nos avisard de los dias que pasard el inspector a hacer una visita para
concedernos premios, con dinero, que nos serdn de mucha utilidad para seguir
creciendo como empresarios.

Tenemos que pulsar con el boton en cada puesto de venta que tengamos para
indicar el precio de venta de los productos como helados, latas de bebida....
Fijaos siempre en el precio de compra del producto e intentad superarlo por
bastante para que la recaudacion sea buena.

Puede suceder que a veces la gente deje de comprar en los kioscos de la terraza
sin motivo, sin saber el porqué; pero enseguida se puede conseguir el remedio ya
que la causa de ello es la suciedad: s, si, la gente va manchando los kioscos y las
aceras y por lo tanto tenemos que contratar personal que lo limpie para que los
clientes vuelvan a comprar en los establecimientos. Y asi sucedid, o sea. limpiad
cada dos dfas todas las instalaciones ya que eso repercute en 1os premios que nos
conceda el inspector.

Otra cosa que tenemos que tener en cuenta es que las provisiones de los kioscos
se acaban, me explico: los helados, las latas, los pescados, zumos de naranja...,
todo se va acabando segtin nos van comprando los clientes y tenemos que volver
a llenar las despensas de cada uno. Para ello hemos de utilizar el icono donde hay
una chica: lo pulsamos y nos aparece el inventario de los productos que podemos
pedir; cogemos y llenamos todo lo que podamos y. si tenemos el dinero
suficiente, claro, si pulsamos el teléfono de la zona inferior, nos enviaran el
camidn con las reservas.

Cada vez que montamos un nuevo kiosco de bebidas, o unas mesas para los
clientes, veremos como los obreros trabajan construyendo lo que acabamos de
comprar.

También podemos conseguir comprar mas terrenos cuando vayamos
consiguiendo premios, con lo que podemos aumentar nuestro poder como
empresario.

Cada cierto tiempo tendremos que mandar a una persona a recoger el dinero de
los kioscos ya que se les llenardn las cajas y no podrdn seguir vendiendo.
También, aparte de la playa y la terraza, tenemos un salén donde podemos dar
conciertos, desde un simple grupo de Rock por 5.000 libras, hasta Michael
Jackson por 3.000.000 libras. Después nos pedird si queremos ver el concierto
del grupo o personaje que estd en el escenario, genial. Deciros que las
l'eCaUdﬂCiOl‘lt}S de CllﬂquiEl' concierto son muy gencrosas, pero SiCl11[)FC me he
quedado a las puertas de poder ver el de Michael.

Por lo general es un juego muy agradable de jugar con unos grificos muy
sencillos y con muy poca miisica o sonidos. Es sencillo de usar y en pocas
partidas le coges el truco riapidamente, incluso a los que nunca han jugado a este
tipo de juegos. Y es tan real como la vida misma, ya que cada accién, como
podéis ver, es igual que la vida real. Es decir, la gente no compra porque esta
sucio, no va a la playa porque no hay vigilantes, etc.

Un juego sencillo de entender que nos mantendra pegados a la pantalla mucho
rato disfrutando a ser un buen empresario.

™ e T p— e
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Emulando viejos conocidos

Todos los que sean mayores de 20 arios recordaran una época en la cual el mundo informdtico estaba
comandado por bestias de 8 bits. EI C64, Spectrum y MSX fueron los caudillos de aquella cruzada. Hoy
podemos tener los tres en nuestra pantalla y, es posible que para aquéllos que no vivieron aquella época
les suene a batallita. Dentro de poco tiempo seran éstos los que se pogan nostdlgicos cuando vean una
emulacion de un A1200 en la pantalla de un ordenador futuro. Es ley de vida.

- Emuladores

La emulacion de otras plataformas es,
quizas, uno de los aspectos mds trabajados a
nivel de programadores semi-profesionales
en el Amiga. Pricticamente todas las
plataformas conocidas tienen su emulador
correspondiente  para Amiga, y la gran
mayoria de aplicaciones estan programadas
por usuarios que dedican su tiempo libre a
la realizacion de esta tarea,

Un emulador exige, bésicamente, un
conocimiento exhaustivo de la plataforma a
emular y del Amiga. Por tanto es
sorprendente, si mds no muy destacable,
que existan programadores no profesionales
que dediquen gran cantidad de tiempo en
realizar estas aplicaciones, y mds cuando
estos programas no tienen una finalidad
lucrativa, sino que estan planteados como
un hobby o un reto para el programador.

En este articulo podran ver y probar tres
emuladores de mdquinas de 8 bits que no
hace tanto tiempo revolucionaron el
mercado de los ordenadores personales: el
Commodore 64, el Spectrum y el MSX.

Hablar de estos tres ordenadores en el
Amiga es hablar de los emuladores que
hacen posible viajar al pasado y recordar
aquellos tiempos de cintas, basic, errores de
carga y horas de entretenimiento delante de
juegos realmente excepcionales. Frodo,
ZXAM y fMSX son los programas que les
permitiran trasladarse al mundo de 8 bits de
una forma magnifica. Y es que,
dependiendo de la velocidad del procesador
de su Amiga, la emulacién es mas rdpida
que el ordenador original.

Quizis fue el MSX el ordenador que
menos mercado obtuvo en su tiempo. El
retraso con el que aparecié en Europa y la
gran implantacion de C64 y Spectrum en
aquellos momentos, hicieron que no tuviera
el éxito de ventas que por calidad hubiera
merecido. Pese a todo, fue precisamente
Espaiia uno de los paises donde mas MSX
se vendieron, no sé si porque sabemos
apreciar las cosas buenas o por una actitud
ciertamente quijotesca. En todo caso, no
podemos hablar de ordenadores de 8 bits y
dejar MSX de lado.

Pero ahora es momento de referirnos a
ordenadores virtuales, por tanto, de un
emulador de MSX que nos permitird, al
igual que sucede con Frodo y ZXAM,
volver a saborear instantes de juventud
perdida.

El emulador que utilizaré para probar los
juegos de MSX es el fMSX. En este caso no
es el mejor emulador de MSX que pueden
encontrar  (MSX2 Emulator es muy

superior), pero si uno de los mis sencillos.

Cuando ejecutamos fMSX aparece un
menti  donde pueden configurar la
emulacion segun sus necesidades. Las
opciones que deja son escasas pero
suficientes para correr programas MSX sin
problema alguno. El menu de preferencias
les permitird utilizar dispositivos externos y
cambiar el modo de video. En el caso de
que algin programa no funcione es posible
corregir este problema con s6lo cambiar
ligeramente los parametros de Refresh
cycle e Interrupt period. Cargar un
programa es tan secillo como indicarle qué
programa desean -Load- y hacer un resel
-Reset- al emulador,

Evidentemente, si sus aspiraciones con el
MSX son superiores, o necesitan correr

OMO CARGAR
N PROGRAMA
N

C
u

fMSX

P
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primer paso es decirle a
emulador qué programa queremos
ejecutar mediante LOAD.

Icando sobre , Bl programa

se ejecutard de inmediato.

AREA=F

FORMATION=7
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AMIZA.InFo *NUMERO 15  NAVIDAD 1996

49\,




EMULAD S

Con MSX2 pueden
emular este tipo de
ordenador que
aparecio
posteriormenie.
Para Specirum
tamhién pueden
encontrarel
Spectrum Emulator
y el ZX-Spectrum
Emulator.

Enel CD-ROM
Emulators
Unlimited,
comentadoen
Amiga.InFo12,
enconirarangran
cantidad de
programasy juegos
para estos tres
emuladores.

programas para MSX2. el emulador que
necesitardan es el MSX2 Emulator de Juan
Antonio  Gomez  Galvez, que s
probablemente el mejor emulador de esta
plataforma que existe hasta la fecha,

Ces”

Para  correr  los  programas  del
Commodore 64 he utilizado uno de los
emuladores  que  existen  para  esla
plataforma, y que es probablemente el
mejor que hay actualmente: Frodo.

Frodo permite configurar la emulacién
de forma que se aprovechen al miximo las
capacidades del ordenador que disponga.
Una vez cargado se presenta un meni de
configuracion que ahora paso a detallar.

En primer lugar tenenemos cuatro
valores importantes para la emulacion,
Cycles per line(CPU), Cycles per bad
line(CPU), Cycles per line(CIA) y Every
(n)th frame.

Los dos primeros se refieren a la
velocidad de los grificos y la velocidad del
procesador. Mientras mds altos sean los
valores mds rapida se emulara la CPU pero
en cambio, mas lento irdn los grificos. El
tercer valor se refiere a la velocidad de los
temporizadores del CIA. Asi que si
incrementan este valor, el parpadeo del
cursor y la repeticién de tecla aumentardn.
Los valores que se aproximan mas a un C64
PAL original son 63,23,63, aungue con
algunos programas serd necesario
cambiarlos, El cuarto valor -Every (n)th per
frame- se refiere a los frames que Frodo
presenta. El valor normal es |, de forma que
cada frame es recalculado. En este caso las
aplicaciones se ralentizan
considerablemente, por lo que es
aconsejable variar este valor, dependiendo
del ordenador que posean. Por ejemplo, un
valor 5 en un A1200/60 hace que los juegos
vuelen.

En segundo lugar tenemos toda una lista
de opciones que podemos seleccionar o
deseleccionar segin necesidades. Frodo les
permite escoger el port donde se conecta el
joystick -Joystick on Port 1/2-; utilizar el
joystick sélo en el port 2 del Amiga en el

caso que el C64 necesite un joystick en el
port uno, de forma que no tendrdn que
cambiar el raton -Swap joysticks-; utilizar
una laljc:m SID para emular el sonido del
C64 o utilizar la 6581sid.library; escoger el
teclado a utilizar -es  aconsejable
seleccionar American keyboard-; hacer que
el ordenador reconozea las colisiones entre
sprites -si lo desconectan serdn invencibles
en los juegos, pero sus enemigos también- y
evitar ¢l testeo de memoria del C64 al hacer
un reset -Fast reset- de forma que sea
mucho mds rapido.

Todas estas opciones les servirian de
bien poco si no pueden ejecutar ninguna
aplicacion en su emulacién. Para cargar
cualquier programa necesitan crear un
dispositivo que emule la disquetera del
C64. La forma de conseguirlo es indicando
el camino del directorio donde se
encuentran los programas mediante los
drives  (8,9,10,11). IEC se refiere a
auténticos dispositivos externos. Por tanto,
si disponen de una disquetera 1541 deben
seleccionar [EC para que ésta funcione
correctamente (jse supone que ya la han
conectado!). Esta opcién también les
habilita para poder utilizar otros periféricos,
como puede ser una impresora, activando
Use IEC for other devices.

Ya s6lo queda escoger el tipo de pantalla
a utilizar  (Amiga, EGS, Picasso,
CyBERgraphics y Merlin) y ya estin listos
para emular un perfecto C64.

En este momento les aparecerd la tipica
pantalla de presentacion del Commodore
64, el ready y el cursor parpadeando. Ahora
tienen que recordar los comandos que
utilizaban para cargar los juegos. Si, el
LOAD-RUN famoso! Es aconsejable cargar
primero el listado de los programas que hay
en nuestra disquetera virtual, para de esta
forma saber exactamente cémo se escribe el
programa que queremos cargar. Después
sélo hay que hacer un LOAD"programa”,8
y ejecutar.

Resetear el ordenador es muy sencillo.
F10 le da esta posibilidad, muy adecuada
para salir del programa que se esté
ejecutando. Con F9 pueden volver en

Indicamos al emulador en que
directorio se encuentran los
programas para el 64.

e S
Llslamuslo?prugramas y
cargamos. Recuerden que el drive
es 8, en este caso. Por tanto,
LOAD"programa",8

aPainter

MARID 988650 (TOP) 608858

Storage -

KnaIaPainter

T

Mario Bros

C64: LOS VIEJOS ROCKEROS NUNCA MUEREN

WEAPOH SCORE 004000

TOP 005000

Summer Games
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El primer paso es poner en marcha
el emulador. Cuando encontremos
esta pantalla sdlo hay que indicar
que programa queremos cargar con
Ia opcion LOAD PROGRAM.

Con el programa en memoria basta
clicar sobre RUN y...

cualquier momento al ment de
configuracion por si es necesario cambiar
algin pardmentro.

Las posibilidades que Frodo ofrece les
permitiran  pasar ratos muy entretenidos
ante esa maravillosa maquina que fue el

Co4.

Spectrum * _

En su tiempo se libré una gran batalla
entre usuarios de Spectrum y C64. Todos
pugnaban por defender a su mdquina y
demostrar que era la mejor. Ahora que el
tiempo ha pasado es posible analizar con
mas frialdad esa confrontacién (jsin lugar
a dudas, el Commodore 64 era bastante
mejor que el Spectrum!). El tiempo quita
y da razones y, quizd hoy en dia. nos
damos cuenta de lo indtil de la guerra. El
final de los dos ordenadores ha sido el
mismo: desaparecidos por obsoletos.

Con el ZXAM, emulador programado
por Toni Pomar, y casi con toda
seguridad el mejor que existe para Amiga,
pueden conseguir que su Amiga se
convierta en un Spectrum 48k. La version
2.0 de ZXAM es multitarea por lo que
pueden estar trabajando en cualquier otra
aplicacién mientras corre el Spectrum. O
mis bien vuela, porque si realizan el
ajuste a CPUs rapidas (normalmente se
efectia de forma automatica, evitando
problemas), pueden encontrarse con
personajes que en vez de moverse a través
de la pantalla den saltos hiperespaciales a
través del juego.

El mena de opciones de configuracion
es completo y comodo de usar, Por un
lado encontrarin las opciones de cargar
un programa -Load Program-, con el que
pueden seleccionar el programa a
ejecutar, detectando automdticamente el
formato. Reload simplemente vuelve a
cargar el programa que aparece en la
ventana Loaded File, sin realizar ninguna
consulta. Con Save Program grabarin en
memoria del Spectrum el programa que
deseen. El formato de grabacion sera el
indicado por el cuadro de SAVE
FORMAT. Los snapshot pueden salvarse

joystick del

EMULAD )

en dos formatos diferentes, MIRAGE vy
PC. El hecho de que
formatos mas es debido a que éstos se
refieren a los formatos MIRAGE y PC
comprimidos mediante el powerpacker.

Otra de las opciones que mas
destacan en este emulador es la
capacidad de correr Arexx. con lo que
muchas tareas pesadas se pueden
convertir en  simples rutinas.  Run
ARexx les mostrard un requester de
ficheros entre los que elegir el script a
ejecutar. El resto de opciones que
aparecen (run, stop. poke...) no hace
falta comentarlas. Ya s6lo queda hacer
un Run y arrancar su Spectrum 48k.

Existe una guia que contiene mds
de 300 pokes de juegos para
Spectrum. Con esta gufa y a través de
Arexx pueden introducir
automdticamente los pokes en el
ZXAM. Su nombre es ZXAM Poke
Guide. Realmente atil si quieren
pasar de nivel y no hay forma
humana de cargarse al enemigo de
turno.

Otra de las ventajas que liene este
emulador respecto a otros es la
posibilidad de utilizar el cassette para
cargar/guardar juegos. No es que los
otros no pudieran hacerlo, ya que a
través de un sampler efectuaban esta
tarea, sino que Toni Pomar penso en
un interface de cassette que se
conecta a través del puerto del
Amiga. Con esto se
evitan gran parte de los errores de
carga que se daban al utilizar un
sampler. Montar el interface es
realmente sencillo vy no requiere
ninglin conocimiento de electronica,
ya que el esquema de montaje indica
claramente qué se necesila y como
soldar las diferentes partes.

Y con esta opcidén  podrdn
sumergirse definitivamente en aquel
mundo antiguo de largas esperas ante

la pantalla del ordenador. M4LE

dparczcan dos

Para emular al C64
existen otros
emuladores, como
pueden ser el A64
Package, AXF64,
C64

MagicC64,

Los tres
emuladores que se
han utilizado para
probarios
programas que
aparecen en estas
paginas proceden
del CD-ROM
Amiga.InFo. La
Basic ROM, Kernal
ROMy Char ROM
de Frodo aparecen
en el CD-ROM
Emulators
Unlimited.

Uridium

ou are standing on the Caydia’s command
peck, display screens flash; through the
pbzervation port the universe unfolds
before uou, Obvious exits are South, .

*

>

PitFall ll

PRY $00O0OGOGQ

JUGANDO CON EL SPECTRUM 48K

p SHURIKEM ‘qq = [| NOTHIN
HELD TIMER MEAR
Camelot Rebel Saboteur Terra Cresta

51,

AMIA.InFo «NUMERD 15 « NAVIDAD 1996




EMULADORES:MAC

Amuga siempre ha demostrado tener un hardware y sistema
operativo capaces de realizar tareas que ni de lejos se imaginan
algunos usuarios de otras plataformas...como por ejemplo, MAC.

Mac OS

Arrancando...

ShapeShifter: EVA
y el mordisco

ShapeS’hxﬁw €8 un pmgrama emulador que
permite al anga canveiitme en un MAC.

es necesaria una copia en fichero de una ROM
de Macintosh. Junto con Shapeshifter viene una

estafmnamiaﬂegahdxf.mbmtodomcl
MAC es de un amigo o el de la empresa, pero
Apple tiene otros problemas mds importantes
que atender antes que los dc comprobar quién
copia ROMs para el Shapesh

A la. fhmcha pueden ver desplegadas todas las

programa es Shareware y 'qmpara obtener pleno
usodcél(pmegemplo para acceder a
dispositivos SCSI) es necesario haberse
registrado al autor y pagar una ridicula cantidad
de dinero a cambio de un MAC...

ntre los usuarios de Amiga, el
emulador que mis éxito ha tenido por
su gran aceptacion es sin duda alguna
el ShapeShifter. Esta pequefia maravilla de
la programacion es capar de emular a un
MAC completo, sin necesidad de hardware
adicional, y con un coste de unas 5.000 ptas.

Pero ;como es posible?, pues de una
manera muy sencilla, ya que el procesador
del Amiga coincide con el procesador
M680x0 de los MAC (aunque no con
PowerMAC) y emplea la misma ROM
original que contiene un MAC en su placa,
solo que en el AMIGA se utiliza una
imagen de la misma volcada en un fichero.
Entre esto y unos drivers de pantalla para el
Amiga que permitan visualizar las pantallas
del MAC, el sefior Bahuer, su programador,
se ha convertido en todo un personaje en el
mundo AMIGA por lograr abrir el mundo
del MAC y ademas, con un alto grado de
compatibilidad.

Todos los programas que hemos testeado
no han dado ningtin problema, ninguno se
da cuenta de que no esta corriendo en un
MAC real. Evidentemente, hablamos de
programas version MAC M680x0, ya que
los programas que estén preparados para la
version PowerPC  de MAC no nos
funcionaran.

El acceso a los recursos del Amiga desde
la emulacion MAC se realiza de forma
transparente para el usuario. Podemos
compartir  discos  duros, CD-ROM,
Memoria, Pantalla, Tarjeta de Red,
Sonido.ete. sin ningtin problema, tanto para
el Amiga OS como para el MAC OS.

Recordemos que uno de los aspectos mds
positivos de Shapeshifter es que se ejecuta
en multitarea con el sistema operativo del
Amiga, y, por lo tanto, coexisten dos
plataformas totalmente diferentes en un
mismo hardware. Podemos seguir utilizando
el Amiga normalmente y el MAC lo
tenemos en una pantalla propia o bien en
una ventana del Workbench.

Es espectacular tener un MAC completo
corriendo Photoshop en una ventana del
Workbench. Ademds, es posible acceder
desde Amiga a los datos almacenados en la
particion ‘reservada para la emulacion. Es
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EMULADORES:MA

w File Edit Ulew Benchmarks Utilities

Visualizar peliculas QuickTime DE=E
(Animacidn y Sonido) e o === lawiy |

Uno de los aspectos _—
mas positivos de un " z I
MAC es el estandar -
Quicktime para integrar
imagen animada y
sonido. No hemos
tenido ningiin problema
con ellos para

mostrarlos en nuestra
e iy pantalla (con una

niiinsl — Cybervision es

préacticamente igual que
un MAC, 256 colores o
miles de colores y con
un refresco de pantalla
muy rapido). Todo un
mundo de peliculas
QuickTime se nos abre
gracias al
ShapeShifter...como
| por ejemplo, un Trailler
T T oA publicitario de la
MR - vetseraveo

& File EdIt Uiew Benchmarks Utilities

posible crear una particion 100% MAC en  la mayoria de MACs en cuanto a
nuestro disco duro o bien un fichero velocidad de proceso se refiere.

Hardfile que emule al disco duro, aunque Otro aspecto es la emulacién de
esta ultima opcién es mucho mis lenta. pantalla. En Amigas AGA se pueden

Todo usuario de Amiga deberia ver las  conseguir hasta 256 colores, pero a
ventajas que conlleva el poder acceder a  partir de 16 el refresco comienza a ser
miles de programas de MAC, algunos de lento. El mejor de los casos es disponer L
ellos verdaderos mitos dentro del mundo  de tarjeta grifica, ya que sacaremos el !
informitico, sobre todo en el campo de la maximo partido con pantallas MAC de . _ =~ = - - Rl
autoedicion y la multimedia. 1280x1024 puntos y miles de colores. == —

El rendimiento que se consigue en la También existen drivers externos de
emulacion depende en gran medida del pantalla  que  consiguen  mejorar
procesador de nuestro Amiga y de la notablemente el refresco, sobre todo
memoria de la que dispongamos. para los Amiga ECS y AGA.

Como término medio con un Amiga Como conclusion, Shapeshifter es
con un Motorola 68030 a 50MHZ se una puerta abierta al mundo MAC que
consiguen muy buenos resultados, pero  permite sacarle ain mds partido a
donde verdaderamente se sale de lo nuestro Amiga puesto que nos permite
comin es si disponemos de una el inmediato acceso a miles de
aceleradora 060. En ese caso la programas nuevos.ll
emulacion consigue alcanzar y superar a

[ & File Edit Mode image Filter Select Window
EE] =-— s Caft_(CMYK, 2:1)

o llem Pagina Disualiz. Utilidedes
T e—— Jorumenlo | S

P RS ORI . PRI . T 9 Y

17:35 2 9;

Fiigsivns ek Ay
Pre-iio PaguSemeays 3,1
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EMULADORES: PC
rd

on PCTask 3.1 podemos emular
a un PC AT 286, aunque el
rendimiento que se obtiene
| depende en gran medida del modelo de
microprocesador que tenga el Amiga.
Pero, ;tiene alguna utilidad el poder
emular a un ya obsoleto 2867
La respuesta depende de las
necesidades que se tengan. Si sélo
vamos a correr programas en modo
DOS este emulador es una excelente
solucidn, pero si lo que necesitamos es
correr aplicaciones de Windows el
PCTask no nos servird de gran ayuda
debido a su lentitud.
Para poder instalar Windows 3.11 y
hacer las pruebas de testeo hemos
tenido en Amiga.InFo que utilizar la
1 mejor maquina disponible en nuestra
§ empresa, un  A4000 con una
CyberStorm 060, 68Mb de RAM vy
una Cybervision.
Afortunadamente, en esta mdquina,
Windows iba moderadamente réapido,
pero no lo suficiente como para poder
trabajar diariamente con €l.
Todo lo contrario ocurre con las
aplicaciones que corran bajo DOS,
éstas son plenamente funcionales en
PCTask y ademds van a una velocidad
mads que aceptable.
. - A quién va destinado PCTask?
i 4 68 a? Aoa 1:8 148 168 189 - Para el usuario de Amiga que
ndice de Caleulo | i G
necesite de vez en cuando transferir
_ Procesador; 80286, 256 MH: ficheros entre AMIGA y PC.
| Siguiente g fin! - Para el que necesite acceder a los
SRR miles de programas existentes para PC
desde DOS.

(pgrights (6 CHRLS HANES/E

edo; Dowingo, Tebrera 23, 1992
178, 19 s

Panel de contic

&l

Echtor FIF

! e
i G, Secundanior VEA
Teoa d2 natin: Ninouso

- Para el usuario que trabaje con PC y
tenga Amiga en casa, puede llevar
trabajo a casa.

- Para los usuarios que tengan que
hacer pricticas de programacion y
proyectos en Turbo C, Borland C o
Clipper, etc. Estos compiladores
funcionan sin grandes problemas en el
PCTask.

Cualquier Amiga puede ejecutar
PCTask, aunque para trabajar a una
velocidad minimamente aceptable es
necesario un  procesador M68020 o
superior. Es evidente que cuanto mas
rapido sea nuestro Amiga, mds ripida
serd la emulacion,

PCTask permite emular diferentes
modos grificos tipicos en PC, como
son MDA, CGA,VGA, SVGA, etc. En
general, mientras mds resolucion y
colores tenga el modo grifico que
elijamos, notaremos mds lentitud.

El autor del PCTask, Chris Hames, ha
anunciado una version nueva, la 4.0,
que emulard a un 486 y serd compatible
con el sistema CyberGraphx, por lo
tanto, los usuarios con tarjetas graficas
podrdn obtener un refresco inmediato
con un Windows a 256.

Quizds no sea mds que una anécdota,
pero  pudimos abrir 8 Windows
diferentes en el Workbench y trabajar
con todos simultineamente...asi que
Sr.Bill...esto es multitarea.ll
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| Consigue el CD 1 de

AMIGA.InFo por sdlo...

| 350 ptas | £

ANhora ya no tienes excusa.

Precio especial: 595 ptas
cada ejemplar del 0 al 7

SODSIA €

ODSIA [ NOY¥-dO 1 SOOSIdT 00SI1d 1

Real 3Dv2 / Curso de C / VidiAmiga12
Funcionamientointerno del Amiga
VideoToaster/ Interfaz MIDI / AmigaDOS
AMOS / Programacidntécnica / Modem
Precio especial: 595 pftas.

Real 3Dv2 / Sistema Operativo/ Trackers
MicroprocesadorMotorola 680x0/ Video
Curso de C / Squirrel SCSI2 / Ensamblador
IniPro / Redes /AMOS /Emplant/CrossDos
Precio especial: 595 ptas.

Curso de C/Luz en 3D / Octamed /IniPro
LightWave 3D / Photogenics/ CIA
PPage 4.1 / Ensamblador/ Emulador ZX
Posadas AMIGA Party

Precio especial: 595 ptas.

Euskal AMIGA Party 3 / IniPro / MIDI
Power PC-RISC /HD ToolBox / Real 3D
Amiga-0neSTOPMusicShop/ Photogenics
BroadCaster ELITE / Curso de C

Precio especial: 595 ptas

Blizzard 1260 / Real 3D / Big Top Fun

Bars & Pipes / Photogenics/ Final Data r3
Final Copy Il r2 / Octamed / Xi-Paint v3.2
MUIv3./Professional Draw 3.03/Curso de C
Precio: 950 ptas

= — World of Amiga / Opalvision/ Internet
E Cinema 4D / QuasarWars/ Tarjeta Graffiti
% AmigaDO0S / Blitz Basic / Copper / Video
GMOD / Viscorp
Precio: 950 ptas

Mis de 600Mb de informacion

para el usuario de Amiga...

B,

= Real 3Dv2/ Pgg~ ‘Bgmiga
O iPr ‘&c} #7<t [ Octamed
B 'eﬁ 13.0r/ Conexion MAC y PC
s 3 » \:skal AMIGA Party I

’ ecio especial: 595 ptas

2 Real 3Dv2/ CIA / Curso de C /Emplant

O Comunicaciones/Emuladores8 hits /AMOS

@A Digitalizacion de sonido / LightWave 3D
O IniPro / Cybervision64/ Cyberstorm68040

o Precio especial: 595 ptas

| ™2 A1200/ HD ToolBox/ Produccion musical

S Ami-FileSafev2.2/ DICE C v3.01/CIA

- (({33 Shapeshifter /Curso de C / Comandos MIDI
i ¢ Real 3D/ Photogenics/ IniPro / UNIX

* 2 Precio especial: 595 ptas

— AmigaMagicPackReal 3D /Sintesis musical
eres ) Monitor AM1438S / FinalWriter 4.01
@ Audiolab16v2.0/ Curso de C / Photogenics
o 8 Packet Radio
Precio especial: 595 ptas
— Sintesis musical / Internet/ WordWorht
= Turbo Print 4.1 / AMITCP/IPv4.2
o Ethernet Ariadne / Zorroll A1200 / Video
) Blitz Basic 2.1/ AmigaD0$ / Multitarea
Precio: 950 ptas

— WordWorth5 / DBLScan 4000 / Aura
O Videoedicion/ AmigaDO0S / BlitzBasic
tn Linux / Info WEB / Fotografia 3D
) Protracker

Precio: 950 pfas

i gt
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Oferta especial vélida hasta agotar existencias. Gastos de envio no incluidos. Servimos a toda Espafa.

DDeseo que me envien, contrareembolso, los niimeros de Amiga.InFo siguientes

DDeseo que me envien, contrareembolso, el CD 1 de AMIGA.InFo

A continuacién indico mis datos personales:

Nombre

PARA ACELERAR TU

Edad

Apellidos

LLAMARNOS

Direccion

PEDIDO PUEDES

DIRECTAMENTE:

Localidad
Provincia

CP

Teléfono

ENVIAR A: AMIGA.InFo APDO.166 08750 MOLINS DE REI (BARNA)

(93) 680 04 34

(93) 680 08 12 (FAX)
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Vi ™ Tel/Fax: (96) 543 99 53 ¢/Ruperto Chapi,56
T“I_ *!, *j _ e-mail: seracc@lix.intercom.es C.P. 03201 Elche (ALICANTE)
\ &S NBIE R

IJII)J\LTIMEDIA S.L. PRESENTA:

AMIGA 1200 TORRE RENDERIDE

[ e GE g & 2

1, W T
'1‘:['{%"1"“ |] ll l‘ !3‘ |
I=|1|||I‘IH‘ ik

I TORRES RENDERIDEY SCSI I I JAZ DRIVE FW-SCS1 11 I

TORRE SCSI: SIN ABRIR TU ORDENADOR, SIN SOLDAR, SIN| | Lohemos probado, y francamente, nos ha convencido:

CHAPUZAS, SIMPLEMENTE ENCHUFAR Y FUNCIONAR, CON| | Modo asincrono 3,5 Mbytes/seg.
ENTRADA Y SALIDA SCSI C50 ESTANDARD, IDENTIFICADORES DE| | Modo sincrono 6.1 Mbytes/seg.
UNIDAD, SALIDA AUDIO RCA, FUENTE DE ALIMENTACION| | Tiempo de acceso 16,7 Mseg.

INDEPENDIENTE DE 200 W. LO QUE ESTABAS ESPERANDO. iiVuela a 5.394 Revoluciones por minutol!

TORRES RENDERIDE: LA SOLUCION ECONOMICA PARA CONVERTIR 2
TU AMIGA 1200 EN TORRE, DENTRO DEL CUAL PODRAS METER TU Reproduce animaciones a pantalla completa a 25 fotogramas por
CD ROM, DISCOS DUROS, Y FUENTE DE ALIMENTACION. PODRAS segundo y sin limitacion de memoria, directamente desde tu JAZ
ENCHUFAR CUALQUIER PERIFERICO IDE AL 1200 EN CUALQUIER | | DRIVE.

MOMENTO Y SIN ABRIR EL ORDENADOR. INCLUYE TODO LO
NECESARIO PARA EL MONTAJE: CABLES, INSTRUCCIONES, DRIVERS Podras reproducir animaciones de la longitud que desees directamente
ETC... ADEMAS, PODRAS INCLUSO METER UN PC COMPLETO desde disco, a una velocidad profesional, y todo con un equipo A1200

DENTRO Y CONECTARLO EN RED CON EL AMIGA UTILIZANDO EL equipado con Blizzard IV y Kit Fast SCSI II, y tan solo 4Mbytes de Ram.
MISMO MONITOR DE AMIGA, CREANDO ASi UN HIiBRIDO DE Y lo mejor de todo, cada cartucho puede almacenar 1Gigabyte. jjEl

PC-AMIGA. INCLUYE RENDERIDE. Disco inagotable!! ’
MANUAL EN CASTELLANO. ¢A QUE ESPERAS?

KIT RENDERIDE 6.900] | CONECTAUN PC A TU AMIGA 3.500
KIT RENDERIDE+FUENTE200W 16.800| | CONECTA UN AMIGA A TU AMIGA 3.500
KIT RENDERIDE+FUENTE200W+TORRE 18.300| | DIGITALIZADORV-LABY/Ce V.C 65.900
CAJA SCSI EXTERNA 1 DISPOSITIVO 12.900] | - TENEMOS GENLOCKS A TU MEDIDA- consultar
TORRE SCSI 4 DISPOSITIVOS 20.900| | VARIOS TITULOS EN CD-ROM consultar
TORRE SCSI 8 DISPOSITIVOS 39.900

FUENTE DE ALIMENTACION 200W BIGRENDER 9.900] | BLIZZARD 1260/50MHZ 104.900
ADAPTADOR MONITOR PC->AMIGA 3.500] | BLIZZARD 1260/50MHZ+16MBYTES 109.900
ADAPTADOR MONITOR AMIGA->PC 3.500

ZIP DRIVE SCSI CARTUCHO 100MB 31.900| | CYBERSTORM 68060/50MHZ A4000 124.900
JAZ DRIVE 1GB REMOVIBLE INT. OEM 69.900| | 4 MBYTES EDO RAM 72C GARANTIZAMIOS EL MEJOR PRECIO
JAZ DRIVE 1 GB REMOVIBLE EXT. OEM 79.900| | 8 MBYTES EDO RAM 72C GARANTIZAMOS EL MEJOR PRECIO
JAZ DRIVE 1 GB+CARTUCHO 1GB ORIG 89.900] | 16 MBYTES EDO RAM 72C GARANTIZAMOS EL MEJOR PRECIO
GRABADORA DE CD'S PHILIPS CDD-2000 79.900| | 32 MBYTES EDO RAM 72C GARANTIZAMOS EL MEJOR PRECIO
CD-ROM GRABABLE VIRGEN 1.500] | 850 MBYTES DISCO DURD 3.5 GARANTIZAVIOS EL MEJOR PRECIO
CD-ROM X10 V. IDE+DRIVER AMIGA 17.000] | 1,2 GIGAS DISCO DURO 3.5 GARANTIZAMOS EL MEJOR PRECIO
CAMISAS AMIGUERAS CON LOGO AMIGA 1.200] | 2 GIGAS DISCO DURD 3.5 GARANTIZAMOS EL MEJOR PRECIO
RATON AMIGA WALKER+ALFOMBRILLA 3.000| | MODEN 28.800 EXTERNO+SOFTAMIGA 19.900

RENDER MULTIVEDIA DESEA UN FELIZ ¥ Egﬁgﬁﬂ AN 1997 PARA TODOS i{SERVIMOS A TODA ESPANA EN 24H !!




Final Cale: ¢la ultima hoja de calculo?

La historia de las Hojas de Cdlculo para el Amiga continuia. Después de las historicas
Superplan (Precision) y Maxiplan (Oxxi Aegis), ahora hemos pasado a las nuevas hojas
de calculo con soporte para todas las novedades de las ultimas versiones de AmigaDOS,
TurboCalc (Schatztruhe) y la aqui revisada Final Calc (Softwood). La rivalidad esta

servida.

Final Calc es un
ejemplo de
programa
profesional para
Amiga. Y es que
nuestro ordenador
también sabe
ponerse serio.

Final Calc

i calda T i i

| dltimo producto de gestion
de SoftWood Inc., quiere
seguir en la linea de calidad
de sus antecesores: Final
Writer, Final Data.... Ahora
nos ofrece una Hoja de Cilculo, ¢la
definitiva?.

Pues bien, esa linea de calidad
comienza por el empaquetado del
producto: Un extenso  manual
encuadernado en una comoda carpeta de
anillas con cuatro  disquetes en una
hoja- funda de plastico, y su caja
protectora de presentacion impecable.
El contenido del mismo es exacto al que
se dispone con la ayuda, al trabajar con
el programa.

El manual esti escrito en inglés. y
todavia no hay noticias de que vaya a
haber una traduccion al espafiol. No
obstante, a poco que se  esté
familiarizado con el manejo de
documentacion en inglés, su lectura es
clara y sencilla. La documentacion
consta de un cuerpo de 9 capitulos en
los que se recorren las funcionalidades
de Final Calc seguidos de un drea de
apéndices sobre referencia de funciones,
comandos de lenguaje, formatos de
hora y fecha, errores, elc...

La primera parte es perfecta en
cuanto a su concepcién y desarrollo,
siendo muy sencillo seguir la evolucion
de los capitulos, sobre todo el de
operacién bdsica; pero la guifa de
referencia comprendida  en  los
apéndices deja bastante que desear, en

el sentido de que la referencia es
demasiado escueta, sin ejemplos claros
de utilizacién de funciones de férmula
o de comandos salvo raras excepciones.

No hay una referencia de funciones
agrupadas por familias ( funciones de
manejo  de fechas, trigonométricas,
financieras...), y eso que hay casi 300
funciones y comandos de lenguaje. No
hay una referencia por puntos de ment
y el indice analitico, aunque existe. es
muy escaso ( unas 600 entradas para
casi 500 pdginas de manual).

En Final Calc podemos disponer
hojas de hasta 18277 columnas y 65000

filas, pero estas hojas se pueden
agrupar ‘en proyectos de hasta 254
hojas, con lo que tedricamente se

podrian manejar hasta 300.000.000.000
celdas, (siempre y cuando trabajemos
con un disco duro de tipo barracuda y
un controlador de memoria virtual). El
que se pueda trabajar en proyectos con
varias hojas de cdlculo, nos permite el
disponer de series de hojas similares
pero de distintas épocas en un  mismo
proyecto, muy Gtil en  grificos
comparativos 0, como luego veremos,
en presentaciones animadas.

Viendo la documentacién podemos
percatarnos  inmediatamente  de la
seriedad del producto que tenemos
entre manos. Se ha conseguido dar un
nivel de potencia en cuanto a funciones
de férmula y comandos de lenguaje
muy similar al de las hojas de cdlculo
estindares como Lotus o Excel, con las

diferencias inherentes al trabajo en
distinta plataforma, sustituyéndose el
Visual Basic de Excel junto con el DDE
por la funcionalidad de los comandos
de lenguaje de Final Calc y el ARexx,
(lo dnico que falta es un equivalente al
OLE que en su dia lo hubo en algunos
productos de Amiga como Hotlinks
pero que luego pasd a mejor vida. Algo
similar podria simularse con ARexx
pero no seria lo mismo). Otro detalle
que se puede captar ya desde la
documentacion es el esfuerzo realizado
para aprovechar al mdximo las
posibilidades  del  Amiga  como
plataforma. Todos los procesos que
pudieran en alglin momento ejecutarse
como una tarea aparte, lo hacen asi,
sobre todo los mds criticos en cualquier
hoja de cilculo, como el recilculo y la
impresion. En este punto es bastante
destacable el buen trabajo conseguido
con la definicién de lotes de impresion
y el que se pueda trabajar en formato
Posteript. Prueba del esfuerzo realizado
en el control de la impresion es que hay
todo un capitulo del manual dedicado a
ello. Tambiés son de agradecer las
utilidades de reajuste de formulas al
eliminar celdas y la ayuda de deteccion
de errores ciclicos (pescadillas que se
muerden la cola) al definir celdas con
dependencia de otras celdas.

También se hace un gran esfuerzo en
aprovechar posibilidades grdficas y de
animacion del Amiga, asi como la
inclusién de funciones poco habituales
en hojas de cilculo como cilculo de
regresiones y ajuste de funciones mds
propios de entornos cientificos que
entornos de gestion.

Los grificos que se pueden obtener
son  impresionantes,  permitiéndose
ajustes de casi todo matiz que se pueda
imaginar y el hecho de que se pueda
trabajar en un proyecto con varias hojas
simultineas hace posible la generacion
de grificos de modelado tridimensional
atendiendo a varios rangos
bidimensionales de datos, anadido a la
posibilidad de hacer series de grificos
partiendo de distintas  hojas de un
proyecto. El manejo tridimiensional de
los grificos de este tipo es equivalente
a las funciones de zoom y rotacion por
ejes que encontramos en programas de
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FinalCalc
g| FinalCalc:Projects

disefio 3D como Imagine
Real 3D.

No faltan las funciones de base de datos
habituales en las modemas hojas de cileulo |
ademdn de la posibilidad de programacion
por scripts, ya sea desde el propio Final Calc,
0, externamente, medianie  ARexx:
posibilidad de hacer pequenas aplicaciones
de gestion. Todo esto, unido a una base de
datos que también soporte ARexx, da como
resultado al generacion de informes impresos
de calidad profesional.

El proceso de instalacion utiliza la utilidad
Installer estindar, paso que no reviste
ningtin problema. Al final obtenemos un
directorio en el que tendremos un icono de
Final Calc adecuado a la configuracion de
nuestro ordenador: detecta st tenemos un
32Bit y si tenemos una FPU .

Pasando al lado prictico es donde mas
se sufre Final Cale y donde mas materia
hay para una version 2. El Interface de
usuario no es tan amigable como el de los
otros productos de la casa, como Final
Writer, y la disposicion de los ments y
modo de utilizar los controles es tal vez lo
peor del programa. A veces . cuando se nos
ofrece alguna pantalla podriamos llegar a
pensar que estamos (rabajando con una
hoja de cdlculo de las primeras, como
Multiplan o el primer Lotus [-2-3. Iconos
muy pequenos, manejo de celdas un tanto
pesado y, sobre todo, opciones de ment
muy escondidas .;Donde estd esa barra de
utilidades con estilos de celda. tipos de
letra, tamano y aspecto que habria que
tener? /Y las pestanas de seleccion de hoja
dentro de un proyecto? Todo ello hace que
el entrar a trabajar con Final Cale de
novicio sea una pequena pesadilla. si a esto
unimos las mds bien escasas referencias
cruzadas del indice analitico. la cosa se
complica un poco mds.

Los grificos, como ya dije, son
potentisimos pero por defecto no toman
nigun valor (ni siquiera un rango de colores
para el formato tarta, por defecto las tartas son
de un solo sabor). El entrar a definir un
grafico y encontrarse con todos los valores a
cero es bastante deprimente, y el modo de
definir los pardmetros de ajuste a base de
pantallas de propiedades. sin paletas de
colores ni listas rotativas de seleccion o
agrupaciones por pestafias, es algo que deja
bastante que desear sobre todo tras ver otros
productos de Softwood y méas en un
ordenador donde ya el antiquisimo

, Caligari o

| FinalCalc:Projects/Demo Graphs .sheet

\Note that the 'Growth Rate” valu
auto—generated.

Final(ale

o] FinalCalciProjects/Dens Graphs,sheet

[
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Bio| Edit Graph... Pie with Exploding and Shrinking slices
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Reset l Help

cel |

MaxiPlan te permitia senalar con doble clic
de raton la parte del grafico a modificar
para poder hacerlo, aunque MaxiPlan
carecia del 80% de las posibilidades de
Final Calc.

En cuanto al funcionamiento del programa
es muy estable y muy ripido. pero que muy
rapido. De hecho el que el recdleulo de celdas
sea en otra tarea hace que pricticamente
trabajemos sin minguna pausa . La estabilidad
del programa es manifiesta, es la primera hoja
de cdlculo de Amiga a la que todavia no le he
pescado un bug, no encontrando ningtin
problema durante la evaluacion ( y eso que
siempre los problemas salen cuando te acercas
de nuevas a un programa), la_ sensacion es la de
trabajar en un entorno robusto y fiable.

Podemos concluir que Final Cale nos ofrece
un universo de posibilidades pricticamente
inagotable con el que podremos conseguir
pricticamente cualquier meta que queramos
para una hoja de cilculo, pero que, si se es
novato en el mundo de las hojas de cilculo,
las cosas no nos las pone ficilmente al
alcance de la mano, hay que trabajarlas. Es
un programa mejorable, eso si, pero las
mejoras que se echan en falta no suponen
que se consigan mejores resultados. En eso,
en los |c.\ulmdn.~. Final Calc si que es la
"tltima hoja de calculo" M7EE

FINAL CALC

Requisitos:

potentesy
1les
dose

pu
aunar varigs
formatos en un
) grafico.

Los controles de
posicionamiento
tridimensional nos
permiten hacer
Zoom de los
graficos asi como
rotarios o moverlos
como si
manejaramos
Programas de
Render
iridimensionaly
Ray Tracing como
Real-3D o Caligari.

Fincal Calc es
distribuido por Info
Technologies
11.(93) 680 04 34

2 Mb RAM, disco duro, 052 o superior

' Facilidad de uso:

Quizas hubiera sido de agradecer un interface un poco

mas comodo para usuarios noveles.

Funcionamiento:

Muy rapida y eficaz en los diferentes calculos
efectuados por la base

Precio: 11000 ptas

El precio es razunahle si tenemos en cuenta Ias

Excelente producto de Softwood, que
vuelve a sorprender con una aplicacion
profesional y de calidad.
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Twist 2

La informacionse puede almacenarde muchas formas. Twist 2
le permitirda no solo empaquetardatos, sino relacionarlosde
forma logica entre ellos.

The Amiga
Database

Programando con
Arexx es posible
marcar nimeros te
teléfono, aciualizar
una hase de datos a
través de Internet o
escuchar una
cangion desde el
CD.

Requisitos:

| Facilidad de uso:
Crear una base de datos es relativamente sencillo.
Depende de las opciones que incorpore.

[ 75%

{ Funcionamiento:

Workbench 2.1 6 superior, 2 MB de memoria.

olvemos a encontrarnos con una base
de datos muy versatil. Twist 2
permite desde la creacion de bases de

datos sencillas a bases de datos con
opciones avanzadas, sin que por ello suponga
un manejo excesivamente complicado,

A grandes trazos, este programa les
permitird moverse por cualquier base de datos
creada con bastante facilidad, importar y
exportar ficheros desde otras aplicaciones.
determinar el tamano de las bases de datos
segiin el espacio libre disponible en el disco
duro, comunicarse con otras aplicaciones
utilizando Arexx. incorporar ficheros de tipo
IFF. GIF, JPEG, ANIM... incluso establecer
relaciones entre informaciones diferentes del
tipo N:1, 1:N y N:M de forma sencilla.

La informacién también se puede
visualizar en forma de informe. Twist 2
incorpora diferentes tipos de visualizacion
que, casi con toda seguridad, se adaptardin a la
mayoria de usuarios.

Por dltimo, es destacable el hecho que el
programa permita realizar mailings en
combinacién con editores de texto o importar
directamente una base de datos a ProText.
Wordworth, Final Writer... salvando ésta
como fichero de texto ASCIL

Rapida y elegante, permitiendo opciones avanzadas
con las cuales crear bases muy completas.

Razonable en relacion con las prestaciones que ofrece,

situdndose al alcance de cualg
Fabricante: Hi Soft

% Valoracion:

80%

r bolsillo

Con esta aplicacion podran almacenar la
informacion de forma flexible, introduciendo
relaciones entre diferentes datos.

Por Joan Lluis Cepria

Crear una base de datos nueva es un
proceso bastante simple. Pueden empezar con
darle un nombre para, seguidamente, editar
los diferentes campos que quieren que
contenga. Los campos, segtin ¢l tipo de
informacion a contener se pueden definir
como texto, nimero, integro o fecha, También
tienen la posibilidad de efectuar cilculos
matematicos sobre la entrada efectuada en un
campo. Esta opcion les puede ser muy ttil ya
que el programa se encargaria de realizar
series de cdlculos sobre una entrada concreta,
ahorrindoles tiempo y esfuerzo. Los campos
pueden ser protegidos contra entradas no
permitidas, definiendo rangos.

El siguiente paso es darle un aspecto
externo adecuado. Este paso ecs realmente
importante en cualquier base de datos. Un
diseno incorrecto puede hacer pesado el
trabajo con los datos. incluso provocar errores
en las entradas. Twist 2 posee herramientas
suficientes como para que sus bases de datos
presenten un aspecto externo atractivo.

La visualizacion de los datos se puede
efectuar de dos formas diferentes. En primer
lugar pueden acceder a ellos a través del formato
de ficha que hayan decidido utilizar. En segiin
qué tipo de datos se trabaje, esta forma puede ser
muy titil, ya que desde un solo lugar le permite
desplazarse dentro de la base o entre diferentes
aplicaciones con sélo un click del raton. En el
caso que se prefiera tener una vision amplia y
rapida de la base de datos es mds aconsejable
utilizar el LIST MODE. Como la propia palabra

- indica, en esta modalidad la informacion se

dispone en forma de lista. por lo cual observar
mads de una ficha a la vez.

Otra de las opciones de Twist 2 es la
elaboracion de informes. El REPORTING, tal

y como es nombrado en el programa le

Mediante el editor es posible crear una
base de datos elegante y moderna de
forma bastante sencilla.

I
r.
r:
e
H
e
r:—
r;".
i

permilird, entre varias opciones, buscar un
dato determinado por toda la base, ordenar los
datos disponibles segun diferentes
preferencias, realizar listas de datos definidos
por el usuario, incluso relacionar diferentes
datos.

Es quizis la opcion mids destacada de este
programa, la posibilidad de relacionar datos
dentro de una misma base, o entre diferentes
bases de datos. Por ejemplo. imaginen que
son  propictarios de una empresa con
diferentes  departamentos. En este caso
disponen de dos bases de datos, una con los
departamentos y otra con los empleados de la
empresa. La informacion se puede relacionar
de la siguiente manera: definimos un enlace
1:N entre los departamentos y los empleados.
Asi cada departamento tendrd una serie de
empleados en otra base de datos, la de
empleados. De esta forma en caso de borrar la
ficha madre de Jla relacion  también
desaparecerian el resto de fichas asociadas. O
sea que, siguiendo con el gjemplo, si cierran un
departamento borrarian directamente todos los
empleados asociados a ese departamento. jLos
empleados le agradecerian que antes de borrar
un departamento los relacionen con otro!

Y ya para concluir esta pequefia aproximacion a
Twist 2. solo quiero recordar a los usuarios con
conocimientos de Arexx que realizando pequenos
programas  es  posible  contolar  diferentes
dispositivos desde un campo concreto de la base de
datos. Uno de los ejemplos que presentan los
programadores es el control del CD-ROM como
lector de CID’s de muisica. Asi, creando una base de
datos con los titulos de las canciones de un
determinado CD es posible escuchar la cancion
con solo clicar sobre la pista deseada.

Twist 2. una base de datos con un "look"”
moderno y elegante que le permitird mantener
en orden la informacion de forma
eficaz MILE
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EDUCACION

Todos nos hemos encontrado con programas con los que hemos disfrutado mucho pero que al cabo de un
tiempo dejamos de utilizar porque nos los sabemos de memoria y nos resultan monotonos. KIDS ONLY
yompe con ese concepto, pues el programa nos permite ampliarlo de acuerdo con nuestras necesidades e
intereses ya que todas las actividades pueden ser expandidas por el usuario y para la mayoria de ellas lo
#nico que necesitamos es un grdfico o dos IFF que podemos crear con DELUXE PAINT o cualquier otro
programa de dibujo. A nivel diddctico, podemos decir que la enseiianza individualizada esta garantizada.

Este programa consta de una
coleccion de 7 actividades para nifos y
nifias a partir de 5 anos. Aunque por el
nombre KIDS ONLY (Solamente
nifios) pudiéramos pensar que es sélo
del interés de los mas pequenos, una
vez que trabajamos con €l, vemos que

no es asi, pues actividades como
'WORD SEARCH. ('SOPA DE
LETRAS"), "PICTURE SLIDE’

("PUZZLES’) Y "PAIRS’ ("PAREJAS’)
son de interés para muchos adultos. Yo
he pasado ratos muy divertidos incluso
con el tradicional juego infantil de 1
SPY’ ("VEO, VEO").

Array 'andael?&wgmma con lo&
igisketies o=

El programa consta de tres diskettes y
aunque lo podemos ejecutar desde el
workbench, la manera mds sencilla de
hacerlo es arrancando el ordenador con
el disco 1. El programa se carga
automdticamente  y nos presenta la
pantalla de seleccion (foto 0).

Cuando hemos seleccionado una
actividad, se nos puede requerir que
introduzcamos otro disco. El programa
puede acceder a todas las disketteras
conectadas al sistema, por lo que si
tenemos otra unidad de discos, sdlo
tendremos que introducir el disco
requerido en ella.

Si el disco requerido por el programa
no es encontrado, un requester
aparecerd pidiéndonos que
introduzcamos el disco correcto. El
programa no continuard hasta que el

FOTD ﬂ Pantalla principal de seleccmn

Por Francisco Gomez

juego

disco haya sido insertado.

 Instalando el prag‘mma enel
 disco duro

Si tenemos disco duro con 2 i megas
de espacio libre, es muy recomendable
instalar en programa en el mismo. EI
se ejecuta con mucha mas
velocidad y ya no tenemos la necesidad
de ir cambiando de diskettes. Ademas,
editar los juegos ya existentes o anadir

nuevas pantallas es una tarea mucho
mds sencilla.

El programa lleva un script de
instalacion un tanto peculiar y para
hacerlo  funcionar tenemos que: -
Arrancar el  sistema. - Insertar
KIDSONLY DISK 1 y hacer un doble
click sobre su icono. - Seleccionar el
icono HDInstall pulsando sobre él UNA
sola vez. - Mantener presionadas una de
las teclas SHIFT y hacer una doble
pulsacién sobre el icono del disco duro

FOTO1: Coluurmg Pad.

a 4 =
" ==
Rl

FOTO 2: Dot 2 Dot.
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EDUCACION

COMUN A TODAS LAS ACTIVIDADES.

Cuando entramos por vez primera a cualquiera de las
actividades, se nos mostrara una ventana de informacion
que nos explica el proposito de la actividad. Esta
caracteristica puede desactivarse en el TOOLTYPE del
icono del programa. Este requester informativo se puede
cerrar pulsando sobre el botdn '0K’.

Algunas de las actividades tienen niveles de dificultad y
cuando entramos en una de esas actividades nos
aparecera un requester para que el usuario elija el nivel
requerido. En todos los casos se nos presentara una breve
explicacion sobre las diferencias entre los distintos
niveles. Dentro de cada juego también podemos cambiar
el nivel de dificultad pulsando el boton 'New Level’
siempre que el juego no esté en proceso.

Otras actividades son contra reloj y cuando un usuario
logra una puntuacién mejor que la que hay en el cuadro de
honor (High Score table) se le pide que introduzca su
nombre para grabarlo en la lista de altas puntuaciones.
(Hay que tener presente que estos datos se escriben en el
disco y que si estamos trabajando con disquettes
debemos hacerlo con una copia. jNunca con los
originales! El usuario puede abortar una actividad contra
reloj presionado la tecla 'Ecs’. La actividad en proceso se
puede resolver pero el tiempo es ignorado por lo que no
podemos engaiiar al programa para que nos de una alta
puntuacidn.

Todas las actividades necesitan acceder a archivos que
hay en el disco. Para que la operacion de seleccionar un
archivo sea facil para un nifio de preescolar, el programa
tiene implementado un requester que muesira pequefios
dibujos e iconos (en lugar de los nombres de los archivos)
para representar los archivos disponibles. Guando el
requester esta escaneando el disco para localizar los
archivos disponibles, el usuario es informado y una vez
que los iconos correspondientes a todos los arhivos han
sido mostrados, nos aparece otro requester pidiéndonos
gue seleccionemos un archivo. jEste requester debe ser
cerrado antes de que un archivo pueda ser seleccionado!
Los archivos son seleccionados simplemente pulsando
sobre su icono. (foto columna 1).

Cuando queremos abandonar una actividad tenemos que
pulsar sobre el icono en donde aparece un indio diciendo
con la mano BYE (adi6s) y que en la parte inferior tiene
escrita la palabra QUIT. Entonces nos aparecera un
requester pidiéndonos que lo confirmemos. Si
seleccionamos '0K’ la actividad termina y se nos presenta
la pantalla principal de seleccion (foto 0). Si
seleccionamos cancelar entonces volvemos de nuevo a la
actividad que estamos haciendo.

FOTO COLUMNA 1: Requester de seleccidn de archivos.

en donde instalar el
programa.

El programa asume que tenemos
instalado adecuadamente el workbech y
dependerd de los comandos que
tengamos instalados o bien en el
directorio ¢, o en el caso del WB2+, en
ROM. Si por algin motivo el script
falla, podemos intentarlo con el
segundo script de instalacion llamado
NastyHD. Este script  simplemente
copia  todos los  archivos  sin
comprobarlo primero.

queremos

1. Colouring Pad. (foto 1)

Esta es la actividad mds simple de
todas las disponibles. Los ninos pueden
cargar dibujos y entonces colorearlos,
también pueden imprimirlos,
simplemente pulsando sobre el icono de
la impresora y en cualquier momento
pueden seleccionar un nuevo dibujo
haciendo un ‘click” sobe el icono que
tiene el dibujo de un disco y que debajo
lleva escrito "LOAD PIC",

Todos los dibujos estan realizados en
negro sobre un fondo blanco, de la
misma manera que si lo hubiésemos
realizado con lapiz y papel. El color
negro ha sido eliminado de la paleta
para evitar que el nifio cometa errores.
Esto quiere decir que el contorno del
dibujo siempre es visible.

El color que en cada momento estd
seleccionado para pintar es el que tiene
un pequeno rectangulo en posision
vertical que hay junto a la paleta de
colores. Se puede colorear cualquier
drea del dibujo, simplemete colocando
el puntero del raton en el drea deseada y
‘cliqueando’.

Esta actividad no estd estructurada
por niveles.

Los botones a los que podemos
acceder son: "QUIT’. Abandona esta
actividad. "PRINT’. Imprimira el dibujo
que tenemos en pantalla, "LOAD’
Permite cargar un nuevo dibujo.
"UNDO™ Permite borrar lo dltimo que
se ha coloreado. "UP ARROW" (Flecha
hacia arriba). Mueve la ventana de
control “hacia lo alto de la pantalla,
permitiendo que se pueda colorear el
fondo del dibujo. 'DOWN ARROW’
(Flecha hacia abajo). Mueve la ventana
de control hacia el fondo de la pantalla,
permitiendo que podamos colorear la
parte superior. "PALETTE’ Hay catorce
colores disponibles en la paleta,
pulsando sobre el color deseado el
puntero en forma de pincel adquiere ese
color y estd disponible para colorear.

2. Dot 2 Dot (foto 2).

Una vez que hemos cargado un
dibujo observamos que le faltan una
serie  de lineas que tenemos que
completar uniendo cada punto con el
siguiente. Si intentamos unir un punto
con el que no corresponde se oye un
sonido negativo. Una vez que hemos
conectado todos los puntos, oimos una

melodia y ya podemos proceder a
colorear el dibujo de la misma forma
que en la actividadd de "Colouring
Pad".

Esta actividad tiene tres niveles de
dificultad, en el nivel superior mas
puntos tenemos que unir para completar
el dibujo. Se usa un font de 5 puntos
para mostrar los nimeros que tenemos
que unir.  Si estamos usando un
televisor, estos nimeros son dificiles de
leer sobre todo porque el color por
defecto es rojo. El tamafio del font
usado y su color pueden ser cambiados
simplemente modificando los
pardmetros de TOOLTYPES.

Hay un editor con el que nosotros
podemos crear actividades de este tipo.

Los botones de funcidn disponibles
son muy parecidos a los que
encontramos en "Colouring Pad".

3. Pairs (foto 3)
Esta es una version del ya tradicional

juego de encontrar parejas en una baraja

de cartas puestas boca abajo sobre el
suelo. Tenemos que seleccionar las
cartas cliqueando sobre dos de ellas
cada vez. Las cartas seleccionadas son
mostradas y si coinciden son retiradas
de la zona de juego hacia un monton
que hay a la derecha. Si las cartas
levantadas no son las mismas se oye un
sonido negativo y se colocan boca abajo
de nuevo. Las cartas a las que no se les
encuentra pareja son mostradas durante
un tiempo determinado por dos razones,
primero  para dar al usuario la
oportunidad de verlas pero también para
penalizar al usuario que se equivoca, El
tiempo empleado en cada partida se
muestra en la parte inferior de la
pantalla.

Una vez que hemos emparejado todas
las cartas suena una melodia y el
programa comprueba nuestra
puntuacion con el cuadro de honor. Si
hemos  superado algunas de las
puntuaciones entonces podemos
introducir nuestro nombre.

Podemos cambiar de baraja de cartas
simplemente pulsando sobre el botén
NEW DECK. Esta actividad tiene tres
niveles de dificultad, cuanto mds alto es
el nivel mayor es el nimero de cartas
que lenemos gue emparejar.

4. Picture Slide (foto 4)

Este juego nos recuerda aquellos
otros de plastico en donde una figura
estd dividida en trozos de hasta 9 piezas
que pueden deslizarse dentro de un
cuadrado. Nuestro objetivo consiste en
manipularlas hasta haber completado la
figura. Pues bien, aqui tenemos la
versioén computerizada de ese juego.

Una vez que hemos seleccionado y
cargado un grifico, el programa lo
divide en pequenos trozos. Estos son
mostrados en un cuadrado que hay a la
izquierda de la pantalla junto con un
pequeiio dibujo a la derecha que
corresponde al grifico que tenemos que
formar.
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Una pieza solo puede deslizarse si
hay una abertura por la que se pueda
meter. Moviendo el puntero sobre el
puzzle podemos ver como la flecha va
cambiando de direccion conforme nos
movemos por cada pieza del mismo.
Cliqueando sobre una pieza haremos
que ésta se mueva en la direccién
indicada por el puntero. El juego estd
completo cuando el dibujo de la derecha
coincide con el de la izquierda, entonces
se oye una melodia y la pieza que
faltaba aparece para terminar de
completar el puzzle.

Esta actividad tiene tres niveles de
dificultad, cuanto mds alto es el nivel en
mads trozos estd dividido el dibujo o
foto. Nosotros también podemos crear
nuestros puzzles con nuestras propias
fotos o dibujos que mds nos gusten.

5. Music Maker (foto 5)

Aunque ésta no es una actividad de
competicion  resulta muy  divertida.
Tenemos la oportunidad de tocar con un
sintetizador digital, de escuchar, crear y
aprender melodias.

La pantalla principal nos muestra un
teclado que estd dividido en cuatro
dreas:

1.- Rhythms (ritmos).

Hay 8 ritmos disponibles que tocan
de forma continuada una  vez
seleccionados. Cuando queremos que
un ritmo no suene simplemente tenemos
que pulsar sobre el botén de ’stop’.
También podemos ajustar el tempo del
ritmo pulsando sobre los botones de + y

2.- Instruments (instrumentos).

Podemos  seleccionar  hasta 6
instrumentos: Piano, organo. guitarra,
flauta, vox y xilofono.

3.- Control del programa.

Aqui es donde podemos cargar una
nueva melodia  (load), oirla  (play),
salvarla (save tune) o podemos pedir
que nos ensefie a tocar el piano (show
Me) y con una flecha se nos indica qué
tecla tenemos que pulsar. Cuando
queremos borrar la melodia grabada y
empezar una nueva melodia,
simplemente tenemos que seleccionar
Nueva melodia (New Tune).

4.- El teclado del piano. Pulsando

sobre las teclas con el puntero del ratén

FOTO 3: Pairs.

podemos tocar una melodia.  El
sintetizador graba todas las notas desde
el momento en que arrancamos el
programa, de esta forma podemos oir
varias veces todo lo que hemos tocado y
podemos grabarlo en un disco.

El juego lleva una seleccion de rimas
infantiles y otras melodias populares.

Se propone como ejercicio divertido
y a superar intentar tocar una melodia
cambiando de instrumento cada vez que
pulsamos una tecla. Una vez que hemos
creado la melodia podemos intentar
ponerle un ritmo ajustando el tempo.

6. Word Search (foto 6)

Aqui tenemos una sopa de letras
realmente diddctica y divertida con la
que podemos aprender de forma
entretenida el vocabulario de cualquier
idioma e iniciarnos en la lectura. La
sopa de letras aparece a la izquierda de
la pantalla y a la derecha las palabras
que tenemos que buscar. Una vez que
hemos localizado una palabra tenemos
que pulsar sobre la primera letra, la
palabra se ilumina y aparece el dibujo
correspondiente a esa palabra. Cuando
hemos localizado todas las palabras
podemos oir una melodia y si hemos
conseguido un record tendremos que
escribir nuestro nombre en el cuadro de
honor.

La sopa de letras es generada
aleatoriamente cada vez que iniciamos
el juego, asi que la posibilidad de que
obtengamos una sopa de letras igual a
otra es muy pequena. Las palabras que
estan en el grid de la sopa de letras son
seleccionadas  al  azar del fichero
Wordsearchfiles. Este fichero puede ser
editado y ampliado fdicilmente por el
usuario.

Esta actividad tiene tres niveles de
dificultad. Con cada nivel el tamano del
erid, el nimero de palabras a buscar y el

nimero de posibles  orientaciones
aumenta:

* Nivel 1.

Tenemos un grid pequefio con 4
palabras  escondidas  en  sentido
horizontal y vertical.

* Nivel 2.

Un grid con 8 palabras escritas de
forma horizontal y vertical pero que
pueden leerse en cualquier sentido.

FOTO 4: Picture Slide.

EDUCACION

PREFERENCIAS DEL PROGRAMA.

FOTO CULUMNAZ Tool Types del
icono de KidsOnly.

Todas las preferencias son almacenadas
en los TOOLTYPES (FOTO COLUMNA 2)
del icono de kidsOnly. La lista de los
parametros del TOOL TYPES y sus
efectos es como sigue: SMALLFONT: Si
lo tenemos activado (ON) mostrara un
font de 5 pixel en el juego de "Dot2dot".
Si lo tenemos desactivado (OFF) usara el
font topaz de 8 pixel. A todos los usuarios
que utilizan un televisor doméstico les
conviene tener esta opcidn desactivada.
PEN: Este parametro es para cambiar el
color de los niimeros. Los valores
permitidos son entre 0y 15. En un
televisor doméstico no es recomendable
utilizar el color rojo. TIMEOUT. Nos
permite seleccionar los segundos que
tendra el nifio para localizar los objetos
en el juego de "I Spy". Los valores
permitidos son entre 5 y 59. HARDRIVE.
Informa al programa que se esta
ejecutando desde un dico ¢uro y no
desde disquettes. Si quitamos este
parametro el programa nos pedira que
insertemos los discos originales para
ejecutarlo. NOABOUT. Si se especifica,
el programa no nos presentard
requesters informativos sobre cada uno
de los juegos. NOLEVEL. El programa no
nos pedira que elijamos nivel y cada
actividad comenzara por el nivel 1. Sin
embargo podemos cambiar de nivel
dentro de cada actividad con la opcidn
"NEW LEVEL'. NOOKS. Hace que el
programa no nos muestre los requesters
de OK y va todo un poco mas rapido.

FTO 5: Music Maker Jr.

Las posibilidades
del Amigaenel
campo educativo
son muy grandes.
Es curioso que los
centros educativos
se hayan gastado
hasta ahora
grandes sumas de
dinero en
ordenadores que
no eran capaces
de realizar
ninguna de las
tareas que un
simple A500 podia
llevar a caho.

Existen gran
cantidad de
programas
dedicadosala
educacion de los
mas pequefios
para Amiga.
Ahora hace falta

que aparezcan
nuevos programas
que aprovechenal
maximo las
capacidad
multimedia de
este ordenador.
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EDUCACION

BIBLIOGRAFiA/PROGRAMAS.

Los programas que he encontrado con juegos
parecidos a los que tenemos en KIDS ONLY son:

* Programas de colorear:

- "PaintPot2" programa de Paul Harthen y
distribuido por Prisma Software © 1992

- "Paint, Paste, Draw © SH. 1993. Es uno de los
programas mas completos y divertidos.

- "Peg a Picture” realizado por Steve Bennett y
distribuido por CLR (Central Licenware Register)
en 1993. Es un programa pensado para los nifios
de guarderia.

* Programas de emparejar;

- "Memory" realizado por R.Escoté © Pegasussoft
1987.

- "Match it" por Jeff Brown y distribuido por ACS en
1987.

- "Mickey’s Memory Challenge” © Disney.
Distribuido por Infogrames. Es un programa
bastante completo.

- "Memory" realizado por Tis Veugen y pertenece
dentro del dominio piblico a lo que llamamos
shareware.

* Puzzles:

- Jigsaw © 1991 Think Ltd.

- "ThingamadJig" © Spark 1990. Es un juego de
bastante calidad.

- Puzzlez&WordPlay" realizado por Geoffrey
Williamas en 1989. Pertenece al dominio piblico y
en un mismo disco encontramos 32 juegos.

* Sopas de letras:

- "Fun School WordSearch 3" . Europress Software.
- "Match-it" programa de Jeff Brown y distribuido
por ACS en 1987. Es un programa hastante bueno
para trabajar la pre-lectura.

La relacion de programas aqui expuesta es la que
yo conozco porque los he utilizado o por demos
aparecidos en los discos de portada de revistas. Si
buscamos en colecciones como AMINET, la lista
seria interminable.

* Nivel 3.
Un grid con 12 palabras que pueden
aparecer también en forma diagonal.

7. 1spy (foto 7)

Este juego es una estupenda versién del
cldsico juego infantil "veo veo". Un
Jugador tiene que adivinar el objeto que
nuestro  ordenador selecciona de una
escena que previamente hemos cargado.
Hay que localizar el objeto pulsando
con el puntero sobre la escena, si no
acertamos  obtendremos un  sonido
negativo y si acertamos ademds del
sonido positivo se nos escribird la
palabra. Si tardamos mucho tiempo en
localizar un objeto entonces se nos
ilumina en la pantalla para que veamos
de qué objeto se trata, se escribe el
nombre del objeto con una x al lado de
su nombre en rojo y se nos restan
puntos.

El programa viene con 7 escenas pero
nosotros  podemos afadir las que
queramos. En cada nivel de dificultad
tenemos que ir localizando mds objetos.

actividades,
Maker",
expandiadas por el usuario. Para la
mayoria de las actividades lo tdnico
que necesitamos es un grifico o dos

Todas las
"Music

excepto
pueden ser

IFF que podemos crear con
DeluxePaint o con cualquier otro
programa similar. Lo Unico que
tenemos que tener presente para que
todo funcione bien es que los colores
y la resolucién de pantalla de los
dibujos que introduzcamos sean los
mismos que utiliza el programa, por
esta razon hay un directorio llamado
Templates que contiene un grifico
modelo para cada actividad. Cuando
queremos, por ejemplo, que nuestra
foto aparezca en el juego 'Picture
Slide’, en un programa de dibujo
tenemos que cargar primero el
template correspondiente y después
nuestra foto. Ha de ser grabada en el
directorio SlideFiles con la misma
extension que todos los archivos que
alli  se encuentran  "nombre.tile".
También tenemos que crear un pequeio

Wordsearch *
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FOTO 6: Wordsearch.

FOTO 7: I spy

FOTO 8: Traduciend;l al espaiiol las palabras

dibujo de 43x35 pixels con la extension
"nombre.icon" que serd mostrado en el
requester de los archivos.

A los que no les gusta el inglés
pueden incluso traducir las 126
palabras que lleva "Word Search”
(Sopa de letras) al espaiiol y sin saber
nada de inglés. Para ello basta con
visionarlas con "FastView" "Direclory
Opus" o cualguier otra utilidad y
después renombrarla con el nombre del
objeto visto (foto 8). Por supuesto,
nada nos impide ir aumentando la lista
de palabras o crear nuevas.

Para editar y expandir los juegos
"Dot 2 Dot" y "I Spy" necesitaremos
ademas de los grificos creados en un
programa de dibujo utilizar sus editores
correspondientes  para  hacer  los
archivos "nombre.data”

i

Programacién por Mark Meany.
Grdficos  realizados  por  Danny

Norman. Sonido por Mike Legg.

En las instrucciones el autor nos
ofrece una direccion de contacto para
cualquier comenlario que queramos
hacerle sobre el programa, detalles
sobre futuras versiones o sugerencias
para otros programas. Esta direccion de
contacto es:

M. Meany, 216 Bluebell Road,
Swaythling, Southampton, SO2 3LJ.

L el i o

90%. Todo esta muy bien
conseguido y lo inico que echo de
menos es la opcion de hablar. Segiin
dice el autor algunos de los programas
originalmente usaban las posibilidades
de habla del AMIGA pero mis tarde el
habla fue eliminada porque se requeria
una licencia de una tercera compaiia.
Seria deseable que en la actividad
"Music Maker" pudiéramos tocar el
piano con el teclado del ordenador o
con el MIDI ademads de poder hacerlo
con el puntero del ratén. Es muy de
agradecer el que podamos ampliar los
distintos  juegos segdn  nuestras
necesidades ya que esto nos permite
una ensefnanza individualizada y
personalizada.  También es de

agradecer el tener una direccion de
contacto con el autor para realizar
cualquier consulta. M7g

Tl

de “Wordsearch"
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AmigaDOS$S Comandos del Amiga DOS

NOMBRE

Echo - Hace eco (permite que aparezca) de un string (cadena de caracteres) en pantalla u otro dispositivo
de salida.

SINOPSIS

Echo [string] NOLINE FIRST LEN

DESCRIPCION

Echo lanza y hace posible la visualizacion de un argumento en aquel dispositivo de salida que esté disponible en ese momento como una im-
presora, un fichero o la misma pantalla. Es generalmente usado en scripts, pero puede ser también utilizado (y muy a menudo) para enviar se-
cuencias de escape a dispositivos como las impresoras.

2.x/3.x s6lo: Podemos usar echo para que se nos almacene en un fichero el entorno de trabajo. Lo podemos ver en el ejemplo de mds abajo.
Hemos de darnos cuenta de que debemos usar dobles comillas (con las teclas adicionales) para delimitar aquella linea donde queramos visu-
alizar el echo, bajo 1.3. Bajo 2.x/3.x no necesitamos las comillas, sélo si aparece después de la linea de comandos.

Si necesitamos afadir una linea, debemos usar el cardcter *N. Pero, si usamos esta opcion en 1.3, 2.x, 0 3.x, entonces debemos de usar las
comillas.

OPCIONES

NOLINE

Suprime la nueva linea que Echo afade autométicamente al final de los argumentos que se escriban. Es muy usado porque nos permite
contruir una sola Iinea de texto usando la salida de dos o mas comandos.

FIRST

Esta opcidn coge un argumento numérico, que indica qué cardcter de los de la salida deberd de ser el primero de la visualizacién. Cualquier
cardcter antes de la posicion indicada por FIRST no sera visualizado. Es muy usado con LEN (ver mds abajo).

LEN

Esta opcién toma un argumento numérico que indica cudntos caracteres deberd de tener la salida. Si también anadimos un argumento FIRST
(ver mds arriba), la salida de caracteres empezard con el cardcter que se encuentre en esa posicion, después del cual se escribirdn tantos carac-
teres como el argumento LEN indique. Si usamos LEN sin el comando FIRST, entonces se visualizardn los dltimos caracteres, tantos como in-
dique en argumento LEN.

EJEMPLOS

1. Para visualizar "jHola Mundo!" en la pantalla.

Echo "{Hola Mundo!"

2. Para avanzar el papel de la impresora, y visualizar jHola Mundo! en la impresora. Hemos de notar que debemos de poner el comando de es-
cape para que este ejemplo funcione.

Echo >PRT: "Hola Mundo!"

3. Para visualizar "Hola Mundo!"

Echo First 3 "jHola Mundo!"

4. Para visualizar "undo!"

Echo Len 5 "jHola Mundo!"

5. Para visualizar "Mundo!"

Echo First 7 Len 6 "jHola Mundo!"

6. Para imprimir el fichero de texto Ram:Este.texto en nuestra pantalla.

Echo Ram:Este. Texto

D Ed (1.3, 2.x, 3.x) (localizadoen C:)
SISTEMA

Ed es un completo editor de textos. Debido a la gran cantidad de comandos disponibles deberiamos consultar nuestro manual de Sistema del
Amiga para saber como usar exactamente Ed.

1.3:
ED FROM (nombre) [SIZE (niimero de caracteres)]

2.x/3.x:

ED [FROM nombre] [SIZE nimero de caracteres] [WITH comfile]
[TABS intervalo] [WINDOW dispositivo] [WIDTH columnas]

[HEIGHT filas]

COMANDOS

FROM

Es el nombre del fichero que queremos editar. Si el fichero no existe, Ed lo creard. La palabra FROM es opcional siempre que éste sea el
primer argumento de Ed.

SIZE

Da el tamafio del buffer que usa Ed. Si éste es el segundo argumento en la linea de comandos, entonces la palabra SIZE es opcional, sélo
necesitamos teclear el nimero. SIZE es por defecto 40,000 bytes. Si nuestro buffer no es lo suficientemente grande como para alojar el fichero
que estamos editando, entonces recibiremos un mensaje de atencidn informandonos.

=
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AMIGADOS

AmigaDOS$S

WITH

2.x/3.x Sélo: Nos permite hacer un fichero de comando Ed que se ejecute automdticamente. Es un fichero de comando que contiene una lista
de instrucciones extendidas de Ed que se ejecutardn cuando el fichero se ejecute. Existe en forma de script. Hemos de consultar el manual de
Amiga y ver cémo poder realizar este comando script.

TABS

2.x/3.s Solo: Nos permite ver cudntos espacios se saltardn cuando se teclee la tecla TAB. Por defecto TAB salta 3 espacios.

WINDOW, WIDTH, HEIGHT

2.x/3.x Sdlo: La combinacion de estos tres comandos nos permitird abrir un Ed desde un terminal remoto. Window nos deja especificar el
dispositivo (por ejemplo, AUX:). Width y HEIGHT nos permiten dar las dimensiones de la nueva ventana.

2 .x,3.x Solo: Podemos también editar ficheros binarios, no sélo texto ASCII.

EJEMPLO

1. Para editar un fichero de texto llamado EsteTexto en el directorio Work:FicheroTexto.
Ed Work:FicheroTexto/EsteTexto

2. Para editar un fichero realmente grande, de 75,000 kbytes en Work:FicherosTexto.

Ed Work:FicherosTexto/RealmenteGrande.txt SIZE 80000

] Edit (1

SINOPSIS

Un editor de linea de AmigaDOS.

FORMATO

EDIT [FROM| nombreorigen [TO] nombredestino [WITH] nombrecon
[VER] nombrever [OPT W caracteres 0 WIDTH caracteres] [OPT P lineas o PREVIOUS lineas]|

EXPLICACION

A menos que hayamos crecido con UNIX u otros editores de linea, deberiamos de intertarlo con un programa diferente (incluso Ed) antes de
sumergirnos en Edit.

Lo que tiene de diferente Edit respecto a Ed (y muchos otros editores de texto) es que permite editar ficheros binarios y puede ejecutar una lista
predefinida de comandos del editor de linea.

Hemos de notar que empezando con la versién 2 de Ed podremos hacer lo mismo, por lo que en realidad no necesitaremos tener ambos
programas alojados en nuestro disco de sistema.

COMANDOS
FROM

EDIT requiere ¢l comando FROM. Informard a EDIT de qué fichero es el que vamos a editar. El fichero con nomhre nombrefichero debe de
existir. EDIT no lo creard como harfa ED.

TO

Dird a Edit dénde guardar el fichero una vez decidamos acabar. Si es el segundo comando de nuestro argumento, no necesitamos la palabra TO.
EDIT estd limitado en el hecho de que no escribird sobre un fichero que ya existe. Si el nombre del fichero TO es el mismo que el del fichero
FROM entonces antes de escribir sobre el fichero FROM éste serd grabado con el nombre :t/edit.backup. El fichero con el que estamos
trabajando toma su nombre y es grabado como el fichero FROM.

WITH

Especifica el fichero que serd usado como entrada a las opciones del comando de EDIT. El contenido de WITH debe de ser una serie de opciones
vilidas para que pueda trabajar. Si WITH es el tercer argumento de una linea de comando EDIT, la palabra WITH es opcional. Si no lo usamos.
deberemos de introducir manualmente nuestros parimetros.

Debido a la gran cantidad de comandos posibles deberiamos consultar el manual de nuestro sistema donde veremos como configurar EDIT.
VER

Nos permite especificar donde enviar la salida de EDIT. Podemos enviar la salida a un dispositivo légico incluyendo PRT: para imprimirlo.
OPT W o WIDTH

OPT P o PREVIOUS

Nos permite dar el tamafio fisico actual de EDIT. WIDTH nos permite dar la longitud de la actual linea. PREVIOUS permite designar cudntas
lineas se mantendrin en el buffer histérico de EDIT.

El tamaifio por defecto de cada linea es de 120 caracteres y el tamaio del buffer histérico es de 40 lineas. Si multiplicamos WIDTH por
PREVIOUS tendremos la RAM exacta que necesitaremos para reserva de nuestro buffer de trabajo. Esta cantidad puede ser puesta con el
comando STACK.

Si ponemos las opciones OPT W y OPT P, deberemos usar el comando OPT con las letras P o W.

EJEMPLOS

1. Para editar un fichero llamado MiTexto en el directorio actual por defecto:

EDIT MiTexto

2. Para editar un fichero llamado MiTexto y grabarlo bajo un fichero llamado TuTexto que tiene 5000 lineas de longitud:

EDIT FROM MiTexto TO TuTexto OPT P5000

3. Para editar un fichero llamado MiTexto y usar los comandos de editor localizados en el fichero edit.prefs (que habremos creado antes). Los
datos serdn grabados como TuTexto. Y, enviar todos los mensajes y verificaciones de EDIT a nuestra impresora mientras cambiamos el nimero
de lineas a 50 y las lineas de un tamano de 175:

EDIT FROM MiTexto TO TuTexto WITH edit.prefs VER PRT: OPT W175 OPT P50

Ver también: STACK

.3, 2.x, 3.x) (Localizado en C:)
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Niebla en imagenes generadas por
ordenador.

Paco Jaén

ienvenidos una ¥ez mdis a esta

seceion, que es la. wuestra.

Este mes vamos w@%ﬁmncnlur
una imagen que de sencilla’ que es, es
casi tonta, pero cuyos resultados han
sido lo suficientemente asombrosos y de
calidad como para que se llevara el
primer premio en la pasada Party de S.
Fernando. Como pueden ver, en ella se
representa una calle que se pierde en la
niebla y en la que un coche sale de un
aparcamiento. Esta es una prueba mds
de lo que se puede conseguir
experimentando y teniendo un poco, o
un  mucho, segun cada caso. de
paciencia. Al principio solo queria algo
para aprender a utilizar la niebla,
herramienta que puede ser muy poderosa
a la hora de representar imdigenes de
calidad. Primero coloqué un rectingulo
en el suelo para que diera una nocion
mis o menos acertada de la distancia a la
que la niebla iba desapareciendo (fig. 1).
De esta forma podria ver de qué manera
afectaba al suelo y no tendria que hacer
dos pruebas. Cuando hube colocado el
suelo, pensé en algo que sirviera para
tomar referencias de la distancia y la
altura a la que desaparecia 0 se unfa con
el suelo. En fin, que busqué todas las
pruebas que se podian hacer a la niebla,
y pensé en una escena que me permitiera
comprobar la mayor cantidad de cosas
de una sola vez, para no tener que ir
haciendo pruebas individuales. Esta es

casi la unica forma de ahorrar un poco
de tiempo.

Lo primero que cologqué fueron varios
cubos a modo de referencia. De esta
forma el render seria muy rdpido y no
me entretendria con renders largos e
innecesarios (fig. 2). Cuando localicé
una perspectiva adecuada, hice un
render de prueba para ver como
quedaba, sin texturas ni luces especiales
(fig. 3). En el momento que la obtuve
me puse a esperimentar con la niebla. Al
principio me costd mucho ya gue no

LA FOTO, PASO A PASO.

noté que las distancias me habian salido
enormes. Exactamente cada cuadro
media 2000 metros, por lo que al colocar
la niebla con un nivel minimo de un
metro, me la metia en los ojos, como
aquel que dice. He querido hacer una
referencia especial a esto por un motivo
muy concreto: a todos, o casi todos, nos
pasa muchas veces que nos olvidamos
de las distancias del grid, y esto nos
puede llevar a pruebas que no nos den
ningdn resultado, con el consecuente
desdanimo. A lo tonto, a lo tonto, las

Paco Jaén les
introducird en un
momentoen el
manejode la
niebla con el
programa
LIGHTWAVE3D.
Pero también les
dara unos
interesantes
consejos para
optimizar el tiempo
que pasen delante
de este magnifico
programa.

En el nimero 12 de
Amiga.InFo pueden
encontrar ofro
articulo sobre
LightWave 3D,
titulado "Fotografia
Virtual con
LightWave 3D".
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LIGHTWAVE 3D

LIGHTWAVE 3

FIGURA17
Laimagenestaa
punto. El resultado
final se puede
apreciar en la foto
que encabezael
articulo.

distancias son un valor muy importante
a tener en cuenta en todas nuestras

obras. Nos ayudardn a que las
perspectivas  que  queramos  tomar
coincidan con las de la realidad,

dandonos la oportunidad de implementar
estas imdgenes dentro de imdgenes
reales, y de meter objetos dentro de
estas imagenes que estén acordes con las
medidas del resto de los objetos con los
que deba interactuar. Nos permitirdn dar
con una mayor facilidad los valores a
las nieblas o profundidades de campo.....
En fin, nos resultardn mucho mas ttiles
de lo que yo recuerdo en estos
momentos. Lo iremos viendo con el
paso del tiempo.

Una vez superado este pequeno bache,
me surgié otro, aunque este tuvo un
facil remedio. Calculé a ojo las
distancias minimas y méximas, mirando
desde arriba el global de la escena y
comprobando cudnto se alejaban los
objetos de la camara (fig. 4). Cuando lo
comprobé me fui al menu de efectos y

cologué las distancias que habia
calculado (fig. 5). Hice un render de
prueba y vi como los objetos se perdian
en la niebla, pero alli donde acababan
éstos y el suelo, quedaba un enorme
espacio en negro (fig. 6). La niebla no es
solida. El programa no usa nieblas de
verdad, por lo que no hay gotitas de
agua en suspension que se pongan
delante de nuestros ojos y hagan que no
veamos nada, sino que simula el efecto
de ésta sobre los objetos, de manera que
cuando no hay ningiin objeto la niebla es
como si no estuviera. Para solucionar el
problema, tan solo tuve que poner el
fondo del mismo color que la niebla
(fig.7) en el mend de efectos (fig. 8), de
esta forma consegui que el color del
espacio que quedaba no resaltase sobre
el color de la niebla (fig. 9).

Inmediatamente se me vino a la
cabeza como podria darle un uso mas
adecuando a esta imagen. Se asemejaba
demasiado a una calle como para no
verle el parecido, de forma que sustitui
los cubos por farolas (fig. 10).

Las farolas, como casi todos los
objetos que uso, las saqué del Light Rom
2, y las cologué en los mismos sitios
que los cubos, escaldndolas para que
fuesen lo mads aproximado posible y asi
aprovechar los valores que habia tomado
antes (fig. 11). Luegos realicé una
prueba, para ver si el resultado era
correcto, y lo fue, aunque faltaba una
cosa. El suelo era blanco, y eso no parecia
real (fig. 12). Tenia que ponerlo de algiin
color, preferiblemente negro, y pensé que
me daria los problemas que me di¢ el
fondo, pero no fue asi (fig. 13).
Recordemos que la niebla, o mejor dicho,
su efecto, afecta a los objetos, sea cual sea
su color. A lo que no afecta es a su entorno
vacio. El inconveniente ahora es que no
me gustaba el borde del suelo en la parte

izquierda de la pantalla, de forma que
coloqué una "acera", al pie de las
farolas, para darle un mayor realismo
ambiental. Al fin y al cabo, es lo mas
comin: encontrarse con aceras en las
calles.

Para que fuese convincente, busqué
una textura que fuese de acera, y una
vez mds, el utilisimo LR 2 fue la
solucion perfecta. Una imagen en 24 bits
llamada "Tilestone" me parecié perfecta
a primera vista, y en cuanto hube
modificado los parimetros del tamano
de la imagen y los reduje a la mitad (fig.
14), los resultado fueron mds que
satisfactorios  (fig.15). Pero adn asi
podia quedar mejor. Sélo para hacer
pruebas, coloqué la misma imagen a
modo de bumpmap, con las mismas
caracteristicas de tamafo, pero con un
valor de 100%, de manera que simulara
el relieve de las losas de las aceras de
verdad. El resultado fue de un realismo
impresionante, El resultado era perfecto
(fig. 16), al menos era exactamente lo
que yo queria conseguir. Ahora sélo me
faltaba rellenar con algo la parte
derecha de la imagen, y ya que estamos
en una calle, qué mejor que un coche
para rematar la escena. Una vez mds mi
querido LR 2 me sacé del apuro. Un
Thunderbird del 64, coche que me fascing
desde el primer dia que lo vi en el CD, fue
la eleccion que tomé para terminar la
imagen, colocado de forma como si
estuviese saliendo de un aparcamiento (fig.
17). Por tltimo, coloqué tres luces, una por
cada punto de luz que deberia ser las
bombillas de las farolas y las cologqué
mirando hacia donde se supone que deberia
mirar cada bombilla, de forma que las
sombras daban justo encima del coche.
De esta forma acabé la imagen (foto
cabecera) 24
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SoundStudiov1: la altima generacion
de tracker.

3
E
:

J.L Cepria

Introduccion

La historia de los trackers en Amiga
es larga y llena de momentos de gloria.
De hecho, el Amiga fue concebido,
como muy bien conocen todos, para ser
un ordenador revolucionario tanto en
aspecto grifico como en sonido. Hacer
que estas capacidades puedan ser
explotadas por la mayoria de usuarios
depende, en gran medida, del software
disponible. Y es aqui donde los trackers
adquieren una gran importancia puesto
que estas aplicaciones han permitido la
creacion de la mayoria de muisicas para
demos y juegos.

En espera de la aparicion de algiin
nuevo ordenador con una capacidad
musical superior, los usuarios de Amiga
deben  ser conscientes que las
posibilidades del Amiga 1200 y Amiga
4000, sobre todo en el momento que son
acelerados, no eran aprovechadas al 100

por 100 hasta la aparicion de
SoundStudio, el dltimo MED de
Kinnunen.

Por este motivo, a partir de este mes,
vamos a empezar una serie de articulos
sobre SoundStudio V1, articulos que
pueden ser de gran ayuda para aquellos
usuarios que atn no se han atrevido, por
razones varias, a realizar sus propias
canciones.

SoundStudiovl f

Este programa no deja de ser un
tracker de tipo MED, pero a diferencia
de sus predecesores incluye toda una
seriec de novedades que aprevechan la
mayoria del nuevo hardware que ha
aparecido en el mercado durante el
iltimo  afio  -léase  aceleradoras,
digitalizadores...-

La capacidad que mds atrae la
atencion es la posibilidad de utilizar 64
voces de polifonia a la vez, utilizando la
opcion del MIX CHANNEL MODE.
Pero las cuentas estin muy claras: si el
Amiga sélo dispone de cuatro canales de
sonido, ;como es posible pasar a 647

Y es en este punto donde el

Introducimos los blogues.

Ordenamos los blogues dentro
de cada frase.

procesador que dispongan toma una gran
relevancia, puesto que lo que el
programa realiza es una mezcla de los
samples de los diferentes canales, para
disponerlos en los cuatro del Amiga.
Sobre esta filosofia trabajaban trackers
mds antiguos como el StarTrecker o
Oktalyzer, en una é€poca donde la
velocidad de los procesadores era
extremadamente menor. Asi, la relacién
que se establece es la siguiente: a mas
velocidad de proceso, mds calidad de
sonido.

SoundStudio también ofrece otras
posibilidades, que de bien seguro
agradeceran  los  compositores  de
trackers. Ahora se pueden aplicar efectos
de echo, cross echo y stereo separation
en tiempo real, alterar la disposicién de
canales L/R de cada pista; introduce mas
comandos player y una mayor precision
en el loop de samples, con la mejora en
el manejo de los samples que esto
supone, y aumenta el nimero de octavas
a seis, dos mas graves y una aguda (C-1
a B-6).

Pero hay dos novedades que,
seguramente,  entusiasmardn a  los
usuarios. La primera es la desaparicion
del limite de 128K por sample. De esta
forma, el tamafio de los samples sélo
depende de la memoria fast disponible,
aunque los modulos con samples
grandes pueden tener problemas de
reproduccion a través de players. La
segunda es la posibilidad de grabar
directamente a disco duro varias pistas
de un mddulo, de forma que después es
posible reproducirlas como si de un
sample se tratara.

Pero dejémonos de teoria y pasemos a
la accion. Preparen sus  papeles
pentagramados que vamos a conocer a
SoundStudio v1.

 Las pantallas ales

En este primer capitulo van a
familiarizarse con las tres ventanas que
aparecen por defecto en SoundStudio.
Basicamente, pueden realizar sus

Por ejemplo, Ia frase A esta
compuesta por los bloques 0,1y
2

" Together-Forever

composiciones con sélo conocer por  El nuevo programa de
encima las opciones que presentan. Kinnunen no :

La primera ventana que pueden [epresentaun cambio
encontrar es la de Main Control, o €nlafilosofiade los
control principal. En esta ventana {rackers.yaque es
encontrardn tres partes diferenciadas. En 4% bien continuista.
primer lugar tenemos los controles de Peroadlflere_ncla de
puesta en marcha y parada, g‘;s; deg::“ggzge;ébe
diferenciando entre toda la cancion o un

) TR 5 aprovechar las
solo bloque. Se mt,]_uye una D’ (delay), nuevas capacidades
que una vez seleccionada hard que el 4000 Amiga
programa espere la entrada de una nota  gynrimiendo el
para poner en marcha la cancion. El - yrqcesadoral
segundo panel es el que se utiliza para  payimoy

administrar los instrumentos. A partir de
aqui pueden cargar un instrumento,
desde una lista preparada o de cualquier
directorio, modificar las propiedades o
editarlo directamente. Debajo de este
panel encontrardn cuatro pardmetros con
los que poder empezar a componer: edit,
space, chord y oct.

La segunda ventana es, haciendo un
simil musical, el pentagrama. La ventana
de edicion de blogues les permitird
entrar las notas y los efectos a aplicar a
cada nota. En ésta se pueden visualizar
todas las pistas (tracks) que se utilizan,
aunque si el tamafio de pantalla es

ESTRUCTURANDO UNA CANCION

posibilitando el uso
de tarjetas de sonido
externas.

Finalmente sélo han de ordenar
las diferentes frases dentro de la
Section List.
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SOUNDSTUDIO

pequeinio y las pistas son muchas tendran
que utilizar el deslizador de la ventana
para poder verlas todas.

La dltima ventana se encuentra en la
parte inferior de la pantalla. Aunque es
nombrada como ventana de informacion,
es a través de esta ventana que es posible
acceder, editar y ordenar los diferentes
bloques, secuencias y secciones de una
cancion. La informacion que
proporciona es de diferente especie.
Pueden encontrar desde el estado del
tracker (playing-stopped), el nimero de
canales  utilizados, el tiempo de
ejecucion, la memoria disponible (tanto
Chip como Fast), hasta el bloque,
seccion o parte de la secuencia que se
estd ejecutando.

Bloques, secuenciay secciones

Ahora vamos a pasar a la accién
concreta. Imaginemos que  nos
encontramos ante una cancion que tiene
cuatro partes diferentes, una frase A, una
frase B, una frase C y un Estribillo. Los
bloques 0.1 y 2 corresponden a A, los
bloques 0 y 3 a B, 01,2 y 5
corresponden a la frase C y los bloques 4
y 5 forman el Estribillo.

Una vez la estructura de la cancion
estd definida sélo hay que ponerse a
ordenar los diferentes bloques de
forma que suenen en el orden que
necesiten. Para esta cancién se han
entrado 6 bloques diferentes, que
podrin encontrar en el meni de
bloques. Abriendo el meni de
secuencia  (playing sequence) es
posible definir las secciones de la
cancién, o en otras palabras, las
secciones. Una vez definidas las cuatro
secciones que se utilizan (frases A, B,
C y Estribillo) solo resta ordenarlas a
gusto del misico, desde el meni de
seccion -section list-. En este caso se
dispondrdn de la siguiente forma: A,
B, Estribillo, A, Estribillo, B, C.
Ahora la cancidn ya estd preparada
para ser ejecutada en el orden
establecido, con sélo seleccionar play.

Hay que advertir que no siempre es
necesario  utilizar las  secciones.
Unicamente entrando los bloques a
interpretar y el orden de ejecucién en
la playing sequence es suficiente para
componer una cancion. El programa
entiende que sélo hay una seccién
definida y es ésta la que se
interpretard. Las secciones, pero, son
muy ltiles cuando una serie de
bloques se repite mds de una vez,
ahorrando  tiempo y clarificando
enormemente el esqueleto de la
cancidn.

Secciones...

En principio puede parecer un poco
confusa la utilizacion de secciones en
una cancién. Esto no debe hacerle
desaprovechar las posibilidades que el
uso de las mismas proporciona. En
s6lo cinco minutos se pueden hacer
con el manejo completo de esta opcién

Una simple prictica, como la
propuesta que les he hecho, basta para
entender el funcionamiento de las
simples pero potentes secciones. 222
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Teléfono : 93-3537267
Fax : 03-2762542 -
Internet:: www.hyquest.com

Venta Directa de Cd-Roms + Complementos Servicio de Grabacion y Duplicacion de Cd-Roms
OFERTAS NAVIDAD 1996

NOVEDADES CD-ROM NOVEDADES JUEGOS

Aminet 15 2300.- Ruffian Disk3,5 3400.-
Aminet 14 2300.- Valhalla 3 Disk3,5 4300.-
Light Rom 4 5900.- Kang Fu CD-Rom 4600.-
Wordworth 6 13900.- Blobz AGA Disk3,5 3900.-
Light Rom Gold 5900.- Card Games CD-Rom 3200.-
Meeting Pearls IV 1600.-  Fighting Spirit CD-Rom 4900.-
Wordworth 6 Office 17900.- Wendetta 2175 CD-Rom 3600.-
Workbench Add Ons 3100.- Football Masters Disk3,5 3900.-
The Kara Font Collection 7100.-  Capital Punishment Disk3,5 4900.-
Blue Box Backgrounds Pro 6600.-  Nothing But Tetris CD-Rom 2900.-

In to the Net (Incluye MIAMI V1.0) 4200.- Touring Car Challenge Disk 3,5 3100.-
Geek Gadgets -Amiga Developer Env.  2700.-  Alien Breed II Killing Grounds Disk 5100.-

OFERTAS CD-ROMS HASTA AGOTAR STOCK!!! A 1500 PTAS

CDPD COLLECTION LIGHT ROM 1 MEGAHITS 1

CD PD2 COLLECTION LIGHT ROM2 MEGAHITS 2

CD PD 3 COLLECTION LSD & 17 BIT COMPENDIUM 1 MEGAHITS 3

CD PD 4 COLLECTION LSD & 17 BIT COMPENDIUM 2 MEGAHITS 4

DEMOMANIA 1 LSD & 17 BIT COMPENDIUM 3 MEGAHITS 5

FRESH FISH VOL.7 THE DEMO COLLECTION MEGAHITS 6

FRESH FISH VOL.9 THE DEMO 2 COLLECTION MEGAHITS 7

FRESH FISH VOL.10 17 BIT COLLECTION UTILITIES PROFESIONAL

GAMES & GOODIES 3 17BIT CONTINUATION SOUNDS TERRIFIC

GOLDFISH 1 17BIT PHASE 4 THE CD EXCHANGE #1

HOTTEST 4 PROFESIONAL 17 BIT 5 DIMESION SOUND & VISION CD

IMAGINE CD VOL.2.0 ULTIMEDIA 1+2

HARDWARE,SOFTWARE Y COMPLEMENTOS
Simpatica control Frame a Frame Video 18900.- Interface SX-1 CD-32 15000.-
Blitz Basic v2.1 Inglés 6900.- Interface para Teclado PC o Amiga A1200 9900.-
Diavolo Backup Profesional V3.0 Inglés 9900.- Floppy Externo 1,76MB HD No Driver 17900.-
Directory Opus V5.5 Inglés 12900.- Siamese Red Amiga - PC 28900.-
Ide Fix CD File System + Emulacién CD32 6900.- Copro 882 / 50 MHZ Blizzard 1230 13900.-
GP-Fax Inglés 7900.- Guru Rom Controladora C= 2091 8900.-
Turbo Print 5.0 Castellano 9900.- The Real Floppy FIX + James Pond 3 4900.-
CD-Creator + Grabadora JVC 4X, REC 2X 99000.- Interface PCMCIA 4 Dispositivos ATAPI 19000.-
Maxon Cinema 4D Pro Inglés 38900.- Interface 4 dispositivos + CD 8 x + 3 CDS 38900.-
Squirrel SCSI 11 A1200 9900.- Interface 4 dispositivos + Cd 10 x + 3 CDS 41900.-
Surf Squirrel SCSI 11 + RS232 High Speed 16900.- Interface 4 dispositivos +Multicarga 4 Cds 36900.-
Aura Digitalizador 16BIT 14900.- MPEG decoder externo 39900.-
M-TEC Turbo 030/42Mhz Copro 8MB 39900.- Vidi Amiga 24RT Digitalizador 24 Bit 28900.-
Blizzard 1230/50 IV 29900.- Floppy Interno A1200/500 7900.-
Blizzard 1240/40 IV A1200 Torre 59900.- Adaptador HD 2,52 1x 2,5y 1 x 3,5 A1200 2300.-
Blizzard 1260/50 1V 105900.- Modulador TV A500/2000 8900.-
Blizzard 1230/1260 Interface SCSI-II 17900.- Scanvideo Genlock SL-10 26900.-
Blizzard Cyberstorm MK-11 60/50 116900.- Scanvideo Genlock SL-15 Dos Faders 36900.-
Cyberstorm Interface SCSI-II 19900.- Scanvideo Genlock SL-20 Y/C Dos Faders 66900.-
AMIGA 4000T 40/25 2MB CHIP Y 4 MB FAST,FAST SCSI-ILHD IGB FAST SCSI-II  329.000.-
AMIGA 1200 6MB RAM COPRO MAGIC PACK 69.900.-

Para informacién detallada de los Cd Roms como de los Periféricos solicita nuestra lista de precios o bien

visita nuestra pagina WEB en Internet. Tendrds puntual informacion de las novedades y ofertas de cada mes.

También encontraras Informacién de CD Roms para PC y de Adultos (XXX).

Subscribete a Aminet:

6 Numeros de Aminet con Portes incluidos + Pin Aminet de Regalo 13.200.-
12 Numeros de Aminet con Portes incluidos + Pin Aminet + Taza Aminet de Regalo 26.000.-




DISCO DE PORTADA

Estas y olras
imagenes las
pueden encontray
en el directorio
Power PC.

Easy. jbusca,
buscal

Los segretos de a
PEMCIA, 8l
ﬁe_scubieﬁﬂ.

o

ste fichero estd destinado para los usuarios
manitas que se dedican a hacer montajes con el
Amiga (y se la juegan, porque ya conocemos
como estid el mercado de reparaciones). Por tanto,
antes de tocar nada, mds vale conocer al detalle
cada pieza del ordenador. En Al200INFOS5
encontraran un esquema detalladisimo del puerto
PCMCIA, asi que, si ahora quieren utilizar este
puerto para alguno de sus montajes, conocerdn
con exactitud su funcionamiento, reduciendo las
posibilidades de un siniestro total.

Los desmemoriados suspirardn aliviados al
conocer que existe una utilidad capaz de
encontrar cualquier fichero en el disco duro.
EasyFind recorrerd todos los rincones de su disco
hasta encontrar aquella aplicacién que daban por
desaparecida, Pero vayan pensando que quizds es
mas rdpido tener ordenado el disco duro...

Seguramente muchos de ustedes no estaran del
todo contentos con la aplicacién MultiView de su
Workbench. No es muy ripida y en ocasiones no
da toda la calidad de imagen que cabria esperar.
Para sustituir (o complementar, a gusto del

usuario), les proporcionamos esta pequeiia

aplicacion, mds ripida y con una capacidad de
expansion grande.

jAtencién, driver para la coleccion!, Poca cosa
mds a afadir. Los poseedores de una Stylus300
de Epson apreciardn en su justa medida esta
aplicacion,

5 e

_ Lo

Aqm tienen un QuickTime pl.lyer para Amiga,
preferiblemente  ripidos. Con €l prodrin
visualizar animaciones en formato JPEG, RLE,
Road Pizza y Cinepak. Lo requerimientos

minimos para poder utilizarlo son los siguientes:
un 68020, AmigaOS 3.0, AGA o CyberGraphX y

Para el Power Disc 6 hemos decidido incluir un poco de todo: desde
documentos de hardware hasta un juego para distraer el animo. 880K
repletos de lo wltimo aparecido en el maravillosomundo de Amiga. Por
cierto, jno se pierdan las imdgenes exclusivas de los nuevos Power PC de
phase 5!

Vo con sus datos permndl .
)REF. Dzsms Ermneog Se 10.& i

hace Fe‘*?‘msrﬁﬂlu de los pmbicsmas derivados de una
el usuario ch:i contf:mdcs dﬁi disco. 1 .

mucha memoria. Las ventajas que tiene
respecto a otros players es la velocidad, el
tamaiio del fichero, la capacidad de soportar
tarjetas graficas de 24 bits, las mejoras en el
sound handling y un modo HAMS real, si el
procesador es suficientemente rapido.

Sila lueme Topaz de su Workbench no les

acaba de convencer pueden probar de
cambiarla por esta otra. No les aseguro nada,
porque esto va a cuestion de gustos

Sidisponen del PCtask no dejen de leer este

guide, con extensa informacion sobre el

funcionamiento de este emulador. De esta
forma podran aprovechar mucho mas a fondo
las capacidades de este programa.

El titulo ya lo dice todo. Si quieren convertir
sus documentos en comodos guides no duden
en utilizar esta aplicacion.

Y para finalizar la seleccion, un jueguecito
de Workbench. A mover muros de un lado
para otro! 242

1 U LU I E
DISCO GRATUITO [
DORTADA
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[ CONSULTAS

£ 1 3

Bienvenidos a la seccion d

Si quiere enviarnos
una carta con sus
consultas puede
hacerlo mediante
correo al apartado:
Amiga.InFo (Consul)
Apdo.166

08750 Molins de Rei
Barcelona

Recuerde que por
motivos de espacio
su carta no puede ser
mas extensa que las
mostradas en estas
paginas y deben
numerarse las
preguntas si hay mas
de una.

No olvide tamhién
describir su equipo,
indicando modelo de
Amiga, aceleradora,
monitor, disco duro,
memoria, COROM,
farjeta gréfica, etc.

PCTASKy CDROM

Francisco Lucas.
Madrid.

Hola mi nombre es Francisco Lucas
Ruiz enhorabuena por vuestra revista
es fantdstica. Mi equipo: Amiga 1200,
aceleradora Blizzard IV 68030 a
50Mhz y coprocesador, 8Mg de Ram,
HD IDE 1Gb, CD-Rom x4.

Mi pregunta es: He instalado el
PCTask 3.0 y copiado el fichero
PCtCDRom.Sys que trae. Me funciona
bien pero cuando quiero acceder al
CD-Rom para leer CDs no me
funciona.Me podéis decir la linea que
tengo que poner en el Config.Sys y
Autoexec.Bat o que tengo que hacer
para poder leer los CDs de Pc. Gracias.

Desde el PCTask es posible acceder
a cdroms de PC, pero para ello
primero hay que colocar la siguiente
linea en el fichero config.sys:
DEVICE:C:\PCTCDROM.SYS/D:scsi.device,1
donde "1230scsi.device' ha de ser el
dispositivo donde esté conectado su
CDROM y el 1" es la unidad del
bus SCSI que ocupa.

Recuerde que necesita copiar el
fichero PCTCDROMLSYS que se
incluye en el PCTASK en su
particion de PC.

Después, en el fichero autoexec.bat
hay que aifadir esta linea:

c:\mscdex /V /D:mscd001/L:E

En cuanto al CD de Amiga.InFo, no
podra acceder normalmente desde
un PC, ya que nuestro CD tiene
nombres de mas de 8 caricteres
tanto en ficheros como en
directorios, por lo tanto, le sera
dificil poder extraer algun fichero
desde DOS.

Estadistica

Ivan Portela Lopez.
La coruiia.

onde resolvemos problemas o dudas que puedan surgir con
el Amiga. No se reprima si sus preguntas pueden parecer sencillas 0 muy complicadas,
si es un experto o novato...jAnimesey escribanos!

A500y GVP A530

Josep Sohiratsi Ferré.
Tarragona.

Estimados Amigos:

Soy un estudiante de 5° de Sociologia
que se ve en la obligacién de trabajar
en clase con un PC y con un
programa estadistico llamado SPSS
(Special Package for Social Science).
Debido a los altos requerimientos de
Hardware que necesita el programa,
me es posible utilizarlo mediante
emulacién por sofware en mi A-1200
(Blizzard 1V- 50Mhz + 8Mg + 1,2Gb
HD + CD). Por lo tanto planteo las
siguientes cuestiones:

* ;Existe el susodicho programa
(SPSS) para el Amiga? ;De no ser
asi, hay alguno de caracteristicas
similares (principalmente para el
andlisis estadistico)? ;Podria
conseguir buenos resutados emulando
por Harware?

Desafortunadamente no conocemos
ningin programa de estadistica
disponible para Amiga que pueda
servirte para tus necesidades.

Para conseguir buenos resultados
emulando por hardware lo mejor es
disponer de una tarjeta con un
procesador Intel, como la Vortex o
similar. El PCTask es demasiado
rudimentario para casi todo.

La Emplant y su médulo de PC
también seria otra opcion a
considerar, aunque proximamente
aparecera otro emulador por soft
llamado PCx que sustituira a la
Emplant y al PCTask por obtener
un mayor rendimiento.

Hola, mi equipo equipo esta formado
por unA-500 con una aceleradora
A-530T, un disco duro Quantum de
516Mg y un HP Deskjet 500C, y tengo
los siguientes problemas:

1. Cuando reseteo el ordenador, se me
resetea tambien la impresora. Esto es
normal? Se lo pregunto porqueen la
escuela tenemos la misma HP
conectada a una pecera y esto no
ocurre.

2. Para que me funcione mads
programas utilizo el programa Zquick
que me emula la Rom 2.04, el
problema que tiene és que me "chupa
IMg" de Fast. Este programa la emula
al 100% o és mejor comprar el chip de
la Rom?

3. El diccionario en castellano para los
procesadores Final, funciona tambien
con el Final Copy 1.3 o solo con la
versién 27 Existe algun diccionario en
castellano para el Pro Write 3.37

4. Para usar en CD-Rom con la A530
con mi Rom funcionaria o se
necesitaria la 3.x7?, lei en una respuesta
a una carta que el CD-Rom se tiene
que colocar con el dltimo de la cadena
de perifericos de la 530, porque si no
era asi la controladora no lo reconocia.
(Me lo pueden aclarar un poco?.

5. Como se pueden crear cortinas de
humo con el Imagine?

6. Para la A-530 se necesitan Simms
exclusivamente de GVP de 32Bits o
funcionan todos los standar de 32Bits?
7. Puedo con mi equipo conectarme a
Internet con un moden de 14.400
Bauds?

AMIZA.InFo *NOMERO 15 « NAVIDAD 1996

73\




1. Si, es normal. Aunque eso
depende del cable de la impresora.
Los hay que tienen la sefial de reset
conectada y la impresora se resetea
junto con el ordenador y hay cables
que no. En Amiga, es recomendable
utilizar cables sin reset para evitar
posibles problemas con el CIA.

2) EL ZKick no emula a una ROM,
en todo caso lo que hace es cargar
una imagen de la ROM 2.04 en su
memoria RAM y de ahi que como
minimo pierda 512kb. La opcién
mas ventajosa es la de tener el
Kickstart en ROM, puesto que no
ocuparia memoria RAM y seria
mas compatible con algunas
aplicaciones.

3) El diccionario deberia
funcionarle también con su versién
de Final Copy, aunque nosotros
solo lo hemos probado con la
version I1. De momento, es el anico
diccionario en castellano que
funciona con este tipo de
programas.

4) La 3.1 es recomendable para
obtener una mayor compatibilidad
con los programas actuales, pero no
es imprescindible si tiene la 2.04.
En el caso del CDROM, con la 2.04
es posible utilizarlo con un sistema
de ficheros como AmiCDROM
disponible en dominio piblico.
Teéricamente deber ser posible
conectar un CDROM SCSI a su
A530, aunque en la prictica se han
detectado algunas
incompatibilidades con algunas
versiones de A530. Algin usuario
nos ha comentado que colocando la
unidad SCSI como la iltima de la
cadena del bus se solucionan los
problemas, aunque nosotros no lo
hemos podido comprobar. Para
esto tinicamente tiene que
modificar los jumpers del CDROM
de forma que se configure como el
dispositive 6, por ejemplo.

5) Seria demasiado extenso
explicarle el funcionamiento del
Imagine, pero no se preocupe, ya
que se esta preparando un tutorial
sobre este excelente programa 3D.
En ese tutorial encontrara
respuesta a su pregunta.

6) No es posible utilizar memoria
SIMM normal en la A530 puesto
que los sefiores de GVP asi lo
decidieron, con la excusa de que su
memoria era mas rapida y debia
ser especial. Ahora, se encuentran
que su memoria es mas lenta que
los actuales SIMMSs y ademas, sus
tarjetas son incompatibles y el
usuario tiene grandes dificultades
para encontrar los apropiados de
GVP.

Todavia queda algin distribuidor
que puede que tenga en stock

memorias GVP, o también puede
consultar el mercado de segunda
mano.

7) Si que es posible (pero es
recomendable tener la ROM 3.1)
acceder a Internet con su equipo.

A500y COROMYy PC

Emilio José Ortiz.
Badalona. (Barcelona).

iHola, Amiga.Info!. Mi nombre es
Emilio y antes de nada me gustaria
felicitaros por la magnifica ayuda que
estiis prestando a un ordenador tan
magnifico como el AMIGA.

Poseo un A500 con WB 2.1, 1/2Mg
de Chip Ram mas la ampliacion de
1/2 Fast Ram. Hace un par de
semanas he comprado un disco duro
de seguda mano de 160Mg (HD
Quantum). En la placa de la
controladora indica IMPACT A500
HD (1988) que supongo serd IDE.
Ademads dentro de la caja del disco
duro tengo instaladas 2Mg (IMPACT
A500-2MG AUTOBOOT/RAM
MODULE). En definitiva, creo que
tengo 1/2 de Chip Ramy 2y 1/2 de
Fast Ram.Mis preguntas son las
siguientes (os advierto que mi nivel
de informdtica es muy bajo):

1. He decidido instalarle un CD-Rom,
pero por lo que he leido en vuestra
revista no es posible conectarlo a la
controladora IDE de mi disco duro.

. Quiere decir esto que no podria tener

conectado al mismo tiempo un
CD-Rom y el HD? ;No hay nada a
nivel de Hardware que me permita
conectar el CD Rom sin tener que
cambiar la controladora por una
SCSI?

2. En el supuesto de que comprara el
CD Rom, ;Podria servirme
posteriormente para un PC, ya que
ademds del AMIGA poseo un
incompatible 486 DX2 66 con un CD
2x?

3. He oido hablar de un supuesto
emulador de AMIGA para Pc
denominado UAE. Con dicho
emulador. ;Podria cargar juegos de
AMIGA en mi Pc? Si no fuera asi,
(Podria almenos utilizar el CD del Pc
y mediante el emulador y el DOPUS
pasar programas de vuestro CD para
que una vez pasados a disquette
puedan correr normalmente en mi
A500, o después no seria capaz de
reconocerlos como disco DOS mi
AS5007.

He visto tambien que hay un
emulador para SNES, y la pregunta es
la misma que anteriormente. ;Son
capaces de correr juegos de SNES en
un A1200 o AS00? Si la repuesta es

CONSULTAS
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atirmativa, ;Donde pueden
encontrarse dichos juegos? ;Servirian
los copiados mediante Wildcard?

4. ;Seria interesante comprarse ahora
un A1200 de segunda mano, o es
mejor esperarse a ver hacia donde va
el AMIGA con VisCorp? ;Me
servirian mi HD y el CD?.

5. (Es verdad que van a salir mds
juegos para AMIGA. ahora que
ClickBoom ha prometido que va a
versionar juegos de otras platatormas
o todo va a quedar en nada como
desgraciadamente estd ocurriendo
ultimamente con todo lo relacionado
con el AMIGA?Y.

6. Por dltimo. ;Podriais decirme si
companias como OCEAN, CORE.
PSYGNOSIS, E.A....siguen
programando para AMIGA o solo
queda de todas ellas T177.

1) El problema de las controladoras
IDE antiguas es que no estin
preparadas para soportar los
comandos ATAPI necesarios para
controlar el CDROM Atapi. Si no
tiene el dispositivo correcto (y este
es el principal problema, ya que de
momento solo existe para el puerto
IDE interno del A1200/A4000 y de
algunas controladoras actuales
como las Oktagon) no podra hacer
funcionar el CDROM aunque lo
conecte al bus IDE correctamente.
2) Si se compra un CDROM
Atapi-Ide no tendra ningin
problema con su PC, pero si con ¢l
Amiga...

3) Con UAE puede correr
programas y juegos de Amiga en un
PC, pero a una velocidad muy lenta y
con algunas imcompatibilidades.
Para que se haga una idea, con un
Pentium 166 MHZ consigue emular
aun A500 a 7.14 Mhz... En cuanto al
emulador de SNES tnicamente
existen rumores pero nunca hemos
visto nada parecido.

Si quiere transferir ficheros entre su
PC y el Amiga (ya sea desde el CD de
PC o de su disco duro) puede utilizar
una conexion serie y el programa
PC2Amiga distribuido en disquete de
portada de Amiga.InFo

4) Si su HD es IDE y el CD es Atapi
le servirian perfectamente para un
A1200. Tal y como esta de incierta la
situacion de Viscorp, si necesita un
A1200 adquieralo ya y no espere a
que salga un modelo nuevo de
Amiga

5) Clickboom ha prometido crear
juegos muy buenos y la prueba la
tienes con el Capital Punishment.
Esperemos que continuen asi.

6) Tristemente de las companias
que has nombrado sélo queda
Team 17.

jATENCION!

Este mes y como
excepcionsdlo
hemos podido
incluir dos paginas
de consultas
debidoala
extension del
reportaje especial
de la feria de
Colonia. En el
préximo nimero se
volveraa las
cuatro o cinco
paginas habituales
de esta seccion,
por supuesto, las
cartas no
contestadas ahora
pasan al siguiente
nimero
automaticamente.
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AMIGASHOP

CAMBIO,COMPRA Y VENTA DE HARDWARE DE AMIGA DE OCASION

DRACCO 060/50 CD-ROM TOCCATA,VLAB 040/28 A3000 16MB RAM 85.000.-
MOTION,16MB RAM,HD 2GB HD AV (NUEVQ)) 725.000.- 020/25MHZ 1MB 32BIT COPRO 20.000.-
A4000/040 16MB RAM,HD540,CDROM, TOWER 210.000.- 020/16MHZ COPRO 4 MB RAM 20.000.-
A4000,WARP ENGINE 40/40 HD 540 SCSI 16MB, CD 250.000.- OKTAGON 2008 SCSI-I1 A2/4000 20.000.-
A3000/040 28MHZ 32MB RAM HD, 165.000.- AT-BUS 2008 A2/3/4000 14.000.-
AMIGA 2000 HD20MB,2 FLOPPYS,MIDI INTERNO 30.000.- MONITOR 1942 COMMODORE 36.000.-
AMPLIACION SUPRA 2MB A500 AMPLIABLE 8M 15.000.- EMPLANT DELUXE 25.000.-
AMPLIACION MEMORY MASTER A2000 4MB 18.000.- MODEM U.S. ROBOTICS 16800 DUAL 22.000.-
AMPLIACION SUPRA 4MB A2000 18.000.- SYQUEST EXT.44MB +4 CARTUCHOS  15.000.-
LIBRO AMIGA C FOR BEGINNERS 2.500.- CD-ROM SCSI 3.4 X TOSHIBA 10.000.-
LIBRO AMIGA C FOR ADVANCED PROGRAMER 2.500.- (CD-ROM SCSI 4X TOSHIBA 12.000.-
ROM KERNEL REFERENCE MAN.. LIBRARIES  4.000.- GENLOCK GST-2500 COMPONENTES 90.000.-
ROM KERNAL REFERENCE MAN. DEVICES 4.000.- GENLOCK HAMA 290 (NUEVOQ) 70.000.-

QUIERES VENDER ALGUN PERIFERICO?QUIERES CAMBIARLO?BUSCAS ALGUN PERIFERICO?LLAMA!
TE AYUDAMOS A VENDER O COMPRAR LO QUE NECESITAS.TEL:908-893776 FAX:93-2762542 EMAIL:ashop @lleida.hnet.es

Servicios TDI, Tratamiento Digital de Imégenes

Foto-Video o _
& Pasamos imagenes de cualquier formato
(IFF,GIF, TIFF,JPEG...) a negativo o diapositiva.
C/. Teodor Canet, 27 Servicio de Escaner, la imagen se entrega en el formato
07411\2&2 (‘,’;{‘éﬂidia y resolucion que se requiera.
Impresion a papel fotografico por sublimacion.
Tel./Fax: Retoque, restauracion, Fotocomposicion de Fotografias.
(971) 545359 Transferencia a PhotoCD, Revelado APS

Precios especiales a profesionales y distribuidores.

"“MEDIA

http://www.imedia.es

* Por fin en Espana, acceso a * VVenta de Hardware a precios
InterNet a fraves del Amiga. competitivos

IntertMedia te proporciona todo

el software necesario con cada ¢ Estampacion de Cd, copias de
alia. : seguridad de disco duro a CD.

* Precios especiales para * Distribuimos a toda Espcmci en
conexiones de mas de 6 meses, 24 horas

comprando nuestro modem -
. Solicita la lista de nuestros
« Software para 68020 o superior productos de Amlgo y Pc

C/ Felipe Menéndez 4, 1° D m 33206 Gijon » Asturias m Tf: 98 - 517.50.13 » Fax: 517.51.54 = mcster@lmedm es
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VENDO

®Vendo:

*Placa (40-25MHz  original de Commodore.
50.000Pts.

*Controladora superrdpida "Fastlane” con cuatro Megas de
ampliacion. Precio: 50.000Pts.

*mpresora Star LC200. Precio: 25.000Pts.

Manel. TI:(973)24.60.79.

Precio:

#Vendo: A1200, muy bien cuidado, con juegos y utilidades,
con raton y joystick Telemach. Precio: 35.000Pts. Preguntar
por Rubén a partir de las 22:30 h.TIf:(91)796.14.50.

®Vendo: Teclado ordenador Amiga modelo  3000.
Precio: 15.000Pts. Susana. TIf:(93)727.68.54 (Sabadell).

@ Vendo: Controladora SCSI 11 Squirrel por PCMCIA. Juan.
TIf:(986)64.03.46

#Vendo: Amiga 500 plus, |Mega de chip, ROM 1.3 y 2.0.
Precio:  35.000Pts.  Unidad de disco esterna  SONY,
Precio:6.500Pts.  Monitor 1084 Stereo con filro.  Precio:
15.000Pts. Impresora Star LC20 de 9 agujas y dos cartuchos de
tinta nuevos. Precio: 15.000Pts y mas de 700 discos con juegos,
utilidades, demos y demds. Precio: 20000Pts. (a 28 Pras el
disco) o todo por 70.000Pts.

*Vendo Modem externo para conectar con Ibertex, compatible
con Amiga y P, regalo software original, guia de servicios y
cable telefonico. Precio: 2.900Pts.

*Vendo Video Backup de Amiga, sirve para pasar la
informacion de los discos o el disco duro a cintas de video,
regalo 3 cintas de video a rebosar de juegos, utilidades y demos.
Precio: 6.500Pts.

*Vendo SANSUIL lano con muy poco uso, graba y reproduce
SP/LP, mando a distancia, en perfecto estado. Precio: 25.000Pts.
Edu. TIE95410.10.25. (Sevilla). NINGUNO DE ESTOS
ARTICULOS TIENE INCLUIDOS LOS GASTOS DE
ENVIO.

@ Vendo equipo completo para generar animaciones 3D, Listo
para volear a video, Compuesto por:

Amiga 3000-25Mhz. /HD 100Mb./Disketera extema/Tarjeta
grifica RETINA 2Mb- 24Bits./Genlock.

Impresora color chorro de tinta CANON PJ 1080A. Nueva.
Precio: 125.000Pts. Regalo soft totalmente original con sus
cajas, manuales y cumsos en video. DPaint 1V. XI Paint,
SceneryAnimator, IMAGINE, Real 3D, Broadcastiter,
ADPRO. Antonio. TIf:(91)541.16.81.

@ Vendo Genlock Scan Video SLIS. Precio: 30.000Pts.
#*ROM 3.0. Precio: 8.000Pts.

*Impresora color HP DESIET 310. Precio: 20.000Pts.
*Juegos. Precio: 2.000Pts, Cada uno.

Alien Breed 3D/ Rise of Robots/ Micro Cosim.

*Juego original Mac "The Seven Guest". Precio: 3.000Pts.
Carlos. TIf(93)711.26.78 de 22:00 a 24:00 h,

@ Vendo: Amiga 1200 con tarjeta Apolo y 8 Megas de RAM,
Disco duro Maxtor 340 Megas IDE, CD Sony x2, Fuente de
alimentacion 200W de PC, Monitor 1084 Stereo con filtro,
Doble disquetera, Joystick Telemach Profesional, 10CDs
coleccion AmiCD, regalo revistas Amiga, almohadilla y
muchos disketes.

Precio: 103.000Pts. Se vende todo junto. Francisco Garcfa.
TIE(91)331.40.76. Llamar por las noches.

@Vendo: Ordenador Amiga 1200, con 10Mb de RAM,
Blizzard 1230-11 Turbo 68030-40Mhz+Copro con dos ranuras
para SIMM de 72 contactos, madulo 1230 SCSI-II, Monitor
Commodore 1084S, impresora StarL.C200Color, HD SCSI
1040Mb, 42Mb de velocidad real, Cd-ROM Toshiba 34X
SCSI, disketera externa, 10CD-ROM varios temas originales,
amplificador de sonido 60W con altavoces, 2 Joystick de
méquina recreativa, cable ewoconector, conector para 4
Joysticks, conector de raton y Joystick, varias cintas de
impresora de color y b/n, cable prolongador para puerto serie y
paralelo, cable conector HD335, fuente de alimentacién original
de reserva TODO ESTO ESTA MONTADO EN UNA

MINITORRE Y EN PERFECTO FUNCIONAMIENTO.
Todos los aparatos disponen de manuales originales, todo el
material y acesorios se venden por 150.000Pis, precio
negociable. Para  cualquier consulta llamar a  Vicente.
TIF:(96)155.73.97, por la tarde.

@Vendo: Ampliacion de memoria de 2Megas de RAM,
Switching de Mail Sat, para Amiga 500, Precio: 10.000Pts,
negociables. Victor. TH:(91)692.25.91. Tardes de 18:00 a 20:00
h.

®Vendo: Ampliacion de memoria RAM, Vector 8Max para
A-1200 con SIMM de 4Mb, coprocesador 882 y reloj integrado.
Precio: 20.000Pts.

*También vendo Disketera 3 1/2 DD extema color negro.
Precio: 4.000Pts. Preguntar por Carlos. TI:(93)201.23.20.
e-mail:sid697 @els.url.es.

®Vendo: Amiga 500, ROM 13 y 20, IMb. Memoria
Configurable, cable  Euroconector.  Muy  Econdmico.
TI:(96)655.11.84. Horas de comida.

#Vendo: Amiga 2000, IMb Chip RAM, ROM 204
Workbench 2.1, 2 DlSquLanl\ Genlock Amiga 2301 Pal,
Controladora GVP Impac series 11 con disco dum Quantum de
52Mb y 4Mb RAM ampliables a 8Mb, aceleradora Progresive
con procesador 68040 a 32MHz y 4Mb de RAM ampliables a
32Mb. Todo por 125.000Pts, negociables. Se venden también
las  taretas por separado. Contactar con  Antonio.
TIf:(982)56.16.62.

®Vendo: Vidi Amiga 24 Real Time. Precio: 28.000Ps. Vidi
Amiga 12 AGA. Precio: 10.000P1s. Sergio. TIf:(93)209.85.15.

®Vendo: Ampliacion de memoria 4Mb + clock + oscilador
para Amiga 1200. Vendo por 18.000Pts (negociables). Llamar
noches al TI(93457.59.94. Xavier.

#Vendo:  Genlock  Amitek con  Fader, Vidi 2100,
completamente nuevo. Precio: 15.000Pts + gastos de envio, para
todos los  Amigas con cable.  Valentin  Alonso.
T1f:(947)20.20.10. Horas de comida de 15:00a 16:30 h.

#Vendo: CD-ROM Pioneer DR-124X interno 44x SCSI-2,
tiempo de acceso 150ms, tiempo bisqueda 110ms, velocidad
transferencia 676Kb/s, sistema ABS (Gestor Inteligent Buffer).
Precio; 15.000Pts,

#2 SIMMS de 8Mb EDO, 2 contactos, 60ns. Precio: 10.000Pts,
cada SIMM.

*Cable SCSI de 3 conectores intemo 50Pins, para disco duro,
CD-ROM., ete. Precio: 2.000Pts

*Lapiz/Raton Golden Image, se conecta al puerto del raton, para
dibujo, trabaja como el raton. Precio: 3.000Pts.

#1 Oscilador o eristal de S6MHz. Precio: 1.000Ps,

*Filtro cristal hasta 15" Royal Universal, toma a tierra, para todo
tipo de monitores. Precio: 3.000Pts.

*Chip de grificos Denise, ASOO/A2000. Precio: 1.000Pts.
#ROM para controladoras GVP SCSI version 3.07. Precio:
LOOOPts.

Francisco Criado Sinchez. TIF:(982)55.06.57.

*Vendo:

. Amiga 2000, ROM 205, Super Agnus 2Mb de Chip,
Aceleradora A-2620 con 68020 + FPU + MMU y 4Mb de
FastRam de 32Bits, Controladora IDE DataFlyer + HD de
42Mb, Controladora SCS1 A-2091 + HD de 50Mb, Genlock
interno y monitor 1080 de Commodore. Precio: 70.000Pts.

2. Controladora SCSI C-2090A. Precio: 5.000Pts.

3. FastAgnus IMb. Precio: 2.000Pts.

4. Rom-Kickstart para 13-2X nuevo a estrenar. Precio:
1.OOOPts.

5.ROM 1.3. Precio: 2.000Pts.

6. Impresora matricial Star LC-10 color + 2 cintas color y B/N.
Precio: 10.000Pts.

Llamar a Joselu. TIf:(94)63.92.90. Hasta las 22:00 h. (Bilbao)

#Vendo: ampliacion FAST RAM 32Bits para A1200, marca
Power Computing, modelo PC1204 de 4MB, reloj y zocalo
para copro, incrementa la velocidad del 1200, en perfecto estado
y con embalaje original por 17.000ps. o CAMBIO por
aceleradora Blizzard IV (030 SOMHz o similiar sin memoria

mis diferencia a convenir. Interesados ponerse en contacto con
JAVI al TIf:(93)391.03.81.

#Tengo dos unidades de disco en venta que tienen las
siguientes caracteristicas:
1°. Unidad MAGNETO-OPTICA DE 650 Mb.

Interface:........SCSL
Conectores:....de 50 Centronic.
Cartuchos: le 650 Mb.
Marca:, Sony.

Tipo: Externo.

Precio en el mercado 90.000 Pis

Precio negociable partiendo de 70.000 Pts

La entrego con dos cartuchos y todos sus cables.
2. Unidad FLOPTICAL DE 21 Mb.

Interface:........SCSL

Conectores:....de 50 Centronic.

Disketes:........de 3.5" 21 Mb. y en otros formatos.
Marca. Insite.
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.Externo.

iable partiendo de 55.000 Pts

Laentrego con 16 disketes de 21 Mb.

Preguntar por Ifiaki o Miguel Angel.

Llamar al teléfono 945 - 26-64-85 por las tardes desde las 16:00.

#Vendo Amiga CD32 con embalajes y manuales originales.
Incluye dos juegos: Oscar, Diggers. 20.000 ptas

También vendo juegos en CD para CD32 o Amiga 1200 6
4000 con unidad de CD-Rom: Canon Fodder CD: 2.000 ptas
Pinball Fantasies CD: 2.000 ptas/ Alien Breed Tower Assault:
3.500 ptas/ Todo junto (Amiga CD32 + Juegos): 25.000 ptas,
Preguntar por Jose (hijo) en el (91) 715-15-08

S®VENDO:

Amiga 4000/060 con CyberStorm 060/50MHz,

Fastlane 73 SCSI-1, HD 1Gb IDE, 2Mb CHIP RAM,

12Mb FAST RAM. magneto-Gptico Floptical de 2I1Mb SCSI
con 7 flopticals, CD-ROM 4X Hitachi IDE, Manuales y S.0.
originales, unidad de discos de HD, teclado y raton originales.
Un buen lote de diskettes de baja densidad. Todo en perfecto
estado y funcionando.

Llamar al 981-221601 por las noches (23:00) o E-Mail a
eis@Ilcg.servicom.es

#Vendo A1200, HD 128Mb 25", expansion RAM 4Mb
Power Computing, Monitor 10845, Modulador TV Philips (pvp
18000), Digitalizador sonido DSS8+. Todo por 110.000 ptas.
Nota: el Amiga no lleva fuente de alimentacion. Contactar con
Javier Dieguez. TIf (986) 414158, e-mail: jdieguez@arrakis.es

#Se Vende: VLab Motion nueva, precio a convenir, y Genlock
profesional con corrector de color, fader de video y ordenador,
inversor de chroma y corrector de brillo y contraste.

Francisco José Gareia Jaén, TIf: 956 - 66 35 74 (horario de
comercio) E-mail:ai pjaen @readysoft.es

®Vendo: Placa (M0-25 Mhzoriginal de Commodore por
50.000 pts. Vendo: Controladora superrdpida "Fastlane” con
cuatro MB de ampliacion por 50.000 pts. Vendo impresora Star
LC200 por 25.000 pts.

Llamar a Manel Lopez. Tel. (973) 24 60 79

®Vendo: AI200 con Blizzard 1260, 16 u 8Mb de Fast,
CD-Rom de 2x, Genlock y Chroma Roctee, fuente
alimentacion PC, madem 33600 Baudios, Monitor 10848,
cables, teclado extraible con 1.5m de cable, en garantia casi todo.
Preguntar por Juan. TIE:(93)323.04.42. (Barcelona).

®Vendo: Juegos Originales para Amiga, especialmente
aventuras grificas de Siema y LucasFilms en Inglés y castellano
respectivamente. También tengo otro tipo de juegos. Escribir a
Javier Dieguez, C/Venezuela 10-3°B, 36203 Vigo (Pontevedra).

¢ Vendo: Amiga 2000 Rev.6.2, IMb Chip Ram, ROM 3.1 y
1.3 en placa conmutadora, WorkBench 3.1, Chip de Grificos
Super Denise 1280 x 512 de resolucion grafica, 2 Disqueteras
intemas de 3.5" 880Kb, 1 Disquetera extema de 3° 1,76Mb
nueva | mes, tarjeta antflicker Multivision 2000, con salida a
31,5KHz soporta frecuencias horizontales de 50 a 100Hz, puede
usar cualquier monitor, Aceleradora Turbo Blizzard 2060 con
procesador Motorola 68060 a SOMHz con 16Mb de memoria
Ram EDO en SIMMs de 72 contactos, ampliables a 128Mb,
Controladora Fast SCSI-2 con acceso directo a memoria
(DMA),remapea la ROM a la RAM de 32Bits de la aceleradora
mediante Jumper, Disco Duro Quantum Fireball de 1Gb,
SCSI-2. Todo por: 200.000Pts.

Francisco Criado Séanchez. / Granjas,75-3zda.  Vivero
(Lugo). CP.27860. TIf:(982)55.06.57.

®Vendo: Aceleradora Blizzard 1230 a 50 MHz y dos
disqueteras externas y monitor 1084 de Amiga, todo

completamente nuevo. TIf: (908)50.46.20. email=Raum
@ hotmail.com

#Vendo: Amiga 2000, teclado y ratén, cerca de 200
Discos de programas 2D y 3D, asi como juegos. También
regalo 2 carpetas de manuales de programas y un curso de
video del programa de montaje 3D "Turbosilver”. Todo
por 45.000Pts. Juan Carlos. Tardes a partir de las 19:00 h.
TIf:(91)683.24.85. Getafe (Madrid).

#Vendo: Impresora de inyeccién de tinta B/N Commodore
MPS 1270 + 3 catuchos de tinta. Precio: 12.000Pts.
Perfecto estado. Cable paralelo no incluido. Alfonso
Serrano. TIf:(977)70.05.70.

#Vendo: Genlock Y-C Electronic-Design. Controles de
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color, contraste, iluminacion, fader e inversion de imagen.
Entradas Video Compuesto y S-VHS. Precio:60.000Pts.
Gabriel. TIf:(908)04.63.19.

#Vendo: Placa Original Amiga 40040 a 25MHz y Emplant
Deluxe. Eduardo. TIf:(967)58.05.71.

#Vendo: Amiga 1200 3.1 (Amiga Technologies) con
aceleradora Blizzard 1260, HD 1Gb IDE y 18Mb de
memoria todo en sus embalajes originales y con sélo un
mes de uso. TH:(93)221.47.32. de 16:30 a 20:30 h. o por
e-mail a: carmona@adam.es

@ Vendo: Aceleradora Viper 030 a 40MHz, nueva y poco
uso para Amiga 1200. Precio: 19.000Pis. Llamar de 8:00 a
17:00 h. al TIf:(96)357.08.62 o fuera de este horario al
(96)141.03.62 y preguntar por Gaby.

#Vendo: Amiga 600 precio a convenir, interesados llamar
al TIf:(96)297.61.55 a partir las 19:30 h de la tarde. Vicente
Suner Mafiez.

@ Vendo: Amiga 2000 con las siguientes caracteristicas:
*ROM 1.3 y 2.0.

*Agnus ECS y Denise ECS.

*4Mb de RAM (2Mb Chip y 2Mb Fast).

*Dos unidades de disco.

*Controladora GVP SCSI y Disco duro Seagate de 240Mb.
*Genlock interno Commodore 2300,

*Emulador de PC "Goldengate": 386SX a 25MHz.
*REGALO: Impresora Commodore 1550C.

Precio:  100.000Pts. Todo junto (no vendo nada por
separado). Preguntar por Antonio al TIf:(94)467.51.74.

#®Vendo por cambio a A4000, aceleradora para A1200
GVP A1230 Turbo+, con procesador 68030 a SOMHz con
MMU, médulo de GVP 4Mb Fast RAM de 60ns instalado,
reloj de tiempo real, dos zécalos para insertar médulos de
RAM, zocalo para coprocesador matemitico 68882 y
expansiom para el conector SCSI.

Embalajes, discos y manuales originales en perfecto estado
de conservacién, muy poco uso. Precio: 45.000Pts. Juan
Carlos. TIf:(93)764.20.66.

#Vendo: 2 controladoras A2090, aceleradora 68020 para
A2000/2500/3000, altavoces estéreo de 25W  para
ordenadores/Walkman/CD portatiles, etc..Placa con 2 Mb
RAM, alfombrilla termostato, libros y mangas. Ivin.
TIf:(93)717.95.70 (907)28.12.44.

#Vendo:

#2 HD SCS1 de 1Gb por 30.000Pts cada uno.

*1 Syquest 270Mb SCSI unidad interna 3 172" por
30.000Pts.(regalo dos discos 270Mb). Oscar. TIf:346.88.24.
de l16a 17 h.

+Vendo:

*Amiga 500, IMb de chip por interruptor + Joystick
Telemach por 25.000Pts.

*Ampliacion de memoria con 4Mb Supra Rx 500 para
Amiga 500 por 20.000Pts.

*Monitor 1084 por 15.000Pts.

*Megachip de 2Mb de Chip para Amiga 500 6 2000 por
22.000Pts.

*Aceleradora de GVP A-530 Turbo con 8Mb y copro por
55.000P1s.

Manuel. TIf:(96)655.02.84.

+Vendo:

* A4000/040 en supertorre (9 Slots, 2 de video) con 16Mb
Fast Ram, 2Mb Chip Ram, HD 450Mb, unidad de alta
densidad, CD-Rom 4x por 220.000Pts.

* Monitor 1960 Multisyne por 35.000Pts y tarjeta
emuladora Emplant con médulo Pentium por 30.000Pts.
Todo por 275.000Pts.

Victor Castells. T1f:(91)554.54.00 (preferible tardes).

#Vendo: Placa de CPU 040 a 25Mhz de un Amiga 4000 en
supertorre de Gltima generacion (los dltimos entregados por
Amiga Technologies). Revision de
placa.3.]1.Completamente Nueva y demostrable por
factura de compra al interesado. Jesus. TIf:(956)66.52.78.
Llamar preferiblemente de 14:00 a 18:30 h de la tarde.

#Vendo:

*A-500 Plus.

Rom 3.1 (con manuales originales)

2Mb de chip/l Raton Kwik (290 dpi) mejor original de
Commodore./1 Alfombrilla de PVC./Aceleradora/A530

de GVP: Alimentacion y ventilador propios./40Mhz.
68ECO30./8Mb de Fast RAM de 32bits (60ns)./Disco
duro 1Gb Seagate SCS1./Fast SCSI (Zorro 1I) y DMA.
(Con un montén de software incluido: Imagine
4.0./Lightwave 4.0/Real 3D  3.11./Final  Writer
5./Wortworth 5./Juegos./Sonido./Grificos, elc, etc...)
Todo sélo por 80.000Pts (negociables).

.Aceleradora= 50.000Pts (negociables).

.A-500Plus= 30.000Pts (negociables)

Luis Miguel Aparicio. TIf:(969)22.86.70.(de 15:00 h de la
tarde en adelante). P.D.Equipo completo= Portes
pagados,

CONTACTOS

#lnteresado en contactar con programador o usuarios
avanzados para recopilar informacién técnica HW y SW.
Valoro todos los modelos de Amiga. Andrés.
TIf:(95)226.48.64.

COMPRO

# Compraria los siguientes libros:

*Amiga Rom Kernel Reference Manual-Libraries.
*Amiga Rom Kernel Reference Manual-Devices.
*Amiga Rom Kernel Reference Manual-Includes &
Autodocs.

*Amiga Hardware Reference Manual.

*Amiga User Interface Style Guide.

*The Amiga DOS manual.

Llamar al TIf:(93)350.68.99. Preguntar por Juan Enrique.
Hasta las 14:00 h. de la tarde.

# Compro: Fuente de alimentacién para Amiga (no
fuente de PC). Pago maximo 5.000Pts dependiendo del
modelo. Llamar noche al TIf:(93)457.59.94. Xavier.

@Compro: Disco duro para controladora SCSI GVP
A2000 HC+8 SERIES II. Capacidad superior a S00Mb.
Llamar al TIf:(93)397.37.54 a partir de las 19:00 h. y
preguntar por Adolto.

@ Compro:

*Aceleradora para A-500 (020 6 030) + copro + fast
Ram.

*Rom 2.X 6 3.x con selector para A-500,

*Controladora HD+HD+soft control HD para A-500.
*Disketera externa 880Kb A-500.

Cambiaria todo o parte de lo anterior por todo o parte de
lo siguiente:

*Consola Nintendo NES B8bit (VE)+2 mandos+cable
TV+5 juegos.

*Consola Nintendo SNES 16 Bit (versién americana)+2
mandos+adaptador Pal+4 Juegos.

*Impresora 9 agujas Phillips NMS 1433 (muy poco uso);
hojas sueltas y papel continuo: emula Epson e IBM.
*Juegos Amiga:

Battle Isle: (estrategia bélica). 2D. Caja original y manual
en castellano.

Campaign: (estrategia bélica). 3D. caja original con
manuales y displays. Nuevo. Todo en castellano.

Elvira: 5D caja original. Con libro hechizos. Falta
manual.

Thunderbirds: 2D. Original. Manual castellano.

Ishar, Legends Of The Fortress: 2D. Original. Manual
castellano.

Shadow Of The Beast: 2D. Original. Sin manual.

Jordi. TIf:(93)387.38.29. A partir de 21:00 h.
(Badalona)

®Compro: Aceleradora y memoria para A-1200 a un
precio asequible, Pedro. TIf:(945)27.58 .45.
de CD Pedro.

4Compro:  Lector (ID)  barato.

TIf:(945)27.58.45.

#Compro: Placa Fast Ram para Amiga A1200. David.
TI:(96)375.02.59. Llamar noches de 22:30 a 23:00 h,

#Compro: Aceleradora para Amiga A1200. Precio
economico. Ampliable minimo a 8 Mb. David.
TIf:(96)148.05.23. Preguntar por Carmelo.
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La revisia
AMIiZA.InFose
distribuye en las
tiendas de Amigay
guioscos de las
ciudades marcadas
en este mapa.
Sitiene
dificultades para
encontrarlaen
alguno de estos
puntos de venta, no
dude en
comunicarloa
nuestro
departamentode
distribucion:
TIif.(93) 680 04 34
Fax.(93) 680 08 12

En caso de gue no
encuentre la
revista en su
localidad,
podemos enviarle
cualquier ejemplar
directamentea su
domicilio. No
olvide que también
puede suscribirsey
obtener las
maximas ventajas
en nuestros
productos.

Para mas
informacidnllame
al teléfono:

(93) 680 04 34

o * INFD TEK

4 QUIOSCOS

¥ % KMIGA YSTEM
% INFO HOBBYS
+ QUIOSCeS

*1, Ti2021
% CENTRO MAIL
* GHIOSCUS

* INFORMATICA
. MOLINS
4 QUIOSCOS

%*-INFORMATICA )
“e-qQuIOSCOS )

FOTO VIDEO *
OLIVER
AMIGA *
ONLINE

. QUIDSCOS

" *RENDER
MULTIMEDIA

PUNTOS DE VENTA DE AMI¢A InFo

PUNTOS DE DISTRIBUCION EN
QUIOSCOS/LIBRERIAS/G.ALMACENES
DE LAS CIUDADES DE
BARCELONA-MADRID-VALENCIA-SEVILLA
ZARAGOZA-CADIZ-MALAGA

PUNTOS DE DISTRIBUCION
TIENDAS AMIGA
BARCELONA-VIGO-MALAGA
SAN SEBASTIAN- ZARAGOZA- MALLORCA
CANARIAS-CORDOBA-CADIZ-GIJON
ALICANTE-VALENCIA

* AUDIOVISION
C/San José, 53
33209 Gijén
TIf. (98) 535 24 79

* RENDER MULTIMEDIA
C/Ruperto Chapi, 56
03201 Elche
Tif/Fax. (96) 543 99 53

% CD SHOP
C/Juan de Austria 21
04003 Almeria
Tif. 950 23 51 50
* CJ INFORMATICA 2021
C/Avda. Rosaleda 1
29008 Malaga
Tit/Fax. 95 222 02 71
* CENTRO MAIL
C/Almansa, 14
29007 Malaga
Tif. 95 261 52 92 Fax. 95 261 08 08
* BAZAR LA CICER
C/Secretario Padilla 79 Bajo Dcha.
35010 Las Palmas de Gran Canaria
TIf.(928) 271064
* GALIFRAME
Galerias Calle Principe
No.22, 1, Local 27
36202 Vigo
Tli/Fax. 986 22 89 94

* AMIGA STUDIO * "‘émgmores 2
;i )
oA Oardy 14540 La Rambla

20008 San Sebastidn
TIf/FAx. (943) 31 22 82

* INFO HOBBYS
Centro Comercial Atlantida Local 18
11100 San Fernando
TIf. (956) 89 19 33

* AMIGA SYSTEM
Pza. del Cante Jondo, 2
11404 Jerez de la Frontera
TIf. (956) 18 27 22
Fax. (956) 18 3570

Tel/Fax. (957) 68 21 68
* FOTO VIDEO OLIVER
C/Teodor Canet, 27
07410 Pto. Alcudia (Mallorca)
Tit/Fax. (971) 54 53 59
* AMIGA ONLINE
Apdo. 10093
07080 Palma de Mallorca
Tli/Fax. (971) 47 60 18
* INFORMATICA MOLINS

* INFORMATICA JM C/Maijor, 9! )
C/San Lorenzo, 24 08750 Molins de Rei
Barcelona

50001 Zaragoza

TIf. (976) 20 03 33Fax. (976) 292029  Tl/Fax. (93) 668 30 10




SUSCRIPCION |

AHORAY RECIBA EN SU HOGAR LOS NUMEROS DE LA MEJOR RE\IlSTA DE AMIGA.
ADEMAS, LE ENVIAREMOS DOS DISCOS DE PORTADA CON CADA EJEMPLAR
REPLETOS DE PROGRAMAS Y DISFRUTARA DE DESCUENTOS ESPECIALES EN

NUESTROS PRODUCTOS. ;A QUE ESPERA? {SUSCRIBASEHOY MISMO!

Recorie o fotocopie este boletin y remitanoslo a:
Amiga.InFo (Ref:Suscripcion) Apdo. 166 - CP 08750 Molins de Rei (Barcelona)
Si lo desea y para mayor rapidez en su pedido, también puede suscribirse directamente a través de nuestra linea de
suscripciones en (93) 680 04 34, o hien, enviarnos por fax este mismo boletin en (93) 680 08 12 (24Hrs)

1 Si, deseo suscribirme a Amiga.InFo por 12 niimeros a partir del nimero de revista___en adelante, INCLUIDO.
0 Si, deseo suscrihirme a Amiga.InFo por 6 niimeros a partir del nimero de revista___en adelante, INCLUIDO.
Deseo recibir los ejemplares por el tipo de envio de correo: (VER TABLA DE TARIFAS) Qordinario O certificado O aéreo

A continuaciontambién sefialo con una cruz la forma de pago que deseo:
1 Por contrarreembolso, pagando el total en el primer envio que reciba.
J Adjunto cheque a favor de InFo TechnologiesS.L.

) Tarjeta de crédito: 1 VISA 0 MASTERCARD/ACCES ] EUROCARD

Nimero: Fecha de caducidad: Firma:
Nombre del titular:

A continuacion, indico mis datos personales:

TARIFAS DE SUSCHIPE‘ON Correo Correo Correo NOMBEE:. .o asiimnismissminss

12 EJEMPLARES ordinario certificado  aéreo AnElA0R: .. B R s AR TS

Espafia 10.200 11.800 15.000 | Edad:........ (30 (1] (-1 (1]

Eurnpa 12.500 14.300 15.300 DOMIGIHID s bt i ST oA R

Resto del mundo 17.500 19.300 24.200 G:Postalicoaveonann Poblacion:. .covis. cosiinivisvasivswivviris

TARIFAS DE SUSCRIPCION Correo Correo Correo Prl:!VIII[}IE‘I ................................................................
6 EJEMPLARES ordinario certificado  aéreo T e U = G e e 1] (1] ][ e e

Espafia 5.600  6.400 8.000 Modelo de AMiga qUE POSEE: ......cevvreniirrninrrnrnrrnrraaas

Europa 6.800 7.700 8.200 BT v imn rin oo mmer s e sy inln i b s g v e
Resto del mundo 9300 10.200 12.600 | O Porfavor, marque la casilla si no desea recibir informacidn

\J\ ‘ sobre nuestras ofertas de otros productos de Amiga.
\

‘{ S\W 4/ (1 Menor de 20 afios (marque con una cruz la casilla correspondientey envienos la fotocopia

= [ Mayor de 60 afios de un documento que lo acredite).

\3'5‘9“ g Pagara sdlo por 12 nimeros: 9.800 Ptas. (Sélo opcion Correo Ordinario)

-
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Professional Page,
PageStream,
PDraw, Final Writer,

DrawStudio,
i WordWorth... Con

realizar casi
cualquier trabajo
de autoedicion y
Amiga.InFo es
ejemplo de ello. El
d proximo mes les
{ detallaremos como

hacerlo, asi que a

partir de ahora...

Disponible a partir del 13 de Enero
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InFo Technologies y Jestis de la Torre
le presentan el primer libro de Amlga
en castellano.

Por fin, y después de mucho tiempo, ve la luz el primer libro
integramente en espaiiol sobre los ordenadores Amiga. Entre su
elaboracidn y publicacién se han producido miltiples cambios en el
mundo Amiga; algunos de ellos, bastante importantes, lo que
demuestra que los usuarios de Amiga, poseen un ordenador
incombustible...

El autor, en la actualidad, se dedica al desarrollo de hardware y
software de Realidad Virtual, para Amiga y otras plataformas.

DEL USUARIO

1Solo
3.900 Ptas!
iDisponible

YA!

Teléfono de pedidos:
(93) 680 04 34
Fax. (93) 680 08 12

email: infotech@readysoft.es




Ellmportadur llf1c1al de HHIEH
Technologies para Espana

hip:/ /web. |etesl nmluarehl

E-mail: amigatekeet.es




