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m Bancomer El Libreton

Lo mas chido
de ahorrar es ganar

anos

adelante.
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No existe otra palabra que mejor pueda deflnlr
al Mundo de los Videojuegos que Nlntendo“‘
Una compania que ha creado una filosofia

de desarrollo cuya premisa fundamental es
entretener. Sus creaciones han marcado
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™ Mario €s un personaje creado por
Shigeru Miyamoto para €l juego
"Donkey Kong®". €l éxito de este hérve
bigotudo que rescata a una princesa
de las garras de un enorme orangutan,
llevo a los creativos de Nintendo
a darle €l rol protagonico

en la aventura "Mario Bros®"

para la consola NES.

€n los ultimos 20 anos, las
aventuras de Mario han
recorrido casi todo €l mundo.
Su imagen e€s sinonimo de
entretenimiento y un icono

en €l mundo de los videojuegos.
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Su llegada a los
videojuegos siempre ha
marcado innovaciones
técnicas y graficas
dentro de la industria.
Memorable fue su paso
por Super Nintendo
Entertainment System®
y Nintendo 64°%, creando
una nueva forma de
jugar, con entornos
tridimensionales. enormes
€scenarios y muchas
cosas mas que descubrir.

Marie, uno de |
oS ._,JmmJ_;_, de Nintendo;
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™ Hermano menor de Mario &
y companero de muchas
aventuras. Sus comienzos fueron
COmO personaje secundario. pero
con €l tiempo llegaria su momento
de gloria al protagonizar

€l juego "Luigi's Mansion"

para €l Nintendo GameCube®,

O TENITINIERGE
S1EMPIEN ECESTLE
RGO PERED)

Aunque en un comienzo
I €ra igual a su hermano,
con la sola diferencia que
| su traje era verde, despues
! tomé su apariencia actual:
alto, delgado. siempre de
verde y con un fino bigote.

Siempre dispuesto a ayudar de

cualquier manera en €l frecuente
rescate de la Princesa Peach
de las garras de malvados

enemigos como €l terrible Bowser,
Luigi se involucra en raras y
alocadas aventuras que lo
llevaran a diversos mundos

en Mushroom Kingdom.

AT IOR0SesE . - S=E




Luigi tuvo su primera aparicion
protagonica en "Super Mario Bros®
2", donde tuvimos la opcién de

. Z . €scogerio como u rsonaje del juego.
iYa |_|EgO LUIQI! _ Deggflés aparecir":')p:nSPME:gio Kérﬁg".
Un personaje un poco nervioso "Mario Tennis™", "Paper Mario™" y

"Smash Bros™" entre otros juegos.
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Un fiel companero en las aventuras de Mario.
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€s la Princesa del Mushroom Kingdom.
Parece que su vida consiste en caer en
desgracia al ser frecuentemente raptada
por €l malvado Bowser para que sus amigos
Mario y Luigi corran a su rescate.

Una Princesa
~ €N apuros,
irapido Mario!

Pero todo esta por cambiar.
Con la llegada de la Princesa
Peach a Nintendo DS® los
papeles se han invertido y
ahora €s €lla quien tiene que
rescatar a sus amigos de las
garras del mal que los
atormenté en juegos anteriores.



Hizo su debut en "Super Mario Land”
para €l Game Boy®. €n este juego, Mario la ayuda a salvar
su reino de malvados invasores de otro mundo.
No aparece en muchos juegos. aunque si participé
en €l juego "Mario Tenis" para el Nintendo 64¢.




Su debut en el mundo de los
videojuegos fue en "Mario
World™" para el Super
Nintendo Entertainment

System.

€n esta aventura €l tragaba

todo lo que se cruzaba en

su camino. Este pequeno y
verde dinosaurio aparecia cuando
Mario se encontraba con un huevo
en €l camino,

EERSNVIENoR
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~ Este tierno personaje ha participado en una gran var!edad de videojuegos y ;na
sido el protagonista de otros como "Super Mario World 2: Yoshi's Island™".
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Las aventuras de nuestros amigos se desarrollan
€n gran parte en el Mushroom Kingdom, lugar
habitado por los Toads, raza de hombres
champinon que sirven a la corte del reino.
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€l gran enemigo de Mario
y Luigi. Bowser es una
especie de tortuga con
CUErNOS Yy un caparazon
cubierto con puntas filosas.
Bowser ha raptado a la
Princesa Peach en varias
ocasiones, con €l proposito
de tomar €l control del
Mushroom Kingdom, pero
como siempre Mario y sus
amigos le arruinan sus
malvados planes de
dominacion. Su primera
aparicion en €l juego de
"Super Mario Bros™" fue
memorable, en el cual
Bowser vivia en un castillo
de lava y fuego. Si lo
derrotabas podias rescatar
a la Princesa de sus
malévolas garras.
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Waluigi €s un personaje que e€s todo
lo contrario a Luigi, pero también es

su perfecto enemigo. Su primera
aparicion fue en "Mario Tennis™" para
€l Nintendo 64, y su participacion en
"Mario Kart™" fue memorable. Waluigi
€ MECONOCEr, ya que su
vestimenta e€s de color
morado y su gorra tiene

la inicial "L"

es facil d

al revés,
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Su primera aparicion fue
en €l juego de "Super Mario
Land™ 2" para el Game
Boy Color®, donde
personificaba a un malvado
que tenia que ser derrotado.
Wario es todo lo contrario
a Mario, su logotipo €s una
"M" al revés, lo cual forma
su famosa "W". Su gran
éxito lo llevo a tener sus
propios titulos como "Wario
Land™" para el Virtual Boy
y "Wario Ware" para el
Nintendo DS.
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ila carrera de autos mas alocada del mundo,
|9 TIENES ERNLFE tUS Manos!

Un clasico de Nintendo que lleva mas de 10 anos impresionando
a sus aficionados, finalmente llegd al sistema revolucnonarlo
portatil, Nintendo DS.

Todos los personajes
de Nintendo juntos
€n un delirante juego
de competencias.
Tiene mas de 30
circuitos llenos de
trampas y
obstaculos. Con la
conexion de Nintendo
Wi-Fi podras
competir con
jugadores alrededor
de todo el mundo.
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iCon las dos pantallas del
Nintendo DS podras ver
las caracteristicas de la
pista y al mismo tiempo
estar al tanto de quién
viene detras de ti en esta
carrera frenética!l

T T T L\

INo se gana
la carrera
hasta llegar
a la meta!
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TRUCOS

Salida rapida: Cuando la cuenta regresiva
llegue al numero 2, presiona rapidamente
€l acelerador.

Mas potencia: Mueve las palancas hacia
la izquierda y derecha simultaneamente
hasta que salgan chispas del motor, luego
suelta los botones y obtendras maxima
velocidad por algunos instantes, los que
pueden ser cruciales para ganar la carrera.

Desbloquea nuevos personajes: |
Daisy: Obtén Medalla de Oro en todas las |
copas del Gran Premio Retro 50cc. |
Dry Bones: Obtén Medalla de Oro en todas
las copas del Gran Premio Nitro 50cc.

Waluigi: Obtén Medalla de Oro en todas
las copas del Gran Premio Retro 100cc.

Pantalla alternativa de titulo en tu DS
Termina todas las carreras consiguiendo
€l Trofeo de Oro.
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Los elementos que se
encuentran dentro del
campo te otorgaran
_ "toques devastadores”
I sobre tu equipo
= contrincante
B y desatara el caos
durante el partido.
Sorprende a tu
adversario con
jugadas inesperadas
y haz que los
miembros de tu equipo
s€an invencibles.

Con controles
simples y
efectivos

podras dar
pases y realizar
potentes
remates al arco
en estadios
fuera de este
mundo y

MEJOres que

los reales.

Este juego garantiza muchas

horas de entretenimiento.

Super equipo:

Nuevos estadios:
Estadio Bowser:

Estadio Crater:
Konga Coliseum:

Battle Dome:

Ver créditos en la pantalla de menu:

Custom Power up acelerator:
Power up explosives (explosivos):
Power up Freezing (congelantes):

Power up Giant:

Custom Power up Shell (escudos):

> Tilt Field:

Perfect Strike:
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€l podr femenino

Perdimos la cuenta de las veces que Mario
ha salvado a la Princesa Peach de las
garras de Bowser, pero en esta ocasion
€s al revés y es Peach quien sin dudarlo
sale en busca de su héroe raptado.
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Peach tiene poderes que responden
a su estado de animo, de esta
manera cuando esta triste llora
corriendo a gran velocidad: cuando
esta contenta vuela y crea
remolinos: al estar enojada
aparecen poderosas llamas que
la hacen mas pesada y al sentirse
muy feliz recupera energia.
recuerda.. jtratala muy bien!

ARUCLUS

Para conseguir €l
Minijuego de Toad sin
tener que terminar el
juego: mantén pulsado
R y pulsa Start en la
pantalla de inicio.
Jugar €l Nivel 8-6:

obtén todos los "toads"
disponibles en cada

area para llegar a El.

2
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Una apacible vida en un pueblo
a las afueras de tu ciudad.

ACrOscing s

S Wild Worlq g » &

Después de su exitoso debut
€n la consola GameCube,
Animal Crossing finalmente llego
al portatil sistema DS con mas
ganas de aumentar su
popularidad con las ventajas
de multiples jugadores y la
conexion de Nintendo Wi-Fi
que este sistema nos brinda.
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IRULUS

Obten las diferentes Plumas
donando campanas al Pueblo de Boondox

Pluma verde:
Pluma azul:
Pluma amarilla:
Pluma roja:
Pluma morada:
Pluma blanca:
Pluma arco iris:

Nuevos Modelos:

dona 10.000 campanas
dona 200.000 campanas
dona 500.000 campanas
dona 800.000 campanas
dona 1I00.000 campanas
dona 1.400.000 campanas
dona 6.400.000 campanas

Modelo de un piso: obtén 70.000 puntos
Modelo de dos pisos: obtén 100.000 puntos

Modelo Mansion:

obtén 1SO.000 puntos

€s basicamente un simulador de

vida cotidiana con variados toques
de estrategia. Debes tener empleo,
mantener tu casa adornandola o

reparandola segln sea necesario.
todo sin olvidar entretenerte, ademas
de cuidar de tus relaciones sociales,
como realizar visitas o recorrer el
mundo de Animal Crossing.
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Una nueva
mision para
i nuestra caza
- recompensas.
HallEawmAN
Samus tiene que investigar una extrana
llamada de auxilio proveniente del
profundo espacio. mision para la cual

se€ han llamado a otros caza
reCOMpENsas.

A E JENEN

€n cada mundo que €lla visite,
Ss€ encontrara con nuevos y
grandes desafios.
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Video ¢ ecreto en la pantalla pnnmpal
Er € qumto lugar en €l modo de un

as areas de Regulator, Training
Ball. Tendras acceso al video ai
punto luminoso en la pantalla

#ll.

"Touch Screen to Continue”,
ol

ﬁs Cazadores:
06 los cazadores en €l

jugadores y despues
€n €l Modo de Historia.

Cazadores
25 victorias.
victorias.
00 victorias.




Las nuevas aventuras,
de Link para el i
Nintendo GameCube® i
y la nueva Consolal &
Nintendo Wii® son® §
consideradas por sus §
autores como lafobra
mas importante para
esta fantastica saga.




- Cronologicamente
" situado entre "The
- Legend of Zelda®:

arina of Time" y
"The Legend of
a® Wind Waker"
este juego €s la
rfecta transicion
hacia la nueva
nsola de Nintendo,
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Twrln;hr Princess

._.)l-* el juego'
no si
tuweras
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_ _ugﬂ uras €n €l Reino Hyrule siempre seran
= ara nuestro héroe. €n Twilight Princess.

-« — ;g«_ ansformara en un lobo al entrar a las
» . 20Nas oscuras que acechan su mundo.
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Esperamos que disfrutes de esta pequena muestra del en:
y fantastico Mundo de Nintendo® y sus carismaticos persc
i
Tene fe en que seguiran desarrollando juegos innovadores,

con tecnologia avanzada y con altos niveles de
entretenimiento sano por muchos anos mas.

|
E
s
s
:
=
|

v wl“n-.ua-' c

INOESUEIESES=
LUNCORECOL
EENTOLOS
POEQUENIS
QVERUEIS
de VIarios
COIMERZIE! e o s gy

= o, .

. ¢QUE DEBES HACER?

- NO ENVIES EFECTIVO
Edorial Televiss & e &V Conral nimero 2 en P n;
Banco Santander en fa cuenta 65501755232 con la referencia 0

i3 lu ficha de depésito sellaa junto a este talon de
il ora todos : _ ﬂWwﬁm-au-Mh‘.
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i0JO! Sdlo puedes comprar un maximo de 20 estampas de las cuales 5 pueden

er especiales. El valor de 1a 20 estampas es de $120 pesos

Nintendo:
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o f‘;-} ‘deposita en tu cue
Umaen ores 51,000 llevate
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www.chidomovil.com
Imagenes

» Escoge una IMAGEN
y envia la CLAVE al 55123

chide

C has * 'moﬂ

[
ATEEN 55202

Chavos y chavas divertidos como tu.

AFAN 55202

Site encanta seguir los pasos de tus artistas
favoritos. Coneéctate y ronoce ofros fans -
como tu. Gondcelos e ntercambia nformacidn, fotos v haz nuevos amigos.

Los'MejoresjTests
CLAVE 55225

O

E}.: Si tu teléfono es monofdnico, énw'a A18030
o polifénico envia AGASOLINA,

Valerm Elizalde Como me Duele AMEDUELE

Camila Coleccionista de Canciones  ACOLECCIONISTA

Kalimba Duele AKALIMBA

Don Omar Angelito AANGELITO

Celine Dion Titanic ATITANIC A14010

Alejandra Guzman Volverte a Amar  AALE AlB118

Jenny Rivera De Contrabando ACONTRABANDO A18153

Mana Labios Compartidos Al8181

Amaral y Chetes Si tu nc A18221
n i ) A18027

¢Que tan efectiva eres para ligar?
(Crees que te late tu mejor amigo?

¢Te avientas a besarlo? WUEVOS .
(res femenina y coqueta’

iLe gustas?

APOEMA 55225

derrita d
lind,

Exitos del Momento

Interprete/Cancion POLI AKIKIN  ACHONCHO vists Y
Calle 13 Atrévete AATREVETE A18188 ACHISTE 55225 &
Jessy y Joy Espacio Sideral ASIDERAL A18179 Para ser el mas popular de Eagesta 2
Justin Timberlake Back ABACK A18212
Kumbia All Stars Chiquilla ACHIQUILLA A18213
Mana Bena'jrtal tu Luz ABENDITA AlB244 g4 ' I8 VIDEO EN TU CELULAR
Pm:ﬁ{;fﬁi?fff xcelencia mﬂs‘s.m ilgfgi AWBL18 AWBL17 A315 A317 - *UN VIDEO DIFERENTE EN CADA DESCARGA. *REQUIERE WAP. 'y
Allison Fragil AFRAGIL Al18164 — €D = 1 ™
Belinda Ni Freud ni tu Mama ATUMAMA A18222 e | ) "OA - EnVIa Ia CLAVE al 551 23 w
Gloria Trevi Todos me Miran ATODOS A18210 ) 38 ;ﬁ?‘ 1*3 - Eﬁ% -
AMOTEL2 ACHEMICALL ARHCP1 APANDA3  of 2 “ y
o - - K
Banda Recodo EI Club de as Feas  AFEAS A18148 g al Te w >
Conjunto Primavera Algo de ADEMI A18149 f ) -l < —
El Compa Julian La Mas Bonita de Todas  ABONITA A18150 N : :
Grupo Pesado Ojala que te Mueras  AOJALA A13017 U : ¢ s15) |=
j n rohibida A18065 £
bl I IO betell 1264  AS66  AYORSH2  A318 el 1

Pesado A Chillar a Otra Parte ACHILLAR A18078
Los Temerarios Que De Raro Tiene ATEMERARIOS A13015
El Coyote y su Banda Para Impresionarte  AIMPRESIONARTE A18224
Lso Tigres del Norte La Manzanita AMANZANITA A13020

Nuevos Clasicos
Interprete POLI
Nejandru Femandez Me Dedique Perderte  APERDERTE € N ste [ne
Pex Syntek y Ana Torroja Ducle of Amor  ADUELE O L
Franco De Vita Te Amo AAMO 14008 Red Hot Chilli Peppers
Ha-ash Cue Hago Yo AHAGO A18142 TEMA: TELL ME BABY '
La Oreja de Van Gogh Rosas AROSAS A11028
RBD Rebelde AREBELDE A18006
Shakira-Sanz La Tortura ATORTURA A18026
Hoobastank The Reason AREASON A12016 —
Usher Yeah AYEAH A13012 P b . ' =
La 5ta Estacion Alzo Mas AALGOMAS A11023 !

Reggaeton,

Interprete/Cancion - : Jessy & Joy
Daddy Yankee Gasolina A Al18030 TEMA: YA NO QUIERO
Daddy Yankee Fompo A1B141
Kumnbia Kings Mi Dulce Nina A18029
Khriz y Angel Ver Balalo A18146
Wisin Y Yandel Rakata A18229
Match y Daddy Pasame 1a Botella A18159
Big Metra La Crema A18101
Calle 13 Chuin Culin Cun Fly - A18185
Daddy Yankee Lo Que Paso Paso A18071
Kumbia Kings Sbes o Cho..olaie

masmsmmhmmmm {756 Bemd - 2
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