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Noticias

· El juego del futuro es OnLive... ¿o no?
· Blizzard quiere jugar con consolas
· Los Rabbids vuelven por navidad
· A la cárcel por piratas

Actualidad en Videojuegos: 
Active Personal Trainer

Periféricos
· En esta sección, te presentamos curiosidades
  y novedades en periféricos para todo tipo de consolas.
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Se comenta en internet...

Mucho se ha hablado en la GDC (ya sabéis, esa 
convención en la que los desarrolladores hablan 
de “sus cositas”) sobre el nuevo sistema de jue-
go OnLive que ha presentado allí la compañía de 
idéntico nombre.
A grandes rasgos, el sistema pretende que po-
damos jugar sin tener consola en nuestra casa. 
Solamente con una especie de router que conec-
taremos a nuestro televisor o PC, y a la línea de 
internet. Y mágicamente llegarán las imágenes 
de nuestro juego que se está ejecutando a cien-
tos de kilómetros. Como ventajas, tenemos la 
evidente de no tener que comprar hardware ni 
actualizar el PC, tampoco tendremos que com-
prar juegos, sino que los alquilaremos el tiempo 

que queramos, y para las distribuidoras, aparte 
de recibir las ganancias directamente, desapa-
recerá la piratería. Todo de color de rosa.
Otra cosa bastante diferente es creer que 
realmente será así de bueno todo. ¿Realmente 
existe la tecnología adecuada para codificar ví-
deo 720p de alta calidad en tiempo real y trans-
mitirlo codificado a nuestra casa en el lapso 
de 150milisegundos? Sinceramente, no nos lo 
podemos creer. Una cosa es hacer una prueba 
en una conferencia con dos ordenadores conec-
tados y un ancho de banda brutal, y otra muy 
diferente, tener conectados 500.000 usuarios 
simultáneamente. El tiempo dirá.

Más noticias de la GDC, y es que entre el maremágnum levantado por 
el sistema OnLive, surgen declaraciones mucho más cercanas a la Tie-
rra. Uno de los máximos responsables de Blizzard ha declarado en una 
conferencia que su empresa está manteniendo conversaciones con 
Microsoft acerca de la futura generación de consolas Xbox, en la que 
desean estar presentes. Recordemos que una vaga fecha de salida 
que baraja la industria para esta nueva generación puede situarse en 
torno a 2012, así que aún tienen unos añitos para planificar a gusto.
Recordemos que Blizzard, la desarrolladora más potente del mundo 
a día de hoy, con títulos multimillonarios como Diablo, Starcraft, y 

la gallina de los 
huevos de oro 
World of War-
craft, siempre se ha dedicado a desarrollar en 
PC, por lo que su entrada en el mundo de las 
consolas puede ser causante de un gran ajetreo 
en las listas de ventas. ¿Diablo III en consolas? 
Quién sabe...

El juego del futuro es OnLive... ¿o no?

Blizzard quiere jugar con consolas

Noticias
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Estas navidades volveremos a disfrutar a los 
mandos de nuestra Wii con una nueva entrega 
de los “conejos locos” de Ubisoft. Rayman se 
va de vacaciones y deja todo el protagonismo a 
estos desternillantes alienígenas, que seguirán 
haciendo de las suyas en un juego novedoso 
tanto en control como en desarrollo, y no solo 

basado en minijuegos como los anteriores, que 
ya estaban un tanto manidos en su última en-
trega, sino que tendrá su propia historia.
El título será Rabbids: Mi Caaasa!!! y el desa-
rrollo corre a cargo de Ubisoft Montpelier, res-
ponsables de franquicias como Beyond good & 
Evil y el Rayman Raving Rabbids original. 

Los Rabbids vuelven por navidad

A LA CáRCEL POR PIRATAS
Los cuatro administradores del 

mayor portal de enlaces a des-

cargas P2P del mundo, The Pira-

te Bay, han sido declarados culpa-

bles de asistir la distribución de 

material protegido por derechos 

de autor, según ha sentenciado 

hoy el tribunal de Estocolmo que 

les juzgaba y tal y como la fiscalía 

sueca, país donde radica la pági-

na web, solicitaba, según informa 

la página web TorrentFreak.com.

Los responsables del mayor 

tracker del mundo, Peter Sunde, 

Fredrik Neij, Gottfrid Svartholm 

y Carl Lundstrom, han sido con-

denados a un año de prisión. El 

tribunal ha fijado los daños cau-

sados por la actividad de la web 

en más de 2,7 millones euros, 

aunque la acusación elevaba esta 

cifra en su escrito a 9,1.

El portavoz de la página, Peter 

Sunde, ha asegurado tras cono-

cer el veredicto que piensan re-

currir la sentencia, por lo que el 

resultado final del proceso podría 

no conocerse hasta dentro de va-

rios años y que la actividad de The 

Pirate Bay continuará.

Hay que recordar que The Pirate 

Bay, fundada en 2003, no ofrece 

material sujeto a copyright, no 

almacena dichos contenidos en 

sus servidores, y tampoco ofre-

ce un servicio de intercambio de 

archivos, sino que es un tracker 

de torrents, el mayor del mun-

do. Su función es proporcionar a 

los internautas los archivos que 

posibilitan la interconexión entre 

distintos ordenadores a través de 

las redes P2P.
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Deportivo /  Un entrenador personal en tu propia casa

EA SPORTS Active Personal Trainer para Nintendo Wii ha 
sido diseñado con la colaboración de expertos del fitness, 
siendo un producto que proporciona diversión, ejercicios 
fáciles de aprender y actividades que podrás desarrollar 
con tu familia o junto a tus amigos. Es lo más parecido a 
tener un entrenador personal con la comodidad de poder 
realizar todo en tu propia casa, ofreciéndote lo mejor para tu 
salud con ejercicios de 20 minutos al día.

EA SPORTS Active capta todos tus movimientos, que se verán reflejados en la pantalla de 
una forma totalmente realista dando una autenticidad total a esta forma de entrenamiento. 
Será capaz de capturar todos nuestros movimientos tanto de la parte superior como inferior 
de nuestro cuerpo gracias a unas cintas perfectamente diseñadas para incorporar los contro-
les de Wii consiguiendo una auténtica experiencia de principio a fin. En la caja del juego vendrá 
incluida una cinta de sujeción y una cinta de resistencia.

EA SPORTS Active te ofrece un “Reto de 30 días” para conseguir una estructura que te permita 
alcanzar los objetivos, acompañada de unas instrucciones claras, motivación, estímulo positivo 
y una sensación total de logro personal. El entrenador aportará toda su experiencia y creará un 
entrenamiento personal de 20 minutos diarios.

EA SPORTS Active te ofrece una gran variedad de actividades para ejercitar la parte su-
perior e inferior del cuerpo, así como ejercicios cardiovasculares. Cada entrenamiento 
diario hará que te sientas mejor y diferente día a día, la intensidad de los ejercicios irá 
aumentando hasta lograr cumplir los objetivos que te habías propuesto. En el modo 
de entrenamiento personalizado puedes determinar la duración de cada ejercicio y 
decidir sobre qué partes del cuerpo deseas ejercitarte a través de 25 ejercicios y 
ocho actividades distintas. Podrás observar la cantidad de calorías que estás que-
mando a tiempo real. 

Género:	 Deportivo
Plataforma: 	 Wii
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano
Modo Online:	 No
Lanzamiento: 	 21 de mayo

Ficha Técnica

16+
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· Fitness Activo, entrenamiento divertido y fácil. El programa incluye 
Circuitos de 20 minutos de duración con gran variedad de actividades 
para toda la familia, para poder ejercitar la parte superior del cuerpo, 
la parte inferior y regular tu ritmo cardiaco. Empieza con una carrera 
continua, continúa fortaleciendo tus bíceps y controla tu ritmo car-
diaco a través de ejercicios de boxeo. ¡Ponte en forma y entrénate 
durante 20 minutos al día.

· Las ventajas de tener un entrenador personal en una caja. El entre-
nador aportará toda su experiencia y te dará las indicaciones opor-
tunas para que puedas conseguir los objetivos que te has propuesto 
en el entrenamiento.

· Reto de los 30 días. El juego apuntará tus progresos durante este 
desafío de 20 minutos diarios durante 30 días e indicará tu nivel de 
rendimiento y de salud. Los circuitos irán cambiando a medida que 
progresas día a día, y EA SPORTS Active mostrará tus 
niveles de intensidad y cómo vas mejorando tu 
rendimiento.

· Nueva forma de jugar. Introduciendo el nunchako 
en un velcro que irá sujeto a la pierna y sujetando 
el Wiimote con una mano, el juego captará todos 
los movimientos de la parte superior e inferior 
de tu cuerpo. Unas cintas elásticas resisten-
tes también estarán incluidas y te ayudarán a 
incrementar la intensidad en los ejercicios de 
bíceps y de hombros.

· Entrénate con la familia o con un amigo. Has-
ta dos usuarios podrán entrenarse juntos 
mientras observan cuantas calorías 

queman y que puntuación obtienen cada uno de forma totalmente 
individual. Ambos podrán completar su propio entrenamiento perso-
nalizado de forma conjunta.

· Entrenamiento Personalizado. Los circuitos pueden ser adaptados 
a tus intereses y nivel de forma física. Escoge tu duración, nivel de 
intensidad y establece tus propios objetivos para quemar calorías y 
puntuar tus ejercicios.

· Elige tu entrenamiento. Cada usuario podrá personalizar su propio 
entrenamiento y elegir su duración, nivel de intensidad y determinar 
que puntuación está dispuesto a obtener y que cantidad de calorías 
se atreve a quemar en cada sesión.

· Compatibilidad con la tabla de equilibrio Wii Saca todo el partido 
de EA SPORTS Active usando la tabla de equilibrio Wii que será una 
ventaja a la hora de realizar 6 ejercicios concretos.

Cada entrenamiento diario hará que te sientas 

mejor y diferente día a día, la intensidad de los 

ejercicios irá aumentando hasta lograr cumplir 

los objetivos que te habías propuesto

CARACTERÍSTICAS



La Wii va a dejar de ser la consola con el control más diferenciado de las de-
más, ya que Xbox 360 tendrá un controlador con sensor de movimien-

to. Ya hace tiempo que se rumoreaba la aparición de un controlador 
de este tipo, y el propio fabricante lo desveló el año pasado, 

pero ha sido hoy cuando lo ha presentado oficialmente.
Su nombre es GameTrak Freedom y ofrecerá unas fun-
cionalidades similares a las del mando de la Wii, permi-
tiendo controlar no solo la dirección del movimiento del 

mando, sino también la distancia y la orientación de este, 
yendo un poco más allá que el de la blanquita.
En el apartado técnico se diferencia de ese en que si el 

de la Wii utiliza infrarrojos para detectar la posición, este lo hace mediante ultrasonidos, a través de 
un par de sensores que se colocarán a los lados del televisor, además de con los correspondientes 
acelerómetros.
Pero la Xbox 360 no será la única beneficiada del GameTrak Freedom, ya que la Playstation 3 
también recibirá su propia versión. Eso sí, un poco más tarde, pues la de Xbox 360 está prevista 
para otoño, mientras que la de PS3 podremos verla a partir del 
próximo año.
Vendrá con un juego llamado Squeeballs, 
que consiste en un conjunto de 150 mini-
juegos que aprovechan este mando, aunque 
para conseguir popularizarlo será necesario 
que otras compañías se decidan a aprove-
charlo y desarrollen juegos adecuados para usarlos con él.                     	 Fuente: Xataka.com

UNYKAch UK-G5, 
ratón barato para 
gamers

El UNYKAch UK-G5 llega al mer-
cado para ser un ratón láser para 
gamers con un precio asequible, 
tanto como 19.60 euros.
El ratón dispone de los ya típicos 
cinco botones, más otros dos 
exclusivos para jugar que han 
denominado Speed Buttom y Fire 
Buttom. El primero de ellos se 
utiliza para variar en tiempo real 
la resolución del ratón, permi-
tiendo elegir entre 800, 1.200 o 
2.200 dpi. El segundo botón es-
pecial se podrá usar para mejorar 
las funciones de disparo.

Fuente: Xataka.com

Volante sin cables 
para PS3, PS2 y PC

El fabricante Logic 3 nos ofrece 
este volante inalámbrico radio-
freciencia 3 en 1, compatible con 
las consolas PlayStation 3, PlayS-
tation 2 y PC: Vibración, palanca 
de cambios con cambio real, sen-
sibilidad de dirección ajustable, 
sensación real de aceleración 
y frenado. Requiere 4 pilas AA 
(incluidas). Transmisión hasta 
10 metros. Función del botón de 
reubicación. El precio de venta es 
de unos 60 euros.

Nintendo va más allá con el nuevo accesorio Wii MotionPlus 
que llegará a Europa el 12 de junio, mejorando el nivel de 
precisión y manejo del mando de Wii. Estas mejoras en 
el control se lucirán aún más cuando se lance Wii Sports 
Resort el 24 de julio, la secuela playera del popular juego 
Wii Sports.
Wii Sports Resort parte de la idea de diversión en grupo 
y del manejo intuitivo del juego que ofrece Wii Sports y 
los lleva a otro nivel, introduciendo nuevas actividades 
deportivas para mover el esqueleto, entre ellas, duelos de 
espadas o conducir motos acuáticas. Pero el accesorio es 
también compatible también con títulos como Virtua Tennis 2009 (SEGA), Grand Slam Tennis (EA) y 
Tiger Woods PGA Tour 10 (EA). Hasta el giro más suave de muñeca o del cuerpo se ve reproducido 
con exactitud en la pantalla del televisor, permitiendo a los usuarios que se sumerjan aún más en 
la experiencia de juego. Wii MotionPlus está diseñado para acoplarse fácilmente al mando de Wii.

Desde Amazon.com nos llega este original cargador para dos wiimotes,
que incluye también dos baterías NiMh de carga rápida.
Además si miramos a los ojitos de nuestro loco roedor podremos ver 
un indicador de carga de las baterías.
Se acabaron las engorrosas pilas recargables, conecta este cargador 
a la red eléctrica y olvídate de quedarte sin pilas en mitad de una 
partida con tus amigos.
Este simpático cargador tiene un precio de unos 30 dólares USA y 
estará disponible a partir del 23 de abril.

Wii Motion Plus para el 12 de junio

X360 y PS3 tendrán mando inalámbrico

Original cargador para dos Wiimote

Periféricos
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Las Crónicas de Riddick
Assault on Dark Arena

Acción / Vuelve Riddick

En The Chronicles of Riddick: Assault on Dark Athena el jugador toma el 
papel de Riddick, Vin Diesel en el filme, que deberá recurrir a técnicas 
de sigilo y acción para vencer a la tripulación de la nave mercenaria Dark 
Athena, que espera atacar a su presa en los oscuros confines del espacio. 
A través de espectaculares batallas y sucesos, Riddick luchará por su vida 
en medio de una tormenta de maldad y terror. La serie de juegos The Chro-
nicles of Riddick transmite la misma esencia que las películas de Universal 
Pictures The Chronicles of Riddick y el clásico de culto Pitch Black, que puso 
por primera vez a Vin Diesel en la figura del enigmático antihéroe Riddick. 

Juego ambientado en restaurantes 
de comida rápida, donde como en-
cargado de el local deberás tratar 
con todo tipo de clientes entre ellos 
algunos muy hambrientos y salir 
airoso del mayor problema que se 
te plantea todos los días la hora 
punta.
Preparar los platos: remueve, cor-
ta, mezcla, cocina, sirve… Contro-
la los pedidos: ¿quién llegó antes? 

¿qué pidió cada uno? Estás a cargo del restaurante: limpia las 
mesas, saluda a quien entra, toma los pedidos… ¡Recuerda 
que los clientes insatisfechos se irán! 

Habilidad / El cliente siempre tiene razón

Fast Food Panic
En el Modo Historia se podrá explo-
rar y recorrer el mundo de Yu-Gi-
Oh! 5D para conocer y retar a due-
listas con emocionantes partidas 
de cartas. Por otro lado, Yu-Gi-Oh! 
5D’s Stardust Accelerator - World 
Championship 2009 será el juego 

oficial del Campeonato del Mundo de Yu-Gi-Oh! de este año, 
con nuevas posibilidades y opciones, como una vista mejorada 
de las cartas y la colección más grande jamás recopilada en 
ningún otro juego, hasta 2.500 en total.
Como viene siendo ya tradicional, Yu-Gi-Oh! 5D’s Stardust Ac-
celerator - World Championship 2009 será lanzado con tres 
cartas oficiales dentro de la caja del juego.

Habilidad / Juego oficial del campeonato mundial

Yu-Gi-Oh! 5D’s Stardust Accelerator
World Championship 2009

Género:	 Habilidad
Plataforma: 	 Wii - NDS
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 --
Modo Online:	 --
Lanzamiento:	 29 de mayo

Ficha Técnica

Género:	 Acción
Plataforma: PS3-X360-PC
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano
Modo Online:	 --
Ya Disponible

Ficha Técnica

Género:	 Habilidad
Plataforma:	 NDS
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 --
Modo Online:	 --	
Lanzamiento:	 Mayo 2009

Ficha Técnica

3+

16+
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Género:	 Habilidad
Plataforma:	 Wii
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 -
Modo Online:	 -
Lanzamiento:	 22 de mayo

Ficha Técnica
Género:	 Acción
Plataforma:	 X360-PS3-PC 
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano
Modo Online:	 No
Lanzamiento:	 29 de mayo

Ficha Técnica

Género:	 Deportivo
Plataforma:Wii-360-PS3-PC
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 --
Modo Online:	 Sí
Lanzamiento:	 15 de mayo

Ficha Técnica

3+

16+

Virtua Tennis 2009 Deportivo /  Llega a la cumbre del tenis

Los mejores tenistas del mundo están a punto de 
saltar a la pista de nuevo junto a la serie de tenis de 
más éxito de SEGA: Virtua Tennis 2009 estará dis-
ponible en mayo de 2009 para PlayStation 3, Xbox 
360, Wii y PC.
Crea a tu propio tenista y apúntate al nuevo Campeo-
nato mundial, en el que una de las leyendas del tenis 
del mundo real será tu entrenador, y compite contra 

las grandes estrellas para llegar a ser el número 
1. Luego entra con tu jugador en el modo online ¡y 
demuestra que eres el mejor colocándote en lo alto 
del nuevo sistema de clasificaciones online!
Con Virtua Tennis 2009 ahora disfrutarás más que 
nunca gracias a los nuevos estadios en los que pro-
bar tus habilidades, una nueva lista de estrellas del 
tenis con las que competir, y divertidos minijuegos.

Bienvenido al vecindario donde la 
diversión nunca termina. Canti-
dades inimaginables de diversión 
para toda la familia. Hay una pe-
culiaridad, en este vecindario no 
lloverá. 
¡Es una auténtica explosión de 
diversión!: Puedes jugar a 24 jue-
gos clásicos del barrio incluyendo 
Fútbol, Golf, Tenis, Ladder Golf, 
Dárdos sobre hierba, Herraduras, 

Petanca y muchos más. 
Los jugadores disfrutarán de controles totalmente intuitivos 
en la experiencia de juego y accesibles para toda la familia, 
todo ello a través del Wiimote.

Habilidad / Para toda la familia

Big Family Games
Terminator Salvation nos sitúa en 
el año 2018, un futuro en el que, 
tras la rebelión de las máquinas, el 
mundo nada tiene que ver con el de 
ahora. La Tierra quedó destrozada 
y las máquinas la dominan, todo el 
planeta es un campo de batalla..
La guerra entre hombres y máqui-
nas es incesante y los escenarios 
post-apocalípticos están repletos 
de cadáveres y piezas de máqui-

nas. En medio de esta carnicería, John Connor, el líder de 
la resistencia humana, lucha por llevar a la humanidad a la 

victoria. ¿Será esta vez la 
definitiva?

Acción / La rebelión de las máquinas

Terminator Salvation
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Bajo el nombre de Yamaha Su-
percross podremos manejar mo-
delos de la marca desde los años 
70, participando en toda clase de 
eventos supercross en los Estados 
Unidos. Yamaha Supercross será 
un simulador con un control muy 
realista y extremo y sus desarrolla-
dores auguran unos circuitos muy 
sucios y llenos de obstáculos y sal-
tos, con climatología cambiante. En 

definitiva todo lo necesario para dotar de realismo a este buen 
título que hará las delicias de los aficionados a las dos ruedas.

Conducción / Traga barro con tu moto

Yamaha Supercross
Secuela oficial de Battlestations: 
Midway, un shooter táctico a gran 
escala, de acción total ambientada 
en la II Guerra Mundial, y que incor-
pora dos campañas diferentes para 
un jugador: en el bando americano 
y en el japonés.
Vive la guerra a través de dos sa-
gas épicas en las que formarás 
parte de la historia o la cambiarás. 
Siente la fuerza de las históricas y 

decisivas batallas de la guerra del Pacífico. Revive por prime-
ra vez algunas de las batallas navales más espectaculares e 
importantes de la historia reciente y dirige a tu flota para que 
la guerra culmine de manera totalmente distinta.

Simulador / ¿Americano o japonés? tú eliges

Battlestations Pacific

FUEL, ambientado en un presente alternativo, ofrece 
un impresionante entorno de carreras de una escala 
épica - más de 14,000 km2 de terrenos diversos 
que incluyen más de 150.000 kms. de pistas de 
asfalto y tierra. Desde los picos nevados del Monte 
Rainier a los áridos desiertos de Nevada y las 
planicies saladas de Utah... paisajes maravillosos 
arrasados por los efectos de un calentamiento 
global acelerado y que cobran vida con ciclos día/
noche y el sistema dinámico del clima. 

El entorno gigantesco de FUEL, mapeado utilizando 
datos por satélite de EEUU, es el escenario perfecto 
para unas carreras caóticas y dramáticas mientras 
los jugadores se embarcan en un modo “carrera 
profesional” que incluye más de 70 competiciones y 
cientos de desafíos adicionales. Como complemento, 
la experiencia de FUEL se expande al mundo online 
con hasta 16 jugadores participando cara a cara o 
explorando el mapa en modo libre.

	 Conducción / 150.000 kilómetros pistas por explorar en un escenario increíblemente extenso

Fuel

Género:	 Conducción
Plataforma:	 PS3-360-PC
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 --
Modo Online:	 Si
Lanzamiento:	 15 de mayo

Ficha Técnica

Género:	 Conducción
Plataforma:	 Wii
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 --
Modo Online:	 --
Lanzamiento:	 7 de mayo

Ficha Técnica
Género:	 Simulador
Plataforma:	 X360 - PC
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 --
Modo Online:	 --
Lanzamiento:	 15 de mayo

Ficha Técnica

3+ 12+
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Género:	 Acción
Plataforma: 	 PS3 - X360
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 -
Modo Online:	 -
Lanzamiento:	 4 de mayo

Ficha Técnica

12+

X-Men Origins: Wolverine Acción / El origen de Lobezno

¡Enfréntate a misiones imposibles y consigue tu ven-
ganza en uno de los juegos de acción más especta-
culares de 2009!
Saca las afiladas garras, los instintos animales y los 
poderes de regeneración mutantes de Lobezno, el superhéroe 
más fiero del mundo, mientras revelas la historia de la creación del arma 
definitiva.
· Disfruta nivel tras nivel de una jugabilidad y unas secuencias cinema-
tográficas épicas.
· Repara huesos y tejidos en tiempo real para un combate sin descanso.
· Slash (Raja), slice (corta) y stab (apuñala) todo aquello que esté al 
alcance de las garras de adamantium de Lobezno con más de 100 
movimientos personalizados.

Controla robots del tamaño de 
edificios y descarga suficiente po-
tencia de disparo como para echar 
abajo ciudades enteras mientras 
combates contra cientos de Mobile 
Suits armados hasta los dientes. 
Disfruta con algunos de los com-
bos más elaborados y animaciones 
de ataque más increíbles que se 
han visto en un juego de Dynasty 
Warriors e ilumina la pantalla de 

tu televisor con un espectacular festival de caos pirotécnico.
Recoge piezas de mecha en los campos de batalla para crear 
tus propios Mobile Suits y pelear con ellos.

Acción / Masivas batallas entre jefes Gundam

Dinasty Warriors: Gundam 2
Larry Lovage ha vuelto! ¡Y esta vez, 
ha dado el salto a la gran pantalla! 
Nuestro Larry de toda la vida es 
ahora un magnate del cine, pero 
tiene un problema: inexplicable-
mente, los estudios de enfrente 
siempre saben qué está rodando. 
¿Habrá un topo? El tío Larry te en-
carga a ti, su sobrino, que resuel-

vas este misterio. Después de todo, nadie sospecharía del tío 
que reparte el correo, ¿verdad? Desenmascara al topo...¡El 
futuro de los estudios está en tu mano! ¿Qué podría salir mal?
Siéntate en la silla de director: explota tu lado más artístico y 
rueda las secuencias desternillantes que siempre has querido 
ver en el cine.

Aventura / Explora con Larry un mundo sin límites

Leisure Larry Box Office Bust

Género:	 Aventura
Plataforma:	 X360-PS3-PC
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano
Modo Online:	 Sí
Lanzamiento:	 27 de marzo

Ficha Técnica

Género:	 Acción
Plataforma:	 Multi
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 --
Modo Online:	 No
Lanzamiento:	 1 de mayo

Ficha Técnica

18+
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El inefable Doc Louis vuelve a la es-
quina del ring para asesorar a Little 
Mac en su intento por alzarse con 
el cinturón de campeón en las cate-
gorías Minor, Major y World.
Habrá un total de 13 oponentes, 
con algunos viejos conocidos como 
Don Flamenco, Von Kaiser y King 
Hippo. Podremos jugar en modo 
Campeonato, Exhibición y también 
contra otro amigo en el modo Cara 

a Cara pero no se ha confirmado nada acerca de posibilidades 
online. El control será con wiimote+nunchuk, o con el mando 
Wii en posición horizontal homenajeando a los orígenes en 
NES de Punch-Out.

Hudson Soft ha querido mantener 
la esencia del primer juego para 
ofrecer 10 nuevos deportes crea-
dos especialmente para aprovechar 
al máximo los controles de Wii. 
Cada una de estas 10 disciplinas 
incluidas en Sports Island 2 cuen-
ta con un sistema de control único 
pensado para ser lo más fiel a su 
práctica real, pero sin olvidar la 
sencillez y genial jugabilidad que ya 

hizo famoso al juego de Hudson.
Entre los nuevos deportes que se incluyen en esta segunda 
entrega están el Ski de Fondo, Patinaje de Velocidad, Balón 
Prisionero, Petanca, Hockey sobre Hielo y Kendo.

Deportivo / Vuelve el clásico de NES y SNES

Deportivo / Nuevos deportes, más diversión

Punch-Out

Sport Islands 2

Vuelve el clásico Bionic Commando. 
Acción, plataformas y un protago-
nista armado con un brazo mecá-
nico capaz de lanzar un gancho a 
distancia para acceder a todo tipo 
de plataformas y aniquilar enemi-
gos a distancia.
Bionic Commando traslada la verti-
ginosa acción del juego original de 8 

bits a un fantástico entorno en 3D, con imponentes rascacie-
los, monorraíles y carreteras suspendidas en el aire, cañones 
vertiginosos y montañas rocosas completamente verticales. 
Todo lo que incluye este entorno se puede escalar mediante 
técnicas de balanceo, escalada y alpinismo.

Basado en la exitosa serie produ-
cida por Globomedia para Antena 
3, el videojuego sigue la estructura 
de las temporadas de la serie, pero 
está lleno de contenidos extras, ar-
gumentos paralelos y nuevos guio-
nes supervisados por los guionistas 

de la serie, de manera que el final del juego será una incógnita 
incluso para los más fieles seguidores de la trama de El Inter-
nado y el misterio se mantendrá hasta el final. Las relaciones 
entre los estudiantes tienen un peso muy importante en el de-
sarrollo de la trama del juego, en el que podremos investigar 
y descubrir en primera persona el oscuro secreto que oculta 
El internado Laguna Negra. 

Acción / Otro clásico bien remozado

Aventura / Descubre el secreto de la Laguna Negra

Bionic Commando

El Internado

Género:	 Deportivo
Plataforma: 	 Wii
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 --
Modo Online:	 --
Lanzamiento:	 Mayo 2009

Ficha Técnica
Género:	 Acción
Plataforma:	 PS3 - X360
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 --
Modo Online:	 --
Lanzamiento:	 22 de mayo

Ficha Técnica

Género:	 Aventura
Plataforma:	 NDS
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Cstellano
Modo Online:	 --
Lanzamiento:	 29 de mayo

Ficha Técnica
Género:	 Deportivo
Plataforma: 	 Wii
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 --
Modo Online:	 --
Lanzamiento:	 Mayo 2009

Ficha Técnica
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