




Noticias

· Participa en el concurso fotográfico “We are  Playstation”
· Episodio “Lost and Damned” de GTA IV exclusivo para X360
· Lo último de Guns´n Roses a Rock Band
· La GC desaparece para dejar paso sólo a juegos online

Actualidad en Videojuegos: 
Trivial Pursuit

Periféricos
· En esta sección, te presentamos curiosidades
  y novedades en periféricos para todo tipo de consolas.
 
 

Actualidad en Videojuegos

· SOCOM: Confrontation
· Anatomía de Grey
· Killzone 2
· Command & Conquer Red Alert 3
· Pro Evolution Soccer 2009
· F.E.A.R. 2: Project Origin
· Naruto Ninja Destiny 2
· Yo Presidente: Crisis Mundial
· The Wheelman
· Afro Samurai
· This is Vegas
· Buzz! ¿Que sabes de tu país?
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Se comenta en internet...

Saca una foto de tus amigos echando una par-
tida y gana dinero en metálico y otros grandes 
premios. Consigue el mayor número de votos 
de la comunidad para pasar a la gran final de 
“We are PlayStation”.
Las reglas del concurso son muy sencillas: 
solo tienes que sacar una foto tuya, de tus 
amigos o de tu familia disfrutando de uno de 
los innumerables momentos PlayStation con 
PLAYSTATION3, PlayStation2 o PSP y subirla a 
la página del concurso weareplaystation.com. 
La fecha límite para subir tus fotos acaba el 
16 de marzo. Hay diferentes categorías pre-
determinadas en las que puedes entrar depen-
diendo del tema de tu foto: Momentos mági-
cos, Lugares inesperados, Fiestas PlayStation, 
Amor verdadero  y El juego interminable. Una 
vez las votaciones de la comunidad elijan sus 
111 fotos favoritas que pasarán a la final, un 
jurado independiente decidirá qué participan-
te se merece el primer premio que consistirá 
en 1.000 € en metálico y una cámara digital 

Sony D-SLR a350. También habrá un segundo 
premio de 100 € en metálico para los diez si-
guientes clasificados, y un tercero para los cien 
finalistas restantes que se llevarán, o uno de 
los mejores juegos del catálogo de PlayStation 
o un vale para descargar los títulos más impor-
tantes de PlayStation Store. Y por cierto, to-
das las fotos del concurso tienen la posibilidad 
de utilizarse en alguna campaña de marketing  
de PlayStation.

No ha pasado demasiado tiempo desde que GTA IV vio la luz causando revuelo entre usuarios, crítica 
y los ya asiduos detractores fieles de la saga, cuando nos llega –con un poco de retraso- el primer 
capítulo exclusivo para Xbox 360. Esta vez se ha buscado redondear el círculo perfecto más toda-
vía, ofertándolo como contenido extra por el módico precio de 1600 MSP y poco menos de 2Gb de 
descarga en su HDD. En este nuevo episodio la acción transcurre en el entorno de una banda de 
moteros, los “Lost”, cuyo cabecilla, “Billy”, ha permanecido a la sombra una temporada,  retomando 
el caos generado en el momento en el cual vuelve a pisar la calle. 
Hasta entonces había sido “Johnny Klebitz”, “el “vicepresidente” 
de la banda, el encargado de gestionar al grupo, de lograr 
tranquilidad con la banda rival, los “Angels of Death”, gracias 
a una tregua, así como conseguir y mejorar buenos negocios 
que les han permitido subsistir y pagar las facturas de los 
abogados para “Billy”. Hermanados en otros tiempos, Billy 
y Johnny contemplan de manera muy dispar cual debe 
ser el desarrollo y futuro de la banda, uno opta por 
conductas más bien autodestructivas, la violen-
cia y el exceso, el otro, por la proliferación de 
la misma, y visto esto, es donde entraremos 
a adoptar el rol de Johnny, al “servicio” de 
Billy, debiendo de pagar muchas veces sus 
platos rotos.

Oscar Royo - Colaborador

Participa en el concurso fotográfico de Sony

Episodio “Lost and Damned” de GTA IV exclusivo
para Xbox 360
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La Games Convention de Leipzig, probablemente la feria 
de videojuegos anual más importante de Europa des-
de que se inaugurara en 2002, cierra oficialmente sus 
puertas. Al parecer, el motivo principal de la desaparición 
está relacionado con la creación de una segunda feria, la 
Gamescom de Colonia, un evento que se celebrará por 
primera vez el próximo verano y que ha precipitado la 

desaparición del celebrado en Leipzig. Por otra parte se 
ha anunciado la creación de un nuevo evento, la Games 
Convention Online, una feria de menor tamaño que se 
centrará sólo en los videojuegos online, tanto títulos de 
PC como juegos de Internet y creaciones para móviles. 
Se celebrará entre 31 de julio y el 2 de agosto.

La GC desaparece para dejar paso sólo a juegos online

Fuente: 20minutos

Lo último de Guns´n 
Roses a Rock Band

MTV ha desvelado a través de 
su página web que su división 
de videojuegos, en la que se in-
tegra la desarrolladora de “Rock 
Band” Harmonix, está trabajan-
do en la integración de “Chinese 
Democracy”, el último album de 
Guns n Roses, en el catálogo de 
temas descargables para la po-
pular franquicia de juegos musi-
cales. Los fans de la banda ya 
habían tenido un adelanto con 
el single “Shackler´s Revenge”, 
que ya se puede encontrar en 
“Rock Band 2”.
   Se prevé que se lanzará como 
un único paquete descargable 
la próxima primavera y que la 
compañía está trabajando duro 
en ello, no sin dificultades.
   El anuncio llega algunos me-
ses después de que el propio 
Axl Rose criticara abiertamente 
a Activision y su “Guitar Hero”, 
el principal rival de “Rock Band” 
en las tiendas. El líder de Guns 
N´Roses envió una carta abier-
ta cargando contra la compañía 
por incluir “Welcome To The 
Jungle” y “Sweet Child O´ Mine” 
en su popular juego.

Fuente: Europapress
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Killzone 2 Shooter 1ª Persona /  El enemigo es el propio planeta

El planeta Helghan es un mundo aterrador en el que luchar que añadirá una 
nueva dimensión a tu experiencia de juego. El jugador no solo tendrá que 
enfrentarse a balas y misiles, sino que deberá prestar atención al entorno 
que le rodea. Los Helghast conocen cada rincón y cada escondrijo de este 
terreno desconocido y controlan la fuerza de los elementos, como los 
rayos, para detener tu avance. Expuesto y vulnerable, no solo te enfrentas 
a los Helghast: estás en guerra con todo lo que te rodea. 
Jugando en solitario, te convertirás en Sev, un soldado de la unidad de 
Fuerzas Especiales conocida como el pelotón Alpha. Con este pelotón de 
élite a tus espaldas, te enfrentarás a los Helghast en 10 misiones no aptas 
para cardíacos.
En el modo multijugador, te unirás a otros usuarios para ir a la Zona 
de guerra: un conjunto de juegos diseñados específicamente para este 
modo, donde el trabajo en equipo es la clave para asegurar los objetivos 
del combate. Recibe ascensos y aprende nuevas habilidades y ponlas en 
práctica en esta experiencia de combate envolvente e impredecible.

Vuelve con la experiencia de combate 
contemporáneo por la que es famosa 
la serie de SOCOM. Centrado exclu-
sivamente en el juego online y con 
el apoyo de PLAYSTATION Network, 
SOCOM: Confrontation cuenta con 
las fuerzas de élite más famosas 
del mundo. Júntate con otros juga-
dores, forma equipos y compite en 

batallas con 32 jugadores en enormes torneos. Personaliza a tu 
personaje y equípalo con una selección de armas. Recluta o deja 
que te recluten y forma una élite de agentes libres o amigos con 
los que hayas combatido anteriormente. Todo el mundo tiene un 
papel importante.

Shooter / Forma tu equipo y compite online

SOCOM: Confrontation
Sumérgete por primera vez en 
el mundo de “Anatomía de Grey” 
y entra en el Hospital Seattle  
Grace donde están pasando una de 
las peores crisis en la historia del 
hospital. Vive los momentos más 
intensos de la crisis de “Anatomía 
de Grey” tomando el papel de tus 
personajes favoritos. Experimenta 
el desafío de afrontar relaciones 
complicadas y tomar decisiones 

muy difíciles, además de operaciones importantes. Experi-
menta una historia totalmente nueva en colaboración con el 
equipo de producción y escritores de la serie de televisión 
“Anatomía de Grey”.

Aventura / Protagoniza tu serie favorita

Anatomía de Grey

Género:	 Shooter 
Plataforma:	 PS3
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano
Modo Online:	 Si
Lanzamiento:	 Marzo

Ficha Técnica

18+

Género:	 Shooter 
Plataforma:	 PS3
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 -
Modo Online:	 Si
Lanzamiento:	 18 de marzo

Ficha Técnica

18+

Género:	 Aventura 
Plataforma:	 PC-NDS-Wii
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano
Modo Online:	 No
Lanzamiento:	 26 de marzo

Ficha Técnica
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Género:	 Habilidad
Plataforma: PS3-360-Wii-PS2 
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano
Modo Online:	 Sí
Lanzamiento:	 Marzo 2009

Ficha Técnica

6

Habilidad /  25 años juntando quesitos para ganar

HISTORIA DEL JUEGO
Trivial Pursuit es un juego de mesa donde el avance está determinado por la habilidad del jugador para contestar preguntas sobre conocimientos 
generales. Scott Abbott, un editor deportivo del diario Canadian Press y Chris Haney, fotógrafo de la revista Montreal Gazette, desarrollaron la 
idea en diciembre de 1979; su juego fue lanzado al mercado dos años después.
En Estados Unidos, el juego se hizo popular en 1984, año en que se vendieron alrededor de 20 millones de ejemplares. Parker Brothers (ahora 
parte de Hasbro) compró los derechos del juego en 1988. Hasta 2006, se habían vendido cerca de 90 millones de ejemplares, en 26 países 
y 17 idiomas.

Junta a tus amigos y familia y disfruta  de la diversión con Electronic Arts Inc. en la 
celebración del 25 aniversario de TRIVIAL PURSUIT, ofreciendo nuevos modos de juego 
y también un nuevo lugar donde jugar uno de los juegos de tablero favorito de todo 
el mundo, tu consola favorita. TRIVIAL PURSUIT se lanzará para múltiples consolas y 
plataformas incluyendo online en Pogo.com y teléfonos móviles. 

Desde el lanzamiento  de Trivial Pursuit en 1982, este súper famoso juego de tablero 
ha desafiado a millones de de jugadores en sus diversas versiones, desde el original 
TRIVIAL PURSUIT hasta el TRIVIAL PURSUIT Familia, TRIVIAL PURSUIT Junior, y el 
TRIVIAL PURSUIT Edición del 25 Aniversario.

Tambien disponible para:

3+
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CARACTERÍSTICAS

• Con dinámicos aspectos gráficos, nuevas cuestiones y géneros de preguntas, TRIVIAL 
PURSUIT para consola tráete la fiesta hasta tu salón permitiendo a los jugadores perso-
nalizar la experiencia con distintos maneras de jugar.   

• ¿Cuánto crees que sabes? – Desafía tus amigos con el original y divertido videojuego 
TRIVIAL PURSUIT.

• ¿A quién crees que conoces? – Gana puntos extra adivinando si tus amigos saben las 
respuestas en último y rápido modo “Sucesos y Amistades”.

• ¿Hasta dónde llega tu conocimiento? – Sigue tus registros en tus mejores categorías a 
lo largo del tiempo en tu perfil personalizable de TRIVIAL PURSUIT.

• Los jugadores pueden con la nueva modalidad de jugador individual establecer la marca 
más alta con el modo “Limpiar el tablero”.

Hasta 2006, se habían vendido cerca de 90 millones 

de ejemplares EN SUS MÚLTIPLES VERSIONES de MESA, 

en 26 países y 17 idiomas POR TODO EL MUNDO.



Pack Halo de 
XBOX 360

Microsoft ha anunciado el lanza-
miento de un exclusivo pack de 
Xbox 360 que reunirá las mejo-
res entregas de la saga “Halo”. El 
pack “Best of Halo” está disponible 
desde el 27 de febrero incluyendo 
la consola Xbox 360 de 60GB de 
disco duro junto a las dos últimas 
entregas de la saga “Halo”: el fe-
nómeno cultural y  mediático que 
supuso “Halo 3” y el juego que 
reinventará el género de la estra-
tegia en tiempo real para consola, 
“Halo Wars”. El pack, que también 
incluirá un mando inalámbrico, 
estará disponible a un precio esti-
mado de 269€.

Tras su anuncio en septiembre del pasado año, 
Microft ha confirmado fecha y precio de salida de su 
nuevo ratón para jugones “SideWinder X8”. Estara en 
las tiendas españolas a partir del 10 de marzo a un 
precio de 94,90 €. Entre sus caráterísticas destacan: 
tecnología BlueTrack de alta precisión, conectividad 
inalámbrica a 2.4GHz, hasta 30 horas de juego con una 
sola carga, sensibilidad ajustable desde 250 hasta 4000 
dpi, cinco botones programables y un diseño ajustado las 
necesidades de los jugadores con un desplazamiento muy 
rápido y preciso.

El ratón Microsoft SideWinder X8 
llegará en marzo

Periféricos

Sony Computer Entertainment Europe ha anunciado  dos nuevas gamas 
de colores para el modelo 3000 de sistema PSP: Mystic Silver 

(plateado) y Pearl White (blanco), que estarán en las tiendas a 
partir de la primera semana de marzo. Con un fantástico 
nuevo catálogo de software que llegará a lo largo de 
2009, nunca ha sido mejor momento de disfrutar de 
la mejor experiencia de entretenimiento y juego portátil 
con PSP. 

Nuevos colores para PSP-3000

PROMOCIÓN REVISTA

Para participar envía un
SMS al 7227 poniendo
REVISTA JUEGO
Cada mensaje cuenta,
tendrás una participación
por cada SMS que envíes.

Coste del SMS 0,90 euros + IVA
Los ganadores serán avisados vía telefónica una vez resulten agraciados en el sorteo.
Los datos de participación serán incorporados a un fichero automatizado. El destinatario de la información es Canal Ocio Europa, 
s.l. Usted tiene la posibilidad legal de ejercitar los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición, comunicándolo a 
Canal Ocio Europa, s.l. C/Los Astros, 2 - 47009, Valladolid, o enviando un email a administrador@canalocio.es. La participación 
en los servicios supone el consentimiento libre inequívoco, específico e informado para que Canal Ocio Europa, s.l. pueda 
tratar automáticamente los datos suministrados, exclusivamente para finalidades relacionadas con este servicio y futuros de 
la misma índole.

Admiro sortea 5 Juegos

                           para Wii
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Género:	 Estrategia
Plataforma: 	 X360-PS3
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano
Modo Online:	 Si
Lanzamiento:	 26 de marzo

Ficha Técnica

16+

F.E.A.R 2: Project Origin Shooter / Siente el verdadero miedo

Project Origin es la esperada secuela 
de F.E.A.R., el impactante shooter en  
primera persona que arrasó allá por 
2005.  Project Origin te sitúa unos 30 
minutos antes de que finalizara la primera 
parte, de nuevo en el hospital F.E.A.R. y 
con una trama que nos llevará a un mun-
do si cabe aún más aterrador que en la 
edición anterior; haciéndonos permanecer 
en un estado de tensión constante que 
nos mantendrá “pegados” a la pantalla sin  
poder casi ni pestañear. Para que nues-
tro miedo esté presente en todo momen-

to, se han añadido nuevos enemigos con 
una inteligencia artificial increíblemente 
realista, de forma que nunca atacarán 
por el mismo sitio ni seguirán necesaria-
mente la misma ruta. Tus posibilidades 
también serán mayores, pudiendo escon-
derte para evitar los disparos enemigos 
utilizando prácticamente cualquier parte 
del escenario (paredes, muebles caí-
dos, etc). Esta segunda parte de F.E.A.R. 
conocida como Project Origin promete ser 
uno de los grandes títulos de terror del  
mercado actual.

El desesperado liderazgo de una 
condenada Unión Soviética vuelve 
a la escena mundial, y la III Guerra 
Mundial acecha. El Imperio del Sol 
Naciente se ha sublevado en el 
Este, haciendo la III Guerra Mundial 
en una pelea en tres frentes entre 
Soviéticos, Aliados, y el Imperio 
con temibles ejércitos e increíbles 
armas y tecnologías como Bobinas 

de Tesla, armadas de guerra dirigibles, teletransporte, 
osos acorazados, delfines inteligentes, fortalezas flotantes, 
y tanques transformables. Llega esta tercera entrega del 
considerado por muchos como el mejor capítulo de la saga.

Estrategia / ¡Regresa a la batalla!

Command & Conquer
Red Alert 3 El uso del Nunchuk y del mando de 

Wii permite controlar al jugador 
que lleva el balón así como a cual-
quier otro miembro del equipo. Con 
el mando de Wii, el jugador puede 
controlar al futbolista que lleva 
el balón al apuntar y arrastrarlo.  
También puede realizar diferentes 
movimientos para acceder a todos 
los amagos y trucos. Además de 
esa mecánica del juego comple-

tamente nueva, es posible controlar a los futbolistas con el 
Nunchuk. Mediante el sistema WiiConnect24, los jugadores 
podrán enviar datos de su equipo a sus amigos.

Deportes / El camino de los campeones

Pro Evolution Soccer 2009

Género:	 Deportes
Plataforma: 	 Wii
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano
Modo Online:	 Si
Lanzamiento:	 Marzo

Ficha Técnica

3+

Género:	 Shooter
Plataforma: 	 PS3-X360-PC
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano
Modo Online:	 Si
Lanzamiento:	 Marzo

Ficha Técnica

18+
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Yo Presidente: Crisis Global” es una 
nueva versión de “Yo Presidente: 
Objetivo La Moncloa” lanzado el pa-
sado año. El videojuego de este año 
2009 presenta tres modos de jue-
gos: abierto, misión y multijugador. 
Esta última posibilidad permite, 
a través de internet, el enfrenta-
miento entre varios jugadores.
El videojuego ha sido desarrollado 
por la compañía Eversim, empresa 

francesa especializada en la creación de juegos de simula-
ción, estrategia y rol. “Yo Presidente: Crisis Global” es un 
producto muy dinámico que presenta gran realismo en todos  
sus escenarios.

Simulador / Hazte un experto en geo-política

Yo Presidente: Crisis mundial
Basado en la película de Vin Diesel 
que nos traslada a las calles de una 
pintoresca Barcelona. Encarnarás 
al agente secreto Burk y tendrás 
que infiltrarte en una banda mafiosa 
para obtener información sobre una 
estafa. Tu estilo será solucionar las 
misiones quemando rueda y asegu-
rando explosiones y persecuciones 
acrobáticas en plena ciudad. Adre-
nalina y mucha gasolina ¡un thriller 

cinematográfico que te dejará sin respiración! Podrás reco-
rrer las principales calles de Barcelona, como las Ramblas, la 
Diagonal o la plaza Cataluña siendo los monumentos y edificios 
más emblemáticos totalmente identificables.

Acción / Pura adrenalina en las calles de Barcelona

The Wheelman

Prepárate para guiar a Naruto hacia 
su destino mientras lucha por librarse 
de los demonios del pasado y resar-
cirse del amargo sabor de la derrota 
en Naruto Ninja Destiny 2. Con sus 25 
personajes jugables, un modo historia 
con acción a raudales y la posibilidad 

de imponerte con autoridad a tus amigos en el modo multiju-
gador, Ninja Destiny 2 te lleva directamente al corazón de la serie  
Naruto para Nintendo DS.
El modo historia presenta una trama inédita, compuesta especí-
ficamente para el juego. Tras sufrir una derrota aplastante ante 
su antiguo amigo Sasuke, Naruto debe tratar de rehacer su vida 
y entrenar con el ninja de la Aldea de la Hoja para mejorar expo-
nencialmente su técnica de combate. Guíalo a través de entornos 

tridimensionales, interactúa con los demás personajes y záfate 
de aquellos que osen interponerse en tu camino mientras ayudas 
a Naruto a convertirse en la clase de luchador para la que siem-
pre había estado predestinado. En el modo batalla tendrás que  
aceptar el reto de estar a la altura de tus amigos en combates 
ninja repletos de acción. Escoge uno de los 25 personajes y 
descarga tu furia marca de la casa. Por primera vez en un juego 
de Naruto podrás efectuar tu entrada en la arena como uno los 
populares Hokage. Gracias al doblaje con las voces de la serie de 
animación original, cada golpe será si cabe aún más impactante. 
Juegues como juegues, la desbordante personalidad de esta 
serie de éxito se recrea en la DS con un estilo que encandila, a la 
vez que las propiedades únicas de la consola portátil de Nintendo 
permiten un sinfín de posibilidades para salirte con la tuya en 
pleno combate.

	 Arcade / Déjate llevar por el destino

Naruto Ninja Destiny 2

Género:	 Arcade
Plataforma:	 NDS
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano
Modo Online:	 Si
Lanzamiento:	 6 de marzo

Ficha Técnica

12+

Género:	 Simulador
Plataforma:	 PC
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano
Modo Online:	 Si
Lanzamiento:	 14 de marzo

Ficha Técnica

12+

Género:	 Acción
Plataforma:	 X360-PS3
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 -
Modo Online:	 Si
Lanzamiento:	 20 de marzo

Ficha Técnica

16+
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Eres un poderoso hombre de nego-
cios quiere convertir las Vegas en 
un gran centro turístico, debes  
comenzar tu propio imperio y resu-
citar la famosa ciudad del ocio para 
adultos. Juega sucio en los clubs 
VIPs más calientes para hacer 
contactos. Haz crecer tu cuenta 
corriente con grandes apuestas en 

las mesas de los casinos. Corre con los coches más rápi-
dos en circuitos subterráneos. Lucha contra tus enemigos 
con  puños y armas de fuego para demostrar tu fuerza. Donde 
quiera que vayas deberás tirar de tarjeta de crédito, seducir 
a peligrosas mujeres y salir victorioso en las riñas de bar. Hay 
mucha emoción en el camino a la cima.

Estrategia / El camino hacia la cima

This is Vegas
El nuevo título de la serie Buzz! es un 
hilarante juego en el que a tu familia y 
amigos les resultará sencillo sumergirse. 
Buzz! ¿Qué sabes de tu país? pondrá a 
prueba tu habilidad de concursante al 
tiempo que te hará reír. Además, los 
propietarios de un sistema PS3 podrán 
competir por un puesto en las clasifi-
caciones nacionales online a través 
de PlayStation Network y descubrir 
quién conoce mejor el país de verdad.  

Por primera vez en un juego de Buzz! la mayor parte de las pre-
guntas son sobre temas propios de España. Pero no solo se trata 
de saber sobre reyes y reinas, sino que encontrarás preguntas 
sobre diversos y variados aspectos de la vida en España.

Puzzle / Un turista llamado Buzz

Buzz! ¿Qué sabes de tu país?

Ha llegado la hora en que AFRO  
SAMURAI salde sus deudas. Basa-
do en el manga de Takashi Okazaki y 
en la serie de anime protagonizada 
por Samuel L. Jackson en la voz del 
samurai, el juego narra la historia de 
un hombre obsesionado con la única 
idea de vengar la muerte de su padre, 
asesinado cuando él era un niño por 
un poderoso guerrero llamado “Justi-
cia”. Leales asesinos y un montón de 

secuaces se cruzarán en el camino de nuestro héroe con la inten-
ción de acabar con su atormentada existencia. 

Características:
- Escenarios bellamente retratados y personajes “dibujados” con 
un estilo visual único.
- El juego cuenta con la voz de Samuel L. Jackson para dar vida 
a Afro.
- Innovador sistema de combate que ofrece a nuestro héroe la 
posibilidad de desmembrar a los enemigos con facilidad.
- Poderoso arsenal de elegantes y preciosos movimientos que con-
vierten a Afro Samurai en una obra maestra de la carnicería fina.
- Banda sonora repleta de cortes “hip-hoperos” que incluyen una 
nueva canción de los RZA de Wu Tang Clan, una leyenda dentro 
de la cultura urbana.

	 Acción / LLegó la hora de la venganza

Afro Samurai

Género:	 Acción
Plataforma:	 X360-PS3
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano
Modo Online:	 Si
Lanzamiento:	 Marzo

Ficha Técnica

18+

Género:	 Estrategia
Plataforma:	 PS3
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 -
Modo Online:	 Si
Lanzamiento:	 Marzo

Ficha Técnica

18+

Género:	 Puzzle
Plataforma:	 X360-PS3-PSP
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano
Modo Online:	 Si
Lanzamiento:	 19 de marzo

Ficha Técnica

12+


