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Noticias

· Crea tus propios videojuegos con KODU de Xbox 360
· Síntesis navideña
· Contenido descargable “Faction Elite Pack” de EndWar
· EA Anuncia EA Sports Football Academy para Nintendo DS

Actualidad en Videojuegos: 
El Padrino II

Periféricos
· En esta nueva sección, te presentamos curiosidades
  y novedades en periféricos para todo tipo de consolas.

 
 

Actualidad en Videojuegos

· Tenchu 4: Shadow Assassins
· Killzone 2
· Nerf N-Strike
· 50 Cent: Blood on the Sand
· Halo Wars
· Naruto Clash of Ninja Revolution 2
· Street Fighter IV
· Sacred 2
· Tom Clancy’s Hawx
· Silent Hill Homecoming
· Detective Conan
· Tom Clancy’s EndWar
· NecroVision
· AC/DC Live: Rock Band Pack
· Family Ski & Snowboard
· House of the Dead: Overkill
· El Padrino II
· Destroy all humans! Path of the Furon
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Halo Wars
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Necrovision

Halo Wars

Género:	 Shooter 1ª per.
Plataforma:	 Wii
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano
Modo Online:	 No
Lanzamiento:	 13 de febrero

Ficha Técnica
Género:	 Acción
Plataforma:	 PS3-X360
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano
Modo Online:	 Si
Lanzamiento:	 13 de febrero

Ficha Técnica

18+16+

Género:	 Simulación
Plataforma:	 Wii 
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano
Modo Online:	 No
Lanzamiento:	 27 de febrero

Ficha Técnica

3+

Family Ski & Snowboard lleva a los jugadores a un 
excitante recorrido a través de una multitud de  
diferentes entornos en el imponente Monte Angrio y 
el genial Jamboree Snow Resort. Coge el mando de 
Wii y el Nunchuck y disfruta de los clásicos controles 
sensibles al movimiento popularizados por Family Ski, 
mientras que la Wii Balance Board añade un mayor 

nivel de realismo a la diversión. Los personajes con-
figurables y los Miis de los jugadores añadirán una 
nueva dimensión a la experiencia a medida que los 
jugadores barren las nieves y se aventuran por las 
enormes zonas libres de las pistas, más amplias  
que nunca.

Simulación / Súbete al telesilla

Family Ski & Snowboard

En The House of the Dead: OVER-
KILL te tendrás que encargar de 
acribillar a olas de zombis infec-
tados y sedientos de sangre, una 
aventura a la desesperada en la 
que tendrás que sobrevivir al infierno 
en el que se ha convertido Bayou 
City y sacar a la luz la terrible  
verdad de los orígenes de The 
House of the Dead. Antaño, cuando 

el famoso agente G era un novato y formó equipo con el agente 
Washington, un tipo duro y violento, para investigar sucesos 
acerca de desapariciones misteriosas en una pequeña ciudad 
de Luisiana. Jamás se podrían imaginar que se toparían con 
esas pesadillas mutantes y sangrientas por las calles.

Shooter 1ª Persona / Supervivencia terrorífica

House of the Dead: Overkill

En Destroy all humans! continua-
remos la historia donde quedó en 
la precuela Destroy All Humans! Big 
Willy Unleashed, controlaremos a 
Crypto en una historia ambientada 
en la década de 1970 cuando un 
misterioso nuevo enemigo ataca 
la Tierra, nos adentraremos en 
una conspiración en la que se ha 

creado una nueva forma 
de vida y que amenaza la 
propia supervivencia de la  
raza Furon.

Acción / Las nuevas aventuras de Crypto

Destroy all humans!
Path of the Furon
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uN POCO DE HISTORIA

En vísperas de la revolución Cubana, una gran reunión de la mafia en La Habana 
sufre un sangriento encuentro. El Padrino de tu familia es asesinado, por lo que 

debes gobernar y liderar tu equipo de matones.

El éxito brinda oportunidades por lo que, cuando Michael Corleone es investiga-
do por un Comité del Senado especializado en crímenes organizados, la familia  
Corleone pide que se reestablezca la operación en Nueva York y se expanda a un 
nuevo territorio, Miami.

Amplía tu arsenal, crea alianzas, y trata con quien necesites para luchar y contra-
atacar a tus rivales. Tu cabeza tendrá un precio y llevarás un objetivo a cuestas, 
pero no te lo tomes como algo personal. Después de todo, sólo es un negocio.

Acción /  Obra como un mafioso y piensa como un auténtico Padrino

ANTECEDENTES “FAMILIARES”
La familia Corleone es una mafia ficticia del libro El Padrino escrito por Mario Puzo y de las películas El Padrino, El Padrino II y El Padrino III 
dirigidas por Francis Ford Coppola así como tambien de los videojuegos el Padrino y el Padrino II. La familia es creada por Don Vito Corleone 
en Nueva York, junto con otros amigos que pasarían a ser miembros importantes de la familia mafiosa. Vito Corleone nació con el nombre de 
Vito Andolini en Corleone (Sicilia), en el año 1901. Su padre, Antonio, fue asesinado por los hombres de Don Ciccio, el Jefe de la Mafia Local, 
por haberlo insultado. Durante su funeral, también fue asesinado el hermano de Vito, Paolo. Y por intentar proteger a su hijo, mataron también 
a su madre, y Vito se vio obligado a huir de Sicilia. Don Vito emigró a la Ciudad de Nueva York (en Estados Unidos), y se cambió el nombre por 

Género:	 Acción
Plataforma:	 PS3-X360-PC
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 -
Modo Online:	 Sí
Lanzamiento:	 26 de febrero

Ficha Técnica
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CARACTERÍSTICAS

• Crea tu familia: Recluta, desarrolla, y promociona a miembros de  
tu familia.

• Lidera un equipo: Cuenta con hasta tres miembros para crear tu  
equipo de trabajo, incluyendo un pirómano, un experto en demoliciones, 
un experto en abrir cajas fuertes, y más. Dirige sus acciones en la pelea 
y usa sus especialidades sobre tus enemigos.

• La visión del Padrino: Sé un auténtico Padrino coordinando cualquier 
acción con un mapa del mundo en 3D: vigila tu zona de influencia, coloca 
defensas en negocios, analiza patrones de crímenes, identifica nuevos 
monopolios ilícitos, y escoge el objetivo de tu próximo ataque.

• Brutalidad “Blackhand”: Obra como un mafioso para ganarte el  
respeto, intimidando y extorsionando a los empresarios y familias riva-
les con nuevos y devastadores ataques y ejecuciones.

• Lucha con tu familia Online: Invita a tus amigos a unirse a tu familia y 
úsalos para iniciar una guerra online para averiguar quién es el Padrino 
de los padrinos.

• “Es sólo cuestión de negocios”: Revive los mejores momentos de El 
Padrino II en un entorno de mundo abierto basado en la película.

Tu cabeza tendrá un precio y llevarás un objetivo 

a cuestas, pero no te lo tomes como algo personal. 

Después de todo, sólo es un negocio.

Vito Corleone. A la edad de 23 años, Vito se casó con una joven italiana llamada Carmella, y con ella tuvo a sus cuatro hijos, llamados Santino, 
Fredo, Michael y Constanzia. Durante su estancia en el barrio de Little Italy (conocido en español también como Pequeña Italia), Vito conoció a 
Genco Abbandando, a Peter Clemenza y a Salvatore Tessio. Ellos le enseñaron a Vito sobre el trabajo sucio. El ascenso de Vito en la actividad 
mafiosa se llevó a cabo al haber asesinado a Don Fanucci, un pez gordo de la organización criminal llamada La Mano Negra, que gobernaba la 
ciudad. Vito se convirtió en un respetado jefe de la mafia, quien impuso su autoridad con sus propias manos, y al llegarle el momento indicado, 
y siendo cabeza de la Familia Corleone, volvió a su pueblo natal de Sicilia y vengó la muerte de su familia, asesinando a Don Ciccio y a sus se-
cuaces. Fue así como Vito Corleone ascendió en el Mundo de la Mafia, y pasaron a llamarle Don Corleone.
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Se comenta en internet...

Microsoft ha anunciado hoy el lanzamiento 
de “Kodu”, el nuevo título que permitirá  a los 
usuarios ser los creadores de su propio video-
juego.  Disponible desde el Canal de Juegos de 
la Comunidad, en Xbox LIVE, “Kodu” permite 
que los usuarios creen sus propios escenarios 
de manera muy sencilla.  Durante el discurso 
de Robbie Bach, Presidente de la División de 
Entretenimiento de Microsoft, en el Consumer 
Electronic Show (CES) de Las Vegas, Sparrow, 
estudiante de 12 años, demostró sobre el  
escenario el carácter intuitivo del juego que 
permite a los usuarios elegir entre una varie-
dad de bloques de construcción para desarro-
llar creaciones únicas.
Esta primavera, “Kodu” encontrará un hueco 
entre los juegos independientes más frescos, 

originales y creativos del Canal  de Juegos de la 
Comunidad de Xbox LIVE. “Kodu” es una opción 
creativa donde todos los jugadores a partir de 
7 años pueden construir un mundo único en tan 
sólo minutos utilizando un menú visual que hace 
está tarea algo sencillo para todos. Los esce-
narios de “Kodu” se crean  a través de coman-
dos de acción y reacción, usando conceptos 
básicos como la vista, el oído y el tiempo para  
controlar el comportamiento de cada personaje.  
Los jugadores pueden empezar su mundo único 
con “Kodu” bien desde cero o bien desde los  
diferentes niveles preestablecidos. Existe 
un sinfín de combinaciones con los casi 200  
bloques de construcción que tiene el juego.
“Kodu” se unirá al variado catálogo del Canal 
de Juegos de la Comunidad de Xbox LIVE, 
que desde su lanzamiento en noviembre ha 
sido recibido con gran entusiasmo tanto por 
parte de los creadores de videojuegos como 
de los usuarios, con más de 100 juegos  
independientes creados porla comunidad y  
disponibles para descarga.

Ubisoft tiene ya disponible el “Faction Elite Pack” 
de Tom Clancy’s EndWar disponible para Xbox 
360 y PS3. El Pack con contenido descargable 
(DLC) esta disponible desde 300 puntos Micro-
soft o 3.99 euros. El pack incluirá tres nue-
vos batallones (uno por facción) y seis nuevas  
mejoras (dos por facción). Estos nuevos  
batallones de elite incluyen el legendario JSF 

de Operaciones Especiales, the Spetsnaz Alpha 
Brigade, y el Enforcer Corps Battlegroup. Tam-
bién concede acceso inmediato a las seis ac-
tualizaciones exclusivas de unidades, incluyendo 
Ceramic Armor de Spetnaz Guard Brigade y Ca-
seless Ammunition de La Federación Europea 
de Combate para nombrar a una pareja.

Crea tus propios videojuegos con KODU de Xbox 360

Contenido descargable “Faction Elite Pack” de Tom 
Clancy´s EndWar

Noticias

síntesis navideña

Si algo ha quedado patente 
esta navidad es que la bajada 
de precio de Xbox le ha sentado 
fenomenal a los de Redmond, 
llegando a ser la máquina más 
vendida en toda europa. 

En contrapartida, desde Sony 
se declara que no se han alcan-
zado aún los objetivos fijados 
para el marzo pasado, pese ha 
haber aumentado sus ventas 
un 130%. 

Por otro lado, Nintendo sigue 
en su mundo con Wii y sus 
productos copando las listas 
de ventas, “Wii Play” con su  
segundo mando a la cabeza, 
Mario Kart y su volante le  
siguen de cerca, y Wii Fit con 
su tabla ocupa el tercer puesto 
para saltar de plataforma a PS2 
en el cuarto lugar con PES, que 
curiosamente es el primer títu-
lo HD de la lista (PS3 o X360).  
En décima posición, para PS3, 
en el trece encontramos la  
última entrega de COD y en 
el 17 el NFS Undercover, con 
lo que se clausuran los títu-
los para PS3 y Xbox 360 que 
curiosamente no cuanta con 
ningún título en lo primeros 20 
puestos de la lista de ventas, lo 
mismo ocurre con NDS. Por lo 
demás, salvo PES para PSP en 
el sexto lugar, todo está mono-
polizado por PS2 y Wii.

4

La división de juegos de deporte de Electronic 
Arts a anunciado el nuevo juego para Nintendo 
Ds que lleva por título EA SPORTS™ Football 
Academy, un nuevo juego de fútbol especialmente 
desarrollado para la portátil de Nintendo que 
saldrá a la venta el próximo mes de Marzo. 
 

EA SPORTS Football Academy contendrá una  
amplia variedad de juegos interactivos y de  
preguntas que desarrollarán y ampliarán los 
conocimientos sobre el fútbol de los aficionados a este  
deporte, como son la estrategia, el posicionamiento de 
jugadores y la técnica. Además incluirá un montón 
de minijuegos pera la diversión de toda la familia.

EA Anuncia EA Sports Football Academy para Nintendo DS 
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EA Casual Entertainment y Hasbro 
te traen la acción y la diversión 
de la popular franquicia NERF al  
mundo de los videojuegos.
Con el nuevo y personalizable NERF 
Blaster “SWITCH SHOT EX 3” los 
jugadores pueden llevar la diversión 
del juguete al mundo digital donde 
ellos pueden continuar jugando y 
desafiando amigos en el entorno de 
las consolas.

NERF es el numero uno de juguetes para niños en EE.UU., con 
más de 6 millones de “Blasters” vendidos en el ultimo año. 
2009 será el año de conmemoración del 40 aniversario de 
NERF y su relanzamiento en Europa.

Shooter en 1ª persona / En territorio enemigo

Nerf N-Strike
50 Cent: Blood on the Sand es 
un juego de acción y aventura 
ambientado en Gales, donde bajo 
la piel del famoso rapero 50 Cent 
estaremos al frente de numerosas 
misiones que deberemos superar 
para defender nuestras posesiones. 
En estas hazañas, estaremos 
acompañados de nuestros colegas 
Lloyd Banks, Tony Yayo y Whoo Kid, 
componentes del grupo G-Unit: 

ellos serán los encargados de guardarnos las espaldas. 
Desarrollado por Swordfish Studios utilizando la tecnología del 
motor diseñado para Unreal 3, 50 Cent: Blood on the Sand 
incluirá en exclusiva 18 nuevas canciones del artista.

Shooter / Un shooter lleno de acción

50 Cent: Blood on the Sand

Halo Wars es un juego de estrategia 
basado en el legendario universo 
Halo. Lidera ejércitos de unidades 
UNSC, tanto conocidas como 
nuevas, en su primer encuentro 
contra los Covenant, coalición 
alienígena que amenaza con 
destruir la humanidad. Vive uno de 
los primeros periodos del universo 
de Halo, época que dio lugar al juego 
original de Halo. Guiado por Serina, 

podrás dirigir las legiones de soldados UNSC, Warthogs, 
Escorpiones y más, cada grupo que tiene sus propias fuerzas 
y empleos en la batalla.

Estrategia / El universo Halo desde una nueva perspectiva

Halo Wars
El ninja adolescente Naruto y sus 
amigos, hacen su entrada triunfal 
en Wii con Naruto: Clash of Nin-
ja revolution. Con sus logrados  
gráficos tridimensionales con 
cell-shade, el aspecto y los movi-
miento de este juego de lucha son  
rápidos e impresionan tanto como 
los personajes del anime. Más de 20 
personajes jugables, modo multiju-
gador, ataque por tiempo y entrena-

miento. Recoge dinero para gastar en la tienda y desbloquear 
opciones secretas y personajes nuevos. Combates entre dos, 
tres o hasta cuatro personajes simultaneamente. Incluye tres  
minijuegos especialmente creados para el mando de Wii. 

Acción / Disfruta como nunca de las aventuras de Naruto

Naruto Clash of Ninja Revolution 2

Género:	 Shooter
Plataforma:	 PS3-X360
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano
Modo Online:	 Si
Lanzamiento:	 20 de febrero

Ficha Técnica
Género:	 Shooter 1ª per.
Plataforma:	 Wii
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano
Modo Online:	 No
Lanzamiento:	 26 de febrero

Ficha Técnica

Género:	 Estrategia
Plataforma:	 X360
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano
Modo Online:	 Si
Lanzamiento:	 27 de febrero

Ficha Técnica
Género:	 Acción 
Plataforma:	 Wii
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano
Modo Online:	 No
Lanzamiento:	 13 de febrero

Ficha Técnica

18+7+



Auriculares Sony 
con micrófono 
para PSP
Los auriculares con micrófono 
para PSP son un periférico  que 
se ajusta a las necesidades espe-
cíficas de los millones de usuarios 
de PSP. Desde aquellos que apro-
vechan los desplazamientos para 
jugar pero que no quieren per-
derse detalle del sonido de sus 
partidas, hasta los que utilizan su 
sistema portátil como centro de 
ocio y comunicaciones a través de 
aplicaciones como Go!Messenger 
o Skype.

Si utilizas tu PSP en el transporte 
público o en lugares concurridos 
pero quieres disfrutar de la expe-
riencia de juego más completa sin 
perder calidad en el audio, estás 
de enhorabuena. Con los nuevos 
auriculares con micrófono para 
PSP™ disfrutarás de la mejor 
calidad de sonido hasta la fecha, 
para que no te pierdas ni un grito 
de terror en los survival horror ni 
una frase en los RPG.

Mad Catz lanzará durante este mes de febrero los mandos con licencia 
Capcom de Street Fighter IV en el mercado americano y europeo. Se 

trata de mandos inalámbricos adaptados especialmente para este 
juego y controles de tipo joystick y grandes botones como los de 

las originales máquinas recreativas, todos ellos de producidos 
en estrecha colaboración con Capcom.

Todos estos periféricos estará disponibles tanto para Sony 
PlayStation 3 como para Microsoft Xbox 360. Los precios 
facilitados por Madcatz son 49.99$ para los mandos, 79.99$ 
para el Official Street Fighter IV Arcade FightStick y 159.99$ 

para la edición especial de éste. Todos ellos muestran 
increíbles ilustraciones de alta calidad del juego 

y sus personajes, además el Arcade 
FightStick se venderá junto a tarjetas 
intercambiables para cambiar las 
ilustraciones del controlador y mostrar 
golpes especiales.

Mandos Madcatz de Street Fighter IV 
para PS3 y Xbox 360

Periféricos

D-Link, ha hecho más fácil tener un segundo 
monitor con su nuevo D-Link SideStage, 
una pantalla adicional de 7“ para mostrar la 
mensajería instantánea, ver vídeos, realizar video 
conferencias, mostrar los widgets, o para mostrar 
las herramientas de los programas, y así liberar 
espacio en tu escritorio principal. 

El SideStage se conecta a través de UBS por lo 
que no hace falta una salida adicional de ningún 
tipo en tu tarjeta gráfica. Es elegante y compacto,   
cuenta con una pantalla de cristal líquido (LCD), 
resolución 800x480 pixels que se puede colocar 
tanto en horizontal como en vertical.

Según Steven Joe, presidente y CEO de D-Link 
Systems, Inc. “La SideStage resuelve el problema 
de necesitar un poco más de espacio en la 
pantalla, proporcionando un acceso rápido a las 

pequeñas aplicaciones que normalmente están ocultas bajo las ventanas de otras aplicaciones 
más grandes“.

Monitor de 7” USB de D-Link

Guitarra WarBeast y cargadores para 4 
mandos de DreamGEAR
DreamGEAR saca a la venta sus versiones renovadas de los Quad Dock para Wii, PS3 y Xbox 360.  
Les acompaña la guitarra WarBeast para los juegos Rock Band, Guitar Hero y Rock Revolution de PS2 y PS3. 
La WarBeast tiene tamaño real y licencia de la famosa marca americana de guitarras B.C. Rich, además es 
inalámbrica, desmontable para transportarla mejor y con todos los detalles del modelo WarBeast real.
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Género:	 Shooter 1ª per.
Plataforma:	 PS3
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano
Modo Online:	 Si
Lanzamiento:	 Febrero

Ficha Técnica
Género:	 Acción
Plataforma:	 Wii
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano
Modo Online:	 Si
Lanzamiento:	 Febrero

Ficha Técnica

18+16+

Street Fighter IV Lucha /  Esperadísimo regreso del juego de lucha por antonomasia

Street Fighter IV cuenta con un elenco de 
personajes que entremezcla a los clási-
cos Ryu, Ken, Chun-Li y Guile junto a nue-
vos personajes creados para esta entre-
ga, tales como Crimson Viper, Abel y El 
Fuerte. Los personajes y escenarios han 
sido renderizados y modelados en 3D, al 
tiempo que las partidas se disputarán 
bajo la clásica perspectiva 2D de Street 
Fighter,  con efectistas ángulos de cáma-
ra y primeros planos en 3D. Los contro-
les tradicionales de seis botones volverán 
de nuevo, junto a una serie de nuevos 
movimientos especiales y característi-
cas integradas en el sistema de control.   

En Street Fighter IV se mezclan los 
clásicos movimientos y técnicas 
con los nuevos sistemas de juego  
nunca vistos, proporcionando un 
juego de lucha completamente 
nuevo a los seguidores de 
todo el mundo. Con la inclu-
sión de los últimos avances 
tecnológicos de la nueva genera-
ción, Street Fighter IV promete 
ofrecer una experiencia extraor-
dinaria que retrotraerá al mundo hacia 
los tiempos en los que se honraban las 
artes marciales virtuales.

Tenchu 4 continúa la saga de Riki-
maru y Ayame, ninjas de élite que 
han de emplear sus mortíferas  
habilidades para mantener la paz en 
el Japón feudal. Rikimaru y Ayame, 
leales sirvientes del señor Goda, 
han visto que en el territorio de su 
maestro se ha derramado mucha 
sangre. Y ahora un cruel enemigo 
ha secuestrado a la princesa Kiku, 
la hija del señor Goda. Rikimaru y 

Ayane deben salvar a la 
joven y desenmascarar  
al traidor.

Acción / Honor Ninja

Tenchu 4: Shadow Assassins
Juega en el papel de Sev, un vetera-
no de guerra, miembro de la unidad 
de las fuerzas especiales conocida 
como la Legión, los jugadores lide-
rarán a un grupo de soldados alta-
mente cualificados con la misión de 
eliminar la amenaza que suponen 
los Helghast. Encargados de prote-
ger Pyrrhus, la capital, el equipo no 

tardará en descubrir que los Helghast son un formidable ene-
migo en su planeta. No solo se han adaptado a sus hostiles 
condiciones, sino que también han aprendido a aprovechar una 
fuente de energía que ahora pueden utilizar contra ISA. Sev 
descubrirá que su escuadrón no solo tiene que luchar contra 
los enemigos; su gran rival será el propio planeta.

Shooter 1ª persona / El rival es el propio planeta

Killzone 2

Género:	 Lucha
Plataforma:	 PS3-X360-PC
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano
Modo Online:	 Sí
Lanzamiento:	 20 de febrero

Ficha Técnica
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SACRED 2 – Fallen Angel es un vasto, 
detallado y profundo juego de acción 
RPG, dónde tú asumes el papel de 
uno de los 6 personajes únicos, y te 
sumerges en una historia apasionante 
llena de búsquedas y secretos secun-
darios que tendrás que desentrañar. 
Te esperan artes de lucha que quitan 

el aliento y sofisticados hechizos, para 
que los domines. Dispondrás de multitud de armas y elementos, 
y depende de ti qué atributos de tu personaje potenciarás con 
estos elementos, para así crear un héroe único y diferente.

SACRED 2 – Fallen Angel combina 
sin fisuras un mundo que permite 
una jugabilidad tanto en modos de 
un único jugador, como multijuga-
dor, lleno de desafíos por completar, 
personajes que ascender de nivel, 
aventuras y mortales combates 
contra hordas de enemigos.
Ancaria es un mundo sin límite de niveles, que los jugadores 
pueden explorar libremente sin sufrir incómodas esperas de  
carga. Con esta enorme atención al detalle, y el acabado gráfico de  
calidad, SACRED 2 – Fallen Angel sorprenderá a los jugadores 
de todo el mundo.

Género:	 Rol
Plataforma: 	 PS3
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano
Modo Online:	 No
Lanzamiento:	 Febrero

Ficha Técnica

Género:	 Acción
Plataforma: PC-PS3-360-Wii
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano
Modo Online:	 Si
Lanzamiento:	 Febrero

Ficha Técnica
Género:	 Acción-Terror
Plataforma:	 PC-PS3-X360
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 -
Modo Online:	 No
Lanzamiento:	 26 de febrero

Ficha Técnica

16+

16+ 18+

Rol / Un mundo enorme y detallado al máximo

Sacred 2

Tom Clancy’s Hawx es un juego 
para consolas next-gen y pc que 
está pensado para revolucionar la 
manera de pensar en los juegos 
de combates aéreos. Tecnología 
puntera, devastadora potencia de 
fuego, y unas batallas encarnizadas 
otorgan a este juego un lugar me-
ritorio en la prestigiosa franquicia 
Tom Clancy. 
Por primera vez en el género de 

combate aéreo, 4 jugadores podrán experimentar toda la 
campaña individual y saltar al modo cooperativo. En el modo 
Versus, los jugadores competirán en intensas sesiones de  
lucha aérea para decidir quién el verdadero piloto de élite.

Acción / Como un gran piloto del futuro

Tom Clancy’s Hawx
En Silent Hill Homecoming, Alex 
Shepherd vuelve a su ciudad natal 
de Shepherd’s Glen para investigar 
la misteriosa desaparición de su 
hermano. Desde Shepherd’s Glen 
hasta las calles sumidas en la  
niebla de Silent Hill, Alex se enfren-
tará a los más oscuros horrores 
mientra lucha por mantener la per-

cepción de la realidad. Alex deberá desvelar el misterio que 
existe detrás de sus continuas pesadillas, descubrir la verdad 

sobre la desaparición de 
su hermano, y enfrentarse 
al mal que ha tomado a  
su alma.

Acción-Terror / Oscura vuelta a casa

Silent Hill Homecoming
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Género:	 Simulador
Plataforma:	 Wii
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano
Modo Online:	 Si
Lanzamiento:	 26 de febrero

Ficha Técnica

Género:	 Acción
Plataforma:	 PC
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano
Modo Online:	 Si
Lanzamiento:	 Febrero

Ficha Técnica
Género:	 Aventura
Plataforma:	 Wii
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano
Modo Online:	 No
Lanzamiento:	 27 de febrero

Ficha Técnica

Género:	 Shooter 1ª per.
Plataforma:	 PC 
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano
Modo Online:	 -
Lanzamiento:	 26 de febrero

Ficha Técnica

12+

16+7+

18+

Experimenta la Tercera Guerra 
Mundial en el salón de tu casa 
con Tom Clancy’s EndWar, un 
revolucionario videojuego hecho 
para sacar el máximo partido a 
tu PC y que además se controla 
mediante la voz. Esta escalofriante 
historia enfrenta cara a cara a 
3 superpotencias en un Guerra 
global  y tú estarás al frente. En 

lugar de tener la tradicional vista cenital, EndWar usa una 
cámara en tercera persona que te coloca en el corazón 
de la batalla. Contempla la devastación mientras cientos 
de unidades acorralan al enemigo en un campo de batalla  
totalmente destruible.

Acción / Armados hasta los dientes

Tom Clancy’s EndWar
Conan está inaugurando el nuevo 
parque temático “Mirápolis” pero 
una serie de crímenes acabará con 
la fiesta… Este juego de aventuras 
entusiasmará a niños y adultos por 
igual: visita escenas del crimen,  
resuelve enigmas, encuentra claves, 
recoge evidencias, juega a los  
divertidos minijuegos incluídos 
y por supuesto, ¡atrapa a los  

culpables del crimen! Además podrás disfrutar de todos los  
extras: ¡escucha música en el reproductor y mira tu colección 
de imágenes in-game! Gracias a tu Wiimote podrás resolver 
esta investigación usando todos los objetos de Conan (pajarita 
transformadora de voz, patinete solar, super zapatillas…)

Aventura / La investigación de Mirápolis

Detective Conan

1917: La Gran Guerra se prolonga 
ya dos largos años y el recluta esta-
dounidense Simon Bukner va a ser 
el último en conocer la cruel reali-
dad del conflicto. 
Su primera misión lo deja perdido 
tras las líneas enemigas, junto con 
su batallón. Sin poder evitarlo, se 
ven empujados al interior del terri-
torio enemigo. Bukner logra esca-
par por un complejo subterráneo, 

pero allí descubre que todo ha cambiado. Los muertos están 
levantándose de sus tumbas y atacan a todo lo que ven. Bukner 
deberá tratar de escapar entre docenas de soldados alema-
nes, mientras repele a zombis ávidos de carne humana.

Shooter 1ª persona / Los muertos se levantan

NecroVision
AC/DC LIVE: Rock Band Track Pack 
es una extensión para el juego Rock 
Band, revive con tus amigos el  
épico concierto de AC/DC en 1991 
en el festival de Donington (Reino 
Unido) através de los ojos de Brian 
Johnson, Angus Young, Malcolm 
Young, Cliff Williams y Chris Slade. 
Disfruta con el completo set-list de 
18 clásicos del grupo y su modo 
mutijugador. Compatible con las 

guitarras, batería y micrófono de Rock Band 2. Disfruta como 
nunca con Back in Black, Hells Bells, You Shook Me All Night 
Long, Let There Be Rock, Highway To Hell y For Those About 
to Rock (We Salute You) entre otras.

Simulador / Let There Be Rock

AC/DC Live: Rock Band Pack


