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Noticias

· Ubi y César Millán nos enseñan a educar a nuestro perro.
· El PC arrasa en el Tokyo Game Show 2008.
· Xbox 360, la consola más barata del mercado.
· Los videojuegos suman y siguen a pesar de la crisis.

Actualidad en Videojuegos: 
Midnight Club Los Ángeles

Periféricos
· En esta nueva sección, te presentamos curiosidades
  y novedades en periféricos para todo tipo de consolas.

 
 

Actualidad en Videojuegos

· Midnight Club Los Ángeles
· Virgin
· Warhammer Online: Age of Reckoning
· Saints Row 2
· MySims Kingdom
· Alone in the Dark
· Dead Space
· Golden Axe: Beast Rider
· 007 Quantum of Solace
· FIFA 09
· Litlest Pet Shop
· Di-Gata Defenders
· Far Cry 2
· Pro Evolution Soccer 2009
· Indoor Sports
· NBA Live 09
· Lost in Blue 3
· Fable 2
· Wild Arms FX
· Zubo
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Envía ALTA JUEGOS al 5215
(0,30 Euros+ IVA) si quieres darte de alta en el servicio de Alertas.

Envía BAJA JUEGOS al 5215 (0,30 Euros+ IVA) si quieres darte de baja en el servicio de Alertas.

¿Quieres recibir en tu móvil noticias de última
hora relacionadas con los videojuegos?

Ahora puedes estar informado antes
que nadie de los lanzamientos

FIFA 09
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Se comenta en internet...

Mucho rumor retumba sobre los PC en el mundi-
llo de los videojuegos, pues parece que la espada 
de Damocles vaya a cercenar sus circuitos el día 
menos pensado debido a las 
“escasas” ventas que presen-
ta esta plataforma. Pero cu-
riosamente nos tropezamos 
con la información del último 
TGS, donde se nos facilitan 
el número concreto de pro-
ductos por plataforma que 
se presentan; exactamente 
462 lanzamientos, con el 
PC como mayor responsable 
de esta cifra con 98 títulos. 
Le sigue NDS con 78; en 
cambio, las que se suponen 
plataformas fuertes, las que 

venden y generan grandes ingresos, Xbox 360 y 
PlayStation 3, tan solo reciben 26 títulos entre 
ambas, 14 una y 12 la otra respectivamente, 

quedandose Wii con 27 títu-
los. y las plataformas de tele-
fonía móvil con 76; los restan-
tes 136 se subdividen en muy 
diversos grupos. La conclusión 
es que el PC sigue muy vivo, y 
continúa recibiendo gran can-
tidad de títulos y novedades, 
como vemos más incluso que 
la misma DS con su facilidad 
y simplicidad a la hora de su 
programación. 

Fuente: Xataka.com

Microsoft confirmó oficialmente lo que hasta 
ahora era un deseo más que un rumor, una ba-
jada de precios en europa tras la efectuada en 
USA - sí, a nosotros nos toca, somos europa- 
Desde el viernes 19 de septiembre, las gamas 
de consolas Xbox360 sufrirán un recorte en 
sus precios de entre 20 y 70€ según modelo, 
así , la consola Xbox 360 con disco duro de 
60GB tendrá un precio de venta recomenda-
do de 239,99€. El modelo Xbox 360 
Elite, que incorpora un disco duro 
de 120GB, tendrá un precio de 
venta recomendado 299,99€. 
La consola Xbox 360 Arcade, 
tendrá un precio de venta reco-
mendado de 179,99€.

“Nos sentimos orgullosos de ser 
la primera consola de nueva ge-
neración que baja de la barrera 
psicológica de los 200€ para 
llegar a un público más amplio”, 
ha afirmado Chris Lewis, Vice-
presidente de Microsoft. “La 
historia nos demuestra que la 
mayoría de las ventas de una 
consola se producen por de-

bajo de esa frontera, por lo que estamos bien 
posicionados para convertirnos en la consola 
favorita del mercado europeo. Contamos con 
un catálogo amplísimo de juegos y una sólida 
oferta de entretenimiento para toda la familia 
con 90 nuevos títulos hasta las  Navidades. 
Además, estamos redefiniendo el concepto del 
entretenimiento con el lanzamiento de la nueva 

experiencia online de Xbox LIVE 
a finales de año. Con respecto 
al futuro, no puede presen-
tarse mejor: en la actualidad 
hemos superado los cinco mi-
llones de consolas vendidas en 
Europa, tenemos el catálogo 
más extenso de la actual gene-
ración, hemos innovado la expe-
riencia de entretenimiento online 
y offline y contamos con precios 
muy competitivos que marcarán 
la diferencia estas  Navidades. To-
d o s estos factores contribuirán 

a que sigamos mante-
niendo el excelente 

momento que es-
tamos viviendo en 
Europa”. 

EL PC arrasa en el Tokyo Game Show 2008

XBox 360, la consola más barata del mercado

Noticias

UBI Y CÉSAR MILLAN 
NOS ENSEÑAN A EDUCAR 
A NUESTRO PERRO

Ubisoft ha anunciado que va a 
desarrollar y publicar un vide-
ojuego basado en el método 
de educación único de César 
Millán para eliminar proble-
mas de comportamiento en 
los perros. Diseñado para 
la  NDS y PC, Mi Experto en 
Perros con Cesar Millán está 
previsto para salir al mercado 
en el otoño de 2008.

Mi Experto en Perros con Ce-
sar Millán utiliza juegos inte-
ractivos para enseñar la me-
todología de César Millán que 
ayuda a los dueños a entender 
cómo funcionan las mentes 
de sus perros. El jugador se 
enfrenta con 40 problemas 
comunes de los perros y utili-
zando la orientación de César 
Millán, aprende como enfren-
tarse a cada uno de ellos.

“El equipo de Ubisoft ha he-
cho un trabajo increíble con-
virtiendo el método ‘Power of 
the Pack’ en una experiencia 
interactiva,” ha dicho César 
Millán. “El juego es fácil de 
jugar y ofrece muchas formas 
divertidas de aprender técni-
cas de rehabilitación que se 
pueden aplicar a perros en el 
mundo real.”

4

El sector del videojuego sigue creciendo en España a pesar de la 
situación económica y en los primeros siete meses lo ha hecho 
en el entorno del 16%, dijo el presidente de la Asociación Espa-
ñola de Distribuidores y Editores de Software de Entretenimiento 
(aDeSe), Alberto González.
En un encuentro informativo, González precisó que el incremento 
más importante se ha detectado en el software de videojuegos, 
que ha crecido en el citado periodo alrededor del 19%.

González presentó hoy el anuario de aDeSe correspondiente a 
2007, un año en el que el sector creció en España un 50% frente 
a 2006, con una facturación de alrededor de 1.450 millones de 
euros, de nuevo por encima del cine y la música.
El consumo de videojuegos supone el 54% del total del ocio au-
diovisual. 

Fuente: ECOdiario.es 

Los videojuegos suman y siguen a pesar de la crisis económica
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Actualidad en Videojuegos

UN POCO de historia

66

Género:	 Conducción
Plataforma: X360-PS3- PSP
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Inglés
Modo Online:	 Sí
Lanzamiento: 	 24 Octubre

Ficha Técnica

El Midnight Club original redefinió el género de carreras trasladan-
do la acción desde los circuitos a las calles de una ciudad abierta. 
La capacidad de elegir tu propio camino a través de una enorme 
ciudad viva, alteró de forma radical los juegos de carreras para 
siempre. Los jugadores respondieron con entusiasmo a esta nueva 

y libre forma de juego. Midnight Club fue el primer juego de carre-
ras para PlayStation®2, saliendo a la venta un año antes de que 
Grand Theft Auto convirtiera a Rockstar Games en una marca de 
referencia. 
Midnight Club II llevó a los juegos de carreras a otro nivel, aña-
diendo motos, una mejorada IA y un revolucionario modo online. 

Con Midnight Club Los Ángeles, Rockstar San 
Diego sigue su línea de explorar temáticas ba-
sadas en la libertad de elección y el ímpetu. La 
serie Midnight Club siempre ha ofrecido a los 
jugadores una ciudad abierta, repleta de tráfico, 
de atajos y de rutas alternativas, pero constante-
mente se buscan nuevas formas de mejorar aún 
más la experiencia de juego. En Midnight Club: 
Los Angeles existe mucha libertad en cuanto al 
enfoque del juego y de la propia ciudad. Nunca se 

obliga a participar en una carrera concreta, por 
lo que nunca te quedarás atascado y no tendrás 
tampoco que repetir la misma carrera diez veces 
a menos que quieras hacerlo. Todo lo que hagas 
en el juego te dará puntos de reputación y dinero, 
independientemente de cómo lo hayas hecho. Y 
a medida que vayas acumulando puntos de pres-
tigio y pasta, podrás acceder a nuevos coches y 
opciones.

Recorre a velocidad suicida las 
calles reales de Los Ángeles, 
recreadas con un nivel de deta-
lle imponente. Conduce la me-
jor gama real de tuners, mus-
cle cars, exotics y superbikes 
en las calles de hoy. Tunea tu 
vehículo con los mejores acce-
sorios y kits de personalización. 
Disfruta de carreras urbanas 
ilegales sin circuitos, sin tiem-
pos de carga y sin reglas: bien-
venido a Midnight Club.

Conducción / El verdadero primer juego de carreras de nueva generación

www.midnightclubla-eljuego.com
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• Increíble selección de muscle cars, tuners, exotics y motocicletas de 
las mejores marcas, con 100,000 polígonos exteriores e interiores.

• La más auténtica y sorprendente recreación de Los Angeles jamás 
creada, más grande que todos los mapas de los anteriores Midnight 
Club. 

• Excelente banda sonora con más de 100 temas de los mejores 
talentos musicales, incluyendo artistas exclusivos. 

• Portal en línea que incluye Rate My Ride, galerías de fotos para com-
partir, tablas de clasificación y carreras multijugador esponsorizadas 
mensualmente.

• Desarrollado por Rockstar San Diego, el mismo estudio responsable 
de los anteriores juegos Midnight Club y creadores de la tecnología 
R.A.G.E., utilizada por Grand Theft Auto IV.

• Continua experiencia de conducción, menús y tiempos de carga míni-
mos, comienzo de carreras múltiples sin interrupción. 

• Con un verdadero mundo abierto y absolutamente fluido, la experien-
cia de carreras online incrementará la ya ferviente base de fans. 

• Profundo nivel de personalización:   incluyendo piezas licenciadas del 
mercado de accesorios, un sistema de creación de pegatinas y una 
completa caracterización de interiores. 

La serie Midnight Club siempre ha ofrecido a los 

jugadores una ciudad abierta, repleta de tráfico, de 

atajos y de rutas alternativas.

Por primera vez, los jugadores podían explorar una completa ciu-
dad online. El juego fue un éxito de crítica y comercial. Las ventas 
multiplataforma de Midnight Club II confirmaron su éxito mundial 
logrando puestos de Greatest Hits en PlayStation®2 y Platinum 
en Xbox.
Midnight Club 3: DUB Edition fue uno de los juegos mejor pun-

tuados, más vendidos y más influyentes juegos de carreras del 
2005. Midnight Club 3: DUB Edition Remix elevó las expectativas 
añadiendo una enorme cantidad de nuevos contenidos a toda la 
velocidad, personalización y estilo del original DUB Edition,  para 
crear el juego de carreras por excelencia de cualquier verdadero 
aficionado a las carreras y al  mundo del motor. 

77

www.midnightclubla-eljuego.com

Envía
REVISTA CLUB al 7227
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Periféricos
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Logitech Speed 
Force Wireless, 
volante para Wii
Nos permite controlar los juegos 
de coches de una forma más rea-
lista. Está diseñado para poder 
usarlo, no solo sobre una mesa, 
sino también sobre las piernas 
si estamos sentados en el sofá. 
Incorpora force feedback para 
aumentar el realismo de la con-
ducción.

Aunque es inalámbrico, necesi-
taremos un adaptador, que se 
conecta al puerto USB de la Wii, 
para usarlo.

Será el 30 de noviembre y por 50 dólares cuando se ponga a la venta el 
accesorio de teclado para el mando de la PS3, aunque actualmente 
ya se puede reservar en algunas tiendas y páginas web. Será com-
patible tanto con Sixaxis, el mando estándar de PS3, como con el 
DualShock 3, que dispone de vibración y que se vende aparte. El 
precio, 50 dólares, es bastante alto teniendo en cuenta que no es 
más que una especie de carcasa que requiere el propio mando para 
funcionar. También incorporará otras funciones, como una especie de 
ratón que funciona cuando deslizamos los dedos por las teclas.

Por un lado, el Microsoft Sidewinder X5 es una 
evolución del ratón Sidewinder original, total-
mente dirigido a gamers quienes podrán cam-
biar los pesos internos, ajustar la resolución 

(hasta  2000 dpi) o configurar cinco 
botones programables. 
Luego está el Microsoft Sidewinder 
X6, el teclado que mantiene una 
particularidad: el teclado numérico 
puede intercambiarse de un lateral 
a otro, cosa que no existe en ningún 
otro teclado para gamers. Dispone 
de retroiluminación con dos colores 

diferentes, el rojo para las teclas que no son 
programables y otro color ámbar para las teclas 
especiales y personalizables por el usuario.

Teclado inalámbrico para PS3

Microsoft Sidewinder X6 y X5

Fuente: Xataka.com
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Warhammer Online Rol / Un título imprescindible para los amantes del MMORPG

Género:	 Rol
Plataforma:	 PC
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 --
On-line:	 SI 
Ya Disponible

Ficha Técnica

Género:	 Aventura
Plataforma:	 NDS
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano
Modo Online:	 NO
Lanzamiento:	 Octubre

Ficha Técnica

La guerra se extiende por el mundo de Warhammer 
Online: Age of Reckoning (WAR), el nuevo MMORPG 
de los creadores de Dark Age of Camelot. WAR pre-
senta una nueva generación de juego Reino contra 
Reino (Realm vs. Realm o RvR), que sumergirá a los 
jugadores en un mundo de conflicto permanente du-
rante los próximos años. 

WAR está basado en el famoso universo creado por 
Games Workshop hace 25 años; el mundo de fanta-
sía de Warhammer, que es uno de los más elabora-
dos que se hayan concebido hasta hoy.

  Dominado por la fuerza de las armas y de la magia, 
WAR ofrece una detallada ambientación para que los 
jugadores experimenten la gloria de la batalla y la 
épica de la guerra que asola el Viejo Mundo. Los ju-

gadores podrán vivir muchas aventuras diferentes, y 
tendrán la oportunidad de jugar juntos o en 
solitario, en distintos entornos PvP o PvE.

¡Cada uno de los elementos del juego 
(cada jugador, cada misión, cada encuen-
tro y cada batalla) puede cam-
biar el signo de la guerra 
y otorgar la victoria a 
vuestro reino! 

12+

Age of Reckoning

Hello Pocoyo! es una aventura gráfica accesible e 
intuitiva para Nintendo DS. Un juego divertido pero 
también estimulante para el pensamiento creativo de 
los niños y los no tan niños.

La aventura empieza cuando, sin querer, Pocoyó hace 
desaparecer con un lápiz mágico a todos sus amigos. 
Viajando por los escenarios típicos del universo de la 
premiada serie, el jugador y Pocoyo tendrán que ir 
encontrando a todos los personajes desaparecidos, 
que se unirán a ellos en la búsqueda.

Los retos y pruebas a superar requerirán del uso 
de todas las posibilidades de input de la portátil 
de Nintendo. Soplaremos para hacer volar a Pato 

agarrado de un paraguas, haremos el ruido del coche 
de carreras para que Pocoyó acelere, llamaremos a 

Loula por su nombre para que nos ayude a 
desenterrar una llave que necesitamos…

Todas las situacio-
nes y mecánicas del 
juego son perfecta-
mente coherentes 
con el universo y 
estética de la serie. Por ello, Hello Pocoyo! mantiene 
intacto el espíritu educativo, que no aleccionador, que 
ha hecho de Pocoyo algo más que una magnífica serie 
de dibujos animados.

Aventura / De la tele a la consola

Hello Pocoyo!
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Cinco años han pasado desde que 
tu ex-equipo “Los Santos” te traicio-
naran. A medida que despiertas del 
coma, te das cuenta del absoluto 
desorden en que se encuentra en-
vuelta tu ciudad. Abandonado y lle-
no de cicatrices, buscas un cirujano 
plástico que reconstruya tu irreco-
nocible rostro para comenzar una 
nueva vida en las calles de Stilwater. 

Libérate de tus pecados... 
Saints Row 2 cumple con la 
promesa de dar libertad de 
actuación al jugador en un 
mundo abierto.

Acción / Tienes una nueva oportunidad, llega a la cumbre

Saints Row 2

Género:	 Acción
Plataforma:	 Multi
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Pendiente
Modo Online:	 Si
Lanzamiento:	 17 octubre

Ficha Técnica

18+

En MySims Kingdom tendremos la 
misión de darle toda nuestra ayuda, 
conocimientos y pericia al Rey Ro-
land para que pueda llevar a cabo 
su proyecto de mejorar su reino. 
Nos lanzaremos a un viaje por todo 
el mundo donde conoceremos a di-
vertidísimos personajes, explorare-
mos nuevas tierras y diseñaremos 
artefactos y edificios. Dispondre-
mos de un gran número de opcio-

nes de construcción que nos permitirán utilizar todo nuestro 
talento y realizar las edificaciones más increíbles jamás ima-
ginadas. Así se pondrá al alcance de tus manos la creatividad 
para hacer de tu Reino algo digno de admirar. 

Simulador / Diseña un reino a tu medida

MySims Kingdom

Género:	 Simulador
Plataforma:	 Wii-NDS
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano
Modo Online:	 Sí
Lanzamiento:	 30 octubre

Ficha Técnica

3+

En un lejano sistema solar, una gigan-
tesca nave minera entra en contacto 
con un extraño artefacto, sus co-
municaciones con la Tierra se inte-
rrumpen misteriosamente. Disfruta 
de una terrorífica y sangrienta ex-
periencia con gráficos y efectos es-
peciales espectaculares, un sonido 
envolvente brutal y una emocionante 
atmósfera de muerte y desespera-
ción. Encuentra la forma de detener 
la epidemia que puede acabar con el 
universo y descubre la trágica histo-
ria de la caída de la nave gracias a 
los diarios de la tripulación.

Acción / El terror viene del espacio

Dead Space

Género:	 Acción
Plataforma:	 X360
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano
Modo Online:	 Sí
Lanzamiento:	 10 octubre

Ficha Técnica

Alone in the Dark proporcionará 
una experiencia de nueva genera-
ción llena de acción en un entorno 
tremendamente detallado y con 
total libertad de movimientos, con 
una mezcla de asombrosa física de 
tiempo real e interacción ambiental 
completa. Juego siendo desarrolla-

do por Eden Games, 
uno de los principales 
estudios  de Infogra-
mes Entertainment y 
considerado uno de 
los mejores en la in-
dustria.

Acción / Central Park esconde un secreto

Alone in the Dark

Género:	 Aventura
Plataforma:	 PS3
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano
Modo Online:	 Si
Lanzamiento:	 Octubre

Ficha Técnica

18+ 18+
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FIFA 09 Deportivo / Cada año mejor, más real y con más opciones de personalización

Posicionate en el campo y juega al ver-
dadero fútbol profesional con FIFA 09. 
La experiencia más realista de simula-
ción de fútbol, ha reproducido toda la 
emoción y la  fantasía de jugar como un 
auténtico futbolista profesional y perso-
nalizar en el juego tu propio estilo y tu 
habilidad.
Potenciado por la tercera generación 
del motor de fútbol de EA SPORTS, FIFA 
09 ofrece más de 250 características 
nuevas y una introducción de nuevas 
mejoras que inciden directamente sobre 
el juego, proporcionando una sensación 
única, inteligente y realista nunca vista 
hasta ahora. Encara a los defensores con 
nuevos regates y un 

mejor control del balón, golpea el balón 
con gran precisión gracias a una nueva 
mecánica de tiro que te permite dirigir el 
balón exactamente dónde tu quieras. 
Los jugadores se comportarán según 
sus atributos físicos, los jugadores 
fuertes dominarán todos los choques 
y las cargas legales, cuando haya un 
balón disputado o dividido será más 
fácil que se queden con la posesión 
de la pelota y se posicionarán mejor 
a la hora de rematar un balón 
con la cabeza.

Género:	 Deportivo
Plataforma:	 Multi
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano
Modo Online:	 Sí
Lanzamiento:	 3 de octubre

Ficha Técnica

12

	 En esta ocasión tendremos al espía 
por partida doble, ya que aunque el 
título del juego haga referencia sólo 
la última película de la saga, el juego 
también incluye Casino Royale, por 
lo que seguro que no sabrá a poco 
a los seguidores de 007. Una de las 
novedades introducidas para con-
seguirlo es la inclusión de una vis-
ta en tercera persona cuando Bond 
se cubre tras una esquina. De esta 

forma, además de poder ver como se ha recreado fielmente 
el rostro de Daniel Craig, tendremos más fácil el apuntar y 
acabar con nuestros enemigos sin ponernos en riesgo.

Shooter / Siempre al servicio de Su Majestad

007 Quantum of Solace

Género:	 Shooter
Plataforma:	 Multi
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano
Modo Online:	 --
Lanzamiento:	 1 octubre

Ficha Técnica

Golden Axe: Beast Rider es un jue-
go inspirado en un clásico de arcade 
de los 80, ahora para las consolas 
de nueva generación. El ambiente 
épico con poderosos guerreros y 
bestias, tomará forma en un nuevo 
juego de acción con elementos de 
aventura. Estaremos en la piel de la 

amazona Tyris Flare, quien 
acampa por el mundo car-
neando malos cual experta 
carnicera.

Arcade / Tu bestia y tu espada, que más deseas

Golden Axe: Beast Rider

Género:	 Arcade
Plataforma:	 X360-PS3
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 --
Modo Online:	 No
Lanzamiento:	 Octubre

Ficha Técnica

16+

Envía
REVISTA FIFA09 al 7227
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Un nuevo juego para la línea casual y toda una nueva franquicia llega a EA para 
el mes de octubre con el lanzamiento de LITTLEST PET SHOP. Estará disponible 
para consola Wii™, Nintendo DS™ (3 versiones), y PC. Las niñas jugadoras po-
drán explorar tres mundos mientras son las dueñas de su “Tienda de animalitos”. 
LITTLEST PET SHOP da la oportunidad de jugar con y coleccionar 20 mascotas 
diferentes en el Nintendo DS y 30 para Wii y PC. Juntando monedas Kibble po-
drás comprar más de 100 accesorios para tus mascotas, podrás comprar más 
accesorios en la tienda en línea.

Simulador / Cuida de tus simpáticas mascotas

Género:	 Simulador
Plataforma:	 Wii-PC-NDS
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano
Modo Online:	 Sí
Lanzamiento:	 16 de octubre

Ficha Técnica

3+

Littlest Pet Shop

Captura de Nintendo DS
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PURE Deportivo / Volar es fácil, aterrizar es duro

Con PURE, los jugadores podrán crear y personalizar sus 
vehículos partiendo de cero, además de competir online 
en emocionantes carreras para hasta 16 jugadores a tra-
vés de siete escenarios reales. Para tener éxito en PURE, 
habremos de realizar acrobacias increíbles mientras sal-
tamos con nuestros vehículos. Realizar correctamente 
estas piruetas incrementarán la barra de aceleración 
del jugador, permitiéndole alcanzar velocidades mayores 
y aumentando sus posibilidades de llegar a la meta en 
primer lugar. Junto al modo Carrera, podremos disfrutar 
de PURE en el modo Estilo Libre, Sprint y Carrera Libre 
(un modo exclusivamente online que permite desplazarse 
de forma libre por los escenarios durante un espacio de 
tiempo prefijado)
 
PURE, desarrollado por Black Rock Studios,  ha sido re-
cientemente nombrado Mejor Juego de Carreras en el 
E3 2008 Game Critics Awards –los premios más pres-
tigiosos otorgados cada año en el E3 Media & Business 
Summit.

Ficha Técnica
Género:	 Condución
Plataforma: PC - X360 - PS3
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano
On-line:	 SI 
Ya Disponible

En Indoor Sports  encontrarás 3 
Juegos de deportes clásicos cu-
biertos con las reglas oficiales: 
Bolos, Dardos y Billar. Además de 
3 modalidades de juego mejoradas: 
10-Pin Bowling / 8-Ball and 9-Ball 
Pool / Darts. Disfruta de una forma 

de juego con el stylus única, que exprime al maximo la fun-
cionalidad de tu Nintendo DS. Con física real y  Multijugador 
Ad-Hoc para hasta 4 jugadores. Cuenta con 3D completo en 
la pantalla superior.

NBA LIVE 09 volverá este oto-
ño con nuevas características 
como un manejo más fluido, un 
control de los bloqueos defen-
sivos, un sistema para pedir el 
balón y nuevos dribblings y de-
talles ofensivos que conseguirán 
que NBA LIVE sea una auténtica 
experiencia de principio a fin. 

Además, para todos aquellos que necesiten un poco más 
de entrenamiento, NBA LIVE 09 te llevará a la cancha para 

practicar con la Academia 
NBA, que te dará la opor-
tunidad de poder mejorar 
tus habilidades.

Deportes / Más pasión más... deporte Deportes / A disfrutar de Gasol en los Lakers

Indoor Sports NBA Live 09

Género:	 Deportes
Plataforma:	 NDS
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellao
Voces:	 --
Modo Online:	 Sí
Lanzamiento:	 10 Octubre

Ficha Técnica
Género:	 Deportes
Plataforma:	 Multi
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellao
Voces:	 --
Modo Online:	 Sí
Lanzamiento:	 9 Octubre

Ficha Técnica

3+
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TNA Impact Deportivo / Oirás crujir sus huesos

El videojuego TNA iMPACT! es el juego de lucha libre 
de acción total exclusivo basado en la marca de lu-
cha libre profesional de más rápido crecimiento del 
mundo y su programa estrella TNA iMPACT! Podrás 
seleccionar el estilo de lucha, personalizar el equipo 
y la vestimenta para crear al campeón definitivo. El 
videojuego presenta, además, a primerísimos talentos 
de la lucha libre como Abyss, Kurt Angle, Christian 
Cage, Rhino, Booker T, Samoa Joe, AJ Styles, Sting y 
muchos más ¡para ofrecer toda la emoción y la acción 
del espectáculo de televisión!

Luchadores confirmados
Abyss
AJ Styles
Alex Shelley
Booker T
Chris Sabin
Christian Cage
Homicide
Rhino
Sting

Shark Boy
Sonjay Dutt
Brother Devon
Robert Roode
Eric Young
Hernandez
Jay Lethal
Kurt Angle
Christopher Daniels

Samoa Joe
Jeff Jarrett
Scott Steiner
Tomko
Kevin Nash
Brother Ray
James Storm

Género:	 Deportivo
Plataforma:PS2-PS3-360-Wii
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 --
On-line:	 SI 
Ya disponible

Ficha Técnica

Little Big Planet es un juego que 
explota al máximo la potencia del 
Playstation 3, creando una física 
y una interacción real con cada 
objeto en cada mundo. Además 
los mundos pueden ser creados 
a mano, cualidad a la que prestan 
especial atención. En el juego en-
trarás a varias misiones, buscando 

cosas, superando desafíos y hasta carreras que ganar. Todo 
en un mundo con una física realista y ambientes imagina-
tivos. La cualidad de creación será muy divertida y fácil, 
además de que se podrán compartir con todo el mundo por 
medio del Playstation Network, se podrán ver una infinidad 
de mundos y las aventuras nunca terminarán.

Habilidad / Fresco, original, divertido y creativo

Little Big Planet
Esta segunda versión de Stage Su-
pernova tiene grandes novedades 
que permiten más jugabilidad,  tam-
bién permitirá el uso del EyeToy y 
podrán jugar hasta 4 personas a la 
vez vía online.

Apto para toda clase de públicos, 
desde los más pequeños hasta los 
más grandes de la casa, es hora de 

mover el esqueleto 
y divertirse a tope 
con esta nueva ver-
sión de este mag-
nífico juego.

Musical / Todos a bailar

Stage Supernova 2

Género:	 Musical
Plataforma:	 PS2
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 --
Modo Online:	 Sí
Lanzamiento:	 2 octubre

Ficha Técnica
Género:	 Habilidad
Plataforma:	 PS3
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano
Modo Online:	 Sí
Lanzamiento:	 Octubre

Ficha Técnica





Actualidad en Videojuegos

20

Pro Evolution Soccer 2009 Deportivo / Una nueva entrega que quita el hipo

Género:	 Deportivo
Plataforma:	 Multi
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano
On-line:	 SI 
Lanzamiento:	 24 de octubre

Ficha Técnica

Envía
REVISTA PES09 al 7227

PES 2009 ha sido rediseñado desde cero. Nuevos mo-
delos de jugadores, así como elementos de IA y rutinas 
físicas combinadas para crear el juego de fútbol más 
avanzado y realista jamás visto. No obstante, el cora-
zón del nuevo PES 2009 son los dos nuevos modos de 
juego diseñados para lograr que el jugador se replantee 
el modo de aproximación al juego.“PES Une” es el con-
cepto clave que Konami está utilizando para resumir el 
espíritu del nuevo juego.

PES 2009 también ha sido mejorado en muchos de 
sus modos de juego existentes y han sido añadidas un 
buen número de maneras de jugar. Hablamos del nuevo 
modo individual “Sé una Leyenda”, que pone al jugador 
en la piel de un centrocampista o delantero dentro de 
un partido. Utilizando una cámara vertical predefinida, 
el jugador comienza como un novato en los inicios de su 
carrera deportiva y debe superar todos los retos que 
suponen convertirse en un jugador profesional.
La saga PES siempre ha tratado el balón como una 

entidad separada, pero en PES 2009 se han incluido 
nuevos cálculos relativos a la resistencia del aire y la 
fricción del terreno de juego, lo que hace que los pases 
y los movimientos sean más realistas. Las diferentes 
condiciones climatológicas tendrán ahora un efecto más 
pronunciado en los movimientos de los pases, haciendo 
que el jugador deba compensar las malas condiciones 
del terreno con la climatología en contra.

Far Cry 2 es un viaje increíble que 
te llevará a los sitios más oscuros 
de África donde cada jugador elegi-
rá cómo jugar. La trama del juego 
se situará, en un mapa de 50 kiló-
metros, donde lo más importante 
para sobrevivir será tener amigos 
e influencia sobre las personas 

más importantes del lugar. 
Esto proporcionará a los ju-
gadores una experiencia sin 
precedentes en el género. Y 
es que en 50 km cuadrados 
de sabana africana es fácil 
perderse.

Shotter  / Un lugar increíble, África

Far Cry 2

Género:	 Shotter
Plataforma:	 PS3
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano
Modo Online:	 Sí
Lanzamiento:	 23 octubre

Ficha Técnica

Siglos atrás, la energía capaz de 
destruir el universo fue confinada 
a unas piedras sagradas, quedando 
en manos de los Defensores la res-
ponsabilidad de protegerlas ante 
los ataques de la orden de Infinis. 
Sólo tu habilidad con las piedras, 

representadas en forma de dados energéticos, puede evitar 
el desastre y mantener el equilibrio de la galaxia. ¡Haz equipo 
junto a los Defensores!

Arcade / Diviértete y salva la galaxia

Di-Gata Defenders

Género:	 Arcade
Plataforma:	 NDS
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano
Modo Online:	 No
Lanzamiento:	 3  Octubre

Ficha Técnica

7+
7+
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Fable 2 es un juego de RPG que permi-
te a los jugadores desempeñar el papel 
que ellos elijan en un inimaginable en-
torno de mundo abierto.

El escenario se sitúa 500 años des-
pués del original, Fable 2 mantendrá a 
los jugadores en una historia épica y en 

un innovador juego en tiem-
po real, incluyendo gran can-
tidad de libertad y elección 
para explorar una amplia 
colección de mazmorras, 
catacumbas y cuevas en el 
mundo de Albion.

Los jugadores entran en el mun-
do de Zubalon para ayudar a sus 
coloridos y chiflados habitantes, 
los Zubos, a derrotar a una fuerza 
demoníaca que se quiere dominar 
el mundo. Los jugadores deberán 
usar la música para dirigir bata-

llas, sincronizar la acción de sus púas y el repiqueteo al 
unísono de sus ritmos musicales para ganar.
La Música es un elemento clave para un Zubo, pues es intrí-
seca a Zubalon desde sus melódicas plantas hasta su mone-
da de notas musicales. Los jugadores pueden ser amigos de 
los Zubos y conocerse a lo largo del camino, y desarrollarse 
con ellos.

Aventura / Segundas partes siempre fueron buenas

Musical  / Diversión musical en tu DS

Fable II

Zubo

Género:	 Aventura
Plataforma:	 XBox 360
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano
Modo Online:	 Sí
Lanzamiento:	 Octubre

Ficha Técnica

Género:	 Musical
Plataforma:	 NDS
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano
Modo Online:	 Sí
Lanzamiento:	 2 octubre

Ficha Técnica

Controla a uno de los cuatro perso-
najes, con su propio pasado ocul-
to, sus recuerdos y su potencial 
único, y consigue guiarlo por una 
isla misteriosa y sobrevivir a los 
elementos. Trabaja en solitario o en 
colaboración con otros personajes 

para conseguir comida, explorar la isla y cazar animales peli-
grosos. ¿Podrás descubrir los misterios de la isla y organizar 
la huida?
Cada personaje tiene características y recuerdos específicos 
que te ayudarán a huir de la isla. Caza, descubre la isla y di-
viértete con los 20 minijuegos como hacer rafting, construir y 
comunicarte con los delfines.

Wild Arms continúa la famosa serie 
para las consolas de Sony y llega por 
primera vez a la consola portatil PSP. 
Esta vez lo hace de un modo más tácti-
co empleando la estrategia como punto 
fuerte y un sistema hexagonal que ya 
viene siendo característico desde la 
cuarta parte para PlayStation2. 
Diferentes terrenos y personajes con-
ferirán variedad al juego, ya que depen-

diendo de dónde estemos 
y con quien, las acciones 
variarán. Un imprescindible 
dentro del género.

Aventura / Sobrevive en el paraíso

Acción / En exclusiva para PSP

Lost in Blue 3

Wild Arms XF

Género:	 Aventura
Plataforma:	 NDS
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano
Modo Online:	 Sí
Lanzamiento:	 24  Octubre

Ficha Técnica

Género:	 Acción
Plataforma:	 PSP
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano
Modo Online:	 Sí
Lanzamiento:	 9  Octubre

Ficha Técnica

3+

12+
7+


