
Se
llo

 v
id

eo
cl

ub

En octubre,
libera tus pecados





Noticias

· Fecha definitiva para PlayTV en España
· Llega la serie Platinum para Playstation 3
· ¡A cocinar,! con Jamie Oliver, para las navidades de 2008
· Nuevo servicio “dentro de xbox”

Actualidad en Videojuegos: 
Saints Row 2

Periféricos
· En esta nueva sección, te presentamos curiosidades
  y novedades en periféricos para todo tipo de consolas.
 
 

Actualidad en Videojuegos

· Hellboy: The science  of Evil
· Wario Land: The Shake
· Dragon Quest:Capítulos de los elegidos
· Imagina ser... Patinadora
· Space Chimps
· de Blob
· Spore
· Final Fantasy IV
· Viva Piñata Pocket Paradise
· Star Wars: El poder de la fuerza
· Mind your Language
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Envía ALTA JUEGOS al 5215
(0,30 Euros+ IVA) si quieres darte de alta en el servicio de Alertas.

Envía BAJA JUEGOS al 5215 (0,30 Euros+ IVA) si quieres darte de baja en el servicio de Alertas.

¿Quieres recibir en tu móvil noticias de última
hora relacionadas con los videojuegos?

Ahora puedes estar informado antes
que nadie de los lanzamientos

Star Wars: El poder de la fuerza
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Se comenta en internet...

Aunque ya conocíamos que el PlayTV tenía fe-
cha de salida en Europa, a veces no confiamos 
demasiado en ellas, pues algún producto se ha 
puesto a la venta en otros países y en España ha 
tardado mucho más en llegar.

Centrándonos en el PlayTV, podemos 
decir que llegará a España el 10 de 
septiembre, justo para el inicio del nue-
vo curso, y que tendrá un precio de 99 
euros, tal como estaba previsto.

Recordar que este periférico para la 
Playstation 3 incluye un doble sinto-
nizador de TDT, lo que permite estar 
viendo un canal mientras estamos 
grabando otro. Con él aprovechare-
mos aún más las capacidades multi-
media de esta consola y su disco duro 
interno, convirtiéndose en todo un 

centro de ocio para el salón. Una buena 
noticia que a este lanzamiento se le una el de un 
nuevo modelo con más disco duro.

Fuente: Xataka.com

Sony Computer Entertainment España (SCEE)
ya ofrece los primeros títulos de la nueva gama 
Platinum para PLAYSTATION3 (PS3), llegaron al 
mercado el pasado 21 de agosto al atractivo 
precio estimado de 29,99 Euros. Esta nueva 
serie supone la reedición de los videojuegos de 
PS3 más vendidos por un importe mucho más 
asequible.

Los primeros títulos publicados por SCEE que 
han salido a la venta para la gama Platinum 
de PLAYSTATION®3 en España, son: Heavenly 
Sword, MotorStorm, Ratchet & Clank: Arma-
dos hasta los dientes, Uncharted: El tesoro 
de Drake y Resistance: Fall of Man. Con estas 
reediciones los fans de cualquier género ten-
drán una nueva oportunidad de hacerse con los 
mejores juegos de PLAYSTATION3 que han con-
quistado tanto al público como a la crítica.

Para obtener el estatus de Platinum y conse-
guir ser publicados en esta serie tan especial, 
un juego debe haber vendido más de 400.000 
unidades a lo largo de los territorios PAL. 
Hasta el momento ya existía esta gama en los 
formatos de PlayStation2 y PSP (PlayStation-
Portable). Ahora llega para ofrecer al público la 

oportunidad de hacerse con los grandes títulos 
en Blu-ray Disc (BD) de PLAYSTATION3 a un 
precio muy competitivo. 

Los juegos de la gama Platinum para PS3 serán 
fácilmente reconocibles por unas bandas ama-
rillas en la parte superior y lateral izquierda de 
su portada, manteniendo en el centro la ima-
gen original de la carátula con la que salieron al 
mercado por primera vez.

Fecha definitiva para PlayTV en España

Llega la serie Platinum para Playstation 3

Noticias

NUEVO SERVICIO 
“DENTRO DE XBOX”

Desde Julio está disponible en 
España “Dentro de Xbox”, una 
revista digital diaria disponible 
en exclusiva desde el Bazar de 
Xbox LIVE. “Dentro de Xbox” 
es una plataforma de acceso 
a las últimas noticias de Xbox 
360, a la que se puede acce-
der desde la comodidad del 
salón y con información actua-
lizada constantemente. 
“Dentro de Xbox” ofrece con-
tenidos exclusivos, videos in-
éditos, las últimas noticias de 
los juegos del momento, de-
mos, trailers y muchas nove-
dades, así como información 
actualizada de los eventos 
de entretenimiento más im-
portantes de todo el mundo. 
Todo ello, con un estilo y un 
sentido del humor reconoci-
bles. En los próximos meses, 
“Dentro de Xbox” distribuirá 
contenidos traducidos al es-
pañol de los 25 títulos mos-
trados en el E3.
Daniel Maher, Editor de Xbox 
LIVE para Europa, ha co-
mentado: “Xbox LIVE se está 
consolidando como la plata-
forma de juego online más 
innovadora y con contenidos 
más interesantes. Con “Den-
tro de Xbox” esperamos que 
todos los jugadores europeos 
puedan acceder a contenidos 
relevantes para ellos, cons-
tantemente actualizados y 
siempre localizados.”

4

Atari nos sirve un banquete con el anuncio de ¡A cocinar! con Jamie Oliver, el primer videojuego en 
presentar a la estrella internacional de la cocina Jamie Oliver y sus deliciosas recetas reconocidas en 
el plano internacional, programado para su estreno en exclusiva para Nintendo DS en las Navidades de 
2008. ¡A cocinar! con Jamie Oliver lleva a los jugadores de la mano a través de situaciones de cocina 
virtuales y de la vida real, desde la compra al corte, al aderezo de los platos para servir las comidas. 
La portabilidad de Nintendo DS significa que Jamie Oliver está junto a ti en cada paso para ofrecer su 
ayuda y su inspiración en el supermercado, en la cocina, en la barbacoa o donde quiera que sientas que 
vas a cocinar como los dioses. 

¡A cocinar,! con Jamie Oliver, para las navidades de 2008
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Actualidad en Videojuegos

66

Género:	 Acción
Plataforma:	 X360 - PS3
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Inglés
Modo Online:	 Sí
Lanzamiento: 	 Octubre 2008

Ficha Técnica

Han pasado 5 años desde que los miembros de la banda de los Saints te traicionasen. Cuando te despiertas del coma por primera vez 
desde aquel aciago día,  encuentras Stiilwater, la ciudad que un día fue tuya, totalmente cambiada. Bandas desconocidas han ocupado el 
lugar que tu dejaste, bandas rivales han mordido todos los trozos de tu pastel y compañías especuladoras han eliminado del mapa el centro 
de operaciones de los Saints.  Abandonado y  deformado por las cicatrices acudes a un cirujano plástico que te devolverá a una nueva vida, 
en la que de nuevo podrás volver a retomar las calles de Still Water. Empiezas una nueva vida en StillWater y necesitas hacerte respetar. 
Tu imagen, tu casa, tu coche y tu forma de comportarte harán que ganes o pierdas el respeto de los que te rodean. Todo depende de ti, y 
tú tendrás que decidir como quieres hacerlo, empezando por aspecto. 

Después del éxito mundial de su primera parte, regresa uno de los clá-
sicos de la “nueva generación” a  360  y por primera vez a PS3, y lo 
hace a lo grande.  Más misiones, nuevos personajes, vehículos aéreos y 
marítimos, nuevas actividades, infinitas posibilidades de personalización, 
modo cooperativo online en todo el juego, nuevos modos multijugador y 
un irreverente sentido del  humor hacen  que  Saint Row2 sea uno de los 
juegos de acción en mundo abierto más completo de la historia.

Acción / ¿Dónde está el límite de tu ambición?

Envía
REVISTA SAINT al 7227
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Han pasado 5 años desde que los miembros de la 

banda de los Saints te traicionasen. Abandonado y  

deformado por las cicatrices acudes a un cirujano 

plástico que te devolverá a una nueva vida.
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• Personalización sin limites – Juega con un personaje to-
talmente personalizable, como hombre o mujer, o algo 
en medio de ambos, tunea los coches, e incluso la banda 
tiene un increíble grado de opciones de personalización. 

• Nuevos vehículos – Aviones, helicópteros, motos, barcos 
y coches pueden ser pilotados o utilizados como armas. 

• Nuevas técnicas de lucha - En el suelo, se incluyen nue-
vas opciones de combates, melee, fine aim, y human 
shield.

• Libertad total  – Más misiones, actividades,  carreras, 
armas, vehículos, pandillas y distritos tienen lugar en 
la nueva Stillwater, un 50% más grande que antes

MULTIJUGADOR

Modo cooperativo integrado en el modo historia. Jue-
ga todo el juego con un amigo y coordínate con él 
para dominar la ciudad. Planea ataques coordina-
dos, conduce mientras tu compañero dispara o 
métete en peleas sabiendo que tu espalda está 
cubierta. 

Multijugador competitivo, empuja los límites de la 
inmersión en Stillwater, en una ciudad viva, con 
policía, transeúntes inocentes y bandas rivales.

77
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PROMOCIÓN REVISTA

Para participar envía un SMS al 7227
poniendo REVISTA JUEGO
Cada mensaje cuenta, tendrás una
participación por cada SMS que envíes.

Coste del SMS 0,90 euros + IVA
Los datos de participación serán incorporados a un fichero automatizado. El destinatario de la información es Canal Ocio Europa, 
s.l. Usted tiene la posibilidad legal de ejercitar los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición, comunicándolo a 
Canal Ocio Europa, s.l. C/Los Astros, 2 - 47009, Valladolid, o enviando un email a administrador@canalocio.es. La participación 
en los servicios supone el consentimiento libre inequívoco, específico e informado para que Canal Ocio Europa, s.l. pueda 
tratar automáticamente los datos suministrados, exclusivamente para finalidades relacionadas con este servicio y futuros de 
la misma índole.

Consulta la lista de ganadores en el próximo número 
de esta revista.

Admiro sortea 5 Juegos
Saints Row 2  para PS3

Periféricos

8

Wii MotionPlus
Aún mejor control

Un día antes del keynote de Nin-
tendo en la E3, fue anunciado 
de manera oficial el lanzamiento 
del Wii MotionPlus, un accesorio 
para el Wiimote que mejora la 
precisión del acelerómetro y del 
sensor infrarrojo para entregar 
una experiencia de juego aún más 
realista, ofrecerá a los jugadores 
un nivel inigualable de precisión e 
inmersión.

Incluso los movimientos más 
sutiles realizados con el brazo 
o la muñeca será identificados 
con precisión y en tiempo real 
en la pantalla.

Logitech ha anunciado que lanzará un teclado wireless 
para Wii, y que se pondrá a la venta este mismo año por 
un precio cercano a los 50 dólares en Norteamérica.
El accesorio contará con una serie de botones específicos 
para la consola, que servirán para acompañar a las te-
clas con letras, habituales de cualquier teclado. Se prevé 
que este periférico exprima su uso con títulos próximos 

como Animal Crossing: City Folk, donde la comunicación será primordial.
De momento no se ha hecho público el precio o la fecha de lanzamiento para el continente europeo.

Unas semanas después de su impactante pre-
sentación en la feria E3 - celebrada en Los Án-
geles - que incluyó la presentación de la nueva 
interfaz personalizable y nuevos juegos como el 
karaoke y performance LIPS, llega a las tiendas 
una Xbox 360 mejorada sin que suponga coste 
alguno para los usuarios. La nueva consola de 
60 GB está disponible desde del 15 de agosto. 
La nueva unidad de almacenamiento ofrecerá así 
horas de diversión para toda la familia; el espa-
cio de almacenamiento extra permitirá que los 
amantes de la música puedan almacenar 15.000 
canciones o que los más cinéfilos de la casa 
puedan descargar más de 20 películas desde el 

servicio Xbox LIVE1. Por supuesto, los amantes 
de los videojuegos tendrán, con este aumento de 
capacidad, mucho más espacio aún para descar-
garse sus juegos Arcade favoritos, nuevos jue-
gos, demos y niveles extra. 

Teclado para Wii de Logitech

Xbox 360 con 60 Gb
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Dragon Quest: RPG / 5 nuevas historias..¡Una Aventura épica!

DRAGON QUEST: Capítulos de los Elegidos es la pri-
mera aventura hecha y derecha de DRAGON QUEST 
que llega a Europa para una plataforma de Nintendo y 
es una nueva versión de uno de los juegos de aventuras 
más queridos y que mejor se han vendido de todos los 
tiempos. DRAGON QUEST: Capítulos de los Elegidos 
se divide en cinco capítulos y en cada uno se presen-
ta a un nuevo personaje de la historia. Como jugador, 
vivirás la historia junto a estos personajes y tomarás 
parte en una épica aventura.

CAPÍTULOS

Capítulo 1: Ragnar McRyan y el caso de los niños desaparecidos
Hace mucho tiempo, en el lejano reino de Burlandia, el rey ordenó al 
caballero Ragnar McRyan que investigara la oleada de secuestros que 
sufría el reino. ¿Consiguió resolver el misterio? Sólo hay una forma de 
averiguarlo...

Capítulo 2: La zarevna Alena lía una buena
Alena, la joven zarevna de Zamoksva, era una niña curiosa cuya ha-
bilidad para el combate le creó cierta fama de marimacho. Siempre 
estaba causando problemas a su padre, el Zar, y a su séquito, hasta 
que un día consiguió escapar del castillo...
Capítulo 3: Torneko, de empleado a potentado
Torneko Taloon era un aprendiz de mercader, bendecido con una ado-
rable esposa y un hijo, que vivía en un pacífico anonimato. Pero un día 
decidió marcharse y cumplir su sueño: convertirse en el mercader más 
importante del mundo...
Capítulo 4: Meena y Maya y el misterio de Mahabala
Maya, una bella bailarina, y Meena, su hermana adivina, emprenden 
un viaje de venganza en busca del asesino de su padre, un alquimista 
mundialmente famoso asesinado varios años antes. ¿Conseguirán las 
hermanas desenmascarar al misterioso asesino de su padre? Juega 
y lo sabrás...
Capítulo 5: Los Elegidos
Había una vez una pequeña aldea situada en el confín más recóndito 
de las montañas. Tú, el héroe, has vivido siempre allí con tus atentos 
padres y has pasado días maravillosos con tu mejor amiga, Elisa. 
Pero entonces, un buen día, todo cambia, y tu destino se ve alterado 
para siempre...

Género:	 RPG
Plataforma:	 NDS
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 --
Modo Online:	 Sí
Lanzamiento:	 12 septiembre

Ficha Técnica

12+

Capítulos de los elegidos

Un plataformas en dos dimensio-
nes como los de toda la vida, con 
muchos saltos, enemigos por aplas-
tar, tesoros ocultos por descubrir y 
el humor irreverente de Wario, el 
Wario.avaricioso alter ego de Ma-
rio, como protagonista. Los gráficos 
y animaciones del juego y de los ví-
deos tienen el aspecto de una serie 
de dibujos animados y el control, 
casi siempre clásico, exige que se 

agite el mando de la Wii en algunos momentos.

El juego es vistoso, sencillo de controlar y clásico en su plan-
teamiento.

Plataforma / Excelente y divertido plataformas 2D

Wario Land: The Shake

Género:	 Plataforma
Plataforma:	 Wii
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 --
Modo Online:	 No
Lanzamiento:	 26 septiembre

Ficha Técnica

HELLBOY: The science of Evil dará 
a los jugadores la oportunidad de 
experimentar la aventura épica 
del aclamado héroe de cómics, 
fusionando acción y  humor. En 
su último aventura, HELLBOY 

descubre un complot 
nazi para dominar el 
mundo y deberá hacer 
lo que pueda para 
evitarlo.Un día más 
para HELLBOY…

Acción / Vuelve nuestro rojo amigo

Hellboy: The science
  of Evil

Género:	 Deportivo
Plataforma:	 PS3-PSP-360
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Inglés
Modo Online:	 Si
Lanzamiento:	 11 septiembre

Ficha Técnica

10

Envía
REVISTA WARIO al 7227
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En Space Chimps los jugadores podrán participar en esta galáctica aventura en primera persona,  saltan-
do, escalando y columpiándose en entornos sacados directamente de la película, y explorar algunas zonas 
del planeta nunca vistas. Podrán intercambiar entre los modos de lucha y rompecabezas 
mientras van pasando de nivel poniéndose en la piel de Ham y Luna en una angustiosa 
misión a través de un peligroso agujero interuniversal.   A través de 11 niveles, 
se ofrece la posibilidad de jugar por parejas de colaboración e interactuar con 
personajes nuevos y con caras familiares de la película y enfrentarse a 13 
enemigos completamente nuevos. La versión para la Nintendo DS ofrece 
incluso un juego totalmente exclusivo con acción “side-scrolling” tridimen-
sional y modo multijugador para dos jugadores. 

Aventura / Estupenda adaptación de la películaSpace Chimps

Género:	 Aventura
Plataforma:	 Multi
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano
Modo Online:	 No
Ya Disponible

Ficha Técnica

3+

Usando tu stylus serás capaz de realizar giros, 
saltos y otras impresionantes combinaciones de 
patinaje.

¡Asombra a la todos con ágiles movimientos!

· Escoge entre tres patinadoras y personaliza tu 
personaje como quieras
· Hay unas 1000 opciones para personalizar tu 
personaje con ropa diferente, peinados y acce-
sorios, ¡tendrás de todo!.
· Crea tus propios ejercicios como patinadora 
incluyendo movimientos, música, cambia los ves-
tidos, .. ¡y compite en la Copa Mundial!

· Toma parte en todos los divertidos ejercicios y 
compite en mini-juegos.
· Escucha los consejos de tu entrenador personal 
para aprender más movimientos
· Utiliza tu diario para seguir de cerca tus me-
tas ¡y a tus contrin-
cantes!
· Disfruta una com-
pleta historia que 
incluye amigos, ri-
vales, los entrena-
mientos y la vida en 
el colegio.

Habilidad / ¡Conviértete en una patinadora de alto nivel!

Imagina ser... Patinadora

Género:	 Habilidad
Plataforma:	 NDS
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano
Modo Online:	 No
Lanzamiento:	 18 septiembre

Ficha Técnica

3+

Envía
REVISTA PATIN al 7227
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Final Fantasy IV RPG / Regreso triunfal de un clásico donde los haya

Género:	 RPG
Plataforma:	 NDS
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano
On-line:	 SI 
Lanzamiento:	 5 septiembre

Ficha Técnica

Género:	 Estrategia
Plataforma:	 PC-NDS
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano
Modo Online:	 Sí
Lanzamiento:	 4 septiembre

Ficha Técnica

Final Fantasy IV, uno de los mejores juegos de todos 
los tiempos, vuelve por todo lo alto para la consola 
Nintendo DS. No tendrás mejor oportunidad de jugar 
esta obra de arte interactiva que ahora, con todos 
los gráficos 3D mejorados, emocionantes vídeos 
totalmente doblados y nuevas versiones de las can-
ciones. Cuatro cristales elementales, todos ellos de 
gran poder, yacen dispersos por todo el reino. Pero 
es inevitable que los hombres quieran apoderarse de 
lo que los hace más fuertes, aunque tanto poder los 
haga sucumbir rápidamente a la corrupción…

Información adicional:
El reino de Baron, seducido por la promesa del poder 
de los cristales, empieza una campaña de violencia 
e intimidación con la intención de robarlos a los pa-
cíficos reinos vecinos. El rey le ordena al caballero 

oscuro Cecil, que es el capitán de las fuerzas de élite 
de Baron llamadas las Alas Rojas, que se encargue 
de apoderarse de los cristales pero poco después 
éste empieza a cuestionarse los motivos del monar-
ca. Afligido por el dolor que le causan sus propias 
acciones pero aun así ligado a su lealtad para con 
su país y su propio código de honor, Cecil decide al 
final apartarse del camino de la oscuridad y de la 
destrucción.
Airado, el rey lo acusa de traición, lo quita del mando 
y lo manda a matar a un misterioso monstruo que 
se esconde en el cercano Valle de la Niebla. Cecil 
entonces se embarca en un fatídico viaje en el que se 
encontrará con pruebas, traiciones, amistad, pérdi-
da y autodescubrimiento. ¿Podrá Cecil abrir los ojos 
y convertirse en el hombre de honor que debe ser? 

12+

7+
Un juego sobre el pasado y el futuro, la 
evolución de la vida, el desarrollo de ci-
vilizaciones intergalácticas. Es un juego 
que engloba tus títulos preferidos mez-
clando conceptos de cada uno de ellos 
en un todo cohesionado. Un juego que 
apunta a algunas de las preguntas de 
finanzas y economía más cruciales enca-
minando a los desarrolladores hacia una 
nueva generación de hardware.
Fase entre las rocas: en el estado inicial 

del juego, la acción se parece 
a un tipo de Pac-Man libre. 
También hay toques del clásico 
E.V.O. de Super NES y de Cu-
bivore de GameCube; luchar y 
consumir a otras criaturas.
Fase de evolución: una vez tu 
criatura empieza a crecer y 
adopta una forma distinta, el 
juego cambia a una visión tipo 

Diablo. Con el énfasis en pelear 
con otras criaturas para fortale-
zerte a tu mismo mientras echas 
a los demás de tu asilo seguro,.
Fase tribal: cuando tu creación ha 
conseguido un nivel satifactorio de 
desarrollo físico, puedes centrarte en desarrollar su agudeza men-
tal. En este punto, abandonas el control individual y te desplazas 
a un interfaz de simulación en tiempo real, cuidando de una tribu 
entera de tus criaturas, proporcionándoles herramientas, comida 
y poco a poco mejorando su estado de existencia.
Fase de ciudad: aquí el juego se convierte más en SimCity, cen-
trándose en hacer crecer la tecnología, arquitectura e infraestruc-
tura de las viviendas de la raza.
Fase de civilización: una vez tu ciudad está establecida, puedes 
hacer zoom hacia una escala global. En este punto tus personajes 
empezarán a buscar otras culturas en una experencia parecida a 
Civilization. El objetivo de tus criaturas es conquistar el planeta.
Fase de invasión: una vez el mundo es tuyo, puedes mudarte hacia 
otros mundos en tu sistema solar para colonizar o hacer habitable 
otros planetas.

Estrategia / El probable nuevo clásico de Will Wright

Spore
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Star Wars
El poder de la fuerza

Acción / Una nueva entrega de la genial saga

La saga Star Wars continúa con “Star Wars: 
El Poder de la Fuerza”, un juego en el que en-
carnarás al aprendiz secreto de Darth Vader, 
con una historia que se sitúa en un momento 
intermedio entre Star Wars Episode III: La 
Venganza de los Sith y Star Wars Episode 
IV: Un Nuevo Comienzo, prometiendo revelar 
nuevos datos acerca del impresionante uni-
verso de la Guerra de las Galaxias.
En éste caso, los jugadores ayudarán al iróni-
co villano en su búsqueda para liberar al uni-
verso de los Jedi, enfrentándose a decisiones 
que podrían cambiar el curso del su destino.
Como su propio nombre indica, El Poder de la 
Fuerza re-imagina el alcance y la magnitud de 
la Fuerza, aprovechando plenamente las más 
actuales tecnologías desarrolladas para crear 
un juego que se hace posible gracias a la nue-
va generación de consolas. DMM incorpora 

las propiedades físicas que cualquier ob-
jeto debiera tener en su medio habitual, 
con el fin de que todo reaccione de la 
forma más realista posible: la madera se 
rompe como si de madera se tratase, 
el vidrio como vidrio, las plantas del 
planeta Felucia se curvan como au-
ténticas plantas del planeta Felucia, 
y mucho más.

Por otro lado, gracias a un revo-
lucionario motor de simulación del 
movimiento, los personajes inte-
ractivos podrán moverse, actuar 
en incluso pensar como auténticos 
seres humanos, adaptando su 
comportamiento sobre la marcha 
y dando lugar a un resultado dife-
rente según la situación.

	 Viva Piñata: Pocket Paradise llega a 
Nintendo DS desde la base del éxito 
obtenido en Xbox 360 y PC, Pocket 
Paradise te pone a cargo de un jar-
dín descuidado en la Isla Piñata. Es 
tu turno en el paraíso de las piñatas 
para controlar todos los aspectos de 

la limpieza del jardín, cultivo y mantenimiento de la vegetación, 
el cuidado y la cría de piñatas, así como la creación de nuevas 
especies piñata.
Siete nuevas especies piñata en exclusiva para Pocket Paradi-
se. Cada una con nuevas exigencias, casas y escenas únicas.
Intuitivo sistema de control que aprovecha todo el potencial de 
la pantalla táctil y el stylus, lo que te permite interactuar con tu 
piñata de un modo nunca visto.

Simulación / Las piñatas más famosas en tu NDS

Viva Piñata Pocket Paradise

Género:	 Simulación
Plataforma:	 PC-NDS
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano
Modo Online:	 Sí
Lanzamiento:	 19 septiembre

Ficha Técnica

Género:	 Acción
Plataforma:	 Multi
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano
Modo Online:	 Sí
Lanzamiento:	 29 septiembre

Ficha Técnica

16+

La malvada Corporación INKT quiere 
eliminar el color del mundo y de Blob 
tendrá que restablecerlo – ¡la ciudad 
es tu lienzo y de Blob es tu brocha!
Ponte en la piel de de Blob y utiliza la 
ciudad como si fuera tu patio de re-
creo manejando los controles de Wii 
para rodar y botar por las calles, 
pintando la ciudad de rojo, amarillo, 
azul y ¡muchos más colores!

* Exploración de un enorme mundo – libertad de explorar un 
enorme mundo abierto.
* Modo de juego para Wii único – Usa el control de Wii para 
rodar, botar, saltar y deslizarte por la ciudad.

 

Aventura / Pinta el mundo de color

de Blob

Género:	 Aventura
Plataforma:	 Wii
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano
Modo Online:	 No
Lanzamiento:	 26 septiembre

Ficha Técnica

3+

Envía
REVISTA STAR al 7227





Actualidad en Videojuegos

1818

Play Chapas Habilidad / Videojuego totalmente español

Didáctico / Aprende idiomas jugando

Género:	 Didáctico
Plataforma:	 NDS
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano
Modo Online:	 Sí
Lanzamiento:	 08 agosto

Ficha Técnica

Género:	 Habilidad
Plataforma:	 PSP
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano
Modo Online:	 Sí
Ya disponible

Ficha Técnica

3+

3+

El primer juego gestado por mentes españolas no 
podía pasar de puntillas por el mundo videolúdico, 
por eso, las mejores marcas han decidido apoyar el 
noble juego de las chapas cediendo su imagen cor-
porativa para decorar estos clásicos instrumentos 
de diversión.

Balones, chapas y estadios estarán decorados con 
los logotipos de Coca-Cola, BBVA y 40 Principales, 
además de participar en las acciones de promoción 
para el lanzamiento del juego.

PlayChapas Football Edition ha sido desarrollado por 
la productora y distribuidora de contenidos de en-
tretenimiento Zinkia, que es conocida por sus series 
de animación ‘Pocoyó’ o ‘Shuriken School’. Y con la 

colaboración de estas conocidas marcas, el juego 
contará con un aspecto todavía más cercano y reco-
nocible para el público.

PlayChapas Football Edition para PSP ha supuesto 
la primera incursión de SCEE en el desarrollo de un 
videojuego totalmente español. Este título introduce 
una nueva forma de juego en PSPTM acompañada 
de una estética divertida e innovadora que permitirá 
echar una partida a las chapas de manera virtual. 
Pero las cosas hay que hacerlas bien, y como no nos 
gustan las trampas, se ha aplicado el reglamento 
vigente de la Asociación Nacional de Fútbol Chapas 
adaptándolo al formato de PSP, gracias al aseso-
ramiento que dicha organización ha prestado a los 
desarrolladores.

Mind Your Language hace que aprender un 
nuevo idioma se convierta en un juego diver-
tido y emocionante que te permite aprender 
mientras juegas.
A través de divertidos minijuegos de vocabu-
lario y gramática, los jugadores irán adqui-
riendo más y más conocimientos sin darse 
cuenta siquiera de que están aprendiendo.
Cinco versiones diferentes para aprender in-
glés, español, francés, alemán y japonés.

¿Qué idioma quieres aprender?
Características
Crea tu propio personaje para personalizar al máxi-
mo tu aprendizaje.
Podrás moverte en una escuela 3D con total liber-
tad y descubrir todo tipo de palabras ocultas, le-
tras y muchos más secretos.
8 divertidos y emocionantes minijuegos para 
aprender adjetivos, nombres, artículos, verbos y 
todo tipo de expresiones y tipos de palabras.

Contiene más de 1000 palabras grabadas para 
recordar y mejorar la pronunciación.
Sistema de premios y puntuación que mostrarán el 
progreso del jugador y que recoge todos los pro-
gresos que se han realizado en el juego.
Más de 20 personajes NPC con los que podrás in-
teractuar y que te guiarán a través de la aventura.
Una bolsa de palabras donde podrás reunir tu pro-
pia biblioteca personal de vocabulario.
Diccionario de definiciones y traducciones de todas 

las palabras que aparecen 
a lo largo del juego.

Mind your Language




