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Noticias
· Mario & Sonic en los Juegos Olímpios vende 5 millones
 de copias en todo el mundo

· Más música para Guitar Hero 3

· Disney adelanta los primeros detalles de: “Las Crónicas
 de Narnia: El Príncie Casian”

· Gran Turismo 5 para el 2009 en Europa

Actualidad en Videojuegos: 
GTA IV

Periféricos
· En esta nueva sección, te presentamos curiosidades
  y novedades en periféricos para todo tipo de consolas.
 
 

Actualidad en Videojuegos

· Emergency Mayhem
· Los Sims 2 Cocina y Baño Diseño
· UEFA Euro 2008
· Dancing Stage Super Nova 2
· Wii Mario Kart + Volante
· Wii Fit -Wii Balance Board
· Speedball 2 Tournement
· ATV Offroad Fury Pro
· Time Crisis 4
· Wild Arms 5
· Mi granja de Caballos
· Pro Evolution Soccer 08
· Turning Point: Fall of liberty
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Los Sims 2 Cocina y Baño Diseño

Envía ALTA JUEGOS al 5215
(0,30 Euros+ IVA) si quieres darte de alta en el servicio de Alertas.

Envía BAJA JUEGOS al 5215 (0,30 Euros+ IVA) si quieres darte de baja en el servicio de Alertas.

¿Quieres recibir en tu móvil noticias de última
hora relacionadas con los videojuegos?

Ahora puedes estar informado antes
que nadie de los lanzamientos

Speedball 2 Tournement

UEFA Euro 2008
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Se comenta en internet...
SEGA Corporation hizo público el 5 de marzo que su histórico 
juego, Mario & Sonic en los Juegos Olímpicos, ha vendido 
cinco millones de copias en todo el mundo en un período de 
tiempo de tan sólo tres meses. Desarrollado por SEGA para 
Wii y NDS, y acompañado por las aportaciones creativas de 
Nintendo, este juego ha unido por primera vez en la historia 
a estos dos iconos del videojuego. 
“Desde el momento que supimos que este título sería una 
realidad, todo el personal de SEGA Europe estuvo emocio-
nado con la idea. Sabíamos que el juego iba a ser tremen-
damente popular entre todos los públicos, atrayendo tanto 

a usuarios veteranos como a recién llegados, ¡Pero las ventas hasta la fecha han sobrepasado 
nuestras expectativas! Mario y Sonic han demostrado que, incluso en este mercado de tecnología de 
última generación, la diversión tiene un hueco en el corazón de cada jugador.”, comenta Mike Hayes, 
Presidente y COO de SEGA Europe.

Activision acaba de hacer público nuevo contení-
do descargable para su Guitar Hero 3, que sigue 
dando juego, se trata de varios de los temas del 
grupo No Doubt, del cual se podrán tocar éxitos 
de su álbum Tragic Kingdom.
Estos temas están directamente extraídos del 
álbum de No Doubt que obtuvo un disco de plati-

no, e incluye éxitos de ventas tan famosos como 
“Don’t Speak”, “Excuse Me Mr.” y “Sunday Mor-
ning”. El conjunto de grabaciones puede conse-
guirse ya en el Bazar Xbox LIVE para Xbox 360 
y en PLAYSTATIONStore (Estados Unidos), para 
PLAYSTATION3 (disponible en Europa a partir del 
13 de marzo).

Aquellos que anhelan volver a Narnia, pronto 
podrán hacerlo ya que 1.300 años después, 
vuelven los héroes que conocimos entonces 
junto a un nuevo héroe aún por descubrir.  Se-
gún ha anunciado Disney Interactive Studios, el 
videojuego “Las Crónicas de Narnia: El Príncipe 
Caspian” se lanzará en España coincidiendo con 
el estreno de la nueva película el próximo verano 
de 2008.

El videojuego “Las Crónicas de Narnia: El Prínci-
pe Caspian” estará disponible para las platafor-
mas: Xbox 360, PLAYSTATION 3, PLAYSTATION 
2, Wii , Nintendo DS y PC .
Desarrollado por Traveller’s Tales, el videojuego 
“Las Crónicas de Narnia: el Príncipe Caspian” 
para Xbox 360, PS3, PS2, Wii y PC lleva a los 
jugadores a través de los mundos de Narnia e in-
cluye un nivel único que no aparece ni en el libro.

Mario & Sonic en los Juegos Olímpios vende 5 millones 
de copias en todo el mundo

Más música para Guitar Hero 3	

Disney adelanta los primeros detalles de:
“Las Crónicas de Narnia: El Príncie Casian”

Noticias

FRONLINES: Fuel of 
war rompe moldes 
con 50 participantes 
en su multijugador

Cuando Frontlines: Fuel of 
War se lanzó en Europa para 
Xbox 360 este pasado mes 
rompió los límites de los vi-
deojuegos al ser el primer 
shooter en primera persona 
de consola en ofrecer com-
patibilidad online para 50 
jugadores en consola. Con 
90 servidores de Xbox 360 
en Europa y Estados Unidos 
en su día de lanzamiento, 
Frontlines: Fuel of War ofre-
cerá una experiencia de jue-
go única.
El primer mapa con compa-
tibilidad para 50 jugadores 
será el Village. Se trata de 
un escenario de intenso 
combate a corta distancia 
entre numerosos edificios 
pequeños que pueden ser 
literalmente destrozados 
pieza por pieza, transfor-
mándolo en un campo de 
batalla abierto sin lugar para 
huir o esconderse. A medida 
que los servidores dedicados 
estén online para dar apoyo 
al creciente número de juga-
dores, mapas adicionales se 
abrirán al público para com-
bates entre 50 jugadores. 
Situado en un futuro cerca-
no, Frontlines: Fuel of War 
lanza la pregunta “¿Qué ocu-
rriría si las reservas de pe-
tróleo se agotasen?”.

4

Desde Videogamer.com, nos hacemos eco de un comunicado que un conocido e internacional distribuidor de videojuegos ha emitido a sus 
clientes, confirmando que el ansiado GT5, no llegará a las tiendas europeas antes del 2009.
Cita: “ El legendario “Real Driving Simulator” Gran Turismo 5 se encaminará hacia PlayStation 3 en 2009, utilizando todos los caballos 
de potencia que la consola de nueva generación puede generar, para recrear un nivel incomparable de realismo,“ declaran en el correo 
electrónico.
Gran Turismo 5 actualmente tiene una fecha de salida para el 2008 provisional, tanto en Japón como en Norteamérica.

Gran Turismo 5 para el 2009 en Europa
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Actualidad en Videojuegos

¿Qué significa hoy el Sueño Americano?

Para Niko Bellic, recién salido del barco, es la esperanza de poder es-
capar de su pasado.

Para su primo, Roman, es la visión de que juntos pueden hacer fortuna 
en Liberty City, la puerta a la tierra de las oportunidades.

A medida que van acumulando deudas y son arrastrados a un submundo 
criminal por una serie de corruptos, ladrones y sociópatas, descubren 
que la realidad es muy diferente a ese sueño en una ciudad donde se 
venera el dinero y el estatus, y es el paraíso para aquellos que lo tienen 
y una pesadilla auténtica para el resto.

Género:	 Acción
Plataforma:	 PS3 - X360
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Inglés
Modo Online:	 No
Lanzamiento: 	 29 de Abril

Ficha Técnica

18+

NIKO BELLIC
66

Envía
REVISTA GTA al 7227

para X360



Actualidad en Videojuegos

7777

la realidad es muy diferente a ese sueño en una 
ciudad donde se venera el dinero y el estatus

ELIZABETA

Desde hace más de diez años, Eli-
zabeta es una traficante de drogas 
muy conocida en Bohan. Ella misma 
se ha desmadrado con el consumo 
de estupefacientes.

ROMAN

Roman es el primo de Niko, empre-
sario de éxito. Vive en Liberty City 
persiguiendo el típico sueño ame-
ricano: coches de lujo, mujeres, 
jacuzzi y vivienda de lujo.

MANNY

Manny es la prueba viviente de que 
algunos hombres pueden resurgir 
de sus cenizas. Líder de la comu-
nidad de conversación difícil de 
South Bohan. 

BRUCIE

Un fanático del ejercicio físico, loco 
por los coches y con una autoesti-
ma salvaje. A veces, los idiotas de 
los blancos se toman lo del hip-hop 
demasiado en serio.

VLAD

Vlad se cree el amo del cotarro. 
Prestamista nacido en Rusia, 
matón, líder en negocios interna-
cionales y cliente habitual del bar 
Comrades. 
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Periféricos

8

HDMI para
las “viejas” X360

Los usuarios de Xbox 360, con-
cretamente de la primera gene-
ración, sin salida HDMI, están de 
enhorabuena, pues ya esiste un 
adaptador para dotar esta pri-
mera hornada de máquinas con 
salida FHD, logrando las mismas 
prestaciones que su homónima 
actual, Élite y Value.
Madcatz ha sido la encargada 
de lanzar este adaptador que se 
acopla perfectamente a la salida 
de vídeo de Xbox360, dotando a 
la misma con una salida de vídeo 
digital HDMI 1080p compatible 
con el estandard 1.3, y también 
con una salida de audio digital que 
soporta DTS y Dolby Digital.

Se ha presentado al público el primer dispositi-
vo que permite el control de un ordenador sólo 
por la mente y el pensamiento para aplicaciones 
en videojuegos. Creado por la compañía Emotiv 
Systems, consiste en un dispositivo en forma de 
casco y lleno de sensores que registran las on-
das cerebrales y las relacionan con órdenes de 
acciones concretas dentro de la pantalla. Ya pue-
de reservarse en la web de la compañía, y cuesta 
unos 200 euros. 

Cómo funciona
Para ello, se coloca un pequeño número de elec-
trodos sobre el cabello del usuario. Estos elec-
trodos registran las ondas cerebrales siguiendo 
el mismo procedimiento que cualquier electro-
encefalograma. Las señales recibidas desde el 

cerebro por el dispo-
sitivo son entonces 
comparadas con se-
ñales ya registradas y 
memorizadas en él.
Durante una fase de aprendizaje, el usuario ve 
desfilar una serie de acciones propuestas por 
el programa informático del sistema. Por cada 
una de ellas, debe pensar en cualquier cosa, sin 
necesidad de que ésta tenga relación alguna con 
la acción.
El software registra entonces la forma de las on-
das cerebrales durante un pequeño periodo de 
tiempo. En el momento en que el usuario quie-
ra producir una acción determinada tendrá que 
concentrarse en la imagen concreta que asoció a 
dicha acción inicialmente.

U3 es un sistema desarrollado por SanDisk que permite disponer de aplicacio-
nes portátiles en un disco USB, de forma que no sea necesario insta-
larlas y podamos ejecutarlas directamente desde el disco. Ahora, 
Microsoft, junto a este fabricante, está acabando de preparar una 
tecnología similar, a la que llamará StartKey.
La idea es, casi, casi, llevar nuestro ordenador en el disco USB, o al menos todo lo necesario para que se 
le parezca al máximo, desde nuestros documentos y aplicaciones hasta nuestro perfil, fondo de escritorio, 
contactos, correo,... 

Se acabaron los controladores

StartKey, evolución de U3

Fuente: Genbeta.com





Actualidad en Videojuegos

1010

Acción / Forma parte de esta nueva aventuraNaruto: Uzumaki Chronicles 2

Un nuevo mal se ha despertado y amenaza con apo-
derarse no sólo del pueblo Hidden Leaf, sino tam-
bién de todos los demás pueblos y clanes de ninjas. 
Una antigua organización que desde hacía mucho 
tiempo se pensaba desmantelada, está activa para 
arrasar las tierras. Ahora depende de Naruto y de 
todos los genios de Hidden Leaf unir fuerzas para 
hacer frente a esta amenaza.

Género:	 Acción
Plataforma:	 PS2
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Pendiente
Modo Online:	 Si
Ya Disponible

Ficha Técnica

Año 2326. Varias bandas rivales 
establecen una ultrabrutal liga calle-
jera para resolver sus disputas mor-
tales: Speedball2 - Tournament. Un 
estadio futurista será el escenario 
en el que estos gladiadores lucharán 
por la esfera de acero derramando 
su propia sangre. No hay práctica-
mente ninguna limitación: quien gane 
la batalla ¡dominará la ciudad!

Nueva adaptación del clási-
co juego deportivo y futu-
rista de finales de los 90.

Deportes / Una descarga de adrenalina

Speedbal 2 Tournament

Género:	 Deportes
Plataforma:   	 Pc
Manual:	 Castellano
Texto:	 Pendiente
Voces:	 Pendiente
Modo Online:	 Sí
Lanzamiento:	 Ya Disponible

Ficha Técnica

Emergency Mayhem, El juego nos per-
mitirá afrontar todo tipo de emergen-
cias en la ciudad Crysis City dirigiendo a 
la policía, los bomberos y los sanitarios. 
Al jugador le esperan alocadas escenas 
de conducción y más de 30 minijuegos 
arcade para intentar devolver algo de 
orden a esta sobresaltada ciudad. El tí-
tulo incluirá más de 30 misiones que le 
obligarán a rescatar gente atrapada en 

edificios en llamas o desactivar bombas, por ejemplo.
Emergency Mayhem no será un simulador serio, sino que incor-
porará mucho humor. Así, tendremos que lanzar plátanos para 
calmar a unos monos descontrolados o usar una cama elástica 
para evitar que unos prisioneros escapen. 

Conducción / Más de 30 minijuegos

Emergency Mayhem

Género:	 Conducción
Plataforma:	 WII
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Pendiente
Modo Online:	 Sí
Lanzamiento:	 18 de Abril 

Ficha Técnica
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Turning Point: Fall of Liberty Acción /  Futuro alternativo

Género:	 Acción
Plataforma:	 PC-PS3-X360
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano
Modo Online:	 Sí 
Ya disponible

Ficha Técnica

Turning Point: Fall of Liberty proyecta a 
los jugadores a una II Guerra Mundial 
única; ambientada en un 1953 alter-
nativo donde, tras la caída de Europa, 
las fuerzas Nazi han atacado la entrada 
principal de los Estados Unidos.  Empe-
zando con un asalto devastador sobre 
Nueva York, el juego obliga a los juga-
dores a asumir el papel del obrero Dan 
Carson, que se encuentra atrapado en 
el centro de este ataque relámpago. 
Conforme la ciudad va cayendo, man-
zana a manzana, los jugadores deberán 

sobrevivir al ataque inicial 
antes de reagruparse con un 
equipo de trabajadores de la 
resistencia e iniciar la lucha 
contra sus opresores. Con el 
punto de mira del Tercer Reich 
puesto firmemente sobre la sede 
del gobierno, la acción transporta a 
los jugadores a Washington D.C. y, al 
final, a un asombrosamente diferente 
Londres, que lleva más de una década 
alzando la bandera de la esvástica 
bajo el dominio Nazi.

12

Wii Fit te ofrece más de cuarenta 
clases de ejercicios distintas que 
pretenden atraer a todos los miem-
bros de la familia. Podrás realizar 
cuatro tipos de entrenamiento:
Aeróbic: Ejercicios de diez minutos 
destinados a poner en forma tu co-
razón.
Tonificación muscular: Movimientos 
controlados de brazos, piernas y 

otras partes del cuerpo.
Yoga: Posturas clásicas que ayudan a mejorar el equilibrio 
y la flexibilidad.
Juegos de equilibrio: Actividades tan divertidas como los 
saltos de esquí o el control de un balón.

Deportes / Ponte en forma

Wii Fit (incluye Wii Balance Board)

Género:	 Forma física
Plataforma:   	 WII
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano
Modo Online:	 NO
Lanzamiento:	 25 de abril

Ficha Técnica

	Transforma el hogar de tus Sims con 
nuevas opciones de diseño para sus 
cocinas y baños. Crear un romántico es-
condite en el cuarto de baño o un ultra-
moderno espacio con vidrio racionaliza-
do en duchas, bañeras, personalízalo a 
tu gusto y deja que tus Sims disfruten.

Simulación / Mejora tu casa con nuevos accesorios

Los Sims 2: 

Género:	 Simulación
Plataforma:	 PC
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano
Modo Online:	 No
Lanzamiento:	 23 de Abril 

Ficha Técnica

Cocina y Baño,
diseño de interiores 
Accesorios

12+Envía
REVISTA SIMS al 7227
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El uso del Nunchuk y del mando de Wii permite 
controlar al jugador que lleva el balón así como a 
cualquier otro miembro del equipo.
Con el mando de Wii, el jugador puede controlar al 
futbolista que lleva el balón al apuntar y arrastrar-
lo. También puede realizar diferentes movimientos 
para acceder a todos los amagos y trucos. Ade-
más de esa mecánica del juego completamente 
nueva, es posible controlar a los futbolistas con 
el Nunchuk.

El mando de Wii también se utilizar para seleccio-
nar a un jugador cercano y darle un pase o hacer 
que corra a por el balón. Además, el jugador podrá 
controlar la dirección del futbolista que recibe un 
pase con el mando de Wii, lo que le permite un 
mayor nivel de control, por ejemplo, a la hora de 
regatear a los defensas para abrir espacios. Este 
sistema deja en manos del jugador todo el control 
sobre su equipo para realizar ataques innovadores 
e incluso marcajes al hombre.

CARACTERÍSTICAS:
· Un sistema rompedor para controlar un partido de fútbol.

· Seis modos de juego que incluyen elementos de partido, liga y 
copa así como secciones de entrenamiento y traspasos.

· En el modo exclusivo “Camino de Campeones”, los jugadores 
deberán superar con éxito una serie de ligas de todo el mundo 
con el equipo que elijan.

· Compatibilidad total con Mii. Es posible añadir al equipo un 
total de 16 Miis predeterminados.

· Con partidos libres contra cualquier oponente y partidos 
amistosos contra miembros de la lista de amigos de Wii. Me-
diante el sistema WiiConnect24, los jugadores podrán enviar 
datos de su equipo a sus amigos. 

Simulación / El fútbol en las consolas ya no volverá a ser igual gracias a nuestro nunchuk

Pro Evolution Soccer 8

Género:	 Simulación
Plataforma:	 Wii
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano
Jugadores:	 1-2
Ya Disponible

Ficha Técnica

3+
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Mario Kart Wii Incluye volante “Wii Wheel”

Mario Kart Wii llega acompañado de un nue-
vo e intuitivo accesorio de Wii - el Wii Wheel, 
un volante que hace de este juego uno de los 
más accesibles de la serie y permite a los 
novatos competir con facilidad y comodidad. 
Y los que ya estéis familiarizados con Mario 
Kart, ¡no temáis ser derrotados por vuestros 
abuelos recién convertidos en jugones! 

Mario Kart Wii ofrece cinco opciones de con-
trol: el Wii Wheel (volante de wii), el mando 
de Wii (colocado en posición horizontal), la combinación del mando de Wii y el nunchaco, el mando clásico 
y incluso el mando de Nintendo GameCube. De este modo, el juego ofrece una configuración para cada 
tipo de jugador, en función de su experiencia, nivel y estilo de juego.

Además de combinar las características más apre-
ciadas de las distintas entregas de la serie, Ma-
rio Kart Wii incorpora un montón de nuevos 
circuitos, personajes, armas y vehículos. Los 
que busquen ser líderes en el ranking mundial, 
podrán enfrentarse hasta con 11 jugadores de 
todo el planeta de manera simultánea usando el 
servicio de Conexión Wi-Fi de Nintendo. 

Ah, ¿que prefieres mantener la rivalidad más cerca de casa? Pues prueba el modo 
multijugador, en el que puedes enfrentarte hasta con cuatro jugadores desde la 

comodidad de tu salón.

Los jugadores podrán participar en las carreteras en la piel de sus propios Miis, además de poder 
optar entre numerosos personajes clásicos de la serie o bien entre personajes jamás vistos 
en Mario Kart. Fiel a la serie, Mario Kart Wii ofrece acción y carreras 
llenas de emoción, una plétora de mejoras “power-ups” e ingentes 
cantidades de objetos entre los que elegir para molestar y hacer 
que tus rivales vayan más lentos en la carrera. Además, los 10 
escenarios del modo batalla que incluye el juego mantendrán bien 
ocupados a los jugadores entre carrera y carrera.

Por primera vez, los jugadores tendrán la opción de 
competir tanto con karts, como con un nuevo modo de 
transporte, las motos. Si optas por ellas, dispondrás de 
interesantes y diferentes posibilidades de jue-
go. Podrás, por ejemplo, realizar un “caballito”, 

consiguiendo un pequeño im-
pulso que en un momento 
dado de la carrera puede 

ser crucial y marcar la dife-
rencia en la línea de meta.

No te pierdas el 
especial sobre este 
juego en nuestro 

programa de televisión 
en        TV.

Todos los domingos a las 20:30 h.

Género:	 Conducción
Plataforma:	 Wii
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano 
Modo Online:	 Sí 
Lanzamiento:	 11 de Abril

Ficha Técnica

3+
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	 Electronic Arts celebra la pasión 
que los aficionados tienen por 
sus equipos nacionales y la tota-
lidad de la emoción del europeo 
de fútbol, con el único videojue-
go con licencia oficial y exclusivo 
UEFA EURO 2008.

UEFA EURO 2008 se caracteri-
za por las impresionantes repre-

sentaciones visuales de los mejores jugadores del mundo, 
podrás jugar de una forma más accesible, a un ritmo más 
rápido gracias al motor gráfico EA SPORT, y contarás con 
todos los equipos y estadios oficiales que serán parte de 
la UEFA EURO 2008.

Deportivo / Un año más, una entrega más

UEFA Euro 2008

Género:	 Deportivo
Plataforma:    	Multi
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano
Modo Online:	 Sí
Lanzamiento:	 23 de Abril

Ficha Técnica

16

Para todos los que siempre 
han soñado con tener su pro-
pio establo, decidir que edifi-
cio debe estar en cada sitio y 
poder ver como sus caballos 
evolucionan, este es su juego. 
Mi Granja de Caballos sitúa al 
jugador a cargo de un establo 

para que cuide de sus caballos, montar una escuela de 
equitación y criar nuevo y mejores caballos. También se 
puede empezar una carrera para convertirse en el jinete 
más famoso. Todo en un entorno maravilloso en 3D. Cría 
tus propios caballos: diferentes razas y tipos de caballo, 
con sus propias cualidades que puedes juntar para conse-
guir nuevo y mejores potros.

Simulador / Una granja para tí solit@

Mi granja de Caballos

Género:	 Simulador
Plataforma:	 NDS
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano
Modo Online:	 Si
Lanzamiento:	 11 de Abril

Ficha Técnica

3+

Time Crisis 4 Shooter / Espectacular llegada a PS3

Género:	 Shotter 
Plataforma:	 PS3
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 --
On-line:	 NO 
Lanzamiento:	 Abril 2008

Ficha Técnica

En sus puestos. Apunten. Time CrisisTM 4 es la 
primera entrega de última generación del shooter 
arcade de PlayStation, y gracias a sus gráficos de 
alta definición, su jugabilidad mejorada, el nuevo 
modo en primera persona y la pistola G-conTM3 de 
última generación con seis botones de acción y dos 
joysticks analógicos, todo apunta a que dará en el 
blanco.

Eres el agente Giorgio Bruno de la VSSE. Tu misión: 
evitar que un arma secreta caiga en manos de te-
rroristas internacionales. Tus herramientas: habili-
dad, velocidad y el revolucionario mando G-con3 que 
presenta, por primera vez, dos joysticks analógicos. 
Time CrisisTM 4 ofrece el puro estilo shooter ar-
cade de acción de la saga que todos los fans de 
PlayStation conocen y adoran. A cubierto, recarga, 
apunta y dispara.

· Incluye la pistola G-Con 3, con dos joysticks analógicos para 
controlar, por primera vez, los movimientos del personaje.
· Por primera vez en la historia de Time Crisis, los jugadores pue-
den recorrer libremente cinco nuevas fases en primera persona.
· Su arsenal mejorado incluye lanzagranadas y ametralladoras.

Envía
REVISTA TIME al 7227

Envía
REVISTA UEFA al 7227
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Más de 65 canciones y 100 minutos 
de música dance Motor mejorado con 
escenarios 3d, vídeos musicales, baila-
rines y gráficos en alta resolución Nue-
vos modos para principiantes y expertos 
Aprende a jugar con el nuevo tutorial por 
voz Prueba tus habilidades de baile con 
el nuevo Modo Batalla – responde a los 
ataques de tu oponente y cambia el jue-
go en tiempo real Usa tus pies y manos 

con el Eye-Toy. También podremos bailar al estilo arcade, con 
tres canciones seleccionadas, o el modo “ejercicio”, apto para 
controlar nuestro peso y perder algunas calorías. Por supuesto, 
existen opciones ocultas que se irán desbloqueando a medida 
que vayamos progresando.

Musical / Bailarrrr...

Dancing Stage SuperNOVA2

Género:	 Musical
Plataforma:	 PS2
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano
Modo Online:	 Sí
Lanzamiento:	 Abril 

Ficha Técnica

Coincidiendo con el décimo aniversa-
rio de la saga llega el quinto capítulo 
de “Wild Arms”. Con un nuevo reper-
torio de personajes que mantiene el 
aclamado sistema de batallas HEX 
de la anterior entrega.
“Wild Arms 5” cuenta el viaje de un 
grupo de jóvenes viajeros mientras 
intentan descubrir los misterios de 
su tierra devastada. Sin saberlo, se 

verán envueltos en una aventura que decidirá el destino de 
su mundo.
Inspirado en el Wild West que marca la diferencia del resto 
de juegos de rol.

Sentirás el subidón de adrenalina con 
ATV Offroad Fury Pro para PSP. ATV, 
motos de cross, buggies y camiones 
se disputan el primer puesto en ca-
rreras fuera de pista en mitad de im-
presionantes parajes.
ATV Offroad Fury Pro te ofrece la 
posibilidad de competir en 64 pis-
tas salvajes con más de 30 vehí-
culos. Además, podrás mejorar tu 
vehículo con nuevos componentes y 
accesorios.

Podrás demostrar tu destreza en 8 emocionantes torneos que 
te servirán como entrenamiento antes de retar a tus amigos 
en las pistas que tú mismo puedes diseñar.

Rol / Especial 10º Aniversario

Conducción / Título imprescindible

Wild Arms 5

ATV Offroad Fury Pro

Género:	 Rol
Plataforma:	 PS2
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 --
Modo Online:	 --
Lanzamiento:	 Abril 2008

Ficha Técnica

Género:	 Conducción
Plataforma:	 PSP
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 Castellano
Modo Online:	 Sí
Lanzamiento:	 26 de Abril

Ficha Técnica

¿Estás preparado para poner a prueba 
tus conocimientos sobre las estrellas 
musicales y los artistas de un único éxi-
to? El plató será tu sala de estar y el an-
fitrión será Buzz, así que ponte en modo 
musical y descubre quién es el número 
uno de las listas en tu casa. ¿Crees que 
eres un experto musical? Atrévete con 
Buzz!: Pop Music 40 Principales.
Has ido a mil conciertos, te has llena-

do de barro en los festivales y tus paredes están cubiertas de 
pósters, pero Buzz!: Pop Music 40 Principales separará a los 
meros aspirantes de los verdaderos ganadores con preguntas 
que pondrían en apuros al gurú musical más pintado. ¡Y sin tener 
que sacar entradas! 

Puzzle-Música / ¿Quíen sabe más de música?

Buzz! Pop Music 40 Principales

Género:	 Puzzle. Música
Plataforma:	 PS2
Manual:	 Castellano
Texto:	 Castellano
Voces:	 --
Modo Online:	 --
Lanzamiento:	 30 de Abril 

Ficha Técnica

Envía
REVISTA BUZZ al 7227


