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GAIDEN 3

Um terrivel complé foi armado contra o
valente Ryu Hayabusa, mestre nas artes :
marciais do Cla do Dragao. Ryu é uyustamente
acusado de matar a agente da CIA Irene Lu, e
agora precisa provar sua inocéncia. Mas sera

qué Irene esta realmente morta? Quem estara
por tras desta trama? As respostas estao no
Castelo de Rocha, que o ninja procurara atingir
nesta eletrizante aventura de sete estagios. Para
ajuda-lo a vencer os desafios deste movimentado
Jogo, o piloto Marcos Reberto de Lima Ioi6
selecionou algumas das passagens mais

\ importantes de cada estagio. Fique ligado no
visual de Ninja Gaiden 3 e nas dicas que lhe
darao uma forc¢a para desvendar mais este
mistério. 5l

PRIMEIRO ATO

A aventura de Ryu comeg¢a no labo-
. ratério, um esidgio de movimentacéio
0 dlefe do przme:ro uto é Dr. !-‘Iume, A — vertical e horizontal em que é preciso

: =< andar por plataformas repletas de ini-
_de fogo Purn vemedn,-é o oo 4 5 migos. Aproveite o desafio modern.d.o

rar que ele baixe suas. g,,p::lpum i : e desta fase para treinar a nova habili-
_ !'uoespe{'u-lomm sua espada. - ; i dade de Ryu: pendurar-se nas barras

horizontais. Nos corredores do labora-
f6rio, vocé encontrara ifens preciosos -
para a jormada, como o que aumenta
o poder espiritual do ninja e a arma
que afira para ¢ima e para baixe ao
mesmo tempo. Estes dois itens podem
ser enconirados na fela 1-1B, que

mostramos neste mapa.



SEGUNDO ATO

Ao cruzar o deserto, na tela 2-14, vo-
<& perceberd que a areia é movedica.
Se Ryu ficar marcando bobeira parado,
afundara com certeza. Aqui vocé encon-
trard uns poucos circulos azuis para
restavracio de energia, e os ataques
inimigos viréio de ¢cima e de baixo.

Descendo pela cratera no final do
deserto, Ryu encontrard as femiveis
cavernas de lava. E grande a varieda-
de de Power-Ups e armas que vocé en-
contrard aqui. A arma mais ofil é a
que dispara firos de fogo, pois com
eles é possivel eliminar os inimigos
em plataformas acima de vocé. No ire-
cho da tela 2-2B, que aparece no ma-
pa, existe também uma vida extra. Ao
passar por estu fase, seja rapido: o
rio de lava sobe rapidamente e pode-
ra alcanca-lo.

A terceira etapa da jornada de Ryu
comeca na Floresta Amazdnica (tela
3-1A), onde é preciso caminhar @ mar-
e | gem de um rio cheio de peixes voado-

- | res. Para pular sobre a dgua, use as
plataformas altas (onde & possivel
pendurar-se) e as plataformas desli-
zantes. Nesta fase ha uma vida extra.
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No final do terceiro ato, Ryu (3-2D) en-
confrard ploiaformas com dgua corrente

- g, se ele parar de movimentar-se, serd
arrastade para o obismo. Néo perca

~ fempo: escolha o caminho pela parte
mais baixa, pegue todos os itens e volte
para dma, saindo deste formento.




QUARTO ATO
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A habilidade de Ryu em saltor e de-
pendurar-se serd muito exigida na fra-
vessia da fase 4-1A. De todos os itens
que vocé pode pegar aqui, 0 mais Gil é o
poder do eswdo, que o protegerd dos
inimigos que vém de cima. Aqui fem ou-
fra vida exira também.

Na fose 4-2C, espinhos mortais
saem do chiio, dificultando sua fraves-
sia. Calecwle bem o ftempo que vocé
precisa para a arriscada operacéio de
caminhar de uma plataforma a outra e
pendure-se, sempre que possivel, nas
correntes. A maioria dos ifens estd nas
paries altas da fela.

Ryu estd chegando perto do Castelo
de Rocha. Na tela 5-1A, a melhor es-
fratégia é ter calma. Elimine todos os
inimigos que aparecem @ sua frente e
s6 depois avance. Se niio fizer isso, os
adversarios que deixar para frés iréo
cercd-lo e dificultar seu trabalho.

Na tela 5-2B, as coisas vio ficar
pretas para Ryu. Para subir as plata-
formas, é preciso escalar as paredes,
tendo muito cvidado para nio ser
afingido pelos firos inimigos. Neste
trecho em destaque, vocé enconfrara
um item que elevara o poder espiri-
tual do ninja a0 maximo. Aproveite.



 SEXTO ATO

SETIMO ATO

Depois de vasculhar o Castelo deRo-
cha, Ryu descobre as rvinas da nave
(The Ancient Ship of Doom), onde abri-
gam-se seus inimigos finais (7-3R).
Até penefrar no interior da nave, serd
preciso andar pela parfe exierna dela,
enfrentando aiafuras mecénicas e mo-
vendo-se com grande rapidez.

No interior da Ancient Ship of Doom
(7-24), uma infinidade de inimigos
tentard frustrar a missdo do ninja. Co-
mo se nio bastasse, ainda é precise
tomar cvidado com os espinhos e pa-
redes elefrificadas desta fase. Pegue
todos os recarregndores de energia

Na tela 6-1B, vocé cuira pelo corredor
@ esquerda. Suba pelas plaiaformas do
corredor do meio e, quando dhegar ld em
cima, pule no corredor @ direita. Ld em-
baixo esta o final da fase.

Se vocé pensa que aos plataformas
da tela 6-2A siio firmes, estd muito
enganado: elas afundam, e é prediso
andar rapidamente. Mas tome cvidado
para néio pisar nos buracos, seniio vo-
<& também danca.

que conseguir, pois vocé ird precisar.

0 sétimo afo fem frés chefes, todos
enormes monsiros mecdnicos. Se vocé
conseguir chegar afé esie ponto com o
maximo de sua energiu, feréd mais
chances. Para enfrentar o primeiro
(7-58), use o poder do fogo €, quando
este se esgotar, afague com a espada.
Suas armas poderc mata-lo mais ra-
pidamente que os raios que ele man-
da em sva direciio: sendo assim, nédo
perca fempe desviondo-se. Simples-

menfe ignore os raios e casfigue o
monstre sem fréguas.

Use a mesma estratégia com o se-
| gundo chefe (7-6A). Se fiver pouca
| energia, & preferivel morrer e reiniciar
o jogo com as baterias recarregadas.

Para enfrentar o ferceira chefe
{7-7R), é preciso pegar o poder da Su-
per Sword {superespada) na tela ante-
rior. Coleque-se enire as garras dele,
que é o lugar mais seguro para ndo
ser atingido, ¢ use a superespada pa-
ra ataci-lo @ distdnda. Primeiro, atire
conira a saliénda no ceniro do corpo
dele. Com poucos firos ela se despren-
derd, deixando desprofegido o ponio
vulnerdvel do monsire — que & a boli-
nha vermelha. Mais alguns disparos e
voeé estard livre. .

Na tela 6-2B, acima do terceiro vio,
tem uma vida. Atire com sua arma de
tiros de fogo e a vida caird, revelan-
do-se para vocé.

fizerom para incriming-lo
& melhor, descobre que Irene
viva. O terceiro e oltimo episddio
a série Ninja Gaiden termina como os
dois anteriores: com uma bela cena ao
por-do-sol.




Golvellius é o malvado vilao que, chefiando as mais terriveis
criaturas, domina o vale do reino de Aleid. Varias pessoas do
povoado foram aprisionadas no vale quando iam
inocentemente buscar agua em seus rios — até a filha de Aleid,
a princesa Rena. E ai que entra em cena Kelesis, um destemido
viajante disposto a salvar o reino e, claro, a princesa. Com estas
dicas de Ricardo Samezima de Souza, vaocé sabera como ajudar
Kelesis nesta longa jornada

Password do chefe:

XWDM ZN8C 6EZK ULYC

DWP5 ZU62 ZP4Y UHé6B

Para eliminar o primeiro chefe, espere jele atirar seus dois
projéieis. Passe pelo meio deles e va para dmc do inimigo.

Buraco do chefe

Password do chefe:

2F7X 226GP DQA5 2AG4

Z58Y KVOD TAHX JSOJ

0 segundo chefe persegue Kelesis an-
dando em dirculos. Espere ele parar e
parta para cima.

Password do chefe:

HIBO W74B 480K WDYB

N8C5 A56Z U42M ASCY

0 terceiro chefe tentara atingi-lo com
trés bolinhas. Depois de soltd-las, ele
desaparece e surge em outro lugar. Fi-
que atento ao momento em que o i
migo reaparece e corra para pegd-lo
enquanto ele ainda pisca.




Localizaciio do cristal

Password do chefe:

5V03 DOAH 2EUW DXLG

6ROK XKAG CBMK ECUJ

0 quarto chefe atira umas bolinhas que
se multiplicam quando cuem no chéo.
Espere elas se dividirem, passe pelo
meio e va em direc@io ao cabeludo.

Localizaciio do cristal
—

Password do chefe:

B76U 2CPP X456 8YTD

MPHO JT4D 3VWW S6FE

0s inimigos do final desta fase sdo
dois monsiros gémeos. Se vocé ficar
parado por alguns instantes, eles irdo
em sua direcio para pega-lo. Nesse
momento, aplique um drible neles,
saindo para o ladoe.
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Localizaciio do eristal

Password do chefe:

GYLK NT(Z F4J6 LSOF

EZNQ 2605 DC5J 5171

0 chefe da sexta fase gosta de deslo-
car-se pela tela como se estivesse de-
senhando um meio crculo. Figque den-
{ro desse meio circulo, acertando o ini-
migo toda vez que ele chegar perio.

Burace do chefe

Password do chefe:

Z6GU DTA3 PHVA K2TD

MPH2 Z2N8 3MWW S2FE

0 cabeludo chefe da sétima fase fica
andando feito barata tonta pela tela,
e s pdra um tempinho para jogar suc
cabeleira para a frente. Fique acompa-
nhando a movimentacio dele e ata- -
que-o0 sempre de lado. .

GOLVELLIUS

Depois de andar pelas sete fuses do
Vale da Perdicio, matar os chefes e
pegar os cistais, voc@ estard apto a
enfrentar Golvellivs. 0 grande vilGo
esconde-se num dos buracos da fase 6,
cwja localizacio vocé vé na foto. A
password para Golvellius é:

G2N2 WPSB YXLM NBO6

CBEQ N6OR V24B SW7K

Agora é hora de pegar o viliio. Para
enfrentar Golvellivs, vocé precisa ter
das duas ervas e a melhor espada. 0
chefio néio pdara quieto no lugar e lan-
¢a raios de fogo dificeis de evitar. Co-
mo vocé estd com toda a forca e ener-
gia possiveis, parta para o atague
mesmo gue isso lhe custe muitas vi-
daos. $6 com muita coragem vocé con-
seguira enfrentar Golvellius e livrar o
Vale da Perdiciio e o reino de Aleid. De
quebra, conquistard para o heréi Kele-
sis a mio da princesinha Rena.
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ESTE E O MAIOR MAPA DO JOGO — O DA SETIMA FASE.
USE-O PARA LOCALIZAR OS OBJETOS DE QUE VOCE PRECISA

o Biblias
Com elas, vocé pode acumular mais
ouro °

Erva marrom
Restavrar parte das energias

Bota
Usando este item, Kelesis andara por
cima das arvores e da agua

(4 T

Com ele, -voé podera ver melhor os

fantasmas

Randar
Comprando um randar com 150 ouros,
suas energias seriio totalmente rees-
tabeledidas

0 ceie

~pegar para enfrentar Golvellius

Dina
Nao faca negocios com ela, caso contra-
rio perderd uma vida
Diga-lhe apenas “no, thanks” (ndo,
obrigado) :
Cristal
& o ultimo cristal que vocé precisa




