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Editorial

Ser fa de videogame hoje nao reportagens e sugestoes de

é facil. Ha menos de 20 anos, coisas para aproveitar ainda
havia poucos jogos e 0S que mais sua diversao preferida.
existiam eram pouco sofistica- Depois das reportagens, voce
dos, com graficos pobres e encontra a republicacao de
nenhuma historia. roteiros da Acao Games. Cada

Hoje a coisa e muito diferente. um deles mostra como os
O universo dos jogos influencia games sao parte da cultura pop
O cinema, os quadrinhos, a que esta por ai.
literatura... Esta por todo lados, Divirta-se!
se mistura com tudo. Muitos Redacao Acao Games
jogos sao inspirados em filmes 7 N
e mesmo em livros. o

- . . . Y \

Alem disso, os roteiros dos AIBINY T

jogos estao cada vez mais . e

elaborados. Sao historias
escritas com participacao de
profissionais, como cientistas,
esportistas, escritores, policiais
e especialistas em geral.

Por isso, para ser um fa de
game hoje nao basta jogar bem.
E preciso ler, ir ao cinema,
conhecer alguns HQs e ate
mesmo um pouco de ciencia!!!

Para ajudar vocé a saber o que
existe sobre os jogos alem dos
cartuchos, a colecao Acao
Games pocket traz pequenas




Top Secret

Instrucoes - Antes de ler, verifi-
que se nao esta sendo observado,
filmado, gravado ou perseqguido.
Esta mensagem pode se auto-
destruir a qualquer momento.

Segredos internacionais, tra-
mas intrincadas e muita acao
fazem dos filmes de espiona-
gem sucessos de bilheteria em
qualquer época.

Nos videogames a historia fica
ainda melhor, afinal & vocé quem
tem de enfrentar viloes terriveis,

-
J » - 3,

James Bond em acdo em seu

ultimo filme "Tomorrow Never Dies'

4

Fotos Divulgacao

investigar locais misteriosos e
sair vivo de missoes arriscadas.

Nesses jogos quase sempre
vocé conta com equipamentos
sofisticados, como os melhores
agentes secretos.

Alem de disfarces, para sequir
o inimigo sem ser visto, vocé
pode usar cameras fotograficas,
gravadores, binoculos, deteto-
res de minas, oculos para visao
noturna, transmissores minia-
turizados e todo tipo de inven-
cao eletronica.

Um dos agentes mais bem
equipados (e famosos) do cine-
ma é o inglés James Bond, o
007. O personagem foi criado
pelo escritor lan Flemming, que
se baseou em um espiao real.

Depois do sucesso nos livros,
ele foi o astro de mais de 20 fil-
mes e tambéem arrasa em um
dos jogos mais legais do Nin-
tendo 64: GoldenEye 007.

O espiao deve estar de volita
no game Tomorrow Never Dies,
que deve ser lancado em agosto
para Playstation.



Fique alerta

Mas cameras escondidas nao
sao tudo... Um agente tem de
estar também muito bem arma-
do. Seu arsenal pode ter gas
paralisante, explosivos, pisto-
las, dardos soniferos, capsulas
de gas, granadas, rifles com
mira telescopica e outros itens
poderosos. No game Missao Im-
possivel (Nintendo 64), também
baseado no filme com o mesmo
nome, vocé tem armas dos
mais diferentes tipos e se ficar
esperto, pode tomar tambem
metralhadoras dos inimigos.

Ainda assim, todo cuidado é
pouco. Com tantos viloes a sol-
ta, um agente tem de estar aten-
to o tempo todo. E o que aconte-
ce também no jogo Metal Gear
Solid (Playstation): ha guardas e
armadilhas espalhados em to-
dos os cantos e se voceé for vis-
to, adeus.

Mesmo quando segue um per-
sonagem ou planeja uma cilada,
voceé precisa ter cuidado para

nao ser notado. Se sobreviver,
voce consegue fazer dois finais
diferentes.

Por melhores que sejam os
espioes de filmes, jogos e livros,
SO um consegue reunir a dose
certa de charme, inteligéncia,
perspicacia e coragem: o irresis-
tivel Austin Powers. O persona-
gem estréia seu segundo filme,
que sera lancado no cinema e
em video.

Veja se nao esta sendo obser-
vado, vista seu casaco e um cha-

Tom Cruise, o agente especial de
Missao Impossivel, deve voltar ‘as
telas na segunda versao do filme
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péu, coloque um bigode falso e
nao perca: o filme & muito engra-
c¢ado.

Afinal, um espiao de alto nivel
como Vocé precisa manter o
bom humor e o charme.

Filmes

Nosso informantes descobri-
ram dicas legais

% Os filmes do infalivel James

Bond estao disponivel em todas
as locadoras. Ainda este ano,
“The world is not enough”, a
nova aventura de 007, deve es-
trear nos cinemas.

* “Missao Impossivel 2”7 esta
em fase de producao. O elenco
traz Tom Cruise, novamente no
papel principal, e Anthony
Hopkins. O primeiro filme foi lan-
cado em video e DVD.

% Austin Powers insiste: o es-
piao volta as telonas para des-
truir o perverso Dr. Evilem “The
Spy Who Shagged Me”. Se voceé
perdeu o primeiro filme, passe
por uma locadora e divirta-se.
6

Enderecos secretos

Veja onde os melhores agen-
tes encontram acessorios su-
per-secretos, como microca-
meras, microfones e outras
tranqueiras:
http://www.spyshop.co.uk
http://www.spymaster.co.uk

O irresistivel Austin Powers:
espido divertido esta nos cinemas
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Desvende
os mistérios de

um dos melhores .
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1SS0 E MUITO LEGAL"

* O jogo tem dois finais bem dis-
tintos, ambos bem legais. E
como voceé chega a esses finais
depende de decisoes que vocé
tomou durante o game. ‘

* As chaves de codigo sao uma
grande sacada. Vocé passa o
tempo todo buscando trés cha-
ves, que na verdade sao uma so.

* A acao varia durante todo o
jogo. Mistura tiro, luta, estratégia
e até corrida.

ISSO NEN TANTO...

e O jogo e muito curto. Voce ter-
mina em uma semana, facil, fa-
cil. Claro, da pra jogar de novo e
buscar melhorar sua performan-
ce, ou fazer o outro final, mas o
jogo é tao bom que deixa um
gostinho de “quero mais”.

e O tamanho do segundo CD en-
gana um pouco. Vocé termina o
primeiro CD e acha que esta na
metade do game, mas na reali-
dade esta bem préximo do fim.




Adverténcia

Diazepan é um remedio que nao
pode ser tomado sem acompanha-
mento medico. Nao faca isso em
casa, pois esse remeédio pode ma-
tar. Mesmo no jogo, voceé pode
vencer seu inimigos sem toma-lo.
Acao Games garante.




Como escapar ou neutralizar os guardas
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quadro
amarelo
Zerar, o
guarda |-
volta a seu
posto

Espere o
guarda
ficar de
costas,
L&\ |para
A passar

Se o
soldado
virar ou

vocé entrar
em seu raio
de visao,
ele
acionara

0 alarme

lvermelho
zerar. O

guarda nao
vai mais Esses sdo alguns dos varios tipos de
seguir vocé soldados que vocé vai enfrentar




1 - Aperte e segure ® para agarrar o guarda

2 - Depois de agarra-lo, fique
apertando = repetidamente para tira-lo de acao

J - Para arrasta-lo continue segurando = e use o Direcional




.'I'-Opt;oes do game |
""":VR 'I'rqmmg

 Este é o modo de tremo, funda--r-'
 mental para se dar bem no jogo.
- Ao completar o primeiro modo,

- vocé abre o seguinte e assim por

dlante

o -‘n'ammg mode - Chegue ao cristal |
- de saida sem que os guardas o

~ vejam.

- vejam, para fazer aparecer o cris—
tal da salda |

 Survival Mission - Complete todas

as missdes em menos de sete mi-

~ nutos, com pouca municao e eli-

“minando todos os guardas. =
Technical Demonstration - Modo
de demonstracao. O computador

mostra como fazer os treinos em'
menos tempo | ]

Special

Opcao para desativar o seu radar .

 Time Attack - Chegu eaocristalde € @cessaro album com as fotos

~ saida sem que os guardas o ve-
~ jam e dentro do limite de tempo.

~ Gun Shooting Mode - Elimine to-
 dos os guardas, sem que eleso G i
| Veja wdeos sobre a histérla do;{

que voceé tirou no jogo. Ha uma

~ Opgao que mostra suas mlssoes,
em japoneés. | |

rlefm

jogo, com textos em japones.

Missao: Salvar os Estados Unidos da catastrofe nuclear

As Docas
Pegue o Ration na agua, rasteje

SN I por debaixo dos canos e escon-

| da-se atras da parede. Quando os
soldados se afastarem, corra e
esconda-se atras da empilhadeira



ate o elevador descer.
Corra para dentro dele.

Heliporto

R P G N :l.:l

Use a frequéncia 140.96

Comunique-se pela
frequéncia 140.96. Use-a
para salvar o jogo quan-
do quiser.

Suba no heliporto pelo
lado esquerdo, espere os
farois se distanciarem,
passe N0 meio e pegue as

Chaff Grenades.

Entre na sala a frente,
jogue uma Chaff e pegue
as Stun Grenades.

Elimine o gurda que dorme

Pegue a arma Socom
dentro do caminhao, use-
a para eliminar o guarda
que esta dormindo perto
do caminhao.

Jogue uma Chaff Gre-
nade para cegar a camera

e entre pelo duto.
13



Garagem de Tanque

Va para a garage

Na saida do duto, equi-
pe a Socom e acerte os
guardas quando eles
estiverem de costas.

Pegue a municao atras
da escada.
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Ao subir a escada, jo-
gue uma Chaff Grenade e
siga em frente.

Entre no deposito, use
outra Chaff e pegue o
Thermal Goggles. Va
direto para a garagem,
pressione o interruptor
amarelo do elevador e va
para o subsolo B1.

Subsolo B1 - Celas

Espere Meryl destrancar a porta



Suba a escada no fim
do corredor e entre no
duto de ventilacao. Siga
rastejando ate a ultima
grade e aperte ; para
descer. Durante a anima-
cao voce recebe o Card
Level 1. Espere até Meryl
destrancar a porta para

poder sair e assistir mais

uma animacao.

Fuja das granadas

Atire em todos os guar-
das, pegue os itens e fuja
das granadas. Volte ao

elevador e desca para o
B2.

Subsolo B2 -
Deposito

Corra para a parede

Equipe o Card Level 1
para abrir a sala do meio.

Pegue os explosivos C4 e



investigue as salas que
vocé consegquir abrir.

Exploda a parte azulada
da parede usando o C4.

Ha salas secretas com
municoes. Va para a
parede depois das sa-
linhas e procure outra
parte azulada.

Arrombe-a usando o C4
e repita tudo nos cor-
redores a frente.

Cuidados com os fios do exprosivos
16

Acerte Ocerot quando
ele parar para falar ou
recarregar a arma.

Nao atire ou encoste
nos fios ligados aos
explosivos para nao ma-
tar o refem que esta
amarrado.

Depois de venceé-lo,
receba um Disk e o Card
Level 2.

Enxergue os sensores de laser



Volte e equipe o Card
Level 2.

Abra a ultima sala da
direita e equipe o Thermal
Goggles para enxergar os
sensores lasers na sala.

Passe rastejando pelos
sensores e pegue a me-
tralhadora Fa-Mas.

Volte para o elevador e
suba de volta a garagem
no primeiro andar.

Garagem do Tanque

BIISSEEAREASEERIBESOLL.

Ues a frequéncia 140.15

Elimine os guardas, use
uma Chaff para a camera
e suba a escada. Equipe o
Card Level 2 e abra a
primeira e a ultima sala
para encontrar o Card-
board A e o Mine Detector.

Aperte Select, ligue na
frequéencia 140.15 e
Meryl abrira um portao
na garagem.

17



Enxergue os sensores

Desca para a garagem,
equipe o Card Level 2 e
abra a sala ao lado do
tanque. Elimine o guarda
e pegue a Socom Supres-
ser.

Depois que Meryl abrir o
portao, entre e equipe o
Thermal Goggles para ver
OS sensores.

Quando eles subirem,
passe andando por baixo,
espere o proximo subir e

passe. Repita ate chegar
ao portao. Equipe o Card
Level 2 para abri-lo.

Patio do tanque

Destrua o tanque de guerra

Equipe o Mine Detector
ou o Thermal Goggles
para saber onde ha minas.

Ao enfrentar o tanque
de guerra, use uma Chaff
Grenade e aproxime-se



dele sem ser atingido.
Fique perto dele para
evitar os tiros mais po-
tentes, jogue granadas
sobre o tanque e fuja dos
tiros de metralhadora.
Apos vencé-lo, voce
recebe o Card Level 3.

Deposito de
Armas Nucleares

Suba pelcls edus

Pegue um Ration no
final da escada, volte e

passe por debaixo da
porta. Nao chame a aten-
cao dos guardas. Suba a
escada, va ao elevador e
desca para o B1.

Subsolo B1 -
Escritorio

Elimine o guarda

Entre pela porta a frente
do elevador, elimine o
guarda e equipe o Card

Level 3. Abra umas salas
19



e pegue o lanca-misseis
Nikita.

Pegue o Ration no ba-
nheiro masculino e desca
para o B2.

Subsolo B2 -
Laboratorio

Contrle o missil pelo corredor

Fique de frente para o
chao eletrificado e dispa-
re um missil. Controle o
21:[]1i'ssil pelo corredor até

ele chegar ao painel da
animacao.
Fazendo isso voceé de-
sativa a eletricidade.
Equipe o Card Level 3,
abra a terceira porta e
pegue o Gas Mask.

Acerte o robé-ninja

Investigue as salas, siga
para a ultima sala do
corredor, use a Chaff
Grenade. Nao atire no



robo-ninja: ataque-o com
socos e fuja de seus
golpes. Com ele invisivel,
equipe o Thermal Go-
ggles e acerte-o com
muitos sSoCos.

Quando ele ficar se
teleportando, use uma
Chaff Grenade para para-
lisa-lo e acerte-o.

Por fim, ele ficara envol-
to em uma bola de ener-
gia. Use a Socom e acer-
te-o de longe. Depois de
derrota-lo, vocé salva o
cientista e recebe dele o
Card Level 4. Equipe-0 e
volte pelo mesmo corre-
dor do qual voce veio.

No final do corredor,
abra a sala ao lado do
gerador que voce des-

truiu e pegue o Night
Vision Goggles (oculos
de visao noturna).

Subsolo B1 -
Escriforio

MERSENONBEAT
CROZEFBOLTIHZENDD

Siga o guarda ao banheiro feminino

Entre pela porta da
frente do elevador, elimi-
ne apenas o guarda da
esquerda e equipe o Card
Level 4 para pegar o
Cardboard B na salinha.

21



Fale com o guarda que
sobrou e siga-o até o
banheiro feminino.
Depois da animacao
voce recebera o Card
Level 5 e a Pal Key.

Cuidados com os moveis

Equipe o Card Level 5 e
entre pela porta entre o
elevador e o banheiro
masculino. Investigue a
sala. Meryl entra em tran-

g.ze e atira em voce.

Use uma Stun Grenade
para tira-la de acao. Con-
tra o verdadeiro inimigo,
equipe o Thermal Go-
ggles, acerte-o quando
ele estiver invisivel, aga-
che-se e escape dos
moveis. Quando ele for
mandar os moveis de
volta, levante-se e acerte-
0. Faca isso até a energia
dele chegar ao meio.

Ele controlara Meryl,
use a Stun Grenade nela.
Use o esquema inicial
para venceé-lo, agachan-
do-se para escapar dos
moveis e usando o Ther-
mal Goggles quando ele
estiver invisivel. Depois
de derrota-lo, siga pela
passagem que se abriu.



As Cavernas

Sniper’s Ground 1

Rasteje pelo buraco

Rasteje pelo buraco,
jogue uma Stun Grenade
nos lobos e equipe o
Night Vision Goggles.

Nesta caverna ha dois
buracos: em um voceée
encontrara o item Diaze-
pan e no outro a porta na
qual esta Meryi.

Equipe o Card Level 5
para abrir a porta.

Siga a trilha de Meryl

Siga os passos de Meryl
para nao pisar nas minas.
Veja a animacao e volte
ate a garagem do tanque.

No caminho de volta,
tome cuidado na area em
gue voceé enfrentou o
tanque: ha muitas minas
e cameras.

Chegando na garagem,
desca para o B2.

23



Acione oThermal Goggles

Equipe o Card Level 5 e
abra a sala que faltava.
Acione o Thermal Go-
ggles, veja os sensores
lasers e passe agachado
por eles através do espa-
co ao lado do barril.

Pegue a PSG1 e volte
ate Meryl.

24
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Encare a atiradora Wolf

Use um Diazepan (ou
nao use), equipe a PSG1
e encare a franco-atira-
dora Wolf. Acerte-a sem-
pre que ela sair do es-
conderijo.

Vencendo-a, siga pelo
corredor e voce sera
capturado.



Tortura/Prisao

Pegue Card Leve 6

Quando estiver sendo
torturado, aperte Select
para desistir e vocé sera

arrastado para uma cela.

Um cientista aparece e
entrega a voce o Card
Leve 6, Scarf e Ketchup.

Esconda-se embaixo da cama

Quando o guarda correr
para o banheiro, esconda-
se embaixo da cama. Ele
volta e abre a cela para

investigar.

Ataque-o quando esti-
ver de costas. Corra para
a sala de tortura e pegue
seus itens na caixa.

Junto deles ha uma
bomba. Abra o menu de

itens, aperte ® sobre a
20



bomba para joga-la fora, ras, equipe o Card Level,
corra para o elevador e abra as salas, encontre
siga para o B2. municao e uma camera
fotografica.

Volte ao local em que
Subsolo B2 - Depésito voce foi capturado e
equipe o Card level 6 para
abrir a porta.

CHEErF i ime X 3%

S TN GRE N X
be .

(210 2

Encontre mais municao

Volte ao local em que
voceé enfrentou Ocerot e
use o C4 para explodir a

parede do corredor. JoO- Entre e o alarme dispa-
gue uma Chaff Grenade ra. Pegue a corda, muni-

para confundir as came-  cges e corra. Elimine os
26

Elimine os guardas do caminho



guardas que estao no Corra para a proxima
seu caminho e suba as sala e pegue a Stinger
escadas. Launcher.

Torre 2

Desca pela lateral da torre

Suba e encontre o cientista

Surge um helicoptero

na torre. Desca pela late- Desca e veja a escada

ral da torre com a corda. destruida. Suba de volta e
Desvie-se dos tiros e vocé encontrara o cientis-

desca apertando o botao  ta. Continue subindo as

X. Na plataforma, acerte escadas e use Chaff

0s guardas usando a Grenades sempre que

arma PSG1. houver cameras.
27



Ao chegar no topo da
torre o helicoptero reapa-
rece.

Eqipe Thermal Goggles

Esconda-se atras das
paredes para evitar os
tiros do helicoptero e
acerte-o usando a Stinger
Launcher quando ele
parar de atirar. Derrote-o,
volte ao elevador e desca
ao 12 andar. Dentro do

%Ievador voceé enfrenta

quatro inimigos invisi-
veis.

Equipe o Thermal Go-
ggles e use a arma Famas
para vence-los. No 1°
andar, equipe o Card level
6 para abrir a porta e use
Chaff Grenades nas ca-
meras.

Sniper’s Ground 2

L a4
Ht, x MR e 1l PRl TR T 1

Encontre municoes e itens

Aqui voce enfrenta Wolf
novamente. Use um



Diazepan (ou nao use),
equipe a PSG1 e acerte-a
quando sair de tras das
arvores.

Depois das animacoes,
equipe o Card Level 6,
vasculhe completamente
as salas laterais para
encontrar municoes e
itens, entre eles o Card-
board C.

Mas tome muito cuida-
do com as cameras de
seguranca espalhadas
pelo local.

Siga para a sala na
extrema esquerda do
patio, jogue uma Chaff
Grenade e desca pela
escada. Coloque agora o
CD 2 no console.

CD 2 - Sala de
Fundicao de Metais

Ande encostado nas parede

Elimine o primeiro guar-
da com a Socom. Pegue
as municoes e siga para a
plataforma ao lado.

Ande encostado na
parede e quando a caixa
vier em sua direcao,
aperte X para abaixar.

Na outra plataforma,
desca a escada, elimine o

29



guarda e entre pela porta
menor. Use uma Chaff
Grenade nas cameras e
pegue o Body Armor.

Faca o caminho de volta
e entre pelo portao.

Poco do Elevador

Acione o painel na plataforma

Siga para a plataforma
e acione o painel. Na
descida do elevador,
acabe com os guardas

30

que aparecem. Ao chegar,
use uma Chaff Grenade,
corra para a proxima
plataforma e acione o
painel.

Nao tente pegar os
itens, pois esta area esta
minada. Equipe o Card
Level 6 e abra o portao.

Sala Congelada

Evite as rajadas



surge o chefe Raven.
Esconda-se atras dos
containers e evite as
rajadas.

Acerte-o usando a Stin-
ger Launcher ou a Nikita,
sempre que o pegar des-
prevenido.

Depois de venceé-lo,
equipe o Card Level 7 que
acabou de ganhar e va
ate a proxima porta.

Corredor

Use duas granadas

Use duas Chaff Grena-
des para cegar as muitas
cameras que estao neste
corredor, equipe o Carl
Level 7 e va para a porta.
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Metal Gear Rex
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Suba todas as escada

Suba todas as escadas
ate chegar a sala de con-
trole, veja a animacao.

Volte pelo mesmo cami-
nho e, na entrada desta
fase, siga a esquerda, use
uma Chaff Grenade e va
para a agua.

Procure a Pal Key que
caiu na agua. Se voce

32

encontrar um item cha-
mado “Bomb”, abra o
menu de itens e aperte ®
sobre a bomba para des-
carta-la. Volte a sala de
controle.

Mexa no primeiro computador

Na sala de controle,
jogue uma Chaff Grena-
de, equipe a Pal Key e
mexa nos controles do



primeiro computador.

Volte a Sala Congelada,
equipe a Pal Key e espe-
re-a ficar totalmente azul.

Volte a sala de controle
e use-a no segundo com-
putador.

Retorne a sala de fundi-
cao de metais, equipe a
Pal Key e espere-a ficar
vermelha. Volte a sala de
controle e use-a no ulti-
mo computador.

Ao aciona-lo, a porta se
fecha e a sala se enche
de gas. Aperte select e
ligue na frequencia do
cientista que e 141.12.

Ele abre a porta para
voce, saia e siga Liquid
Snake em sua tentativa
de fuga.

Lute com Metal Gear Rex

Contra Metal Gear Rex,
use a Chaff Grenade para
que ele nao dispare mis-
seis.

Equipe a Stinger Laun-
cher e atire em seu om-
bro esquerdo. Repita ate
derrota-lo.

Surge uma animacao e
voceé o enfrenta nova-
mente.

Fique mais ou menos

proximo dele para evitar
33



0S Mmisseis e atire com a
Stinger Launcher em sua
boca.

Enfrente Liquid Snake

Depois de eliminar a
Metal Gear Rex, voce
enfrenta Liquid Snake
numa luta corpo-a-corpo.
Dé socos e chutes sem
cair da plataforma. Derro-
te-o0 antes do tempo aca-
bar.
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A perseguicao

Elimine os guardas

Pegue o Ration e siga
pela porta, fuja dos guar-
das, pegue outro Ration e
entre no carro. Use a
metralhadora para explo-
dir os barris. Na fuga,
elimine os guardas, acer-
te 0 maior numero de
tiros possiveis em Liquid
Shake. Agora é so curtir a
animacao final do game e
ver o seu desempenho.
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Tenha todas as edicoes

Tomb Raider 3

da colecéo.
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A Retro Avengers € uma equipe empenhada em recuperar e manter
a memoaria editorial do universo gamer, por meio da disponibilizagao digital
das revistas antigas.

A preservacgao do acervo se faz através de um processo minucioso de
digitalizacao e restauracao dos exemplares, por isso eles chegam ao nosso
publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem énus ao leitor.
Por isso, qualqguer valor cobrado pelas revistas nao deve ser aceito -
denuncie!

Para manter esse trabalho em plena atividade, contamos também com as
doacoes proporcionadas pelos ilustires leitores.
Contamos com vocés!
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