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‘Do inicio ao final, revelamos a melhor

. estratégia para detonar Final Fantasy 8

Humberto Martinez
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Complexo e desafiante;
Fantasy 8 provou estar a altui
seus antecessores e tornou-s
outro RPG recordista em vendas.

O titulo € um marco na série,

apresentando pela primeira vez
personagens mais realistas e,
que também é importantissimo;,
priorizando temas futuristas
aos medievais.

Ainda hoje, apo

japonés do déci

continua instigando os RPGistas
mais assiduos. Sao noites
: idas, quebra-cabecas e
} sem solucdo e horas e

i0so para guia-lo
| do heréi Squall



* Balamb Garden »
Controlando Squall Leonhart, siga
a professora Quistis Trepe a sala de
aula. Ative o computador de mesa e
examine as opcoes para receber o
GF Quetzalcoatl e o GF Shiva.
* Encontre-se com Quistis na
entrada do colégio—e -

e L

Encontre-se com sua professora e siga-
a até a sala de aula

* Fire Cavern

Fale com os guardides e decida o
limite de permanéncia na caverna.
Enfrente o GF Ifrit e derrote-o para
poder evocé-lo nas batalhas. L

o Abserve Five

Contra Ifrit ndo tenha dividas: use
magias de gelo o tempo todo

* Balamb Garden

No colégio, va ao quarto de
Squall. Examine a cama e opte
pela opgéo “Get changed" para L
vestir o uniforme. Tire um cochilo e
va encontrar Zell*Dicht na entrada
do colégio. Siga a garagem e dirija

o carango a cidade vizinha,

Balamb City. Depois,

siga ao porto e embarque.*

|

]

|

Pilote seu carango pelo mapa e entre na
cidade de Balamb

* Dollet City

Siga Seifer Almasy até a praca
central. Destrua a oposigéo e
continue a escalada em direcéo a
torre de comunicagéo. Quando
Seifer sair da equipe, corra pela
trilha e aliste a jovem SelphieTilmitt
para substitui-lo. Na torre, suba
pelo elevador, e derrote

0s guardas no topo.

Espere na praga central até que os
soldados inimigos aparegam

Use o comando draw e roube o GF
Siren. Use magias fortes e detone-o
evocando [frit. Durante a fuga vocé
sera surpreendido. Use ataques
potentes e fuja da batalha (botdes
L2 + R2). Corra @ embarcacgéo na
praia, sempre quando for pego.

Néo seja teimoso e fuja do robd
indestrutivel sempre que possivel



* Balamb Garden
Fale com Cid Kramer e encontre-se
com Seifer. No 22 andar, junto a
galera, espere pelos resultados da
prova. Encontre Cid e volte a sala
de aula para prosear com Seifer. No
quarto, examine a cama para vestir
o uniforme de formatura.
Apoés conhecer a Rinoa Heartilly,
volite ao quarto e troque de roupa.
Na drea de treinamento, encontre-se
com Quistis na varanda, seguindo
pela passagem ao lado do ponto de
do. Fale com Zell no quarto e
tire um cochilo, No dia sequinte, ¢
papeie com Cid na entrada do

Converse com Cid na saida da escola
para ganhar o magical lamp

b :
a Consequir f?ﬂccm,l..&‘,f-\,?

agical lamp—L

* Balamb City

Desembolse 3 mil gils e compre uma
passagem na estacao de trem.
Embarque e fale com a galera.

Tire o escorpido de bolso e pague 3 mil
gils no passaporte de trem

* Lado B: Laguna Loire

Laguna € um soldado comico e
problematico que vive numa era
anterior a de Squall—p L

Pegue o automoével e siga ao hotel
Galbadia. Desca pela escadaria ao
lado da recepc¢éo, fale com todos e
escolha a opgao “Alright, I'm there”
ao flertar com a garota. Ela vai
convida-lo para uma conversa
particular. Corra a recepgao, fale
com a balconista e escolha a opgao
“Which is Julia's room?". Agora vocé
voltara as aventuras de Squall.

. Para ter éxito no seqlestro,
ande somente quando
os guardas fecharem as janelas.
Quando Rinoa agachar-se, desca
e digite as senhas que ela
informa, sabendo que:

O1:c. @ cirkle

K2: X, X

[33: s. i Saralt
| Ad:t & Trnanpt

E:,-':::E;d: p?or::,lf S SRvO o Laguna, Contra o falso presidente, use
magias de fogo ou jogue um item
phoenix down para arrasa-lo. De
volta ao trem, fale com o cara na

porta e escolha a opgéo “Yeah”.

Fale com o rapaz, escolha a opcéo
“But the owls..." e siga-0. Encontre
Rinoa no ultimo vagao. Preste
atengao ao plano e treine os
comandos necessarios.

Mais fécil do que tirar doce de crianga.
Use um phoenix down para destrui-lo de

um s6 vez
Encontre-se com a gatinha Rinoa no

ultimo vagéo do trem




No hotel, fale com os hospedes.
Desafie os guardas e siga a casa ao
lado da Tinber Maniacs. Suba e olhe
pela janela encontrando o caminho
para a estag@o de TV. Saia, vire a
direita e desca. No pub, fale com o
bébado e escolha as opgoes “Talk
to him" e “Tell him about the card”
para expulsé-lo. Siga pelo beco.

Na estacao de TV vocé

encontrara Seifer, siga-o.

Desca ao boteco e siga as instrugoes
acima para expulsar o bebum

Apés as revelagoes, siga Rinoa.
Entre na casa ao lado do Tinber
Maniacs, fale com todos e saia. Fale
com o soldado e siga os amigos,
embarcando no trem para Garden

East Station. No map{.v siga pela
floresta entre os dois rochedos.

Ao descer na estagdo de trem, passe
pela floresta ao lado

* Lado B: Laguna Loire

Desca pelo rochedo e examine tudo
que encontrar na caverna;—#L
acionando armadilhas.

j b e 19 e ,
Fuce em tudo pela caverna para ativar
armadilha para os inimigos sacanas

* Galbadia Garden *»

Suba e aguarde na sala de espera.
Encontre-se com Quistis na saida e
depois fale com IrvinesKinneas

na entrada do colégio,
recrutando-o. Embarque na estagao
de trem para Galbadia.

Enquanto aguarda na sala de espera,
arranque informagées de seus amigos

* Deling City

No ponto de énibus, consiga
transporte até a rua 09 e fale com o
guarda escondido a direita.

Saia da cidade e va para__g, |
Tomb of Unnamed King.

128

Pegue o buséo para a rua 09

*Tomb of Unnamed King — L
Encontre e examine a espada na
entrada do labirinto, anotando a
senha gravada nela. Derrote o
minotauro adiante. Ative o mapa
(botéio Select) e vd aos pontos
destacados. Encontre uma manivela
e aclone-a. Procure pela corrente
que abrira a represa. Enfrente a
dupla de minotauros no centro do
labirinto e receba o GF Brothers.

Siga até o final da peninsula e entre no
templo oculto na tloresta m



* Deling City

Voite a rua 09 e diga a senha ao
uarda. Entre na mansao, siga o

‘coronel e, novamente, volte a

manséo e siga o coronel. Agora,

\ qdepois das animacoes, volte a
mansdo com Quistis e Rinoa vai
prendé-la. Depois, escale as caixas
ao lado do caminhao.» »

Siga o coronel Caraway e preste atengao
em suas explicacoes

Controlando Quistis, pegue a taga na
estante e use-a na estitua. Desca ao
resgoto e suba na roda’Agora com
{ Squall, siga Irvine'é va salvar Rinoa.
Use o comando draw para roubar o
GF Carbunkle dos lagartos. Desca

8

pelo algapdo proximo da garota e
pegue a arma no chao.

Salve Rinoa dos monstrengos e des¢a
pelo al¢capéo ao lado

L
Novamente com Qulsur use as
rodas para alcancar novos
caminhos e derrube as escadas
para usa-las como ponte. Suba pela
escada e acione a alavanca.
Derrote Seifer comandando
o grupo de Squall. Contra Edea,
evoque Carbuncle e crie um
refletor de magias.
Agora, terminado
o 1% CD, grave a partida.

Use o GF Carbuncle para salvar-se das
poderosas magias de Edea

* Lado B: Laguna Loire

Fale com a irma de Laguna. Na
lanchonete vizinha, fale com Kirath e
com a dona do bar. Siga a ponte e — L
vasculhe a parte baixa da cidade. Volte
ao centro e papeie com o povo no bar,
dormindo em sua casa a seqguir.

Kiros
“He's & janitor doun at
C-District Prison

Converse com sua vizinha gargonete e
descubra mais sobre sua vida

Preso numa penitenciaria, impega o
carcereiro de surrar o faxineiro —
escolhendo a opcao “I'll stop him!”.

L—Fu]a e suba as escadas. Derrote os

L

guardas para recuperar suas armas
e volte a cela. Siga o faxineiro,
resgate Squall, entre na cabine e
acione o painel. Com Zell, fuja dos
guardas e encontre Irvine.

Defina o grupo e suba as escadas.
Depois, controlando Irvine,

descga as escadas.

Salve o carcereiro e siga-o para
encontrar a cela de Squall

Suba com o grupo de Squall.
Destrua primeiro o soldado e depois
os robos. Fuja pela passarela’ Divida
a trupe em duas equipes.




* Missile Base — -

Entre disfarcado e ative os painéis.
Siga pela passagem ao lado da
escada e fale com os guardas. No
guarda da sala anterior, escolha a
opcao “... That they’ll go on ahead”.
Fale com o guarda depois da
escadaria e, quando ele sair, entre na
sala para acessar os computadores.
Na saida, escolha a op¢ao “Try to
talk my way out” e “We were just
about to go call on you” na conversa
com os guardas.

ta

it ropm soon?”

Y

Converse com 0s guardas apés a
escadaria para conseguir servi¢co

Ajude os soldados a empurrar os
misseis (botédo (@) rapidamente).
Examine o painel fora da sala e
escolha as opgdes “Target” e “Set
error ratio” (aumente ao maximo a

| s

barra); escolha as op¢oes “Data
upload” e “OK”; selecione
equipament, mova para esquerda e
selecione o missil; escolha
simulation e exit.

e
*

Ajude os soldados no servigo pesado e
depois sabote o bombardeio

Suba pela escada ao lado, examine
os computadores e escolha o tempo
para autodestrui¢do da base.

Fuja para o portio de saida e detone
o chefe.*

* Balamb Garden

Vasculhe o colégio e enfrente os
rebeldes. No 22 andar, fale com a
mulher no corredori Suba ao 3?2
andar, fale com Cid e volte. No
elevador em pane, desga pelo
alcapao até a sala de

maquinas e mova a valvula.
(botéo s repetidamente).

Aperte desesperadamente o botio @
para conseguir mover a valvula

Ao subir pela escada, vocé
despencara e atravessara uma
vidraca. Ative o painel e saia pela
janela. Agora, examine a escada,
desca, mova a alavanca e atravesse

a ponte? Na sala dos motores,
examine o painel e a vélvula para
ativar os motores de Balamb Garden?

Fique esperto para enxergar a escadaria
no canto da tela

Fale com Cid e siga ao 22 andar.
Suba pela e‘scadaria no corrg}o‘ da
sala de aula e siga a mulher. Apos a
soneca, va ao elevador e desca no
subsolo. Enfrentando a criatura,
destrua o escudo e use o comando
draw roubando o GF Lexiatan.

Destrua o escudo do monstro Org e
roube o GF Leviatan

Na enfermaria, escolha a opg¢éao
“Yes, now”. Fale com a mulher na
entrada principal e com as garotas
no 2° andar. Suba pela escada no
corredor e fale com os estranhos
que procuram pela irma de Laguna.
Encontre a garota na tliblioteca,
atras das prateleiras & volte a
escadaria.




Encontre Ellone na biblioteca e leve-a
para os White Seeds

Fisherman Horizon +

Siga a casa no centro e fale com o
prefeito. Enfrente os soldados na
cidade. Fale com Rinoa e volte &
Balamb Garden. Encontre Irvine e
procure Selphie no palco. Squall
estd no comando da escola.

Desca na cidade e salve o prefeito

Escolha um instrumento musical
para cada personagem no ensaio
da festa. Fale com seus amigos e
siga-os até Fisherman Horizon. No
32 andar do colégio, fale com =
Quistis e com as outras garotas. E
sua vez de pilotar o colégio voador

Comandos: @ ehtrar no colégio;
, pousar; @, retroceder; @,
X acelerar. L-0

Escolha seu instrumento musical e
depois assista ao show

« Balamb City

Fale com o povo na cidade e siga a
casa de Zell. Papeie com os
familiares e durma no quarto. Fale
com os guardas na frente do hotel
e volte para papear com a mae de
Zell. Fale com o cachorro no cais e
com os guardas na estacgao de

e cruzar os mcontinemes. LM

trem. Volte ao hotel e enfrente
Raijin. Entre no hotel e fale com
Fuujin. Ao enfrenta-la, use o
comando draw para roubar o GF
Pandemona.

AS

ot Ve 'T'i\u \M!atf

Enfrentando Fuulin use o comando draw
para roubar o GF Pandemona

* Travia Garden

Escale a grade e siga Selphie.

Fale com a garota, siga a quadra de
basquete e encontre seus amigos.
De volta ao colégio, siga as ilhas ao
sul do mapa e encontre o colégiC!\e\L
voador de Edea. Entre no seus«
colégio, fale com seu grupo e volte
a sala de comando no 3% andar.
Fale com o pessoal perto do
elevador e com o garoto

no corredor.

e

Va até a quadra de basquete e prepar
se para muitas revelacoes

Procure pelo grupo no 12 andar e
volte & sala de p‘?mpndo. Siga ao
palco com Zell. Volte a entrada
principal-e siga Squall. Escqlha o
grupo ® suba a sala de aula para
salvar as criancas. Fale com o
piloto e a enfermeira no 32 andar,

Nio fique babando com as animagoes e

comande o contra-ataque




No 22 andar, fale com a mulher e
com o garoto no corredor. Quando
surgir um soldado e atacar Squall,
nao se mova. Escolha as opgoes
“Look around for..." e “Press the
buttom...” para abrir a comporta.’
‘Na luta aérea, use os comandos:
@: soco. '

@®: chute. X

@: defesa.[}

r

{1 1 i

Siga atentamente as Instrucdes para
nao perder energia

No colégio inimigo, fale com seus
amigos e siga a direita. Suba pela
escada para falar com Raijin e—p L
Fuujin. Na sala a esquerda, fale
com o estudante e receba uma
chave. Na entrada do colégio, siga
pelo corredor da esquerda, entre na

Aosory ¢ Thunde,

sala a esquerda, atravesse a quadra
e receba outra chave com o
estudante no auditério. Suba ao 3%
andar, pule na quadra e enfrente
Cerberus na praga central para
ganhar o GF Cerberus.

1
|

B 2o &

Detone o monstrao Cerberus e ganhe o
GF do guardido do inferno

Siga pelo corredor da esquerda e
pegue outra chave com a garota no
auditério. Do centro do colégio,
siga a esquerda, suba pela
escadaria e use o elevador para
encontrar Seifer e Edea. Acabe com
Seifer usando magias e guarde as
evocacoes para derrotar Edea.
Encontre-a no auditério no andar
inferior e use o comando draw para

roubar o GF Alexander da vila.
Agora, terminado o
4° CD, grave a partida.

“"Hert's the lpst card key,
It open the lock on the elovator.™

Converse com os estudantes pelo
colégio para ganhar chaves

* Edea’s House L

Use o colégioﬁl?egar a casa de
Edea. Agora, fale com Cid e com a
ex-vila. A seguir, no colégio, visite
Rinoa na enfermaria.

* Lado B: Laguna Loire

Laguna trabalha numa filmagem. O
dragéo, que deveria ser falso, é real
e esta faminto. Use os seguintes
comandos para derrota-lo:
X: ataque.

s: defesa.

Equipe seus personagens e
enfrente-o novamente.

Volte & Edea's house para conversar,

bot,

—p Q"'Ul'U(?

Siga ao local indicado pela foto e
procure uma nave oculta nos
rochedos. Fale com os tripulantes e
volte & enfermaria de sua nave para
buscar Rinoa. Desembarque em
Fisherman Horizon com a garota e
recrute Edea.

No continente Centra, procure pelo
navio dos White Seeds

» Esthar 2L

No final da trilha de neve, vire a

direita para gravar a partida.

Continue pela esquerda e enfrente
esqueleto gigante. Use magias de

[ cura contra ele. Examine o campo
de forga e suba pela escada

omad o camufiada. »
eveg




e 3 Y B

Siga pela trilha congelada e escolha o
caminho da esquerda

» Lado B: Laguna Loire
Destrua os soldados, suba pelo
elevador e siga pela direita. Desca
pelo elevador e enfrente mais
soldados. Siga o cientista e
examine o painel. Volte pelo
elevador e resgate sua irma.

Siga o cientista e pegue o elevador para
conseguir salvar Ellone

e Esthar

Encontre os amigos e entregue
Rinoa aos cuidados do cientista.
Visite a cidade e compre
equipamentos antes de sair.—pLM

e Lunar Gate

Siga a guia, fale com todos e
escolha a opgao “Let’s do it” na
conversa com o cientista. Entre na
capsula espacial. Va com Zell para
a capital de Estharl o L

‘,k " S
Em Lunar Gate, converse com o
cientista e prepare-se para viajar

 Esthar Capital

Siga pela rua a esquerda e vire na
primeira a esquerda. Fale com o
soldado e escolha a opgéo “yes”
para entrar no edificio. Descubra as
novidades com o cientista. Vocé

tera uma missao contra o tempo:
veja onde o objeto voador passara
(botéo s) e fique de prontidao.
Confira:

12 local: entre 15 e 12 minutos.

22 |ocal: entre 10 e 5 minutos.

32 local: entre 3 e 0 minutos.

P e ——————

Esteja nos locais indicados na hora
exata para conseguir entrar na nave

* Luna Side Base

Na base espacial, pegue Rinoa, leve-
a ao consultério médico e deixe-a na
cama. Siga o médico e examine os
computador. Fale com todos e saia.
Fale com as garotas no tunel acima
e encontre Eilone adiante.

Converse com a galera e depois
examine o computador do canto

Volte a enfermaria e siga Rinoa.
Examine o computador que a
garota mexeu. Suba, vista uma
roupa espacial e continue a
perseguir Rinoa. Volte a sala de
controle, fale com Ellone e desca
pelo elevador. Entre na cabine de
protecéo e prepare-se para resgatar
Rinoa. Alcance-a antes que
otempo se esgote.




Na nave Ragnarok ha monstros de
quatro cores. Elimine-os em pares
de cores iguais. Suba pelo elevador
e fale com Rinoa na cabine de
comando. De volta ao planeta,
embarque em Ragnarok e fale com
o0s amigos na cabine de comando.
Use-a para alcangar novos pontos
do mundo.— L Mm

Destrua apenas os monsiros de cores
iguais ou eles ressuscitardo

* Sorceress Memorial

Fale com todos os clentistas e siga
pela esquerda para libertar Rinoa”
Volte a Edea’s house e encontre
Rinoa no jardim, Em Esthar, siga ao
local onde deixou Rinoa pela “*
primeira vez e entre na sala
presidencial para ter uma surpresa.

22

Prexident Laguna Loire of Esthar.

quem é o presidente local

» Tears Point/Lunatic Pandora
Volte ao Ragnarok com Laguna e
caminhe ao Tears Point. Use a nave
para romper o’'campo de for¢a e
desafie Raijin e Fuujin. Pela
passagem ao lado do ponto de
gravacgdo, va pelo tinel e encontre
o elevador. Entre pelo elevador n® 1,
atravesse a caverna de gelo.
Enfrente o alienigena com todo seu
poder e, logo mais, enfrente Seifer.
Use o comando draw para roubar
as magias de defesa dele. Seifer
sequestra Rinoa. Siga-o.

Agora, terminado o 3° CD,

grave a partida.

Na tela anterior, suba pela escada

para chegar 2 sala de Adel. Ataque
apenas o vildo e use poderes de
cura em Rinoa para manté-la viva.
Ao vencer vocé serd deslocado
pelo tempo. Venca as bruxas para
conseguir voltar. Na praia, para
encontrar um gigantesco castelo,
suba pelas correntes.

Nio espere por moleza, pois o
alienigena é jogo duro

* Almetesia Castle

Divida-se em dois grupos para
entrar no castelo. Suas habilidades
serdo desativadas e, para consegui-
las de volta, vocé tera que destruir
os chefes ocultos. A cada

monstro vencido uma habllidade

é reabilitada.

Use os pontos verdes para conseguir
revezar de grupos

Na escada principal, vire a direita e
vé a sala dos quadros. Examine
todas as obras, desca e examine a
malor delas. Escolha as opcdes
vividarium, intervigilium e viator
para evocar um dos chefes.

Na entrada principal, pela porta
central, passe sobre o lustre, abra o
algapfio ao lado de onde caiu e
encontre outro chefe. »




Escolha os nomes corretos no quadro
principal e enfrente o chefe

Pela fonte, suba & ponte e observe
a queda de um objeto. Voite e passe
pela sala dos quadros, descendo ao
poréo para encontrar uma chave na
dgua. Use-a na porta ao lado e
enfrente outro chefe.

Atravesse a ponte para derrubar uma
chave. Depois desca e pegue-a

Volte pelo corredor ao lado.

Pegue a chave na caveira e enfrente
o monstro. A defesa do monstro é
fortissima, por isso use os GFs
Sabotendar e Diablo.

Suba a ponte, escale e passe pelo
buraco na parede. Equilibre-se pelos
ponteiros do relégio e desga. Dica:
grave a partida e organize a equipe,
pois a porta adiante o levara ao
confronto final. Altemesia o espera.

Corra sem medo pelos ponteiros do
reléglo e prepara-se para encrenca

Altemesia

Detone-a com suas magias mals
fortes. Os GFs Diablo e Sabotendar
sao otimos.

Altemesia: o surgimento de Suffer

A vila evoca o GF Suffer para ajuda-
la. Além de ataques poderosos, o
monstro rouba suas magias e usa
outras ainda piores contra vocé. Use
magias refletoras e, se possivel,
também o item heroes drink para
ficar invencivel por instantes.

Eis Altemesia, a sacerdotisa do futuro, é
uma das chefes mais dificels da histéria
da saga Final Fantasy

Altemesia: a fusédo

A dupla do mal funde-se num sé
monstro. Exalando poder, a criatura
pode lacar planetas e joga-los para
vocé, Use o GF Eden e outras
evocagoes destruidoras.

Altemesia: a queda

O monstrengo comeca a
enfraquecer e perder partes de seu
corpo. Mantenha-se com magias de
defesa magica e fisica, cure os
amigos e ataque furiosamente.

Pode tirar o cavalinho da chuva, pois o
GF Suffer é exclusivo de Edea e s6
aparece para detonar sua galera
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Altemesia: investida final
Em sua nova forma, Altemesia pode
derrotar a equipe com apenas uma

magia. Mantenha-se com escudos 7
magicos, além de magias de curae |

velocidade. Use todos seus itens ; v ‘ y pocket
mais importantes e evoque todos

seus GFs.

s

M?r, sol e garotas...
Nao para vocé!

')‘

convoca para a

ik

Nao perca

Na batalha final ndo economize nada. j : 1 \ \
e

Use seus melhores itens e GFs. i
nacolecao

Depois de finalizar umas das mais .
arduas batalhas da histéria dos : , J |
videogames, relaxe e curta uma - ;

longa e excelente animacao de :
encerramento. i

~ i
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Pense nisso. como m
presente de Natal:

E a revista >
Em dezembro nas bancas.
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