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Salve!

Este e mais um exemplar da
colecao Acao Games Pocket,
agora com o detonado de
Resident Evil 3: Nemesis -
um dos maiores classicos
do PlayStation.

O titulo da Capcom tem
roteiro apavorante, porem,
com nossa estrategia, zumbi
nenhum sera pareo contra
voce. Resolvemos todos os
quebra-cabecas, explicamos
0 caminho e, melhor ainda,
llustramos tudo com mapas.
Depois, quando finalizar a
aventura, lembre-se de
mandar uma mensagem para
ca, dizendo o que achou da
saga contra a gangue de

mortos-vivos.
Tchau!

Equipe Acao Games




De saia curta e top decotado,
Jill Valentine enfrenta terriveis
monstros entre os escombros

\ da cidade de Raccoon. Como

Detone com a ultima aventura de Jill se nao bastassem os zumbis,

Valentine na destruida Raccoon City enigmas dificilimosie ¢
terrivel Nemesis sa‘umma
Humberto Martinez constante. Problemas

terminados? Que nada. Ela

precisa preocupar-se com um
. ataque militar que ameaca
 destruir a cidade infectada.
Pois €, mas nem o charme
nem a habllldaéé‘ da garota’

4 sao suficientes _'f’_ara superar
o os desafios de RE3. Por isso,
ol nossa estratégia é mais qu e
. e necessaria. Ens§ mos tintim
94 por tintim a evolucao da

aventura. Damos as
localizacoes das armas, as
solucoes dos quebra-cabecas
e mapas completos dos
cenarios. Resumindo: mesmo
que vocé nao queira acabara
terminando o capitulo. |
ey | 5
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Uptown

Police
Station

Suba a escadaria e ue a
warehouse key no deposito

Corra ao beco (2) para

encontrar a porta fechada com
uma corda. Combine o lighter
oil com o lighter e use-o para
queimar a corda.

Apos fugir dos zumbis, pegue a shotgun e o lighter oil.
warehouse key no mural da sala Caminhe até o bar (1), va

acima e use-a na porta da saida. pelos fundos e siga Brad :

. S0 o

Na entrada do Raccoon Police

Vasculhe as ruas e entre pela Vickers. Salve-o do ataque do - 5
porta que os zumbis arrombam.  moribundo e pegue o lighter Apos destruir a gangue de zumbis, epartamenthencnr!treE 8o 9.0
Dentro, pegue a arma proximo ao telefone. use o lighter para queimar a corda monstrengo Nemesis. Escolha

entre as opcoes:

a



* Enfrentar Nemesis e ganhar a (3), pegue a blue gem e use a DOWNTOWN
eagle parts A. senha para abrir outro armario.
* Fugir para a delegacia. Nele, pegue a emblem key.

Tﬁ'—lil you take
the 1
'Y es

Apos detonar o feioso do Nemesis,
pegue a card case no corpo de Brad

Pegue a senha no computador e use-
a para abrir o armario trancado

Escolhendo a primeira opcao, Suba a sala Stars (4), pegue 0 Volte as ruas em direcao a area

desafie Nemesis e detone-o lock pick na mesa de Jill em chamas (5) e use o lock pick

com a arma shotgun. Examine o Valentine. Aproveite e pegue a para abrir a porta mais proxima.

corpo de Brad e pegue a card arma grenade launcher (ou a v Preste ﬂtEﬁ”?ﬁﬂ O “ﬂtE § S '

case, examinando-a para ~(3] arma magnum) no armario. 8 Wianyuoits jﬂE mcendi‘n 'ﬁi.‘?’_f-

encontrar o Stars card. Use 04512 Volte e enfrente Nemesis para a direita. Voce precisara dela —

cartao no computador da 311 receber a eagle parts B. ., futuramente. Pegue
recepcao e anote 3 '12';? Combine-a com a eagle parts A o power cable no motor do {;:Tﬂfﬂ:; befcharging
(variavel). Na sala dos armarios e forme a arma eagle 6.0. automovel na garagem.

Nao tenha medo de tomar choque e
pegue o power cable no carro




O ponto agora é o restaurante Siga Carlos e pegue a crank na posto de gasolina (10), use a pegue o machine oil. Agora, fuja

{E}'. l:.leie, encuntre—se_cnm Carlos sala de gravacao (7). Entre no crank no buraco ao lado da do posto antes que tudo seja
Oliviera. Use o lock pick no cofre  prédio (8), empurre a escada até porta metalica e acesse o local. destruido. No caminho de volta,
nos fundos do estabelecimento, 0 canto e suba para desativar a No meio do processo, a crank entre pela porta arrombada pelos

pegue o fire hook e use-o para trava de seguranca. Pegue a quebrara. Dai entao use a zumbis (11) e pegue o bronze

abrir o alcapao. O brutamontes green gem na sala adiante. wrench para finalizar. book na estatua.

Nemesis surge novamente. Volte as ruas e use duas joias

Escolha entre as opcoes: no painel na entrada do — ¢ ﬁ". ’
* Descer pelo alcapao e fugir. ~ —t—

Raccoon City Hall (9). ; )
* Arremessar o lampiao no : . ‘s
vazamento de gas e explodir o

@#5%& para receber o f. aid box.
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Quando a crank quebrar, use a Acerte a sequéencia de botoes e

wrench para continuar o servico llumine apenas o botao demonstrado
Use as duas jolas na maquina logona - : : :
R un"i rm ohthe basement. entrada do Raccoon City Hall Exan_une O painel atras dn_ Volte as ruas e use o bronze
AR ldE the kitehe balcao. Para resolver o enigma, book no ornamento (12) para
15] 2 - i1, - . .
DALY i preste atencao a letra que conseguir pegar a bronze

E,Hb:::;;?; &]2 ';:EEE :TFII:?; iﬂ:,,?:ﬂlﬁ Siga pela esquerda até aparece iluminada logo no inicio compass. Volte ao local da
encontrar um bonde. Converse e, em seguida, aperte os botoes estatua onde pegou o bronze
com a equipe Umbrella e pegue de modo que somente aquela book, encaixe a bronze
a wrench sobre o banco. No letra fique acesa. Finalizando, compass e pegue a battery.




Volte ao beco onde encontrou

a mangueira de incéndio (5), use
a wrench no equipamento. e
pegue a fire hose. Retorne pelos
becos e use-a no sistema de
incéndio para apagar as chamas
e abrir passagem.

Use a fire hose neste ponto para
liquidar cem o incéndio no beco

Logo adiante, encontre outra
crank e use-a no bar para abrir

uma porta e coletar municoes.
Siga caminho ao laboratorio
(13). Use o controle remoto que

esta sobre a mesa e anote o o

12 SKFSPRIV

ome do produto que surgir
na televisao. Agora, use o nome
no computador, como senha
para abrir a porta.

Use o controle remoto para ligar a
televisao e anotar o nome do produto

Pegue o oil additive na

prateleira e combine-o com

a machine oil. Quando os :
zumbis invadirem, atire nas
valvulas para economizar
municao e destruir varios deles
de uma vez. Enfrente Nemesis
no caminho de volta

e receba o M37 parts A.

I'r!'.!".-l.i- l?l":

Volte ao estacionamento e
escolha entre as opcoes:
 Desviar da caixa

e subir novamente.

* Descer pelo buraco

e encontrar um novo caminho.

Climb up.

Jump off.

Nao marque bobeira e seja rapido ao
escolher a rota de fuga

Independentemente da opcao
escolhida, siga a construcao
(14) e use a battery no elevador
de carga. Desca pelo elevador,
entre na estacao de energia
eletrica e examine o painel de
controle. Sua missao e executar
certos calculos para ativar a

energia local. Sabendo que
a primeira op¢ao e somar, a
segunda é subtrair,

a terceira e cancelar,

e a quarta, sair, consiga os
seguintes resultados:

* 15v a 25v: somar, somar,
somar e subtrair.

¢« 115v a 125v: somar, somar,
subtrair e subtrair.

Preste atencao para sacar os calculos
exatos e solucionar este enigma

Vasculhe as duas salas abertas
no local para encontrar a arma
colt (ou a arma grenade launcher)




e o fuse. Diversos zumbis aparecem. Sua decisao aqui altera o quebra-cabeca. Seu objetivo

Escolha entre as opcoes: caminho da jornada. e montar uma determinada

» Arrombar a porta Nos optamos pela segunda sequéncia musical,

e fugir por outro caminho. para prosseguir o roteiro. No sabendo que:

 Eletrocutar as grades saguao (15), pegue a arma mine Up: trecho de cima.

e torrar os folgados. thrower no cadaver. Passe pela Dn: trecho de baixo

Volte ao bonde e derrote Nemesis biblioteca e, no quarto (16), Next: passar para

no caminho para receber a M37 pegue a clock t. key oculta pelo 0 proximo trecho.

parts B. Combine-a com a M37 quadro pendurado. Suba pela Play: tocar a musica.

parts A e forme a arma westen escadaria no saguao e use-a End: desistir.

custom. Contra o verme gigante, Nemesis esta de volta e novamente para descer a escada de acesso  Agora, veja as trés sequéncias

quer seu sangue. Acabe com ele! Pﬂﬁﬁi\fﬂ'is para tocar

a cancao certa:

Alt. 1| Alt. 2 [Alt. 3 |
Trecho A | up dn dn
TrechoB|dn |dn up
Trecho C | up dn dn
Trecho D | up up dn
' Trecho E | dn up | dn
‘Trechu F | up dn up

fique atento para notar de onde
ele saira e detone-o com tiros de
granadas. Acione a escadaria
para sair do buraco e chegar ao
destino. Use o cable, o mixed oil
e o fuse no painel do bonde para
conserta-lo.

Detone Nemesis outra vez,
apelando para os equipamentos
mais potentes e volte

a cabine de comando. Escolha
entre as opcoes:

* Pular pela janela do bonde em

movimento. _ - Pegue a silver gear na prateleira.
» Usar os freios de emergéencia. Examine a caixa de musica e

@ prepare-se para um terrivel

a torre do relngin (1 ?}

TOWER

, ' sar AlLZ
Nao deixe de pegar a explosiva arma En 0 ~\30
mine thrower no saguao (15) Jae't C Le




Somente montando com perfeicao a
musica voce recebera a chave

Combine a chronos chain com
a clock t. key para formar

a chronos key. Volte a biblioteca
e use a chave para abrir a porta
restante. Pegue as trés joias que
estao nas estatuas. Elas podem
ser usadas nos quadros para
solucionar mais um enigma.
Preste atencao: contando da
esquerda para direita, os trés
quadros representam passado,
presente e futuro. Cada joia
equivale a uma quantidade
diferente de horas, conforme

0 quadro em que e encaixada.
Para descomplicar,
consuite a tabela:

| Passado/Presente/ Futuro
Amber ball

Crystal ball |- 1 hora |+ 1 hora |+ 2 horas
Obsidian ball |- 2 horas |+ 2 horas |+ 4 horas

-3 horas |+ 3 horas |+ 6 horas

A tarefa aqui e ajustar os
relogios nos quadros de modo
que o quadro central marque
12h. Ha diversas sequéencias a
serem usadas, uma delas e:
obsidian ball no passado,
amber ball no futuro e a crystal
ball no presente.
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Procure calcular com atencao os

valores das pedras para evitar estresse

- m | HOSPITAL

I Hn:k@k?

Receba a gold gear e combine-a
com a silver gear, formando a
chronos gear. Voite a torre do
relogio e use a chronos gear na
maquina ao lado do bau. Desca e
assista a animacao, enfrentando
Nemesis na sequéncia.

No controle do mercenario

Carlos, a tarefa e encontrar um
antidoto para salvar Jill da
infeccao causada por Nemesis.
Siga em direcao a sala dos
quadros do tempo e empurre o
sino que esta bloqueando a
porta. Depois, corra ao Hospital.

5hi ChR !

4R

Com Carlos, empurre o sino que esta
bloqueando a porta dos fundos

Caminhe a sala de atendimento
(18) e pegue o tape recorder
sobre a mesa. Examine o
elevador e use o tape recorder,
passando pelo exame vocal de




seguranca. No 42 andar,

examine o corpo do medico

para encontrar uma senha —
anote-a. Converse com ’_}
Nicholai e pegue a sickroom |
key na data room.

No quarto 402 (19), empurre o
arquivo para os cantos da sala.
Num dos extremos abrira um
compartimento secreto — teste

Desca ao subsolo B3 (20) e
pegue o medium basees na
prateleira. Acione a maquina
proxima e use o cultured liquid
nela. Agora, acione as valvulas
|, lll e escolha a opcao below.
Depois, acione a valvula

A para receber a vaccine

mediuam. Combine-o entao
com o vaccine base e leve o

ate encontrar. Use a senha que-Z, experimento rapidamente até

anotou para abrir o cofre e

Caso voce erre o0 encaixe, saia da sala
e tente tudo novamente

o4 _ Jill para salva-la.
pegue a vaccine base. ’3?%- —
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Facil. Para resolver este enigma mova
apenas as valvulas |, lll e A

Novamente no controle de Jill,
enfrente Nemesis e receba
outro 1. aid box. Caminhe em
direcao a rua e use o lock pick
para abrir a porta do deposito
(21), pegando a park key. Use a
chave para abrir o portao de
entrada do parque.

PARK

Siga pela direita e pegue a park
key no cadaver. Volte e trilhe
caminho a esquerda. Desca na
fonte e observe a sequéncia de
engrenagens no desenho. Faca
a mesma combinacao na

maquina ao lado para

abrir o alcapao. Desca pela
passagem e encontre o atalho
para o cemitério.

e '
' 19
L}

. shape-_0l the fountain
o= ..L____'lf-f".L_EEJ e, ki’ &

Desca na fonte para descobrir a
sequéencia exata de engrenagens

Na cabana (22), use o lighter
para acender a lareira. Em
seguida, pegue o iron pipe no
armario e use-o na lareira para
descobrir uma passagem
secreta. Pegue a key park sobre
a mesa e volte a trilha na mata
para enfrentar a @#3%%& da
minhoca novamente.




Ha dois modos para executa-la: o final da jornada. Escolha DEAD Siga em frente e pegue a facility

primeiro, detona-la com entre as opcoes: FACTORY key. Na sala ao lado, desative o
granadas ou tiros de * Final 1: esquivar-se e derrubar painel para acabar com o vapor.
espingarda sempre que ela sair 0 sacana da ponte. Acione o proximo painel, na

do buraco; segundo, esperar * Final 2: pular da ponte.
pela queda do poste de
eletricidade e atrair a adversaria
a area perigosa.

parte de cima, e o painel
anterior novamente. Volte e
ative os dois paineis do outro
lado. Retorne e ligue o painel
mais proximo para desabilitar o
vapor e, finalmente, desative o
uitimo painel para abrir a trava
eletronica da porta.

Push him

Jump 011,

Este ponto & crucial, pois sua decisao
vai definir qual sera o final do game

Evite ficar perto do verme assassino
e ataque com granadas acidas

Atencao: a escolha altera o

caminho e o final da aventura, |
Use a key park na porta mas nao a forma como os F'OWer has been supplisd 1
trancada com cadeado (23) enigmas sao solucionados. A Desative com calma as valvulas para
e siga pela ponte. Nemesis equipe AG optou pelo primeiro nao ferir-se com perigoso vapor
surgira. Agora, sera definido caminho (esquivar-se e

=

derrubar o sacana da ponte).




No laboratorio (24), pegue o
system disc sobre as maquinas.
Desca de elevador ate o esgoto
(25), pegue o water sample na
maquina. Desca pela escadaria,
use a facility key na maquina no
canto e o water sample na
maquina ao lado.

Pra solucionar o novo enigma,
observe a figura exemplo e
monte a seqiiéncia de modo que,
quando uma fileira de pecas
pousar sobre a outra, forme-se a
figura modelo. Confira a foto
demonstrada pela imagem:

RESULT -

s I FEEEEEEER
wWweESto" which direction'?
ot RichyrEll - Harl IBR'Ss AL

Copie a sequéencia indicada e
economize uma baita dor de cabeca

No 22 andar, entre pela porta ao
lado do elevador. Agora, note as
diferencas: primeiro, optando
por enfrentar Nemesis
anteriormente, rolara uma
animacao com Nicholai;
segundo, escolhendo fugir do
brutamontes, nada ocorrera.
Use o system disc na trava e
abra a porta. Derrote Nemesis
(o cara é teimoso, hein!?)
novamente e pegue a card key
no cadaver de um cientista. Use
a chave no painel para escapar
antes que seja tarde demais.

Use o system disc neste painel e
prepare-se para mais encrenca

Volte a casa de maquinas (26)
e use a card key no elevador
para descer. A seguir, use a
facility key no armario e pegue
a arma rocket launcher.

No corredor (27), use

a card key para abrir a porta.
Encontrando Carlos, vocé
recebera um radar.

Fique ligado! Caso nao

tenha encontrado-se com
Nicholal recentemente,

agora é a chance.

Escolha entre as opcoes:

* Dar um gelo no pilantra

e ir embora.

* Enfrentar o inimigo para
derrubar o helicoptero.

Pegue o radar sobre o painel e desca
pela escada logo atras de vocé

Seja qual for a escolha, em
seguida o esquema e descer
pelas escadarias. Examine o
computador para ativar o
canhao e empurre as trés
baterias demonstradas na
animacao, seguindo a ordem
crescente da numeracao.
Adivinhe quem aparece para
enfrenta-lo novamente?

Aqui o segredo e fugir de
Nemesis enquanto tenta
empurrar as duas baterias




+ GH: 30% energia + cura
BH + GH + RH: 50% energia + cura
GH: 30% energia
GH + GH: 70% energia
GH + GH + GH: 100% energia

GH + RH: 50% energia
Obs.: BH, blue herb; GH, green

restantes. Atraia o monstro para opcao escolhida no encontro
frente do canhao e espere a com Nemesis na ponte.
contagem terminar. Entao corra
para nao ser atingido junto.
Escolha entre as opcoes:

* Detonar Nemesis, finalmente
(e nao tenha piedade).

* Fugir e deixa-lo para tras.

Manipulando municoes

Para criar novas municoes, vocé
precisa encontrar as caixas de
municao e combina-las:

A: 15 tiros handgun

A + A: 35 tiros handgun

Final 1: Carlos prova que e
batuta e pilota o helicoptero. O
cara livra sua cara e voa

rapidamente para longe da

explosao que devasta a cidade.

Vocé consegue fugir com Carlos, mas

A + A + A: 55 tiros handgun
A + A + B: 20 tiros shotgun
A+B:C

A + B + B: 66 tiros handgun
A + C: 20 tiros inflamaveis
grenade launcher

B: 14 tiros shotgun

B + B: 19 tiros shotgun

B + B + B: 30 tiros shotgun

B + C: 20 tiros acidos
grenade launcher

C: 20 tiros explosivos

herb; RH, red herb.

Aparicoes de Nemesis
Durante a partida, Nemesis
aparecera varias vezes para
enfrentar os herois. Vencendo o
adversario, o desafiante é
recompensando com

0s seguintes itens:

1% confronto: eagle parts A.
2° confronto: eagle parts B.
3¢ confronto: f. aid box.

4° confronto: m37 parts A.

Nao tem outro jeito! atraia o monstrao
para a mira do canhao e reze muito

o destino da cidade esta selado grenade launcher

C + C: 20 tiros congeladores
grenade launcher
C+C+ C:48 tiros colt

5¢ confronto: M37 parts B.
6% confronto: 1. aid box.

Final 2: Barry Burton, velho
amigo da serie, surge para
salvar Jill. Barbudo,
mal-humorado e ruivo, mas
cumpridor do papel.

Modo The Mercenaries:
Operations Mad Jackal

Termine o jogo pela primeira
vez e aceite a opcao para

gravar a partida.

Desca pelo elevador e prepare-
se para curtir o final da jornada,
que, como citado
anteriormente, depende da

Manipulando restauradores
Para criar novos restauradores,
voce precisa encontrar

24




Agora, no modo secreto, a missdo Roupas secretas

cruzar a cidade no menor tempo Termine o jogo pela primeira

possivel, salvando pessoas em vez e aceite a opcao para

. & o
apuros e detonando os monstros — gravar a partida. Sua revl si'u de deogumes i
que valem tempo. Cumprindo as Agora, no modo normal, reinicie a L ol . i i .

arefas, arrecada-se dinheiro para partida e, quando achar um bal,

omprar armas especiais, como pegue o item boutique key. Feito
gatlinggun, machinegun e rocket isso, entre na loja de roupas
auncher. Também é permitido (indicado pelo mapa). No local é
adquirir maletas que fornecem permitida vestir as roupas
unicao infinita. secretas hab ilitadas conforme
Jepois, na partida normal os rankings o biidos ao
dodem-se utilizar quaisquer término das p artidas.

aquipamentos adquiridos
O modo secreto

O MIBAO é apaixores te M A I.ﬂ ,-orosa.
EmM _),; EMBRO, r’é ACao Game\ "oenet, a
esiidiegia complet}-l de FINAL FANTEssY 8.




Seu PluyStu:jgn vai fervilhar

, Tony Hawk 3,
Spider-Man 2 e X-Men 2
DEZEMBRO na ACAO GAMES




