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[:npa do Mundo,férias
de julho chegando. Sao
dois bons motivos pra
juntar a galera em torno
do videogame e disputar
animadas partidas de
futebol... e tamhém
hasquete, vdlei, hoquei,
ténis, corrida, hoxe e
esportes olimpicos.
Nesta Edicao Especial de
Esportes da ACAO
GAMES, voceé vai
ver alguns exemplos do
que ha de mais
representativo em games
de esporte. Em nome da
diversao, abrimos uma
excessao para jogos que
nao sao simuladores
perfeitos, mas que com
certeza voce vai curtir:
Mutant League Hockey,
Rock’n’Roll Racing e
Road Rash 2. E ai, 0 que
vocé esta esperando?
Reuna a galera e encare
estes desafios!

@® SNES
® MEGA
@ ® SNES/MEGA

otacio

NOME DO JOGO
SOFTWAREHOUSE,
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C opa do Mundo rolando em cam- { DOMINANDO A PELOTA

pos, paginas e bocas de todo o
planeta. E, claro, vocé na maior fissura
pra ver a selegio camarinho faturar o
tetracampeonato, certo? Entdo, que tal a
prévia de uma final pra ver o nosso
capitdo erguer mais uma vez a taga! A
Electronic Arts passa a bola pra vocé
com agucar e afeto. FIFA International
Soccer é o melhor jogo de futebol ja
produzido. Rico em detalhes, este
luxuosissimo cart para Mega Drive

Apés o lancamento, procure sempre dividir a bola na frente com um
jogador com a estrelinha.

O jogador com estrelinha € o que

exibe graficos e sons tio absurdamen-  estg sob seu comando. Procure
te reais que dd a impressao de se estar
frente a uma transmissao ao vivo.
Preciso, inventivo e magnifico como
um verdadeiro gol de placa. Um gol de
Pelé!

sempre deixd-lo perto da bola

Ndo fique embagando com a bola dentro da

sua defesa, principalmente na grande drea.
Chutdo pra frente!

Tente marcar 0s jagadares adversdrios que
estdo sozinhos em sua drea nas cobrancas de
escanteio

Oﬂ danaJ dos ,-ugosdampressa de Tanto em laterais, escanteios ou
que se assiste a uma partida de verdade pela chutes do goleiro, use o cursor grande
TV. S0 falta o narrador! para escolher onde mandar a bola

AcAo GAMES o ESPORTES



_GOLEADA DE OPCOES

FIFA International Soccer tem opcdes mil. Fique de olho nos

topicos.

HALF TIME - Toda partida tem dois
periodos de jogo. Eles podem durar dois,
quatro, seis, oito, dez, vinte ou quarenta
e CiNco minutos.

GOAL KEEPERS - 530 os goleiros.
Aqui vocé escolhe se vai controlar o seu
arqueiro (Manual) ou deixar o servigo
para o computador (Computer).

FOULS - Vocé pode jogar as partidas
como peladas, sem punicdo para faltas
(None). Ou contar com cobrangas de
faltas, mas sem cartdes amarelos e ver-
melhos (Intermediate).

BOLA EM JOGO

Ame o
16{ 8. Tomas Gabriel .

Para jogar com todas as regras e punicdes para
faltas, coloque a opgdo “Full”. Ai rolam até cartdes
amarelos e expulsoes

OFF-SIDES - Para jogar com impedi-
mento, opte por On.
Off elimina o impe-
dimento.

Escolhidos os times e o modo de jogo, defina quem joga contra quem na tela
Choose Controler.

Choose Conirolier
[easporisill | ST

A= 2}
" *ﬁ,_ " §

Lef t/Right—5 &4 5 E
A-Toggle Contsy

Antes de comegar [ PB%
pausandoojogo, pintauma {5
tela  com  opgoes
estratégicas bem legais.

STARTING LINE UP
OU SUBSTITUTIONS
Para mudar a escalagao da equipe ou
substituir jogadores. Saque as seguintes
caracteristicas dos atletas: habilidade (Skill),
velocidade (Speed), reagao (Reaction),
controle de bola (Ball ctl), poténcia de
chute (Shot pwr), precisao dos chutes (Shot
acc), marcagio (Slides), agiidade (Agility),
bicicletas (Bicycles), cabecadas (Headers),
resisténcia (Stamina), passe (Passing) e
agressividade (Aggress).

<aillesta telo, defina se da pra jogar um jogador contra

outro, os dois contra 0 computador ou vocé sozinho
contra @ maquina
Substitutions

. Player Hawe Skill -+

G Bicardo Santana 88

D Enrico Hoeser 86

« L Silva 84
80

sDowm—Select
ick C-LCancel

‘.ra fazer as alteragdes, coloque
o cursor-bola ao lado do jogador
que vai sair e aperte A, Ai leve o
cursor até o atleta que vai entrar
e aperte A novamente. Pronto!

TEAM COVERAGE
Ajusta os limites de atuacdo dos joga-
dores de defesa, meio-de-campo e ataque
no gramado. Aperte 1 ou ¥ para selecio-
nar a parte do time e € ou = para ajustar
as zonas de atuagio.

INSTANT REPLAY
Pra vocé rever um lance recente a
qualquer momento. Da pra curtir replay
tendo como referéncia um jogador ou um
ponto determinado qualquer do campo.

55 No momento do

| langamento, seu jo-
"y gador mais a frente
deve ter, no minimo,
dois jogadores adver-
| sarios entre ele e o gol
para se encontrar em
| posicdo legal

GAME TYPE - Na opgio Simulation, o
rendimento dos jogadores diminui du-
rante a partida. Em Action, a galera
nunca se cansa.

CLOCK - Opte entre tempo corrido
(Continuous) ou com pausas entre tiros
de meta, escanteios, laterais, cobrangas de
falta e saidas de bola (Out of play).

= Q DESCOLE O ADAPTADOR PARA
Q ) QUATRO JOYSTICKS E TIRE ALTOS

RACHAS SIMULTANEOS

Basta usar o Direcional. O botdo C repete a jogada
em velocidade normal, o B congela e avanga as
imagens e o A retrocede.

TEAM STRATEGY
Adote a estratégia de seu time

None: nenhuma estratégia especifica.

Long Ball: jogar na base de langamentos e
chuveirinhos.

All Out Defend: todo mundo na retranca.
Otima para manter resultado.

Team Formation: defina a formagao dos
jogadores que jogam na linha

Defend: sistema defensivo, normalmente
adotado por Parreira.

All Out Attack: o time todo na banheira.
Tatica do desespero.

Attack: estilo ofensivo, com o time atacando
sempre.

AcAo GAMES 6 ESPORTES



COPA EM CASA

PLAYOFFS - E parecido com o modo
Tournament, mas nao tem a primeira
fase das seis chaves de quatro times.
Quer dizer, perdeu nos Playoffs, adeus!
Sdo quatro partidas inclusive a final. E

Sdo 48 selecoes de paises de todos os cantos do mundo mais um time especial,
o EA All Stars, com os melhores jogadores do cartucho. Da pra fazer amistosos,
copas do mundo, eliminatdrias e ligas, jogando sozinho ou com até oito pessoas.

Yocé escolhe os modos
de jogo na Game Setup,
movendo o Direcional
para os lados no topico
Play Mode

Exhibition
England
United States
4 winutes

Keepers Cowputer

EXHIBITION - E o modo em que vocé
joga um simples amistoso, com dois tem-
pos normais. Se houver empate, somam-
se dois periodos de prorrogagdo e um de
morte subita

Na morte subita, o jogo acaba quandgm-

uma das equipes faz o primeiro gol

TOURNAMENT - Ea Copa do Mundo.
Podem participar um a oito jogadores e
cada participante escolhe uma equipe. Em
cada grupo, classificam-se os dois mais
pontuados para a segunda fase, seguidos
dos quatro melhores terceiros lugares da
primeira rodada. No meio da competigao,
vocé pode enfrentar seus amigos.

Suba ao podium como campedo do mund'

de preferéncia levando nossa selegdo ao tetra

LEAGUE - Aqui oito seleges, incluindo
as do computador e as dos participantes,
se enfrentam num campeonato de pontos
corridos, com turno e returno. O cam-
peao serd o que acumular mais pontos ao
final da Ultima rodada.
Sedect leams

T ricte

& | Al ﬁi
Shooting N
Funmnimng ——re— 51} | il:

Passing W— & [ s
Defence D ; .

Tackling ® I _E_L_______ 1

Goalies fr— E.}; W

Overall w— 4 =

@ [T TAREROONN

No modo League, fique sempre de olho na tabela de
pontos. Dd pra jogar até oito pessoas e, como na
primeira fase da Copa, vitorias valem dois pontos e
empates recebem apenas um

comporta até oito jogadores.

gue o sistema elimi-

.-[rri“FFﬁ""! O modo Playoffs se-

| natorio de disputa.
Sdo dezesseis equi-
pes participantes. Se
houver empate, rola
prorrogagdo e morte
subita

......

9
@
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® ©® e
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| B = Passe curto rasteiro
C = Chute forte

Obs.: = Ao apertar os botdes
B ou C, quanto mais tempo
vocé demorar a soltar o botdo
mais forte a bola é disparada
Com a bola no alto:

A, B ou C = Di voleio/
bicicleta/ cabegada

Goleiro:

A = Joga bola com a mio/
langa a bola com os pés
= Joga a bola com os méos/

AcAo GAMES o ESPORTES

WEATHER

Escolha o clima meteorolégico

da partida

Hot: o jogo rola com sol forte,
daqueles de torrar os miolos

Dry: clima seco, sem sol forte
Damp: gramado Umido, pouco

escorregadio

Drenched: campo totalmente
encharcado. dificulta o dominio

da bola

lan¢a a bola com os pés/
espalma ou agarra a bola

(em pénaltis e goleiro Manual)
C = Acionar cursor grande

Tiro de meta, escanteio

ou lateral:
A, B ou C = chute/ arremesso

Pénalti:
A ou C = Chute
B =Troca o batedor

Chute livre:

A ou B = Passe
C = Chute a gol



© STRIKER

N a raia dos games de futebol para
Super NES ndo dé outra: Striker é
um dos melhores que ja pintaram. O
jogo € superdindmico e cheio de joga-
das incriveis. A perspectiva e o “scroll”
s30 verticais, mas garantem boa visao
de jogo. Da pra jogar com sessenta e
quatro selecoes de paises, todas com

as escalagoes parecidas com as da
Copa de 90.

_ OPCOES INFINITAS

_ BOLA DE JOGO

Striker traz algumas
diferencas em relagdo a
outros carts de futebol.
Saque as manhas.

Na hora de cobrar falta ou
escanteio, observe a trajetoria e
escolha onde meter a bola

Striker traz inimeras possibilida-
des: vocé escolhe uma opgdo no menu
principal e I vem outra tela com mais
opgoes. Sao seis linguas a sua escolha,
mas € melhor usar o espanhol - lingua
mais proxima do portugués. Vocé pode
jogar amistosos (Ptido. Amistoso), Eli-
minatorias, Copa do Mundo ou Fute-
bol de Saldo. Pra pegar as manhas,

E possivel mexer nos uniformes

e na cor de pele e cabelos dos atletas.
Que tal um novo visual pra camisa
amarela do Brasil, hein?

OS PREPARATIVOS

comece pelos primeiros. E 0 menu
mais variado: da para mudar o grama-
do (Zona de Tiro), a velocidade do
vento (Fza. de Viento), for¢a de chute
e de passe etc.

HALR Ziw,

SKIN 2] .o o
ANAY SR
SHERT [ of

SKIN 1]

HUME

SHIAT]

Em primeiro lugar, escolha seu
time. Como Striker se baseia na Copa
de 90, as duas melhores equipes sido
Alemanha e Argentina, campea e vice
respectivamente. Depois, escolha o
sistema de jogo. O ofensivo 2-3-5,
por exemplo.

=w VER EQUIPO

A W
ENGLAND

-

101 c e
<0 o Lt O LY CE

A ol
!'.IJI [}

1z oirc ABANDOONA]

JUGADA ESTRAT . CAHMBIA

Vocé pode escalar o seu time. Por isso fique

atento as qualidades de cada jogador

OPCIONES

Neste menu de opcdes, da pra
mexer em tudo, até nas regras da
FIFA. Detalhe: seu goleiro pode ser
manual ou automadtico

GANHANDO A

ENFRENTAR AS

ECUIP

DESTE GAME. SE
VENCE-LAS, PODERA
JOGAR COM ELAS

AcAo GAMES O ESPORTES

SUPER CUP, VOCE PODE

SUPERSELECOES DAS
DUAS SOFTWAREHOUSES

Cuidado com as faltas feias. Seu jogador pode
tomar cartdo amarelo

otacao _

STRIKER

o

_ ELITE/RAGE
Grifico o o
"e'e
e
oo
: ’ Dl.-lz Jogadores
mandos
sar bola/chutar
Chutar forte/lancar

ECT = Substituir
dores ou encerrar o jogo

utebo




ogo de esporteatrai tanto os fanaticos por videogame quanto os desencanados.

Quando o assunto é futebol entdo nem se fala: todo mundo quer por a mao o CAMPEONA’TO
no joystick. Portanto, confira Super Formation Soccer 2. Dé pra jogar até com MUNDIAL E
quatro pessoas simultaneamente. Basta descolar o Multi Adaptador Auto, IMINATORIO. PERDEU
acessorio do Super Famicom, e conecta-lo ao console de |6 bits norte- UMA, TA FORA!

americano. O jogo traz dezesseis sele¢oes de paises, representados pelas cores
de seus uniformes oficiais. E & muito divertido!

ogando em duas ou mais
pessoas fique atento aos
nimeros sobre os atletas:
eles indicam qual joystick
controla quem

_MUITOS DETALHES

Mande sempre a bola pra
frente e figue de olho em
seu jogador, que estd
indicado com a setinha

Vocé pode jogar uma partida nor-
mal ou simplesmente optar por uma
disputa de pénaltis. Escolha o nimero
de jogadores, a selegao, o esquema
titico, o goleiro (automdtico ou ma-
nual) e o tempo de duragio da partida.

; SELEET TEANM

GERMANY
BIG
HUN!
PAS

Cada time possui di—
ferentes tipos de chute,
velocidade e passe.
Observe antes de fazer a
sua escolha

Ly - 4
4 '._“"'-' il

A

SOCCER 2

Nas cobrangas de
pénaltis, tente chutar alto
e nos cantos, onde o
goleiro sofre um pouco
mais pra evitar o gol

Grafico

Som

e ﬁfatl;mwprn
Desafio ® @ . ® o
T et s T'w
Diversio . ® @ .

= w*-mm
jogabllldade . ® ® @

8 AS MELHORES SELECOES
SAO ARGENTINA, HOLANDA E BRASIL

I 124 popusorssicartisponss,
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M ais um sucesso dos arcades transposto
para o |6 bits da Nintendo. Aqui vocé . _
vai poder enfrentar algumas das maiores
selecdes do mundo em um minicampeonato.
E s6 escolher entre seis grandes times (Brasil,
Argentina, Alemanha, Inglaterra, Itilia e
Holanda) e dois azardes (Japao e Estados
Unidos). Super Soccer Champ ndo chega a
ser tdo real quanto FIFA International Soccer,

mas da conta do recado.

_DICAS DE MESTRE

OPCOES

Nao da pra escolher o nivel de dificuldade das partidas.Em
compensagao, vocé pode treinar pénaltis, selecionar o tipo de
musica e definir o tempo de jogo (3, 4 ou 5 minutos).

Na tela de opgoes,

cologue no PLAY GUIDE
para descobrir como realizar
jogadas mirabolantes. Os
comandos bdsicos sdo: A-
chute e B- passe

Da pra executar altas jogadas, dig-
nas de Pelé. Bicicletas, chutes no angu-
lo, carrinhos e muito mais. Pra se ter
um bom desempenho, o lance é trocar
passes rapidamente. Controlar o go-
leiro com seguranga é meio caminho
para a vitoria, porque ele também
arma jogadas de ataque. Apertando Y
a figura da um chutao pra frente. Com
B repde a bola com as maos. E fique de
olho na parte superior da tela. Ela que
vocé controla o posicionamento de
seus jogadores e a tatica do time.

S6 um detalhe: nao da pra escolher
todos os jogadores da sua selegdo:
apenas um entre quatro. Mas isso nao
estraga a sua diversio. Até o juiz,
superbarrigudo, € muito engragado.
Convoque a galera e ripa na chulipa.

Explore as laterais do campo.
Va até a linha de fundo e
cruze para a pequena drea.
Chute de primeira e corra
para o abrago

Muito cuidado com os laterais no seu
campo de defesa. Uma pequena
imprecisdo e vocé entrega 0 ouro pro
bandido. Uma boa solugdo é tentar
atrasar a bola para o goleiro

utebol

O cruzamento é mortal! Marque em
cima e dé carrinhos para impedir que a

I omandos

Chute da mtennedrana um pnuco a esquerda

A = Chutar
fia marca de pénalti. E praticamente e
indefensavel! B = Passar/goleiro repde a
bola com as mios
[
Y = Goleiro chuta a bola
=z

o

E TROCAR
PASSES
RAPIDAMENTE

O pénatti é faci de defender. Espere o adversario chutar e pule logo em seguida
para o canto escohido. Converter a penalidade madxima é bem mais
complicado. O lance € escolher um canto e enfiar o pé na bola com vontade

o i g e el e

Desafio

seoiessenas rmsremees

"Diversio

e

ogaiidace| @ ® © © ©
1

_‘l%;m@umd
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v a correndo a locadora e pegue o
seu World Trophy Soccer. Sao
dezenas de selecdes, com opgao até
para montar os uniformes. Os gréficos
nao chegam a perfei¢ao, mas sao boni-
tos e bem sacados. O esquema tético
de seu time também pode ser deter-
minado. O que ndo d pra fazer € uma
renca de jogadas legais logo de cara.
Jogabilidade nao é o forte deste game
e vocé vai demorar um pouco pra
sacar tudo. O destaque do game é 0

campeonato mundial, que permite a

participagdo de até oito jogadores,

como em FIFA International Soccer.

_AMISTOSO OU COPA

No Options, o modo Arcade é uma simples partida amistosa e o
Simulation, a Copa Européia, em que podem participar até oito jogadores,
cada um com uma equipe. Os jogos sao eliminatorios, no sistema ida e volta:
dois times se enfrentam duas vezes seguidas, somando-se os resultados. O
critério de classificacao é pelo nime-
ro de gols.

«aQuando ocorre empate apos os dois jogos
eliminatérios, pinta prorrogagdo. Se o empate
persiste, decisdo por pénaltis

"/ DESCOLHA UM DOS
"y MUITOS TIMES
EUROPEUS ANTES DO JOGO.
E, SE QUISER, MUDE O

o)
JOGADOR
QUE CORRE
SOBRE UM “X” E
O QUE ESTA SOB
SEUS
COMANDOS.
LIGUE-SE!

&/
v

tente encobrir o goleiro

=, N
-

&

.
B
f !
- 1e
F
f ¥
£

=MORG BRAUER

0 intermedidria dos adversdrios, chute alto e

UNIFORME, ESCOLHENDO
AS CORES DA CAMISA,
DO CALCAO, DAS MEIAS
E DOS FRISOS

ESQUEMAS
TATICOS

Observe o esquema tatico do ad-

versdrio e escolha um sistema que

possa anula-lo. Aberto ou fechado:
isso € com vocé.

‘Js cobrangas de falta, escanteio ou arremesso
lateral, escolha onde vocé quer jogar a bola,
movimentando este alvo pelo campo

CSTEEAN. DRESSFEL
F o

oy i T e e it s e ¥ |

‘Jmnze 0 jogo, vocé pode
fazer até 4 substituicées. E
melhor tirar de campo os
que ja receberam cartdo
amarelo

<wQutra jogada tibica: corra
para alinha de fundo, cruze
para a drea do adversdrio e
tente chutar de primeira

AcAo GAMES le ESPORTES



® PELE

© ZICO SOCCER

elé! Seu nome é a propria expres
Psﬁo do gol, da magia, das infinitas
possibilidades de se jogar bola com os
pés. Vestindo a camisa |0 e branca do
Santos, ele simplesmente reinventou
ofutebol. Ecomaamarelinhadaselecao
fez o Brasil tricampedo, imprimiu pra
sempre o toque de bola brasileiro e
pos todo o mundo na roda. Simples.
Como Pelé!

Por tudo isso foi eleito o atleta do
século. E ndo é que vem a Accolade e
pisa na bola. E... O cart de Mega que
esta softwarehouse produziu para o
futebol em nome do rei é digna de um
grande classico. Do futebol america-
no! A jogabilidade é tao baixa que mais
parece programada para um jogo com
as maos. Que ironia!

Os controles ndo |5
respondem bem e o &
game so tem uma |
perspectiva do |
campo. A torcida
grita: "Ail ai! ail ail
ail" .. E o Rei ginda [SE.
dd nome ao game! (S

ico, um dos maiores craques do

futebol mundial, durante anos des-
filou seu talento por campos brasilei-
ros com a camisa do Flamengo. Com
elafoi bicampedo mundial interclubes.
Jogou na Itélia e um dia transferiu-se
para a terra do sol nascente, onde
tornou-se herdi. De olho no Galinho
de Quintino, a Electronic Arts pro-
duziu seu primeiro cart do jogo da
bola especifico para o mercado japo-
nés. Por isso Zico Soccer tinha tudo
para ser um arraso. Mas que nada! O
game é um verdadeiro gol contra! Os
grificos sao timidos e feios e o som
muito chato. Até ai nada demais. O
lance é que a jogabilidade é sofrivel.
Coisa de japonés!

HA MOMENTOS
AZT)EM QUE NAO SE
w¥/3) SABESEO

CORRETO E CORRER

ATRAS DA BOLA OU

DO CURSOR.

_ BOLA FORA

Os jogadores sao duros, jogam como verda-
deiros pernas de pau. E o som entdo.. E
invencdo de quem nunca pisou num estadio.

Ok, o game tem até um bom desafio, mas
todo o resto é fraco demais. Nada que pudesse
dignificar os passos de sua majetade pelos

-

Escolha o visual
do seu time: a cor
das camisas,
calcao, listras,
frisos, meias e,
também, aroupa
do goleirdo

roca de jogador/ativa
iva a mira
rasteiro/chute fraco
e pelo alto/chuteforte
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Pelé da as dicas sobre estratégia

' ' =B bara os americanos: 44-2 é parajogo
N e ety s v s e S i e S r T . .
g CODDTDERENSIVE STEATEGY dewepﬂm segurﬂfﬂ'p'ﬂ{:ﬂr,' 4-
! 3 HOVE TO THIS STRATEGY IF ZAEpﬂrﬂjﬂgﬂrmmﬂque’m
= f YOU ARE LEADING THE GAHE perde fﬂrﬁﬂ'm e

LSS AND HANT. TO_ JUST HOLD

DANG StURERTERT
i CHAMPAORSHAR

DETALHE: VOCE
ACIONA SEUS
JOGADORES COM
UM CURSOR, COMO
NUM TiPICO
“ADVENTURE”
PARA PC. ACREDITE!

Videogame também é cultura. Logo no inicio, vocé fica
conhecendo a vitoriosa carreira de Zico
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Fique esperto na hora de bater o tiro de meta. Vocé corre | | 2
0 risco de fazer um gol de goleiro. Contra, ¢ dlaro.. OU & Jogadores
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Quem vé aqueles gigantes americanos demolindo seus
adversdrios imagina que o boxe surgiu nos dominios de Tio
Sam. Num daqueles velhos saloons do Texas, talvez... Engano.
Ja em 1500 A.C,, o pessoal da ilha de Creta trocava os primeiros
sopapos de punho fechado. Mas foram os ingleses, no século|8,
que definiram as regras basicas, determinando o ringue como o
espaco de um combate dividido em rounds e o uso de luvas
entre os boxeadores. Surgiram entdo os grandes astros que hoje
representam a propria historia do boxe, entre eles Joe Louis,
chamado O Demolidor de Detroit, Rocky Marciano,
Muhammad Ali, Mike Tyson e uma pa de outras feras.

angamento animalesco da Sega,
L Greatest Heavyweights esmaga
qualquer game ja produzido para este
esporte. Com ele vocé tem oito das
maiores legendas da categoria dos
pesos-pesados na sua tela, em comba-
tes altamente realistas e cheios de
detalhes. O jogo ¢é pura diversao e
traz um desafio que vai deixar vocé
ligado todo o tempo. Calce as luvas e
entre no ringue: com Greatest Heavy-
weights a luta estd sé comegando.

Quem joga em dupla pode
escolher um dos trinta lutado-
res existentes na memoria do
jogo, um entre 0s 0ito campe-
oes ou “configurar” o seu pro-
prio atleta. Ele pode ser negro
ou branquelo, usar cal¢io verde
ou amarelo, ter cabelo liso, es-
covinha, ruivo, loiro, nio ter
cabelo.. Enfim, ter o jeitdo e
também o nome que vocé qui-
ser. No modo Exhibition, vocé
e seu parceiro escolhem os luta-
dores e brincam a vontade.

_FACA SUA CARREIRA

Ao jogar sozinho, vocé também
pode praticar no Exhibition Fight e
desafiar as oito lendas do boxe. Ou o
que é ainda melhor: fazer uma carrei-
ra de boxeador no Carreer Mode.
Desafiando lutadores sucessivamen-
te, vocé sobe no ranking e adquire
experiéncia, além de condicionamen-
to fisico e técnico.

FERA DOS PESOS-PESADOS

No canto inferior direito da tela de configuragdo do
lutador, defina os niveis de forca, resisténcia, rapidez
e defesa

AcAo GAMES @ ESPORTES
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Vocé pode enfrentar lutadores até duas
posicoes acima da sua no ranking mundial

GOLPES

UPPER - O soco'sai de baixo para
cima, com todo o impulso do corpo.
O back upper no queixo € um golpe
fortissimo.

JAB - E um soco rapido, ideal para
abrir a guarda do adversario. Apli-
que uma série deles para depois
encaixar um golpe mais forte.

GANCHO - Neste movimento, o
brago sai da lateral do corpo em
diregao ao centro, com um impulso
em sentido de rotagao.

BLOQUEIO - Também conheci-
do como guarda, € o movimento
defensivo do boxeador. Bloqueia
golpes no abdémem e cabega.
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ESCOLHA BEM O ADVERSARIO

Repare que na tela de selecdao do adversario o jogo da todas as informagoes
necessarias para vocé saber com quem estd lutando: sua posicao no ranking,
curriculo etc. Fique ligado também na quantidade de rounds da luta com cada
adversirio.

DICAS ESPERTAS PARA UMA BOA LUTA

Acione o seu blogueio enquanto aproxima-se do adversério. Assim, ele nio
pegara vocé de surpresa.

Para encaixar golpes quando ¢
adversario estiver curvado, curve-se
vocé também pressionando o
Direcional para baixo

Quanto mais forte o adversdrio, mais
perto vocé tem de chegar para atingi-
la,com eficiéncia

Tente empurrar seu oponente contra
as cordas. Quando conseguir prendeé-
lo, serd o dono da situagdo

Use e abuse da variagdo de golpes, tanto
na cabega quanto na linha @ cintura
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AO DERRUBAR O ADVERSARIO
TRES VEZES NUM SO ROUND, VOCE
VENCE AUTOMATICAMENTE POR
NOCAUTE TECNICO (TK)

l 0112 Jogadores
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BONUS

Depois de cada luta - e depen-
dendo do resultado dela - o jogo
fornece uma determinada varieda-
de de bonus. Sdo itens que aumen-
tam seu poder, resisténcia, rapidez
e capacidade de defesa. Cada item
selecionado acrescenta barrinhas
verdes aos medidores, ajudando
vocé a escolher aquilo que mais
estd precisando.

ALGUNS BONUS
IMPORTANTES

HEALTH CLUB - Da uma geral
no seu lutador, aumentando sua for-
¢a, resisténcia, velocidade e defesa.

SPEED BOOTS - Boa opgio para
quem estiver precisando ganhar ra-
pidez. Aumenta também os niveis
de forca e resisténcia.

SPARRING - Aumenta razoavel-
mente a forca e a capacidade de
defesa, e ainda aumenta a resisténcia.

POWER GLOVE - Com este bo-
nus, vocé ganha quatro barrinhas
em seu medidor de forca.

HEAD GUARD - Sua defesa anda
fracal! Entio apanhe este bonus e
ganhe mais quatro barrinhas.

MULTIGYM - Nada como fazer
musculagdo para ganhar quatro
barrinhas de forga, além de uma de
resisténcia.

DE SEMPRE UMA

OLHADA NOS

AIS APOS AS LUTAS

RA FICAR POR

DENTRO DO QUE ANDAM
DIZENDO SOBRE VOCE

JO




L egends of the Ring é mais um cart
espertissimo de boxe que a Electro
Brain produziu para consoles de Mega
Drive e Super NES. O game € pouco
realista, mas suas respostas sao rapi-
das e até pintaum pouquinho de humor
na historia.

O esquema é o famoso corpo a
corpo que vocé vé nas lutas pela TV.
Para se dar bem, o lance é alternar
golpes na cintura com socos no rosto
e uppercuts espertos. E tomar muito
cuidado com os ataques do adversa-
rio, defendendo-se sempre. Ganha
quem souber controlar
0s nervos e os pulsos.

Legends of the Ring
tem varias opgoes pra
voceé se divertir. Da pra

Quando a coisa
aperta, 0 juizdo
pinta para acalmar
os animos. O cara é
até engracado de
tdo desengongado

DEPOIS DE UM
NOCAUTE, ROLA UM
REPLAY ESPERTO.

escolher o joystick, con- CURTA OS DETALHES
figurar seu lutador e até DO MOMENTO MAXIMO
optar entre trés pers- DO BOXE

pectivas diferentes do
ringue. Ai é entrar no
ringue e mandar ver.

GOLPES | LHE DUDE Estatela explica tudo.
| %{gnﬁg HER Saque bem os golpes
B que  vocé pode

Ha 4 botdes basicos no game.
Soco com a mdo esquerda e com a

desferir antes de
enfrentar um fera

mao direita, defesa e finta. Saque os

principais golpes. HOOR HEAL

UPPERCUT
[n CROSS BODY
OS GOLPES | [RT CROSS HEAD

FUNCIONAM TANTO | [RT UPPERCUT
COM SOCO ESQUERDO |
QUANTO COM
SOCODIREITO. SO MUDA

J O LADO DO ATAQUE

ota;ﬁ%

S R b

SUPER puncu
| aUPEﬁ OUERHEAD
otaqﬁ%

ey S
J o2 Jogadores’ 8 Mega

BOXING LEGENDS BOXING LEGENDS - direto de esquerda
OF THE RING OF THE RING
§ == golpe de esquerda no
m ELECTRO BMIN ELECTRO BRA!N n
% N~ SeTaTe - Uppercut de
m 8 ® o @0
~ ®@ 00O Desasfo [0 0O O
<. = — " & uppercut de direita
U & Diversio ® 0 0 0
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© MUHAMMAD ALI

© GEORGE FOREMAN'S KO BOXING

uhammadAlié o seunome. Nome
M islimico, ja que este superfera do
boxe tornou-se conhecido em 1964 -
quando levantou o seu primeiro titulo
- como Cassius Clay. E com certeza
o maior nome do boxe contempora-
neo. Foi o Unico a reconquistar o
cinturdo dos pesos-pesados por trés
vezes. Seu estilo, baseado num eston-
teante jogo-de-pernas, rendeu-lhe a
fama de bailarino e conferiu uma certa
nobreza as possibilidades de luta.

VISAO GIRATORIA

O RANKING

S30 os dez melhores brutamontes do
mundo, segundo a selecio do game.
Muhammad Ali € o primeiro do ranking, &
claro. Mas vocé pode se dar bem lutando com
qualquer um. Use sua habilidade.

I® - Muhammad Ali
27 - Bart Rambler

3% - Mac Robinson 8° - Eddie Montague
4° - Tommy Hammer  9° - Carlos Espinoza

5% - Jack Blade 10° - Bruno Franko

6° - Marvin Cooper
7% - Kim Lee

Muhammad Ali, o game, tem graficos razodveis,
bastante recompensados pela visio giratoria em
torno do ringue, e um som certinho. Conta ainda
com uma boa variedade de golpes e o menu de

opgoes € bem legal.

CADA LUTADOR TEM
DOIS MARCADORES: POWER INDICA
17/ RESISTENCIA E FORGCA
E SPEED MOSTRAM A VELOCIDADE DOS

GOLPES

eorge Foreman é um mito na

historiadoboxe. PenaqueaAcclaim
nao soube apresentar um game a altura
do campeio. O jogo tem som, gréfico e
desafio legais, mas faltou um pouco de
pernas a movimentagao dos atletas.

As lutas sdo vistas desta mesma perspectiva:
um lutador de costas e outro de frente

OS COMBATES
SAO EM TRES ROUNDS DE
TRES MINUTOS. GANHA-SE
R PONTOS OU NOCAUTE.
E CASO, A QUARTA VEZ
EM QUE O LUTADOR BEIJAR
A LONA SERA FATAL

Um supercruzado bem colocado arranca bastante
energia do adversario, indicada pelos trechos claros dos
rostos na parte inferior da tela

- MOVIMENTOS

O jogo oferece apenas trés opgdes de
movimentos ofensivos: gancho, cruzado ou
supercruzado. Este Ultimo golpe so6 pode
ser usado quando uma luvinha de boxe
aparecer no canto superior esquerdo do
video. Ai, & s6 apertar o botao B e encaixar
um soco estrondoso. Para a vitima, s6 resta
se esquivar.

AcAo GAMES @ ESPORTES

€ + 4 = [ab no rosto
€+ 4 = Jab na linha

\ésquiva para a direita
= uppercut

P TR s P T e T T ":l '5-'._
GEORGE Fansﬁﬁ:;' 's
KO BOXING

= Jab de direita

= [ab de esquerda




Héquei

@@ NHL 94

No Brasil tropical de Jorge Benjor, o hoquei no gelo
definitivamente ndo tem vez, é claro. Mas esse esporte,
polémico pela barra violenta que o envolve, costuma levar @
loucura a fandtica galera do Hemisfério Norte. O
campeonato da NHL (National Hockey League) ferve durante
toda a temporada. E o mais importante torneio da modalidade
no mundo e retine apenas os supertimes do Canada e Estados
Unidos. Ali brilham os melhores e mais bem pagos jogadores do
mundo, como o canadense Wayne Gretsky, o cuja ..
transferéncia para o Los Angeles Kings, em 1988, valeu a

bagatela de 20 milhoes de dolares!

e NHLPA Hockey

=i

93 ja era fantastico, a
versio 94 beira a perfei-

¢30. Todo mundo sabe N

. : &
que 2 Electronic Arts € |fromemg e
craque em games de es- -

portes. Mas com este cart
ela decidiu detonar tudo
de vez. NHL 94 é segura-
mente um dos trés gran- [
des langamentos esporti-
vos do ano. Ele reline to-

das as qualidades das ver-
soes antigas, s6 que com mais e melho-
res detalhes. Um verdadeiro show!!!

_REALISMO

Nadaacontece poracasonesse game.
Se vocé leva uma pancada muito forte,
sai contundido, podendo ficar fora da
quadra por um ou mais periodos. E'se a
opsao for por “Penalties Off”’, o faltoso
nem sera punido. As brigas na quadra
sempreforam umadas maioresatragoes
do hoquei no gelo. E claro que elas
aparecem neste game, mas menos
freqlientes e mais reais que antes.
Agoraapancadaria corre solta e envolve
todos os jogadores.

Tanto em Mega Drive como em Super NES,
NHL 94 pode ser jogado com quatro pessoas
simultaneamente. Basta descolar um
adaptador para quatro joysticks

_ TATICAS MANEIRAS

Se vocé ndo manja de hoquei, tudo
bem. Jogue sem penalidades e Line
Changes. Caso contrario, adote uma
tatica e grave-a, usando
as Line Changes. Com
isso cada jogador de seu
time comandard uma
area especifica dentro
da quadra. Bole uma es-
tratégia bem diabolica e
levante a taca!

AcAo GAMES @ ESPORTES

_OS NUMEROS

Ha estatisticas de todas as partidas
disputadas. Assim, vocé pode checar
a performance de cada time, avalian-
do o nimero de ataques, defesas,
penalidades e o diabo a quatro. O
mesmo dé pra ser feito em relagdo a
cada atleta.

O LOCUTOR

Pra dar um carater mais realista e
formal ao torneio da NHL, pinta um
apresentador antes de cada jogo ex-
pondo os pontos fracos e fortes de
cada equipe. Preste [ZEERTITE L.ﬁ..
atencao no que ele (RTINS
diz pra sacar suas re- |

ais chances de ga- |
nhar a partida.

Ron Barr

Os times sdo classificados
de acordo com notas que
variam de | a 9. Ou seja,
ficou mais facil escolher
uma grande equipe. E
mais: cada jogador tem
seus dados estatisticos



_CPU ESPERTINHO ABCDONHL | 1%; |

NHL 94 j& nasceu como cldssico. Tem Saque algumas manhas para | j‘
graficos fantasticos, musica alegre e um belo  vocé sair debulhando neste game / Ny
desafio. Alids, o computador ficou “mais es-  sem entrar numa fria.
perto”: estd muito mais dificil ganhar uma -
partida. A diversdo esta pra I de chocante. '

GOLEIRO AUTONOMO SN i —
- - ~ T, .| Parta com tudo para o ataque e chute
—~ . : - f : * | cruzado para pegar o goleiro no contrape.
Antes vocé sé controlava os movimentos . , ~ | Cologue o disco fora de seu alcance
dos goleiros na hora de defender. Em NHL 94, &, 3 &L
seu goleiro pode ser acionado em qualquer lance. R

Basta colocar a estrelinha sob ele. Um leve toque
no Direcional faz com que o soberbo goalkeeper  Ng hora de chutar para o gol, cologue um
se atire na diregdo desejada. Cuidado com os  caradoseutime perto do goleiro adversrio
reflexos. Eles podem trai-lo! para pegar os rebotes

PRESSIONANDO O e . |
N__AL PARA FRENTE S -

Ao disputar um Face Off, fique ligado no
__| juiz. Ele lan¢a o disco e vocé aciona seu
taco. Timing € o que importa!

IBRE SEU

S CONTROLE
’ EIRO. E UM CONVITE A L LA R L ¥ 4 KPS
TOMAR UMA GOLEADA. =N i = e
Apos “icings” ou pénaltis, nunca entre pra 5]

dividir o disco apertando o botdo C, no
Mega: seu jogador pode sair da quadra

TIMES — 5

Nado cometa faltas desnecessdrias.Vocé _,- 2% - % ‘s
corre o risco de perder seus maiores | ' i
craques

11 Mark Messier

A NHL é composta por 24 equipes, dividi-
das nas ligas do oeste e do leste. No final da
temporada, rola uma superpartida envolvendo os
melhores jogadores de cada liga. Sao os “All
Stars”, os melhores do cart. Portanto, vocé conta
com mais duas equipes a sua escolha. Claro, os
“All Stars” ndao entram nos playoffs. Seria
muita baba...

TENTE SEMPRE__
MANTERAMFF
AIOGADOR GOM

-"'*:E&]" REEINHA

PERTO DO DISCO

Grif;lco. -

Encare um campeonato. Jogue playoffs sucessivos até
chegar a grande final. Mas é uma batalha de vida ou
morte. Uma tnica derrota e vocé € obrigado a comegar
tudo outra vez. Ndo é nada facil ser campedo

Jogabilidadej @ © ©® ® ©
I

! ou Zjogadnr&s
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M ais conhecido como “NHL de
selecdes”, EA Hockeyainda é
para muita gente o melhor game
de hoquei no gelo. Langado apenas
para o Mega Drive, este cart de
1991 € quase igualao NHL Hockey,
com apenas trés diferencas: o
nome, a velocidade dos jogadores
e os times, representados por se-
lecoes em vez de clubes.

NHLA MILHAO

Da pra fazer uma penca de gols “espiritas” por
ida, aumentando o grau de diversdo

EA Hockey deveria se chamar NHL
Sonic. Toda a agao das partidas ocor-
re em ritmoalucinante. Por isso muita
gente diz que este € o game mais
emocionante da série produzida pela
Electronic Arts. Os jogadores pati-
nam mais depressa, os goleiros se
mexem com maior rapidez e a torci-
da vibra como nunca. A sensagio é de
que tudo é disputado a 200 km por
hora. Pauleira pura!

ario Leumieux & uma lenda viva do

hoquei no gelo. E o Pelé do hoquei.
Sua camisa 66, do time do Pittsburgh
Penguins, impde respeito em qualquer
quadra do mundo. Por isso a Sega ndo
dormiu de touca e produziu um dos
primeiros games de hoquei no gelo
com o nome do craque. E ndo pisou na
bola, ou melhor, no disco...

Langado também em 91, Mario
Leumiex apresenta um som humilde,
graficos econdmicos, “scroll’” horizon-
tal, mas da de dez em varios similares
que pintaram por ai nos ultimos tem-
pos. E conferir pra crer!

OCKEY

O dnico ponto fraco deste game sdo as brigas
entre os jogadores. Tente jogar sem brigas,
colocando “NO” na tela de opgoes

AcAo GAMES G ESPORTES

u time

=

r o disco para outro

sadores de seu time

MANHAS DE
LEUMIEUX

Eis algumas dicas que o pro-
prio Mario Leumieux com
certeza recomendaria.

@ Tocar a bola entre os extre-
mos da quadra, num perfeito
ziguezague, pode te levar sem-
pre para a cara do gol adversario.

@ Tente sempre pressionar o
goleiro para pegar os rebotes.
Reflexos sao importantes.

® Quando seu time esta sem a
posse da bola, o jogador envolvi-
do por uma circunferéncia é o
que esta sob seu comando. Faga-
o correr atras do prejuizo.

@ Nos contra-ataques, procure
sempre fazer o goleiro lancar o
disco para algum jogador fora da
tela e livre na frente, cuja posicao
€ indicada pela sombra no canto
da tela.



& NHL HOCKEY

N HL Hockey é aversio pioneira d
e uma série classica dos games de es-
porte. Foi langado apenas em Mega
Drive e continua sendo uma boa pedi-
da, principalmente pelos movimentos
(perfeitos), que conferem ao game um
alto grau de realismo. De saida vocé
opta por jogar uma partida amistosa,
um campeonato (season) ou uma série
de playoffs, espécie de campeonato eli-
minatério. Decide ainda se encara o
computador, em seu campo (com a
torcida a favor) ou contra um amigo,
entre outras possibilidades. Qualquer
escolha garante uma diversao nota dez!

onstruoso! Sim, Mutant League

Hockey, jogao de hoquei no gelo
da Electronic Arts, € monstruoso em
todos os sentidos. Imagine um game
com jogabilidade igual ou superior a
NHL 94, com todos os times forma-
dos por monstros e robos das mais
engracadas espécies... E de rachar o
bico de tanto rir.

DICAS
MONSTRUOSAS

Na saida de bola, fique atento ao
esqueleto com chapéu do Tio Sam,
que joga a bola do topo da tela.

De vez em quando, pintam coisas
estranhas na quadra, como buracos
e barbatanas de tubardo. Cuidado!

Nas brigas, que duram cerca de 20
segundos, aperte B ou C para dar
bifas e A para se esquivar. Os joga-
dores briguentos ficam 5 minutos
fora da quadra.

TETRA NO GELO i <

NHL Hockey ndo deixa escapar ne-
nhum detalhe! Até as brigas viram realida-
de na tela. E nas estatisticas do jogo vocé
pode conferir quantas brigas ganhou.

AS ESQUIPES

Sdo 24 times para vocé esco-
lher. Portanto, dé uma fucada nas
caracteristicas de cada time antes
de selecionar a sua equipe.

Brigar pode ser divertido, mas geralmente causa
prejuizo: cada jogador que participa das
brigasfica cinco minutos fora da partida

Uma boa tdtica é ir conduzindo o disco em
ziguezague até as proximidades do gol
adversario

NHL DE MONSTROS

Semfugir doformato NHL, Mutant League
Hockey provoca um verdadeiro circo. Isso
porque nesse game tudo é tratado na base do
escracho, com muito bom humor. O sarro
maior é em cima da violéncia que costuma
correr solta nos jogos de hoquei. No meio
das partidas, o publico chega a jogar objetos
que servem como armas: serras elétricas,
martelos, machados, ossos, coquetéis
molotov... Loucura! Para pega-los basta pas-
sar com o jogador por cima.

Y0 THE REAR1S

ISTART Taxing 1T OUT

b are e, Ly Ty g e g1
S e e N P e :

De vez em quando, pintam os técnicos para dar uns
toques. Quando eles estdo insatisfeitos com sua
atuagdo, fazem caretas hilariantes. Coach Bricka, por
exemplo morde a lingua!

AcAo GAMES @ ESPORTES



versdo para SNES e Mega Drive

do arcade NBA Jam é demais.
Duas duplas disputam uma partida
cheia de lances inacreditaveis. Enter-
radas impossiveis, arremessos cine-
matograficos, bloqueios maravilhosos
e outros absurdos!

CIRCO NA QUADRA

Os americanos simplesmente re-
volucionaram o basquete: taticas ino-
vadoras, técnica apurada e, claro,
muita encenagao. E da pra ficar im-
passivel comas enterradas de Charles
Barkley e a magia de Michael Jordan?

A maior proeza de NBA Jam é
justamente essa: levar para a quadra
os malabarismos da Liga Profissional
Americana. Enterradas espetacula-
res, arremessos certeiros, tocos in-
criveis. Estd tudo neste cartucho.
Rolam jogadas absolutamente im-
possiveis, como cestas do proprio
garrafdo e enterradas que desafiama
Lei da Gravidade. NBA Jam torna
este sonho possivel até pra quem
ndo consegue acertar um simples
lance livre...

GAME DESENCANADO %_

o

NBA Jam é muito facil de jogar. Com apenas trés botdes,
vocé tem passe, arremesso e turbo. O turbo di o toque de
fantasia. Quando é pressionado, vérias surpresas podem
acontecer. Desde queimar a rede até quebrar a tabela da cesta.
Ou ainda converter arremessos do seu proprio garrafio. Uma
loucura!

Fique ligado: : as melhores jogadas comegam com o
turbo. E a combinagio dos botdes resultam em tocos,
bloqueios e empurrées de todos os tipos. Vale tudo!
Atrasara bola do ataque paraa defesa, deslocar o adversario
no ar, passar o pé etc. Esta aparente bagunga tem tudo a ver
com o espirito do jogo.

AcAo GAMES e ESPORTES

Escolha seu time e,
antes de apertar Start,
use o botdo de
arremesso para
escolher o jogador que
vocé comanda. O outro
atleta é controlado ou
pelo computador ou
por um amigo

NAO HA
COMANDOS
ESPECIFICOS

PARA AS

JOGADAS.
CADA
CRAQUE
EXECUTA
UMA
ENTERRADA
DE UM JEITO
DIFERENTE.
QUANTO
MELHOR O
JOGADOR,
MAIS
ESPETACULAR
A JOGADA



JOGADAS DE MESTRE

Dé uma sacada nestas jogadas e veja se
ndo sdo mesmo de enlouquecer qualquer
um! Fogo na cesta, tabela quebrada, cestas
do fundo da quadra, saltos de mais de 5
metros de altura e outros absurdos. Como
ninguém estd muito preocupado com re-
alismo, estas imagens mostram aquilo que
o game tem de melhor

CONHECA OS FERAS

E.DESCOLAR UM ADAPTADOR PARA 4 JOYSTICKS E
JOGUENBA JAM COM 4 JOGADORES SIMULTANEAMENTE

Vocé pode escolher entre 27 duplas das equipes que fazem parte da NBA.
Pra sacar quem sdo os melhores, o lance é observar os quesitos velocidade,
arremesso de trés pontos, enterradas e defesa. O encrenqueiro Charles
Barkley, do Phoenix Suns, € insuperavel nas enterradas; o baixinho Thomas, do
Detroit Pistons, € o maioral nas cestas de trés pontos e assim por diante. Mas
o melhor de todos é Pippen, ala do Chicago Bulls. Ele é rapido e marca, enterra

e arremessa com maestria.
c::mando%

LIGUE-SE

'_F?"-' = Arremessa/pula
- =Turbo
- Passa/ Rouba a bola a

Tela de
opcoes.
No Timer
Speed, vo-
cé escolhe
entre partidas curtas ou longas. Quanto menor
a velocidade, maior a duragdo dos periodos

36 IST HRLF STRTS:

Confira as
estatisti-
cas no in-
tervalo e
no final
das partidas. Cestas de dois e trés pontos,
enterradas, assisténcias, roubadas de bola,

Gréﬁm

@®

bloqueios e rebotes. Veja quem se deu bem! —

® ® 00

CORCHING TIPS

O técnico = ®
da dicas

0 . ® @
no final de =
cada peri- . O ~
odo. Uma |
delas: l 3_4 jugadures

aperte turbo e shoot ao mesmo tempo para
pular mais afto e bloquear o arremesso do
adversdrio

0 marce-
dorde tur-
bo fica o- |
baixo do |
nome de
cada joga- |
dor. Para & Sth A
sacar se estd funcionando ou ndo, olhe para
seus ténis. Eles mudam de cor

Grz-iﬁco

Diversiao

Jogabilidade}. g

! _-3,4 jog_i-;;ores

AcAo GAMES '3' ESPORTES



arkley: Shut up and Jam! é puro
B basquete de rua! Como o nome ja
diz, a mogada das quadras espera que
vocé “cale a boca e jogue!”. E l4, e ndo
no papo, que Vocé prova que € bom!
Ejustamente essa a historia de Charles
Barkley, um dos maiores feras da atu-
alidade, que foi descoberto jogando
na rua e agora detona no basquete
profissional. E é dai que normalmente
brota talento do basquete americano.

_DICAS DE CHUA!

........

o
B

OR HeAZ T
A3V
O

W

Qxrm
c=i
m

—
o

W
m
W MM e

g L B 1 o [
W 2T AT Ol

Mo Us=M>» OM

&
I
5

Qo

M
GCAMES

No Options, vocé joga uma partida tnica;
melhor de trés, cinco ou sete; mundial e
registra uma password do New
Tournament

O GAME
TRAZ OS MAIORES
S DOS ESTADOS
UNIDOS

DPTIONS
CURRTER

No ataque, ative o turbo para fazer jogadas
especiais ou arremessar de longe,
conseguindo cestas de 3 pontos

=3 - 21ildrrsss OO000 -
[ rjaisgads] | BEHTTFE cooeo

Vocé so controla totalmente um jogador. Mas com os
botoes A e B, induz o seu parceiro a passar ou arremessar
a bola

_AS OPCOES

Os cendrios de Barkley sio qua-
dras de muitas cidades norte-ameri-
canas. No Options, vocé escolhe
entre trés formas de jogo, além de
poder usar passwords, que garan-
tem a diversao caso vocé precise
parar e voltar a jogar. Em todos os
modos, vocé joga sozinho contra o
computador ou disputa com um
amigo no joystick 2. Acompanhe.

NEW GAME - Uma partida sim-
ples. Vocé escolhe os dois atletas da
sua dupla e comanda um deles. O
outro fica com o computador, mas

AcAo GAMEsS »

vocé pode influir no passe e arremesso.

NEW SERIES - Melhor de trés, cinco ou
sete jogos.

NEW TOURNAMENT - Torneio entre
cidades. Vocé joga num torneio com uma
dupla j& pronta, da cidade que vocé escolheu.
No game a dois, o segundo jogador tem de
mudar de time a cada etapa.

LOAD GAME - Aqui vocé registra as
passwords que conseguiu no Torneio para
retomar de onde parou.

+ ESPORTES

No New Tournament, vocé dd um
rolé pelas cidades dos Estados Unidos
numa disputa entre os times locais.
Quem é mais feroz?!

il erzers DODEDD
[ =P 20 :

Debaixo da cesta, aperte A + C
barafazer coisas impossiveis, como
tirar a bola de dentro do cesto
numa enterrada

'BARKLEY: SHUT
UP AND JAM

COMO EM
NBA JAM,




© @ NBA SHOWDOWN’94

om toda essa febre por games

de basquete consumindo a galera
amarrada no jogo, a Electronic Arts
ndo poderia ficar de fora da quadra.
Afinal, esta softwarehouse é a
bambamba dos esportes. Acontece
que NBA Showdown’ 94 nao esta
com essa bola toda. A jogabilidade nao
étdo boa eaindafaltam efeitos sonoros.
Apesar disso, os fas do bola ao cesto
devem vibrar. Claro, fa é fa.

Fique de olho marcacdo pra ndo dangar
nos contra-ataques

ARROZ E FEIJAO

O game seria melhor se tivesse
uma certa dose de loucura como em i
NBA JAM e efeitos sonoros variados.

Convenhamos: ndo da pra empolgar [y : . BRI =g 0s arremessos
um jogo em que se ouve apenas o  [E T Bl p BRI R R b sl fivres tente
barulho do quicar da bola na quadra. E Egﬁiﬂr d‘;sb”m 7
as opgoes de jogo também ndo vio | ._ s Pon _ v =28 | marcadores
além do normal. Vocé pode encarar R e ek e e horizontal
partidas amistosas ou disputar um e e s e vertical
campeonato inteiro. Os quartos po-
dem durar 2, 5, 8 ou 12 minutos e ha

trés niveis de dificuldade.

rrisque altos arremessos
de 3 pontos. Eles podem
salvar sua patria!

Procure sempre mante
um jogador com estrelinha
por perto para marcar 0s

adversdrios _Pxry
CO mandos
| | MEGA Sem a bola
PHOENIX  A- Arremessa/ pular A- Pula
SUNS e g . B-Passaa bola/mudar a estrela B - Muda o controle para o

i e entre os 108’3"-'0'"&‘. ik jogador mais proximo da bola
S ° ~ ©-Toma bela do inimigo C-Toma a bola

s . Start- Pausa jogolfazer _
Desafio o0  substituigGes Pressionado Start
ki iy - SNES: A- Replay
_tfims_a_é sy S - Comabola B-Parareconfigurar o joystick
Jogabilidade ° | e C - Pedido de tempo

AcAo GAMES 'E ESPORTES
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om Bulls vs. Blazers para o

Super NES, a Electronic Arts
produziu uma versdo revisada de
Bulls vs. Lakers, do Mega Drive. O
problema continuou sendo a movi-
mentagdo dos jogadores: lenta,
quase arrastada.

Bulls vs Blazers traz todas as 6
equipes da nata da NBA. Escolha
um time e enfrente o computador
ou um amigo. Ou faga dupla para

encarar a maquina.
' TEAM_SELECT
FPLAYERITONE

Utah
t Jazz

| Aanal
A% Angeles
wv| Lakers

2imsl AMTOoNio
] Srurs

| Suns

Todas as equipes tém craques. Mas vocé so descobre

quais sdo os melhores jogando

CULTURA GERAL

San 5 He wr "L"'o:k

Enicks

| Phoenix - | Hew
| Jersew

_ESTRATEGIAS

Quando algum de seus titulares es-
tiver pendurado em faltas, é melhor
fazer substituicoes. Como cada partida
tem quatro tempos, vocé pode poupar
seus craques para o final do jogo. E s6
arrisque os arremessos de trés pontos
quando o seu tempo estiver acabando.

_ARREMESSOS LIVRES

BOLA EM JOGO

Vocé pode participar do campeona-
to da NBA ou encarar um jogo simples.
Quando o time adversario estiver ata-
cando, fique mudando de atleta
marcador. No meio dessa marcagao
cerrada, fique apertando o botio A: pode
ser que vocé tome a bola ou dé um belo
toco (interceptagdo de um arremesso).

e Deslogue a estrela

Quando vocé recebe falta um pouco
antes de encestar uma bola, tem direito
aumarremessolivre daboca do garrafdo.
Se nao fez a cesta, tem direito a trés
arremessos ou apenas dois, se conver-
ter o primeiro.

BULLS "fS BLA.T.E
THE NBA PLAYOFFS

para o jogador
que estiver
marcando o
oponente. Sendo
ele fica fazendo
hora e o cara
passa com a bola

S e '5;.—'

AT

Os times da primeira divisio da NBA estio divididos em duas regioes.

Conferéncia do Leste - Pacers, Chi-
cago Bulls, Cavaliers, Miami Heat, Nets,

Conferéncia do Oeste - Lakers, San
Antonio, Seattle, Portland, Utah, Golden

State, Phoenix e Clippers

CAA Basketball tem um deta-

Ihe interessante: a imagem faz
mil malabarismos: afasta, aproxi-
ma, roda, dé close... enfim, movi-
menta-se o tempo todo. O unico
probleminha é que esses efeitos
devem ter consumido tanta me-
moria, que nao sobrou espago
para colocar a galera nas arqui-
bancadas e com isso a diversao
perdeu um pouco.

FoAs PEFSOD SCORT SHOT FOoUmLS
M6 1] oD M1 0

[ Sl IS C UISITOR
e T R Th 5:565 T MY W

o

Aseta mdrca seu jogador mais prox:ma da
bola, quando no dominio adversdrio

AcAo GAMES

_TIMES

Knicks, Celtics e Detroit Pistons

Jogando sozinho ou
contraumsegundo par-
ticipante, vocé pode es-
colher qualquer time
das quatro divisoes re-
gionais do campeona-
to: Pacifico, Atlantico,
Meio-Oeste ou Cen-

tral. Os nomes dos times e jogadores sao ficticios, mas

muito parecidos com os reais.

_ESQUEMAS TATICOS

Togibilldadel @ ® . iy

.l, 9.@!2. loxadw*,

Vocé tem sete opgOes de esquemas téticos de ataque e sete de defesa. Pode-
se troca-los a qualquer momento da partida, bastando apertar L. Os esquemas aparecem
no canto da tela que mostra o simbolo de seu time. Para o ataque, experimente o 2-3-
Set ou o |- 4-Set: os jogadores de ataque ficam bem espalhados, facilitando os
lancamentos. Para defesa, tente os esquemas 2-3 ou |-2-2: neles os jogadores da
defesa estdo mais juntos, sendo mais eficientes para barrar ataques inimigos.

ESPORTES



©© NBAALL-STAR CHALLENGE

E)thJL"4€H¢

N unca um game de basquete IZZDL[".'HQN

reuniu tantas estrelas de
uma s6 vez. Larry Bird, Michael
Jordan, Darrick Coleman, David
Robinson e outros 23 feras do
esporte figuram em NBA All-Star
Challenge. Daria até para montar
dois times dos sonhos e colocé-
los na quadra para um duelo de
gigantes. Mas, por incrivel que
pareca, o jogo fica s6 na brinca-
deira de arremessos e dribles
dentro do garrafao. A LJN pisou
na bola! Gastou tanta memdria
com imagens digitalizadas e, jogo
que € bom, neca!

 ESPECIALIDADE

O game é fiel as caracteristicas dos
jogadores. Em cada atleta vocé encon-
trara habilidades diferentes. Michael
Jordan, por exemplo, € um expert em
arremessos debaixo da cesta e tam-
bém adora dar tocos nos arremessos
adversarios. O melhor lance de Larry
Bird é o arremesso de trés pontos.

Os gmﬁcos sGo tdo requmzadns que tém até o reflexo dc
jogador na quadra. Mas cadé jogo?

_LARRY BIRD E O MELHOR NO
~ARREMESSO DE TRES PONTOS

PPGNAveraae |7 198 |
Firtd Beal '
free Threw

Three Peint X

uem viu nao esquece: o Dream

Team barbarizou o mundo nas
Olimpiadas de Barcelona, em 1.992.
Craques como Michael Jordan e Magic
Johnson deram um show inesquecivel.
E o basquete voltou a ser o must dos
esportes na época. Team USA
Basketball captou muito bem o mo-
mento de gléria do basquete america-

ALMANAQUE

Depois de escolher o time, uma série
de telas com a bandeira do pais e
informagdes aparecerdo, como lingua
oficial, populagao, geografia e caracte-
risticas econdmicas.

A tela de opgdes permite escolher
entre um campeonato inteiro e um jogo

. NBA ALL-STAR
CHALLENGE

| (altura, peso, envergadura) também
| sdo levadas em conta no desempenho

PRl

|
[
|
1

© TEAM USA BASKETBALL

Dé sua enterrada. Chegue bem perto da
cesta e aperte A para ter o seu momento
de gloria.

simples. O nivel de dificuldade vai de
pre-season (amistoso) até showtime. A
partida é dividida em dois tempos (e ndo
quatro como no basquete profissional
americano). Vocé pode optar por peri-
odos de 5, 10, 15 ou 20 minutos.

no e dd tudo de bandeja pra voce.

O game é quase idéntico a Lakers
vs. Celtics. Yocé pode jogar sozinho
contra o computador, encarar uma
disputa de dois jogadores contra a
maquina ou ainda desafiar um amigo
para uma partida a dois.

oubar a bola

ACIONE PAUSE

Ensareasarremessusdetrespontos E C PARA
E uma boa maneira de disparar no ER AS .
Quando o garrafdo estd lotado € quase  marcador. Mas ndo é muito facil. O g ﬁlTUICéES gy g 300

impossivel entender o que acontece. Guie-

lance € pegar o dngulo certo e I
se pela estrela azul nos pés do jogador

correr para o abrago ’ quz Jogadaresssis

ACAO GAMES "+, ESPORTES



Inglaterra na

m jogo chocante pra quem real-

mente curte ténis! Jennifer Capriati
Tennis permite saques maravilhosos,
voleios precisos e rebatidas certeiras.
Vocé pode treinar, jogar uma partida
simples ou participar de grandes tor-
neios. E tudo isso com um jogador (ou
jogadora) muito especial confi-
gurado por vocé pra jogos de
simples ou duplas — o mais
legal € encarar um jogo de um
tenista contra uma tenista.

Sdo 7 tipos de disputa. Vocé pode
jogar simples ou duplas, contra um
amigo ou o computador. Mas da so
pra ver o computador jogar até pegar
as manhas (com. vs. com). Tente
jogar duplas com um amigo contra o
computador

_QUATRO TORNEIOS

Quem der uma bela olhada na tela
de opgdes vai notar a famosa palavra
passwords. Se vocé jogar e vencer os
quatro torneios (Aberto da Australia,
Aberto da Franca, Wimbledon e Aber-
to dos Estados Unidos), terd outros
desafios pela frente. Para os herdis,
uma password bem esperta.

_QUADRAS

S3o 3 tipos de piso: grama (lawn), sintético (hard) e saibro (clay). Cada um tem
suas facilidades e dificuldades. A quadra de grama é rapida, mas a bola nao pinga
muito. No piso sintético ela pinga bastante e com velocidade média. Ja na de
saibro, a velocidade é baixa, mas a bola pinga bem.

GAMER " SELECT

sheadih.
CRd VS
P VS
B4 VS
CRd ¥S

EXHIBITIOM
CIREULTS

TRAIMING
EUSTELI ZE
PASSAORD

Muitas opgoes para vocé delirar. Para disputar
0 campeonato, escolha circuits

AcAo GAMES "1. ESPORTES

LAKMNM
BOUND LOw
SPEED FASIT
HARD

BOUND HIGH
« SPEED AVE-

CLAY 4
BOUND HIGH &
SPEED SLOW

e e

Jogue um set em cada piso para ver com qual
vocé se adapta melhor. Se ndo tiver muita
paciéncia, tente a grama. E um jogo de fundo,
ideal para troca de bola

SEU TENISTA PODE
SER HOMEM OU
MULHER, CANHOTO OU
'DESTRO. CONSTRUA O
JOGADOR QUE MELHOR
SE ADAPTA AS SUAS
CARACTERISTICAS



_DtVERsiio COM DESAFIO

Jennifer Capriati Tennis é um game dificil e fascinante. Quem curte um
bom desafio vai delirar. Os graficos ndo sao espetaculares, mas bem
funcionais e simpaticos. Fica sempre com aquele gostinho de “quero mais”.
Quanto a diversao, serdo noites e mais noites quase sem dormir. Tudo pelo
esporte. Depois de encarar esse game vai ter muita gente querendo tentar
dar as suas raquetadas...

o

Controle a diregdo do saque
com o Direcional. Aperte o
botdo uma vez para levantara
bola e o Direcional logo em
seguida. So entdo dé a

raquetada final

Dé bolas cruzadas. A recepcdo vem
defeituosa e fica mais facil colocar a bola
fora do alcance do adversdrio

Alterne rebatidas fortes e fracas nas quadras
rapidas. Cuidado ao tentar dar um lobby
(encobrir) no computador. Vocé corre o
risco de levar uma cortada fulminante no
meio da idéia

O voleio deve ser feito bem junto a
rede. Se vocé ficar s6 um pouco atrds
a bola fatalmente ficarg na rede

2

S DoUBLEIL AU TN

o | VOCE COMECA

|

Faga o primeiro saque forcado (B). Mas

No jogo de duplas, a quadra mteara pode ser usada. Ja no jogo de DIRETO NAS QUARTAS DE

garanta seu servico sacando fraco (A) na  simples a drea lateral ndo vale. Figue esperto para ndo dar bola FINAL. MESMO
;;Eg;aggﬁnmm. Nada de cometer dupla  fora! ASSIM NAO E FACIL
LEVANTAR A TACA
DE CAMPEAO.
TENTE UM TORNEIO
COMPLETO!

e
JENNIFER CAPRIATI
TENNIS

S e e e e

Gréfico

mandos

jogar bola por cima
Voleio

I | e s .
1 1]

&
- i Jogar bola de fundo
No jogo de duplas, fique com um jogador no fundo da quadra e i it naclibeliidiibeciing
outro na rede para tentar o voleio. Saque forte e fique atento para I dion Qi
matar o lance na rede
AcAo GAMES @ ESPORTES



versao de David Crane’s Amazing DISPUTANDO CAMPEONATO

Tennis para Mega € idénticaa de =
SNES: bonecos grandes, visual colori- Como em todo bom game de esporte, ha dois tipos de partida: amistosas e
d°_ - P?m definido e respostas  pra valer. Os jogos oficiais fazem parte do campeonato (Tournament). E vocé
satisfatorias. lsso sem falar na bizarra  pode disputar trés campeonatos diferentes: em piso sintético, na grama ou em

visdo da quadra. A perspectivafazcom  quadra de saibro. Para ser um campeio de verdade, é preciso encarar e vencer
que vocé visualizeapenasumaparteda s trés torneios.

quadra, perdendo a nogdo de espago
e, conseqiientemente, varias jogadas

faceis.

Apesar deste detalhe, com o que da Fique atento
praseacostumar aposalgumas partidas, d sombra da
Amazing Tennis € um game bolinha. Ela
superinteressante. A agdo é intensa e g’::‘"q‘;’;"‘g
a diversdao, muito legal. Mas os mais e

exigentes sentirdo falta de algumas
opgdes. Coisas como jogo em duplas,
maior diversidade de pisos e configu-
ragdo dos jogadores.

DE OLHO NO PLACAR

Fique ligado nas regras: uma partida é dividida em sets
e em games. Para vencer um set, vocé deve ganhar seis
games (ou ter a vantagem de dois games: 7 a 5, por
exemplo). Se uma partida fica empatada em 6 a 6, rola
um tie-break (desempate). Ha jogos em melhor de 3 ou
5 sets. Para ganhar, vocé deve levar dois ou trés sets,
respectivamente.

O voleio é
dificil, mas
pode definir
um ponto.
Arrisque uma
subida a rede

O%aque é uma das maiores armas no ténis. Saiba como usd-lo e detone!

. SEVOCE NAO SAIR DETONANDO NO SAQUE,
-y UM ABRACO... TREINE BASTANTE!!!

Divers
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Jogabilidade} ® @ i
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Wimbledun é um dos games de ténis mais completos e realistas ja feitos para um

console de bits. Isso porque a Sega Sports concentrou esforcos no que interessa:
aproximar ao maximo o que rola na telinha dos campeonatos reais. Os sons sdo de arrasar
e os graficos superlegais, sem os detalhes comuns de outros jogos que atrapalham a
jogabilidade e a competicdo — as duas coisas essenciais num game de esporte.

ATE QUATRO JOGADORES

O jogo é inspirado no mais tradicional torneio do mundo: o de Wimbledon, na R
Inglaterra, onde os gigantes do ténis disputam prémios milionarios. E é o primeiro game
para até quatro pessoas jogarem em duplas. Vocé precisara de um adaptador para quatro
joysticks, mas ai a competicdo se torna animal! Se faltarem jogadores, o computador
assume lugares para completar as duplas.

MAIS OPCOES

=
Wimbledon traz nove niveis de '
dificuldade e vocé pode optar entre
controle manual ou semi-automatico
dos tenistas. A visdio de quadra é
sempre a mesma, mas da para esco-
lher entre 24 atletas, o piso (saibro,
grama e sintética), o nimero de sets

T
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i e i
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i

o e e ey
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por jogo e usar passwords nos tornei-  pARA SACAR, APERTE O BOTAO A DUAS VAZES: UMA
os. Por fim, o game traz a opgio Locus

Display, que mostra a trajetéria da
bola antes de cair. E até covardia!

PARA LEVANTAR A BOLA E OUTRA PARA BATER

SELECT PLAYER

MHa—e:
Style:

Forehand:
Backhand:

IETrTTrrTTITT
Crrryrrrroor

Crrrerrrrr
isTTTTTTTT
iErrrrrrrT
Crrrerrrrrr

Helcome to HIHELEDON.
Your eclager'’®™s a2bili

a trajetoria da bola antes de

Cutdﬂdﬂ' para ndo levar uma bofadu nomeio . o o cego para errar!

das pernas. Além de dolorido, é a maior
vergonha diante da galera!

Yress oDuvELtor O - CeC s Oe.

focé pode escolher entre 24 tenistas. Uma tabela mostra as
caracteristicas de cada um: se é canhoto, forte etc

OPTIONS

1. Ball Scecial Effects
Color Siasnal OFF
Danamic Sizins OFF
Locus Disvlay, OFF - 5 =il Seu saque pode

P i' . . s o x
ara facilitar sua Timing Chime % OFF i e | A8 serimbativel. Seo

vida, o jogo pode

indicar a hora Bound Pointeft A OFF Sl eEammma T =3 oponen:je o
certa para bater 2. Sound Test (NiP15G BiStoo CiFl 1" o | gg ‘Eﬂ ;?nz?lttis
(Color Signal e Sound Nusber : Et’ e T : mandefjmsaqué
Timming Chime) 3. Name entry R S forte para o lado
e até onde a bola Inout Your names L1 = oposto

vai cair (Bound -

Pointer) Exit

AcAo GAMES * ESPORTES
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mitoiogia grega. \L.onta-s€ que na antga ctiidd a granae noviaade eram ¢

L an¢ado pela U.S. Gold para come- ; SONHANDO COM MEDALHAS

morar os Jogos Olimpicos de Bar-

celona, Olympic Gold é um dos mai-
ores classicos dos games de atletismo Retina os amigos e fature as medalhas com que o Brasil costuma sonhar. E o

ja produzidos. S3o sete modalidades ~ mais legal: tudo em portugués. Sim, porque o game oferece oito opgdes de
esporti\,fas nas quais VOCe corre, nada, idiomas: do manjado inglés aos inusitados sueco e holandes. Boa sorte!

arremessa martelos, lanca flechas e
ainda encontra tempo para realizar ~
lindos saltos ornamentais. _NATACAO 200 METROS LIVRES

Se vocé pressionar os botdes A e B muito rapidamente,
e e | SEU atleta poderd cansar-se e comegar a nadar devagar. O
jeito € treinar muito até encontrar o ritmo certo.

TELA DE OPCOES

Saque as funcdes que aparecem no painel do inicio
do game.

SESSAO DE TREINO - Exercite qualquer modalida-
de sem participar de qualquer competicio.

_ MINI OLIMPIADA - Uma quatro jogadores partici-
.- Skead - Kb —! pam deste torneio, que pode ter menos de sete provas.

Mantenha ofolego, controlando-o pelo Quem computar mais pontos em medalhas vence o torneio.
canto superior direito da tela

OLIMPIADA COMPLETA - Trata-se dos Jogos
Olimpicos na integra, com todos as modalidades e elimina-
torias.

AcAo GAMES cl® ESPORTES



100 METROS RASOS

Quando seu corredor estiver se apro-
ximando da linha de chegada, aperte C.
Ele dard um mergulho e ganhard uns
décimos em seu tempo. Este macete
também vale para a corrida dos 100
metros com barreiras.

Para dar uma de Carf Lewis, vocé ndo precisa
apelar tipo Ben Johnson: basta apertar os botdes
A e B coordenadamente e o mais rapido possivel

ARREMESSO
DE MARTELO

Napreparagio paraoarremesso, pres-
sione A e B alternadamente. Quanto mais
longe vocé jogar o martelo, melhor.

Aperte o botdo C trés vezes: a primeira para
comecar a girar o peso, a segunda para andar e a
terceira para arremessar

ARCO E FLECHA

Pressione qualquer botdo para ir a
tela do arco, esticando-o com €. Em
seguida, aperte qualquer botio para
acessar a tela de pontaria, regulando-a
com o Direcional. Para atirar a flecha,
aperte qualquer botao. Dispare suas 6
flechas em menos de um minuto.

Aperte B. Mova o Direcional para a esquerda para
esticar a corda. Aperte B novamente e o alvo
surgird. Considere o efeito vento e mire bem

AcAo GAMES ¢

_SALTO COMVARA

Vocé precisa pular uma baliza o mais
alto possivel através de uma vara longa.
Corra bastante e pegue impulso

100 METROS COM
BARREIRAS

E quase igualzinho aos 100 metros
rasos, porém mais complicado por causa
dos obstaculos. Continue pressionando
alucinadamente os botdes A e B para
chegar sempre em primeiro.

Nesta prova, o lance é apertar A e B para pegar
impulso e 1 para pular o obstdculo

SALTO ORNAMENTAL

Aperte o botdo C para pular os obstdculos e para
esticar o corpo na hora da chegada

O lance dessa modalidade é fazer altos saltos cheios de malabarismos. Quanto
mais bonito o pulo na piscina, mais pontos vocé garante.

Os quatro icones no topo da tela
servem para vocé escolher a
movimentagdo do atleta no ar. Jd
os icones debaixo selecionam as
gragas

. g
T I W T T r‘.‘“
R e Bt = = 1

ﬁlﬂh lh'-h‘i'ﬂ-:" ‘““-ﬂ“
t-w.-n'.-_ :. "G'tr.'-..
Ir'n‘- AR e Bt "w““-n“‘
.

DESCOLE
JOYSTICKS
ESRECIAIS, PORQUE
OS CONTROLES
QUE VEM COM SEU
MEGA NAO
AGUENTAM O
TRANCO

- P e S L LT

W sy
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omo na versao para PC, Summer

Challenge da Accolade tem oito
esportes para o verdo, todos olimpi-
cos com excegdo da canoagem. Pena
que esta versio para o console da
Sega perdeu muito em jogabilidade,
efeitos sonoros e dos graficos
caprichados. Mas o game continua
coletivo, pois comporta até dez jo-
gadores simultaneamente. Pegue
Summer Challenge, bata um fio pra sua
galera e chame todo mundo pra jogar.

ARCO E FLECHA

Sdo quatro alvos. Para cada um
vocé pode atirar trés flechas em trinta
segundos. Tente acertar o centro
para a pontuagao maxima.

arco e dispara a

trola a mira

ARREMESSO DE DARDO

400 METROS COM BARREIRAS

Corra bastante para completar seu tra-
jeto saltando os obstaculos. Vence quem der
a volta mais rapida. Se vocé escostar nas
barreiras, perde pontos. Se derrubar, é eli-

minado

SALTO EMALTURA

Igualzinho a modalidade anterior,
s6 que ndo tem vara. O esquema de
pulo é simples. Comece correndo bas-
tante em dire¢io ao obstaculo e acione
P ou C duas vezes: na primeira pressi-
onada, o atleta salta e atravessa a baliza
até os joelhos; na segunda vez, as
pernas do esportista passam pelo obs-
taculo. As marcas dessa prova variam
entre Im70 a 2m50 .

Corra e pegue
impulso para ati-
rar o dardo o mais
longe possivel.
Vocé s6 tem trés
tentativas. Faca o
arremesso com
um angulo um
poucoacimade45

graus. .
dispare o dardo

CANOAGEM

L

Quando o cursor passar pelo centro do alvo,

Ao fazer o arremesso, ndo
ultrapasse ou pise na linha

%AME TODA A

Antes de sair correndo, espere o juiz dar o
tiro de largada, sendo vocé é desclassificado

0 mais dificil
nesta modali-
dade é acertar

0 momento
certo para o
salto

entar o angulo
acordo com
o botdo ou 0
pressionados;
 quando se solta-

GALERA; O GAME COMPORTA ATE DEZ

Vocé tem de encarar uma enor-
me corredeira no menor tempo pos-
sivel. Se passar por fora das balizas,
perde pontos.

‘BE VERAO PRA VOCE
| DETONAR!

Utilize o mapa que fica no lado esquerdo da tela
para memorizar o trajeto € sacar quantos
obstdculos antecedem o final da prova

AcAo GAMES Q ESPORTES

JOGADORES SIMULTANEAMENTE.

:idade, fincando
'do da corredeira



_HIPISMO _CICLISMO

Vocé e seu cavalo tém de completar Esta prova lembra muito a de esqui de velocidade, de Winter Challenge, outro
um trajeto cheio de obstaculos, no me-  game legal de Olimpicos. Num circuito oval com curvas inclinadas, vocé deve fazer o
nor tempo possivel. A velocidade média  menor tempo em cinco voltas. Mantenha uma velocidade média perto dos 50 km/h.

ideal é de aproximadamente 18 km/h. Se
derrubar sarrafos vocé perde alguns se-
gundos. E seu cavalo nao salta as balizas de
apoio dos sarrafos. Nao chegue muito
perto dos obstaculos para nao levar um
tombo. Uma queda, bye, bye prova! Neste trajeto oval de 4

voltas, tente correr sempre
pelo lado esquerdo

Quando houver
obstdculo apds uma (B8 _
curva fechada, [EESEEE =
diminua a velocidade [RRSSSEEESE O

e tente alinhar 0 [rega PRI FAGT, Ty |
cavalo diante do [T 2R i r Bl | Dne: 'ﬁ_] ]
SR | Speed- SIE]

» f ecord- =1 W
el feveaetaanl Recora: 203001 EA

_SALTO COM VARA

Vence quem saltar a marca mais alta. O préprio game vai elevando cada
uma delas. Sdo trés tentativas para cada marca. Se vocé desperdicar todas
elas, a prova termina.

Para saltar faca o seguinte: corra bastante, detonando os botdes A e
B. Ao chegar perto do obstaculo, abaixe a vara. Quando vocé estiver bem
no alto, quase ultrapassando o sarrafo, jogue o corpo para o outro lado
e solte a vara.

Led

B POLE VAUL y
“LAN G ey r' i Heignt: 38| 4 metros é a altura minima e 6m20 é a altura

S .-‘E.U : 1 . w I
@ BN mdxima nesta modalidade

Tevrnetaent Refdr S 1.9000
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r.a LCYELING
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Tevradment Redord: 1:20.00s

SUMMER
CHALLENGE
POSSUI TRES NIVEIS
DE D%mme: AMADOR,
PROFISSIONAL E CLASSE

MUNDIAL. ALEM DISSO, VOCE
PODE ESCOLHER O NOME, A
FISIONOMIAE A
NACIONALIDADE DE SEU
ATLETA

PARA
LUCIONAR
CUIL RAS POLEHICAS
ENTRE OS JOGADORES,

| ESTE GAME TEM
' REPLAY

ey




-

“VIRTUA RACING
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aravilhoso! A versio do arcade

Virtua Racing para Mega Drive é
tudo isso e muito mais. Graficos
poligonais cristalinos, som transado
(com vozes digitalizadas supernitidas)
e respostas precisas. A qualidade des-
te “cart” é garantida pelo exclusivo
chip DSP, que aumenta a capacidade
grafica e sonora do game, além de
facilitar o trabalho com graficos
poligonais.

_ F1VIRTUAL

Vocé escolhe entre trés pistas com
dificuldade crescente (beginner,
medium ou expert) e manda ver com
um possante carro VI2.

E tudo muito real! Da largada cheia
de adrenalina as curvas rasantes, cada
segundo de Virtua Racing é de arrega-
gar! Vocé se sente pilotando uma ma-
quina de verdade, com todas as dificul-
dades que uma corrida apresenta. Para
sair com a taga na mdo, o lance é
manter a regularidade. Nao adianta
nada pisar fundo nas retas e perder a
tangéncia nas curvas mais ferradas.

AcAo GAMES ¢

4VISOES DETONANTES

Além dos graficos poligonais, a marca registrada de Virtua Racing sio as

quatro perspectivas da pista. Yocé pode alternar entre elas durante a prova.

Confira o que cada visao mostra:

DENTRO DO COCKPIT

A cdmera vai com vocé, passando a sensagdo
de estar atras do volante

PANORAMICA

CARRO INTEIRO

SEEED

328xn-nl1]

Esta visdo mostra seu carro como se houvesse
uma cdmera atras dele

HELICOPTERO

Aqui da pra visualizar o carro inteiro e
detalhes da pista. Otima pra correr!

ESPORTES

Outra cdmera mostra a corrida inteira de
cima. Para ver a pista toda!



ENTENDA
O JOYSTICK

Dé praencarar Virtua Racing
com um controle de trés ou
seis botdes. Os dois funcionam
bem, mas o joystick de seis €
melhor. Com ele, quatro bo-
~ tdes correspondem as visoes
da pista e os outros dois ficam
com oacelerador e com o freio.
J& no controle de trés botdes,
um deles fica responsavel pela
troca de perspectivas. Ou seja:
demora muito mais para alter-
nar as visoes.

Plugue um joytick de trés ou seis
botdes e selecione a opgGo Control.
Configure-o nesta tela

AUTOMATICO

) 4

MANUAL

Vocé pode optar entre cor-
rer com cambio manual ou au-
tomatico. Vale a pena encarar o
automatico até pegar as ma-
nhas de pilotagem em cada cir-
cuito. Sua velocidade final € um
pouco mais baixa, mas compen-

2" ke
o (V=

NEOTUR

BEGIHHER

Usando cdmbio manual, sua maxima
é de 330 Km/h. Pegando o “vdcuo” da
pra chegar aos 336 Km/h

_ DE OLHO DETELA

Como em qualquer game de corrida, a tela de Yirtua
Racing esta cheia de informacgdes. Confira a seguir o que cada item tem a dizer:

Conta-giros: mede a
rotagao do motor. Com
cdmbio manual, os pontos
amarelo e vermelho
indicam o momento exato
para a troca de marcha

Nimero de voltas

I )

Velocidade

Marcha (s6 no manual)

_ REPLAY ESPERTO!!

Se vocé chegar entre os quatro primeiros,
tem direito a um replay animal! A corrida
inteira fica na memoéria do cart e vocé pode
checar seus acertos e erros. O Unico porém
€ que nao da pra controlar o replay. O lance
¢ um filme s6, sem pausas. Mas também seria
pedir demais, a7
né! Da até pra
optar entre
duas vises dis-
tintas. Saque s
a vista aérea

I ou 2 Jogadores

AcAo GAMES ¢

Tempo de cada volta

Mapa do circuito. Além de
conferir otragado, vocé checa
qual a posicao de seus
adversarios de acordo com o
motor de cada carro.
Explicando:

Amarelo e laranja: V8

Azul claro: VIO

Azul com borda amarela: V12

~ E O FINAL?

Como sacanagem pouca é bobagem, para
ver o final deste cart s6 chegando em primeiro
no Hard. Pode ser em qualquer das trés pistas
do jogo, mas precisa ser no Hard.

OK, vocé conseguiu. As rotagoes de camera no final sGo
massa. De resto, o lance ndo impressiona muito. Mas
também ndo chega a decepcionar. ..

O DIRECIONAL E BEM
SENSIVEL. CUIDADO PARA
NAO RODAR

ESPORTES



terno classico dos games de corrida, Ayrton Senna’s Super Monaco GP
2 foi langado ha mais de dois anos, mas continua em altissima cotagao
entre os gamemaniacos fissurados no assunto. Ainda mais agora, quando
muitos procuram o game para matar as saudades do idolo. Além disso, o
cart traz uma pa de novas solugdes aos jogos de corrida, aproximando-os

_ MAIS REALISMO

As pistas também tornaram-se
mais fiéis aos seus tragados originais,

mais do real. Saque s¢!

_SOM E IMAGENS RADICAIS

As inovagoes comegam pelas telas
digitalizadas com a imagem de Senna.
A que traz a escolha de cada pista vem
acompanhada das dicas e opinides do
piloto sobre os circuitos. Veja bem: é

cursos sonoros ficaram muito mais
trabalhados que na primeira versao. E
a voz do proprio tricampedo que, a
todomomento, incentivaealertaquem
joga.

mostrados a direita da tela. Na primei-
ra versdo, algumas curvas apontavam
para o sentido oposto ao que era
indicado no mapa. O préprio com-
portamento dos carros e sua
dirigibilidade foramaperfeicoados. Por
ai se nota porque a Sega consultou
Senna durante a elaboragdo do jogo.

uma caracteristica pioneira! E os re-

g

O game mostra o grid de largada
;;EI(, sicomo se fosse uma tomada aérea,
i<-<24 destacando sua posicdo e a de seu
| rival

4,
Lo rmA

_ BATERIA INTERNA

Super Monaco GP 2 é um cartu-
cho com 8 mega de memoria. Apre-
senta ainda uma pequena memoria
RAM e baterias de litio pra vocé gravar
os pontos onde parou. Assim, nio
existem complicadas passwords neste
game. Vocé comega numa equipe mais
fraca e, através de sucessivos desafios
aos outros pilotos do campeonato, vai
mudando para escuderias melhores.
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O jogo € cheio de imagens digitalizadas do piloto
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AYRTON SENNA’S
SUPER MOMNACO GP 2

Houve também bastante avango com relagao ao relevo dos circuitos. Esse
lance adiciona um bocado de dificuldade quando se usa o cambio manual no
joystick. Note que da pra escolher entre o de sete marchas (uma a mais que na
McLaren MP4/6 real), de quatro e o automético.

4

s L

Nunca entre muito acelerado numa curva
para ndo comer grama depois. ..

Evite bater em placas, sendo a comda terming
mais cedo

eyl OS AUTODROMOS
Gs ci'muitossua os mesmos da temporada de 1991. S6 pra dar um toque mais
-~ pess l de Ayrr.pﬂ Senna ao ) game, foi incluido o cartédromo particular do piloto,
ue fi 'pnéximn a Tatui, no interior de Séo Paulo. Em Super Monaco GP 2, este
_doisidrcuiﬁos desenhados pelo tricampedo formam um mini-GP.

AcAo GAMES =r ESPORTES



© NIGEL MANSELL F-1 CHALLENGE

igel Mansell F-I Challenge é o

melhor game de corrida para SNES
produzido até hoje (o cart para Mega
ndo é [4 estas coisas). Com um esque-
ma bem parecido com o jd classico
Super Monaco GP, o game funciona
porque os comandos s3o precisos e a
velocidade é alta.

Vocé corre um mun-
dial inteiro (16 provas)
atras da taga de campeio.
Se resolver parar no
meio, tudo bem: o game
tem a opgao password.
Em vez dos tradicionais
24 ou 26 carros que par-
ticipam das corridas de F-
|, Nigel Mansell tem ape-
nas |2 carrinhos. Mas sdao
maquinas que voam bai-
xo0. O reduzido nimero de carros
deixa o jogo mais facil. Afinal, retarda-
tarios sempre incomodam...

_ DE PRIMEIRA

Grificos simples mas funcionais, efei-
tos sonoros bem reais e altissimo grau
de jogabilidade fazem deste game uma
otima pedida. Vocé pode até nao gostar
de Mansell ou, quem sabe, reclamar que
ele ndo esta mais na F-|. Mas o cartucho
da Infocom supera todas estas opinides
“particulares”. E perfeito para quem gosta
de muita velocidade.

~ FULL SEASON

O campeonato completo. Sao 16
provas, comegando na Africa do Sul e
terminando na Australia. Cada vitoria
vale |0 pontos.

_ CONTROL

Hora de escolher a configuragio. A
primeira op¢io (A) é amelhor. Se vocé
preferir jogar com o joystick ao con-
trario, escolha a D.

i~ OCAMBIO

““AUTOMATICO E MAIS

FACIL, MAS O MANUAL E
MAIS VELOZ

AcAo GAMES ¢

_RACE CIRCUIT

Vocé pode escolher qualquer pis-
ta para correr sem COMPromisso.
Nada de campeonato, apenas corri-
das avulsas. Bom para treinar.
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_ OPTION

Ha duas modalidades de jogo:
Arcade e Simulation. Opte peloarcade
para que seu carro fique mais preso no
chio e faca as curvas com maior
seguranca.

Antes de correr vocé pode configurar o seu
carro. Se estiver na duvida, va até “Default”
que o computador escolhera o melhor carro
para vocé

Fique ligado no seu medidor de pneu. Quando
ele estiver baixo (menos que dois), va direto
para o boxe

ESPORTES

_MANSELL'S ADVICE

Os conselhos do campedo sio
muito (teis no inicio. Com o tempo
vocé guiard ainda mais rapido que o
“Ledo”.

_DRIVING PRATICE

Tente este treino logo de cara. A
sua velocidade aumenta a cada volta.
Vocé precisa respeitar o limite de
velocidade imposto pela méaquina.

Escolha entre um campeonato inteiro (Full
Season) ou provas isoladas (Race Circuit).
Vale a pena encarar alguns treinos (Driving
Practice) antes de detonar
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- == CADA PISTA
~ TEM OS SEUS
SEGREDOS, SEUS
PONTOS CRITICOS.
CONFIRA SE O
CIRCUITO E DE ALTA
OU BAIXAE
CONCENTRE-SE
NAS TOMADAS DE
CURVA

orrida




“GP I

C om este nome, parece mais um
game de carangas. Mas GP | é um
jogaco de corrida de motos. E ndo é
racha ndo. O game simula com realis-
mo um campeonato mundial de
motociclismo categoria 500 cilindradas.
Tanto que os pilotos e as pistas 3o os
mesmos do circuito verdadeiro. Da
pra comprar pegas para a moto e
contratar um mecanico legal. 56 os
graficos derrapam um pouco e o som
€ meio sem graga, COMO na maioria
dos games de corrida. Detalhe: da pra
duas pessoas jogarem ao mesmo tem-
po e no mesmo trajeto. Um barato!
Mas ai vira racha...

~ TREINE ANTES

Antes de entrar de cara num cam-
peonato, dé umas bandas pelas pistas
para pegar as manhas. Escolha os cir-
cuitos no Course Select.

HACHINE SELECT

Acione o Machine Select para escolher uma
moto. A melhor € a ZTR 500

_ 00 1533
= - °, [OLFY.

Nomodo Practice, tente memorizar ao mdximo
as curvas da pista. Comece a fazer uma curva
quando aparecer a setinha de aviso

NO MODO IP VS. 2P, NAO
DESISTA SE VOCE
ESTIVER MUITO ATRAS:
SO QUEM ESTA
PERDENDO CONSEGUE
CORRER A 365 KM/H, A
VELOCIDADE MAXIMA

_ VALENDO!

Antes de encarar uma corrida vocé
precisara dar uma volta de qualifica-
¢ao. Que tal uma pole position, hein?

; 00 00°'56
©, OLFY.

Na largada, saia
a mais de 100
kmih: éso manter
sua aceleracao
proxima ao limite
entre a parte
branca e a
vermelha do
marcador notopo
da tela

Largada fantasma! Basta sair a milhdo e continuar acelerando sem se
desviar. Vocé passa por cima dos adversdrios mesmo largando na
décima-sexta posicdo

$Ao fim de qualquer
corrida, vocé ganhaum
caché para poder
envenenar sua moto.
Olha s6 o prémio do
cara que chega em
primeiro

Tente investir money na sua suspensdo,
sendo vocé estd sujeito a tomar altos
capotes como este

14th

&

Diversao
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Jogabilidadef @ © © ® ®

- No manual, aumenta
minui marcha

l Ouzjo_gadores ;
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© ROAD RASH 2

@ ROCKNROLL RACING

C arros e rock'n’roll. Nada mais
norte-americano que esta combi-
na¢do. E Rock’n’Roll Racing é isso: tem
muita velocidade e uma sonzeira. En-
quanto compete, vocé ouve classicos
do rock, como a famosissima
“Paranoid”, do Black Sabbath.

Como nao poderia deixar de ser, a
corrida é desleal. Tiros, turbo e
sacanagens em geral fazem parte do
game. O seu objetivo é juntar grana e
pontos para ir avangando. Cada vitoria
vale 400 pontos e |0 mil em dinheiro.
Na primeira fase, por exemplo, vocé
precisa juntar [400 pontos em até oito
provas para passar a etapa seguin-
te. Enfim, jogaco!

R oad Rash 2 é um game de corridas

cheio de veneno e malandragem.
Talvez por isso virou mania entre a

mogada que curte um bom racha.
Sendo assim, o cart ndo poderia mes-
mo ficar de fora do Especial. Os grafi-
cos estao ainda mais caprichados do
que na primeira versao, ha novas pis-
tas, desafiantes mais invocados e ma-
quinas poderosas. E ainda permite
que vocé jogue em duplas.

PLAYER O

BIKE -
240 PLATI
MILES B
1IN a0z
=8 12

PLAYER B
ST

{0 modo mano a mano, a tela se divide ao
meio para mostrar o duelo entre dois jogadores

A Diablo 1000 corre como capeta. Vocé
precisa ter $ 28 mil para compra-la

MELHORANDO
A CARANGA

Juntar grana é preciso. Mas o lance nio é
ficar acumulando feito Tio Patinhas. Gaste
seu rico dinheirinho para tornar o carro mais
competitivo. A melhor maquina sai por 35
mil. Ou seja: vocé precisa vencer quatro
provas com um carro mais fuleiro para des-
colar o tal bolido.

Quando estiver com o melhor carro,
trate de ir comprando nitro. E motor, pro-
tecio extra, pneus etc. E lembre-se: quanto
mais vocé gastar, maiores chances tera nas
provas. Rock’n’Roll Racing € muito legal. Um
despretensioso e di-
vertido game de cor-
BN rida. Com um bénus:

L o som. Entdo, chega
de papo. Aumente o
volume e comece a
M bater cabega!!!

€. tiver uma curva logo na largada, deixe a galera ir na
frente para dar o bote em seguida. E bem mais facil

se nitro nas rampas. Vocé nao perde velocidade e dispara na
ente. Fique ligado no tragado para ndo sair da pista, OK?

~ NERVOSO!!

Logo nas primeiras voltas, a gente perce-
be que o jogo é mais agressivo. As motos
reagem nervosamente aos comandos: sio
mais dificeis de dirigir. Os adversarios nao
dao moleza. Mesmo quando ultrapassados,
vém pra cima de vocé e nio querem nem
saber. Nas brigas para tirar os adversarios
da pista sdo usados chutes, socos e armas
(porrete ou corrente). O golpe mais sujo,
porém, € grudar na moto do oponente e
agarra-lo pelo cangote. A moto vai e o cara
fica estatelado no asfalto.

480

PLAYER A

CASH+IRADE

e T e
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RACING
INTERPLAY .

e

Desafio

e

l 0u2 Jogadores

c:::mandos

- A = Soltar bombas

. B = Acelerar

- Y = Adrar

X =Turbo

R = Virar p/ direita

- L = Virar p/ esquerda

Grafico

Desafio

F
&
&

| CDrnandos

L B - Acelerar
|‘h|t1|:I A - Becar
? - Golpear o adversério

Ik

PARA TOMAR
‘A ARMA DE UM

<= ADVERSARIO,
PROCURE ATACA-LO

QUANTO ELE TE
ATACAR



e uma bola de basquete e uma rede
yolou 0 minonete. Um lance maneiro,

~_ndo previu as viagens ao fundo do mar, as enterradas e as jornadas nas
estrelas, que injetaram alta adrenalina e mudaram a face do jogo.
1 turbinar suas jogadas. Depois, vieram
1a vermelha, e por fim os temiveis
resgatou a hegemonia de seus criadores.
rasileira e ai..... a histéria mudou de novo

Ll B0
4

i

Até surgir a geracdo de ouro b
seu curso.

Ty
F v i P

g
T
i
i

ande, Marcelo Negrao e Mauricio.
Esses foram alguns dos herdis da

VIAGEM AO FUNDO DO MAR

brilhante campanha da equipe de vélei
masculino do Brasil, nos jogos olimpi-
cos de Barcelona, de 1992. Foi um
show. E, na época, a merecida medalha
de ouro desencadeou uma verdadeira
mania de volei no Brasil.

Os gamemaniacos também nao dor-
miram no ponto. Todo mundo foi atras
de games de volei. E por isso que
resolvemos resgatar um supergame
para Mega: Super Volleyball. Fique liga-
do nas jogadas mais chocantes pra vocé
detonar!

Japdo.

fazendo efeitos com o Direcional

' BOLA LARANJA

Saque forte, rasante e de dificil
recepcao. Use e abuse deste saque
contra times fracos, como China e

Fique com o Direcional voltado para a quadra
e aperte A simultaneamente. Aperte A
novamente para dar um saque rasante,

Toda vez que vocé mandar a bola para o outro
lado da quadra, fique ligado na cor da bola além da
posicao dos adversarios.

AS MELHORES
SELECOES: US.A,, URSS,,
BRASIL E HOLANDA

Yocé pode cortar ou sacar toda vez que a bola estiver
alaranjada. Sendo, vocé pode dar vexame...

AcAo GAMES ‘E ESPORTES



_VIRADA DE SEGUNDA

Também conhecida como “deixa-
dinha”. E bom para pegar o adversario de

surpresa.

Quando a bola for para o levantador, cologue o
Direcional para frente e aperte A para deixar os
adversdrios com cara de bobo

JORNADA NAS

ESTRELAS

E aquele saque que o Bernard inven-
tou, lembra?

Fique com o Direcional para cima e segure o B,
Aperte A para lancar a bola e A novamente para
sacar. Bernard esta de volta!

SAQUETROVAO

Arrasador! E um jornada nas estrelas
indefensavel.

CORTADA “THE
FLASH”

ENTENDENDO
AS OPCOES

Ligando o game e dando START,
vocé da de cara com cinco opgoes.
Fique ligado!

Seu jogador fica vermelho e mete uma
cortada que deixa o atleta adversario
estatelado por meia hora no chao. De-
mais!

| PLAYER GAME - Para jogar
sozinho contra o computador. Jo-
gue amistosos (Normal League) ou
campeonatos (World League).

2 PLAYER GAME - Para enfren-
tar outro jogador.

Faga a recepgdo

TEAM EDIT - Para

R -

criar times e nomes de om =6

jogadores.

WATCH - Nesta op-

¢ao, vocé escolhe dois oy NS

times que se enfrentam &l iom ... levante a bola
SR com ¥ +AeB...

comandados pelo com-
putador. Serve pravocé
aprender taticas observando o jogo
da maquina.

OPTIONS - Neste topico, vocé
escolhe o comego da contagem dos
sets (o normal é [0 - 10, a velocida-
de da bola, o nivel de dificuldade e
outras funcoes.

SUPER
VOLLEYB ALL

da redeffazer saque
itar bola para batedor que vem

Diversio

Levante a bola com 1 + B e dé o saque com ¥ Jogabilidade
+ A e B: A bola desce ao chdo da quadra adversdria i
feito um relampago

| ou 2 Jogador es

TENTE FAZER AS JOGADAS JUNTO COM O BOTAO DIRECIONAL

PARA MANDAR A BOLA ONDE QUISER

AcAo GAMEs @ ESPORTES



D ig & Spike Volleyball é o primei- MODO TEA’N’NG

ro game de volei de primeira =
para o console de 16 bits da
Nintendo. Dig and
Spike  apresenta COIN TOSS
jogabilidade legal e
gréficos convincentes.
Da pra jogar volei ofi-
cial, em quadra com
seis caras de cada lado,
ou volei de praia, em
duplas formadas por
altas gatinhas.

Serve para vocé praticar saques,
cortadas e bloqueios.

| ikt :
s A4 0 A NI 200 P8 3 0 S e Vocé tem 10, |5 ou 20 tentativas para treinar

Em Dig & Spike tem até saques, blogueios e cortadas como a dessa foto

cara e coroa pra decidir
quem saca primeiro e 0
lado das equipes

NO VOLEI DE PRAIA
=R DA PRA ESCOLHER A COR DA BOLA:
(70N BRANCA, AZUL, AMARELA OU
[ W LARANJA

_véLEt OFICIAL TRAW SELEOT

Neste modo, vocé s6 joga com
seleces de paises. Opgoes de jogo:
sozinho contra o computador, em
dupla contra a maquina ou dois joga- ¥ :
dores enfrentando-se. o T (I

: s ik i3 ¥ =
— e~ = P .. Shir FRASMGEVRS e .

7 A 1SETTER SYS. 2SETIER SYS.

_—

DIG & SPIKE
VOLLEYBALL

L

Ha oito selecoes pra vocé e
escolher. Saiba que Brasil e Grifico |
Estados Unidos sdo os melhores
times

Fique ligado no quinto set, que é
sempre decidido em tie-break.
Ou seja, ndo existe vantagem:

pontos fg"’“ ‘jo e oo
|ou21'?si¥dqres. "

VOLEI DE PRAIA S =1

Aqui o lance é curticdo. Nada de oo oo
marmanjos com joelheiras, gindsios |
lotados, juiz azucrinando etc. O nego-
cio é mar, areia e gatas batendo volei
emduplas. Lembre-se que nestemodo
ndo hd vantagem: os pontos rolam
diretos, certo!

A melhor duplinha é a das meninas Racers, que Ao jogar em dupla, vocé deve ficar mais atento
possuem a melhor média de forca ao cursor que indica onde a bola vai cair. Este

recurso também pinta no volei de quadra

AcAo GAMES 3 ESPORTES



EDITORA
AZUL

Fundador
VICTOR CIVITA
(1907-1990)

Diretoria
Angelo Rossi
Roberto Civita

Diretor Superintendente: Angelo Rossi

CAME

Diretor-Gerente: Carlos C. Arruda

REDACAO

Editora-chefe: Regina Giannetti

Editor: Paulo, Montoia

Editora de Arte: Sonia Regina Aversa

Editor Assistente: Roberto Guimaraes

Editor Assistente de Arte: lusse Jose Filho
Designer Grafico: Tadeu Cerqueira Pereira
Redatores: Suzete Stimpel, Bento Abreu
Diagramadores: Claudio Santos Albuguergque, Jodo
Ailton Oliveira Andrade, Simone Zucas
Coordenadora de Produgéo: Erica Luisa Assan
Camara

Colaboradores - Editor: Gerson de Faria. Projeto
Grafico: Artur Fajardo. llustragdao de Capa - Sergio
Carreras. Redator: lvan David Silva. Diagramacéao:
Emilia Toyota. Consultor: Leonardo dos Anjos
Santiago

PUBLICIDADE

Diretor de Publicidade: Claudio Santos
Supervisores de Contas: Afonso Palomares, Fabio
Gomes Dias, Ricardo Santos

Gerente: Luis Carlos Stein

Contatos: Marcelo Cataldi, Nadia Lappas,
Reginaldo Andrade

Marketing Publicitario: Denise Terranova
Coordenadores: Antonio Perissinoto, Igor Assan,
Jose Soares

COMERCIAL

Diretora: Vera Helena Mirandez Gomes

Gerente de Planejamento e Controle: Ariovaldo
Carrera Dias

Gerente de Produto: André Felipe D'Amato
Gerente de Promogdes: Sandra Galli Ponsoni

Diretor Administrativo e Financeiro: Pedro Frazao
Azul Press-Gerente: Benjamin S. Gongalves

Operacoes Editoriais: Rossane Gongalves Costa
Diretora Responsavel: Liege de LimaDdria Castelli

Acédo Games é uma publicagao quinzenal da Editora
Azul S.A. ISSN 0104-1630, edicao 59, maio de
1994, Sao Paulo - Redacao e Correspondéncia:
Av. Nagoes Unidas, 5777, CEP 05479-900, tel:
(011) 816-7866, Caixa Postal 66254, CEP 05389-
970, fax: (011) 813-9115. Rio de Janeiro: Av.
Marechal Cdmara, 160 - 15% andar - grupos 1534/35
- Centro - CEP 20020-080, tel: (021) 532-0313
(PABX), fax: (021) 532-1486, CP 4816. Circulagcao
desta revista: 22 quinzena do més. Numeros
atrasados: ao prego da ultima edicao em banca,
porintermedio de seu jornaleiroou no distribuidor
das publicagdoes Abril de sua cidade.
Distribuida com exclusividade no pais
pela DINAP. Fotolito: Ponto & Meio de Comu-
nicagao S/C Ltda.

AN IMPRESSA NA DIVISAO GRAFICA DA
EDITORA ABRIL S.A

0S JOGOS

DESTA EDICAO FORAM

CEDIDOS PELA

* MEGA DRIVE
* SUPER NES
* SEGA CD
* NEO GEO
* 300
* JAGUAR
* GD-ROM PARA PC

RUA SERRA DO JAPI, 859
FONE 941-9957 TATUAPE
SAO PAULO - SP

EDITORA
AZUL

NOSSAS PUBLICACOES

Entretenimento

CONTIGO: Gente, Atualidades e TV
BIZZ: Rock
P SET: Cinema e Video
ACAO GAMES: O Mundo dos Videogames

Esportivas

FLUIR: Surf
GRID: Automobilismo e Velocidade

Femininas

BOA FORMA: Fitness, Beleza e Saude
CARICIA: Comportamento Adolescente
UAU: idolos da juventude
HOROSCOPO: Horéscopo e Previsdes

Interesse Geral

0S CAMINHOS DA TERRA: Viagem,
Natureza e Ecologia
SAUDE E VITAL: Prevengao e Saude

Guias e Anuarios

VIAGEM E TURISMO « HOROSCOPO
ANUAL
1500 VIDEOS

Especiais

FAMA « LETRAS TRADUZIDAS - VIDEO
EROTICO

NOSSOS ENDEREGOS

Sao Paulo: Av. Nacoes Unidas, 5777 - CEP
05479-900 - Tel.: (011) 816-7866 - Fax:
(011) 813-9115 - Sao Paulo - SP

Rio de Janeiro: Av. Marechal Camara, 160
- 152 andar - salas 1534/35 - Centro - Rio de
Janeiro - CEP 20020-080 - Tel.: (021) 532-
0313 - Fax: (021) 532-1486 - CP 4816

REPRESENTANTES DE PUBLICIDADE

Brasilia: Espaco Com. Int. e Consult. Ltda.
- SDS Ed. Venancio, lll - sala 202 - CEP
70300 - Brasilia/DF - Tel.: (061) 223-2134 -
Fax: (061) 226-3644

Campinas: CZ Press - Com. e Representa-
¢Oes Ltda. - Rua Antonio Cesarino, 967 -
CEP 13015-291 - Campinas/SP - Tel./Fax:
(0192) 32-7975

Minas Gerais: M.A.M. Publicidade e Repres.
Ltda. - Rua Timbiras, 1560 - sala 1904 - Ed.
City Center - CEP 30140 - Belo Horizonte/
MG - Tel. e Fax: (031) 224-9534

Parana: M.L.C. - Representactoes Comerci-
ais - R. Candido de Abreu, 526 - cj. 604-
Bloco B - CEP 80530-905 - Curitiba/PR -
Tel.: (041) 253-4048 - Fax: (041) 252-2844
Rio Grande do Sul: Print Sul - Av. da Aze-
nha, 1502 - ¢j. 206 - CEP 90060 - Porto
Alegre/RS - Tel./Fax: (051) 223-9528
Santa Catarina: By Speranza-RuaDr. Alfredo
DauraJorge, 9-Cond. Village |l -Floriandpolis/
SC - Tel.: (0482) 32-0519




- ¢HARLOTT Oty

\

(T™)

TRAX IMP. EXP. LTDA.
VENDAS ATACADO E VAREJO
RUA DOMINGOS DEMORAIS, 1321 VILA MARIANA
, SP - CEP04009-007%
(PROXIMO A ESTACAO VILA MARIANA DO METRO)
TELS: (011)573.4791/975.53528-FAX884.8920

AVENGERS




AEmiprokda culttira gamer: *

A Retro Avengers € uma eql.upe empenhada em reguperar e
'manter a'memoria‘editorialdo universo gamer por ‘meioda
disponibilizacag digital das reyistas antigas.,

LA preseryacao do acervo se faz atraves de um processo
minUcioso de digitalizagaoe restauragao dos'exemplares,
por isso eles chegam ao nosso publico com qualidade
impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem
onus ao leitor. Por isso, qualquer valor cobrado pelas
revistas nao deve ser aceito - denuncie!

Para manter este trabalho em plena atividade, contamos
também com as doacoes proporcionadas pelos ilustres leitores.
Contamos com vocés!

Digitalizado por: €vil_arthas

Para ficar nformado sobre os langamentos de cada ediglo,
nos acompanhe wo facebook ¢ para doages ewtre em
contate através do nosso e-matl.

ditada por: evil_arthas

Revista: Pedro Henrique ®F facebook.com/retroavengers

B retroavengers@gmail.com

B retroavengers.blogspot.com.br




