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Festival de dicas, truques, segredos, macetes...
Completo, mesmo, so aqui. A primeira edicdo de S6 Dicas do ano 2000
traz todos 0s segredos para vocé virar fera em Tomba 2. Desta vez a gente
passou dos limites e baixou uma ordem geral:
A partir dai, comegamos a detonar o que aparecia pela frente. O resultado esta
nas 10 paginas de Tomba 2, com os 137 segredos dissecados. Além dele, sdo
mais 14 paginas de dicas para Playstation. Ja a galera que curte Nintendo 64
vai obter uma verdadeira licenca para matar (e destruir, surrar, esfarelar,
massacrar) zumbis em Resident Evil 2. Depois dessas dicas, vai ser dificil um
deles reaparecer nas redondezas para checar o que restou apos a nossa overkill.
Figue ligado ainda nas dicas para Dreamcast e PC. Valeu!

“Ninguém sai da redacao!”.

Galera da Agao Games
v
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PLAYSTATION

Dificil e cheio de
segredos, Tomba 2

€ um desafio
empolgante. Veja o
roteiro completo para
atingir todos os
objetivos e vencer os
terriveis porcos

Ronaldo Testa

Em Tomba 2, 0 esquema de jogo é
complexo e muitas vezes vocé tem
de atingir varios objetivos de uma
s0 vez. Nao ha como estabelecer
uma ordem rigorosa para executar
as missdes do game, porque as
VEZES UMa missao do inicio da
aventura s6 se completa quando
vace pega um item no final do jogo.
Portanto, ndo tente executar todos
0s objetivos pela ordem numeérica,
mas fique ligado as explicagdes do
nosso roteiro para descobrir todos
\os segredos e divirta-se.

& Esquema de jogo )

Provas especiais

Encare mais estes desafios

- Adventurer’s Clue - E uma prova muito
~ grande que SO pode ser terminada se
0C& conseguir um bom aproveitamento

no jogo. Ha cinco caixas especiais,

que S0 podem ser abertas se vocé
conseguir uma determinada quantidade
de pontos (AP), que vocé ganha
concluindo os abjetivos e coletando os
cristais coloridos. Veja onde encontra-las
e descubra quantos pontos sdo
necessdrios para abri-las.

Caixa 1 - Estd na praia, logo apés a ponte
{30 mil AP).

Caixa 2 - Na Pipe Area, na parte de baixo
dos canos (100 mil AP).

Caixa 3 - Perto do ninho do passaro azul,
na extrema direita do Kujara Ranch
(500 mil AP).

Caixa 4 - Na Deep Forest, na extrema \

esquerda. Para abri-la, é preciso ter
acionado 0s blocos que ficam em cima
do espinho (1 milhdo de AP).

Caixa 5 - Dentro da Tiny Mouse’s House, da
Town of the Fisherman (2 milhdes de AP).

Prova Secreta - Apds completar o
objetivo Nishiki Bird Servants, use seu
Save de Tomba 1, primeira versao do
jogo, para conseguir mais quatro
objetivos novos. Estes novos objetivos
sdo: A Large Flower Seed, Invisible
Mirror, Yan of the Hidden Village,
100-Year-Old-Man. Eles aparecem
depois que vocé detona o objetivo

A Pig Tribe Clown Statue. /
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Itens raros
Veja onde encontra-los;

The Mythical Towers - Sdo torres as
quais vocé s tem acesso apds
encontrar todos os Spell Bells.

Spell Bells - Vocé tem de encontrar as
duas metades destes itens para fazé-los
funcionar e chegar as portas das torres
miticas, que sdo objetivos especiais.

M Spell of a Courage 1 - Pegue-0 apds
terminar o objetivo Let's Make a Pot.

W Spell of a Courage 2 - Complete o
objetivo Where’s my Son.

M Spell of Strenght 1 - Finalize a
missao Who’s the Liar.

M Spell of Strenght 2 - Leve a Mermaid
Scale para a sereia de Closed Clamshell.
M Spell of Wisdom 1 - Passe pelo
objetivo Too Dark to See, no templo da
dgua (Water Temple).

M Spell of Wisdom 2 - Complete o
objetivo Escaped Kujara.

 Mythical Tower of Strenght - V ats o
ponto indicado no Kujara Ranch e use

0 item Spell of Force, que vocé obtém
a0 conseguir as duas partes do
Spell of Strenght.

Mythical Tower of Wisdom - Siga até
este ponte na Deep Forest e use o item
Spell of Wisdom.

Mythical Tower of Courage - Na Pipe
Area, va até a (ltima corrente

usada para subir a ponte e desga

por ela. Use o Spell of a Courage para
achar a porta. Ld dentro estd o
Boomerang Glacier.

A Rare Collection - Uma
estranha colecdo de animais

marinhos. Eles estdo espalhados pelo
jogo e s0 ha um de cada espécie.

M Rare Fish - Na Town of the
Fisherman, esta pendurado numa

vara de pesca perto do ninho de
pdssaros.

M Rare Squid - Esta congelado numa
planta aqudtica, no Kujara Summit.

Use o Grapple para libera-lo.

M Rare Shrimp - Na floresta

do riso e do choro, vocé encontra

uma estaca que parece ser um
cogumelo. Bata nela com

seu marielo e o animal pulard para

fora da agua. :

B Rare Crab - No templo da dgua, siga
em frente até passar pelo Water Tank.

E o carangusjo que esta boiando.

Atinja seus objetivos

Find Tahby! - E 0 primeiro e mais
importante dos desafios. Gerto dia,
Tomba e seu amigo Zippo
passeavam pelo vale e de repente
perceberam que uma luz muito

forte vinha do céu. A luz foi direto
para a caixa de correio de Tomba

& deixou uma carta, informando

gue a melhor amiga dele havia sido
raptada. Ele logo pulou na dgua

e sail para ajudé-la. Vocé esta nessa
tamhém. Embora seja o ohjetivo
ndmero 1, serd o Gltimo a ser
realizado, pois € preciso passar por
todos os outros para encontrar Tabby,
a amiga de Tomba.

. The Starting Beach

Town of the Fisherman

¢ Go to the burning house! - Na praia, é s6
¢ irem frente até encontrar um velhinho que
i estd junto a uma casa pegando fogo. i

. Pour the Water In! - Fale com o
i velhinho, volte e pegue o balde
i pendurado na vara de pesca. Equipe o
i balde, suba nas gangorras que
i bombeiam a agua e encha-o.

. Wind it Up! - Suba na rede a0 lado da

i engrenagem em forma de estrela.

Save the Grab! - Volte para a casa
em chamas, entregue o balde com
agua ao velhinho para que ele apague
0 fogo. Faga isso duas vezes para
salvar o caranguejo de ouro.

casa em chamas para pegar a

O




PLAYSTATION

Chick from a Egg - Nas gangorras, ha
dois ovos. Suba nelas e faga com que
0$ 0vos caiam dentro dos barris.

Let’s Make Dried Fish - Pegue
alguns peixes que estdo na rede em
que vocé subiu e cologue-os nesta
rede para secar por uns tempos.
Depois volte para pega-los.

Feed the Chiks - Apds liberar

0 primeiro cano de vapor, suba na
plataforma logo acima, abra o

bal vermelho e pegue a comida
de passaros. Volte para o ninho

e alimente os filhotes.

The Tiny Mouse’s House - Apés
completar o objetivo Tiny Tomba, no
Water Temple, entre na caixa para
diminuir de tamanho e volte a esta
drea para entrar na casa do rato.

Tiny Mouse’s Berry Nuts - Ao entrar
na casa dos ratos, fale com o que esta
no canto esquerdo da tela. Ele vai
obrigd-lo a coletar sementes.

Junte 100 sementes em 1 minuto.

i The Stuck Fishhook Line - V4 em
¢ frente até encontrar as manivelas (foto
i acima). Um pouco abaixo ha um

! pescador que prendeu sua isca. Va até
i 0 teto da casa e solte a bdia de pesca,
i pulando sobre ela. Assim vocé ganha

! sua primeira roupa (Bird Clothes).

Annoying Mushroom - Depois do
i desafio anterior, fale novamente com o

rato e entregue a ele a colher para que
ele possa remover o cogumelo da
frente de sua porta.

Berry Nuts Harvest - Converse
novamente com o rato. Desta vez,
colete 200 sementes em 1 minuto.

. Waterfall of the Heavens

i The Grab Basket! - Passe pela

: ponte, acerte 0 porco com

i seu bumerangue e suba nos barris
{ para pegar a cesta que voou.

i Adventurer’s Chest - Apds passar pela
i ponte para Waterfall of the Heavens,

¢ vocé encontrard uma caixa com o

i desenho de um focinho de porco. Para
i abri-la, é preciso ter 30 mil pontos de
¢ AP. Para ganhar mais AP, pegue as

i joias coloridas em todas as fases.

i Where is the Bird Nest - O ninho

i estd no comeco do jogo, no lado

i direito. Pegue os filhotes de cima das
i gangorras, siga para a arvore e suba

para coloca-los no ninho.

Collect the Golden Grab - Pegue a
cesta (Grab Basket), va para Waterfall
of the Heavens e pegue os dois
caranguejos de ouro que estdo
perdidos na area.

i Lost and Found - Acerte todos 0s

i barris deixando a mesma cor para

¢ 0 lado de cima. Assim a dgua da drea
: Waterfall of the Heavens vai baixar

i e vocé poderd pegar o anzol de ouro.
i Entregue-o ao pescador desajeitado.

¢ Win's Windmill! - Depois de

i capturar os dois caranguejos perdidos,
i siga para a casa de Windmill,

i na drea de Waterfall, e entregue

i 0s caranguejos para Win.

i A Red Treasure Chest - Apds concluir
i 0 objetivo anterior e conseguir uma

i chave, va até qualquer bat vermelho e
i pule em cima do bad para abri-lo.

Large Mine Underground
Pipe Area

¢ I,m Thirsty! - Na primeira porta desta

i area hd um mineiro com muita sede. D&
i um balde de dgua para ele. Se precisar,
¢ volte até a Town of the Fisherman para

i pegar um outro halde cheio de agua.

Cools Off and Disappears - Ao entrar

na Pipe Area, vocé recebe um
i bumerangue de gelo. Use-o para
i acertar um dos globos de fogo.

Remove All the Cappers - Remova
i todos os globos de fogo que impedem
a saida de vapor nos canos.

i What’s Inside the Mud - Seguindo pela
¢ Pipe Area hd uma ponte. Puxe as

i correntes logo abaixo para subir numa

i plataforma com uma pedra (Mud).

i Leve a pedra para lavar na maquina em
i Coal-Mining Town. Use o seu martelo

i para acionar a maquina.
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Sea Anemone’s Burning Dregs - Ao
gncontrar uma planta que exala uma

espécie de gds venenoso, pule em cima
de um porco e atire-0 dentro da planta.

Bata na planta com seu bumerangue
para conseguir a semente.

Pull and Open - Gran vai pedir

que vocé ahra a porta emperrada

g vai [he mostrar as correntes que
voce terd de puxar para ele.

Uma estd na sua frente e a outra,
atras. Volte um pouco até a bifurcagéo
de canos e desca ao andar de baixo.
Pule na corrente para

avistar outra e pule na segunda
para puxar e abrir a porta de acesso
a0 Coal-Mining Town. Chegando 13,
fale com todos os moradores do
vilarejo para receber mais objetivos.
0 mais importante agora é
conseguir o martelo.

Get Bombs - Apds conseguir o
martelo, volte ao inicio da Pipe Area

e acerte o pino para abrir a porta (foto
acima). La dentro estao as hombas
de que vocé precisa.

Blast the Rock - Com a bomba da
Powder Room, va em direcdo a ponte
levadica. Cologue a homba na pedra
grande e use seu martelo para ativa-la.

The Best! Hash Potatoes! - Peque
a batata em Kujara Ranch, volte

a ponte levadica com uma fonte
de dagua quente e coloque

a batata debaixo da dgua. Em
seguida, use o martelo para acertar

i 0 pino que libera a dgua.
¢ Vocé ja tem sua batata quente.

¢ Normal Fruit - Com a chave

i que abre os baiis brancos, volte a

¢ Pipe Area e entre na passagem

i sobre a entrada para o Trolley.

i Vocé tem de estar no estado Laughing
i (risonho) para entrar.

i Precious Ring - Fale com o garoto

i perto da entrada da Pipe Area depois
i que o0 encanto do fogo se dispersou.
i Va até as correntes da ponte levadica
i e desca até cair na escuriddo

i para encontrar o caminho de terra

{ onde estd o Precious Ring.

Trolley Entrance

i Look for the Hammer - Em Coal-

¢ Mining Town, entre no Large Shed
i e fale com o homem que

¢ trabalhava na Trolley Entrance.
Volte para a Pipe Area e entre na

i porta indicada para achar o martelo
! jogado no chio.

i Make a Light Alloy - Apds pegar 0s
: itens Low Purit Lightomite e Low Purit
i Hardomite, leve-os até Coal-Mining

i Town, coloque-os no forno e

i combine-os na maquina ao lado.

PLAYSTATION

Trolley Ticket - Em Coal-Mining Town
i entre no Large Shed, fale com o

mineiro de mao enfaixada, pegue o
ticket e entregue-o ao cobrador na
Trolley Entrance.

Quick! The Trolley? - Vocé terd
acesso aos trilhas Trolley e deve
completar o circuito de trilhos em 1
minuto e 16 segundos. Use o corpo

¢ de Tomba como contrapeso para que
i 0vagdo ndo vire e ndo freie muito.

i N&o se preocupe com os itens ao lado
i do trilho: 0 que importa é o tempo.

i Super Fast on the Trolley - Depois

i de conseguir o item Light Alloy, volte

¢ ao Trolley Entrance e participe da

: segunda parte da corrida. Se conseguir
: fazer a prova em menas de 1 minuto e
i 9 segundos, vocé recebe o Golden Sun.

Coal-Mining Town

Let’s Go to Tabhy’s House - Na entrada
de Coal-Mining Town, suba dois lances
da escada a sua frente e, passando
pela cafeteria, vire a direita. Na casa

de Tabby, suba as escadas para

: falar com Gran.

i Bury in the Sand - Subindo as escadas
i de Goal-Mining Town, pegue o carrinho
i de mao e deixe-0 embaixo da esteira de
i areia. Quando estiver cheio, leve-o até o
i lado da casa de Tabby e tape o buraco.
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Repita o procedimento trés vezes e o
buraco estard fechado.

Wash the Strange Lump! - Depois
de tapar o buraco e falar com

Gran, desca a escada bem na frente
do buraco tapado e aprenda a operar
as maquinas com Gran.

Deliver to Gran - Gran deixou cair
uma parte dos trilhos depois que
vocé o libertou da grande pedra.
Pegue-os e leve para Gran, que esta
am frente & casa de Tabby, onde

os trilhos estao danificados.

The Cook’s Special Menu - Ha trés
tipos de sanduiches: Boiler Potato,

Big Steak e Dried. Sempre que precisar
de um, vd até Coal-Mining Town,

entre na cafeteria € mostre um

dos trés itens para o cozinheiro.

Ele fara o sanduiche.

The Fuel that Burns Well - Na entrada
da Pipe Area, suba na plataforma e
siga até encontrar uma corrents.

No final ha um bal vermelho com um

s ) SGICas

PLAYSTATION

i poderoso combustivel. Pule direto no
¢ bat, mas ndo deslize pela corrente pois
: ela vai abaixar a plataforma.

- Kujara’s Ranch

Ranch Area

: Bring the Big Sack! - Siga em

i frente no rancho congelado até

i chegar a Gltima escada.

i Suba e dé& uma martelada na bola
i de neve que obstrui a passagem

i da chaminé. Arraste a caixa

i dentro da sala para pegar um

¢ didrio, suba outro lance de escada

| : e vaem frente. Na primeira

: Lost Clay Spatula - No Large Shed,
i fale com o garoto da direita, que

i vai perguntar pela Clay Spatula. Va
i para a casa separada do Large Shed
: (a que tem um poste na frente)

i e examine o poste para conseguir

i a Clay Spatula.

i Get Clay from the Mud - Ao acionar
i acorrente da ponte levadica, pule

i na plataforma que surgiu, pegue o

i barro (Mud) e leve-o até a maquina
i de lavar para obter o Clay.

Let’s Make a Pot - Leve a

Clay Spatula e o Clay (que obteve

do Mud) para o Large Shed em

i Goal-Mining Town. Entregue tudo

. ao garoto da direita e ele fard um novo
pote para entregar a vocé. Goloque-o
no lugar do que vocé quebrou.

: Starving Charles - Fale com Gran,

i assista & cena do trem e siga em busca
i de Charles. Asse as bananas no forno e
i entregue-as para Charles.

: Cooking with Tomba - Procure pela
i cafeteria (suba o primeiro lance

i de escada para encontréd-la),

¢ pegue um pedago de carne e leve

i para assar no forno. Volte e

i entregue-o para o cozinheiro.

i Where’s my Son? - Entre na primeira
i casa que encontrar no vilarejo e fale

: com a mulher que estd com o braco

i enfaixado. Vocé vai ter de encontrar

i 0irmao que ela procura e que esta

i no vilarejo do circo.

" . bifurcacdo, siga para baixo
: ¢ bata na bola de neve para
conseguir o saco do Papai Noel.

i The Hidden Diary - Apds pegar o

i diario, suba mais um lance de escada
: para encontrar o aventureiro. Entregue
i o didrio para ele.

i Meli the Giant Ice! - Receba o

i poderoso martelo de fogo do Papai
i Noel, suba a escada e destrua o

i grande porco gelado.

: Sea Anemone’s Ice - Pegue uma bola
i de neve e jogue dentro da planta.

i Quando ela estiver congelada, bata

i com seu martelo de fogo para receber
: a Anemone’s Ice.

© Kujara’s Favorite - Suba até a extrema
. direita do Ranch Area e pule em cima
: da Mountain Peach para pega-la.

i Let’s Take the Lift! - Apds pegar a

i Mountain Peach, va para a extrema
i direita. Alimente os Kujaras com a

i Mountain Peach.
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Snow Firefly Nest - Depois de
conseguir o Grapple na floresta do
choro e do riso, va para a extrema
direita no Ranch Area até o ninho de

para subir numa plataforma e achar
uma rocha congelada. Empurre-a para
que ela caia no ninho dos vaga-lumes.

Taboo Fruit - Complete os objetivos
Holy Tree e Rare Collection, suba na
Holy Tree e voe com sua roupa de
esquilo voador para a extrema direita.
Desga no huraco para encontrar uma
caixa brilhante. Para entrar nela vocé
precisa estar com status Taboo,

que se consegue assim que completar
0 objetivo Rare Collection. Entre na
caixa em seguida.

Ranch Summit

Fatigue-Curing Spa - Volte até a Pipe
Area e pegue a dgua quente para
entregar ao velhinho.

0il Smeared Traveler - Ao entrar no
Ranch Summit va até a Operation
Room, & sua frente. Fale com o viajante
que estd manchado de 6leo e com
fome. Dé a ele um sanduiche para que
ele volte ao normal.

i Ready or Not! Here | Come! - Na

: Operation Room ha trés criangas que

¢ i querem brincar de esconde-esconde.
‘i Procure-as no Kujara Ranch.

i Raise the Ladder! - Depois de pegar a

¢ i Crank Hexagon (engrenagem), suba um
¢ ! lance de escada, cologue a engrenagem
¢ na manivela para que a escada se mova :
i e vocé possa usé-la. :

i Estatic Explosion - Encontre os trés

i Kujaras no Ranch Summit, va para o

¢ Summit Shed e entregue os Kujaras ao
seu dono para cumprir o objetivo.

um grande péassaro azul. Use o Grapple

Itchy Charles - Use a engrenagem para

! fazer a escada subir. Suba por ela e voe !

{ The Washing Machine Fuse - Na

¢ Tool Shed, onde vocé encontrou

. Charles, pegue o fusivel na caixa e
i entregue ao homem da méaquina de
¢ lavar no Kujara Shed.

para a extrema esquerda. Ao encontrar
;0 antidoto de Charles, use seu martelo
de fogo para quebrar os blocos de gelo.

¢ Strange Fruit - Depois de usar a

i engrenagem para fazer a escada subir,
i suba por ela e voe para a extrema

i esquerda. L4, além do antidoto de

¢ Charles, vocé encontra uma porta do

¢ choro, que abre o bali azul. Pegue a

¢ Strange Fruit que permite alternar seu
: status entre choro e riso.

: Holy Tree - Acima da drea do passaro
| | azul no Kujara Ranch ha uma

. | passagem. Jogue um balde de Holy

| i Water na arvore empedrada para que
ela volte 4 vida.

¢ Who’s the Liar? - Depois que o gelo

: secar em Kujara Ranch, suba na Giltima

i escada da direita e veja a Gltima das

i criangas escondidas. Jogue um porco no
¢ buraco de baixo para que a crianca se
desprenda e vocé possa acha-la.

i Escaped Kujara - Apds o gelo secar

: no Kujara Ranch, va para o Lift

! (conexdo entre o Ranch Summit e a

i Donglin Forest) e fale com o criador

i de Kujaras. Eles estdo espalhados pelo
¢ Kujara Summit e vocé precisa

i recupera-los.

& | Kujara Washing Shed - Entre no

| | Kujara Shed, que est4 localizado logo
| i abaixo da manivela onde vocé usou a
- : Crank Hexagon.

i Wash the Kujara - Vocé tera de lavar
© muitos Kujaras. Pule em cima deles

: e jogue-os trés vezes na maquina

{ de lavar.

A Kujara Washing Expert - Depois de
: consertar a maquina, vocé terd de lavar
i mais sete turnos de Kujaras.

PLAYSTATION
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Donglin Forest

The Forest Entrance

Put In the Spirit’s Eye - Na entrada da
floresta, o viajante vai mostrar-lhe um
fantasma em chamas. Acerte trés com
seu bumerangue de gelo e pule em
suas cahegas para manda-los direto
para a face do espirito.

Kill the Gards - Depois do desafio
anterior, um monstro se formara.
Fique com status Invisible (invisivel)
para ndo ser atingido e acerte-0. Use
o martelo para destrui-lo.

More Blue for Picture - V4 para o alto,
na parte das alavancas, e leve a grande
fruta azul para o artista, no Artist’s
Atrium. Ele precisa de mais tinta.

Witch’s Concoction - No status
Laughing (risonho), va ao topo das
alavancas e siga para a direita.

Passe pela porta e encontre a bruxa
que precisa de ingredientes para sua
pocdo magica. Dé-Ihe duas Anemone’s

Ghost Sticker - Deixe que um dos
porcos fantasmas acerte vocé com o
golpe das mios e entre em qualquer
porta com o desenho de um fantasma.
Para voltar ao normal, use um
sanduiche de peixe ou agarre um
porco fantasma.

Dregs (podem ser do fogo ou do gelo).

i Collect Snow Fireflies - No rancho
¢ Summit agarre 19 vaga-lumes e leve
i para o garoto no alto das alavancas,
i do lado esquerdo da Forest Entrance.

Laughing/Crying Forest

=

i Take the Grapple! - Acerte com o
i martelo as trés estacas na florestado i &
i choro e do riso para adquirir o Grapple, i
i suanova arma. i

i The Crying Door - Pule sobre o tomate
i roxo triste e, com o status de choro,
i siga pela floresta até encontrar uma
i porta azul com uma cara de triste.

i Agora é s6 entrar.

i The Laughing Door - Pule no tomate
¢ vermelho com a cara de alegre e com
o status risonho, siga até uma porta

i vermelha com cara de alegre e entre.

i Switch with Donglin - No status

i Laughing entre por essa porta. L4

¢ dentro h& uma caixa que muda o lado
i das plataformas. Empurre-a para a

i direita até que ela fique encaixada e

i pule em cima do botdo para mudar

i 0 lado das plataformas de espinho

i na Forest Entrance.

i Laughing Traveler - Na mesma porta
i anterior, h4 um viajante contaminado

i com o status Laughing. D& a ele um

i sanduiche de batata quente para que

i ele pare de rir. Se for preciso, vé até a
i cafeteria e prepare um.

i Baron Turned to Stone - Apds ter

i acesso a Holy Water no templo das
i dguas (Water Temple), volte até a

i estdtua de Baron e jogue um balde
i com dgua Holy sobre ela. Baron

i retorna a vida.

| | The Deep Forest

i Device Guards the Treasure! - Apds

i afloresta do choro e do riso vocé

: encontra outra. Use o Grapple para ndo
i se ferir nos espinhos e vd até as

i gangorras. Faga um caminho para o

i bicho-da-seda, criando uma descida

i com as gangorras para que ele nao

i fique preso nas drvores.

i as gangorras e faga com que o
{ : bicho-da-seda chegue aos espinhos.

¢ Wormy Charles - Alimente o

i bicho-da-seda e pule em cima dele.
i Ele o levard a uma caverna onde ndo
i ha espinhos e libertard Charles.

i Use Rock Grabs for Balance -

¢ Alinhando corretamente as gangorras
i vocé abre o portdo do tesouro.

i Blocos de concreto cairdo nos

i espinhos e vocé poderd andar sobre
i eles. Volte e siga pelos blocos para

i encontrar o caranguejo de pedra.

i Volte la para cima no portdo do

i tesouro e entregue o caranguejo ao

Potato Bugs Eats Leaves - Alinhe
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acesso ao vilarejo do circo.

Circus Village

fazer a ponte funcionar.

na caverna do lado esquerdo do

conseqguir sua roupa de porco.

a procura de uma planta. Desga
a primeira escada logo adiante

a planta. Volte e entregue-a
para o garoto na entrada do
vilarejo. Ele é 0 irmdo da moca
que estd na Coal-Mining Town.
Volte 14 e fale com ela.
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viajante, que precisa de um peso para
alinhar a sua balanga. Assim vocé tera

Use the Seesaw - Pegue a bola de
palhago, no canto esquerdo, no vilarejo
do circo. Leve-a até a catapulta, use o
martelo para fazé-la subir para o outro
andar, cologue-a na outra catapulta e
acerte-a com o martelo. A bola vai
bater num péssaro que carrega a
engrenagem da qual vocé precisa para

Use Pig Suit to Talk! - Atravesse a
ponte e pegue a chave grudada na
parede. Yolte, desga as escadas e entre

vilarejo. Use a chave no armario para

Getwell Plant Heals Wounds - Na
entrada do vilarejo ha um viajante

e fale com o porco para conseguir

: Let’s See the Clow Circus! - Apds

: pegar a chave e vestir a roupa

: de porco, va até o lado esquerdo

i do vilarejo. Ao avistar um garoto

: que tem medo de trabalhar no circo,
: complete o objetivo Let’s Help the

: Clow e volte para conversar com ele.

Let’s Help the Clow - No centro do
vilarejo, hd uma corda onde os
palhacos fazem um niimero

de malabarismo. Fique debaixo da
corda com um travesseiro para aliviar
uma eventual queda do palhaco.

Siga a sombra dele e ndo o deixe

i cair no chao de jeito nenhum.

Invisible Traveler - Na primeira casa
i adireita do vilarejo hd um trabalhador
i invisivel. Prepare um sanduiche de

! Dry Fish e entregue a ele para fazé-lo
: voltar ao normal.

¢ Collect Ice Candy - Apés vencer o

¢ chefe do gelo, vocé ganha a lce

i Pig Suit para usar magias de gelo

i (aperte ¥+ ®). Assim vocé transforma
: 0s adversarios em picolés. Pegue 30

¢ picolés e entregue ao palhago faminto
na casa do centro, no vilarejo.

i Unmoving Blessed Priest - Apds
i molhar todas as plantas roxas

¢ do jogo, volte ao vilarejo do circo
! e fale com a fonte no centro para ter
i dicas de como enfrentar os chefes.

! H& uma planta em cada 4rea

: (sdo seis plantas). Alimente todas
com qualguer agua e volte ao circo.

: Pig Ball to the Pigs - Depois de
entregar os picolés ao palhago vocé

¢ recebe outro objetivo: transformar os
i porcos em miniporcos. Atire a

PLAYSTATION

sacolinha que ganhou do palhago sobre
0S porcos para capturd-los e pule em
cima da sacola para pegé-los. Ele
precisa de todas as espécies de porcos
voadores, fantasmas, de fogo e de gelo.
Sao cinco tipos de porcos no total.
Consiga todos e leve-os para o palhago.

Lift the Lid on the Well! - Receba o
Paon Grass do velhinho no Pig's Tribe,
va até a circus Warehouse & solte 0
elefante rosa. Atraia-o até a entrada do
vilaregjo com o Paon Grass e, se ele
comer tudo, volte até o velhinho para
pegar mais. Equipe o Paon e fique bem
no meio, perto do elefante. Ande devagar
em direcao a entrada do vilarejo e
entregue o elefante ao seu dono.

A Pig Tribe Clown Statue! - Depois de
encorajar o elefante, volte ao velhinho
e entregue a ele o Carpenter’s Book. A
grande estatua vai se quebrar e vocé
poderd descer pela corrente para
encontrar o Water Temple.

Water Temple

Starving Traveler - Na entrada do

Water Temple, suba até a porta logo
acima de vocé e alimente o homem
faminto com qualquer lanche.

Sgdicas (1)
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Open the Water Gate - Siga em frente
no Water Temple e, quando achar a
engrenagem, entregue-a ao homem
perto do caranguejo gigante.

Crystal Panel Blocks a Hole! - Ao
encontrar o caranguejo gigante, pule
sobre ele para que ele seja destruido.
Ele deixard um cristal para vocé.

A Mermaid in the Water - Leve o
cristal até o artesao para que ele
faga uma barra de cristal. Siga
para o tanque, fale com a sereia

e suba no botdo no lado esquerdo
da sala para liberta-la.

Holy Pedestal - Pegue a estatua de
gelo construida no Sculptor Hut,
volte para o Water Temple e coloque
a estdtua no pedestal para ter acesso
a Holy Water.

The Ultimate Sculpture - Jogue o cubo
de gelo mais opaco para que ele caia
no buraco. O escultor trabalharé nele.
Volte ap6s achar o pedestal da estdtua
no Water Temple.

(12) §701C3S

i Sink of the White Platform! - Siga
i para a parte de cima do Temple

¢ of Water e, no ponto indicado, dé uma
i martelada na alavanca para que o

i garoto em cima do bali v4 embora.
Ele Ihe dard a chave branca.

Secret of the Aguatic Plant - Apds

pegar o Grapple na floresta, fure

todas as plantas aquaticas para

libertar a sereia.

i Closed Clamshell - Se vocé

i se deu bem no esconde-esconde,

i achara facil essa entrada. Ela estd
i a0 lado da porta onde vocé usou

¢ a Round Cog (engrenagem).

i Entre pela passagem e mostre sua
i Mermaid Scale para a sereia.

¢ Tiny Tomba Mini Tomba - Acima da
mina Holy Water ha um garoto que

i precisa de quatro engrenagens

i para abrir a caixa Tiny Tomba. Volte

{ e pegue todas: hd uma na Town of

@ : the Fisherman, outra no Ranch Summit
. e a dltima no vilarejo do circo.

i i Com todas vocé pode se transformar

§ | em Tiny Tomba .

With the Nishiki Birds - Ao completar
i 0 objetivo Tiny Tomba Mini Tomba,
i nao se transforme. Acerte os dois

i bichos voadores para que eles

i aparegcam como plataformas.

i Transforme-se em Mini Tomba

i e suba ate encontrar o Mini Temple.
¢ Fale com o esquilo, use uma

¢ Magic Wing e vd para a Town of the
: Fisherman. Suba na rvore

i com o ninho para entregar a pena

aos filhotes do passaro.

i The Broken-Up Mermaid Harp! -
¢ Encontre as pecas da harpa da sereia.

§  Ha quatro partes:

i Other Side of the Waterfall - Passe

¢ pela mina de Holy Water e continue

i subindo até encontrar outra cachoeira.
i Passe pela porta para acessar o portal
do primeiro porco-chefe: lce Pig.

i Forgotten Rucksack - Jogue Holy

{ Water na Holy Tree, suba na arvore e
i voe para sua extrema direita, saindo
: em um buraco onde estd a mochila

: do visitante.

¢ High Pitch Pearl - Est4 na porta do

choro do Water Temple, dentro de um

© bad branco.

’ : Low Pitch Pearl - Na parte de cima do
¢ Water Temple, no ponto onde vocé vé
i duas cachoeiras, desca pela da dirsita.
A pérola esta no meio da cachoeira .

i Left Side of the Harp - No Water Tank,
{ onde vocé usou a chapa de cristal para
. liberar a sereia.

i Right Side of the Harp - Dentro do

{ bai azul, na frente do Mini Temple.

. Nishiki Bird Servant - Depois

i de completar o objetivo With the

: Nishiki Birds, fale com o esquilo.

i Voceé tem de achar os esquilos de

i rabo colorido. O vermelho estd no

Kujara Ranch, pouco antes da entrada
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de Kujara Summit. O azul esta no
segundo andar do vilarejo do circo e 0
branco estd na Deep Forest,

logo acima da Treasure Room.

Wake Up the Giant Fish! - Com
as pecas da harpa da sereia,

vd para o topo do Water Temple
e entregue a harpa a ela.

Ela acordard o peixe gigante.

Find Another Reflector! - No templo
que surgiu da cachoeira, pule sobre
0 0V0 para quebra-lo e encontrar

o refletor. Mas nao ha s6 um: o
outro esta no ninho do passaro azul,
no Kujara Ranch.

Too Dark to See! - Apos pegar a

Light Cutting Box, com 20 vaga-lumes,
no alto e na extrema esquerda da
floresta do choro e do riso, vé até a
sala escura do Water Temple.

Golden Tower - Depois de pegar
todos os Pig Nose Panels do objetivo
Adventurer’s Chest, va ao topo do
Water Temple. Logo acima da caixa
onde voceé se transforma em Tiny
Tomba ha
cinco painéis.
Encaixe os
focinhos de
porco para ter
acesso a
Golden Tower.

i ik 8 b
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(Os chefes

Veja como encontra-los. Para captura-los,
pule na cabeca deles assim que tiver uma
chance e jogue-0s no $aco

Evil Flame Pig! - Apos fazer com que

a floresta do choro e do riso volte ao
normal, va até a Forest Entrance e pule na
dgua com a roupa de porco nadador. Siga
para a direita até a passagem para

0 portal onde esta o Evil Pig.

Evil Earth Pig! - Va para a extrema
esquerda no Kujara Summit até chegar ao
local onde voceé pegou a Mountain Peach.
L4 aparecera o portal.

Evil Ghost Pig! - Na Pipe Area, onde

vocé pegou seu bumerangue de gelo,
use o Grapple no cano para encontrar
0 portal.

Evil Ice Pig! - Esta atrds da cachoeira e é
0 primeiro a aparecer, logo depois da
mina de Holy Water.

Evil Water Pig! - Siga para a area de
Waterfall of the Heavens e no mesmo
lugar da estalactite use o seu Grapple para
subir. Fique pressionando para cima para
subir na pequena caverna e faga isso de
novo para chegar ao teto da caverna e
encontrar o portal.

Find the Last Evil Pig! — Siga

\para_-a-_Pipg_ Area ¢ desca para a escuridao

na corrente da ponte

levadica. O velhinho Ihe dard algumas
dicas e tambhém o Gltimo chefe.

Prepare-se para o chefe final
Chegando ao objetivo 131 vocé ndo
pode mais voltar a outros mundos.
Pegue tudo o que quiser e parta para a
briga com o (ltimo e mais poderoso Evil

Pig. Assim que passar pelo

portal do altimo Evil Pig, ele surgira
e colocard as estatuas de todos os
porcos que voce derrotou. Destrua

uma por umad.

Evil Flame Pig Plate! - Ao entrar na
sala do dltimo portal, a estatua do porco
de fogo vai obstruir o caminho da

porta. Use a roupa Evil Pig Suit Flame

e solte uma magia na estatua para
destrui-la. Aperte & + @ para liberar

uma magia.

The Evil Earth Pig Plate! -

0 cachorro Baron para dar um

superpulo até o circo. Com

Evil Earth Pig Suit, solte uma magia para
destruir a estatua.

\

Use

a roupa

The Evil Ghost Pig Plate! - Use 0
cachorro para dar um superpulo

até a floresta do choro e do riso.

L4 use a roupa Evil Ghost Pig Suit e
solte uma magia para destruir a estatua.
Siga para Trolley Entrance e desca a
corrente para achar o caminho até o

Water Temple.

The Evil Water Pig Plate! - No Water
Temple, use a roupa Evil Water Pig Suit
e solte uma magia para destruir a dltima
estdtua. Volte para a drea identificada
como 7?7 e enfrente o Gltimo dos

chefes.

The Evil Ice Pig Plate! - Use Baron
para dar um superpulo até o Kujara
Summit e 13 use a roupa Evil lce Pig

Suit. Destrua a estatua com uma magia.

>
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WCW Mayhem

Habilite novos
lutadores -
e seja
campeao

Wipeout 3

Codigos para
acelerar mais

Toque - Entre em Time Trial ou

em Single Race e complete uma
corrida marcando o recorde.

Quando for escrever seu nome,
coloque uma das senhas a seguir e
cligue em End para habilitar o truque
correspondente.

THEHAIR - Habilita todos os desafios
no modo Challenger.

MOONFACE - Turbo infinito

(use o botdo R1 para acelerar).
GEORDIE - Energia infinita.

DEPUTY - Municdo infinita

(use = para selecionar o tiro

e @ para disparar).

CANER W - Habilitar a opgdo Prototype
no menu principal, com quatro pistas.

(14 ) SAICaS

Dica - Use todas as senhas dentro da
opcao Pay Per View Password. Nio
coloque espago entre as letras, que
devem ser sempre mailsculas.
PLYHDNGYS - Habilitar todos os
lutadores secretos.

DPLGNGRS -

Escolha personagens iguais aos

do seu oponente.

CHT4DBST - Entre com esta senha,
selecione 0 modo Quest for the Best e
escolha qualquer lutador. Na tela Quest
Rankings, use o comando = no
direcional e note que o nome de seu
lutador vai subindo de posicdo na lista
dos campedes mundiais.
PLYNTRCLSC - Lute no antigo cenario
do Nitro Ring.

MSKDLTLRY - Habilite o lutador
Masked Rey Mysterio Jr.

NGGDYNLN - Mude as roupas do
lutador Kidman.

PRNTSTMN - Aumente a energia

dos lutadores.

BUNTY - Habilita

todas as classes no

modo Tournament.

BEBEDEE - As setas

de velocidades das

pistas que antes eram azuis
agora sao todas brancas.
NOWHEELS - Depois de colocada
esta senha, se vocé bater nas laterais
durante a corrida perdera

muita velocidade.

e i :
#§ CONTENDER: SGT_BUDDY LEE PARK
# CONTERDER BOBBY BLAZE

o e

Transforme facilmente seu lutador
em um campeao

Com o trugue, Kidman aparecera em
trajes comuns

Vocé pode fazer a
corrida inteira turhinado

PORRIR PRI DR R R R PR RO RO R R
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Grash Team Racing

Escolha
corredores secretos

Toque - Para habilitar os corredores
secretos, faga as dicas a sequir no
menu principal, com 0s

botdes L1 e R1 pressionados.
Penta Penguin -

v, 2.4 b € at

Ripper Roo -

> e L 1TV >

NTropy- ¥, € =2 1, 4,2, >
Papu Papu -

€. Ay D e e e )
Komodo Joe -

v, o € € a> )

Prinstripe - €, 4 4 2>

G I e :%m

Jogue com corredores bem malucos
como o Ripper Roo

Habilite cursos secretos

Toque - Para acessar a tela de
Password, escolha qualquer modo de
jogo e, ao selecionar seu jogador,
pressione o botdo @ e a tela aparecerd.
Cyber Sawgrass - SECARE

Cyber Badlands - HARESO

e @@ i sons do jogo. qualquer personagem do game.

PLAYSTATION

. Star Wars: Phantom Menace

. Acione um menu
: especial de segredos

Menu secreto - No menu principal,
i cologue o cursor sobre Options e

i apertc A, @ & |1 R2, m @ €

¢ Depois de ouvir o som que confirma
i que a seqléncia funcionou, segure

¢ L1 e aperte Select + 4 para entrar no
: menu secreto. Neste menu vocé vai

gncontrar os seguintes truques: Assistir a todos os filmes -

: Selecao de fases - Escolha a fase Selecione o filme pelo ndmero

i desejada, use o botdo 4 para voltar (de 1 a11) e aperte X para curtir

£ a0 menu principal e clique seqiiéncias da historia.

i em New Game. Invencibilidade - Acione esta op¢ao

i Teste de som - Curta as musicas e e figue invencivel jogando com

Vocé pode escolher qualquer
fase, até mesmo a dltima, se
achar que esta pronto para
uma briga dificil

0Os filminhos
contam trechos da
histdria do game
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Tony Hawk’s Pro Skate

Habilite personagens secretos e radicalize com

as manobras especiais

Vérios segredos - Pause 0 jogo, segure
Licaperice, = T ¢, > 1 = 4
A tela vai tremer confirmando o truque.
Use a opcdo Quit para retornar ao menu
principal e confira. Gom este truque
vocé tem todos os cendrios abertos,
pega todos os tapes e habilita o
personagem secreto Officer Dick, um
policial radical. Com todos os tapes
capturados, curta os videos na opgdo
View videos ou Cinematic.

Barra de especial sempre cheia -
Pause o jogo, segure L1 e aperte

X, 4 e & 1 - Assim sua barra de
movimentos especiais estara

sempre cheia.

0 personagem secreto é um policial

que faz manobras incriveis com suas
pranchas radicais

Pontos exiras nos halfs - Sequre o
direcional para qualquer lado e aperte ®.
Jogar em cdmera lenta - Pause o
jogo, mantenha pressionado L1 e
aperte m, € & ® €

0 menu de Pause vai tremer indicando
que a dica funcionou.

Seja um recordista usando a dica

(16 ) S301Cas

Comece o jogo nas rampas mais radicais

Comece o jogo em qualquer lugar da
pista - Pause o jogo, mantenha

pressionado L1 e aperte m, ® X, & 4.

0 menu de Pause treme quando a
dica funciona.

Jogue com Private Carrera

(Barelly Legal) - Comece 0 jogo em
qualquer modo, usando o personagem
Officer Dick. Pause o jogo, mantenha
pressionado L1 e aperte

AV A b e | € a

Desta vez 0 menu de Pause ndo vai
tremer. No lugar do Officer Dick
aparece Barelly Legal, um personagem
que tem todas as barras de status
cheias e faz manobras de arrepiar.
Officer Dick com os movimentos

e sons de Barelly Legal -

Comece 0 jogo em qualquer modo
com o Officer Dick, pause o jogo,
mantenha pressionado L1 e aperte

A AV el & a

Escolha a opcdo Continue

(ndo use Retry pois 0

jogo pode travar), escolha Officer Dick
e ele vai estar com 0s movimentos e
vozes de Barelly Legal.

: Manobras super-radicais - As dicas a
{ seguir so funcionam quando a barra de
i especial de seu personagem estiver

i cheia (veja dica nesta mesma pégina).

. Andrew Reynolds
¢ Backflip- 1, ¥, e

Heelflip bluntslide - 4, 4, A
Triple kickflip - €, € =

. i Bob Burnquist

| i Backflip- 1, 4 @

i | Fingerflip airwalk - €, €, =
| i One footed smith - >, > a

| Bucky Lasek

i Fingerflip airwalk - €, >, @
i Kickflip me twist - >, >, @
: Varial heelflip- &, 1, =

: Chad Musca

i 360 shove it rewing - >, >, =
: Frontflip- &, 1, =

: One foot5-0-->, 4,4

: Elissa Streamer

i Backflip- 1, 4, @

: Judo madona - €, ¥, @
i Primo grid - €, €, 4

i Geoff Rowley

: Backflip- 1, ¥, @

: Darkside - €, >, 4

: Double hard flip--=>, 4 =

¢ Jamie Thomas

i 40 flip-€«, 4, =

! Frontflip- 4, 1, @

: One foot nosegrind - 1, 1, &

. Kareem Campbel

: Casperslide- 1, ¥ a

: Frontflip- &, 1, @

: Kickflip underflip - €, >, =

. Rune Glifberg

: Kickflip - 1, &, =

. Christair- €, >, @

i Kickflip me twist - >, >, o

: Tony Hawk

: 360 flip to mutate - 4, >, =
: 540 hoard varial - €, €, =

: The 900 -, 4, @

. Officer Dick

i Assume the position - &, < o =
i Neckbreak grind - €, =, a

: Yeeeraw frontflip - L, 1, @

Cx
G

G
Cx;
C
Cx;
G
Cx
Cx
Cox
Cz
O
Cx
C
Cox
Cx
G
G
G
G
Caz
Cx
G
Cx
G
Cx
€
Cx
Cz
G
S
Cy
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Dance Dance
Revolution

Dance com novos
personagens

Dangarinos malucos - Na tela em que
aparece Please select mode, mantenha
pressionado € e aperte Start para
jogar com um personagem

quadrado e esquisito.

Acione outro personagem secreto -
Siga 0 mesmo procedimento da dica
anterior, mas mantenha o direcional =
para acionar outro

personagem secreto.

Escolha personagens hem malucos

Goolhoarders 4
Habilitar pistas,

personagens, pranchas e eventos especiais

Todas as pistas, personagens e
pranchas - Selecione 0 modo para um
jogador (One Player) e entre com o
nome ICHEAT. Um som confirma

que a dica funciona.

Eventos especiais - Selecione 0 modo
para um jogador (QOne Player) e entre
com o nome IMSPECIAL. Um som
confirma a dica.

. Use todos os veiculos
: em qualquer pista

i Toque - No menu principal, entre em
i Password e use um dos codigos
¢ indicados a seguir.

: Todas as pistas -

i LEAD TO ROME

i Abrir todas as divisies -

. SAD CLOW

! Upgrade em seu carro -

i MAD HOOCUP

i Habilitar todos os

: trugues e todos os carros -
ZAKARYX

Detone na iiltima pista do game

- Test Drive Off Road 3 |
| International Soccer

. Jogue com
. a Selecao de 1970

3

¢ Lute como Damien Black, um dos maiores
: feras do ringue

LOOIHG G067
PO ST

= Fri o

Use as pranchas mais legais e detone

i Campedes - Comece 0 jogo em

¢ qualguer modo e, na tela de escolha

: das selegdes, leve o cursor abaixo de

: Controller. Faga R1, R1, R1, €.

: Pressione o direcional para a direita até
i aparecer a palavra Secret. Vocé verd a

: Selecdo Brasileira de 1970.

Ready 2
Rumble Boxing
. Habilite

i Lutadores secretos - Clique em

i Championship Mode, escolha New
i game, entre com o nome CHAMP e
¢ clique em End.

i escolher o seu lutador e entre no
¢ ringue com uma roupa diferente.
i Recarregar energia durante a luta -
i Quando o oponente estiver no chio
! e 0 juiz comegar a contagem,
i aperte continuamente os

i botbes X+ @ +m 4 4

PLAYSTATION

Alexi Lalas

boxeadores secretos

Aperte 4 na proxima tela, selecione
Exit e clique em Exit without saving.
Em seguida, entre em Arcade game e
escolha um dos novos boxeadores do
modo Gold, Silver, Bronze e até o
poderoso Damien Black.

De roupa nova - Aperte m + @ 30

SG0163S (17)




m as dicas, o visual do jogo fica muito louco

Missao impossivel

Cédigos para passar
por todas as fases

Todas as fases no modo Impossivel -
Entre em Load game, clique em
Password, use uma das senhas e dé
mais um clique no hotio X para
entrar no jogo.

Fase 2 Subpen - HILKJTKUMLBF
Fase 3 Embassy funection -
PMCQEQPJQQDA

Fase 4 Warehouse -
KNDPFTPLQYDO

Fase 5 KGB HO - LDEESUVPRWGB
Fase 6 Security hallway -
LFERHGVYRXJGP

(18) S701CaS

Tomorrow Never Dies

Passe por todas as missoes

Abrir todas as miss@es - No menu
principal, faga Select, Select,

e |1 [1e][1L1.

Abrir todos os filmes - No menu
principal, faga Select, Select,

e e |1 |1, L1, L1, L1, L1, L.
Cenarios invisiveis - Pause 0 jogo

e pressione Select, Select, @, @,

Select, Select, @, ®.

Ver o debug mode (tela com nimeros

Fase 7 Sewage control -
LBHSFYNRTGG

Fase 8 Escape (Sec. haliway) -
LPEKSMVQOXO0GG

Fase 9 Escape KGB HQ -
NIQNKRQUSLHF

Fase 10 Fire alarm - NQQQKLRHSNHJ
Fase 11 Interrogation -
ARMQMQSJNQPQ

Fase 12 Inferrogation (Hallway) -
BBMENISNNTKG

Fase 13 Interrogation (Infirmary) -
CENHOQGWIVLD

Fase 14 Cia Rooftop - CINKPTGUILLF
Fase 15 Terminal room -
BAMMTUGHUNKJ

Fase 16 Rooftop escape -
BOMNOGGVURKL

Fase 17 Station - MEPHFQTWVVJD
Fase 18 Train car (search for Candice) -
MIPKGTTUVLJF

de programacédo) - Pause 0 jogo e
pressione Select, Select,

e e |7 R2

Usar a cdmera Spy - Pause o jogo,
pressione Select, Select, ®, ®, R2, R2.
Mas fique atento: com essa dica,
vocé ndo terd mais controle sobre o
seu personagem. Repita a seqiéncia
para voltar ao normal.

oy

Comece o jogo com todas as armas
e 50 Med Kits

Fase 19 Train car (search for Max) -
FLNNEPTITPIK

Fase 20 Train roof -
MGNQFHTKTSIM

Fase 21 Subpen - DHIJLSIRKJFP
Fase 22 Tunnel - DKILMIUMKXFH
Fase 23 Main Land - OMESKPIIJPNK
Fase 24 Gunboat - DNGOLHIKJSNM

RORROOORROIRRRRR R0 0 0 0 00 0 ]

Passe por todos os desafios facilmenie
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Marvel vs. Capcom:

Clash of the Super Heroes Ex Edition

Descubra novos lutadores

Menu seerefo - Para acessar um menu
com opgdes especiais, entre em
Options, mantenha pressionado o
botdo Start e pressione Select. Neste
novo menu, vocé pode deixar a barra
de especiais sempre cheia e criar lutas.

Ryu com as habilidades de Akuma - Na
tela de selecdo de personagens,
cologue o cursor sobre Ryu, mantenha
pressionado o botdo

Start e pressione e.

Ryu com as habilidades de Ken - Na
tela de selegdo de personagens,
coloque 0 cursor sohre Ryu, mantenha
pressionado o botdo Start e

aperte Select.

Habilite personagens secretos - Para
lutar usando personagens secretos,
vocé tem de terminar o jogo com 0s
lutadores normais na seqiiéncia
indicada abaixo. Os personagens
secretos ficam escondidos nos cantos
da tela de selecdo. Depois de terminar
0 jogo com qualquer dos jogadores, se
colocar o cursor sobre Wolverine, por
exemplo, e pressionar ¥, vocé
encontrard Onslaught.
e Termine com Morrigan e

habilite Lilith.
e Termine com Megaman

e habilite Roll.
o Termine com War Machine e

habilite Gald War Machine.
e Termine com Chun Li e

habilite Shadow Lady.
e Termine com Venon e habilite

Red Venon.
e Termine com Hulk e habilite

Orange Hulk.
e Termine com qualquer

personagem e habilite Onslaught.

Habilite Sentinel como seu

segundo personagem - Termine 0 jogo
com Onslaught. Comece um novo jogo
e, ao escolher 0 segundo personagem,
mova o cursor até Golossus e
pressione para baixo.

Veja Ryu finalizando com o golpe
especial de Akuma

Na Selecao
escondidos na borda: o Hulk Laranja
encontra-se acima de Ryu

de Personagens hé lutadores !

PLAYSTATION

 Street Rghter
EX 2 Plus

. Habilite novos
. lutadores e fases
. secretas

i Habilitar fase bénus vs. Shin Vega -
i Termine o Arcade mode vencendo
i Shin Vega.
¢ Enfrentar Kairi - Termine quatro
i rounds com meteo-combos.
. Enfrentar Shadow Geist - Termine os
) | quatro primeiros rounds com
/ ¢ special-combos ou excel-combos.
P i Enfrentar Shin Vega - Termine sete
i rounds com meteo-combos.

i Toque - Os truques a seguir devem
| | ser executados no Expert Mode,
| i que indica seqliéncias
i de golpes para o jogador
¢ executar em diferentes niveis

de dificuldade.
Habilitar Garuda - Termine todos os
golpes de categoria E.

i Novas fases hdnus - Termine todos
i 0s golpes de categoria D.

i Habilitar Shadow Geist - Termine

i todos o0s golpes de categoria C.

i Habilitar Kairi - Termine todos os

: golpes de categoria B.

Ha personagens exclusivos nesta versao

ST0I35 (19,




PLAYSTATION

‘Army Men Air Attack  Wu Tang Shaolin Style

Jogue em todos os niveis ;| Entre na briga com outros personagens

Dica - Na tela de Passwords, i Toque - Os truques indicados a seguir
digite uma das senhas a sequir para i devem ser feitos na hora em que vocé
escolher qualquer fase no modo para i for escolher o seu personagem, no
dois jogadores: i modo Versus. Os novos lutadores sd
Nivel - Codigo : aparecem quando comeca a luta.
02-=2, 1= 1 01 > i Habilite todos os lutadores no modo
03-«. 4 1+ 1 i Versus - No menu principal pressione
04-u X, X, 5 @ 4 A E A A B I R R R R N )
05-X, Mo b a & n > i Jogue com o Hystrix - Para habilitar o
06-0 @ = | | = XX i lutador secreto, no modo Versus
07-M, 4. 4. b, =2 €  « i coloque o cursor sobre o lutador
08-€« € 4> >4 1 1 i Method Man, segure o botdo Select
09-= 2 me | | | & i e pressione X.

10-0 1t €8 P &« L, ) : Jogue como Gasche - Leve o cursor
11-40 40 1 b ¥ i até Masta Killa, segure Select

12-M, 4, €, > 00 4 = i e pressione X.

13-X, &, €& & 1 a0 X i Jogue como Xin - Leve o cursor até
U-€ ) & | none i Inspecta Deck, segure Select
15-4, ¢ 4 b X X o0 i e pressione X.

16-4 4 4o b = A = A i Jogue como Lecher - Leve o cursor até
Hahilitar todos os co-pilotos - i OI'Dirty, segure Select e pressione X.
Entre com a seqliéncia i Jogue como Fearmentor - Leve 0

LAY T Y PR, SV (B i cursor até CZA, segure Select

i e pressione X.

i Sangue e fatality - Assim que

¢ ligar o console, antes do inicio do jogo,
i aparece uma tela

i pedindo uma senha.

i Use a seqiiéncia

i AeX X EAOR

i Em sequida, entre em

¢ Options e coloque

i sangue e fatalities no jogo.

Escolha gualquer um dos co-pilotos

(20 ) SGdICas
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Sled Storm

Jogue com pilotos
secretos e novas motos

Ganhe facil todas as corridas com novas
motocicletas

Codigos especiais - Para entrar na tela
de Password e usar os codigos a
seguir, cliqgue em Options, entre em
Load/Save e em Password Entry.
Novas pistas nas montanhas -

LR )(, R2,m ® R1, @ 4

Pistas invertidas -

B 1,X,®mR2X A e

Pilotos

Sergei-m |1, m |2 A R2 X @
Jackal - 12,12, @, R2,® R1, L1, &
Novas motos

Moto de Sergei -

® A m X R2L1,X a4

Moto de Jackal -

® 4 m |2 R2 L1 X 4

Moto de Ryan -

® 4 ®m R? R2 L1 X 4

Motode Jay-e o m @ R2 |1, X A
Motode Giog-e a4 m |1 R2 [1,X 4
Moto de Nadia -

@ A mm RY |_‘], X, A

Moto de Travis -

® amR{R2I[1X 4

Tomb Raider 4 - A Ultima Revelagdo

Atencao - Para que os trugues

© bissola indica o Norte.

¢ Todos os itens - Com Lara
i olhando para o lado Norte,
i aperte Select para entrar no

i Medipacks infinitos e armas - Com

Detone nas pistas radicais das montanhas Lara olhando p_afa . Nc?rte, aperte SeleCt
i para entrar no inventario. Em seguida,

i leve o cursor até o Small medipack e

¢ aperte L1+L2+R1+R2+ 1.

i Imediatamente uma frase aparece na

¢ tela, confirmando que vocé tem

i medipacks infinitos.

¢ Pular fases - Com Lara olhando para o

¢ lado Norte, aperte Select para entrar no

 inventério. Leve o cursor até o icone de

Encontre uma plataforma onde Lara possa
: ficar pendurada na borda e voltada para o
: lado Norte

PLAYSTATION

Prepare-se com todos os itens e armas

Load e aperte L1 + L2 + R1 + R2 + 1.
Aperte & para sair do inventéario e

imediatamente vocé serd transportado
para a fase seguinte.

funcionem, vocé deve estar na posigdo
correta, que é indicada pela blssola
que Lara carrega em Seu inventario.
Lara deve estar olhando para o lado
Norte, mas o posicionamento deve ser
perfeito. Para conseguir se posicionar
com precisdo, encontre uma plataforma
onde Lara possa se pendurar, para que
ela fique na posicao exata, sem muito
esforgo. O lado vermelho da agulha da

inventario. Em seguida, leve
0 cursor até o Large
medipack e aperte L1 + L2
+R1 +R2 + ¥. Depois
aperte 4 para sair do
inventério e Select
novamente para voltar
e conferir o truque.

5

Execute o truque e, sempre que entrar em
uma nova fase, vocé ja tera todos os itens
necessarios no seu inventario

&rHO




PLAYSTATION

Varios truques para

Tela de cddigos -

Para ter acesso a tela de trugues,
entre em Options, coloque o cursor em
cima de qualguer

personagem ¢ aperte L1 + R1.
Amortecedores mais potentes -
Escreva JACK_IT_UP.

Rodas grandes -

Digite GO_MONSTER.

Ver todos os filmes -

Escreva LONG_MOVIE.

Tiro mais rapido -

Escreva RAPID_FIRE.

Supermissil -

Escreva BLAST_FIRE e seu missil ganha
mais poder de destruicao.

Carros mais rapidos -

Escreva MORE_SPEED & o carro fica
muito mais rapido, quase impossivel
de controlar.

Carros mais pesadas -

Escreva GO_RAMMING. Seu carro fica
mais pesado e nao pula muito.

Agdo rapida -

Escreva QUICK_PLAY e 0

computador escolhe um carro e uma
pista para voce.

Atrair inimigos -

Digite UNDER_FIRE e seus trés inimigos
vao se unir.

Jogar em camera lenta -

Escreva GP_SLOW_MO. 0 jogo fica
mais lento e é mais facil

escapar dos tiros.

£ smepm— S e
Com estas suspensoes especiais, seu
carro vai voar

(22 ) SGdICas

Vigilante 8: Second Offense

vencer e todos os ataques especiais

Sem gravidade - Escreva
NO_GRAVITY. Este cadigo reduz a
gravidade e seu carro ndo pdra de pular.
Sua miisica favorita -

Pause o jogo e cologue qualquer GD

de misica. Feche o console,

escolha a miisica que vocé quer

e continue o jogo. Quando acabar

a misséo, cologue novamente o

CD de Vigilante 8.

Dica tlo Leitor

Vocé pode ver todas as animac@es do jogo

Atencao - Para fazer 0s
ataques especiais indicados a seguir,
vocé precisa estar com

a arma especificada.

Arma - Interceptor Missiles
Atague 1- 1, ™, ¥, R2
Atague 2 - , 1, 1, R2
Atague 3- *, 1, =, R2
Arma - Bull's Eye Rochets
Atague 1- ™, 4, ¥ R2
Ataque 2 - 1, ¥, 1, R2
Atague 3- 1, ¥, >, R2
Arma - Sky Hammer Mortar
Ataque1- 4, ¥, 4 R2
Atague 2- ¥, ¥, 1, R2
Atague 3- ¥, ¥, 2> R2
Arma - Brusier Cannaon
Ataque 1- ¥, 1, ¥, R2
Ataque 2 - ¥, P, 1, R2
Atagque 3 - ¥, *, =, R2
Arma - Roadkill Lives
Ataque 1- €, 2>, ¥ R2
Ataque 2 - €, >, 1M, R2
Ataque 3 -, €, 2, R2
Arma - Brimstone Burner
Ataque 1--, €, 1, R2
Ataque 2 - =, €, ¥ R2
Ataque 3 -2, €, > R2

Resident Evil 2 &
(versdo Dual Shock)

Jogue com
municao
infinita

Nao perca tempo procurando muni¢ao

Municao infinita - Durante o jogo,
pressione Select para entrar na
tela de opgoes e escolha a opgdo
Key Gonfig. Pressione e segure 0
botdo R1 e aperte dez vezes o
botdo =. Se voce fez tudo
corretamente, a dica funcionou e
no centro da tela aparece a palavra
Auto em vermelho. Em seguida,
volte ao jogo, pressione Start e
confira o sinal de infinito em
todas as armas.

Atengdo - A dica acima s
funciona na versao Dual Shock de
Resident Evil 2.

PRORRREORRRRRRRRRRR R PR PR



Lego Racer

Garanta mais
velocidade na pista

Modo turbo - Selecione a opgdo

Build e em seguida monte um piloto.
Clique em Make License e coloque seu
nome como FSTFRWRD. Escolha na
mesma tela & opgdo para montar um
carro &, depois de pronto, clique na
opcao Finishing. Na proxima tela,
gscolha a opgao para voltar ao menu
principal, entre em uma corrida simples
¢ todos 0s carros serdo mais velozes.
Largada turbinada - Na hora da
largada aparecem na tela, em
contagem regressiva, 0s nimeros 3, 2,
1. Quando o ndmero 1 estiver sumindo
da tela, aperte e segure o botdo X para
conseguir uma largada turbinada.

Ganhe vantagem largando na frente

40 Winks
Truques secretos

Atencao - Para usar as seqiiéncias a
Sequir, pause o jogo e mantenha o hotdo
Select pressionado.

Personagem cabegudo - L1, ¥, =12, ¥
Todos os Winks (na fase House Rub) -
“ 423>

Todas as Dream Keys

{na fase House Rub) - e, 1,12, L1, L2
Aumenie 0s cogs ao maximo -

¥ R2 L1, ¥, R2

Restaure os tiros de lua -

Vv, L2, € R2, €«

Restaure os ZZZs - =, L1, ¥, R1, L1
Restaure suas vidas - L1, ¥, =2, 2 4

4844844860884 3843888388d888480884d48d8484d8484 @

. Jogue com
. vidas infinitas

i Vidas exiras - Pause o jogo no modo

i Adventure e aperte L1, L1, L2, L1.

i Aperte Start para voltar ao jogo, pause
i novamente e aperte = para ganhar

i muitas vidas extras. Cada vez que vocé
¢ colocar =, ganha uma vida. Um som

i confirma que a dica funcionou.

. Wamath - Jurassic Park

Tenha todos os dinos

¢ Toque - Os truques a seguir podem ser
i realizados em qualquer nivel de

i dificuldade. Cada vez que vocé vencer

i com um dino, aparece um V em seu

¢ icone de escolha.

i Habilitar os modos Choice e Survival -
¢ Venga com um dino.

i Habilitar Carchar -

i Venca com dois dinossauros.

¢ Habilitar Pachy -

i Venca com quatro dinossauros.
¢ Habilitar Spino - Venga com
i seis dinossauros.

PLAYSTATION

Chegue a iltima fase sem precisar
usar Continues

Hahilitar Trike - Venca com

oito dinossauros.

Habilitar Cryo - Venca com dez dinos.
Habilitar Alberto -

Venca com 12 dinossauros.

Hahilitar o Exhibition mode -

Venca com 13 dinos.

Assistir ao comercial de Jurassic
Park’s Island - Venga com Alberto.
Habilite a terceira pele de dino - Venga
com seu personagem no Survival Mode.

it
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PLAYSTATION

Twisted Metal 4

Senhas secretas - Para acessar a tela
de Passwaords, entre em Options,
escolha a opgdo Password, digite uma
das seqliéncias indicadas a seguir e
saia apertando 4.

Invencibilidade - 4, &, |1, & =
Carro Sweet Tooth -

Start, R1, =2, =2, €«

Carro Crusher - & R1, =, R1, L1
Carro Moon Buggy -

Start, a, =2 L1, Start

Carro RC Car -

T, Vb, € Start, =

Carro Super Auger -

« e i |

Carro Super Axel -

O T R

Carro Minion - &, L1, L1, €, ¥
Carro Super Thunder -

® A Start, ® €

Carro Super Slamm -

=, L1, Start, e, Start

Fases secretas

Neon City - €, 4, 2> > &

Road Rage - Start, Start, 4, @, L1
Bedroom - L1, =, €, € L1
Amazonia 3000 B.C. -

® |1, Start, L1, Start

Fique invencivel, habilite
veiculos e truques para detonar

0il Rige - Start, €, ¥, Start, ®
Minion’s Maze -

Start, R1, €, R1, R1

The Carnival -, «, 4, R1, L1

Dica - Para acessar a drea de senhas,
entre em Options, clique

em Password e utilize uma das
seqliéncias indicadas.

Armas infinifas - 4, L1, 4, 4 1
Todas as armas coletadas
fransformam-se em Napalm -

2> € Rl,> 0

Todas as armas coletadas
fransformam-se em Remote Bombs -
=24, L1, 4

Tiros especiais -

Para consegui-las, use uma das
seqliéncias a seguir. Uma frase sempre
aparece no alto da tela, exibindo o
nome da habilidade conseguida.
Tiros congelantes -

«=> M7t

Teletransporte para outro ponto do
mapa- 1T, T, ¥, ¥

Invisibilidade - 4, &, A,

Salto- ™, 1, €

Raio de plasma -

(S B

Atague para fris - =2, €, ¥,
Congelamento para tras -

« > 4 J

Raio de plasma para trés -

A 2 AT e

Escudo - , 1, >

Faca a seqiiéncia indicada no
truque para ficar invisivel

. Pac-Man World

. Divirta-se com
. créditos infinitos

: Créditos infinitos - No menu principal
{ do jogo, clique em Start, selecione

{ Classic e na proxima tela use o botdo
Select para aumentar seus créditos de
i jogo até 99.

Spyro 2: Ripto’s Rage!

. Descubra a versio
. demo de Crash

i Habilite um demo secreto -

i Na tela Press Start, mantenha
i pressionados os botes

i L1+R2eaperte =,

i Automaticamente

i vocé entra em um

i demo jogavel do game

¢ Crash Team Racing.

RORRORORERRRDRRERORORR LR R0 0 R

No demo de Grash Team Racing, ha até
i disputas de quatro jogadores




Jdd8d6dd66d6d0d6d8ddd0ddd6dd8ddddéd6dodddededevye

Demolition Racer

Detone em
todas as pistas

Todos os modos de jogo,

pistas e carros -

Na tela de menu principal faga

X. )(, B EH AA®®S®

0 som de um motor confirma a dica.

Com o trugque, escolha qualquer carro,
todas as pistas e modos de jogo

Medal of Honor

Habilite personagens
no modo multiplayer

Personagens secretos no modo
multiplayer - Para utilizar as senhas a
seguir, entre em Options e va
diretamente para a opgao Password.
Use um dos codigos a sequir:
Winston Churchill - FINESTHOUR
Velocirapior - SSPIELBERG

William Shakespeare - PAYBACK
Werner von Braun - ROCKETMAN
Waolfgang - HOODUP

Bismark the dog - WOOFWOOF

 Fighting Force 2
Acione um menu secreto

i Menu de trugues - Na tela em que

i aparecem as palavras Press Start,
Daperte L1 + L2+ R1+4 + X+ €.

i Na proxima tela, escolha Start Game e
i vocé sera levado para o menu de

i trugues, onde podera selecionar

i qualquer fase do jogo, municao infinita
i e invencibilidade.

Observacao - Se for atingido por fogo
ou cair em buracos, vocé pode
perder energia.

space Invaders

Escolha qualquer fase

: e descubra um modo
. secreto

. Selegdo de fases - No menu principal,
i pressione ® para acessar
i um novo menu.
i Escolha o nimero da fase e aperte X.
: Jogue como antigamente - Use a dica
i anterior para jogar na fase 00.
i Termine-a, volte a0 menu principal,
i coloque o cursor sobre a op¢do one
¢ Player e pressione duas vezes para a
i direita. Assim vocé vai descobrir a
i opgdo Classic, onde pode jogar a
i versdo antiga de Space Invaders.

s

Mate a saudade jogando o Space Invaders
do Atari :

PLAYSTATION

o et bt AR

No menu, vocé escolhe as fases
clicando no nome desejado

Tarzan

Tenha todos os filmes

como opcao

Todas as fases - No menu principal,
: faca a segiiéncia €, €, =2, 2>, M, ¥,

« > 1, 1, ¥ L. Mova o cursor
para o local logo abaixo de Load Game,
encontre a opcao Cheats e escolha

. qualquer fase.
i Menu secreto - Para acessar esta
¢ opedo, faca primeiro a dica anterior.

Depois leve o cursor

até a opg¢do Cheat e pressione

L1, R1, L1, R1, L1, R1, L1, R1, L2, R2.
Entre em qualquer fase, pause o jogo

e veja a opcdo Cheat Menu.

Com este menu vocé pode ter todas

as letras, vidas infinitas e habilitar
;, | todos os filmes.




MTV
Snowboarding

50000714 0000
80082904 FFFF
Obter 0 méximo de pontos

Pista Alaska Mountain -
8007E260 0001
Habilitar Tsering -
8007E264 0000

Road Rash

Jail Break

Energia infinita -
800D5766 5A5A

Energia da moto infinita -
800D577C 4040

Sempre vencer a corrida -
800D577E 016E

Turbos infinitos -
300D81EC 000A

Tempo infinito -
800D5D48 0000

Spyro
Rypto’s Rage
Vidas infinitas -
8006712C 0063
Energia infinita -
8006A248 0003
Habilidades

Nadar e mergulhar -
80064682 0001
Escalar - 80064686 0001
Cahecada - 8006468A 0001
Todas as gemas -
800670CC FFFF

Todos os orbs -
3006702C O0FF
Cuspir fogo -
D0O0683A0 0020
3006A1C9 000F

Todas as fases -
50000F02 0000
8006B084 0101

Resident Evil:
Gun Survival
(CD japonés)
Master code -
D0017962 1040
80017962 1000
Energia infinita -
800A8974 00C8

(2 ) SFdIcas

Habilitar fodas as pranchas -
i 801026B8 03E7
i HP maximo -

i 80103FB2 03E7
nos desafios - 8007E1COFFFF :
: 801026D6 0000

i Energia infinita -

i 80103FAE 6464

¢ Tudo no maximo

© Ataque - 801055FA 0063
i Defesa - 801055FC 0063
i Defesa especial -

i 801055FE 0063

i Status - 50000302 0000
© 801055FA 0063

¢ Level - 301026BB 0063

: Level de magias -

i 50000302 0000

i 80104022 0000

PLAYSTATION

! Chocobo
i Dangeon 2

Energia infinita -

Ganhar level rapidamente -

. Ganhar level rapidamente
: para as magias

i Fire - 30104022 0000

: Blizzard - 30104023 0000
i Aero - 30104024 0000

i Thunder - 30104025 0000
: Quake - 30104026 0000

i Drain - 30104027 0000

! Todas as magias no

¢ level maximo

i Fire - 3010401C 0062

i Blizzard - 3010401D 0062
i Aero - 3010401E 0062

i Thunder - 3010401F 0062
i Quake - 30104020 0062

i Drain - 30104021 0062

: Chase the

! Express

! ICD Japonés)
¢ Master code -

. DOOEAE1A 1040

i B0OEAE1A 1000

i Energia infinita -

i 80010402 1000

. ECW Hardcore
! Revolution -

i Codigos para

: 0 jogador 1

. Pontos infinitos para criar
¢ um novo lutador -

. 800680D0 0000

¢ Habilitar

¢ novos lutadores

: Cyrus - 800B5B3C 000D

¢ Mack Daddy -

i 800B5B3C 000F

: Gertner - 800B5B3C 0015
: Jeff Jones - 800B5B3C 0019
i Beulah - 800B5B3C 001C
i Mad Goat - 800B5B3C 001D
: Nurse - 800B5B3C 001F

i Tommy Rich -

i 800B5B3C 0022

: Santoro - 800B5B3C 0025

¢ Sound Guy -

: 800B5B3C 0027 :
i The Sheik - 800B5B3C 0028
¢ Skull - 800B5B3C 0029

i H. Slash - 800B5B3C 002A
: Louie - 800B5B3C 002E

i J. Styles - 800B5B3C 0030
i Taz - 800B5B3C 0032

¢ Trainer - 800B5B3C 0033

: Excel - 800B5B3C 0036

! Tenchu: Stealth
| Assassins

{ Magia do camaleio -

i 30010417 0063

i 30010437 0063

Granada -
{ 30010410 0063
i 30010430 0063

. Obter todos os itens -
i 50001301 0000
i 30010400 0063
: 50001301 0000
: 3001042D 0063

Pogoes de cura -
i 3001040F 0063
: 3001042F 0063

i Energia infinita -
: DO0OE226 300B
: 8001D2D6 2411
i DO00E226 800B
: 8001DCC2 2411

Minas -
¢ 30010412 0063
¢ 30010432 0063

Armadura Ninja -
i 3001041F 0063
3001043F 0063

¢ Amuleto -
¢ 30010418 0063
i 30010438 0063

Shuriken -
¢ 3001040D 0063

3001042D 0063

Gas para dormir -
i 30010415 0063
i 30010435 0063

Bombas de fumaga -
i 30010411 0063
i 30010431 0063

i Super Shuriken -
: 3001043B 0063

! Grand Turismo 2
! (CD americanol
¢ Iniciar as corridas na 2:
: volta - DODAY9AC 0001
. 800A99AC 0002

¢ Vitéria rapida -

i DOOA99AC 0000

: 800A99AC 0002

i Cadigos para o

: Simulation Mode

: Dinheiro infinito -

¢ 801DOFC8 EOFF

: 801DOFCA 05F5

i Todas as licencas com
i troféus de ouro -

i 50003CA4 0000

i 801CA758 0400

i Licenca B com todos

i os troféus de ouro -

i 801CC760 0400

¢ 801CC804 0400

i 801CC8A8 0400

i 801CC94C 0400

i 801CCYF0 0400

i 801CCA94 0400

i 801CCB38 0400

i 801CCBDC 0400

i 801CCC80 0400

i 801CCD24 0400

. Licenca A com todos

i os troféus de ouro -

i 801CCOF8 0400

i 801CGG19C 0400

i 801CC240 0400

i 801CC2E4 0400

i 801CC388 0400

i 801CC42C 0400

i 801CC4D0 0400

i 801CC574 0400
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801CC618 0400
801CC6BC 0400
Licenga I-C com todos os
troféus de ouro -
801CBB34 0400
801CBBD3 0400
801CBC7C 0400
801CBD20 0400
801CBDC4 0400
801CBE68 0400
801CBFOC 0400
801CBFB0 0400
801CC054 0400
Licenca I-B com todos
os troféus de ouro -
801CB428 0400
801CB4CC 0400
801CB570 0400
801CB614 0400
801CB6B8 0400
801CB75C 0400
801CB800 0400
801CB8A4 0400
801CB948 0400
801CB9EC 0400
801CBAS0 0400
Licenga I-A com todos os
{roféus de ouro -
801CADCO 0400
801CAEG4 0400
801CAFQ08 0400
801CAFAC 0400
801CB050 0400
801CBOF4 0400
801CB198 0400
801CB23C 0400
801CB2ED 0400
801CB384 0400
Superlicenga com todos os
troféus de ouro -
801CA758 0400
801CA7FC 0400
801CABA0 0400
801CA944 0400
801CA9ES8 0400
801CAASBC 0400
801CAB30 0400
801CABD4 0400
801CAC78 0400
801CAD1C 0400

Grand Turismo 2
(CD japonés)
Iniciar a corrida na 22 volia
do Arcade mode -
DOOAA4AC 0000
800AA4AC 0002

i Velocidade maxima
i (durante a corrida aperte
M X) -

: DO1C9COA BFEF
i 800AA4EA 0040
i Licenca A -

: 801CCAF8 0400
i 801CCBIC 0400
i 801CCC40 0400
: 801CCCE4 0400
£ 801CCD88 0400
i 801GCE2C 0400
i 801CCEDO 0400
: 801CCF74 0400
i 801CD018 0400
i 801CDOBC 0400
i Licenca B -

i 801CD160 0400
i 801CD204 0400
¢ 801CD2A8 0400
i 801CD34C 0400
i 801CD3F0 0400
i 801CD494 0400
i 801CD538 0400
i 801CD5DC 0400
i 801CD680 0400
i 801CD724 0400
i Licenca I-C -

i 801CC490 0400
i 801CC534 0400
: 801CC5D8 0400
i 801CC67C 0400
i 801CC720 0400
¢ 801CC7C4 0400
¢ 801CC868 0400
i 801CC90C 0400
i 801CC9BO 0400
i 801CCA54 0400
i Licenca I-B -

i 801CBE28 0400
¢ 801CBECC 0400
: 801CBF70 0400
i 801CC014 0400
: 801CCOB8 0400
i 801CC15C 0400
: 801CC200 0400
i 801CC2A4 0400
: 801CC348 0400
i 801CC3EC 0400
: Licencga I-A -

i 801CB7C0 0400
i 801CB864 0400
i 801CB908 0400
: 801CB9AC 0400
¢ 801CBA50 0400
i 801CBAF4 0400
i 801CBB9S 0400
: 801CBC3C 0400

: 801CBCEO 0400
: 801GBD84 0400
i Superlicenca -
i 801CB158 0400
i 801CB1FC 0400
i 801CB2A0 0400
¢ 801CB344 0400
i 801CB3E8 0400
: 801CB48C 0400
i 801CB530 0400
i 801CB5D4 0400
i 801CB678 0400
i 801CB71C 0400
i 1bilhao de dalares -
: 801D19C8 9680
i 801D19CA 0098

! Warpath

i Todos os dinos secretos -
i 80030F46 0101

i 80030F4E 0101

: 80030EDC 0101

i 80030EDE 0101

i 80030EE0 0101

i 80030EE2 0101

i Tempo infinito -

i 8007714C 003C

¢ Vitoria rapida

i (jogador 1) -

: 80060F3C 0003

¢ 80060F3E 1480

i 80060F4A 2400

i Vitdria rapida

i (jogador 2) -

¢ 80060F3C 0003

i 80060F3E 1080

i 80060F4A 2400

i Lutar no ialtimo estagio -
¢ 80030EC6 0008

i Jogador 1 nunca vence -
i 30030EB7 0000

¢ Jogador 2 nunca vence -
30030EBS 0000

Street Fighter

! Ex 2 Plus

i Use o cddigo a seguir para
¢ habilitar outros trugues -
i D01BD48A 1040

i 801BD48A 1000

i Energia infinita

{ (jogador 1) -

i 801E9204 00C8

i Energia infinita

: (jopador 2) -

i 801EAAB0 00C8

i Barra de especial infinita
i (jogador) -

PLAYSTATION

801217AC 96(C8
801E9204 96C8

Barra de especial infinita
(jogador 2) -

801EAAB0 96G8
8012A554 96C8

Habilitar lutadores
secretos -

801F47B0 FFFF
801F47B2 FFFF

Parasite Eve 2
(CD japonés)
Tudo no maximo

Energia - 80074888 03E7
8007488A 03E7

Magia - 8007488C 03E7
8007488E 03E7

Pontos de hanus -
80074870 423F
8007487E 000F
Experiéncia -

80074878 967F
8007487A 0098

Resident Evil 2
(CD japonés)
Master code -

F10004F0 2400
F10004F4 2400

Energia infinita -
810E1322 00C8

Disparar tiros em rajadas -
D1014FA4 8010
810E1318 0BOO

Habilitar 0 modo

4th Survivor -

800E10EF 0048

Habilitar o modo

Tofu Survivor -

800E10EF 0049

Habilitar o modo
Biohazard 2 -

DOOE10EF 0040
800E10EF 0000

Iniciar o jogo no segundo
cenario - 800E110C 0040
Nao contar os Saves -
810E8B50 0000

Salvar o jogo -

Aperte Z + B

D1014FA4 6000
810E8928 8007
D1014FA4 6000
810E892A 4110

&HO




Por Humberto Martinez
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Zumbis assustadores ameagam sua vida
mais uma vez em Resident Evil 2. Depois de
fazer sucesso no Playstation e ganhar ate
uma seqiiéncia, 0 jogo chegou ao Nintendo
64 e ao Dreamcast. O roteiro € basicamente
0 mesmo, com apenas algumas senhas e
codigos diferentes.

Vocé pode escolher Claire ou Leon para
comecar a aventura. H& dois modos de
jogo, mas somente terminando o modo A
de um personagem vocé consegue habilitar
0 modo B do outro. Ou seja, terminando o
modo A de Leon vocé habilita o modo B de
Claire e vice-versa. A diferenca entre os
modos vai desde a historia até a posicdo
dos itens e 0s caminhos. Prepare-se para
encarar muitos desafios, pois somente
terminando os dois modos com os dois
jogadores vocé vai entender completamente
a histéria e curtir o final do jogo.

Modo A

! Jogue com Leon

Logo no infcio, fuja dos zumbis € entre na
¢ loja de armas. Fale com o proprietario e
i investigue o local. Detone 0s zumbis que
i invadem a loja & pegue a arma Shotgun com
i 0 lojista caido. Saia pela porta dos fundos,
¢ va pelos becos e entre no 6nibus para
i contornar os destrocos e chegar a entrada
i da delegacia (Racoon Police Department).

Distrito Policial (1° piso)

2 3 12
1
i 2
y 19
16
| 17 d
15 |
18
14 20
= 29
Distrito Policial B1 (Subsolo] .25
26
27
24

23
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Entre na sala 6 e fale com o policial ferido.
Pegue o Blue Card Key e use-o no
computador na recepgdo (1) para
destrancar algumas portas. Va para a sala
g, use o Lighter na lareira para acendé-la
e conseguir a Red Jewel.

Suba pela escadaria ao lado da sala 7.
Empurre as duas estatuas e encaixe-as
sobre os azulejos em destaque, de modo
que ambas fiquem com a face virada para o
centro da sala. Assim vocé recebe a
segunda Red Jewel. Va em frente e entre na
sala dos STARS (21). Pegue a Unicorn
Medal sobre a mesa e a arma Shotgun no
armdrio. Volte até a recepgio (1) e use a
Unicorn Medal na fonte para receber a
Precinct Key. Use-a para abrir a sala 10 e
pegar a Grank sobre a prateleira. Para isso,
empurre a escada e suba.

Segredos
Hounas secretas - Comece 0 game
no modo A com Claire ou Leon e
siga até a delegacia sem pegar
nenhuma arma ou municdo. No patio
de entrada da delegacia, desca a
escadaria e detone o zumbi de Brad
Vickers, o piloto do helicoptero na
primeira versdo do game. Pegue em
Seu corpo a Special Key e use-a para
abrir 0 armdrio na sala 7, onde vocé
gncontrara as roupas secretas.
Armas especiais com munigio
infinita - Termine qualguer um dos
maodos em menos de duas horas e
meia para obté-las.




corredor. Desca as escadas e va para a

garagem (23). Fale com Ada e ajude-a a
i empurrar o furgdo. Siga até a cela (28) e
i fale com o cara.

Siga para a hiblioteca (20) e suba pela
escada la dentro. Siga em frente para cair
pelo chao rachado. Acione o botdo para
liberar a energia dos mecanismos nas
estantes. Escolha a opgdo Right nas duas

Entre na sala 4 e pegue o Rook Plug. Va
para a sala 3, use o Lighter para acender a
fornalha no canto da sala e acenda as
tochas na seqiiéncia: primeiro acenda a 12,
em seguida a 13 e por Gltimo a 11. Assim

primeiras estantes do lado esquerdo e i Pegue a Manhole Opener na prateleira ao i serd possivel pegar a G. Cogwheel. Volte a
pegue o Bishop Plug no painel que se abriu. ¢ seu lado, v para o canil (27) e use-a para biblioteca (20), suba a escada e passe pela
Vi para a sala 14 ¢ pegue a Small Key. i abrir a tampa do esgoto. Desca por ali e i porta. Entre na porta ao lado e use a Crank
i entre na segunda sala depois da escada. ¢ no orificio da parede para fazer baixar uma
; Saia e encontre Ada. Depois da conversa,  ; escada. Suba por ela, use a G. Cogwheel na
i vocé passa a controla-la. : maquina e acione-a para conseguir o Knight

Plug. Desca pelo duto de ventilagdo.

Va até o heliporto, desca pela escada a
direita e pegue a Valve Handle na sala de
maquinas. Volte ao heliporto e use-a na
valvula ao lado do helicéptero para apagar

¢ Vi até a sala de controle da 4gua, desca no

0 fogo. Na sala 18, pegue a Precinct Key e : tanque e empurre todas as caixas para o i Corra até a cela (28) e fale com o preso. Va
use as duas Red Jewel nas estatuas para : canto. Suba de volta e acione a dgua. Use  ; ao canil (27), desca ao esgoto e entre pela
receber o King Plug. Volte a biblioteca (20) : as caixas como ponte para chegar a i segunda porta depois da escada. Detane o
e passe pela porta ao lado da escada. i prateleira onde hd outra Precinct Key. Volte i monstrdo com a S. Machine Gun e, em
Use a Small Key no criado-mudo ao lado i até onde Leon ficou esperando por vocé. i sequida, use os quatro plugs no painel ao
da porta para encontrar a H. Gun Parts, i Jogando com Leon, v4 a sala de autépsia ~ : lado da porta para abri-la. Desca e assista a

Entre no inventario e escolha a opgdo i (24) e pegue o Red Card Key. i animagdo em que Leon é atingido.
Combine, para combinar esta pega com : :
sua Hand Gun e torna-la automatica.

Na sala 25, faga a seguinte seqiiéncia no
gerador para aciona-lo: Up, Up, Down,

No controle de Ada, corra atrds da cientista e
assista a outra animagdo. Controlando Leon

Volte & sala 6, detone seu ex-amigo policial i Down e Up. Saia da sala e use novamente, corra para o esgoto e no canto
que virou um zumbi e pegue outra Precinct ¢ o Red Gard Key no painel ao lado da porta  ; esquerdo examine os caras caidos. Pegue a
Key. V4 até a sala 2 e use a combinagio : dasala 26 para abri-la. Entre e pegue a i Wolf Medal, siga pelos canos, entre na sala
4542 (2236 no Playstation) no cofre para i arma S. Machine Gun e o Slide Pack, que i de hombeamento de dgua e use a Valve
abri-lo. Siga pela porta do lado esquerdo do : aumenta o espaco disponivel em seu i Handle na vélvula de pressdo para subir e

i inventdrio. VA para a sala 12 e pegue a i descer a plataforma conforme a necessidade.
i arma Magnum. i Faga isso para mové-las e chegar até Ada.
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Ao enfrentar o crocodilo gigante, corra
pelo corredor e examine a luz amarela ao
lado do cilindro para derrubd-lo no chio.
Fique atento e espere o crocodilo morder
o cilindro para atirar e explodir o monstro.
Fale com Ada, suba as escadas e pegue

a Eagle Medal. De volta ao esgoto,

use 0s medalhdes no painel ao lado da
queda-d’agua para abrir caminho.

Acione o painel para ligar a energia do
bondinho. Entre nele e, depois da conversa,
enfrente a2 mao monstruosa que comega a
perfurar as paredes do bonde. Atire assim que
a mao aparecer, para que o monstro desista.

Procure por um homem caido no final do
primeiro corredor & esquerda e pegue 0
item Shotgun Parts. Combine-o0 com sua

Suba a escada e pegue a C. Panel Key
dentro do vagdo. Use-a no painel do lado

verdade, o0 vagdo é um elevador que o

Durante a descida, saia para enfrentar o
cientista William, transformado em um
terrivel monstrengo. Use a Shotgun
equipada para detond-lo e corra sempre
que ele se aproximar.

dddddddddddddddiddodvddddodidodedogddaos

Shotgun para aumentar seu poder de fogo.

de fora do vagdo para aciona-lo e entre. Na

levara até o laboratdrio secreto, no subsolo.

Modos de jogo secretos
Hunk: The Fourth Surviver - Para

habilitar este modo, termine com Leon

no modo A e Claire no modo B, ou

vice-versa, fazendo ranking A nas duas

vezes. Para isso vocé deve terminar o
game em menos de trés horas, sem
usar sprays de medicamento e

salvando no maximo duas vezes. Neste

modo vocé controla Hunk, um
mercendrio da organizacdo Umbrella
que tem por objetivo fugir com uma

amostra do G-Virus. Pelo caminho vocé

No laboratdrio, siga pelo corredor
sinalizado pela luz azul e entre

na sala congelada. Pegue o Fuse Case e
use-0 na maquina ao lado para receber

0 Main Fuse. Volte e use-o0 na maquina
no centro dos corredores para ativar

0 gerador. Siga pelo corredor da

luz vermelha e entre na dltima sala

a direita. Examine o computador para
ativar 0 B.0.W. Gas e pegue a arma
Flametrower no armario. Vocé pode

usar essa arma para queimar as plantas
gue estdo blogueando o duto de
ventilagdo e, entdo, chegar a sala ao lado,
onde ha municdes.

Siga pela dltima porta do corredor e desga
a escada. Pegue o Lab Card Key e volte ao
corredor da luz azul. Use o Lab Card Key
para abrir a porta da sala a direita da sala
congelada, pegue o Mo Disk e volte ao
andar inferior do laboratério.

enfrentard muito mais inimigos do que
o modo normal de jogo e, com munigao
limitada, sua miss@o é chegar ao
heliporta (17).

Tofu - Apos conseguir todas as armas
secretas, termine 0 modo B de qualquer
um dos personagens em menos de
duas horas e meia. Este modo de jogo é
idéntico ao de Hunk, sG que agara vocé
controla um pedagao de queijo Tofu. O
objetivo é o mesmo, s6 que vocé conta
apenas com uma faca como arma.

Use o0 Mo Disk no painel ao lado do portdo
i e siga em frente para enfrentar o monstro

i final. Corra de suas investidas, atire uma ou
¢ duas vezes usando sua Shotgun equipada e
corra novamente para ndo ser pego. Repita
0 processo até destrui-lo. Siga para o

elevador para assistir a animagao final.




Jogue com Claire Volte ao heliparto (17) e use-a na vélvula
a0 lado do helicoptero destruido para apagar
0 fogo. Pegue a Precinct Key na sala 18 ¢

va para a sala 9. Use o Lighter para acender a
lareira e receba mais uma Red Jewel. VA para
a sala 8, pegue a Plastic Bomb em uma das
gavetas do arquivo e siga para a sala 6.
Detone o policial zumbi e pegue o Detonador
sobre a mesa. Suba até a sala 18 e use as
duas Red Jewel nas estatuas para pegar a
Blue Stone. Ao sair da sala, combine a Plastic
Bomb com o Detonador e use-a na porta &

sua frente para destrui-la. Entre na sala 16 i Volte e pegue a Eagle Stone na sala 4.
g s i efale com o chefe Irons. Sigaparaasala 15 i Entre na sala 3 e use o Lighter para acender
Fuja dos zumbis, va até a loja de armas e~ : e encontre Sherry. Volte 4 sala anterior (16) | a fornalha no canto da sala. Acenda as
pegue a arma Bowgun depois de 0s zumbis : e pegue outra Precinct Key sobre a mesa. ! tochas na seqiiéncia 12, 13, 11 para

atacarem o dono do estabelecimento.
Saia pela porta dos fundos e va em frente
até a delegacia. Suba a escadaria ao lado
da sala 7, empurre as duas estatuas
sobre os azulejos em destaque

no chdo e receba a Red Jewel.

Va em frente, entre na sala dos STARS,
pegue a Unicorn Medal e a Grenade
Launcher dentra do armério.

i conseguir pegar a G. Cogwheel. Suba pela
i escada dentro da biblioteca e entre na sala
adiante. Use a Crank no orificio da parede
para baixar uma escada. Suba por ela,

use a G. Cogwheel na méaquina & acione-a
para receber outra Blue Stone.

Desca até a sala 2 e use a combinagio 4542
(2236 no Playstation) para abrir o cofre.
Siga pela porta a esquerda no corredor,

va até o canil (27) e desga pelo buraco

para entrar no esgoto. Entre e saia da sala
apds a escada para encontrar Sherry. : c— e
No controle de Sherry, siga até a sala de i Na sala 16, examine 0 quadro atras da

controle da dgua, desga no tanque e, i mesa para encontrar um painel secreto.

em seguida, empurre e alinhe as trés caixas i Combine as duas Blue Stone para obter
Use a Unicorn Medal na fonte da recepgdo | no canto do tanque. Suba e acione o i aJaguar Stone. Use-a junto com a Serpent
(1) para conseguir a Precinct Key. Peque a  : painel para encher o tanque de dgua. : ea Eagle Stone no painel para abrir a
Crank na sala 10. Suba até a biblioteca ¢ Atravesse pela ponte improvisada e i passagem ao lado. Desca pelo elevador
(20), va pela escada I dentro, caia pelo i pegue mais uma Precinct Key na prateleira. para encontrar o chefe Irons ¢, apds
buraco na passagem e acione o botdo para | Volte e entregue-a para Claire. i aconversa, desga a escada e detone

ativar o mecanismo nas estantes.
Examine-as e escolha a opcdo Right nas
duas primeiras estantes da esquerda para
conseguir a Serpent Stone.

0 monstro com a S. Machine Gun.
i Nao siga em frente ainda. Volte e pegue
i Sherry para leva-la com vocé.

Novamente no controle de Claire, va para a
sala de autdpsia (24) e pegue o Red Card
Key. Na sala 25 faca a seqliéncia Up, Down, i S Cere ;
Down e Up no gerador para ativi-lo. Use 0 i No controle de Sherry, entre na sala e passe

e e A 2 o rie

Pegue o Lighter na sala 14 e siga para o ¢ Red Card Key no painel ao lado da portada  : pelo duto de ventilagdo para encontrar a

heliparto (17). Desca pela escada & direita e : sala ao lado para entrar na sala 26. Examine ¢ Wolf Medal. Volte a controlar Claire, siga em

pegue a Valve Handle na casa de maquinas. ; os armdrios para pegar a S. Machine Gune | frente e desca pelo elevador para chegar ao
¢ 0 Side Pack. i esgoto. Na sala de bombeamento de dgua,

¢ use a Valve Handle para subir e descer a
plataforma de acordo com sua necessidade.
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Encontrando Sherry, vocé enfrentard o
crocodilo gigante. Corra e derrube o cilindro no
meio do corredor, espere até que 0 bichdo
abocanhe o cilindro para atirar na boca dele e
manda-lo pelos ares. Va até Sherry e pegue a
Wolf Medal. Suba pela escada, atravesse a
plataforma e pegue a Eagle Medal.

De volta ao esgoto, use os medalhdes
(Wolf e Eagle Medal) no painel ao lado da
queda-d'dgua para abrir caminho e chegar
ao bondinho. Vasculhe os corredores e
examine o homem caido para encontrar a
arma Spark Shoot.

Suba pela escada, entre no vagdo,
pegue a C. Panel Key e use-a do lado de
fora do vagdo para aciona-lo.

Durante a descida, detone o monstro
usando sua Grenade Launcher. No
laboratdrio, siga pelo corredor da luz azul
e entre na sala congelada. Pegue o

Fuse Case e use na mdquina ao lado para
transforma-lo no Main Fuse. Use-0 no
gerador no centro dos corredores.

Siga pelo corredor da luz vermelha
para descer ao andar inferior,
encontre o Lab Card Key, pegue-o e volte
pelo corredor da luz azul. Use o cartdo

¢ Use a Base Vaccine na mdquina no canto da
i sala para receber a Vaccine. Use o Mo Disk
i no painel ao lado do portdo e siga em

¢ frente para enfrentar o chefe final. Vocé vai
i precisar de muitas ervas e municio de

i Grenade Launcher para detonar este

i monstro e curtir a animagao final.

'NINTENDO

i para abrir a porta ao lado da sala

i congelada, acenda as luzes, pegue o

i Vaccine Cart e use-0 no computador. Ligue
i 0 painel VAM no canto da sala, pegue a

¢ Base Vaccine e 0 Mo Disk e volte ao andar
i inferior do laboratdrio.

Modo B

i Jogue com Leon

¢ Jogando com Leon no modo B vocé tem os
¢ mesmos enigmas para resolver, mas ha

i alguns caminhos novos e itens em lugares
i diferentes.

i No inicio do game, vé direto e entre pelos

A sala secreta

Jogando no modo A com qualquer
personagem, va até o laboratorio
secreto no subsolo e procure pelo Lab
Card Key. Ele pode estar no dltimo
andar do laboratdrio ou na sala em que
hd plantas no duto de ventilagdo. Pegue
este cartdo e use-o para abrir a porta
da sala no andar inferior do laboratério.
Detone a mariposa gigante e as larvas
que estdo sobre o computador.
Examine o computador e use a senha
NEMESIS (na versdo para

Playstation a senha é GUEST) para
gravar suas impressdes digitais. Suba
a0 andar superior e examine o painel
em que ha trés luzes. Vocé vai inserir
suas impresses digitais e o
computador vai pedir a impressdo de
mais uma pessoa. Termine o game e
comece 0 modo B. Chegando ao
laboratdrio novamente, repita o
processo e insira a impressao digital
que falta para abrir a porta e entrar na
sala secreta, onde vocé encontrara
munigdo para sua S. Machine Gun.

fundos da delegacia. Pegue a Cabine Key
dentro da cabine para abrir a porta da casa
de maquinas. Passando por ela vocé chega
ao heliporto, um local ja conhecido. Use a
tabela a seguir para encontrar os itens e
siga as indicacgdes do roteiro do modo A
para resolver 0s outros puzzles que ndo
aparecem no texto.




Woto B - Leon

Localizacdo dos itens

Yalve Handle - Sala 2.

Hloe Carnd Hey - Sala 18.

Small Hey - Sala 14,

Unizparn Medal - Na varanda do
segundo andar da recepgdo, passe
pela biblioteca para encontra-la.
Fracinet Key - Recepcao (1).

odenens

Red Jewel 1 - Sala 9. i H :
Fed Jawel 2 - Vocé a consegue Apos passar pelo bondinho, suba a escada : Suba novamente pelo elevador, empurre a
solucionando o enigma das estétuas, e desca com o elevador adiante para i caixa gue estd ao lado do bau e coloque-a
no local anterior & sala dos STARS. encontrar a C. Panel Key. Volte e use-ano | sobre o elevador de carga. Leve-a para o
Mamnum - A arma estd na sala dos painel para trazer o elevador ao seu andar. : andar de baixo, empurre-a pelo caminho &
STARS, dentro do armario. Entre e desca. Vocé ndo conseguird chegar ; esquerda e suba nela para alcangar o
Fraginet Key 2 - No corredor, apds a ao laboratorio pois o vagdo para na metade : caminho acima. Use a P. Room Key para
sala dos STARS. do caminho. Desca e entre pelo duto de i abrir a porta e assista a uma animagdo com
. Gun Parts - Pegue-as no criado- ventilagdo. Va até o Gitimo andar, acione 0 ¢ Ada. Pegue a Master Key no chdo e volte ao
mudo, no mesmo corredor em que painel para ativar a energia do elevadore  : local do elevador. Use a chave para abrir a
canseguiu a Precinct Key 2. use-o para chegar ao laboratério. Siga pelo : sala e encontrar Sherry. Volte ao elevador e
Precinct Hey 3 - Sala 6. corredor da luz vermelha e desca ao andar @ use a Master Key no painel la dentro para
Manhole Opeaer - Na estante, do lado inferior para encontrar a P. Room Key. ¢ descer ao andar secreto.

de fora da cela (28).

Pracinct Hey - Apos a sala 27,
jogando com Ada.

Ronk Plug - Sala 4.

G. Conwheel - Sala 3.

Hing Plug - Sala 18.

Grank - Sala 15.

Bishoep Plag - Biblioteca (20).
Hnight Plug - Na sala acima da
biblioteca (20).

Wolf Medal - No caddver no esgoto.
Eagle Medal - No segundo andar
da sala de bombeamento de agua,
no esgoto.

Shotgun Parts - No caddver no
corredor, logo ap6s o bondinho.
. Panzl ey - No local onde deveria
estar o vagdo elevador. Desca pelo
elevador e pegue-o sobre o painel.
Fuse Gasze - Na sala congelada

no laboratdrio.

iain Fuse - Na sala congelada

no laboratério.

Flama Thrower - No laboratorio,
siga pelo corredor da luz vermelha
¢ pegue-a dentro do armario,

na (ltima sala, a direita.

. Bosm Key - Estd na (ltima sala
do andar inferior do laboratdrio.
Master Key - Apds a animagéo,
pegue-a ao lado do corpo de Ada.
Piatform #ey - Ao lado do bad,
no Gltimo vagdo do trem.

Joint §. & M. Plug - Siga pela
passarela sobre o trem e pegue-a
no painel.

Entre no trem e pegue a Platform Key perto
do bad. Saia e use a chave para abrir a porta.
Suba pela plataforma que passa por cima do
trem e pegue os itens Joint S. Plug e Joint N.
Plug. Entre pela porta abaixo da escada e use
0s itens nos encaixes ao lado do painel. Neste
ponto, o monstro ficard perseguindo vocé.
N&o tente atacé-lo: desvie dele até que Ada
aparega para jogar a Rocket Launcher para
vocé. Ai é s equipd-lo e detonar o inimigo.

Volte ao trem, mas ndo entre. Destrua os
zumbis e acione o painal no final do caminho
para liberar a passagem para o trem. Entre na
cabina de comando do trem e ponha a
mdgquina para funcionar. Depois da animagdo,
voce terd de ir para os outros vagdes e vai se
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deparar com velhos inimigos. Mas eles estio

maiores e mais nojentos.

s bt e S

Ihe resta e complete o servigo com sua
Shotgun melhorada. Depois de detona-lo,
volte & cabina de comando e assista ao
verdadeiro final do game.

Jogue com Claire

Ha poucas diferengas na trajetéria dos dois
personagens. Veja como se dar bem e onde
encontrar seus itens e solugdo dos quebra-

cabecgas. Entre pelos fundos da delegacia e
pegue a Gabin Key para abrir a porta da
casa de maquinas. Passe pelo heliporto e
entre na delegacia. Consulte a lista para
encontrar os itens e use-o0s como indicado
pelo roteiro do modo A.

Ao descer pelo vagao, uma interrupcio vai
ocorrer e o elevador vai ficar imobilizado.

Saia e passe pelo duto de ventilagdo. Desga

pelos elevadores e acione a energia. -

Chegando ao laboratdrio secreto, desca até

0 andar inferior e pegue a P. Room Key.

e

Yolte ao elevador € suba. Empurre a caixa

até o elevador de carga e leve-a ao andar de

Mantenha-se afastado, dispare o missil que

: Use a Master Key no painel dentro do
i elevador para descer ao andar secreto.

i Entre no trem e va até o Gltimo vagéo para
: encontrar a Platform Key. Siga pela

: plataforma gue passa sobre o trem e pegue
¢ os itens Joint 8. & N. Plug no painel. Volte
i e siga pela porta debaixo da escadaria. Use
i 0s itens no painel.

i baixo. Arraste-a pelo caminho a esquerda e
i suba nela para alcangar o caminho acima.

i Abra a porta com a P. Room Key, salve

i Sherry do monstro e volte ao laboratdrio.

Pegue a Master Key ao lado do corpo da

i cientista e volte ao elevador.

o No

Modo B - Glaire

Localizacao dos itens

¥alve Handie - Sala 2.

Blue Gard Hey - Sala 18.

Small Key - Sala 14,

Grenade Launcher - Recepcao (1).
Unizors Medal - Na varanda do segundo
andar da recepgdo, passe pela biblioteca
para chegar a este local.

Lighter - Sala 10.

Red Jewel 1 - Sala 9.

fed Jewel 2 - Solucione o puzzle

das estatuas no local anterior

a sala dos STARS.

Bow Gun - Dentro do armdrio na sala
dos STARS.

Precinct Key 1 - Na sala dos STARS (21).
Plastic Bomb - Sala 8.

Detonador - Sala 6.

Blus Stone 1 - Sala 18.

Precinet Key 2 - Sala 16.

Prepinet ey 3 - Vocé a consegue ao
jogar com Sherry no tanque de dgua.
Grank - Sala 27.

Eagle Stone - Sala 4.

i Quando o monstro surgir, fuja

i até que Ada jogue a arma Rocket Launcher
i para vocé. Equipe-a & acerte o inimigo.

i Siga pela passagem ao lado

i do trem e examine o painel para abrir a

i passagem para 0 tlnel.

i Entre no trem, vé para a cabine de

i comando e examine o painel para assistir a
i uma animacao.

Siga pelos vagdes e enfrente 0 monstro

: enorme e nojento. Mantenha distincia e use
i a Rocket Launcher e a Grenade Launcher

i para destruf-lo. Volte ao primeiro vagdo e

i curta a animagdo final.

&. Cogwheal - Sala 3.

Serpent Stone - Biblioteca (20).

Riue Stone 2 - Na sala acima da
biblioteca.

Woif Wedal - No corpo caido no esgoto.
£agle Madal - No segundo andar da sala
de bombeamento de dgua, no esgoto.
Spark Shoot - Aps o bonde, pegue-o
no corpo caido no corredor.

. Panel Key - No local onde deveria
estar o vagao elevador, desca pelo
elevador e pegue-0 sobre o painel.

Fuse Case - Na sala congelada

no laboratério.

fain Fuse - Na sala congelada

no laboratdrio.

¥, Heom Hey - Esta na (ltima sala

do andar inferior do laboratdrio.

Master Hey - ApoOs a animacgao,

pegue-a ao lado do corpo de Ada.
Piatform ey - Ao lado do bad, no Gltimo
vagdo do trem.

Joint 5. & H. Plug - Siga pela passarela
sobre o trem e pegue-a no painel.
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‘Road Rash 64

Acelere com todas as motos

Atencdo - Todas as seqiiéncias devem
ser executadas no menu principal. Um
som confirma a dica.

#odo Seooler - Faga a seqiiéncia
CV,C=,CM,Ce, 7, Z L, Ce

Em sequida selecione a opcdo Thrash
e, com o0 cursor sobre o icone Level,
mova =2 e selecione

Scooter, para disputar corridas com as
pequenas motos de baixa poténcia.
Todos os niveis e motos - Aperte C1,
Ce, €, 02, LR C¥, Z entrena
opgdo Thrash e, com o cursor sobre o depois selecione o modo Thrash.
icone Level, mova = . Vocé tera todos Na tela de escolha de personagens,
0s niveis e motos disponiveis, além do vocé s6 podera selecionar o policial,

Confira as supermotos do dltimo nivel

modo Insanity. g durante o jogo terd de derrubar R e SRR R
Modo Policial - e prender 0 maior nimero possivel A corrida no modo Scooter é uma das
FagaZ Ce&, ¥, Ce Z L R, C¥, de infratores. mais divertidas do game

Nuclear Strike 64

Aumente seu poder e
detone os oponentes

- Rainhow Six

Codigos para
as diversas fases

Energia infinita - CPPLM

Diminuir os danos em 50% - PCPNL
Muitipiicar por 4 o poder de
destruigdo das armas - BDGFK

Atencao - Para acessar a tela de

i Passwords, cliqgue em Load Compaign.
¢ Com os codigos indicados a seguir,

¢ vocé entra em qualquer fase do modo
Veteran. Para que a dica funcione,

Com energia infinita, vocé s6 precisa se desconecte o Game Pak; caso contrério,
preocupar com as reservas de munigdgo e ; VOCE NA0 consegue chegar

combustivel : atelade Passwords.

_ - | Nivel 2 - 12L1S2RF2MQQ
=  Nivel 3 - BJJBC3RF250Q

| Wivel 4 BZIBSMRF28RQ
| Nive! 5 - CZBCS5RFF5RQ
Nivel 6 - DJBDCYRFF5RQ
Nivel 7 - DZBDSSRFF8QQ
Nivel 8 - LZBDSBR2FSRQ
i Nivel 8- MJB2D1R2G2RQ
Nivel 10 - 2ZB2T2R2GMQQ
Nivel 11 - FJJFD3R2G5RQ
| Wivel 12 - FZJFTMR268RQ

PODOOORODORRDORORRRRR000 00000000 0000000
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Armorines:
Project S.W.A.R.M.

Codigos e segredos
para ficar indestrutivel

Enfrada das senhas - Yocé pode
inserir as senhas indicadas a seguir de
duas maneiras. A primeira & entrando
em Options no menu principal, depois
escolhendo a opgao Cheats e clicando
em Enter Cheat. Digite entdo a senha
desejada e depois clique sobre a seta
em curva para acionar o truque. Para
sair é sO usar a opcdo Go Back e
depois entrar no jogo & conferir 0s
truques. A segunda opcdo é pausar o
jogo, selecionar a opcdo Enter Cheat
no menu que aparece na tela

g usar as senhas.

Hahililar todos os trugues - Use a
senha GOLDENPIE, entre na opcdo
Cheats e todos os truques poderdo ser
ligados: invencibilidade, todas as
armas, municdo infinita,

modo turbo e modo raio X.
Invencibilidade - GODLY

Munigdo ilimitada - SORETD

Todas as armas - LOADED

Mado turbe - SONIC

Modo raig X - SKETCHY

Wipeout 64

Fique invencivel
e habilite

novas pistas

e aeronaves

invencibilidade - Durante a corrida,
segure Z + L + R e aperte 1, C¥,
Ce,C=2, 01, Cd, Ce, C>. Atela vai
piscar confirmando o truque.
Munigdo infinita - Durante a corrida,
segure Z + L + R e aperte
C¥,Cd,Ce, Ce, C>,C>,Cr. A
tela vai piscar confirmando o truque.
Pista Velacitar - Na tela de menu
principal, sequre Z + L + R e aperte
Ce, C=, C1, C=, C€. A nova pista

Com municéo infinita, é s6 segurar o dedo
no gatilho e eliminar todas as criaturas

Selecdo de fases - Use a senha
SKIPPY. Volte ao menu principal e
escolha o modo Single.

Na tela do mapa, vocé podera selecionar
qualquer misséo do jogo. Para isso,
basta colocar o cursor sobre 0 nome

da missdo, mover com o direcional

aparece como ultima na lista.
Habhilitar o Piranha 1 Team -
Na tela do menu principal,
segure Z + L + R e aperte

Com municdo infinita, dispare bombas até
nas sombras

CHEATS

Os truques devem estar na posicédo On

= e clicar em Accept.

Personagens secretos (Multiplayer)
Mova recrida - GODDESS

inseto gigante - LEGGY

Criatura Volcano - RUBBER
Besouro - CLAW

Manstro - UGLY

Cy,C¥, C¥, C¥, C2,C1, Ce.
Uma nova aeronave estara disponivel
para selecao: a nave do

time Piranha II.

A nave do time Piranha Il é a mais
rapida e equilibrada do jogo




mcmm Kings 2000

Efeitos especiais e golpes mais poderosos

0Os golpes ndo mudam guando vocé usa
luvas grandes, mas o efeito é divertido

Luvas gigantes - Pause a luta
apertando Start e aperte C1, CV¥,
C1, C1, GC¥. Um som confirma a
dica e as luvas dos lutadores

ficam enormes.

Mindo cabecdo - Pause a luta e faca
a seqléncia G&, C=, €, Ce, C~.
Imediatamente a cabeca dos
lutadores aumenta.

NBA Live 2000

Jogue com o génio
Michael Jordan

Crie seu préprio jogador - Para entrar na
opcdo Create, entre em Michael Jordan in

opcdo View Player, selecione Create

e faga seu jogador, indicando
caracteristicas fisicas

e habilidades.

Habifite Michael Jordan - Crie

um jogador com todas as
caracteristicas no maximo, jogue contra

in1on1 e venga-o para poder jogar
controlando o superatleta.

.

1on 1. Na tela Player Select, escolhaa

Se o seu sparring defender muitos golpes,
inverta para a seqiiéncia ¥+ A, ¥+ B,
repetidas vezes

Supersocos - Durante a luta, segure o
botdo L e use A ou B para bater

no adversario. Seus socos serao muito
mais potentes.

Vitaria tacil no Training - No modo
Carrier, escolha um lutador e no
proximo menu selecione Training &
depois Offense.

Durante a luta contra o

Usando estes golpes, vocé tira mais
energia do oponente

sparring, use a seqiiéncia

VA b+ A b+ B, b+ B,
repetidas vezes. Acertando

30 golpes, vocé ganha o maximo
de pontos extras para serem
distribuidos nos atributos

de seu lutador. Apos as lutas,
entre novamente em Training

e repita a operagao.

Depois de hahllilar Jnrd.an desafie qualquer
outra e venga sempre G

Michael Jordan no modo Michael Jordan =
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Senhas para detonar 0 '
nas entregas

Cadigos secrelos -

Clique em Options, em seguida em
Secret Code e depois em New Code.
Entre com um dos codigos indicados a
Seguir e aparecerd Uma mensagem na
tela, informando que o codigo
funcionou.

Para voltar ao jogo, clique em Return.
invencibilidade - INVING
Jornais ilimitados - NOBUNDLE
Yer reportagens de capa - HEADLINE
Jornals giganies - SUNDAY
superpuios - MOON

Pulo mais alto - ALLJUMP
Superturbo - GOFAST

Jogar com Paper Boy pegueno -
LITTLE

Aumentar a velocidade do jogo -
RUSH

Reduzir a velocidade do jogo -
WAKING

Ativar jornal para trés -
BACKWARD

Selecdo de fases -

Use o cddigo MAXSUBS.

Em seguida, entre em alguma fase
incompleta, que automaticamente
aparecera como completa.

Saia da fase, entre em outra fase
incompleta e assim por diante.

Acerte facilmente o seu alvo

Winback

Escolha
com qualquer
personagem

Escolha seu personagem no
multiplayer - Na tela de Press
Start, faga rapidamente 1, ¥,
v, 2.2 2 € € € &g ;
escolha qualquer personagem ] i Selecione quem vocé quiser
para jogar.




'DREAMCAST

| Sega Bass Fishing
(laponés)

KOF: Dream Match 99
Mude a roupa dos
personagens

De roupa nova - Na tela de selecdo de
personagens, coloque o cursor sobre
um dos indicados (Andy, Billy, Chris,
Joe, Kyo, Mai, Robert, Ryo, Shermie,
Terry, Rugal, Yashiro ou Yuri). Segure
Start e aperte X para selecionar seu
personagem com uma nova roupa.

Andy aparece com uma roupa de outra cor

" Novidades
. na pescaria

Expendabie

Descubra todos os truques e chegue ao final

Fique ligado - Todas as dicas podem invencibilidade - Use a seqléncia
ser realizadas durante o jogo. Se T EeE2X ML e Y
preferir, vocé pode pausar o game, Quando aparecer uma aura verde ao
executar a seqiiéncia e voltar ao jogo redor do personagem, vocé ndo perde
em sequida. Para que as dicas mais energia.
funcionem, vocé tem de ser rapido.
Uma mensagem na tela confirma que o
truque funcionou. Se ndo der certo da
primeira vez, insista, pois nem sempre
& facil acionar as dicas.

Trés vidas exiras - Durante o jogo,

use a seqliéncia
ABXYLR 1t & >

A moca também pesca muito bem

Habhilitar a garofa - Entre no modo
Arcade e na tela onde vocé seleciona
a drea em que deseja pescar. Aperte
0s comandos A + B para usar a

{ personagem feminina na pescaria.

Com a nova visdo, é mais dificil
controlar o personagem

Nova visao de jogo -

Entre com a seqiiéncia

L€ R=2XX ¥ 4 R L

Pular de fase - Aperte Y, Y, X, X, L, R,
¥, 4, P, 4. Imediatamente vocé
passara para a fase seguinte.

Selecdo de fases - Use a seqiiéncia
O T S VR e e N (o
corretamente e veja uma mensagem

N GF 3

Quando o truque funcionar, uma
mensagem aparecera na tela

i Mude as cores das iscas de acordo com a

imediatamente ou assim que vocé aparecer na tela. Saia, apertando i transparéncia da dgua, que pode estar
despausar o jogo Start + A+ B + X + Y. No menu i mais escura ou mais clara
principal vocé encontrard a opgao
2{ granadas - Durante o jogo aperte Level Select, onde podera escolher ! Novas cores para as iscas - Pescando
R 20 N P 2 O A T T - qualquer fase do jogo (basta apertar X). { no modo Consumer, quando estiver
Finalizar o jogo - Durante o jogo i selecionada a isca, use os

— aperte L, R, L, R, &, =, €, =2 Y, Xe | comandos 1 ou ¥ para mudar

R : termine sem BSfOFQO. aS cores das iscas.
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Ready 2 Rumble

o m e

Habilite Damien Black. Ele € o luiador
mais agressivo do jogo

Todos os lutadores secretos - Entre em
Championship, escolha New Game e no
lugar de seu nome escreva POD 5!
(N&o se esqueca de deixar um espago
entre a letra D e 0 nimero 5.) Ja na
disputa do torneio, vocé podera
escolher qualquer [utador do jogo.
Volte a0 menu principal, escolha
Arcade e confira: todos os lutadores
estdo disponiveis para lutar nos modos
de um ou de dois jogadores.

Arena com arguibancada dupla -
Escolha 0 modo para dois jogadores.
Quando for escolher seu lutador,
mantenha pressionado o botdo

L e aperte A. A luta sera realizada

em um local onde a arguibancada

tem dois pisos.

Arena da final do campeonats -
Escolha 0 modo para dois jogadores e,
quando for escolher o seu lutador,
mantenha pressionado o botao R

g aperte A. A luta vai acontecer

no local da final do campeonato

e com direito a casa lotada.

Opcoes mais divertidas para sua luta

DREAMCAST

Vocé pode lutar em um ringue da
academia de treino, sem platéia
Cendario de treino - Escolha 0 modo
para dois jogadores e, quando for
escolher o seu lutador, segure
pressionado o botdo L + R e aperte A.

Atencdo - Para executar as dicas

a seguir, & preciso alterar a data em
seu Dreamcast. Para isso, ligue 0
aparelho com a tampa do CD aberta,
escolha a opgéo de reldgio (Réglages),
clique em Date/horloge, e altere a data
(dia/més/ano) de acordo com as
indicag@es do truque.

Em seguida, mova o cursor até a
opcdo Selection e aperte A. Feche a
tampa do videogame com o CD

do jogo ld dentro. Selecione o modo
Championship, escolha a opgdo

Prize Fight e lute em um ginasio
decorado com 0 tema que vocé
escolheu.

Luta de Natal - Entre com a data
25/12/ e qualquer ano.

Luta de Halloween - Entre com a data
31/10/ e qualquer ano.

i Vocé pode correr sempre na chuva...

i Corrida com chuva - Selecione Arcade
¢ Mode e na tela de selegdo de tipo de
i cAmbio mantenha pressionados os
i botdes L+ R + ¥ e aperte A. Nao solte
: 0s hotdes até a corrida comegar.
i Corrida sem chuva - Selecione Arcade
¢ Mode e na tela de selecdo de tipo de
i cambio mantenha pressionados 0s
i botGes L + R + 1 e aperte A. Ndo solte
¢ 0s botdes até a corrida comegar.
i Assim ndo haverd risco de chuva
i durante a corrida.

o ..
e

...mas é melhor evitar as

2 .pistasmnlhadas
@O

b curvare ‘

Curta a decoracéo de Natal logo na
entrada principal do ginasio




Marvel vs. Capcom

DREAMCAST

Lute com os personagens secretos

Dica - As seqiéncias a seguir devem
ser efetuadas na tela de selecéo de
personagens.

Lilith - Leve o cursor até Zangief e faga
cec Vv Vv=2>2=211 000
Ve et M1 e
V=221 101 1 e € |
Vv, 4, ¥, = L. Encontre Lilith abaixo
do War Machine.

Roll - Leve o cursor até Zangief e faca
cEe b V=220 b e e,
2 1, 1, =, = Veja Rool  direita de
Mega Man.

S e I e

Este & o novo golpe de Shadow Chun L|
Para aplica-lo, faga meia-lua para frente
com soco

Shadew Lady - Leve o cursor até
Morrigan e faga 1, =2, =2, ¥, ¥
R A S O R R
dv 220 0 €1 1>
2 T R B T P PN RN PR 7Y
Shadow Lady esta abaixo de Gambit.
Red Venon - Leve o cursor até Chun Li
efaca=> 4 4 4, ¥, & A
P22 b ee ) Vo>
o, 1, € €« 1. Red Venon
estd acima de Chun Li.

Hulk Laranja - Leve o cursor até Chun
Liefaca=2>, =2, ¥, 4, € €« > >
bbee 144,
2Tttt
0 Hulk Laranja esté acima de Ryu.
Gold War Machine - Vi com o cursor
até Zangief e faca €, €, ¥, ¥, = =
b dbeet P12 €
« 4, =3 M e e
Voo, 1‘, g MR o

(42 ) SGdICas

¢i l¢l
e T

Encontre Gold War Machine acima de
Zangief.

Super War Machine - Leve o cursor
até Zangief e faga €, €, ¥, ¥, =,
Vb, e e 1 1,

Zangief.
Tela limpa - Para deixar a tela limpa

quando pausada, pressione os hotdes
X + Y. A palavra Pause desaparece da
tela, sem que ela fique escura.

Para usar o terceiro personagem durante
0 jogo, pressione Soco
médio + Chute médio

Escolha seu terceiro personagem -
Na tela de selegdo de personagens,
segure o botdo Start e escolha
normalmente os dois lutadores.
Antes de ir para a tela de escolha
do ajudante, mantenha pressionado
um dos comandos indicados

para o ajudante desejado.

Aperte qualquer botdo para entrar no
jogo.

Unknow Seldier - Soco fraco.

Lou - Soco médio.

Arthur - Soco fraco + Soco médio.
Saki - Soco forte.

Ton-pooh - Soco fraco + Soco forte.
Devilot - Soco médio.

Anita - Soco fraco + Soco médio +
Soco forte.

Pure and fur - Chute fraco.
Michelie hearl - Soco fraco +
Chute fraco.

! Dica -
i devem ser feitas durante o jogo no

i modo Arcade.

i Habilitar todos os carros -

: B2 B=2 1.8 %
i Nitro infinito - &, P, &, M A X A
! Habilitar novas classes de corrida - :
P2 2 A XA :
i $100.000 no Tournament - Durante o

i jogo, facaA, =2, A, =, 1, B A

Mighty Thor - Soco médio + Chute
fraco.

Cyelops - Soco fraco + Chute fraco +
Soco medio

Magneto -

Chute fraco + Soco forte.

Storm - Soco fraco + Soco médio +
Chute fraco.

Jubilee - Chute fraco + Soco médio +
Soco forte.

Rogue - Soco fraco + Chute fraco +
Soco médio + Soco forte.

Psylocke - Chute médio.

Juggernaut - Soco fraco + Chute
médio.

iceman - Soco médio + Chute médio.
Colossus - Soco fraco + Soco médio +
Chute médio.

Us agent - Soco forte + Chute médio.
Shadow - Soco fraco + Chute médio +
Soco forte.

Sentinel - Soco médio + Chute médio
+ Soco forte.

Evil Ryu - Durante o jogo, faca
meia-lua para trds e soco forte.

Ryu com os poderes de Ken -
Durante o jogo, faga meia-lua pra tras
e soco medio.

Para fazer Ryu voltar ao normal -
Durante o jogo faga meia-lua para tras
e soco fraco.

Acelere em todos
: os tipos de carros

As seqliéncias indicadas

PO OODDDDODODONDOONO OO




Star Gladiator
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Jogue com
novos lutadores

Habilite Rai-On - Na tela de selecéo
de personagens, coloque o cursor
sobre Byakko e faca a sequéncia
1, e e D et

Rai-On é o ltimo lutador da
primeira fila.

Habilitar Kaede - Na tela de selegdo
de personagens, coloque o cursor
sobre Rain e faca a seqiiéncia

T, 1P, €, &, 1. Kaede é a primeira
lutadora da primeira fila.

e

Rai-0n é um lutador muito rapido

Jogar com o time maluco MVP Yuki
Chan Team - Seja rapido; vocé tem
apenas 20 segundos para executar a
dica. Selecione o modo Arcade,
coloque o cursor no time da lugoslavia
e aperte Start. Cologue o cursor no
time USA e aperte Start. Coloque o
cursor na Coréia e aperte Start.
Coloque o cursor na ltalia e aperte
Start. O time Yuki Chan aparece no
canto superior esquerdo da tela. A
equipe tem bonecos de neve, um
mexicano e uma tartaruga.

Jogar com o MVP Royal Genki Team
{time de exiraterresires e robds com
uma hola em forma de disco voador) -
Selecione 0 modo Arcade e execute a
dica anterior para habilitar o MVP Yuki
Chan Team. Coloque o cursor no MVP

Com o trugue, os personagens do
i game aparecem de roupa nova

. Test Drive 6
. Use codigos especiais

: Dica - Entre no Race Menu e, em vez
: de escrever seu nome, use um dos

i codigos indicados.

! Habilitar o0 modo Stop the Bomber -
i RFGTR

i Dinheiro facil - AKJGQ

Paralisar o tempeo - FFOEMIT
Ativar o tempo - NOEMIT
Todas as pistas - ERERTH

Observagao - As dicas funcionam
i também na versao de Playstation.

Virtua Striker 2

Entre em campo com times secretos

Yuki Chan Team, segure Start e aperte
0 botdo A. Um som confirma a dica.
FC Sega Team - Selecione o modo
Arcade, coloque o cursor no time da
Franca e aperte Start. Coloque o cursor
sobre o time do Chile e aperte Start.
Coloque o cursor sobre a Africa do Sul
e aperte Start. Coloque o cursor sobre
a Inglaterra e aperte Start. Coloque o
cursor sobre o time da Alemanha e
aperte Start. Coloque o cursor no time
da Argentina e aperte Start. Vocé agora
pode jogar com o time da Sega,
produtora do jogo, que sé tem feras.
Noveo uniforme - Selecione 0 modo
Arcade e coloque o cursor em cima do
time com o qual quer jogar. Segure

X + Y e aperte o botdo A. Sua equipe
aparece de uniforme novo.

DREAMCAST

Zomhie
Revenge

Troque a roupa
de seu personagem

Roupas novas - Na tela de sele¢do de
personagens, cologue o cursar sobre 0 que
pretende escolher, segure Start e aperte Y.

- Soul Fighter
. Escolha qualquer fase

Tela de trugues - Quando aparecer na

¢ tela o logotipo Soul Fighter e vocé ouvir
i avoz do locutor, aperte 0s comandos

i € +Y. Quando surgirem na tela as

i opcGes Start e Options, clique em

i Options e em Exit. Vocé serd levado para
i atela de truques. Digite uma das senhas.
¢ Superenergia - Escreva ABXXYA.

i Assim vocé s6 perde energia diante de
i um ataque muito forte.

: Todas as armas - XAAYBB

i Codigos para acessar as fases

i Fase 2 - AABXYA

i Fase 3 - XAYAAB

¢ Fase 4 - YYBAXA

: Fase 5 - BABXXY

i Fase 6 - XAXBYY

i Fase 7 - ABXBYB

: Fase 8 - YBBAXY

i Fase 9 - BYAAXB

i Fase 10 - XABBAX

; Fase 11 - YBYXAB

i Fase 12 - XBAXBY

i Assistir ao final - AAAAAA

Enfrente o imenso drag&o no final

&rrHO




Saiba como
Ficar armado até
os dentes

Atencao - Em qualquer momento
do jogo, pressione F10 e digite a
sequéncia de letras indicada para
ativar a dica desejada.
invencibilidade -

Taklit_marion on

Todas as armas -

Urgon_elsa

Todos os itens de safide -
Azerim_sophia

Heroes of Might and
Wagie I

Habilite todos
os segredos

Atencdo - Durante o jogo, pressione
Tab para abrir a barra de mensagens.
Digite um dos cadigos e em

seguida tecle Enter.

Rainhow Six:
Rogue Spear
Acelere novas motos

e transforme-se
em um policial

Depois de completar seu inventario,
vocé terd as melhores armas

e

indiana lan— ' ﬁuuina Imernal |

Torne-se invencivel e encare todos
os desafios do jogo sem medo

Derrota instantinea - nwesirrobin
Vitdria imediata - nwctrojanrabbit
Municdce & outros itens - nwcantioch
Pular nivel - nwcigotbetter

Sorte maxima - nwecastleanthrax
Moral maxima - nwemuchrejoicing
Mapa completo - nwegeneraldirection
Mapa secreto completo -
nwcalreadygotone

Todas as magicas e pogdes - nwetim

Acione os cddigos - Tecle Enter
durante o jogo para abrir uma janela,
digite uma das senhas a seguir e tecle
Enter novamente.

Sfingerdiscount - Completar o inventario.
debugkeys - Ativar o modo para
alterar as teclas.

expiore - Novas condicdes de vitdria.
avatargod - Ativar o modo Deus.
teamgod - Ativar modo Deus

para a equipe.

hignoggin - Cabecas grandes.
meganaggin - Cabecas muito grandes.
theshadowknows - Invisibilidade.
teamshadow - Invisibilidade

para a equipe.

turnpunehkick - Visao em 2D.
teveimaps - Mapa dos niveis.
drawplan - Mapa plano.

' Truques para acabar

¢ Toque - Para ativar os cédigos,

: pressione a tecla ~ (til), digite uma das
¢ senhas e tecle Enter.

i God - Invencibilidade.

© Fly - Voar. Tecle D para subir e

¢ C para descer.

! Impuise 9 - Todas as armas.

Heavy Gear 2

- i Fique invencivel

. @ termine as missoes
Construgéo no castelo - nweonlyamodel

. que aparecem

i Durante o jogo, pressione ~

! para fazer aparecer uma 4rea para

i codigos secretos. Escolha um dos

¢ c6digos a sequir, pressione

¢ Enter e volte ao jogo.

© set camii - Fique invencivel jogando no
¢ modo Deus.

i set mission - Complete

¢ automaticamente a missao.

com os inimigos

awarenesssiatecolors - Mapa plano
com as cores das tropas.
alerinesssiatecolors - Mapa plano
com as tropas em alerta coloridas.
combaistatecolors - Mapa das tropas.
coverpeinis - Mapa com os pontos
de cobertura.

nermaleolors - Mapa com

COres normais.

pathpointlinks - Mapa com o

melhor caminho.

pathpoints - Mapa do caminho, sem
linhas a seguir.

objeciwalls - Mapa com

objetos e muros.

obstaciewalls - Mapa dos obstaculos.
testplan - Mapa de testes.

1-800 - Aqui tem uma

surpresa para vocé.
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Caesar 3

Aumente sua grana
€ ganhe sempre

Dica - Aperte o botdo direito do mouse
em um pogo, enguanto vocé tiver
menos de 5.000 denari. Em seguida,
aperte Alt + K e entre

com um dos codigos.

Mais dinheiro - Alt + C

Vitbria instanténea - Alt+ V

. Tomb Raider - The Last Revelation
Jogue com todas as armas em qualquer fase

i Atengao - Para que os truques

¢ funcionem, Lara deve estar olhando

i para o lado Norte. Para facilitar,

i encontre uma plataforma onde Lara

i possa se pendurar, de modo que ela

i fique na posigio exata sem esforgo.

i 0 lado vermelho da agulha da bidssola
: indica o Norte.

Medipacks e todas as armas com

= i munigdo infinita - Com Lara na

Goracao Valente

Acione senhas
secretas

Alencdo - Para usar as senhas,
em qualguer momento do jogo,
durante as batalhas, pressione
Delete e insira o cddigo desejado.
Derrubar muros -

BASTILLE DAY

Desahilitar o sangue nas
hatalhas - HEAMORRHAGE
Eliminar suas tropas -

THE FIVE HUNDRED

Alear fogo nas construghes -
DRESDEN

WMatar todos os oponentes -
BANNOCKBURN

Tropas inimigas mais forles -
STEEVE REEVES

Recuar trapas - BUCKS FIZZ

i posicdo correta, entre na tela do

¢ inventério, leve o cursor até o Small

i Medipack. Em seguida, aperte no

¢ teclado as letras G, U, N, S

: (todas ao mesmo tempo).

i Saia e entre novamente no inventario:
¢ seus medicamentos, armas

: e municdo serdo infinitos.

Slave Zero
. Va até o final

¢ Atengdo - Durante o jogo, pressione T
i e em seguida use um dos cddigos.

i Upgrade de armas - /goodies

i Vencer a missdo - /i win

i Escolher missdo -

¢ /mission [0 nome da missdo]

i Saide - /onass

! Jogador danificads - /ouch

i Caminhar pelas sombras - /3prong

i Finalizar o jogo - /big ass

Tyrian
para vencer

Menu secreto - No menu principal,

' i digite DESCTUCT para abrir um menu
i secreto onde vocé pode acionar
tanques de guerra e helicopteros.

re

" | Cirl + E - Obter todos os itens.

Segredos especiais

i bombas de géas ou granadas

Pular de fase - Com Lara na posicao
correta, entre na tela do inventdrio

e leve o cursor até o icone de Load.
Tecle H, E, L, P (todas as letras ao
mesmo tempo). Saia do inventdrio e
automaticamente vocé pula para a
proxima fase.

Pulando as fases, vocé confere todas
as incriveis animacdes do jogo

Jagged Alliance 2
Codigos explosivos

: Ative os cddigos de trapaga - Durante
i 0jogo, pressione Ctrl + IGUANA

{ para ativar as trapacas. Em sequida,
i escolha um dos c6digos.

¢ Cirl + R - Recarregar sua arma.

i Alt + K - Acionar uma bomba de gas
i que explode no local onde

! estiver o seu cursor.

i Alt+ G - Uma granada explode onde
i estiver 0 seu cursor.

i Ctrl + 0 - Pegar o item que estiver

! dentro da casa.

Vocé pode destruir qualquer local com
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