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Editorial

sabe por que as dicas da syg Acao
Games sdo melhores que as dos concor-
rentes? Porque elas sio testadas, Ne-
nhuma dica é publicada na revista sem

que antes os pilotos a testem para ver se
dao certo mesmo.

Néo tem nada mais chato do que dica
que nao funciona, ndo é mesmo? A
geqte acha que nosso leitor merece o
maiorrespeito, porisso temos o cuidado
de aplicar um controle de qualidade

bem rigoroso em todas ag informacdes
que publicamos para vocg.
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esPeciAL JERSO Dicas

Nesta edi¢do, vocé vai encontrar deto-
nados para PC, Nintendo 04 e
Playstation, além de dicas importantes
para jogar Star Wars - Racer, 0 jogo de
“Guerra nas Estrelas”.

(_}ex 3, Grim Fandango e Smash Brothers
530 05 games que a gente apresenta para
VOCE passo a passo. | A
Entdo. Estd esperando o que parz;*térr;' "
para seu console ou PC e passar aquela

fase em que vocé ficoy enroscado?
Bom jogo!!

Redagdo Acao Games

20 e 32 - Gex 3: Deep Cover Gecko

32 - King of Fighters '98

33 - Knockout Kings

33 - Marvel SHeroes Vs. Street Fighter
5 - Metal Gear Solid

34 - Motor Head

34 - MK Mythologies: Sub-Zero
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35-0.D.T

35 - Rally Cross 2
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39 - Twisted Metal 3

39 - War Games

Saturno
47- Dracula X

Neo Geo
46 - King of Fighters '98
47 - Brave Fencer Musashiden

47 - Bust a Groove
47 - Croc '

Computador
44 - Blood 2
44 - Delta Force
44 - Half Life
45 - Mig-29 Fulcrum
45 - Rogue Squadron 3D
4 - Star Wars: The Phantom Menace



8 Phanton
Menace

Habilite novos
personagens

e digite o codigo indicado. Aperte
[Enter] para entrar com a dica.

lamquigon

e

A rainha ataca todos os robos

lamqueen

ilampanaka

Jogue como Obi-Wan - iamobi
Autodestruicao - donttttt
Diminuir a dificuldade - istink
Aumentar a dificuldade - irule the
world

Os codigos a seguir s6 podem ser uti-
lizados cinco vezes ao longo de todo -
0 jogo e a cada vez que vocé utilizar .

Wi deles qumenta a dificuldade. 50 ] sobre End. Coloque suas iniciais, v4

. para 0 jogo use o truque para acessar
Pollan a5 wittias & migniches il . 0 menu secreto. Vocé terd a opcao
§ -+ Mirror Mode, para correr com 0 sen-

. tido das pistas invertido.

use quando necessario.
Completar energia - give me life

to cheat
Armas mais poderosas - happy

'NINTENDO 64

Fique invencivel,
descubra um
menu cheio de
segredos e os
pilotos secretos

. Acesse 0 menu secreto e fique

- invencivel - Entre em Free Play e es-
Atencdo: Para entrar com os c6di- .

gos a seguir aperte a tecla [Backspace| °

colha um bloco vazio (Empty). Se to-
dos esticerem ocupados, apague um

+ deles apertando C e depois clicando
. em Delete. Antes de escrever suas
Jogue como Quin-Gon Jin - . iniciais, segure o thﬁo Z, pressiona-

* do-0, e aperte 0 botdo L sobre as letras
- RRJABBA. Sem soltar Z, aperte L so-
. bre End. Note que as letras vao apare-
* cendo no canto inferio esquerdo do
» video. Quando voceé clicar em End, um
. OK no mesmo lugar confirma o truque.
* Coloque normalmente suas iniciais e
- comece uma corrida. Pause o jogo e
. com 0 menu de pause na tela aperte
+ € ¥, = 7M. Clique na nova opgao
+ Game Cheats para encontrar um

. menu secreto.
Jogue como a Rainha Amidala - °

Um tos truques disponiveis é o In-

» vincibility. Coloque-0 na posi¢do On
Jogue como o comandante Panaka- .

para tornar-se invulnerdvel: sua nave

" nao sofrerd mais nenhum dano duran-
+ te 0 jogo. :
. Use 0s botdes C€, C¥, C=>, CP,
. para mover o cursor e ligar ou desli-
* gar os truques deste menu.

. Mirror Mode - Entre em Free Play e

escolha um bloco vazio. Antes de es-
crever suas iniciais, segure Z pressio-
nado e aperte L sobre as letras
RRTHEBEAST. Sem soltar Z, aperte L

esPECIAL RSO Dicas]

Star Wars:
Episode 1 Racer

Acione um menu com truques
muito especiais

Piloto secreto - Entre em Free Play e
escolha um bloco vazio. Antes de es-
crever suas iniciais, segure o botao Z,
pressionando-o, e aperte o botdo L so-
bre as letras RRJINNRE . Sem soltar
Z, aperte L sobre End e entre com suas
iniciais. Escolha um bloco onde j4 es-
teja habilitado o piloto Mars Guo. Na
tela de selecdo de personagens, pro-
cure pelo piloto secreto Jinn Reesco,
um dos melhores corredores.

Piloto secreto CY Yunga - Entre em
Free Play e escolha um bloco vazio.
Antes de escrever suas iniciais, segure
0 botéo Z, pressionando-o, e aperte 0
botdo L sobre as letras RRCYYUN. Sem
soltar Z, aperte L sobre End e entre
com suas iniciais. Escolha um bloco
onde esteja habilitado o piloto Bullseye
Navior. Na tela de selecao de persona-
gens, procure pelo piloto CY Yunga.
Assista as provocacoes - No modo
Tournament, na tela que antecede a
corrida, segure Z e aperte A para assis-
tir a uma provocacao do oponente.
Largue turbinado - Na largada,
quando a contagem regessiva chegar
em | e o nimero estiver sumindo,
segure 0 botdo A (Acelerador) para
conseguir uma largada turbinada.




=
=
-
e,
2
3
o

etal Gear Solid

Trugues e dicas para deixar
o jogo ainda mais divertido

Itens Especiais

R

Use o Stealth para camuflagem

Stealth - Faca o final em que vocé sal-
va Otacon e receba este item.
Bandana - Faca o final em que vocé
salva Meryl e pegue este item que dei-
Xa suas municoes infinitas.

Camera - Termine 0 jogo em menos
de cinco horas para ganhar uma
camera.

Roupas Secretas

Toque - Para habilitar as op¢oes a se-
guir voce precisa ter um Memory Card
com bastante espaco livre.

Snake comeca o jogo com estilo

Snake joga de smocking - Faca os
dois finais diferentes (salvando Meryl
e depois salvando Otacon) e salve oS
dois jogos no mesmo block do Me:-
mory Card. Jogue pela terceira vez e
Snake vai trocar de roupa no elevador
do inicio do jogo.

Ninja de armadura vermelha - Ter-

mine o jogo fazendo os dois tipos de
final e salve no mesmo block do
Memory Card. Use este salve para jo-
gar uma terceira vez e sempre que
vocé encontrar 0 Ninja ele estara de
armadura vermelha.

Meryl de lingerie - Entre no duto de
ventilacdo que leva a cela do Darpa
Chief e olhe pela grade para ver Meryl
fazendo exercicios em sua cela. Saia
do duto e olhe pela grade novamente:
Meryl estard fazendo outro exercicio,
com menos roupa. Repita o processo
para ver até onde ela chega com o
striptease.

Flagrante em Meryl - Meryl apare-
ce disfarcada com a roupa do inimigo
e logo corre para o banheiro. Seja ra-
pido e v4 atrds para vé-la antes que ela
vista sua roupa normal.

Truques especiais
Enxergue pelos olhos de Psycho
Mantis - Ao enfrentar Psycho Mantis,
ele entrard em sua mente para prever
seus movimentos. Aperte A para acio-
nar a visao em primeira pessoa e en-
xergar pelos olhos do inimigo.
Venca Psycho Mantis - Ao enfren-
tar Psycho Mantis, tire o controle da
primeira entrada do console e encai-
xe-0 na segunda. O poder deste chefe
é baseado em ler sua mente. Jogando
com o controle na segunda entrada
vocé o impede de fazer isso e conse-
gue derrotd-lo mais facilmente.

Seja salvo pelo Ninja - Resista sem-
pre a tortura e quando surgir uma opor-
tunidade de escapar deixe que o guar-
da prenda-o novamente. Apos um cer-
to tempo, o Ninja fica cansado de es-
perar e vem salva-lo.

esPecIAL JEJISO Dicas

Deixe o guarda com dor de barri-
ga permante - Durante a fuga da cela
na sala de tortura, nao detone o car-
cereiro. Fuja para a sala de tortura e
espere até que ele venha atras de voce.
Quando ele tentar prendé-lo, vai ficar
com uma dor de barriga absurda e
passard o resto do jogo no banheiro.
Carona de caminhdo - Quando en- .
contrar qualquer caixa de disfarce; léja
0 que estd escrita nela - pode set To
Heliport (para o heliporto) ou To Nuke
Storage (para o depdsito nuclear). En-
tre em qualquer caminhao e disfarce-
se de caixa. Um guarda vai passat,
notar que a caixa nao pertence aquela
drea e levard vocé de caminhdo até a
area correspondente.

Amigos lobos - Depois de passar pela
caverna dos lobos, Meryl estard parada
na safda, com varios lobos ao seu re-
dor. Dé um soco nela e rapidamente
disfarce-se de caixa. Sem poder mordé-
lo, 0 lobo vai se contentar em fazer xixi
na caixa. Sempre que precisar passar
pela caverna, disfarce-se usando a mes-
ma caixa para que os lobos reconhe-
¢am 0 cheiro e fiquem amigos.
Massagem virtual - Para que esta dica
funcione é necessario usar um contro-
le Dual Shock. Apds resistir trés vezes
a tortura de Ocelot, a doutora Naomi
Campbell ligara em seu Codec e per-
guntard como vocé estd. Snake faz um
charme e diz que seu braco esta doen-
do, de tanto apertar o botdo para resis-
tir a tortura. Ela diz ao jogador para
encostar o controle Dual Shock no bra-
¢o.dolorido e faz o controle tremer, s
para relaxar seus musculos.

Bronca 1 - Quando estiver no eleva-
dor de carga repleto de corvos voando,
atire nos bichos: O coronel vai ligar no
seu Codec e lembrd-lo que vocé estd
em uma missao para salvar o mundo e
nao para servir de espantalho.
Bronca 2 - Ligue dez vezes seguidas
para 0 Codec de Mei-Ling e escolha a
op¢do Don't Save. Além da bronca, a
japonesinha mostra a lingua para voce.
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. Por Hnnny Marinntn /

i D iversio garantlda para tc)da B
o turma, 0 jogo retne perso-

i nagens famosos da Nintendo
_emum jogo de luta bem engragado 2

o desafiador.

7 Em Smash Bros vence 9 batalhaf- /
' quem acertar mais golpes no adverss:
1o até o final do ‘tempo determmado__-_.,
' ouquem conseguir jogar o outro luta-
- dor para fora do cendrio. Olhando a0
~ redor voceé encontra armadilhas eitens
0 que podem ser usados durante a luta,
- No modo para Um ]egador 0 desa-

_ fio ¢ enfrentar todos os inimigos emr

. 5eus respectwos cenénos Na luta con

7 .COMANDOS

1 'Todos os persenagens ut111zam
0s mesmos comandos basicos,
mas cada um ataca do seu ]eﬂzo

A - Soco ou &taque fraco pegar e'j___ ?

usar itens

o socoforte
P +A ou VA - Ataque forte

| no ar - Ataque médio

| B- Magia ou ataque forte '

| ¥+B - Ataque forte
4B - Ataque espeaal
R- Boatrar o
L ohowocacao

=5 Comida i
1 Botdo C - Salto {use dois saltos: '
- | seguidos para salto duplo).

_' ' .roupa dele _

_tra os Yosms, par exemple, vece naﬂ:ri:
enfrenta apenas um, mas uma turma
_inteira de Yoshis. No final do jogo,
- V0Ce serd desafiado por uma luva g
~ gante quese rebelou por ter sido sem o
pre coadjuvarite em outros jogos. |
~No modo de jogo Versus, poclem.f
__-_*pammpar até quatro 1ogadores L) O
~do duas duplas ou qual:ro times indi- |
viduais. E o modo mais divertido. | .
~ Cada lutador tem suas prépnas carac- e
terfsticas, usando elementos e golpes ~ H{ Bk
. de suas avanturas indmduals assim, i;-;-
_'“'Llnk 1isa sua espada e Manc anra bn o
las de fog0 Ve, /
Uil ~ Nomodo para Um ]agador mcé val; /
N encontrar tnes tipos de Bonus Game,_-r"
¢ '_;;-*"_'-'-que servem para voce ganhar mais
_-  pontos. Desafiando sempre a sua ha- g
| bilidade com os personagens, todos
. eles fazem uma contagem regresswa
7 _de tempo Os Bonus Game sao osse-
| A+A- Maque com. ‘C&b&?ada 0”‘-"_ _Banus Game 1 Voce deveré atmglr?f.;f’i
7 | todos os alvos espalhados pela telae
A __-para isso terd de dominar todas as e
€+A ou 2+A com o lutador | nicas do seu persanagem TFEIHE o
| Bonus Game | Pratice. i
'/ Bonus Game 2 - O desaho é pxsar __
'} ‘sobre todas as plataformas com luzes
| queaparecemnatela. T reme no m@dezt
f'_ ~ Bonus Game 2 Pratice. o

'} Bonus Game 3 - Numa corrlda con '
| tra o tempo, Yoce deve ultrapassar'___}
. obstaculos e enfrentar inimigos ou

desviar deles. Nesse&desaﬁos nae hzi;‘.:
| Roupa nova - Selecione st per A 7 '

| sonagem na telade selegaﬂ euse |

. 0s botoes C para mudar acor da.:f'_; "dos 05 Bénus Garne 1 o

mada de treine

. [especiaL IlCHISO Dicas |

Conf" ra os golpes, os jogos de bonus e veja como

'j'-*-fMARIO i
' Com certeza 0 persanagem mais fa
. moso e adorado da Nintendo, usa
_como gfalpe prmczpal os tlms de fogo

Dumnte a luta aperte 0 boté'o L i
07 parfa ver Mano crescer i |

._ .':'?':'--'B-:éﬁﬂ._s- G ﬁiﬂe‘ % 0

_Ahrﬂs 1 e 2 Acerte os cmm 0 ataque
~dobotao A, v
_.'-Alva 3-Déum salto su'nples e acer
e com 0 ataque do botdo A. '
Alvo 4 - Use o salto dupio e em se
‘guida $+B. |
Alvo 5 - De cima da platafarma use

0 salto duplo e acerte-o com P+B.

7 _Alyo 6 - Atire do alto da plataforma

/ para acertar 0 alvo numero 6.

i _-.Alvo 7 - Espere que a plataforma des f;ﬂ:
_' ..ga e use 0 salto duplo €0 go pe 1‘ AD




' Alvo 8- De cima da'pla'tafdrma fﬁé'

: . vel, use um salto duplo e o golpe T +B

' ""  Perto do mimigo use B e depozs B |
oy para soltar um supersoco -

b At Nt e, b R R e L ek e

5 N

—u WL P R KEREEN LR R LR, W, WU, WEICUE L L R W L AL

caia pelo

para atingir o outro lado. Entdo atire

no alvo 8 usando o botao B.

~ Alvo 9 - Deixe seu personagem cair
~da plataforma e, na queda, acerte o
7 EllVO .Q:__Com 0 ataque do botao A

Alvo 10 - Deixe que o personagem

um dos mais fortes do jogo e ataca'
| -com $0COS potentes D

. Bonus Game 1

o lado esquerdo da platafor:
; ma. No ar, salte em direcao ao alvoe
~ acerte-o com 0 ataque do botao A. -

' DONKEY KONG
~ (Com 0 macacaonao tem moleza. E ' |
Alvo9- Dep01s que atermsar se um
~ salto duplo e 0 ataque do botao B
~ Alvo 10 - Deixe Kong cair pelo lado
_esquerdo da plataforma. No ar, use um
2 salto em direcdo ao alvo e acerte-0
.. com 0 ataque do botao A .

‘ LINK . .-

“ .  Umdo maiores sucessos do mundo
t  dos games, Link arrebenta os adver
| sarios com 05 golpes de sua legendarla 7
'- -espada 0 7

{esPecial eSO DICAS

se dar bem nesse super jogo de luta da Nintendo

Alvos 1 2 e 3 Acerte estes alvos |
. com o golpe dobotio A. .
Alvo 4- Apés saltar sobre a platafor o
 mamoével, ataque-ocomA. ]
~ Alvo 5 - Acerte este com 0 comando
heniedh i
Alvo 6 e 7 - Use 0 salto 51mp1es g/
~depois 0 ataque do botsa s,
- Alvo 8 - Use um salto duplo de cima
da plataforma em direcdo a0 alvo 8 e,
~ noar, use o comando 1 +B para atin-

~ gilo. Certlﬁque se de estar alinhado
com a plataforma abaixo de alvo nu

mero 9.

Pmduza um arseml de -bombas :

com ¥ +B e lance-as no inimtgo .
com 0 bot&’o A - -

Bonus Game |

Alvo 1 - Acerte este alvo com 0 ata

que de espada 10 botao A,

produzir uma bomba e lance-a no alvo

com 0 botdo A.
~Alvo 3 - Depois que estiver sobre a
plataforma, use um salto simples e de-
_ tone 0 alvo com 0 ataque do botao A.
Alvo 4 - Salte da plataforma numero

3 para a base 4 sua direita, posicio-
nando-se bem abaixo do alvo 4 e use

,qﬂ
!-

NINTENDO €

~ Alvo 2 - Use o comando ¥+B para

0 salto duplo e 0 comando P +B para_ |

acerta-lo. |
‘Alvos 5 e 6 - Deixe Link cair pel .
passagem e use o botao A para acer-

" tar os alvos 5 e 6. Como alternativa,

lance bombas na passagem.

| Alvo 7 - Use o comando Frente+A =~
 ‘para acertar este alvo. |
Alvo 8 - Usando um salto duplo e
{  gueaté a plataforma e acerte-0 com
| uma espadada:do botdo A. o
| Alvo 9 - Da plataforma 8 use um wal
1 to duplo seguido do comando®+B =
1 paraatingir o alvo 9. Certifique-se de
‘e manter na base onde eleestd. =
~ Alvo 10 - Usando um salto duplo da
~ base onde estava o alvo 9, vdem di-
' 1ecdo a0 alvo 10 e acerte -0 com o' e
3 Cﬂmando ‘I‘—a—B '



NINTENDO B84

SAMUS

ahen[gena com alto poder de faga

. AperteB eespem canegara tfm o
na hora certa dzspam com B b .-

B{mus. Gam g1 ’

Alvu 1- Acerte o com betao A

“Alvo 2 - Depois de subir na platafdr

_ma, acerte-0 apertando 0 botdo A

 Alvo 4- Use o salto 51m'ples passande-
~ de uma plataforma para outra e, no
ar, use 0 comando ¥ +B para sc:ltar /

Alvo 3 - Espere a plataforma movel
descer e use o salto duplo. Acerte 0
alvo com o botao A. /

uma bomba no alvo.

Alvo 5 - Use 0 salto duplo e no ar 0
comando N +B para atingi-lo

_Alvo 6 - Da plataforma bem abalxo )
do alvo 6, use o salto duploe o go pe

1 +B para acerta-lo.

Alvo 7 - Salte de uma base para ou
tra. No ar, use o comando¥+B para
soltar uma bomba e atingir este alvo.

Alvo 8 - De cima da plataforma faca
um salto simples e atire no alvo com |

0 botao B.

_acerteoalvocom o batao Aouespe- .
~ Teatigir a base e use um salto simples =~

i CSPECIAL

e ataque do bOt&O Lo _
Alvo 10-Use o hatao B para dzsparar |
7 um tn*@ neste alvo --- -

 Uma o da rie Metroid do
Super Nlntedo, tem uma arma ]

YOSHI . 7
. Conqwstandoopubhcg com seu jEl i
L 1o meigo e engracadinho, ele dispara =~
| seus ovos nos adversarxo e dd traba-

i .lho para ser derrotado ' "

gando seus poderes i

chus dee 1

Atire ovas no mingas com 1‘ +B

/e __'Alm ] Use 0 ataque dO botao A A
~ Alvo 2 - Use o salto smp es e acerte ]
 oalvocomobotio A, A
 Alvo 3 - Acerte este alva com o v
~_mando FFEI’lt€+A i '
Alvo 4 - Usamdo 0 salto dUplo para
i alcam;ar A plataforma acerte 0 alvo
~com o botao A. -

~ Alvo 5 - Sobre a plataforma mével
'-_fat;a um salto duplo e no ar acerte o
 alvocom 1 +B. Se segurar B por mais
i _tempo 0 0vo serd lancado mais longe )
~ Alvo 6 - Use 0 ataque do botdo A, -
Alvo 7 - Salte para a base da esquer-
da, atire ovos no alvo com 1+B.
Alvos 8e9-Jina plataforma daes
. querda, use o salto duplo ¢ em segui-
i . da o comando P+B para atmglr 05
Alvo 9 - Ao cair da plataforma noar

alvos com 05 wss |

SO DICAS

i Alvo 10 ? Volte; para '_a-pl-a;taforma da
direita e desca na plataforma movel.
i Q‘u&ﬂd@em f{}r nad]]_"egﬁﬂ do &IVO, _Sﬂl*

te ¢ use outro salto no ar., Para chegar

a0 aivo use 0 botao A para acerta: l

3 -K!RBY

m personagem pOUCo conhecxdo |
mas que ja fez muitas apari¢oes em

~ outros jogos. Sua arma principal ¢ 6.

poder de imitar o outros lutadores SU-

0 Salte s:?bre‘:d;s'_'-frtimigos euseo
. golpe ¥ +B e caia sobre eles

| Bonus Game 1

: Alvo 1 Acerte 0 Com 0 botac} A.
Alvo 2 - ‘Use 0 salto simples e 0 ata-
~que com 0 botdo A.
~ Alvo 3 - Faca um salto duplo para che |
gar até a plataforma e acerte-0 como
~ ataque do botao A. |
Alvo4 -Da plataforma faca um salto
duplo em direcdo ao alvo e acerte-0
~ com 0 ataque do botdo A, |
~ Alvo 5 - Desca até a plataforma mo-
_ yel e acerte 0 alvo com o botao A.

Alvo 6 - Salte para a esquerda da pla-

_ taforma movel e use outro salto, No =~
~ar, use 0 botdo A para atingir o alvo.



Alvo 7 - Use um salto duplo e 0 co-

mando 1 +B para acertar este alvo,

Alvos 8, 9 e 10 - Salte sobre a passa-

gem e no ar use o golpe ¥ +B para

transformar-se em pedra e atmglr 05

trés alvos.

FOX
O piloto espacial Fox McCloud vem
com toda sua experiéncia ensinar no-

vas técnicas de luta e defesa |
Bonus Game | :

MU TS

Alvo 1- Use 0 botao A para acertarj' '

~este alvo.
Alvo 2 - Usando um salto 51mples
acerte o alvocom A. -

Alvo 3 - Salto duplo e ataque com. 0‘-

botao A.
Alvo 4 - Use o batao A

Alvo 5 - Ja na plataforma, use o ata- 7

que com 0 botao A. i
Alvo 6 - Da plataforma mais alta use

um salto duplo em direcao ao alvo e

faca 1 +B para acerté-lo.

Alvo 7 - Use um salto duplo ¢ dep(ns.

0 comando 1‘ +B para atmgir este alvo

Ouanda estiver em apums useo 7
galpe T +B para fugcr rap;damente

Ao 8- Fat;a um salto duplo e acerte
0 alvo com o botao A. -

Alvo 9 - Use 0 botao B e acerte um
tiro neste alvo. _
~ Alvo 10 - Ao cair pelo lado direito da
_ plataforma, salte em direcao a0 alvo.
. Seja preciso e acerte-o com um tiro

do botao B. Como alternatwa
use1*+B |

. PIKACHU _
Uma mistura de urso com orelhas
de coelho, Pikachu é um bichinho que
~ se irrita facxlmente Tem como arma
'-_'prmapal t1ros €1€U‘1CGS

Bonus -G_a‘me _1

'.-'Alvos 1ed- Acerte 108 com 0 ataque

7 dobotao A.

Alvo 3 - Use um salte smaples e acer-

te-0 com 0 botdo A, _

Alvo 4 - Use o tiro com 0 botdo B

~ para acertar este alvo. _

- Alvo 5 - Depois de usar um salto du-
‘ploe chegar até a plataforma, acerte
~ 0 alvo com o botdo A, |
Alvo6-Useo botao Be dispare um
~ tiro no alvo 6.

¥  Alvo7-Como botao B atire dentro

| da passagem para acertar este alvo.

. Alvo 8 - Salte sobre a plataforma e

| use Apara acertd-lo. -

| Alvo 9 - Faca um salto simples e de-
~_pois acerte o alvo com 0 botao A,

~ Alyo 10 - Deixe 0 personagem cair

| em direcao ao alvo e use 0 atague com
o b'o.téﬂ- A para acertd-lo.

= PFBII‘-\LE.;D DICAS

o v_-,;-:\._ 5
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| O companhelro fiel de Mario ndo **
poderia ficar de fora. Usa praticamen- %
te 0s mesmos golpes que seu irmao,
atirando bolas de fogo.

Os tiros de Lutgt‘ ndo qu:cam
como os de Mario, mas também
sdo muito eficientes
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Alvo 1 - Use o botao A para acertar

este alvo.

Alvo 2 - Faca um salto simples e use

~ A para acerté-lo.

Alvo 3 - Use um salto duplo; No at,
use o comando T +B e atinja este alvo.
Alvo 4 - Partindo da plataforma ama-
rela e preta, faga um salto duplo. De-
pois use o comando 1 +B para alcan-
car 0 alvo 4. Use o ataque do botao A
para acerta-lo.

Alvo 5 - Saltando da plataforma mo-
yel, acerte o alvo com 0 botdo A.
Alvo 6 - Use um salto duplo e no ar

_faca P +B para atingir 0 alvo 6.

Alvo 7 - Caia pelo lado esquerdo da
plataforma e acerte o alvo com o bo-
tdo A. No ar, use um salto para o lado
direito na direcao da plataforma mo-

vel. Depois, com o comando 1 +B
7 chegue até ela.




NINTENDO 64

Alvos 8 e 9 - De cima da plataforma '

movel, use salto simples e 0 botdo B
para acerta-1os com tiros.
Alvo 10 - Despenque pelo lado direi-

to da plataforma e acerte o alvo com -

0 ataque do botdo A.

CAPTAIN FALCON
Ninguém sabe 0 que este cara esta
fazendo aqui... Talvez seja apenas

mais um convidado ilustre. Ele € um
tradicional piloto das corridas de F
Zero mas nao € bom de br1ga

O ponto forte de Captam F&Icon é
este ataque com o botao B -

6
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Alvo 1 - Acerte 0 alvo usando A.
Alvo 2 - Use um salto simples € 0 bo-
tao A.

Alvo 3 - J4 na plataforma, use A para _

acertar o alvo.

Alvo 4 - Da plataforma movel, use o
salto duplo em direcao ao alvo e acer-
te-0 com 0 A.

Alvos 5 e 6 - Acerte-0s com 0 ataque
especial usando o botao B.

Alvo 7 - Acerte este alvo com o ata-

que do botao A.

Alvo 8 - Faca um salto duplo para al-
cancar a plataforma de cima e acerte
0 alvo com um ataque do botao B.

Alvo 9 - Da ponta da plataforma, use

0 ataque com 0 botao B.

Alvo 10 - Deixe 0 personagem cair

pelo lado direito da plataforma. No ar

salte em direcao ao alvo 10, acerte-o
com 0 botao A

NESS
Personagem principal do jogo
Earthbound para Super Nintendo, é

um menino com superpoderes, mas

que também nao € bom de briga.

U.se‘l* +B para dz'.sparar um tiro,
vocé podera controlar este tiro
com o Stick analogico

Bonus Game |

o_ 'Crto 0 bot .
Alvo 2 - Salto simples e 0 botao A..
Alvo 3 - Use o ataque com 0 botao A

~ para acertar este alvo.

Alvos 4 e 5 - De frente para o alvo
ntmero 4, use 0 botdo B para lancar
uma magia e destruir os alvos 4 e 5.

‘Alvo 6 - De frente para a passagem
~onde estd o alvo 6, use o comando

P +B para disparar um tiro. Esse tiro

pode ser guiado com o Stick analogico.

Faca com que ele atinja o alvo.

Alvo 7 - De cima da plataforma mo-

vel, use o comando T +B e leve o tiro

-~ até o alvo niimero 7.

esPECIALREISO DICAS

Alvo 8 - Coloque-se bem abaixo do
alvo e atire usando 1 +B.

Alvo 9 - Faca um saltosimples e acer:
te-0 com 0 botao A.

Alvo 10 - Caia da plataforma. No a,
use um salto em direcao a passagenn.
Depois acerte 0 alvo com o ataque do
botao A.

JIGGLYPUFF (PURIN)

Parece ser da familia do Klrby, ate
mesmo seus movimentos $ao iguais.
Tem baixo poder de combate.

g‘aﬁmmuﬂlmmﬁ.\w# B T R A S T T T e
i

St o< W :

LS e

Perto do adverséno aperte B para
fazé-lo dormir

F.‘r i i o el e
DONUS Lradlfie

Alvos 1 e 3 - Acerte-0s com ataque
do botao A.

Alvo 2 - Faca um salto simples € acer-
te:0 com A.

Alvo 4 - De cima da plataforma, use
o salto duplo e acerte o alvo com 0
botao A. | '

Alvo 5 - Caia da plataforma e acerte-
0 com 0 ataque do botdo A. Depois
use 0 botao de salto para voltar voan-
do até a plataforma.

Alvo 6 - Sobre a plataforma movel,
Use A para acertar este alvo.

Alvo 7 - Use um salto duplo e acerte-
0 com 0 botdo A.
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SEGREDOS

PERSONAGENS SECRETOS

----------

Luigi - Complete 0 modo Pratice ~ Captain Falcon - Termine 0 jogono ~ Ness - Para ter este personagem

Bonus 1, com todos os personagens  modo 1 Player usando qualquer per-  habilitado vocé deve terminar o

normais. Luigi iré desafié-lo e vocé  sonagem em qualquer nivel de difi- ~ jogonomodo 1 Player usando qual-

precisa vencé-lo para que ele fique  culdade, mas vocé s6 podera usar um  quer personagem na dificuldade

acessivel na tela de selecdo de per-  Continue se necessdrio. Conseguindo ~ Normal e com limite maximo de

sonagens. ' isso, Captain Falcon vai desafid-lo Ven-  trés vidas no estoque. Nao use ne-
ca-0 na batalha para que ele fique dis-  nhum Continue. Depois que ven-
ponivel na tela de selecdo de perso-  ceraluva gigante, Ness vai desafia-
nagens. lo e vocé tem de vencer.

Purin) - Termine 0 jogo
no modo 1 Player com qualquer
personagem e nivel de dificuldade,
usando quantos Continues forem
necessarios. Venca a luta contra
Jigglypuff e ele serd habilitado na
selecdo de personagens.

ESPECIAL ERISO DICAS i .
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Battle Tanx

Invencibilidade, armas
Infinitas e outros truques

Todas as senhas devem ser digitadas
na opcao Input Code.
Invencibilidade - Coloque a senha
MSTSRVV,

Todas as armas - Senha PLVRZM.
Municao infinita - Utilize a senha
LTSEBLLTS para ter municdo normal
infinita.

Vidas infinitas - Use LVFRVR.
Invisibilidade - Basta colocar a se-
nha CRSTLCLR.

Todas as gangues - Jogue no modo
Campaign com todas as gangues, uti-

iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii

Extreme-(G2

lizando a senha LTSLTSGNGS.
Todas as historias -

todas as gangues.
Tela giratoria - SO por curiosidade,

use a senha HVRL. Néo dd para jogar.
Cenario multicolorido - Com a se- .
nha CNCTHRTM, a cor do fundo da |

tela muda o tempo todo.

Suicidio - Para se autodestruir, aper- .

i " Rodopie e detone 0s tnimtgos

Corra na pista que quiser e com

a melhor moto

Habilite a moto Spectre e todas
as pistas do jogo - Entre na tela
de Options, clique em Password e
coloque a seguinte senha:
3GP8ZKW76ZMW. Vocé poderd
correr usando a Spectre, a melhor
moto do game, e de quebra ainda
habilita todas as pistas.

.........................................

Fifa Soccer 99

Ronaldinho no jogo

Craque escondido - Selecione o time
Inter Milan. Faca uma substituicao e
coloque em campo o reserva Calcio
A., que tem a camisa 9. Repare bem:
ele é careca, tem referéncias estatisti-
cas impressionantes e € um craque em
campo. Vocé acaba de encontrar o
Ronaldinho.

B

Ronaldinho aparece disfarcado

esPECIAL E] SO DICAS

« Ataque especial
. aperteR, Z, R, Z. Vocé sai rodopiando
* e detona os adversarios. E muito dtil
+ no Battle Mode.

- Destrua os
. Inimigos com um
. ataque especial

Coloque a se- -
nha CDPLT, selecione 0 modo Cam- . |
paign e em seguida clique em Start | |
Game. Voce assistira as historias de -

- Durante o jogo,

EReckln Balls

- Todos os

. personagens, pistas,
. selecao de
. fases e muito mais

Na tela do rﬁénu principal, segure o

= . botdo Z e aperte R. Isso ird abrir a op-
* ¢do Enter Cheat. E nessa tela que vocé
- colocard as senhas. Durante o jogo,
. aperte Start para pausar e entre em
* Cheat para ligar ou desligar os truques.
- Todas as pistas -

. THE UNIVERSE.

Cologue a senha




e S ———— R —— g L

s ] T e i

Transforme a bola,

suma com oOs inimigos

e altere a gravidade

Um montao de truques: As seqiien-
cias devem ser executadas com 0 jogo
pausado. Uma mensagem na tela con-
firma que as magias foram acionadas.
Nova bola - Faca C®, C¥, C?,
(. CT OV (& 0T

Vidas infinitas - Use C?,C?, C?,
2.0 (0= C% (D

Energia infinita - Faca C=, C,
(. (9. C (O (%
Jogar com pouca gravidade -
UseCe. C&.CP,CE&,C2, 0N,
s 50 Tt

Girar a tela para a direita - Faca C€,
(P (CP.CP.Cd O 0N 2
Girar a tela para a esquerda -
Use C» Cd. C2 Co,.CF . 0T,
(. (&

Glover granddo - Faca C¥, C¥,
(V. (e Ce O O (6
Magia do sapo - Acerte seus inimi-
gos, transformado-0s temporariamen-

DATIHED

RESUME GAME
RESTART LEVEL
CHEAT MENU

GOTO 99
QT GAME

Indique a fase em que quer jogar

Selecao de fases - Use a senha JUM
PAROUND e vocé vera a opgao
GOTOxx. Basta trocar 0 xx pelo nu-
mero da fase desejada. Aperte Start
para voltar a jogar.

Turbos infinitos - Use GOBABY. Ao
jogar, dispare os turbos apertando Z.

Transforme os m:mxgas em sapas

te em sapos. Faca C¥, C€,C¥, C¥,
e Ch O e

Magia de velocidade - Para ficar
veloz por um tempo determinado,
g e (4 U O 9 (&
C¥, C¥.

Magia negra - Acerte 0s inimigos

com essa magia e eles desaparecem.
Use 0 botdo R para disparar. Faca C?,
(€ (& (& 0 CP 0 Ch.
Bola grande - Para aumentar o ta-
manho da bola, use C¥, C¥, C?,
C¥,C¥,Ce, C2,CV.

Encontre os Garibs - Durante o jo-
g0, aperte o botdo R. A luva indica
onde estao os Garibs (itens com es-
trelas) da fase. Use C€, C1, C,
Ok (0 OF (% (f

Bola bumerangue - Sempre que ati-

rar uma bola ela voltard para vocé. Use
9 (PP Ch O (€ 0 Ol

Personagens gorduchos - Senha
TOOMUCHPIE.
Pistas grudentas - Senha GOOEY

GOOGOO.

{

Corra em perigosas pistas de gelo

esPECIAL ] SO DICAS

Acione todos os Check Poin:-F
w0 T T CT C"l‘
Cw¥, C€ e acione no menu a 0pGao
Check Point. Vocé podera ir para qual-
quer Check Point da fase.

K P Ty Aeil g X
D, R

.. . ﬁﬂ
Use truques e passe pelos portais

Abra todos os Portais - Faca C1T,
C> C2 C¥, Ce C¥, CT,
C=>. Clique na op¢ao Return to
Castle. Quando sair, VOCé passa por
qualquer Portal.

Abra todas as fases - ApOs usar a
dica para abrir os Portais, entre em
qualquer fase, aperte pausa e faca:
(N GV (6 O O 19 (8
Clique na op¢do Return to Castle para
abrir as fases.

Desligue os truques - Basta apertar
CW¥ oito vezes.

Todos os personagens - Ponha
HAPPYHEADS e habilite todas as bo-
linhas, menos a namorada de Iggy’s.
Pistas de gelo - Senha
[CEPRINCESS.

Turbos poderosos - Use a
senha 2TIMES e dobre o
tempo de duracao dos
turbos.

Personagens pequenos -
Use a.senha MICROBALLS.
Jogo em preto e branco -
Ponha a senha
ROLFHARRIS.

Fundo escuro nos cenari-
0s - Senha 2ROKTOO.
Corrida de saltos - Coloque
a senha NONSTOP. Seus per-
sonagens sO correrao aos saltos.



Jogue com

novas equipes

e com um time de
alienigenas

Times se-
cretos -
No Menu
Principal, &
cologue o
Cursor so- 3%
bre o item
Pre-Season, se-
gure L e aperte A.

Na tela de Selecdo de Times apare-

Nintendo e a turma da Left Field, em- -

presa que produziu o jogo.

ﬁansfome sua equipe em ETs

Jogue com extraterrestres - No
Menu Principal aperte a seqiiéncia de
comandos C?, C¥, C€, C=, Start,
Start, A, B, A, R, Z. Depois que ouvir

a " = @

Runner 3D

Divirta-se em
todos os mundos

. Jogue em todos os mundos do jogo

. ne Yes e clique em Select World para .

Habilite todos os mundos - Pause 0
jogo, segure Z e aperte R, B, A, B, A,
CP.C% € (9. (P, CV, (e,
C=>. No mesmo Menu aparece a op-
¢ao Unlock Worlds: No/Yes. Selecio-

; : * escolher qualquer planeta.
cem trés novas equipes: duas da

 truques ‘_
do Menu Secreto

um som confirmando a dica, faca o °

truque para habilitar os times secre-
tos (veja na dica anterior). Em segui-

alienigenas malucos.

Habilite o Menu Secreto - Entre
na tela de Password e digite C¥, 1,
CP,Ce,Ch,€,CV,Ce eApara
encontrar 0 Menu de Opcdes Secre-
tas. Selecione os itens apresentados
neste Menu e escolha qualquer fase.
Jogue como monstro e habilite vidas

que vocé nao pode jogar como mons-

. tro na ultima fase do jogo.
da, selecione a equipe Left Field, que °
agora ¢ formada por um grupo de -

esPECIAL RG] SO DICAS

" ser realizadas com 0 jogo pau-
- sado. Um som con-
. firma que o truque
* funcionou. Mas

. a0 iniciar uma
- nova corrida os tru-
* ques devem ser feitos
. novamente.
" Turbo - Aperte C€, C¥, C, C€,
: C1, C¥, C¥, C¥, CV. Volte ao
. jogo com motor turbinado.

" Seu carro agora é um giz de sinuca

- Acione o turbo, quebrs
. habilite um modo secre
. Os carros do jogo

. Atencao - Todas as seqiiéncias devem

lembre-se de que

. Transforme os carros em objetos -
* Aperte ¥ ¥, P, 1,2, € €
. Um som confirma que a dica funcio-
. nou. Cada vez que vocé repetir a se-
* qiiéncia de comandos indicada acima,
» Seu carro se transforma em um obje-
. to diferente.

* Supersaltos -
. 1es, aperte C&, C=2,C2, ¥, 1, ¥,
. € ¥, ¥. UseR para pular.

> Adversarios quebrados - Use C?,

Para dar saltos maio-

0P (& U 0 (R, (% OF

. Os carros controlados pelo computa-
e armas infinitas. A tnica restricao ¢ °

dor tornam-se lentos, como se estives-

- sem quebrados.
. Mais segredos
" Ative 0 Modo Debug - Para ativaro 8
+ DebugMode use C€, M, ¥, ¥, C€,
. 0= C= CP, CT. Com o Debug




- Mortal Kombat '

;Myth ologies: Sub-Zero

- Assista a um final secreto cheio
- de piadas com os atores nas filmagens

es 64 Turoo :

os adversarios,
e exploda todos

Um ds carros
disponiveis

Mode ativado vocé pode usar qual- -

quer das combinacoes a seguir. Para .

cada nova cortida, repita toda a se- [ potges até comecar a animacao.

" Quando enfrentar Shinnok, para pe-
+ gar seu medalhao espere o medalhao
. brilhar congele Shinnok com ¥, =
. LP e corra em direcao ao teleporte,
- chegando por trds de Shinnok ainda
Zoom - Durante a corrida, segure Ze | congelado. Use L1 para tirar o meda-

. 1hao de seu pescoco. Em vez de cor-

giiéncia que ativa o modo Debug,
Vitoria facil - Durante o jogo segure
Z e aperte Cw.

Mudar o angulo da camera - Segu-
reZ eaperte 1,2, ¥, €.

aperte L ou R para aproximar e dis-
tanciar a camera.

Piloto automatico - Durante a cotri- 7
da, segure Z e aperte, C€, Seu carro -

. Rampage 2:
- Universal Tour

. Habilite todos os
. personagens

. secretos

- e destrua cidades

Frovoque eina explosio en) (8058 | | Rienciao: Lice os codigos na tela de

Explosio - Pause 0 jogo, aperte C€, - Passwords para descobrir os persona-

* gens indicados.

segure Z e aperte C1, C>, C€. De- ° Myukus - NOT3T

pois que ouvir um som confirmando . George - SM14N

o truque, volte a jogar e a qualquer . Ralph - LVPVS

momento aperte CP*+C2+C¥ +C€

para explodir todos os carros, inclusi- Myukus Roxo - BIGAL

serd pilotado pelo computador.

Ty 4 Ce (a0 O] CF

Ve 0 Seu.

. reais do jogo

. Veja o final secreto com erros de
© gravacao - Na tela de Passwords
- digite NXCVSR e clique em Exit para
. ganhar dez urnas magicas.

* Volte a tela de Passwords, digite
: ZCHRRY e clique em Exit para ir

direto para a tltima fase. Fique segu-
" rando os botdes L+B e deixe que um
dos guardas destrua vocé. Segure 0s

iiiiiiiiiiiiiiiiiiiii

Lizzie - S4VRS

ESF’ECIALE%C]‘DICAS

rer para 0 ..
portal que G ,e “.6"
se abriu, ataqueo -~ r
monstro com um

Polar Blast; =, €, €, Soco Alto. Ra-
pidamente, aperte Select para entrar
na Tela de Inventdrio do game. Use
uma urna para encher a Barra de
Magia. Volte a0 jogo e dispare outro
Polar Blast. Repita a operacao até que
o0 monstro caia da ponte. Entre no Por-
tal e termine o jogo. Depois dos cré-
ditos, vocé vé cenas engracadas, com
0s erros dos atores, que foram escon-
didas no jogo.

Dica enviada pelo leitor Dilson
Jinior, de Bujaru, PA.

iiiiiiiiiiiiiiiiiiii

- ¥ & &
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A lagosta
é um dos

personagens
regulares




s Snowboard : Spa ce Station:
8 Kids 2 - Silicon Valley

- Jogue turbinado  : Jogue em todos os niveis
= com todos e o
. Atencao - Todas as seqiiénci-

= os personagens, + as devem ser executadas na

pistas e pranchas

Opgoes esp | ,/
ciais - Na tela d c
> "Or

titulo do joge
aperte Z, B, C%, ¢ /

(no d1recmnal) € (no controfe-~
analdgico), = (no controle anal6gico),
P (no direcional), R, Z, A. No final °

desta sequéncia a galera do jogo dd -
um grito confirmando que o truque
funcionou. Todos 0s personagens, pis- *
tas e pranchas ja estao disponiveis.

Lembre-se - Os comandos ¥ e 1 :
sao usados no controle direcional e
0s comandos € e =» no controle
analogico.

Largada rapida - No exato momen-
to em que aparecer na tela a palavra
GO, aperte e segure 0 botao B e saia *
turbinado.

Dica enviada por Axel Olsson de
Souza, de Porto Alegre, RS.

iiiiiiiiiiiiiiiiiiii

South Park:

Todos os truques
do jogo

Menu secreto - Escolha a opcao -
Enter Cheat, coloque a senha BO .
BBYBIRD e clique em End. Volte a0 *
menu principal e entre em Cheats,
onde ha um menu secreto com 0s tru-
ques do jogo: selecao de fases, in- *
vencibilidade, todos os personagens,
todas as armas, municao infinita,
Modo Cabecdo, personagens magri-

nhos, Modo em Preto e Branco e cré-
ditos. Acione o truque e divirta-se.

I tela de Bank Select. Use 0s co-

. Nivel azul- P, ¥, Z, L ¥,
4 G 0000

* Nivel verde - P, ¥, L Z ¥,
=T

. Nivel amarelo- P, ¥,L,Z, ¥, €,

" mandos T, 2, ¥ e € no
direcional. Um som confirma
cada seqiiéncia correta.
Nivel vermelho - ?, ¥, L,
Z,Y, 1,7 V.

.

...................

- Star Wars:
:Rogue Squadron

. Pilote a nave inimiga
. @ ate um Cadillac voador

Para executar todos 0s truques se-

. lecione Options. Em seguida, clique

em Passcodes e digite uma das senhas
indicadas a seguir.

- Troque o rosto de Luke pelo ros-
. to do mecanico - Digite na tela de
- Passcodes a senha HARDROCK.

Habilite todas as fases do jogo -
Escreva DEADDACK. Esta senha abre
inclusive as fases de bonus disponi-

- Veis nNo game.
. Pilote um Cadillac antigo - Digite

KOELSCH. Escolha uma das mis-

+ S0es nas quais voce possa utilizar a
. nave V-Wing. No lugar desta nave
. Vvoceé encontrara um Cadillac antigao.

+ Divirta-se pilotando essa maquina

. voadora.

ESPECIAL msé DICAS

No nivel amarelo jogue com o camelo

?? *!["? z! ¢!-)? Z!

Nivel final -

S ':"':;: e g S S e i
A B o

Tie Inteceptor: uma otima nave

Pilote a Tie Interceptor - Primeiro
use a senha FARMBOY para habilitar
a nave Millenium Falcon. Depois co-
loque a senha TIEDUP. :
Por fim, va para a tela de selecao de -
naves, coloque o cursor sobre a
Millenium Falcon e aperte o Dire-
cional 1.
Vocé verd a nave inimiga Tie Inter
ceptor, da turma de Darth Vader.



GOTHI-\M CITY

BI'-'-ITMFIN
Tr~RRI:MgT4.

_ A ME_LHOR.

JA PRODUZIDA

- COMECA DIA 12 DE JULHO EM

A;[QMAN VIGILANTES DE GOTHAM 33
CONTINUA'EM

BATMAN 33

¢ 1999 DC Comics, Inc.

B

o

BATMAN 34
TERMINA EM

BATMAN: VIGILANTES DE GOTHAM 35.

*Abril E Gotham nunca mais sera a mesma...



A R

7 s

" i L .

,@'f,&ff% ;;1 B

STAR WARS RACER CAS'I'I.EVANIA 64 mmo pmm

COM GUIA DE JOGO EM PORTUGUES

...STAH. H‘hﬂ.i'
Hﬂﬂﬂﬂ

/ .usm.vdma :;

b Fi

bi .i.. kR

A o
£ s vl

-_—r

- 3

“3xRSA9, T i) .3x'-4,
SUPER n M I'cEMGGEIﬂEogEqI iﬂu'aﬂsA 4 :
PARA SER O VENCEDOR  swhnobos moes WL
VOCE VAI PRECISAR DE [ o

3x RS 33,00
STAR WARS

TODA A SUA INTELIGENCIA! Siesas=

SOUTH PARK

COM LEGENDAS EM PORTUGUES

STAR WARS
N BOGUE dqmnnwﬁ

S F L NTERNATIONAL
INTERNATIONAI.
AS AVENTURAS S S'I'AR SOCCER 64
Do ruscn' 2 smnﬁsocjm ;
e e '"“

s MARIO hs

g ..........H.._..._._...__

it 'dFﬁ"ﬂ"‘"r'H

ﬂfﬁ?ﬂ?ﬂm |

. H;ns

Command & Conguer e um dos joyos de estratégia de maior
sucesso no mundo. A versao para Nintendo 64 é baseada na
original para PC, que revolucionou o género estratégia em
tempo real. Com os recursos do N64, muitas inovacoes e
missoes exclusivas foram adicionatas e agora terrenos,
mapas, exercitos, casas, edificios,’ etc sao tridimensio-
nais!! Tudo acontece num futuro nao muito distante, onde o
mundo sofre uma ameal;a lermnsta llm grupo conhecido
como NOD, liderado por um assassino chamado Kain,
cOmeca uma tortuosa conspiracao contra o poer inter-
nacional de governo. Para se defender, a maioria da
nopulacao organiza um movimento de defesa global
conhecido como GDI. Dependedo do seu humor,

vocé podera assumir 0 lado bom ou o ruim

flesta historia. Oraanize tropas de choque,

se armas, comande veiculos como tan-

(ues, aircrafts & muito mais. Neste

jogo, ainteligéncia faz diferencal!
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~30% menor que o Game Boy original.

Mesmo tamanho de tela, maior brilho e nitidez.
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Por Humberto Martinez

GUIA DO INICIANTE

Entenda a
estrututra do jogo

Televisdes gigantes - Cada
uma indica uma fase. Todas es-
tao fora do ar e s6 sao sintoniza-
das quando voce consegue jun-
tar a quantidade de controles
que ela exige.

Televisoes das fases - Em cada

fase hd mais tres televisoes e para |
sinfoniza-las voce deve comple- |
tar os objetivos e pegar 0s con-

t_roles remoto. .

Moscas especiais - Comendo
essas moscas, ex ganha pode-

res especiais como bolas de gelo, -

de fogo ou 4cidas,

‘Habilidades especiais:
¢ Gex pode grudar nas paredes |
em que ha patinhas desenhadas.

* De acordo com o disfarce que |

Gex estd usando, ele poderd pla-
nar ao pular de um lugar alto
segurando R2.

e Os pilares de forc;a da fase

| Mythology Network e as cabines
de super-héroi por um minutono |
- mundo Funky Town e na fase 1
-Superhero Show sao pontos es-

peciais onde Gex passa por trans-
formacoes.

GEX 3: Deep.

T i et e e

i

Rotelro completo com todas aS\

MISSION CONTROL
FASE WRECK ROOM |
Comece por aqui, aprenda as ha-

bilidades de Gex e pegue um con-
trole remoto. |

Quebre o vidro e pegue a Moeda

12 'Etapa Pule na mao verde e abra

| . uma passagem a frente. -

22 Etapa - Destrua tudo com rabadas.

32 Etapa - Pule sobre as maos verdes

para alcancar a saida. Antes de saiy,
volte a primeira mao verde e use 0

* Superpulo para pegar uma Moeda de
- Bonus sobre a plataforma 3 direita.

42 Etapa - Pule sobre os pilares com
0 Superpulo até chegar a safda. =
52 Etapa - Use o salto a distancia para

chegar as plataformas e pegar um con-
. trole remoto.
- Moedas -

No centro da MlSSlOIl
Control, pegue outro controle remo-

1o Entre na caverna da fase Mystery -
- TV, olhe para o quadro de Drécula
" Gex transforme-se, plane e pegue
uma Moeda de Bonus na janela.
‘Quebre o vidro (foto) e pegue 2 ulti-

ma Moeda de Bonus da fase _

esPeECIAL ]SO DicAs]

FASE HOLIDAY BROADCASTING
-TOTALLY SCROOGED
(Exige um controle remoto)

Passe pela chaminé sem fumaca

‘Toque - Ao lado da TV de saida do

objetivo Create Five Ice Sculptures,
empurre o dinossauro congelado $o-

bre a fogueira e habilite Rex para as
. fases secretas.

Moedas de Bonus |
-1 - Entre pela tinica chaminé de onde
-'ndo sai fumaca (foto).

2 - Destrua os dois duendes patma-
- dores.

3. V4 até a drea de snowboarding e
passe por dentro de todas as bandei-
ras para que a moeda apareca ao lado
da telewsao |

Ob]etwo - Criar cinco esculturas
de gelo

(Create Five Ice Sculptures)

Encontre 0s cinco montes gelo-e use
- as rabadas para esculpi-los com a ima-
gem de Gex. Veja onde encontrar o

- gelo e fazer as esculturas:

1 - Sobre o telhado da casa.
2 - Atras de uma das casas.
3 - Ao lado da fogueira (foto).




4

missoes, moedas e controles

Faca a escultura ben:a da fogueira

4 - Sobre as pedras ao lado da queda
d'dgua.

5 - Ao lado da televisdao, no lado
0posto a queda d’dgua .

Objetivo - Ataque os duendes de

snowboarding

(Whack The Snowboarding Elves)
Na montanha de gelo destrua os

duendes com sua prancha de

snowboarding.

Objetivo - Derrote o Papai Noel
maligno (Defeat Evil Santa)
Rebata 0 ataque com rabadas nos pa-
cotes para acertar o vilao.

FASE DE BONUS - MARSUPIAL

MADNESS
(Exige duas Moedas de Bonus)

Objetivo - Toque os dez sinos
(Ring the 10 Bells)

Com a ajuda da canguru, toque 0§ si-
nos dentro do limite de tempo. Pegue
0s reldgios para ganhar tempo extra.

FASE MYSTERY TV - CLUELESS
IN SEATLE |
(Exige trés controles)

Objetivo - Sobreviva no labirinto
(Survive the Hedge Maze)

Enfrente os horrores do labirinto nos
fundos da mansao e enconire o con-

~frole remoto. =

Objetivo - Quebre 0s trés refrige-
radores de sangue, novamente
(Break the Three Blood Coolers)

V4 ao labirinto e dé uma rabada na
estdtua de pedra para abrir uma sala
secreta dentro da mansao.

Acione a médquina nasala (foto) e

"y

Transform-se em Dracula Gex

transforme-se em Drdcula Gex. Na
entrada da mansao, suba a escada-
ria, pule e aperte R2 no ar para pla-
nar e cair sobre o lustre. Siga pla-
nando para alcancar os refrigerado-
res de sangue.

Objetivo - Encontre e venca os
trés mini-jogos (Find and Beat the
Three Mini-Games)

12 mini-game - Fique sobre a lupa
no chdo e aperte A para usar a lupa
de Sherlock Gex. Olhe a cabeca de
urso para entrar no jogo. Elimine to-
das as pulgas no tempo certo para ga-

esPECIAL BRSO DICAS

COMANDOS

® . Rabada

X - Pular \ Nadar

® - Engolir moscas

A - Vis3o em primeira pessoa
R1 - Mover sua camera para a
esquerda

L1 - Mover sua camera para a
direita

R2 - Agachar \ Mergulhar

L2 - Ajustar camera

Start - Opcoes

Superpulo - Aperte novamen-
te o botao de pulo assim que
Gex encostar no chao.

Salto a distancia - Corra e aper-
te R2 e X para dar um salto mais
distante.

Fique sobre a lupa e ache um game

nhar uma Moeda de Bonus.

22 mini-game - Fique sobre a lupa
na mesa de bilhar, aperte A e olhe para
0 ponto no centro da mesa. Destrua
todas as bolas de sinuca e ganhe ou-
tra Moeda de Bonus.

32 mini- game - Fique sobre a lupa
no chao da cozinha, de frente para a
pia. Aperte A e olhe com a lupa em

PLAYSTATIC



PLAYSTATION

direcao a pia. Mergulhe e destrua to-
das as bolhas de sabdo para ganhar
outra Moeda de Bonus.

FASE DE BONUS - GEXTREME
SPORTS
(Exige cinco moedas de bonus)

Objetivo - Derrote o0s cinco
duendes (Whack the 5 Elves)
Extermine-0s dentro do limite de tempo.

LAKE FLACCID

Moedas de Bonus

1 - Pule na caverna indicada (foto).
2 - Dentro de uma bifurcacdo a es-
querda da entrada da caverna da fase
Western TV.

3 - Sobre a entrada da caverna da fase
Western TV.

FASE TUT TV - HOLY MOSES
(Exige cinco controles)

Objetivos:

- Libertar os espiritos das arcas
perdidas (Release the Spirits from
Three Lost Arks)

- Recuperar os trés bastoes de Ra
(Recover the Three Staffs of Ra)

Pule sobre as p!atafoas voadoras

Siga pela esquerda pulando sobre as
plataformas voadoras. Entre pela pas-
sagem ¢ pegue a Moeda de Bonus

sobre o elevador.

Suba pelo elevador e venca o sacer-
dote para libertar o primeiro espirito
da arca e criar uma ponte de energia
sobre a escadaria.

No centro da fase, entre pela passa-
gem a direita para enfrentar uma
mumia. Ndo a ataque enguanto ela
parecer um furacao. Quando ela pa-
rar, venca-a para ganhar o primeiro
bastao de Ra. Pegue a Moeda de
Bonus atras da queda d’agua.

Atravesse a ponte de energia e que-
bre a televisao ao lado do Checkpoint.
Engula a mosca de fogo e detone a
aranha com bolas de fogo.

...................

Suba na p’er‘a pule nas pegadas |

Siga pela esquerda, suba na pedra
colorida e pule has pegadas (foto) para

grudar na parede. V4 para cima para

| Controle remoto - H4 quatro em |
| cada fase. Para ganhd-los é preci- |

| sovencer os desafios de cada uma, |

| Moedas de Bonus - Séo trés em |
| cada pagina. Servem para abrir as |
| fases de bonus.

| Paw Coin (moeda de pata) - H4 |
| dez patinhas por fase. Acumulan- §
| do 25 yocé aumenta uma pata de |
L energia. |

. Fly Coin (moeda de mosca) - |
! Hé cem em cada fase. Junte todas §
| de uma fase para conseguir um |
| controle remoto.

esPeciaL EEYsO Dicas

encontrar mais uma mumia. Venca-a
e pegue outro bastao de Ra. Va pela
direita para achar uma Moeda de Bo-
nus, Volte ao chdo e pendute-se na
parede. Siga pela direita para chegar
a passagen no topo da sala.

Fuja das cabecas que saem das pa-
redes e entre pela rachadura para en-
contrar a tltima mumia. Siga até o fi-
nal do corredor e encare o sacetdote.

Objetivo - Va de camelo ao Tem-
plo Antigo (Ride the Camel to the
Ancient Temple)

Va a0 local onde derrotou a aranha
gigante e siga pela direita, Monte no
camelo e atravesse 0 deserto até che-
gar na passagem. Escale a sala para
encontrar a televisao com 0 controle
remoto.

FASE ARMY CHANNEL - WAR IS
HECK
(Exige sete controles)

Moedas de Bonus

1 - No primeiro alojamento, dé uma
rabada na lareira para abrir uma pas-
sagem, Desca para encontrar a moe-
da dentro do labirinto.

2 - Escale a parede sobre as trincheiras.
3 - Em um dos edificios na cidade,
destrua as paredes com o tanque.

Objetivo - Shoot The Search
Lights, Whack 5 Tents

Destrua as cinco barracas do inimi-
00, Cuidado para nao ser pego pelos
holofotesdas torres.

Objetivo - Destrua a cidade, en-
contre os cinco engradados secre-
tos de insetos

(Destroy the City, Find 5 Secret
Bug Crates)

Passe pelo portao no inicio da fase
para chegar a cidade. Entre no tan-
(que de guerra e destrua as paredes dos
prédios para encontrar os engradados.
Para chegar a televisao, va ao prédio
central e use a roda como propulsao
para pular e chegar a safda.




Passe aqm para chegar a c:dade

Objetivo - Sobreviva no labirinto,
roube os planos secretos (Survive
the Maze, Steal Secret Plans)

Destrua todos 0s holofotes com as
metralhadoras. Pegue 0s planos no
ultimo alojamento.

FASE DE BONUS - WAR AND
PIECES
(Exige onze moedas de bonus)

Objetivo - Destruir os dez
Reztanks (Destroy the 10
Reztanks)

Destrua os tanques e atire nos al-
YOS para encontrar novos caminhos.

FASE BUCANNER PROGRAM -
CUT CHEESE ISLANDS
(Exige onze controles)

Obijetivo - Sobreviva a parede da
morte (Survive the Wall of Death)

No inicio da fase, empurre o barril
a esquerda para encontrar uma Moe-
da de Bonus. Escale a parede pelas
caveiras e acione a alavanca. Use 0
canhao para atirar nos olhos da cavei-
ra e abrir passagem (foto).

Escale a parede para encontrar uma

Atire nos olhos e abra a passagem

valvula, Ataque-a repetidamente para
puxar uma prancha. Use-a para alcan-
car a proxima plataforma. Siga pulan-
do pelos barris e repetindo 0 processo
até a porta da Parede da Morte.

Para escapar dos ataques da parede
corra e esconda-se nos buracos.

No fim desta drea perigosa, vire-se
para a direita e pendure-se na trilha
na parede. Esconda-se nas bifurcagoes
quando a parede passar e siga até o
fim da trilha.

iqe liado: esta 4rea é perigosa |

Espere que a parede venha em sua
direcdo, pule ha parte sem espetos e

imediatamente corra para 0 Oufro ex-
tremo da parede para chegar a bifurca-
¢ao onde estd outra Moeda de Bonus.
Volte ao chdo e continue em frente.
Dé uma rabada no barril de TNT e pule
sobre ele. Na explosao ele joga voceé
para 0 alto. Pule para cair a0 lado da
televisao e pegar o controle remoto.

Objetivo - Afunde quatro navios
piratas (Sink 4 Pirates Ships )

Suba neste ponto do conves

No convés do navio, apos a Parede
da Morte, suba no ponto indicado
(foto) e olhe para baixo. Pule e caia

FASES SECRETAS

| Venca os desafios das fases secretas e réceba um simbolo especial. Com
| quatro simbolos vocé abre a tela Vault, na drea Mission Control, e pode
| usar um computador para acionar truques especiais e completar as fases de
| bonus. Nas fases secretas pegue todas as moscas e jogue com Gex, com
| Rex ou Cuz (habilite-os nas fases Holiday Broadcasting e Gangster TV).
| Veja como e onde encontrar as fases secretas:

e Fase Secret Tv 1: Dial “A”
for Arson
Na Mission Control localize e

R L

dé rabadas nos trés computado-
res iguais ao da foto para abrir
uma passagem na parede do qua-
dro.
e Fase Secret Tv 2: Bra-
veheartless

Na Lake Flaccid destrua as ma-
deiras na entrada da mina de ouro.

| o Fase Secret Tv 3 : The Abyssmal
Na Slappy Valley va a0 lago na caverna e veja uma passagem secteta a
| esquerda. Seja rapido e passe pelos respiradores para recuperar seu folego.
| o Fase Secret Tv 4 : Cheese Rider

| Estd na Funky Town, no terreno baldio ao lado da fase Gangster Tv.
| Nao passe nas pogas de 0leo.

esPeECIALEEYSO DiIcAs

PLAYSTATION
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na bifurcacao ao lado das plataformas
voadoras, para achar a Moeda de Bo-
nus, Suba na plataforma ao lado para
voltar ao conves.

Desca até a parte mais baixa do
navio, entre no conves e use 0s ca-
nhoes para destruir os navios pira-
tas. Siga até a proa do navio e desca
pendurado pela corda para chegar
a0 controle remoto.

Obijetivo - Zip on Down to the TV

Escale 0s mastros até o topo, pendu-
re-se na corda, desca até a cabine de
comando e pegue o controle remoto.

FASE WESTERN STATION - THE
ORGAIN TRAIL
(Exige nove controles)

;

Siga com a mula até este ponto

Objetivo - Visit the world’s Largest
Mound of Pop

Monte na mula para conseguir su-
bir 0s barrancos escorregadios, siga até
0 local da (foto) e pule sobre o0s va-
goes para chegar a montanha onde
estd o controle remoto da missao.

Obijetivo — Collect Five of a Kind
Encontre cinco cartas de baralho es-
condidas pela fase:
1% carta - Ao lado do vagdo usado para
completar o primeiro objetivo.
22 carta - Dentro da mina repleta de
trilhos quebrados e fantasmas de
pistoleiros.
3% carta - No ponto indicado (foto a
seguir), olhe para baixo para encontrar
um trilho, desca sobre ele para encon-
trar a carta. Seguindo por este trilho vocé
encontrard uma caverna. Volte a ela ca-
verna para pegar o controle remoto (de-

oIS que pegar as cartas) e pegue tam-
bém uma Moeda de Bonus.

42 carta - No ponto indicado (foto),
desca da mula, grude na trilha da pa-

Des¢a da mula e grude na parede

rede ao lado e atravesse a queda d’agua.
Acione a alavanca sobre a caixa e pule
sobre 0 vagao que se move. Pegue sua
mula de volta e pule sobre 0 vagdo
novamente para atravessar a queda
d’dgua. Siga até o cemitério e pegue a
carta dentro da primeira cripta.

52 carta - Na segunda cripta.

Objetivo - Escale a montanha
(Climb the Mountain)

Volte com a mula até o cemitério.
Passe por tras da segunda cripta e suba
0 barranco para achar um cercado.
Suba outro barranco para pegar um
controle remoto.

Moedas de Bonus

- Ande por fora da grade do cemitério
e olhe para baixo para ver um trilho.
Desca, siga por-ele e ache a moeda.

- Ande por fora da grade que cerca a
area que antecede a saida do objetivo
e pule sobre o telhado da cripta para
pegar a moeda.

FASE DE BONUS ~ TRUE GRITZ
(Exige 14 moedas de bonus)

esPecIAL ERYISO DicAs

hando aqi, olhe para ba I

Objetivo - Quebre os dez engra-
dados de galinhas (Break the 10
Chicken Crates)

Para destruir os barris, siga a tri-
lha a direita da entrada da mina e
ative a alavanca (foto). Destrua to-
das as caixas no tempo determinado.

FASE DE CHEFE
WRESTLING -
(Exige treze controles)

- WW GEX

Ative a alavanca escondida na pedra

Para chegar a esta fase, quebre 0
armario ao lado da entrada da
“Mission Control” e entre por ele
(foto]. Fuja dos inimigos e contra-

A =
R b
B, . =T

Aot e e R . L i
R 2 L, S ey h
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Quebre o0 armario e entre por ele

- atague sempre que eles pararem.

Venca para receber a chave do mun-
do Slappy Valley.

SLAPPY VALLEY

Moedas de Bonus

1- Olhe atrds do rochedo na entrada
de Slappy Valley.

2 - Esta no lago da caverna.

3 - Ao lado da televisao de entrada da
fase’ Anime Channel.

FASE MYTHOLOGY NETWORK -
UNSOLVED MYTHSTORIES
(Exige treze controles)



Oh]envos

- Quebrar 0s bracos de dez esté |
tuas(Break the Arms of flve ;

~ Statues)

. Coletar trés magas douradas R

(Collect Three Golden Apples }

Flutue sobre a lufada de vento e es-

cale a parede grudando na relva. Do

~ outro lado da parede hd um pilar bri- *  pute por estas ptatafm:asr i

Empurre o pilar pela trilha de terra
lhante. Quando encontrar um destes,
suba nele para se transformar e rece-
ber uma super-forca. Transforme-se e
empurre o pilar pela trilha de terra.

Pule sobre a plataforma quebradica |

(nunca pare em locais assim| e use-a
apenas apoio para o salto.

Quebre a televisao em frente a0

portdo e coma-a mosca de gelo. Use
rajadas congelantes para transformar
a caveira em um cubo de gelo. Em-
putre o cubo até a parede ¢ suba nele
para alcancar o pilar. Transforme-se,
corra para os pilares ao lado do portao
e quebre as partes brilhantes. Grude
na relva atras de um dos pilares e con-
torne o templo. Va no telhado e que-
bre os bracos da primeira estatua.
Volte a0 chao, transforme-se no pi-
lar e use a cama em frente ao portao
como propulsdo para alcancar as pla-
taformas quebradicas e chegar a ilha
flutuante. Com a superforca quebre

as partes brilhantes dos pilares e des-

trua os bracos da segunda estdtua.

Na ilha suba pelos galhos para encon:
trar a primeira maca dourada. Suba
- nos pilares e espere as plataformas fi-

carem na posicao indicada (Foto} para.

pular e chegar a préxima ilha. Apro-
‘yeite o vento para tomar impulso e
alcancar o topo do muro onde esté a

terceira estatua.

. Quando as platéférmas ficarem na-
_- -posu;ao indicada (foto], pule para che-
- gar a plataforma com uma televisao.

Destrua a Arpfa e hque COm a mosca

Fique atento: pule nas plataformas

de gelo. Sigﬁ pulando pelas platafor- -

mas até a quarta estatua.

Atravesse a ponte até o pilar de
transformacao, volte e use a
superforca para empurrar o pilar jun-
to da parede. Suba no pilar e pule para
ver a (ltima estdtua. O controle vai
surgir no inicio da fase. -

No ponto da titima estatua, vd em

frente e use a mosca congelante na
caveira. Empurre o cubo de gelo de
encontro a parede e use-a para alcan-
gar a arvore e pegar a segunda maca
dourada.

No chao, desca pela agua para en-
contrar uma Moeda de Bonus (foto).
Volte até o tiltimo pilar de transfor-
macao, transforme-se e desca para

EsPECIAL EE]SO DICAS

Pegue aqm uma Moeda de Bdnus

- empurrar um pilar. Suba, escalando

pela relva, e salte para alcancar a rel-

va em frente ao portao. Siga pulando
pelo lado direito do portdo ate a pla-
taforma quebradica. Dé um pulo pre-
ciso sobre ela e salte para a drea bem

a frente.

Grude na relva em um dos pilares e
pule para a plataforma de transforma-
¢ao. Desca e empurre o pilar pelo ca-
minho indicado (foto), para que ele

Desca aqui e empurre o pilar

fique ao lado do outro onde estd a

'Moeda de Bonus. Suba e pege a

Moeda.

Transforme-se novamente, yolte ra-
pidamente a plataforma quebradica e
pule de volta a escadaria, empurre 0
pilara 0 méximo possivel. Volte ao pi
lar da forca e transforme-se, corra para
0 pilar que vocé acabou de empurrar,
suba nele e pule para 0 muro, corra e
destrua o bloco brilhante com um sal-

- to a distancia para conseguir pegar a
- Moeda de Bonus.

Tome impulso na cama para-che—
gar as plataformas quebradicas e pule
por elas até a outra cama. Use-a para
subir ho muro e chegar ao telhado.

Pule sobre a plataforma quebradica -

PLAYSTATION



PLAYSTATION

e para o pilar a frente.

Contorne a drea dos pilares e pule na
agua, Pule para vencer a correnteza e
salte pelas plataformas quebradicas.
Aproveite 0 vento, caia sobre 0. muro e
pegue a mosca de gelo. Congele a ca-
veira e encoste o cubo na parede ao lado
da drvore. Suba por ele, escale a arvore
e pegue a tltima maga dourada.

Objetivo - Encontre a televisao no

fim do arco-iris (Find the Tv at the
End of the Rainbow )

No local da dltima macd dourada,
aproveite 0 vento e caia sobre a pisci-
na. Pule sobre as plataformas para
chegar a0 arco-iris e pegar o controle
remoto.

FASE DE BONUS - MARSUPIAL
MADNESS |
(Exige 20 moedas de Bonus)

Objetivo - Tocar os dez sinos
(Ring the 10 Bells)

Escale as paredes ao lado da TV da
fase Mythology Network para chegar a
esta fase e toque os sinos para vencer.

FASE FAIRYTALES TV - RED
RIDING IN THE WOOD
(Exige 6 controles)

Objetivos
- Destruir as casas dos treés
porquinhos (Destroy the Three
Little Pig’s Houses)
- Climb the Beanstalk

Passe pelo pé de feijao para chegar a
casa do primeiro porquinho e derrube-a.
Suba pelo pé de feijao, quebre o pri-
meiro espelho e veja a primeira Moe-
da de Bonus sobre tima dryore. Suba
rapidamente por mais folhas, pule a
esquerda e segure R2 no ar para pla-
nar até a arvore.

Neste ponto (foto|, contorne o tron-
C0 e quebre 0 espelho para ver outra
Moeda de Bonus. Suba pelas

Contorne este tronco de arvore

folhasaté a trilha de bolinhas roxas no
tronco. Grude nas bolinhas e suba até
a Moeda. _

Suba pelas folhas até chegar a casa
dentro da arvore. Pule e va planando
até a ilha, onde vai encontrar a casa
de outro porquinho.

Yolte a drvore e continue subindo
até a trilha de bolinhas roxas. Pendu-
re-se na trilha e continue a escalada.
Destrua as aranhas. No fim da trilha,
plane para a ilha' e destriia a casa do
altimo porquinho. O controle remo-
to aparecera apos a porte.

Stba pelas folhas até a televisao de
Checkpoint, Quebre o espelho para
ver a Moeda de Bonus. Suba pulan-
do pelas folhas soltas e chegue a moe-
da antes que o tempo acabe. Escale
até a casa do gigante, onde hd mais
um controle remoto.

Objetivo - Pule sobre o0s trés cas-
ticais (Jump Over the Three
Candlesticks)

Encontre e pule sobre 08 trés casti-

cais. O controle remoto aparece ao .

lado da base da arvore.

FASE DE BONUS - TRUE GRITZ
(Exige 20 Moedas de Bonus)

Objetivo - Quebrar os dez engra-
dados de galinha (Break the 10
Chicken Crates)

Procure os relogios para ganhar tem-
po extra, Quebre todas as caixas.

FASE ANIME CHANNEL - WHEN
SUSHI GOES BAD
(Exige 19 controles)

ESPECIAL ESD DICAS

Para abrir a fase escale a parede em |
frente a TV de acesso ao chefe Lizard
of Oz (foto). |

Para abrir a fase escale a parede
Objetivo - Demolir os trés tubos
de Protoculture (Demolish the
Three Protoculture Tubes )
~Desca a rampa e entre pelo portao
a direita. Pule os lasers e flutue com o
vento. Aperte 0 botao na parede para
desligar o vento e descer pela passa-
gem. Siga até o elevador, suba por ele
e pule nas plataformas voadoras
parachegar ao painel. Examine-0 para
abrir o portao.

Entre e venca os inimigos para abrit
as outras portas e destruir os gerado-

res de energia. Detone as japonesas e
ganhe uma Moeda de Bonus.

Objetivo - Desativar os destruidor
de planetas (Deactivate the Planet
Destroyer)

No inicio da fase entre pelo portao
atrds da rampa. Siga pulando por cima
dos langa-chamas e desviando dos
destrocos até encontrar uma bateria.
Acione-a e volte ao primeiro elevador.

Suba pelo elevador até a arma. de-
vastadora de planetas, Escale pela pla-
taformas e pule sobre a arma para en-

~contrar uma Moeda de Bonus.

Pule e aperte R2 para planar até o
painel. Desative-o para desligar o caml-
po de forca. Com 0 caminho livre,
entre e mexa no painel para desativar
a arma. Volte ao inicio da fase e pe-
gue 0 controle remoto. |
Objetivo - Encontre e destrua os
cinco Rogue Mechs (Find and
Destroy the Five Rogue Mechs)

No inicio da fase, siga pelo portao a
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esquerda da rampa. Destrua o0s dois

rob0s para acionar o vento. Use-o para.

tomar impulso e planar até a entrada
do segundo andar.
Destrua os trés robos e quando o

chdo de vidro se quebrar mergulhe

para acionar o painel que aumenta a
poténcia do vento. Use 0 vento para

alcancar e destruir os dois super 10- -

bos que restam.

Com 0 vento alcance a bifurcacao
onde hd uma mao de energia. Pule
dentro da bifurcacao e plane para al-
cancar a Moeda de Bonus ao lado.

FASE DE BONUS - WAR AND
PIECES
(Exige 27 moedas)

Objetivo - Destrua os dez
Reztanks (Destroy the 10
Reztanks)
Destrua tudo que se mexer e pegue
0s relégios.

FASE LIZARD OF OZ - LIONS,
TIGERS AND GEX
( Exige 22 controles)

Objetivo — Whatch Out for Pesky
Rezlings

Fuja das bolas teleguiadas e destrua
0s inimigos. Quando surgir um’ca-
nhao, use-o para detonar o chefe.

FUNKY TOWN

Moedas de Bonus 1, 2 e 3 - Entre
na cabine e transforme-se em Gex
Atomico. Destrua todos os caminhoes
da cidade e abra as grades que prote-
giam as trés moedas. '

FASE SUPERHERO SHOW -
SUPERZEROES

(Exige 26 controles)

Objetivo — Derrote a bomba ma-

luca (Defeat the Madbomber)

No telhado do prédio a frente de-
tone o primeiro gato. Quebre a tele-
visao ao lado e coma a mosca. Dis-
pare gosmas e acerte os alvos nos ele-
vadores.

Volte ao prédio anterior e suba pela
parede de tijolos. Entre na cabine de
transformacao (foto) e use a su-
perforca de (ex AtOmico para que-

brar a base da caixa d’dgua. Suba na

R 1

6:59
Entre na cabine de transformacéo

caixa d'agua e pule para a parede aci-
ma. Contorne o prédio para encon-
trar e destruir o segundo gato.

Siga pulando sobre os toldos até
chegar ao outra cabine de transfor-
macao, use a super forca para des-
truir a parte cinza da parede e atra-
vessar a area dos elevadores que
sobem e descem. Apos 0s elevado-
res vocé encontrard o altimo gato,
detone-0 e o controle remoto vai
aparecer no inicio da fase.

No local do terceiro gato, continue
pulando pelos toldos e grude na vi-

~ draca do proximo ediffcio, Use 4
. superforca e quebre os obstaculos.

Desca no préximo telhado e grude
na vidra¢a abaixo de vocé. Siga ate
0 proximo telhado e elimine o Cri-

- minoso. Volte ao telhado anterior e
~ escale parapeitos e paredes até o te-

lhado com um ventilador gigante no

_ chao. Pule sobre ele para alcancar o - #8

telhado acima e detonar mais um
Criminoso.

Escale pela trilha na parede ao
lado até o telhado com outro Crimi-
n0so. Destruindo os trés criminosos
uma porta se abre atrds de voce.
Faca uma transformacao definitiva
dentro da cabine.

Siga planando para o telhado do
prédio a frente. Vire para a esquer-
da e plane para o telhado em que

ESPEGIALESO DICAS
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Plane en os telhados dos edfﬁios

- hdum ladrdo, Destrua-o, plane para

o telhado em que hd um cofre e suba
na varanda da direita. Pule para o
telhado ao lado para encontrar o
segundo ladrao.

Detone o cara, transforme-se na

“cabine e grude na parede. Des¢a no

proximo telhado e destrua a base da
caixa d"4dgua. Suba na caixa d’dgua,
pule para 0 telhado acima e plane
para 0 que esta ao lado para destruir
outro ladrao.

Transforme-se na cabine e grude na
vidraca. Use a superforca para destruir
0s obstaculos e desca no parapeito
para chegar a outro telhado com mais
um ladrao. Plane até o telhado do
ventilador gigante e use-o para alcan-
car o telhado acima e detonar o ulti-
mo ladrao. O controle estara ao lado
do ventilador.

No telhado onde destruiu o tiltimo
bandido do objetivo anteriof, plane
para onde hd uma caixa d’'agua. Caia
do telhado e grude na parede azul

Grude na parede azul
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\foto). Passe para a parede yermelha
e contorne o prédio para encontrar
uma Moeda de Bonus.

No telhado da caixa d’dgua veja o
ventilador funcionando em um telha-
do entre os prédios. Use a forca do
ventiladot para conseguir altura, des-
cer sobre o telhado logo atrds e con-
seguir uma Moeda de Bonus, Vé pla-
nando ao telhado a frente e encare
Madbomber. Para isso figue sobre o
telhado acima da caixa d’dgua e des-
vie da bombas. Quando a bomba fi-
car parada no chdo, rebata com uma
rabada e acerte o vilao. Acerte tres
pombas nele e pegue o controle re
moto que vai aparecer em um dos
prédios abaixo de vocé. Pendure-se na
trilha na parede para chegar a ultima
Moeda de Bonus.

FASE GANGSTER TV -
MY THREE GOON (22 controles)

Objetivo - Queime cinco pacotes
de dinheiro engracado (Burn Five
Bundles of Funny Money)

Coma a mosca de fogo e use suas
rajadas para destruir o cadeado do
portao.

Logo a frente ha um gangster. An-

Coma a mosca de fogo

tes de destrui-lo fique sobre um dos
trés barris de oleo. Espere até que
ele atire para destruir o barril; suba
com a explosao e pegue uma Moe
da de Bonus.

Use a roda no chao como propul-
sa0 € pule sobre o muro. Desca no
terreno baldio e coma uma mosca de

fogo para queimar 0s pacotes de di-
nheiro. Suba no muro € use a roda
para alcancar o telhado acima. Use
a metralhadora para detonar os’ini-
migos e caia no terreno baldio ao
lado. Use os poderes do fogo para
destruir mais duas pilhas de dinhei-
ro. Pule sobre o murp e pegue uma
mosca de f0go para destruir o cade-
ado do portao no fim da rua.

No primeiro telhado pendure-se no
varal para chegar ao segundo. Use a
metralhadora para destruir as janelas
e 0s inimigos dos predios a frente.
Pendure-se no varalao lado para pas-
sar pelas janelas destruidas, Pegue a
mosca de fogo e destrua a pilha de
dinheiro ao lado. Pule pela janela para
entrar no prédio ao lado e queimar a
dltima pilha de dinheiro. O ¢ontrole
estard no prédio anterior.

Objetivo -
Salve Cuz da Quadrilha

No segundo telhado pendure-se no
varal para chegar ao cais. Pule na dgua
e entre pelo esgoto para encontrar

- mais uma Moeda de Bonus.

NO cais siga pulando sobre as cai-
Xas para chegar ao conveés do navio.
Destrua o cadeado da cela com as ra-
jadas da mosca de fogo. Cuz estard
disponivel nas fases secretas.

Objetivo - Destruir cinco barris de
Rootbeer (Destroy Five Rootheer
Barrels )

12 barril - Estd a0 lado do portao de

acesso ao cais.
22 e 32 barris - No cais.

Destrua 0S bams no navio

ESPECIAL EE;CJ DICAS

42 barril - Na passagem estreita ao
lado do navio).

- 52 barril - Dentro do terreno baldio,

de frente para a televisao de saida.

CHANNEL Z
(30 controles)

Objetivo -
Ficar no alvo (Stay on Target )

Pu[e nos satehtes atechegar a
base

Saia do Onibus espacial e pule pelos
satélites até a base Z.

Na cabine lateral, desative o inter-
ruptor, suba de elevador e desca pelo
outro lado da base para encontrar
outra cabine e desativar outro inter-
ruptor. Suba e desca pelo lado que
resta para desativar o tltimo interrup-
tor, Suba e entre pela porta que se
abriu.

Quando o chefe final atacar com
0 braco esquerdo, pule por cima.
Se ele atacar com 0 braco direito,
agache-se.

Para atacé-lo, pegue a mosca ver-
de no fim de uma das plataformas
e corra de volta para o circulo cen-
tral. Quando ele disparar misseis,
atire no alvo em sua barriga. Fuja
dos golpes e espere até que as pla-
taformas voltem pata repetir o pro-
cesso ate vence-1o.

Depois de tanto sacrificio, Gex fi-
nalmente encontra a sensual agen-
te secreta. Agora € sO cobrar sua
recompensa.
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Adidas Power Soccer 98

Jogue com novos times e ganhe facilmente

Truques variados - Para usar os c6-
digos a seguir, na tela do titulo do jogo
aperte L1+L2+R1+R2. Na tela seguin-

te, surgem as palavras Enter Sequen-

ce. Digite a senha que quiser.

Um time c'ébeg:éo_entra em campo

Modo cabecdo - Use ™ ® & X A
X,me _
Novos times - Faca X, A X & @& W
X, A Na tela de Escolha de Times, na
segunda fileira, abaixo do time

L - - O SR SR TR DRl DRGNS . RS R SRR e SR L L l' & - - ® - A L i L L] - - L] L] - * . - -

Netherlands, vocé val encontrar o
Hidden Team. Coloque o cursor so-
bre ele e aperte X para acessar um
menu com 0 nome de varios times
novos, como Adiddas 1, Adiddas 2,
Rest of the World, Brazil 1970 (ndo
se iluda: nao € igual ao time original),
[taly 1982, entre outros,

Novo estadio - Facam @ m A A
® X, X. Escolha os times, clique em

Environment Settings e, em seguida,

na 0pgao Stadium para ver o estédlo
The Difference.

Venca facilmente - Faca X, A, A @
X, m ® A Durante a partida, pause 0
jogo e selecione a opcao Win Match
para vencer o jogo. O trugue so fun-

_ciona para uma partida.

Ver os créditos - Faca® ™ A @,

X, A A W e agsista aos créditos do

jogo.

Akuiji the Heartless

Invencubmdade, tiros

infinitos € menu especial

Atencao - Todas as seqiiencias devem

ser executadas com 0 jogo pausado.

Vocé ouve um som confirmado cada
truque.

Invecibilidade - Segure L2 ¢ aperte

-)! +!' .6-’ “! X!‘ ¢!‘ .? 6'

Use a arma cam todos os tiros

Tiros infinitos - Segure L2 e aperte

(-A(-(-l(—&-).']‘"l‘do

%) truque funcmna para qualquer tlpO
(de tiro do j0go.

Selecione qualquer fase

Debug Menu nnSegure,- L2 e aperte €,
PR AR E LT VDS

Aperte X para entrar em um novo
‘Menu com opcoes para ver informa-

¢oes sobre a programacao do jogo e

_ seleclonar fases

[ AcAo EGAMES
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Advan
Racing

Carros aloprados

Use as seqiiéncias na tela do Menu
Principal. Um som diferente avisa que
08 seus truques funcionarani.

h}r 1

faps0 ) fl OB "

T L

Efeito especial: preto e branco
Imagens em preto e branco - Se-
gure L2 e aperte, *, P, 1, 1, ¥,
Vb b et et b
Carros mais leves - Segure R1+4R2
capertet b €2 2 ¥ € 9
P, €2 P 4 2 Comocarro
mais leve, aumentam as suas chances
de vencer.

R

iilllilill!

Corra com um carro esqu:sito

Deforme os carros - Segure L1 e
aperte, 10 40 4 €3 € B
.b i ¢ 1~ )

Passe através dos objetos
Carros transparentes - Segure R2
eaperte, ¥, ¥ 1,2, € € 2
T2 4599 %




~ PLAYSTATION

Jogue com a arma que preferir

Selecao de fases - Pause 0 jogo, se-
gure L1 e aperte A, P, X, ¥. Quan-
do ouvir um som e a tela tremer,

Asteroids
Decole com
a nhave Excalibur

Habilite a nave Excalibur - Na tela .
em que aparecem as palavras Press
Start, segure Select e aperte A, ® @
A B ® 8 Depois de ouvir a explo-
540, entre no jogo. Na tela de selecao
de naves vocé encontra a Excalibur,
uma das melhores naves do jogo.

Apocalypse

Escolha fases, recupere a energia
e detone com armas e vidas infinitas

clique em SKip to Restart e selecione
a fase que quiser.

Vidas infinitas - Pause 0 jogo, segu-
re L1 e aperte, A ® X ™ Voce ouvi-
ra um som e a imagem na tela vai tre-
mer. Clique em Continue e volte ao
jogo com vidas infinitas.

Todas as armas - Pause, segure L1e
aperte, ™ ® P & X ™ Depois do
som, a tela vai tremer. Clique em
Continue para voltar para 0 jogo e

use L2 quando quiser trocar de arma.

Recupere a energia - Pause o jogo,

lllllllllllllllllll

segure L1 e
aperte, ™ X A @
Voce ouyira o som e
a tela tremerd
novamente.
Clique em Con- !
tinue para vol-
tar ao jogo e re-
cuperar toda a
energia.

o 4 r
A".,J £

Bruce
Willis é o
\ astro do

\ game

iiiiiiiiiiiiiiiiiiii

Blast Radius

. Naves mais
- poderosas, missoes
- extras e segredos

. Atencdo - O som de uma explosao
* apos a seqliéncia de comandos con-
. firma que 0s truques funcionaram.

. Naves mais poderosas - No Menu
* Principal aperte =, L1, 1,1, ¥, 2,
« R2,12,R2, ¥, b, ¥. Comece a jo

. gar, pause 0 jogo e selecione a opcao

Confira as informacoes sobre a
Excalibur, uma das melhores naves

* Quit Game. Ao iniciar o jogo nova
- mente as naves disponiveis estarao
. mais poderosas e vocé jd comeca a
© jogar no setor 5.

+ A melhor nave - Faca a dica anterior
. para habilitar as naves mais podero-
* sas. Em seguida volte para o Menu
- Principal e aperte €, 2, L1, € -
L1 R2.R2 12 %. -3 % lnicie o
" jogo, pause e selecione Quit Game.,
- Inicie novamente o jogo., Na tela de
. Selecao de Veiculos estard disponivel

* anave Wraith MK1, a melhor do jogo.
+ Selecione-a e comece a jogar a partir
. do setor 8 do game, '

ESF’ED[ALE SO DICAS

Altere os planetas e veja os
programadores do game

Planetas malucos - Esta dica s6 fun-
ciona se voce nao usou nenhum ou-
tro truque. No Menu Principal aperte
w2 1211 % » Bdect
R2, L1, L2. Comece a jogar, pause e
saia do jogo. Quando iniciar 0 game
novamente, os planetas se transfor-
mam em cabecas flutuantes.

Missoes especiais - Esta dica tam-
bem $0 funciona se voce nao fez ou-
tro truque antes. No Menu Principal
aperte L1, €, 1.2, ¥, Select, €, ¥,
R2, R2, R2, Select, 1. Inicie o jogo,
pause e selecione Quit Game, Volte a
jogar com quatro novas missoes, que
se passam durante a Segunda Guerra.



Colin

Mcrae Rally

Habilite pistas e
carros malucos

Selecione o modo Rally e, no lugar -

de seu nome, coloque uma das se-
nhas a seguir.

todas as pistas.

modo Time Trial.

SILKYSMOOTH - Gréficos em alta
resolucao.

BLANCMANGE - Corra com um .

carro de gelatina.

TINFOILED - Corra com um carro

de metal.

NIGHTRIDER - Todas as corridas |

ocorrem de noite.

PEASOUPER - Nevoeiro em todas as.

pistas.

as quatro rodas e o carro fica quase
incontrolavel.

seiras do veiculo.

MOREOOMPH - Maior aceleracao.
KITCAR - Use Select durante 0 jogo
para o carro saltar, '

DIRECTORCUT - Novas opcoes de
cameras no replay.

Carro.

HELIUMNICK - Altere a voz do lo-
cutor.

WHITEBUNNY - Vocé dirige do lado

visao para dentro do Cockpit.

SKCART - Inverte o sentido das pis-
tas, Usando esta senha o locutor nao :

anunciard previamente as curvas.

DIDDYCARS - Todos 0s carros 8¢ 7

transformam em miniaturas.
- HOVERCRAFT - Seu carro flutua.

‘Dead in the Watero

Fique invencivel, corra em
todas as pistas e transforme
- seus adversarios em galinhas

. Toque - No Menu Principal do jogo
. aperte m1® (O som de uma galinha

confirma o truque. Faca entao uma

- das seqtiencias de comandos indi-

. cadas a seguir,
OPENROADS - Acesso liberado para -

Torne-se invencivel - ®+® R2 12,

. R1,R2
SHOEBOXES - Habilita quatro novos . .
carros, que sO podem ser usados no )

Os inimigos ficam melhor assim

' Transformar os adversarios em
* galinhas - m+® R] R1, R2, L2

TROLLEY - O volante passa a girar :

- Fifa Soccer Hot Shots

FORKLIFT - Contm'le 56 as rodas tra- / 9 9
. Ronaldinho no jogo
MOONWALK - Carro mais leve e dgil. .

iiiiiiiiiiiiiiiiiiiii

PrST et Weige 8 Fameng O

Corrida com mini- &
barcos - ®=+® [] L1,
1211

Acionar ondas gigan-
tes-m.® R?7 11, R1, RI
Habilitar todas as pistas - m+@, 2,
L2, R1, L1

Inverter o sentido das pistas - ®+@,

BRI

Tiro especial infinito - #+® R L],
1.2, 12. Use 0 botao X para disparar.
Turbo ilimitado - =+® 12, R2, L2,
R1.Use L1 para disparar.

Misseis infinitos - m+® [1 Rl L1,
L2. Use ® para disparat.

Liberar todos os barcos com no
Nivel 2 -=.® R? R1,R1, LI
Liberar todos 0s barcos com no
Nivel 3 -m,® []1 R2, 12, L1

iiiiiiiiiiiiiiiiiiii

- Golf

- Joque com todos

Craque escondido - Selecione o time . OS personagens

* Inter Milan. Faca uma substitlicao e .
+ coloque em campo o reserva Calcio
BACKSEAT - O navegador dmge 0 . A., quetem acamisa 9. Repare bem:
! ele_é careca, tem referéncias estatisti- .
- Casimpressionantes e é um craque em
. campo. Vocé acaba de encontrar 0 -
. Ronaldinho.

L w . ‘ ¢ =
direito do carro. Use A paramudara = o . 1ite esté 1o Inter Milan

Todos 0s personagens e cenarios
- Antes de ligar 0 videogame, deixe

« vazias as duas entradas de Memory

Cards. Ligue o aparelho e no segun-

* do confrole segure imediatamente 0s

botoes L1+L2+R1+R2. Quando apa-

. recer o titulo do jogo, espere a tela
* piscar, continue segurando 0s botoes
. e aperte, também no segundo contro-
. le,oscomandos P, T, ¥, 1, €,
: '-)? &! 1\: Tr. J’: T: €-1 ")’ "), (-.

Faca tudo antes que 0 nome do

. game pare de girat. Um som confirma
» adica e ao entrar no jogo, 0s goliistas
» e Cursos (cenarios) estarao habilitados.
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PLAYSTATION

Hé um menu cheio de segredos

Menu secreto - Pause 0 jogo, segure
RZeaperte 7,0 = 1 € 2 4.
Depois que ouvir um som que confir-
ma o truque, despause 0 jogo e aper-

iiiiiiiiiiiii

Faca o truque na tela de Sel‘egéo

Para jogar com lutadores de outros
j0g08, na tela de Selecao de Persona-

gens cologue o cursor sobre um dos

lutadores indicados a seguir, segure L1
e aperte X. O rosto de seu lutador
‘muda enquanto voce segura L1.

Kyo - Acione Kyo na versao de King
of Fighters '95.

Terry - Lute como Terry de Real Bout' .

Fatal Fury 2.

Andy - Lute como Andy de Real Bout

Fatal Fury 2.
Mai - Lute como Mai de Real Beut

_ conseguir todos 0s controles remotos,

~Sala de truques - No Menu Secreto

L ] L] -

Flghters

ex 3 Deep Cover Gecko

Acnone um menu especial cheio de truques

te Select para encontrar um Menu Se-  para que 0s codigos funcionem.

creto que permite selecionar fases e
Invencibilidade -® * 4 = A &

Dez vidas extras - s X, 0 AN
Uma vida extra - 4, ', * l, = X
Oito patas de energia-® & A A

moedas e outros itens jogo.

entre em Level Select, clique em
Secret Levels e cumpra os quatro de- %, ®

safios propostos. Ao terminar cadaum  Jogue como Alfred - ® X A = *
deles vocé resgata uma peca da Vault, *

a porta da sala principal. Recuperan- Jogue comoCuz-®% ¢ m &= A ¢
do as quatro pecas, voce pode abrira  Jogue como Rex - ®, % % ® A A
porta e chegar ao local onde deve usar ~ Filme secreto 1 - @, 4 ® * ¢ %
as senhas indicadas a seguir, Depois Filme secreto 2 -® * ® X A ®
de cada s_érie- de comandos, aperte X ~ Filme secreto 3 - X, #, %, 4,4, @

iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii

King of Flghters ‘98

Lute COITI personagens de OUtI’OS games

Fatal Fury 2. -
Billy - Lute como Btlly de
Real Bout Fatal Fury 2.
Joe Lute como Joe de King
_of Fighter * 94,
_ Ryo - Lute como Ryo
de King of Fighters 94,
| Robert - Lute como Robert de
' King of Fighters 94,
Yuri - Lute como Yuri ng of

Yashiro - Lute como Yashiro
Orochi. /
Shermie - Lute como
Shermie Orochi.
Chris - Lute como Chris
Orochi., j
Rugal - Lute como ¢
Omega Rugal.

Blue Mary : uma R\
. e

das feras de

King of
Fighter

ESPECIAL E SO DICAS



Knockout
Kings

Fera no ringue, modo

cabecao e outros

Apés apertar cada comando voce
ouve 0 som de um gongo. Quando
aparece o sinal + aperte ao mesmo

tempo os dois botoes indicados. Se 0
gongo Nao tocar, voce precisa repetir
a seqiiéncia inteira, desde o inicio.

Entre no ringue como urso

Lute como um urso - Faca a seguin-
te seqiiéncia na tela do Menu Princi-
pal: >+8 =>+A =10 X Agora
basta ir para o0 jogo e selecionar qual-
quer personagem. Ele ja entrard no
ringue como urso.

Defome os Iutadores

Lutadores cabecudos - Na tela de
menu principal, aperte €+® €+A
€0 €. X Agora va para 0 jogo e
selecione gualquer lutador que nao
seja real (aqueles dos quais 0 jogo nao
exibe fotografia). Ele ja entrard cabe-
¢cudo nas lutas.

Provocacao - Aperte R1+R2+X para
provocar seu adversédrio e chama-lo
para a luta.
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Marvel Super Heroes
Versus }ﬁ,c /B
Street Fighter ’/e\ or §

Lute como Apocalypse e Cyber Akum

Habilte Apocalypse - Selecione o
Modo Battle e termine o jogo com
qualquer personagem, sem usar Con-
tinue. Na tela de Selecéo de Persona-
gens, cologue o cursor sobre Akuma
(Gouki), aperte Select seis vezes e
depois qualquer outro botdo. Auto-
maticamente Apocalypse sera seleci-
onado.

Habilitar Cyber Akuma - Termine
0 jogo como Apocalypse e volte para
a tela de Selecdo de Personagens. Co-
loque o cursor sobre Akuma nova-
mente, aperte Select 5 vezes e depois
qualquer outro botao para selecao de
personagem. Agora, automaticamen-

Duelo entre dois Cyber Akuma |

te Cyber Akuma serd selecionado.
Dica enviada pelos leitores
Felippe Dario e Alexandre F. da
Silva, de Sao Paulo, SP.

Lute com Apocalypse e habilite
novas
opcoes

Opcoes especi- *
ais - Na tela em que
aparece escrito Press =
Start, aperte Start uma
Vez para acessar 0 menu princi-
pal. Sem alterar a configuracao de#™

jogo, faca rapidamente a seqlien- &S
cia, L1, X, €, ® = Assim vocé ¥

‘ L Ly ¥ ..
'&‘&.it. .}

‘ ' 'O Homem-Aranha:
' pronto pra briga

4

habilita 0 menu especial
Ex Options, onde podera
acionar a Barra de Super sempre
cheia, jogar contra a maquina no
Versus Mode e controlar a velocida-
de de recuperacdo de energia.

jogue como Apocaiypse

EsSPECIAL [EE] SO DICAS
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otor
Head

Habilite todos os
carros e as pistas

de Options e na opcao Code escreva
uma das senhas a seguir.

ros e as pistas do Nivel 1.
vel 2.

pista.

Use o melhor carro do game

LASTCODE - Habilite todos os car .

ros e pistas.

dade.

NOCHEATS - Desligue todas as di- *

'Need For Speead:
- High Stakes

. Utilize todas as luzes de seu carro

cas utilizadas anteriormente.

Veja a corrida do alto

SUPERCAR - Para correr com visao -

do alto da pista.

programadores do jogo.

+ dos a seguir devem
. ser usados durante
. acorrida.

i
Mensagem secreta - Ao conseguir -
um recorde, em vez de colocar suas .
iniciais, escreva SH4. Entre em |
Credits e veja uma mensagem dos -

gravacao - Na tela de Passwords

. digite a NXCVSZ e clique em Exit para
TURBOMOS - Habilite a pentltima -

ganhar dez urnas magicas.

. Volte a tela de Passwords, digite
. ZCHRRY e cligue em Exit para ir
© direto para a tltima fase. Fique segu-
. rando o botao L2 e deixe que um dos
. guardas destrua vocé. Segure 0s bo-
* tOes até comecar a animacdo. Depois
. (ue estiver enfrentando Shinnok para
. pegar seu medalhdo, espere 0 meda-
* lhdo brilhar congele Shinnok com ¥,
- =» | Pecorra em direcao ao teleporte,

chegando por trds de Shinnok ainda

* congelado, Use L1 para tirar 0 meda-
SOFTHEAD - Altere os graficos, *
aumentando a sensacao de veloci-

Todos os coman-

Pisca alerta - Se-
gure L1 e aperte

Fardis - Segure L1
e aperte 1.

Seta para a direi-
ta ou esquerda -

/ Segure L1 e aperte = ou €.

ESPECIAL Elad SO DICAS

- Mortal Kombat
Mythologies:
- Sub-Zero

Truques de montio - Entrenatela . ASSista @ um final secreto

. cheio de piadas com os atores

__ . nas filmagens reais do jogo
FRAGTIME - Habilite todos os car- ;

* Veja o final secreto com erros de
COWRULES - Carros e pistas do Ni-

Dice
do ’ei',or

1hao de seu pescoco.

Ao invés de correr para o portal que
se abriu, atague 0 monstro com um
golpe Polar Blast (=, €, €, Soco
Alto). Rapidamente aperte Select para
entrar na Tela de Inventdrio. Use uma
urna para encher a Barra de Magia.
Volte ao jogo e dispare outro Polar
Blast. Repita a operacao até que o
monstro caia da ponte. Entre no Por-
tal e termine o jogo. Depois dos cré-
ditos vocé vé cenas engracadas com
0s erros dos atores, que foram escon-
didas no jogo.

Dica enviada pelo leitor Dilson
Junior, de Bujaru, PA.

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

Use todos os recursos das
mdquinas mais poderosas do jogo



secretos,
tiros e
magias mais
poderosas

Fique ligado - Em todas as
dicas, um som confirma 0s
fruques. |
Habilite Sophia - No

tela de Selecao de Personagens.

Latma The Ex-Deviamt :
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Habilite o lutador secreto Karma

Jogue como Karma - No Menu Prin-

aparece na Selecao de Personagens.

Tiros mais fortes - Pause o jogo e ;
averteR1 11RO 12, €. 2 P v,
Magias poderosas - Pause 0 jogo e .
aperte, ¥, A Select, L1, R1, Select. . cidades
Barra de Experiéncia, pause 0 jogo e -
aperte, ™ A L1, 12, R1, Select. Vol- . Passwords para descobrir os persona-
te a0 jogo e aperte Select para entrar -
no Menu de Magias. No canto supe- -
. George - SM14N
a de defesa, a de ataque, a de magia °
¢ a de experiéncia, que estard cheia. -
Vocé pode usar a experiéncia para .
. B1GAL
clique na Barra de Experiéncia e em -
seguida na barra que deseja aumen- .
tar. Aperte 1 para transferir o nivel *

de experiéncia para qualquer outro -

Mais experiéncia - Para encher sua

rior direito da tela ha quatro barras:

melhorar as outras barras. Para isso,

item do jogo.

. Senhas especiais - Para usar qual-
*quer um dos codigos a seguir comece
» uma nova temporada (Season) e no
. lugar de seu nome escreva uma das
* senhas. Aperte X para aciond-la, volte
- a0 menu de Selecdo de Modos e es-
. colha Single Race.

* MOOBMOOB - Habilite todos 0s
« carros, pistas e dificuldades do jogo.

: N3 ' i tas.
Menu Principal aperte L1, L2, R2, . 40 funciona para as pistas secretas

¢ R1. Sophia estard disponivel na

INCORPOREAL - Voceé nao bate nos
OUtros carros.

. AIRFILLED - Seu carro fica mais leve
* e "voa” quando passa por uma rampa
» ou lombada.

" Acione as pistas secretas:
+ CIRE - Pista Dry Humps.
. NIVEK - Pista Frozen Trail.

Habilite todos os
personagens
secretos e destrua

Atencao: Use os c6digos na tela de

gens indicados.
Myukus - NOT3T

Ralph - LVPVS
Lizzie - S4VRS
Myukus Roxo -

Rubi é um dos
personagens que devora
tudo o que encontra

ESPECIAL E SO Dl,&

® : Rally Cross 2

b Todos os carros e as pistas secretas

Passe por dentro dos outros carros

FOSTER - Pista Little Woods.
MIT - Pista Dusty Road.

KCIN - Pista Rock Creek.
BSIRHC - Pista Hillside.
ELGNU]J - Pista Rally C. Jungle.
SISAO - Pista Rally C. Oasis.

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

. Rampage 2:
. Universal Tour

cipal aperte R1, R2, 12, e L1. Karma -
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PLAYSTATION

Roll Away

Ganhe 30 mil
pontos, mude de
fase e encontre
novos desafios

Pontos extras - Durante 0 jogo aper-
te .}! .! L2: .! Rl: .I .} »

- — g A +4 =
Passe direto pelas fases

Pular de fase - Durante 0 jogo aper-
te A, 1 412 11,12, m X

Graficos borrados e cenas em
camera lenta - Aperte ™ 1 ¥ 12,
R, X, A

Fases extras - Termine 0 jogo e veja
no Menu Principal a opcao The Final,
com dez desafios novos .
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Rolicage

Pilote o melhor carro e
descubra novos modos de jogo

Toque - Na tela de opcoes, selecione
Password e digite o cddigo indicado.
A dica funciona, mesmo que apareca
na tela uma mensagem indicando
Codigo Invilido.

MAXCHEAT - Esta senha habilita
opcoes secretas para voce correr com
0 superpiloto Yuri no melhor catro,
acessar todas as pistas e Ligas de Au-
tomobilismo e descobrir moados secre-
tos de jogo.

Suba pelas paredes e ande no teto

com este carro maluco

esPeciAL Bl sO DICAS

Novos modos de jogo - Para aces-
sar outros modos, depois de usar o co-
digo anterior, volte ao Menu Princi-
pal,

Modo Mega Time Trials - Entre em
Options e escolha User Setup. Na op-
cao Mega Time Trial use o botdo € e
selecione a posicao ON. Volte ao
Menu Principal, escolha Time Trial e
jogue no modo Mega Time Trial, com
maior resolucao grafica.

Modos Deathmatch e Mirror
Mode - Na tela de Options selecione
Bonus Bits. Vocé encontra vdrias op-
coes de corrida diferentes em modo
Deathmatch (destrutivo) e também 0
Mirror Mode, com corridas em pis-
tas invertidas.

AIRHORNS - Com este cédigo seu
carro ganha uma divertida buzina. Du-

Tante 0 jogo, Usé 0 botdo Select pata

buzinar.




Silent Hill

Mais municao, mira

automatica e facilidade de

movimentos

B Bullet Adj

Um menu com segredos especiais

Opcoes secretas - Entre na tela
Options e aperte L1+L2+R1+R2 para
abrir um menu com as op¢oes a se-

guir:

Descubra o final secre 0

e jogue com a
Hyper Blaster

Cybil Bennett

Bullet adjust - Mais municao.
Blood color - Altera a cor do sangue.
View control - Inverte o controle de
camera. ,

Walk/Run Control - Para correr sem
segurar 0 botao ™.
Weapon Control -
atirar sem segurar o botdo R2.

automatica.
View mode - Visao em primeira pes-
s0a, apertando o0 botdo L2.

Final secreto - Termine 0 4

j0g0 Uma Vez e Use a OpCaon «amt
Next Fear para comecar no- 4
vamente. Pegue ¢ item
Channeling Stone sobre 0 bal-
cdo da Convenience Store em Old
Silent Hill. Use-0 nos pontos indica-
dos a seguir para fazer contato com
os alienfgenas. Todos 0s contatos de-
vem ser feitos na versao sombria dos
cenarios, quando tudo fica escuro e
destruido.

12 Contato - Use o item no Roof (te-
lhado] da escola.

22 Contato - Use-0 no patio que fica
a0 lado da entrada do hospital, em
Central Silent Hill.

32 Contato - Use a Channeling Stone
no estacionamento interno do Mo-
tel que fica no litoral de Silent Hill.
4° Contato - Use-0 na cabine de co-
mando dentro do Barco, no litoral.

béin no litoral.

te ao final UFO do jogo.

Arma Hyper Blaster - Apos assistr °
‘a0 final UFO, salve e comece novamen- -
te 0 jogo, usando o Next Fear. Vocé jd .
comeca com a arma Hyper Blaster, que
tem municao infinita, mira laser a alto -

poder de destruicao.

Dica enviada pelo leitor Nedson |
Shoiti Nishimura, Primavera do -

Leste, MT.
EsPECIAL Ekd SO DIcAS

- Small
- Soldier

- Escolha qualquer
- fase, com todas as

. armas e
. invencibilidade

A

- Todas as fases - Na tela de Passwords
. digite uma das segiiéncias a seguir
* para acessar a fase indicada.

+ Fase Gorgon- XX Ammu)X@X

. Fase Dimensional Temple - ® X A
Prontidao para -
- Fase Floating Fortress-®@ X A m ®
Auto Aiming - Ligar/desligar a mira |
* Fase SpiritBog-AXAmmAG®X

- Fase Canyon Village - X® A m m X
. AX

" Fase Creepy Caverns -® ®m A & &
. W AX

. Fase Graveyard-X® AmmXX®
' Fase NuclearMine-m@AmmmXw
- Fase Launch Center - @9 AR NS
. Km

* FaseUlhadenFier-A®AmmAXE
- Fase Garrison -XA AW BXRE,

. Fase Inner Sanctum -" A AR E &
i B |

+ Todas as armas com municao infi-
. nita - Antes de escolher a fase use a
. Password A A® @@ X mX [jsp]?
* para trocar de arma.

5? Contato - Use N0 t0p0 | pryencibilidade - Antes de escolher

do Light House (Farol), tam- - 2 fc0 entre com a Password @ @ A A

7 _ X my
Ap6s o dltimo contato, os aliens aten- ©
dem aos seus chamados e Vocé assis-

"EEe X

oo

Detone na fase Space Ship

Fase Space Ship-@m Amm @ A X

. Fase Hallof Patriots-AmAmm A AX.

PLAYSTAT



§ Test Drive Off- Road —_—

& Acelere todos os carros e
em qualquer pista

Esbotha um dos melhores carros
Habilite todos os carros e pistas -

No Menu Principal do jogo segure
Selecte aperte L1, €, 12,2, L2, €,

* B ® . - L] L] » ] L] L L] L » - - - - L]

Tricky
Sliders

Jogue com
Os personagens de
Resident Evil 2

Habilite personagens secretos - Na
tela do titulo (em que aparece a frase
Press Start Button), aperte 0s botoes

- L] - L] ] L] L SR L] L] L S & L L & ‘

L ] [] L ] L] L] L]

A A X X u o m ® Depois que °

ouvir um som, escolha 0 modo Free
Play. Na tela de Selecdo de Persona-
gens aperte L2 ou R2 para acessat 0s
personagens Leon, Claire e Zumbi, do
jogo Resident Evil 2.

Jogue com a turma de Resident 2

L ] & = &8 L] | S L e D L ] L] " = L RE ] L] L e, L L L] &* - . -

'MINICARS - Para ter um novo an- /

.......

T 11

som confirma a =
dica. Comece um WM
novo jogo em Singlegs
Race e escolha 0
carro e a pista.

aaaaaa

b b

Os jipes
enfrentam todo
tipo de obstaculo

iiiiiii - - - L] - L L - . L - L L -

Toca Q

Todas as pistas, carros e opcoes especiais

Entre em Single Race e use uma BANGBANG - Habilita a opcao Battle
das senhas a seguir no lugar de seu no Challenge Mode. Nessa opcao
nome. voce deve completar uma volta de cor-

n— rida, dirigindo na contramao.

Escolha este super-esportivo

MECHANIC - Habilite todos os car-

Seu carro fica “quase” invisivel

ros.
BIGLEY - Habilite todas as pistas, in-  JUSTFEET - Vocé passa a ver apenas

clusive as de bonus. as rodas dos carros.
FASTBOY - Modo turbo. Duplica a ety
poténcia de seu motor.

gulo de visdo. Use A para trocar a vi-
50. | ;
TRIPPY - Veja cendrios manchados. &
LUNAR - Seu carro fica mais leve.

DUBBED - Para que 0s carros se que-
brem com maior facilidade. Pilote os melhores carros esportivos

esPeCIAL X SO DICAS




Twisted Metal 3

Tiro congelante, invencibilidade e
senhas para personagens secretos

Invencibilidade tempordria - A mazém -® ® ® €€&€ (este e 05
qualquer momento do jogo faca 1,  cendrios a seguir sao habilitados no

iy modo Deathmatch).

Tiro congelante - £ s6 fazer €,-», Jogue no cenario do Club Kid - €
1 a qualquer momento do jogo. Cecnnm

Atire para tras - A qualquer momen- ~ Habilite o cenario demo do jogo -
to faca €, =, V. T2 1 v

Pule - A qualquer momento faca **, CD audio - Coloque o CD do jogo
7 & em algum CD player e ouca a trilha

Senhas espertas - Com estas sonora do game.
Passwords vocé ganha tiro infinito,

misseis teleguiados, personagens se-

cretos e outras molezas.
Habilite Sweet Tooth - €
s i, 7 e S

Habilite Minion - => = =
 ih,

Tiro especial infinito - L1
L1 R1 R1 R1.

Maior alcance do tiro de
Napalm - R1 R1 L1 L1 L1.
Misseis Rain ficam tele-
guiados- T ¥ T ¥ 1.

Habilite o cenario do ar

A superbomba tem alto poder de destruicao

Uma das

motoristas
alucinadas
do game

.....
iy

Use o tiro congelante para
paralisar o inimigo

l!liilililll'li-‘lll'l!iltt'iliil"lli"li"li.l'l.\l.‘i"'i"""l‘ili.l"ii'i'!l.'il!'
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Torne seu
exercito imbativel

Invencibilidade - Na sua tela de
Options escolha Select Mission. Colo-
que 0 cursor sobre qualquer missao
ainda ndo habilitada e aperte X. Quan-
do surgir a tela de Passwords digite X,
m X, o mnum® X [Jseobotao A
para voltar a0 Menu Principal e inicie
um novo jogo com um exercito
invencivel.

Uma das

maquinas de
combate que vocé
controla

PLAYSTATION




COMPUTADOR PC

Em sua sala, vé até o tubo de mensa-
gens e leia a que chegou. Desca até a ga-
ragem pelo primeiro elevador e converse
tudo que puder com Glottis. Volte ao es-
critorio, pegue o baralho, fale com Eva e
desca pelo segundo elevador. Saia do pré-
dio, va até o beco e suba pela corda. L4
em cima, entre na sala de Don e mexano
computador dele (foto), mudando para a
frase onde diz que Eva pode assinar qual-
quer coisa. Leve a autorizacao para ela e
depois que estiver assinada leve-a para
Glottis e vé curtir seu envenenamento.

Todas as dicas
para vocé descansar em paz no Paraiso

Por V. Schultz

Clientes especiais

Para continuar trabalhando vocé preci-
sa de um cliente bom. Desca até a festa,
pegue com o palhaco duas bexigas vazias
(“minhocas mortas”), vd até a sala onde
Bruno foi engessado e encha cada bexiga
com uma mangueira (foto). V4 até a sua
sala e coloque as bexigas no tubo de men-
sagens. Na mesa de Eva, use o baralho no
furador, em frente aos elevadores.

Desca até a maquina-de correspondén-
cia e mexa na porta. Pegue o extintor, fale
com 0 bicho rosa e saia. Volte a sala e use
a carta de baralho no tubo, interceptando
a carta que era Domino. V4 até a sua cli-
ente Mercedes Colomar.

esPeCIAL ]SO DICAS

Nao se alarme com a noticia, mas neste jogo vocé estda morto. E a histdria estd apenas
comecando. Assumindo a personalidade de Manny, vocé vai para a Terra dos Mortos,
por onde, segundo a tradicao dos astecas, as almas viajam por quatro anos, até chegarem
a0 nono submundo, sua derradeira morada.
Manny é um agente de viagens que coleta almas na Terra dos Vivos e vende-lhes paco-
tes de viagens para sua jornada pela Terra dos Mortos. Ele € um bom funciondrio, mas
comeca a perceber que hd algo errado em seu departamento. Quando resolve
investigar qual € o problema, ele se envolve em uma trama complicada,
que s6 vocé pode ajuda-lo a resolver.

Viva a revolucao
e J,; B o yﬁ‘; - -

Voceé esté preso na garagem. Bata na por-
ta, converse com quem atender e fale mal
do lugar onde vocé trabalha.

Salvador vai liberté-lo, mas em troca vocé
vai ter de lhe arranjar alguns ovos. De-
pois, vé até a feira, pegue um pao e uma
bexiga cheia com o palhaco. Suba pela
corda da viela e entre na sala de Domino.
Abra a gaveta, pegue o objeto la dentro e
dé alguns murros no saco de boxe dele,
até o protetor de boca cair. Pegue-o e saia
da sala. Va até o beiral do prédio que esta
quebrado, pegue a outra ponta da corda,
use nela o objeto que pegou na sala de
Domino e jogue na escada. Ld em cima,
coloque a bexiga no prato (foto) de metal
mais proximo das pombas e depois po-
nha o pao. Saia de perto e depois que to-
das voarem, va até o ninho e pegue 0s
ovos. Vd até a garagem, use o protetor de
boca na massa plastica e depois use-o em
voceé. Agora é s6 entregar isto para Eva e
sair da cidade.



A caminho do porto

Quando encontrar Glottis na selva de
pedra, 0 exagerado vai arrancar seu cora-
cao. Vd atrds do coracao, use um 08so na
teia de aranha e em seguida use sua foice
para tira-lo da teia. Antes de sair, pegue
alguns 0ssos que estao a direita.

Volte até Glott{s e devolva seu coracao.
No cendrio maior, vd para a direita. Para
resolver o proximo enigma vocé tem de
deixar os amortecedores sincronizados,
ou seja, os da direta tem de se mexer
juntinhos, e depois os da esquerda. Para
fazerisso, use o carrinho de mao nos fios
que estdo no chao. Vocé tem de arrumar
um por vez, por isso, tenha calma. De-
pois de deixa-los certinhos, desligue a
chave geral. Quando Glottis subir, ligue
a chave geral. O tombo é feio, mas ne-
cessario.

Volte ao carro e pegue a placa de sinali-
zagao que estd perto do lugar onde Glottis
perdeu o coracdo. Leve-a ao lado esquer-
do do cendrio, onde hd vdrias entradas de
caverna. Use a placa no meio do local,
até que uma passagem secreta se abra.
Passe por ela e quando seu carro parat, va
até a placa, leia e pegue a chave.

V4 até a parte de cima do cendrio. Passe
pelo grande portdo e entre a direita. Fi-
que escondido embaixo da pedras e jo-
gue um 0sso por vez no lago de pixe
(foto). Quando o castor flamejante pular
para pega-lo, use o extintor nele.

Faca isto com todos os castores, volte
até o portao, use a chave, suba no carro e
boa viagem.

Chegando ao Porto, entre no restauran-
te e converse com Celso até ele lhe dar a
foto de sua esposa. Saia e entre a direita.
Depois de muita conversa, dé a foto para
o Capitdo Velasco e pegue o livro. Entre-
gue-o0 para Celso e curta o final do pfi-
meiro ano.

As trés tarefas

Depois de assistir ao filme, voce des-
cobre que tem de sair do porto e re-
solver algumas encrencas. Explore
bem o cendrio, tente entrar em todos
os lugares e converse com todo mun-
do antes de sair para suas missoes.

1° Tarefa -
Suma com Naranja

Fale com Charlie em seu cassino para
conseguir uma madquina de fazer cartoes
e um cartao VIP. V4 ao saldao de apostas
de gatos. No salao VIP, entre na cozinha
e pegue a pipeta. V4 a cozinha do Blue
Casket (onde a mulher recita poesias ma-
lucas) e encha a pipeta com o liquido que
estd na pia. Siga para a casa de Toto, abra
a geladeira e a gaveta e deixe a porta aber-
ta. V4 para perto da garrafa de Naranja e
quando der curto circuito, use a pipeta
na garrafa (foto). Com Naranja na cama,
pegue sua corrente e saia.

Na sala onde Glottis toca piano, pegue
a garrafa do licor de ouro e va ate o sa-
guao de embarque do dirigivel. Tome 0
licor e tente embarcar. Depois que o alar-
me tocar, Carla levard vocé a uma sala.
Deixe ela falar bastante e fale sobre o
detector de metais. Ela vai jogd-lo pela
janela. Desca até a piscina e pegue 0
abridor de latas que estd ao seu lado. Use
sua foice bem em cima do trampolim, até
achar o detector. Va até o legista, jogue a
corrente de Naranja em um caddver e use
o dector de metais nele. Naranja esta fora
de circulacao.

ESPECIAL BRSO DICAS
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2° Tarefa -

ey

Se ainda ndo falou com Charlie sobre o
cartao do sindicato, fale agora. Ele lhe pe-
dird uma mala que estd com Max. Fale com
Glottis e vé para o Saldo de Apostas VIP.
Na cozinha, abra a torneira do vinho e o
armdrio. Raul reclama e entra no armario:
use sua foice e trave o armario (foto).

Suba no armdrio, use o abridor de latas
no barril de vinho e espere. Na adega, suba
na empilhadeira, entre com ela no eleva-
dor, posicionando-se bem a direita. Suba
o elevador, volte para empilhadeira e
quando passar pela porta grande, va com
a empilhadeira para frente, travando o
elevador. Este ponto é bem dificil e vocé
tem de fazer tudo no tempo certo, com 0
elevador subindo. Persista até conseguir.
Com o elevador travado, suba a alavanca
da empilhadeira e entre na sala: 1d esta a
maleta. Depois de mais um filme, leve 0
cartao para Velasco.

3° Tarefa -
Ferramentas para Glottis

y'

v

Em seu escritorio no cassino, pegue a
carta sobre a mesa e leia. Na outra mesa,
onde estd o painel da roleta, pressione a
ferradura em trés jogadas consecutivas. O
chefe de policia perde e vai embora. Fale
com Lupi, véd ao Blue Casket e entregue a
carta de Salvador para os trés revolucio-
ndrios que estdo conversando.



Vé ao porto e entregue o livro para a abe-
Iha. No saldo VIP, fale com o Advogado
até que ele saia e pegue sua cigarreira. En-
tregue-a para Carla e avise que a cigarrei-
ra é suspeita, que pode ser uma bomba e
tudo mais (foto).

Com a chave, vé até o farol e abra a por-
ta. Tente nao se comover demais. Pegue
0 cartdo que ficou na cena do crime e en-
tregue-o para Lupi. Examine o casaco que
ela Ihe deu. Leve o papel para Toto, o ta-
tuador e olhe a foto. Va até o sagudo de
apostas de gatos. Voceé vai precisar falsifi-
car um cartao (use a maquina que pegou
de Charlie).

Siga as instrucdes para fazer o bilhete. No
espaco da direita coloque o numero 2. No
espaco para o dia coloque Terca e no espa-
¢o da esquerda cologue o numero 6. Seu
bilhete ficard: 2 TER 6. Entregue-o no se-
gundo balcao de apostas que fica a direita.
Pegue a foto, leve-a para 0 advogado e diga
para ele tirar a abelha da cadeia.

Agora s6 falta tirar Glottfs do jogo. V& con-
versar com Max, o chefao das apostas.
Corra até seu cassino e na sua sala faca o
chefe de policia perder perder o0 jogo nova-
mente. Agora é embarcar, marujo.

Nao abandone o navio
Dentro do navio, vd até a porta da esquer-
da. Na sala de méquinas, siga 0s passos
indicados.

e Aperte 0 botdo da ancora da esquerda
e em seguida o da ancora da direita.

e Use 0 manche do motor para direita
(seta para direita) e para baixo (seta para
baixo).

¢ Aperte 0 botao da ancora da direita

e Use 0 manche do motor na ancora para

a esquerda (seta para esquerda).

e Use 0 manche do motor para baixo.

e Aperte 0 botao da ancora da esquerda.
e Use 0 manche do motor para direita.
e Use 0 manche do motor para baixo.

e Aperte 0 botdo da ancora da direita.

e Use a sua foice na dncora da direita.

e Use 0 botao da ancora a esquerda

e Use 0 manche do motor para baixo.

Todos na agua

De baixo da dgua, espere até Chepito pas-
sar e, na tela bem a direita, pegue sua lan-
terna. Vire-se para Glottis: ele levard a lan-
terna e Chepito juntos. Va até o lado direi-
to da tela do polvo, dé a volta pela pedra e
deixe ele ser capturado pelo polvo.

Salve a mocinha

Na mina de corais, vd até o fundo da
sala e fale bastante com Mercedes. Va
novamente até ela, fume e tecle Enter
até que a cinza queime sua meia e ela
jogue-a no lixo. Pegue a meia e troque-
a com o Chepito, que estd 1d embaixo a
esquerda. Pegue uma arma dele e en-
tregue-a para Mercedes. Fale com os
Angelitos até que eles lhe joguem um
martelo e troque-o pela ferramenta que
Chepito estd usando.

Use a ferramenta da sela de Mercedes.
As-engrenagens da direita estao um pou-
co folgadas. Alinhe-as de forma que so-
bre um espaco a esquerda. Coloque sua
foice 1a, dando um apoio para que a por-
ta se abra. Feche a porta e use sua foice
nos fios acima dela.

Vé para a esquerda, pegue 0 machado e
arraste-o até a sela de Mercedes. Use a

foice no sistema de dgua acima de sua = E

cabeca e feche o registro. Arraste o ma-

chado até o local em que a
dgua vazou. Antes de
sair dé uma olhada
nas malas a es-
querda.

Navegar é preciso
. ,:s .:- ; .

F

Va até o guindaste e atravesse o canal
com ele. Siga reto até achar Glottfs. Vol-
te para o guindaste e baixe-0 até a praia.
Ainda na praia, use a ferramenta e tire a
ponta do guindaste. Volte ao guindaste e
vire-o na direcao de Glottis. Caminhe em
direcao a ele para achar uma alavanca:
aperte-a uma vez e a corrente vai para
frente; aperte novamente e a corrente vai
para tras. Faca mais uma vez e ela vai para
frente e se encaixa na ancora do navio.
Se 0 barco ainda ndo estiver na praia, va
falar com Glottis. Volte para o guindaste
e puxe o0 barco. Na praia fale com Glottis,
va até o guindaste, mexa a corrente, en-
caixe-a nas engrenagens pontiagudas e
puxe-a. Durante a luta com Dom{no nem
tente lutar use a foice no olho do subma-
rino e assista o final de mais um ano.

Salve Glottis

] B/
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Depois do desmaio, de Glottis, desca até
0s carros funebres e abra o caixao. Exami-
ne a caneca de Bruno e va para a entrada
do nono submundo. Leia o bilhete, desca
e fale com os duendes sobre o Glottfs e 0
teleférico. Na cozinha, bem em baixo de
Glottis, abra a gaveta da pia, pegue o tra-
po, pendure a caneca e saia. Use o trapo
no lubrificante, volte e use o trapo lubrifi-
cado na cafeteira. Vocé vai voar baixo.



De volta ao porto

V4 até Toto, o tatuador e, no armario,
perto do telefone, pegue o nitrogenio i-
quido. V4 ao porto e diga ao Capitao que
achou o Lamancha. Quando ele for em-
bora, pegue a garrafa com um barco den-
tro e vé para a cozinha do Blue Casket.
Use a garrafa no barril. Volte até Glottis e
dé-lhe a garrafa. Quando Glottis estiver
bem enjoado, fale com ele. Use o nitroge-
nio liquido no chao onde esta o carro com
a bomba. Agora vé atrds do carro e desar-
me a bomba. (foto)

De volta a cidade

Na cidade vé ao quartel de Salvador, pe-
gue a mao do soldado brotado e a foto no
lixo. Fale com Eva e com Mercedes, ouca
as fitas e olhe no monitor. Dé para o pom-
bo o bilheteque recebeu de Hector e mos-
tre a foto (nesta ordem, sendao 0 pombo
nao obedece).

Com que disfarce eu vou?

e
......

0

Saia do quartel, suba a primeira esca-

da, passe pela porta do cassino e suba a
segunda escada. Pegue o cafe, ofereca aos
atores e suba a escada. Jogue café em
um deles. Desca, devolva a cafeteira,
suba e use a mdo do soldado no
triturador. Guarde seu novo instrumen-
to. Desca e entre na porta ao lado de
onde estavam o0s atores. Entre no cassi-
no, fale com Mercedes e com o cara de
capa. Volte a falar com Mercedes, pegue
o lencol e cubra Charlie com ele. Rapi-
damente, fale com 0 homem da capa para
que ele faca a mdquina de Charlie ga-
nhar. Depois que ele vencer e sair do ba-
nheiro, entre 14. Bonito terno nao?

Qual é a tua jacaré?

V4 até Glottis e pegue o controle re-
moto. Na porta da caverna onde o flo-
rista entrou, examine o controle e use o
triturador para que o caminho seja re-
velado. De frente para o jacaré, use o
controle remoto para fazer o carro su-
bir. Pule na plataforma e chame a aten-
¢ao do bicho. Glottis vai passar por cima
do bicho. Abaixe o carro para ele ficar
preso e va a pé até o florista.

Flores que matam

No enconderijo do florista, tente falar
com ele. Olhe para o batente de cima da
porta, onde tem algo estranho. Use a foi-
ce nele (foto), saia da casa e volte para
conseguir uma arma e sementes.
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Confronto final

No cassino, fale com o cara que esta de
guarda no elevador. Quando ele lhe fizer
uma pergunta, vai aparecer um numero
no quadro de bingo: é a resposta que voce
precisa. Suba no elevador e fale com Cel-
S0 sobre seus problemas.

Assista ao filme até se confrontar com
Hector. Quando ele escapar, suba até o
alto do prédio e vé até a mureta, bem em
frente de uma rachadura. Use o triturador
e as sementes. (foto) Use nitrogénio na
flor, fale com Salvador, abra a mala no chao
para pegar o bilhete e use-o atras da estu-
fa, como um detetor de metais. Procure a
chave no corpo e use-a no porta-malas.
Pegue a arma e use-a no reservatorio de
agua, a direita. Agora € sO curtir a viagem
ao Paraiso.




iBlood 2

Consiga todas as armas, mais
energia e torne-se imbativel

Instrucdes - Durante o jogo pressio-
ne T (Talk) para “falar” e digite um
dos codigos a seguir.
Invencibilidade - mpgod

Nivel maximo de armas, energia
e municao - mpkfa

Energia total - mphealth

Municdo completa - mpammo
Armaduras - mparmor

Todos os itens da fase - mpclip
Mudar angulo de camera -
mpcamera

Mudar iluminacao - mplightscape

iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii

Delta Force

Fique invisivel e
venca todas as
batalhas

Durante o jogo pressione * (crase) para
acionar o visor e digite um dos cédi-
gos a seguir:

Invencibilidade - iwillsurvive
Invisibilidade - closetoyou
Municdo completa -
takeittothelimit

Contato com a base -
raindropskeepfallinonmyhead
Velocidade maxima -
hitmewithyourbestshot
Reabastecimento - biggulp

Saude total - chiliburger

. ‘weapon_9mmhandgun
* Weapon_crossbow
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- Half Life

Pegue todos os

- itens e fique

invencivel

Atencao - Para utilizar os codigos de
trapaca siga as instrucoes:

1 - Carregue o arquivo hl.exe no
prompt do DOS para rodar o jogo.

2 - Tecle F6 para acionar o visor e di-
gite sv_cheats 1 para ativar o Modo
de [rapacas.

3 - Pressione ~ ( til ) para fechar o
console e FO novamente para
recarregar o jogo.

4 - Pressione ~ ( til ) e digite um dos
codigos a seguir.

Invencibilidade - /god

Selecionar mapa - /map | nome do
mapa |

Obter item - /give [nome do item|
Lista de itens:
item_airtank
item_antidote
item_Dbattery
item_healthkit
item_longjump
item_security
item_sodacan
item_suit
ammo_357
ammo_9mmAR
ammo_9mmbox
ammo_9mmclip
ammo_ARgrenades
ammo_buckshot
ammo_Crosshow
ammo_egonclip
ammo_gaussclip
ammo_glockclip+
ammo_mp>Sclip
ammo_mpSgrenades
ammo_rpgclip
weapon_357
weapon_9mmAR

Weapon_crowbar




Lista de itens (cont.):
weapon_egon

Weapon_ gauss
weapon_glock
weapon_handgrenade
weapon_hornetgun
weapon_mp3
weapon_python
weapon_rpg
weapon_satchel
weapon_shotgun
weapon_shark
weapon_tripmine
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MIG-29 Fulcrum

Truques s
para ficar
invencivel,
conseguir
m unigéo e |
em um
aviaozinho de
papel

Durante 0 jogo pressio-
ne T para acessar o
visor e digite um
dos ¢6digos.
Invencibilidade -
youre here forever
Municzo infinita- yougot what Ineed =~ Escudo de protecao - spindive
Recarregar armas - food goes here ~ Voar de cabeca para baixo - upside

Reabastecimento - big gulp down

Desabilitar desastres - damn that Avido de papel - paper airplane
corner Surpresa (descubra o efeito deste
Reparar danos - chiliburger codigo) - patsux
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Ro#ug Squadron 3D

*

Tenha vidas\jnfinitas e controle
um veiculo N\
AT-ST

Toque- Clique em SETTINGS, em se-
guida em PASSCODES e digite uma
das senhas:

Vidas infinitas - iamdolly

Jogar com AT-ST- chicken
Desabilitar armas secundarias-  maestro, vd até High Scores e escolha

‘-I

usedaforce Concert Hall
Ativar Force Feedback - leiawrkout  Assistir a todos os filmes - Digite
Créditos divertidos - credits director, vd até High Scores e escolha

Ouvir todas as mauasicas - Digite At The Movies

ESPECIAL Jaka] SO DICAS




sKing of Fighters 98

o Habilite Omega Rugal e outros
g personagens especiais

Sega Rally 2

Jogue com todos os
as temporadas e sem

% ~| Starte pressione qual-
B é}:’ quer botao.
. Personagens EX (se- Encare todas
| cundarios) e de ou- os terrenos
tras versdes - Para conyes
habilitar versdes ante- Bl L
riores dos personagens S e i
da série, coloque o
) Cursor sobre o persona-
S s \ gem atual disponivel
| == £ : (A5¥] | nomenu e segure Start
| S ———d antes de seleciona-lo.
| Jogue como Omega Rugal um dos feras do game
I L]
Jogue como Omega Rugal - Na Pura zoeira entre Athena e Rugal ﬁf -
| \

tela de Selecao de Personagens, co- - Mantenha um Jutador em cada can-
logue o cursor sobre Rugal, segure to da tela. Solte um projétil com Athena
| __ e rebata com Rugal (¥ =+ B). Re-

e bata com Athena (¥ ¢ € + B) e re-
pita até um deles morrer.

Atencao - Todas as seqiiéncias
de comandos devem ser feitas na
tela de titulo, enquanto piscam
as palavras Press Start Button.
Um som confirma se o truque
funcionou.

] A S L —— g e A

: % Omega Rugal,
| Blue Mary e
% Terry Bogard

DREAMCAST

. 5 = B . @

Use o truque para escolher
qualquer um dos carros

Todos os carros - Aperte 0s co-
mandos 1, ¥, P, B, A, €, B, B,
¥ e todos os carros ficardo dis-

a ® & & & # @ ® & = & @ @ @

% t..;h-j ; poniveis na tela de selecao de vef-
| N | culos.
T8
ESPECIAL I SO DICAS
%w” | N

s N



GameShark e
e Action :
um supersalto

Replay
Invencibilidade - Faca 1 2=>% ¥

¢ €R 1, segure 1 durante 2 se- ® Ter 6 Gobbos salvos - 6052e460006

gundos, coloque ¥ e aperte A ou o Master Code - {6000914¢305

: . ~® Master Code - b60028000000
C. Maria fica invencivel por um tem ® Cristais infinitos - 160523¢0063

=Dracula X

carros, em todas = Torne Maria
marcadores de tela -=:|: mvencwel e com

O
-
O
(@

po limitado. Mas 0 (ruque consome e Vidas infinitas - 1605d112000a
sua Barra de Magia.

Supersalto - Para Maria utilizar o
supersalto, faca ¥, 1, B. Para au-
mentar o efeito do salto, vocé pode
repetir o movimento ainda no ar, en-
quanto tiver Barra de Magia.

Magic Knight Rayearth
Energia infinita para:
Hikaru - 360bfc4b0014
360bfc4c0014
360bfc4d0014
360bfc4e0014

Umi - 360bfc550014
360bfc560014
360bfc570014
360bfc580014

Fuu - 360bfc5f0014
360bfc600014
360bfc610014
360bfc620014

Abra todas as fases - Digite T,

&« | = B A B, =2, ¥. Todas e Jbias infinitas - 160bfc6803e7
as temporadas (Seasons) estarao e Wi
habilitadas no modo 10 year . Wing Arms

3 Master Code - f6000914¢305

« Master Code - h60028000000
Créditos infinitos - 160654dc0009
Misseis infinitos - 1606593200064
Rapid Missile Fire - 160659260004
Munigéo infinita - 160659360035

Championship.

[ ]
:
.
®
®
[ ]
@
L ]
[ ]
S
[ ]
@
@
L]
« Darius Gaiden 5
s Jogador 1 <
e Bombas infinitas - 160d34a60005 .
&

L]

@

]

[

®

.

[ ]

®

.

@

®

®

]

®

-9

L]

'.'

Créditos infinitos - 160d34ce0003

Jogador 2
Todas as armas - 160d3520000e
Bombas infinitas - 160d351e0005

Créditos infinitos - 160d35460003

ust A Move 3

aster Code - {6000914¢305
b60028000000

Tempo infinito para o jogador 1 lan-
car a bola -160d01160000

Faca uma corrida sem marcadores * = |
e com imagens em alta resolugcao ?{, . 4

Modo de Alta Resolugéo - Facaa .,( ),
seqiiéncia 1, A, ¥, ¥, €, B,

B, ¥ e corra sem marcadores na tel ; Tempo infinito para o jogador 2 lan-
e com uma melhor resolucao de o, ,oga,- também qarabola 160402160000

imagem- y ¢ b ' com Alucard “ecvcsccsscsccccccss’
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