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TAIRT

Bata sem piedade

Gente, a nova safra de jogos de
luta veio tio cheia de armas,
combos e magias que ndo di para
resistir. Por isso, caprichamos e
antecipamos este especial 56 Di-
cas Luta, para vocé curtir em casa
ot nos fliperamas da vida o mais

Detonados +Dicas

NINTENDO 64
6 Fighters Destiny
10 Mace
14 Clayfighter 63 e 1/3

PLAYSTATION

18 Samurai Shodown 4
Special

20 Bloody Roar

24 Star Wars - Masters of
Terds Kasi

SATURNO
36 X-Men Vs, Street Fighter
40 Real Bout Fatal Fury Special

ARCADES
206 Mortal Kombat 4
40 Samurai Shodown 64

ripido possivel. Esti tudo ai. E
esperamos que vocé consiga dar
aquela surra virtual nos caras mais
entopetados do pedaco.

Abracos Mortais da
Equipe Acao Games

Replile, com o novo visual de Mor-
tal Kombat 4 enfrenta Venom. lus-
tracdo exclusiva de Marcelo Cam
pos e Rogerip Vilelz, dz Fairir=de
Quadrinhos

Dicas 45a 51

& !ﬂﬁm

s

45 The King of iz 97

(Arcade/ Neo Gsc

46 Mace [NG4)

47 Baifle Arens Toshinc= |5
47 K-1 Grand Priz [FST)

47 Star Wars: Mzsiers of Ter=s

Kasi (PST)

47 X-Men Chiidren of e Aiom [PC
47 X-Men Vs. Sirest Fig
51 All Japan Fro Wre

A0 I i B iy
48 Street Fighter Ex

Lancamentos 3 a 5

4 Brave Spirits (Nintendo 64)

5 Critical Blow (Playstation)

5 Dual Heroes [Nintendo 64)

3 Marvel Vs. Capcom (Arcade)

4 The Last Blade (Arcade/Neo Geo CD)
5 Virtual Hiryuno-ken (Nintendo 64)
AWCW Vs. NWO (Nintendo 64)

(PST)
48 Dragon Ball Final Bout (PST)
| 48 Kl-Revenge (PST)
L48 Marvel Super Heroes (PST)
40 Street Fighter Collection (SAT)
49 Marvel Super Heroes (SAT)
50 Mortal Kombat Trilogy (SAT)
50 Samurai Shodown 4 (SAT)
50 Street Fighter Collection (PST)
51 Marvel S.Heroes Vs.
Street Fighter (Arcade)

Reptile £ Midvay Games tng. Venom 2 Marvel Enlertainment Group

ACACD =Ml GAMES




.F Arcaie

O quarto arcade
da série é 0o melhor|%

=gl |y

Por fvan Cordon

Se vocé estd conferindo BAS

cada novo arcade desta série, vale
a pena dar uma olhadela neste. O

jogo é muito radical, com uma panca-
daria infernal, efeitos visuais impressionan-
tes e uma jogabilidade muito boa.

S0 quinze personagens selecionaveis,
mais um secreto que provavelmente € o
Akuma. Apesar do subtitulo (Clash of Super
Heroes), o game traz o vilio Venom.

Mais vinTe NaA parada

Além dessa galera, hd mais vinte persona-
gens secundarios, que sao escolhidos alea-
toriamente e podem ser chamados pelo jo-
gador durante a batalha, para dar uma for-
ca. Entre eles estdo Juggernaut, Magneto,
Sir Arthur (do Ghost 'n'Goblins), Jubilee e
g outros. Esses

pErSONdgens
| substituem o
Cross Over As-
sist do arcade
anterior, mas
eles nao sdo tao
titeis, jd que po-
dem ser usados
apenas algumas
Vezes.

o 2 lufadores. Jd langado.

- Jogahbilidade
9 0 miito boa, visu-
' al excelente &

diversao em cima. Apenas o
som ficou [ugar-comum.

E como novidade pouca é besteira, agora
ha o Duo Team Attack, um comando para
chamar seus dois lutadores para a briga; o5
dois com golpes especiais infinitos: o
perdedor nao esquece a surra to cedo! Mas
se 0 cara for bom, pode detonar os seus dois
personagens de uma vez!

Marvel Vs Capcom tem B
um visual arrasador
Confira as fmagens

Apesar de tantos ataques extras, Marvel
Vs, Capcom € mais dificil que o jogo passa-
do, porque o chefdo Onslaught possui duas
transformacdes e na segunda é bem mais di-
ficil de derrotar que o Apocalypse.

Quem esTA NO joGo

Da Marvel: Homem-Aranha,
Gambit, Venom, War Machine,
Capitdao America, Hulk e
Wolverine (o protegido, pois é o
linico personagem presente des-
de a primeira versao).

[acAD cavEes e ESPECIAL]

Da Capcom: Captain Com-
mando, Megaman, Ryu (que ga-
nhou um Ken Mode e 0 Akuma
Mode), Morrigan, Chun-li,
Strider Hiryu, Zangief e Jin
Saotome (de Cyberbots).




E Langamentos

Nintendo 64

Dual Heroes

Fraquinho, fraquinho... Um dos as .
piores do console 0 0 game estd pés-

0 No4 tm:n poucos jogos de luta realmen"te sima em lodos o5
- hqns g, su}ceramente, [':‘ura] HEI:[I es nio aspectas. Nem BS e
estd nesta lista. O game é decepcionante, i :
nem parece rodar em um 64 bits. Os graficos .]J_arm L d_u Hineato .
estdo embacados e mal defini-
dos. Poucos golpes, movimen-
tacdo que trava muito e contro-
le somente pelo analdgico tor-
nam a jogabilidade uma das pi-
ores ja vistas. Os lutadores mais
se parecem com clones dos
Changeman e Power Rangers. Te- [
nham do! Enfim, vale continuar
com Fighters Destiny, Mace ou Ki-
ller Instinct Gold.

DUAL

_____HEM

Da Hudson, 1 ou ? jogadores. Ja

Arcade/Neo Geo CD Nintendo 64
The Last Blade WCW Vs. NWO
ogabilidade apurada, |
Jog p THE LAST | Mu:ta pancadaria com graficos Eegf,s
COMm muitos recursos E Lex Luger, Hol- 2
de combate _ e ' lywood Ho- \
D\ The Last Blade traz doze  DRAMUILCRE { Ealtl Bf?ﬂ: I:;n;a
7 lutadores equipados com ﬂ'ﬂﬂﬂmmmaﬂﬂﬁmﬁ}'m b;ﬁ;”;: dz esrt?u A\
" facas, bastdes e outras ar- UHEUEE““‘W@ o Jap. P 5
: IR de volta! As lutas sio
mas exoticas. O equilibrio das [|rg| bom game no :
batalhas é surpreendente! Um tilodes ST
personagem que usa as maos ES L IR SR !
N Shodown, Gréfi- rijes, pulos de barriga e

para;ular poce Cesanal, ein — pm superﬂelaihaﬂns misicas safanges em geral. Os lutadores
desvantagens, um oponente

com espadas. Outro ponto for- el MLkl fﬂghm h"ﬂar eI ngTe e
cinco modos diferentes e podem DaTHI, 124 jogadores, Save no

ser ajustadas para durar de 5 mi- i ) .
nutos a uma hora, Os graficos se- Pt s selin;

guram na boa e imitam bem 2 a 7]Jugu divertido,

animacoes dos lu-
tadores e dos ce-
narios. As msi-

imagem real dos atletas. O pro- | com graficos le-
blema é a jogabilidade: € cansati- [ats, mas que pe-
va e voce tem de treinar muito mﬂmﬂg complicada
para pegar a manha dos golpes. ﬂmeﬂﬂgenem.

[aca0 Gaves [ER ESPECIAL




Playstation

Critical Blow

Jogaco de luta cheio de inavag&es

Especiais arrasadores, gol-
pes animais e criatividade é
0 (ue espera por voce em

Critical Blow. Este jogaco de luta
da Banpresto lembra VS e Bloody
Roar e simplesmente arregaca.
Sdo dez personagens normais,
guatro secretos e lutadores que
podem se transformar em verda-
deiras maquinas de lutar. A gran-
de novidade dojogo é o Trading
Mode: a cada trés vitdrias
com a mesma barra de §
energia vocé recebe car-
tas que, combinadas aos
seus poderes, detonam o
inimiga. Além disso, seu
personagem ganhaos gol-
pes dos oponentes & me-
dida que vai vencendo.

Nintendo 64

CRITICAL

I]aBaupm'ln,imJE}ugm,Sm
0 Memary Card. Nas prateledras.

Jogatiilidade gli-
- ' ma, bom desafio
. ’ | & graficos legais

lazem de Crilical Blow um dos
mais viiantes jogos de luta,

dPUa COm Selus gﬂrpes
para congelar o5 rivais

Nintendo 64

Brave S

Pancadana fraca com graﬁcas feios

Outrojo- |
gode luta
livre parao ¢
N64. So que [FE
este & japonés
(o que atrapa-
lha um pouco)
endo tem todo

irits

5 atpem_' B+Be
§ dé wma voado-

i;,i-& ra no peito do

":‘“adversér;a

com os dois

0 espetdculo da versao

americana. Os graficos sao feios,
sem muito capricho. O som tam-
bém perde para WCW Vs, NWO

principalmente nos gritos da tor-
cida. A jogabilidade € legalzinha,
mas os golpes também nao sdo
tao divertidos quanto o dos ame-
ricanos. Se mesmo assim vocé | 1

quiser experimentar, tente jogar & &5

com mais trés amigos. E um pou-

co mais divertido.

Vlrtual leyuno-Ken64

Cendrios caprichados, jogabilidade

hem simples e som Jegal. Esta é a re-
ceita que a Culture Brain encontrou A

para radicalizar este game que saiu sem

muito sucesso hd algum tempo para o

Playstation.

A maior novidade é o modo no qual os

lutadores 530 pequenos como em Puzzle
Fighter. E uma espécie de RPG e nas lutas
vocé ainda ganha niveis e dinheiro para
comprar novas armaduras, armas, pocies
e outras coisas.

0 modo de luta com 05 personagens
normais foi mantido e agora dd para jogar
com movimentacio em 3D ou 2D. Os sis-
temas de combo, especials e os superde-
fenses tambem foram mantidos.

[acao cames JEN ESPECIAL

0aHudson, 124 jogadores, Eaﬁ'
no Memary Pak, cartucho jape-
nés. Ja nas prateleiras.

g | Grilicos feios e
5 SOm fuim com
! . jouabilidade razo-
avel, Fique com o americano.

prar-::u venderarmas irms
& armaduras

YIRTUAL
HIRYUNGHEN
Da Culture Brain, 1 ou 2 jogade-
e, cartucho japonés, Nas prale-
Igiras

Gréficos legais,
; jogabilidade boa
¢ Gtimo desafio




E Nintentdo 64

O melhor game de luta do N64 é uma

mistura de Tekken e Virtua Fighter, mas e H_EHOBY P_‘AK

nao & simplesmente uma cdpia, O game é Use o Memory Pak para gravar
suficientemente original para emplacar e os golpes e personagens
se garantir. 56 ndo levou nota 10 porque hd secretos que ganhou, Se nio

modos faceis demais. Em compensacio, usé-lo vocé vai perder tudo o
VOCE vai suar para vencer a vaca (isso mes- desligar o console

mo, VOCE encara uma vaca) e o mestre do
game. 530 14 lutadores de varios lugares
do mundo e quatro deles sdo secretos, |

Dj'ﬂg‘n da'. _um .__. R
show em jogabi- FIGHTERS
lidade, graficos e

sons. Uma das [Ty

maiores inova- : :
E ol Imagineer, 1 ou 2 jogadores.
COes € que Voce

nao vence as lu-
tas apenas por
nocaute do rival
e sim por pontos
que precisa al-
cancar.

J4 nas pratelgiras.

| Divertido, bani-
9 0 | 1o ¢ inovadar.
! ' . Hes thunsr[lw Triple High Kick - -, B, B,
dos de luta sdo faceis demais. Combo High - Low -=, B, |
Con. 3 Kick -, A, B, B 1
Con. 3 Fist- B, B, € B

MOLDOS \ ¥ Surface Mach Punch - 2 2, A, A, B, B

B.E .B.AI‘.AL.H:A L P W\ €V, Surface Mach Punch2 -2 -, A,A,B,B,B
= ; = Back Mach Punch-+4 ¥ -,B B,B,B, 2B

Versus Com - Voce luta contra todos e . Y Mach Upper- € €, B
nio hd um chefe final. =t g Mach Kick-¢ ¢ 4, A A B
Master Challenge - Enfrente o mestre == : Rock Crusher-= % 4, B
do game. Vencendo-o vocé ganhaum ¥ o Shinra-Bansho-Zen- 4 ¥ = € B
golpe novo. S perder a luta vocé perde |
o golpe. Neste modo vocé também luta / - f
contra o Coringa e se for derrotado por B oBo
ele perde todos os golpes que ganhou. Higk Low Side Kick -3, B, A |
Versus Mode — Enfrente um amigo. Jff"ft Sky Cannon - = =, B, B, B
Training - Pratique golpes e combos. GOLFES SECRETM \ RisingDragon- ¢ ¥ > ¢, B
Record Attack -~ E dividido em trés partes. 0O game da todos os comandos de Mau-S0:Kwaloy 2 = vy 4,8 1,8
Survival - Enfrente até cem oponentes. golpes na tela, menos os 11 secretos 6 Back Fist - Y,B,B,B,B ¥,B,B
E cansativo. que s6 podem ser vistos depois de e el
Fastest - Venca as lutas rapidamente. vencer o mestre. Mas vocé pade Flain Step Low -, A, B, A
Rodeo - Lute contra uma vaca e tente fi- executd-los sem ter de passar pelo RE}I‘lhDW Sommersault 2- ¢, B, ¥, B
car 0 maior tempo possivel dentro do mestre, por isso damos aqui o servico Rainbow Sommersault 3 - ¢, B, 1B, ¥, B

ringue. A dificuldade ¢ grande. com os golpes secretos de todos. FE’?&TG?FU;: Shieg_:r I‘:*’ EB

[acAo canvies JE ESPECIAL]




Thrust Hell Thrust- €, B, B, B, B, B
Fire Ball Sky- 4 %, B

HellJab 2 -B, B, B

Rabbit Hell - 4 =, B

5 Rapid Snake -2, B, €, B, B, B, B
Dallah Bow - € =, B, A, B, B

Dallah Cheer- € -, B, A, B, B
Poison Hand - 1, B, 2, B
Pata—Pata Attack - €= =, B, B, A
Bata-Bata Attack -BB A B, =, A
Hell Hyakuretsu-Ken- 4 > € 4, B

CHALLINETR
[=1]™

A L EMIT Y
B

CHALL ERETR
LEOH

L : <
o

2 Low Counter High- A, A, =B
Jolt Knuckle Blow - = -2, B, =, B
Sun Knucle- 2, B, B, 1, B
Cutside Spike - 4, B

Combo Sinker Arm - € €, B, B, B
Double Spin Kick - ¢ €, B, 4, B
Rainbow Riser -
€ 4, B (Acresente
B para mais Hits) ¥
Back Knuclle Melt -
¢, BB A

Back Knuckle Rise
y:! Er B: Bl L4 !B
Jackal Spin
Combo 2 -

¥, B € BB
Super Nova -
V¥ €38

[acAo GamEs Eapcmq

Até que enfim
um game de luta
original para

o Nintendo 64

Por Odair Braz Junior

Infinity Spin-= €
Double Spin Low 2-=, A, A

Combo Elbow — B, B, B, 2B

Combo Crouch Kick - B, B, B, A

Air Low Kick - ¥ 2, B, B, A

Cluick Middle - <, B, B

Crab Kick - €, B, B, 1, B

Unbelievahle - Com o oponente atras de
vocé, A, B

Satelite Kick — Com o oponente atrds de
vocé, €2, B

Delay Satellite— Com o oponente atrds de
voce, €=, B, ¢

4" Back Hell Tap 3 - Com o oponente atrés de
Svocé, 4, B, B, B

Bamboo-Copter- = ¥ N, B
Very Mysterius Dance - € €2, B



TOMAHAWK

KK Blow - =, B, B, 2, B

Drop Kick 2-B, B, B

Power Toe-B, B, ¥, B

Stomping4--, A, A A A

Fight Kick- 4 ¢ €,B

Low Drop Kick-= =, A

Quick Quarter - ¥, B

Ali Savate - N, A, B

Reverse Drop Kick - Com o oponente
atrds de vocé, 1, B

Throw Reverse-= =, A, B

Reserve Breaker-= =, A, B, R € ¢
Reverse Atomic — Com o oponente atrds
de vocé, = =, A B, €

Reverse Giant--> 2, A, B, €24 82
Final Bomber- 4 * =, B

: PI&%EII_ING -

o L N T
P I ER

Avalanche Knee- ¥ B, A B
Cho-Chu-Geki -2 =

Phantom Wood - 4 ¢ ¢,B, €= B, ¢, B,
2 AV e B el

Phantom Wood 2- ¥ ¢ €,B, €3, B, ¢,
B2 AdL€eB et B
Moonlike Feet-=,B, B, =, B
Mau-So-Kyaku- ¢ 4 1, B

Evil Spread - Com o oponente atrds de
vocé, &, B

Amagake- 4 ¢ €, B

Dust—-= €,B

True Hidden Feet- A, B, 3, B

Armour Crack- € €, B, 1, B
Chidori-Uchi-= % 4 ¢ & B

Triangle Heat - ¥ €, B
En-Koo-Thingh - 4, B
Guin-Kaku-= =, A
Gui-Ten-Kakusho - ==, A, B, B, B, B
Gui-Shokyaku-Shotai—= =, 4, A, A, A, A
Kin-Kaku- 4, A, B
Middle Kin-Ten-Kakusho- ¥, A, B, B, B, B, 2B
Kin-Ten-Kakusho- 4, A, B, B, B, B, B, B
Kin-Shokaku-Shotai- ¢, A, B, A, A, A, A
Butterfly Attack - =, B

Butterfly Clean - =, B, A
Slinding2-€ ¢ 4, A

Dragon Jump-A, A, A, B

Cross Elbow-€-=3,B

Shisen Yakuman-B, B, B, A, B, B, &, B

4th Gate Thunder Kick-= ¥ 4, B

[ﬁ.[‘..ﬁD GAMES I:I EEF“EEIALI

T
ANDUL

P ——

£ X

Evil Hammer- 2 ¢, B

Step Hammer - ¢, B, ¥, B, ¥ ¢, B,
¢,B,¢,B

Combo Hell Bomb - B, B, =, B
Double Horizon Chop-= =, B, 2, B
Dry Bull Head - €, B,-, B, B

Combo Middle Stub- A, A, 2, B

JP Body Blow - N, A, B, B, €, B

JP Head Rise— %, A, B, B, Y, B
Elbow Twist Right - < =, B, B, B
Single Heel Bomb - = ¥, B
Omega Tornado - 4 < 1, B



Double Palm Attack - =, B, B, B, =, B
Chototsu-Teng-Chi- = =, B, 1,B, A
Palm Hit Cancel - B, B, R
Sanda-So-Teng-Kyaku - B, B, B, A, <, B
Dance-A, B, B, B, A

Long Dodge and Attack - &, A, B
Eagle Killer- ¥ 2, B

Double Upper- 3, B, ¥, B

Elbow Twister Thrust - Com 0 oponente
atrds de vocé, B

Reshin-Kikow-5en- € €, B

Heaven Earth Breaker— & = ¢ N B

= l'nl-
VALER [

E"‘;g %

:@jﬁ

TDMAH.&'H"H

% ig-‘fﬁ*” 3 ‘?

FPERSONAGENS SECRETOS

MASTER

3 High Kick - =, B, B, B

2 High Middle -3, B, B, 3, B
2 High Low-=,B,B, A
Back Fist—==,B
Bumping Punch- € €, B
Get a Fall - € 2, B

Guts Fist- ¢, B

Fall Asleep- ¢, B, L
Rising Attack - ¥, B
Mach Punch- & ¥ =, B, B
Trick Attack - & % =, B, B,
Mach Kick-€ ¢ 4 A A B

3 Low Kick - A, A, A

Up 3rd Grade High- A, B, B
Slidding - = =, A

Low Kick-=, A

Spiral Kick- 1, A,Bou A, A, B

Leg Kick - A, A

Tomoe Throw — ¥, A, B

Mach Shouder Throw— ¥ N =, B,B,B,2,A,B
Mach Suplex - ¥, A, B

BB
B,A

USHI

Jab Shouder- B, #, B

Combo Down Shouder - B, B, B, €, B
Iron Mountain Tackle-=+ =3, B

Back Beef Low Kick - Com o oponente
atras de vocé, B, B, B, B

Back Beef Low Kick - Com o oponente
atras de voce, A

Acrobat Kick - ¢ =, B

Ready for Fight - Longe do oponente, A, B,
depois faca, 2, B ou €, Bou-=, A
Puzzling Punch - =, B

Pile Horn- €, B

Beef Ali-€, A A A

Dodge and Attack- % A B

Long Life Milk-L L

Cajun Beef - Perto, A, B

Back Giant Swing - Com o oponente atrds
devocé, €¢ 4 N3 A B

JOKER

One Two Low High High-B, B, A, B, B
One Two High Low - B, B, =, B, A

One Two High Middle - B, B, =2, B, ¥, B

[acAD cames JEY ESPECIAL]

One Two High Middle Low-B, B, =2, B,
¥, B, A

Combo Sommersault -
Middle High - A, B, B
Piece Kick - € 4 €, B
Force Right--, B, B, B, B

Head Bat— & &, B

Head Upper—€ €<, E, B

Triple Counter Hook-= -, B B, B
Double Joult Low--=+-,B,B, A

Elbow Right - ¥, B, B

Sommesault- ¥

Sole Kick- 4 1, B, B, B

Sole Savate - ¥ 1, B, B, B, =2, B

Sole Ant— 4 T, A

Sole Sommersault— ¢ 1, A, €, B
Diving Head - ¢ B

Crash Slidder - 2, A, =2, A

Hip Twister— =, A, B, 4, A, B

Dodge and Attack - B, A, B

Meck Hanging Tree - A, B

Choke Sleeper - Com o oponente atrds de
voce, A, B

P Special— Com 0 oponente atrés de vocé,
4, A B

GiantSwing-=2€ ¥ 4 ¥ A B
Plasma Black Hell- = ¢, B
JokerFan-€ ¢ 4, B

Joker Arrow-€ €23 A B

Joker Buster— 4, A, B

Fire Mill- ¢ & %, A, B

Darsteiner, &=, A, B

Volcano Cross Buster— =2 €=, A B
Blue Star Whip — Com o oponente atrés de
vocé, €, A B

B,B, ¢, B

ROBERT

Practice Right Punch - B
Practice Left Punch - 4, B
Practice Right Kick - =2, B
Practice Lefi - <, B

Practice Down Punch- €=, B
Piston Upper-= & ¥, B

Slow Side Hold Throw-=, A, B
Fast Side Hold Throw - €, A, B
Loose Neck Hanging - 4, A, B
Tight Neck Hanging - ¢, A, B
Robert Kick-=+ =2, B



L Nintendo 64

ACE:

Um game de luta 4 altura do Nintendo 64

Mace: The Dark Age € um jogo de luta
surprendente! Primeiro porque estd
mesmo a altura do padréo N64. Depais

DOrqUe esta Versao conseguiu a proeza de

ficar melhor que a do Arcade.

0 visual do game é muito bonito 05 cendrios
e personagens totalmente poligonais. Mace traz
dois personagens novos e cinco secretos. No total
50 17 lutadores. Com ambientagio 3D, vocé ain-
da pode interagir em alguns cenérios, jogando
objetos e derrubando o oponente em Jagos de lava.

Outro ponto forte do game sdo o5 efeitos de luz
= das magias e o5
Fatalites, um mais
sang[imiriu que o
OUtro.

MACE: THE
"DARK AGE

L, da Midway/Rlari Games, 1002
joadores. Ja nas prafeleirs.

guma Mace: The
Dark Age serd um
o5 grandes suces-
505 do N4 para a
galera que gosta
do género.

‘m Mace paraio NG
'--9- 0 37l COM s qud-
' lifad do queaver-

g0 do Arcade. ) visual em 30 &0
meis bionido 2 visto neste console,

Os Botges pndem ser imcadm

AporB,C por G eC¥ por C€

Sem divida al- .

Por Ivan Cordon

AL RASHID
Combos Basicos
C=,4,C2

C¥, Cd, A

Air Quick-Noare
perto do chio, A
Block Attack -
€+04

Dodge Left-L + C

Dodge Right =L + A

Sand Devil - Segure C por s, depois salte Cd
Flasheut Left- ¥ 2, C4

Power Chop - A + C
Sweep Kick - €+
Big Spin Uppercut - =
Side Kick - €=, C2
Blade Tornado -+ 4 €, C¥
Doule Chop-= + A+ C¥
Air Dive - Noar, €, A

49,04

Execiition = Perto, + 4 + {- o

[acan canies la] ESPECIAL |

Advanced Combos
THit-€+C¥, C¥, Ck, A ¥ ¥, C¥,
segure C¥, & N 2, A, solte Cd

7 Hit - € + C¥, segure C¥, A, solte C¥
Hit- €+ C¥, C¥, C¥, sequre Cd, 4,
solte Cd

6 Hit-€+C¥, Cb, A €+A+CY

TARIA
Combos Basicos
C¥, 09,03

AL CY

Afr Quick - Noare
perto do chio, A
Dagger Stab -
LT

Left Side Attack -
L+A

Flip Kick - ¥ =, C9

Right Side Attack - L + C
Double Low Spin-= ¥ €, C
Rush Forward - € =, Cd
Bladegeyser - ¥, A

Air Fireball - Noar, & 3, A
Low Dagger - Cd +C=




Fm”- , e A

Overhand-= + A + C¥

High Thrust- A + C

Execution - Distincia de uma rasteira, segure
C, entio solte

Advanced Combos
THits- €+ A A A Ch €€ 4 N30,
NI A

THits-€+ A 4 A Ch, €€ 43 +CY,
Vy¥=2+02

THE EXECUTIONER
Combos Bsicos

[ e

A A Cl

Head Stab - € + A
Air Attack -Noare
perto do chao, A
Big Swing -
€404
Devastator -
€24

Axe Hook-€ 4 =, Cd

Sweepchop- ¢ €, C¥

Fadeback - A + C¥

Overhand - + A + C

Execution-€ ¥ 2 €42 4

Advanced Combos

THits-£ + A A A €2 AN L€
6 Hits - A, A, C, €2 A €¢ 4 ¥y=3, Cd
SHits-€+AAA €L LN CY
SHits-€+ 4 A A €+Cd
4Hits-Cd,C3, A b N34

Corps Kiss=4 2, A

KOYASHA
Combos Basicos

C¥, A C?

ACC?

Ajr Quick - No ar e per-
to do chao, A

Far Stab- A + Cd
Back Kick - Cé + C2
Spin Kick- ¥ € 2,03
Left Attack - L + A
Ankle Biter- L + C
Sweep - €+ (2
Deception-= ¥ € Cd

Slide - &=, C=

Electo Shuriken - ¥ 3, A

Heel Drop-= ¥ €,(=

Overhand-= + A +C¥

Air Grab - No ar e perto do oponente, A + C¥
Execution- €2 €= A

""'_Ju'_ (ATHA -\'_‘m*i
- k i

Al

Lowhigh-= 4 =2, Cd

Advanced Combos

8 Hits - L + Gk, C¥, C¥, Spin Kick, Spin Kick,
Spin Kick, 2 + A+ C¥

BHit-Cl, A C3 b € €03 ) ¢ €03,
Vel by A b9

LORD DEIMOS
Combos Basicos

O, O, A+Cd

Cd, & +Cd, b +C

Air Quick - No ar e perto do cho, A
Iron Fist - €+ A

Soul Kick - €=, C=2
Hell-lcopter- € 4 2, Cd
Shoulder Rush-=, 2, C¥
Fire Wall - € 4 2, A
Quick Power - €2, Cd
Homerun Swing - A + C4
Overhand -2 + A+ Cd
Mega Thrust- € + A+ Cd

[acAo canies gl ESPECIAL

Execution - Distancia de uma rasteira,

e N

Advanced Combos
THits-€+A Cd, Cd €2 L ¥34:C €
3, 0¥, €2, C¥

O Hits- €+ A, G, C¥, 23, C, €2 Cl,
€304
4Hits-€+ A C¥,Cb, A+Cd A+Ch &+
A+CY

JHits-C¥, 29, Cl, €2, Cd
JHits-€ £ 4 93 Cd by 4

MORDOS KULL
Combos Basicos
Cd, A €40l

A CY, A

Air Quick -Noare per-
fo do chdo, A

Shield Rush -
€2 Cl

Side Kick-€-=,02
Dodge Left-1+ C¥
Dodge Right-L + A
Helliattack - € ¥ 3, G

Block High, Go Low - ¥ €, A

Block Low, Go High-= ¢ €, Cd

Sweep- €+ (2

Anticrouch-= + A+ C¥

Flail Twirl - € + A+ Cd

Bell Ringer - A+ C

Execution - Perto do aponente, ¥ & € Cd
Advanced Combos

THits-A, C, 4 €9,09, €9, 03, €9,
Cd,2 4y Cd

8 Hits-A, C¥, A, € £ ¥ Y3 0, €903,
€3,03,€9,0?

3Hits- €+ C¥, €9,04,9 4 v CY
JHits-€ ¢ 4 N3, Ch, 24y 0

4 Hits-C2, € 2,03, €9,0, €+ (2

Dragon Strike-= & =, Cb



NAMIRA
Combos Basicos
(3,Cd,4
03,03, €+02
Air Quick-Noare
perto do oponente,
aperte A

Spin Left- €+ A
Spin Right - € + C4

Heelslap - 4 2, C2

Sweep-€ +C2

High Kick -3, 3, €=

Twirl-A+Cd +C2

Dodge Slash -1 + C¥

High Thrust - A + C

Low Thrust-C¥ + C2

Anticrouch-= + A+ Cd

Powerchop- € + A + Cd

Block High, Cut Low - ¥, A

Execution - Perfo do oponente, & 4 €, (=

Heel Drop - €=, (3

Advanced Combos

9 Hits -C2,Cd, A, €+ A A Cd, €+CY,
Cd,A+Ch+C2

6 Hits-C¥, €+ C¥,Cd, 442,03, C2, A
+Cb+C

RAGNAR BLOODAXE
Combos Bdsicos
ACY A+CY
Ch,A A

Air Quick - Noare
perto do cho, A
Valhalla Sweep - € ¢
2, Cd

Roll n’ Scoop - & =,
]

Fake Roll n' Scoop -
3,2,03

—— Y LY
e

R aly e

-_'*'1;&1*%'? :

& il

L

[ ]
Execution - Pertg, € 4 2 &, (3

Head Rush-€+ A+ Cd

Big Chop-A + C¥
Anticrouch-=+ A+ Cd

Double Axe Attack - A + Cd + (=
Frenzy - = + A repetidamente
Thunder Clap - € 9, A

Advanced Combos

0 Hits-Cd, A A €9, 03
SHits-C¥, A, A ¥ ¥ Cd
4Hits-A+Ch, €203

TAKESHI TSUNAMI
Combos Bdsicos
Cd, A Cd

A4 CY

Air Quick - Noare
perto do chao, A
Steel Waterfall -
24 € 0

Hop Kick-€-2,C=2
Energy Palm -

€= Cd

Typhoon Fury - = +A repetidamente
Sweep - €+ (2

High Thrust- A + C¥

Low Thrust-C¥ +C=

Zen Dodge -1 + C¥

Left Spin-L+ A

Dodge Slash-= + A+ Cd
Execution - Perio do oponente,

24 €49 Cd

- Fffpirrg ppﬂrcut -4, oV
|acA0 cavies REJ ESPECIAL

Advanced Combos
BHits-2 ¥ ¥ ¥ € Cd, €3 C3 4 4 C¥,
€2 0,204 e b N 0

XIAO
LONG
Combos Basi-
£os

Ch, A C2
A,C2,C2
Air Quick - No
ar e perto do
chio, A
Kneehit - € + A

Hop Kick - €2, C

1000 Staffs - segure, C por 2 seg, depois
solte

Staff Sweep - 4 3, A

Leg Sweep- € + C2

Fierce - A + C¥

Spin Kick - € & 2, C2

Lowhigh-= ¥ €,Cd

Slide Right L + A

Block/Kick-= ¥ € C2

Thrust- €= A

Slide Left-L < Cd

Knockout-€ 4 =, C4

Overhand -2 + A+ C¥

Execution - €2 €2, Cd

...-,_-.,; i | 4 F r_;;m

LD

Advanced Combos

12 hits - Segure C s, A, C2, solte C¥ € ¢
RN S WO SRR o

10 Hits - Segure, C¥, A, 3, solte C, 3 ¥
e Cd

9 Hits - Segure C, A, C, solte, A + C¥
JHits-Cd, A, €¢ 4 ¥ (3

4 Hits-A, C3,02,2 ¥ ¥ ¢ €09



DREGAN

Combos Basicos

Cd,C A

Air Quick - Noar e perto do chao, A
Sword Pierce - A + Cd

Dodge Left-L + C¥

Dodge Right-L + A

Jump Attack - €= + C¥

Sword Uppercut - = ¥ = + C¥
Shielded Attack - ¢ €+ Cd
Sword Strike -2 + A+ Cd
Dropkick - &= + C=2

Whiriwind Kick o'Rama - Segure C¥ por s,
entio solfe, C¥

Throw & Stab - C +C=

Execution - Perto do oponente,
24 €l 0

mﬂﬁﬂ -+ 0 Pt ———

[T BOORD BLILL

b

0 s e

T Skuif-ﬂmt— b3+ 4

Advanced Combos
4 Hits-A+C¥,C¥, Cl, A

HELLKNIGHT

Combos Basicos

¥, Cd, A

Tail - Shot= ¥ + + A

Axe Uppercut - € & 2+ Cd

Axe Charge - € 25,2 + C

Axe Takedown-= 4 €+ A
Execution - € ¥ = € C3

Advanced Combos
4Hits-Cd, Cd, A, €€ b ¥3+CY

=z

TN Ty 8 e el o
Firewall-€= + 4

"~ Egg Launch - Pule, A + C¥

POJO

Combos Bisicos

AACY

¥, C¥, A

Chop - +A+Cé

Charge - € + A
Explosion-A+Cd +C=2
Jump Kick -2 ¥ & ¢ €+ C¥
Chicken Scratch - € = + (2
Execution - Perto do oponente, = =, C2
Advanced Combos

A Hits- 4, C¥, 4 A+Ch+C2

GRENDAL

Big Punch - € + C

Big Knee - €+ (=

Air Quick - A

Railroad Smash -
2:+A+C

Hand Sweep-= ¢ € Cd
Fierce Hit- A + Cd
Forearm Bash - €= A
Smash Upper-= + A+ C¥

Trip & Hammer-= ¥ 4 ¢ €, C¥, C¥
Earthquake - A + C¥ + G2
Power Hit- €2, Cd

Shoulder Ram -= =, Cd
FlToro-€+ A +Cd,Cd

Railroad Treatment - A+ C¥, A+ C¥, A+ C¥
Execution - Perto do oponente, ¥ ¥ €, C¥

.;.%_ :
Uppercut-& 4 2 + 4
[acAa Games QR ESPECIAL

Advanced Combos
THits-€+ 02,03, €2+ 4 A+C,
A+Cd A+C, A+CH

6 Hits- A A+Cd, A+CH A+Ch 2y e
€ Cd,Cd

WAR MECH

Combos Bésicos

A, A, C¥, sepure GV por 2s, depois solte.
Cannon Ball - & = + Aou d 2 + C¥
Extended Morning Star - € = + C¥

Arm Charge-= + A+ Cd

Cockpit Spin Vertical - € ¢ 4 N =+ (3
Cockpit Spin Horizontal - A + C

Grab & Throw Enemy - Perto do oponente,
++C +C2

Tacmiy

Mﬁ?n;:gr;]q Wiee———

o

Evecution— €=+ 4 &, C4

ICHIRO

Combos Basicos

Cd,Ch, A

Air Quick - No ar e perto chio, A
Double Fist Charge == = + A
Helicopter Sword- €= + A

Energy Ball - 4 2 + A

Spin Kick -€ ¢ 4 ¥ +03

Fist Punch- € =2 + Cd

Blade Pierce - A + C¥
Execution-= & € 4 2 C¥
Advanced Combos

4 Hits -C¥, C¥, A, €€ 4 ¥+ (2
4 Hits -C¥, Cd A €€ b ¥4

Energy Blade-& ¢ 4 43 £ 0}



L Nintendo 64

Consagrado como stira dos games de
luta, a série Clay Fighter sempre ren-
deu boas gargalhadas. A cada nova ver-

sa, 2 Interplay fnova nos personagens, nos
golpes e novisual, abusando das imitagdes e pard-
dias de outros games “sérios™. De Morial Kombat,
por exemplo, esta versdo traz Claytalities e de
Killer Instinct os esquemas de Combos. Até o
nome do game € uma *tiracéo de sarro” com 05 ga-
mes que usam 0 64 cheio nas verséo para o Nin-
tendo 64.

Infelizmente, a jogabilidade e amovimentac3o
foram um pouco prejudicadas. Em nossa edicéo
n° 122, o game levou nota 7,5. Mas depois de
JOZArmOS Um pouco mais, achamos que ele mere-
ce pelo menos a nota 8,0 que colocamos aqui. S
YOCE 50 quer um game de [uta 56 para Zoar e dar
boas risadas, até que vale a penal

Combos de Killer

INsTINCT?

(s combos em Clay Fighter s3o mesmo pareci-
dos com os de Killer Instict. Todos comegam com
um inicializador (Opener] seguidos de um Auto-

=1 Double, depois
CIAY

FIC Rﬂim um Auto-Linker e
THER 62 ' Btk
il Combo Ender.
Vocé pode re-
BT PR peli 2 passagem
!a 0 ;:" f::::fﬂ:;;l:l do Auto-Double
. ﬂ M para o Auto-
i g Linker quantas
vezes quiser, O [n-

Kindenda 64, Luta, da lterplay, 100
2 jopadones. Ja nas praleleiras,

chads. Mzs 2 jogabilidade & fraca.

sane Combo € muito parecido com o Ultra Combo
de Killer Instinct. Ele s6 pode ser executado quan-
doseu oponente estiver na segunda barra de ener-
gia e a barra deve estar piscando no vermelho. Os
Insane Combos podem dar de 170 a 500 Hits
{Uau!lt) mas esse combo nap vai destruir seu ini-
migo. océ pode dar um Claytality depois de um
Insane Combo.
A versao parap PlayStation
estd chegando. Os golpes sio o5

mesmos listados aqui, S¢ os botdes
serdo diferentes...

|acAo cameEs ESPECIAL]

A série comica
agora faz
plagio dos
Combos de
Killer Instinct

Golpes
basicos
A - Chute fraco
B - Soco fraco

C ¥ - Chute médio
C= - Chute forte
C € - Soco médio

C 1 - Soco forte



BAD MISTER FROSTY

Galpes
Especiais
Ax Slice -
U
Saca
Snowball -
L
S000
Snow
Blower -
€259,
Chute

lee Bash - ¥ ¥ €, Saco

Blizzard -+ ¥ %, Chute

Overhead - 4 4 = 3000

Call me Daddy =L+ R+ A

Hat Taunt -1+ R+ B

Golpes de Combos

Openers - € 25, =, Chute

Linkers - € Z5, =, Chute

Auto-Linker== ¥ & Chutz ou Soco

Ender - Blizzard, e Bash

Breaker-= 4 ¥, Chuts

Supergolpes

Blizzard Combo - & % = 4 % =, Chute (7 hits]
Kick Rush-=+ % & ¢ €, 4 § ¢ € Chute (7 hits|
Combo

I1hits-€253+C3,Cl, 3N b+ 0 A b K €
+ Soan

Claytalities

Ice Bash - Perfo do aponente, € 4 € 4 €

Kick Off - Perio do oponente, ¢ & &, L+R

Top Hat Smash - Distincia de um passo, 4 + 3, 1
Hat Trick - Perto do opanente, R, & & 4 2

Torso Kick - Perto do opanenie, # & € €

BLOB

Golpes
Especiais
Chainsaw =
€25 = Soco
Haimmer
Throw =
€25 Chute
Flying
Charge -

=+ &%, Soco
Multi Kick -
=4 %, Saco
Plzne Dive- B0
2Vl E

Chute

Cannon Bomb- ¥ ¢ & Suco

Car Dash = =, segure =

Chomp-+4 4 <t

Muscle Flex-L+ R+ A

Flag-L+R+Cd

Golpes de Combos

Auto-Double - Poder ser feito com B ou Chute
Openers - & 25, =¥, Chute

Linkers - £ 25, =, Chute

Auto-Linker - = ¥ &, Chute

Breaker-=+ 4 N = Suco

Supergolpes

Chop- 4 ¢ €, 4 ¢ & Soco (15 hits)

Ax Spin- & ¥ € & ¢ & Chutz (8 his)
BeatUp- & 4 =, 4 % =, Soco (8 hits)
Combos

4 Hits - Semure €, C3, ¥+ C2, 09

8 Hits- € 25,9 + G, Cd, » 4 ¥+ Cd
Claytalities

Artist - Perto da aponente, % ¥ 3, R

Eat 'Em - Perto do opantente, 4 & &, L
Inflate = A distincia de uma rasteira, ¢ 4 == 4
Ear Chomp - Perio do oponente, L, % & =, B
Bomb - Perto do apontentz, € + = + R

Clay Smash - Perto do oponente, L, R, % &
Tank Attack - Distincia de uma ek, ¥ ¥ €3+ Ot

BOOGERMAN

Golpes Especials
Jumping Punch - 4 ¥, Soco
Spit- ¢ ¥ = Soco

Fart Slide - 4 ¢ €, Chute
Fart Slide 2 - & 25, = Chute

Air Fart Slide - Noar, 4 ¢ &, Chute

Flip Kick = C¥, B+ Chute

Chest Splash - Salfando para frenta, 4 + G
Nosepick Taunt - L= R+ 4

Golpes de Combos

Openers - € 25, = Chute

Linkers - € 25, ¥, Chute

Supergolpes

Belch-4 ¥ & %3 Saco (6 hits)

Cape Rush- 4 ¢ € 4 ¢ & Soco (7 his)

Cape Spin-+ ¥ € & ¢ & Chute 9 hits)
Combas

(6 Hits} - Pule com C+¥, na chio, & £ €+ 4

(O Hits) - & 25, + 0= Cd 3§ 3+ 04
Claytalities

Belch - Perto do openentz, & 4 &, R

Pass Out = Distincia de uma tasteira, & 2 ¥, L
Power Blast - Perto do oponente, 3 € 4 €3 <
Flaming Blast - Distancia de uma rasteira,

R R T

Toliet Drop - Distincia de uma tela, + * € €+ CE
Flip Kick - Perio do oponente, & 4 & + 1

[acao cavies ] ESPECIAL

BONKER

Golpes Espaciais
Mallet Panch -

4 4 Sooo

Kitty- + ¥ =, Saco
Ferris Wheel -

b 9 Chute
Merry Go Round -
¥ ¢ € Chute

Fist Charge -

€25 3 Saco

Flip Kick - &2z, 3,
Chute
Taunt-L+R 2 A
Golpes de Combos
Para o Auto-Dooble
cam B ou Chute

Openers - € 25, 2, Chute
Linkers - & 25, =2, Chute
Auto-Linker-=, ¥, &, Soco ou Chute

Breaker- 4 %= Chute

Supergolpes

Kick Rush -4 % =, & % =, Chute (6 hits]

Ritty = & % =, % N =¥, Soco {5 hits]

Merry Go Round - 4 ¥ €, & & €, Chutz (9 hifs)
Combo

0 Hits - Segure C#, # + 03 G, b 4 d 43+
Chute

Claytalities

Cannon - Perto do oponente, 4 & & &

Torso Rip - Perto do oponente, & =

Exploding Barrel - A distinciz de uma rasteira, & 4 3
Seasaw Launch - Perlo, # £ € 3

EARTHWORM JIM

Golpes Especials

Jumping Head - ¥ 4, Soco

SpinBall - 4 ¥, Chute

Gun Shot - & ¥ 3, Saco

Flying Kick Thrust- 4 ¥ 3, Chutz
Elbow Charge - £ 25, =, Suco

Fiying Uppercut-= & 3, Soco

Air Dive - 4 4 = + Chue

Nut Punch- 4 + Gt

Verbal Taunt - L + R+ Chiute {Muda dependendo dochute
que voed usar|

Galpes de Combios

Openers - & 25, = Soco

Linkers - £ 25, =, Soco

Auto-Linker -2 ¥ 4 Soeo
Breaker - ¥ ¥ =, Saco

Supergalpes

Uppercut- 4 33, & ¥ ¥ Chutz (2 hits|
Shot-+ N 4 ¥ 3 Saco (4 hils]



CLAY FIGHTER 63'*

Air Combo - 4 € €, 4 & &, Saco (7 hits)

Head Spin- 4 & € & & € Chute (9 hits)

Combo

(8 Hits) -C&, 4 Ct, G, 44 3+ Ch
Claytalities

Cow Drop - Distincia de uma rastelrz, & & 4 4, L+ R
Torso Rip - Perto do oponente, € ¢ & ¥ 3, R

Head Inflate - Perto da aponente, ¢ F€ €+ 1

Knock OFf Island - Perto do oponente, ¥ € €3 +R
Saquish = Perto do aponente, €3 == + R
Uppercat-€  »+1

HOUNGAN

Golpes Especials
Jumping Smack -
vt

Cluck You -

b N Sacn
Head Smash -
€25 =3 Chate
Slide - Ho ar,

¥ ¥ € Chute
Flying Kicks -
+ 4 %= Chute
Crawi -

&=+ Socp

Air Dive - Noar, 4 & + Chute

Golpes de Combos

Auto-Linker == ¥ & Chute

Breaker-= 4 Y3 Chute

Supergolpes

Chicken Lickin' - 4 3= & ¥ Socq (13 hits)
Voodoo- & ¢ &, & & & Chute (8 hits]

Get Away—=> Y ¥ ¥ £, Soco (8 hits|

Comba

(10Hits) - €25, % = 03, Cd, 4 ¥ 3 + 500
Claytalities

Shield Smash - Pzrio do cponente, & & & 4=, L
Disappear - A disténcia de uma rasteira, % ¥ ¥ ¥, 1
Chicken Decap - A distancia de um rasteira, € 4 ==
Vioodoo Doll - Distancia de meja telz, € 4 3 +L
Chicken - Distancia de uma rasteira, 4, ¥, =, ¥, ¥
Giant Hands - Distincia de uma rasteirz, & & &= +

ICKY BOD CLAY

n Golpes
Especiais
Jumping
Punch -
b, Ot
TN Head Toss
-4y,
Soco

Teleport-= 4 ¥ =, Chuts

Hoo Hoo Ken == & % =, Soco

Bat Tass - & & ¢ +, Soco |0 dngulo & determinado pela
firga do soa)

Ghostly Bash - Também pode ser feito no ar, sequre €, 2,
Chute

Holl - Segure €, =¥, Soco

Upward Wheel -+ ¥ & ¥ &+ (&

Galpes de Combos

Aoto-Linker-=, 9, 1, Chute

Breaker-=*, T ¥ =¥, Sooo

Supergolpes

Fright -+ ¥ 2, & ¥ 3, Chute (9 bt

Ghost Toss =4 € & 4 ¥ & Saco

Teleport Combo - =, 2, &, & + Chute

Combas

(3 Hits) = Agarre com =+ + G, pule Cd, 2 4 3 < C1
(b Hits) -C¥, ¢ 4 N304

(10 Hits) - No cznta, & N =, & N =+ Chute, (=, =
(11 Hits) - Pulecom G2, C ¥ 3 4 93 : 02
Claytalities

Explode - & uma rasteira de distineia, & ¥, 1

Let's Party - Disténcla de meia tels, & 4 3 € <R

DR. KILN

Goalpes Especials
Jumping Kick - 4 ¥, Chute
Beam - ¥ ¥ =, Soc

Slide -
by
Chate
Shock -
4N
= Saco
Head
Charge
-€&15
=, Soco
Rick Charge - €25, =, Chut

Galpes de Combos

Openers - € 25, =, Soco, €25, =, Chute

Linkers - € 25, =, Soco, €25, 3, Chute
Auto-Linker-= 9 1 Soco ou Chute

Breaker ==+ 4% & Soco

Supergolpes

Machine Gun- ¥ % =, ¥ 3, Saco |3 hits)

Stide -4 4= & % =¥ Chiste (7 hits|

Combos

(11 Hits)- €22 00, Cd 3udsCh 4+ 4
¥34:01

(15 Hits) - € 25,2+ C3, Cd, 284 + (3 4 43 4
303

Claytalities

Scissor Hand - Perlo do oponente, = = =

Pressure - A distincia de wma rasteir, & & &, R

[ACAD GAMES m ESPECIAL |

Shocker - A distincia de uma rsteima, » » 3 €
Throw off Istand - Perto do oponenie, + = €2
Inflate - Distincia do uma rasteira, & 4 &

X-Ray Machine - Distincia de meja telz, & 4 4

KUNG POW

Golpes Especizls
Big Chop -

4 4, Saco

Da Crane - Mo ar,
¢ 03

Pan Charge -
€15, 2, Saco
Frying Kick -
€25 3 Chute
Chop Seuy -

¥ N Chute
Mun Chiucks -
vy S0 (e

Crane Technique - 4 ¥ & Soco
Egg Fu Yung- =4 4 =, Soco
Teleport - & ¥ & Chute
Uppereut Kick - = % 2 + Chute

Crawl Away-= ¥ 4 ¥ € + Chute

Ilusion Kick - = + (=

Knockout Kick - & = (3

Golpes de Combos

Openers - € 25, =, Soco, €25, 3, Chute

Linkers - & 25, =, Saco, & 25, 3, Chuts
Auto-Linker == 4 ¥, Soco ou Chuie

Breaker-+ ¥ N, Chutz

Supergolpes

Hurricane Kick-€, & ¢ €, € 4 ¥ € Chutz 22 hits)
Parl Fried Rice=+4 3 = 4 ¥ = Chut= |8 hits|

Fu Mun Du - Noar, & 3=, & 3 = Saca (7 hits]
Combos

(5 Hits) - Pule, B, B, B A 2 4 3 = 4
(20Hits) - €25 203, Cd 39 d=03 L e
Vel

Claytalities

Obliterate - Perto do oponente, + + + =

Kung Fu Stomp - 4 + ¥

Ax Chop-= ==

Pan Toss - A disténcla de uma rastelrz, & § € &

Pan Catch - Disténcia de meia tela, % ¥ € ¥

5UMO SANTA

Golpes Especiais SBG'B
Jumping Cane- ¥ &, Ct

Beliy Laurcher ~ & 4 =, Soco
Flying Belly Launcher - = 4 4 3, Soco
Stomach Spin-=2 4 ¥ ¥ &, Chute

Cringle Crush - & & 4 ¥ = Spco




Roll Kick - € s, =, Chute

Rolling Chest Thump -2 ¥ & ¥ € + Chute
Splash - 4 2s, 3 = Soca

Golpes de Combos

Auto-Linker- = ¥ &, Soco ou Chute
Breaker-= 4 % 3, Soco

Enders= 4 N =+ Soco, & ¥ = + Chute
Supergolpes

Belly- ¥ ¥ 9, & X3, Soco (12 hits)

Kick Rush -4 %% 4 % = Chute (7 hits)
Super Stomping - € € = 3 + Chute

Combos

(8 Hits] - € 25,3 + C3,C4, 4 ¥ 3 + Chute
(12 hits) - Salte com C&, G, 4 ¥, R ol
Claytalities

Crush-+ ¥ & R

Twrins - Distincia de uma rasteira, € € 3 €

T-HOPPY

Golpes
Especiais
Jumping

8 Chop-+ ¢,Ct
Slam -

4 49 Sooo
Jackrahbit -

M 2 N2 500
" 4| Bunny Bash -

| <+ = Suco

Fist Charge -
€25 4, Soo
Hydraulic
Kick-€ L ¢ £,
Chite

Scoop Throw - + ¥ 3, Cd ou (2
Stomp - 4 2¢, =, Chute
Golpes de Combos

Openers - € 25, 7, Soc
Linkers - & 25, =, Soco

Breaker-= + ¥ =, Soc

Enders -+ ¥ =+ Soco, ¥ % 7 + Chute

Supergolpes

Jackrabbit- & 3, & ¥ Chute |5 hits
Punch - Perto 4o opanentz, 2 & ¥ 3,3 & ¥ 3 S
Tracers - & € €, & & €+ So00

Combos

(4 Hits) - &, 4, 3,3 £ 4

{4 Hifs) - Pula C=, C* [cancel 2nd hit], & ¥, & ¥
+ (=, dash, 2 %+ + CF

(B Hits)-€ ¢ ¥ ¥ +C& B 4 ¥+ 5uc0

(8 Hits) - # 25,9 + C, Cd, 3= = Chute

(9 Hits) - Pule com G, C3, 4 93, 4 3 = Soro
Claytalities

MultiKiek - Perto do oponente, = = = =

Hoppy Shot - Distincia de uma rasteira, € €3 3, 1
Carrot - Ferio do oponente, # ¥ & & €1

TAFFY

Golpes
Especiais
Gum Ball -

b N 2 Soco
Bouncing
Gum Ball -
INbLE
Chut

Spaz Out -

b ¥ £ Soco
{Pode s=r feit
no ar| R
High Jelly B==

Roll - £ 25, =, St

SpinWheel - € 25, = + Chute

Push Rick - % + C=

Back Toss ~ Perta do opanente, & + Soco

Overhead Chop- ¥ ¥ + C€

Golpes de Combos

Auto-Linker == % & Soco ou Chute

Breaker - % 4 ¥ &, Chute ou Soco

Enders =4 ¥ +Soco, 4 % 2+ Chute
Supergolpes

Spaz- ¥ ¢ €, 4 ¢ € Socn |6 hils)

Kick Charge - € & ¢ &, € § ¢ €, Chute (16 hit]
Shoot “Em - Segure Soco + Chute

KickCombo - & 4 € € = Chute

Combos

{4 Hits) - Salte com C, no chio, ¥ € €+ 01

(5 Hits) -3 + Chute, Sequre + + &

(7 Hits) - € 25,2 + C3, Cd, & N = + Chute
Claytalities

Double Team - Perto do oponente, € € & ¥ =R
Roll - Disténcia de uma rasteira, & ¥ ¥, L+R

Slap - Distincia de uma rasteirz, ¥ 4 2, R

Roll Over - Distancia de uma tela, L, B, L, R
Gumball Toss and Shoat - Distancia de uma rasteim,
€369 -

[ACAD GAMES ESPECIAL]

DICAS

Jogue com o Dr. Kiln

Na tela de selecdo de personagens, se-
gure L e pressione B, C&, CT, C2,
Cé, A

Jogue com o Sumo Santa

Natelade selecao de personagens, se-
gure L e pressione A, C4, C2, C1,
Ce, B

Jogue com o Boogerman

Natela de sele¢ao de personagens, se-
gure L e pressione = 4 €2 €npo
botao Direcional e ndo no Stick
Analogico.

Selecio de estigios

No modo para dois jogadores, quando
atela de versus aparecer, pressione C=
ou Ce.

Random Select

Na tela de selecao de personagens, se-
gure L e R para que o computador esco-
lha sozinho o seu lutador.

Menu secreto de opcoes

Na tela de selecao de personagens, se-
gure L e pressione Ct, G2, C&, C4,
B, A para habilitar um menu secreto de
opcoes,

300 Hit Combos

Quando a barra de energia de seu opo-
nente estiver vermelha, faca qualquer
Combo e execute um dos Golpes Espe:
ciais de seu personagem. Tente execu-
tar um Claytality no final da seqiiéncia.

Cores difentes
Quando vocé for escolher seu persona-
gem aperte C¥.

Selecao aleatoria de personagens
Na tela de selecdo de personagens, se-
gure L+ R

Provocacdes
Para provocar o seu oponente aperte L
+R+Boul+R+A




L Playstation

SAMURAI SHOD

Uma adaptacéo fraca, que vale apenas pela entrada da lutadora Cham Cham

A qualidade da adaptacio ,
deste Samurai Shodown 4 $¥6
Special para o Playstation fﬂl
comprometida pela pequena |

capacidade de meméria RAM do A T _ £4] COMANDOS

Playstation {apenas 24 Mb). A animaczo SE. o g
estd pobre, o tamanho dos futadores di- i " ' " GERAIS
minuiu e 0 som também ficou inferior. "% N F Batdo X - Ataque fraco

Até a jopabilidade foi prejudicada pelo s o
direcional do joystick, que ndo é bom. O ide- Emf ® SAtaque v
al seria que a SNK produzisse um controle g \ : Botao ® - Ataque forte
do tipo Arcade para jogos * = i - Botio & - Chute

do console Sony. . s #,

Loadings

demais

O carregamento de 5545 é muito freqiente ¢
lento para um canhdo de dupla velocidade, O
tinico ponto realmente positivo da adaptagao
fica paraa entrzda de Cham Cham, personagem
do Shin Samurai Spirits e irmi do Tam Tam.
Mas 56 & possivel seleciond-la no modo

“versus”.
(O garne traz uma famhd.:de para o jogador; alista

| de golpes esta dis-
SAM U RAI ponivel e hasta
Wi JE apertar $tart no Briga de irmios. Cham Cham manda o Espec:a.i (‘.‘.ham C‘hai‘ﬂ ataca

d meiodalutaeess  Muruta Pakupaku sobre Tam Tam Bumerang Nage
colher a opcan Lis-
Plastafion, Luta, da SN, 1 ou 2 jo- JRERIERIHENGIES
AN Para a galera que Samurai 4 SPECI:&I

ndo joga Arcade e
e Unaatiior DO Mmostra 0s comandos de

7 0 PRy CD Vele para co golpes para todos os

nhecer o jogo.
A P estes, damos lutadores na opgio

05 sistemas de

Ehtm 0 mesire Zanhuro estd dispo-
nvel sem  necessdate de ciigns [RTNARRIER AR List Command

seretos, game,

FLankure acerta Cham Cham com o Muhouwken

[ACAD GAMES ESPECIAL |




|

————

DOWN ATTACKS

Ataque o adversério no chin de duas formas, 2 estiver
perto do inimigo, basta acionar 2 ¥ + um bot3o de ate-
que. S o Jutador estiver longe do seu personagem, 1 +
qualquer botao de 2fzque.

Haohmaru no chio

COUNTER ATTACKS
Wocé pode contra-golpear m ataque adversirio com o mavi-
menta: & ¥ € ¢ 3, &, Seztaque for fraco, com os batdes
K ou®, seu butador val 2penas abrir a guarda do inimigo, S
oataque forcom o batéa ®, aoponente perde 2 espada. Sem
a espadz, o Counter Atrack apenas desarma o fival.

Galford
contra-ataca Hanzo

KNOCKDOWN MOVES

(uando vocé estiver deitadn, pode realizar comandos par
Fecuperar energia e para se levantar esquivando, Apertands

Lty levanta-se rolando
de costas para Genfuro

rapidamente um botdo de alsque, sua energia aumenta o su-
ficiente para defender uma magia simples. Com o direcienal
nas diaganals superiores (A ou & vocé contralz a direcio
para 2 qual seu Jutador vai rolar a0 $e levantar,

PROYOCACAO

Apertando trés vezes o bato Select, seu lntador larga a es-
pada e provoca o rival. Vood também pode desistir da luia s
matando. O comanda é € 2 ¥, Start

FProvocacdo entre irmds: Nakortr
chama Rimoruru pra briga

MULTI SLASH
COMBO

A novidzde do game € o sistema de comba simplificade. O
esquema ¢ igual para todos o5 personagens. Para abrir o
combo, hasta acianar 05 bofes ® + A, Logo ands o corte,
enire com esta seqiiéncia: segure o direcional para frente e
fleemmiensnas s ®omny
garanie uma media de 15 hits. Mas vooe pode entrar cam um
golpe especial nomeio da seqiiéncia para aumentar o nime-
10 d2 acerios,

Sopetsu zceria
o Multi Slash Combo em seu irmio
Fazuki

POW EXPLODE

Um recurso muiio bom para fnalizar a batzlha. Apertando
o5 batdes X + @ + ®, 3 harma secunddria de forca explode
& aparece outro tipo medidor, o Rage Mater. A nova barra

[aca0 Gaves [RE] ESPECIAL |

WN 4 SPECIAL

apresenta uma medida que varia corforme o nivel de ener
gia do personagem. Enquanio a Rage Mater n2o terminar,
apertz oshotdes X + ® + ™ araaplicar o Confinnogs Sash,
& vocé f2z 0 padprio comba. Acionantda os bolges @ + ® <
& durante o Rage Mater, o lutador aplica o Fetal Slash, Esse
gnlpe consome meais de uma barra de energia.

Tam Tam aceria
o Fatal Slash em Charlotte

GOLPE ESPECIAL

{) comando & tinico & vale para todos o [utadores; €3 4,
botio X + @, O golpe pode seracionada somente com a barra
secundria de forca no méximo,

Golpe Especial de Basara em Gaira

BLOOD DEATH

Apds a vitdria € possivel executar o opanentz cortando-o a0
meln, { comand & o mesmo para todos o5 [utzdores e pre-
isa ser acionado quando o jogo pedirs & & 23, botia =,

Blood Death de fubei acaba
com Amakusa




v Playstation

rando boas idéias e elementos de Tekken (da Namco) e Virtua Fi-
ghter (da Sega). Sao oito lutadores a escolher e todos se transformam em
homens-fera no Modo Beast, a seu comando.

Bloody Roar tem Gtima jogabilidade, com visual totalmente tridimensio-
nal, traz 6timos efeitos de luz e sangue jorrando para todos os lados. Con-
fira o tabeldo de golpes e as dicas para explorar methor o game. Fight and
Roarrrr!!!!

| Charge-up Raﬂng Harﬂﬁmd Strike

_ _Gnipes Normais

- Mid Swipe - -}+Sum

- Rising Mid Swipe - N + Soco
- Low. Punch~ ¥ +-Sum

&

BLOO DY ,

Este é um game que vale a pena conferir. Bloody Roar j foi apre-
sentado em Agdo Games, ganhou uma nota 9,0 e mereceu até
um S0 Dicas Gold, A softhouse Hudson acertou a mao, mistu-

Beast Mode

Stepeln Mid Jab - = + B
Low Claw— % + B

Low Jab- ¥ + B

Golpes Especiais

Triple Mid Strike — & N =, Soco
Charge-Up Rising Backhand'Strike —

4 ¢ € Soco

Rising Kick - 4 N =, Chute

Rising Windmill Kick - ¥ €, Chute
Charging Double-Claw Swipe -

Y N2 B

Roll Back - ¥ ¥ €, B, (Aperte B quando
voce estiver rolando para dar um Jumping
Attack)

Rushing Attacks'

| Rushing Mid Stnke--} = + Soco

Rushmg Kne,e 22 -1 - Ehute

| Ground Attacks
. (Com o rival caldu}

; Chute.  Double Ground Strike - ¥ +_S_nr:u

il  Ground Kick - 4 + Chute:
I Ground Swipe - ¥ + B

[acAC GAMES [EYs] ESPECIAL|

| 1 FLEYER 37~7m G DPESS SIMEY

E— ——
@E@wﬂ_

_Hyper Combo

‘Golpes Normais

Strong High Punch - = + Saco
Turning Low Punch - ¥ + Soco
Low Punch - ¥ + Soco

Mid Attack - € +Soco

. Charge-Up Double Palm ~ € + Soco

Jumping Head Strike -

Roufou?+Soc0
Forward Double — — = + Chute




Mid Kick - ¥ + Chute

Low Kick — ¥ + Chute

Sweep Kick - ¢ + Chute

Forward Roundhouse Kick - & + Chute
Jumping Reverse Roundhouse Kick -

K ou T ou 2 + Chute

Beast Mode

Descending Back Leg Slam - = + B
Double Claw Slash Sweep- ¥ + B
Low Slash - & + B

Back Leg Sweep- € + B

Back Leg Kick-Up-€+B

Flip Kick—-% ou * ou 2 + B

Golpes Especiais

Charging High Punch - 4 ¥ =, Soco

Charge-Up Mid Elbow - ¥ ¢ €, Soco
Jumping Double Kick - ¢ ¥ =, Chute

Head Stomp (Head Stomp Throw, se vocé es-

tiver na distancia certa) - 4 ¥ €, Chute
Diving Neck Throw - & ¥ = B
Earthquake Stomp— ¥ ¥ €, B

Hyper Combo — ¥ + Soco (4 ou 5 vezes)

Rushing Attacks

Rushing Mid Elbow - =, = + Soco
Step-In Sweep - =, 2 + Chute
Uppercut Slash-=2,2 + B

Flip Back, Rushing Shoulder Charge -
€ €48

Ground Attacks

(Com o oponente caido)
Ground Punch - ¥ + Soco
Ground Stomp - # + Chute
Ground Slash - & + B

COMANDOS
BASICOS

® — Soco

X - Chute

® — Beast

(Transformar em animal)
A — Rave

Bakuryu
(Toupeira)

1. FLEYTE = #2700 1
T o I {1

iirfﬂiﬁiiﬂfL_ﬁ
D=

Slashing Uppercut

Golpes normais

Turning Mid Swipe — = + Soco
Rising Mid Strike - € + Soco

Low Punch - ¥ + Soco

Leg Strike - € + Soco

Turning Mid Backhand - € + Soco
Jump Over Opponent-"& ou 1 ou 2 + Soco
Forward Flip Kick - =2 + Chute
Shin Kick - ¥ + Chute

Low Kick - ¥ + Chute

Sweep- ¥ + Chute

Revolving Side Kick - € + Chute
Flip Kick - & ou 1 ou 2 + Chute

Beast Mode

Step-In Mid Slash - = + B

Slide— % + B

Low Slash- 4 + B

Uppercut Slash-€ + B

Step-Back Double = Claw Slash- € + B
Jump-In Slam- & ou * ou A + B

Golpes Especiais

Air Throw (o oponente deve estar a uma dis-
tancia especifical - ¥ ¥ =, Soco.
Charge-Up Mid Palm - ¥ ¢ €, Soco
Ninja Disappear— % 8 =, Chute ou

¥ ¥ €, Chute

Stab And Slash (Throw) - & ¥ 3, B
Slashing Uppercut— $ ¥ €, B

Rushing Attacks

Rushing Double Palm — =, < + Soco
Rising Kick ==, 2 + Chute
Rushing Double Claw -=2,2 + B

[acAD cavEs EER] ESPECIAL]

Rush Back, Jumping Swipe - €, € + B

Ground Attacks
(Com o oponente caido)
Ground Punch - % + Soco
Ground Kick - ¢ + Chute

Ground Slashes - & + B, B, B, B, B

Omake Section
Nesta apedn vocé abre novos menus com
dicas e efeitos legais. Confiraa lista com o
que vocé precisa fazer para abrir cada um,
Big Arm - Termine o game sem usar con-
tinues.
No Gauge Mode - Termine o game com
Yugo.
Camera Mode - Termine o game com
Alice.
Mo Lighting Mode - Termine o game com
Long.
Mo Guard Mode - Termine o game com
Gado.
Mo Wall Mode - Termine o game com Mit.
stko
Wall Display Off - Termine o game com
Fox.
Vitality Recover - Termine o game com
Bakuryu.
Small Stage - Termine o game com Greg,
Big Stage - E preciso vencer um nimero
indeterminado de Jutas no Survival Mode,
Slant Move - Termine o Time Attack com
menos de 10 minutos.
Afterimage Mode — Nao descobrimos.
Sailor Alice - Termine o game com Alice
no Level 8 de dificuldade sem usar continu-
es apds terminar o Arcade Mode usando
todos os jogadores.

Mudangas nos personagens
Cuando for escolher um personagem, aper-
te 0 botdo indicado para obter resultados di-
ferentes.

L2 - Big Head {Cabecgo)
R2 - Kids (lutador-mirim)
L2 + R2 - Big Arm (bracos grandes)

Replays Variados
Durante o Replay, aperte o botdo Select
para reve-lo de varios angulos diferentes.




Flrp Kick: (ss0 ¢ que & um pé no meio das idéias

Golpes Especiais

Mid Punch {forte) - = + Soco

Mid Punch (fraco) - ¥ + Soco

Low Punch - ¥ + Soco

Turning Low Punch - ¥ + Soco

Turning High Punch - € + Soco

Jumping Elbow Slam -5 ou % ou A + Soco
Axe Kick - = + Chute

Mid Kick -~ ¥ + Chute

Low Kick - 4 + Chute

Sweep — € + Chute

Spinning Kick - € + Chute

Flying Spinning Kick— & ou 1 ou A + Chute

Beast Mode

Jumping Double Slash - = + B
Low Swipe- 8 + B

Lifting Attack - ¥ + B

Low Kick-Out- € + B

Turning Backhand Swipe — € + B
Flip Kick-Rou fou? + B

Special Moves

Rushing Elbow - & N =, Soco
Charge-Up Uppercut— ¥ ¥ €, Soco
Jumping Knee — ¥ ¥ 3, Chute
Flip Kick - bee Chute

- Neck Rip- ¥ v3.8

Jump Back - No ay Y €, B

* Rushing, Attacks
Jumping ’E.lppercut- 39+ Eum

. Rushing Knee -== + Chute '

.-_CtawSlam -}—HE Ay -
..Tllmuimumi Luw S‘lf.r_ipe i:- €+ B

Ground Attacks
(Com o rival caido)
Ground Punch - & + Soco
Ground Kick - ¥ + Chute

Neck Rip E'Iash: olha o agarrdo especial....
Golpes Normais

Elbow - = + Soco

Mid Punch - ™ + Soco

Low Punch - ¥ + Soco

Turn-Around Low Punch - € + Soco
Turn-Aroung Elbow - € + Soco
Jumping Chop- & ou T ou 2 + Soco
Chute Knee - = + Chute

Mid Roundhouse Kick = ¥ + Chute
Low Kick - ¥ + Chute

Sweep— € + Chute

High Reverse Roundhouse Kick —

€ + Chute

Jumping Face Stomp Kick -

K ou T ou A + Chute

Beast Mode

Mid Stab-=> + B

Socoouncing Double Claw Swipe— 2 + B
Low Slash - ¥ + B

Back Leg Sweep— € + B

Reverse Roundhouse Kick - € + B
FlipKick-R ou ? ou # + B

Golpes Especiais

Double Hit & Tass (Throw) - & ¥ -, Soco
Charge-Up Power Punch - 4 ¢ €, Soco.
Double Axe Kick~ 4 N =, Chute-
Charge-Up Triple Kick - 4 ¢ €, Chute
Neck Rip & Slash (Throw) - & N 2, B

e f__UEperg;t-iSFash - ¢¢{_rB :

|acao cames [ ESPECIAL|

Rushing Attacks

Shoulder Charge - =, = + Soco

Rushing Knee - =, 2 + Chute

Jumping Headbutt - =, = + B

Step Back, Advancing Uppercut, Descending
Strike - €, € +B

Ground Attacks
(Com o oponente caido)

Jumping Ground Elbow - ¥ + Soco
Ground Kick - ¥ + Chute

Greg
(Gonlu)

L{."img .’.I'?me ana-.sa 2 barra de ene:g!a do rival

Golpes Normais

High Slam - = + Soco

Mid Punch— ¥ + Soco

Low Jah- 4 + Soco

Mid Backhand - € + Soco

Dotble Descending Strike = € + Soco
Jumping Strike = 8 ou P ou A + Soco
Step:In Mid Kick - = + Chute

Low Kick (Front Leg) = ¥ + Chute
Shin Kick — & + Chute

Low Kick [Back Leg] — € + Chute
Back Lifting Kick - € + Chute
Jumping Rising Kick -

K ou 1 ou A + Chute

Beast Mode

Backhand = + B

Double Hammer - N + B
LowSlash - ¥ + B

Low Double Claw Swipe —€ + B
Face Slap- €+ B

Lifting Slap— S ou ® ou A + B



Golpes Especiais

Leg Grab & Swing Throw — ¥ N =, Soco
Wind Up Punch (segure € enquanto aperta
Soco repetidamente) — ¥ ¥ €, Soco
Lifting Throw (Forward) - ¥ ¥ =, Chute
Charge-Up Kick - ¥ ¢ €, Chute

Grab & Triple Slam Throw - ¥ ¥ =, B
Lifting Throw - & ¥ €, B

Rushing Attacks

Dashing Hammer — = = + Soco
Flying Kick — = = + Chute

Mid Punch—=>= + B
Backward Flop-€ € + B

Ground Attacks

(Com o oponente caido) -

Jumping Ground Elbow - ¥ + Soco
Ground Kick - ¥ + Chute

Mitsuko

Neck Slam ; voo alto e queda defonanie

Golpes Normais

Fast Head Punch — = + Soco

Lifting Middle Punch - N + Soco

Low Punch - ¥ + Soco

Overhead Mid Swipe — € + Soco

Dotble Fist Slam — € + Soco

Jumping Doukle fist Slam— & ou 1 ou A +Soco
Mid Knee —=> + Chute

Shin Kick - 3 + Chute

Low Kick - 4 + Chute

Sweep - € + Chute

Reverse Roundhouse Kick - € + Chute
Jumping Face Kick— & ou 1 ou A + Chute

Beast Mode
Chutenee—=> + B

Rush-In Lifting Sweep~ ¥ + B
Lifting Shoulder— ¥ + B

Low Charge — € + B

Charging Headbutt— € + B
Jump-In Slam -8 out ou 2 + B

Golpes Especiais

Neck Slam (Throw) - ¥ N =, Saco
Charge-Up Head strike - ¥ ¢ €, Soco
Neck Throw — ¥ N =, Chute
Earthquake Stomp - & ¥ €, Chute
Lift & Smash Throw— & N =, B
Wind Up- ¥ ¥ &, B, repetidamente

Rushing Attacks

Turning Mid Punch - =, = + Soco
Rushing Forward Kick - =, = + Chute
Rushing Headbutt- =2, 2 + B

Dash Back, Charge In, Lifting Headbutt -
€ €+b

Ground Attacks
Com o rival nochag
Ground Punch - ¥ + Soco

Ground Stomp - % + Chute
Horn Ground Attack - 4 +B

Alice
(Coelho)

LT ,%W’F[‘? i
= " — L1

O Flick Kick da coelha manda o rival para o alfo

Golpes Normais

Strong Mid Slash — = + Soco

Mid Punch - ¥ + Soco

Low Punch - ¥ + Soco

Spinning Leg Punch — € + Soco

Retreat & Mid Punch - € + Soco
Jumping Head Attack— & ou P ou 2 + Soco
Forward Flip Kick - = + Chute

[acA0 Ganmes ] ESPECIAL |

Shin Kick - N + Chute

Low Kick - 4 + Chute

Turning Leg Kick - € + Chute

Fast Reverse Roundhouse Kick - € + Chute
Jumping Rising Kick- & ou 1 ou A + Chute

Beast Mode

Jump Kick—= + B

Low Leg Stomp Kick- ¥ + B

Low Punch— ¥ + B

Turning Low Kick - € + B

Jumping Double Foot Stomp Kick — € + B
Forward Flip Kick—-S ou T ou 2 + B

Golpes Especiais

Rising Spin Attack— & N =, Soco
Charge-up Mid Forearm Attack— ¥ ¥ €, Soco
Handstand Flip Kick - ¥ ¥ =, Chute

Flip Kick - ¥ ¢ €, Chute

Jumpvin Head Throw - 4 N =, B

Jump & Land Kick Attack— ¥ ¢ €, B

Rushing Attacks

Rushing Low Punch - = = + Soco
Rushing Knee — = = + Chute
Dashing Rising Kick-= = + B
while waiting| - € € + B

Ground Attacks

Double Fist Ground Attack - ¥ + Soco
Splits Kick - & + Chute

Jumping Somersault Splits Kick = ¥ + B

Toques

*Todos 0s combos com o botdo @ &4 po-
dem ser feitos transformados em animal.
* Embaixo da harra de energia esta a Beast
Bar (Barra do Modo Besta). Ao surgir a le-
tra B no final da barra, aperte o botio ® ¢
sell personagem se transforma na fera e
um pouco mais de energia.

* (lualquer combo com um (B) 50 pode
ser usado com o personagem no mado
Fera

* (Juando vocé estd transformado em fera,
0 golpes causam maior dano ao inimigo.
Mas seu personagem fica mais lento.




Saber Sweep Syamm|

LHLE TAYWALAER

|

Debulhamos este game em nossa edicio

de fevereiro e ele mereceu nota 8,5 por ter
umajogahilidade lenta demas. Masters of

Teriis Kasi mistura os personagens cléssicos da
série com alguns novos em um jogo de luta!l O legal
& que dd para jogar todo mundo contra tode mindo
(Leia e Han Solo podem enfim se bater a vontade) &

05 graficos e 0 som nao deixaram nada a desejar. A

harra citada nos golpes estd na parte de baixo da
tela: ela se enche quando vocé toma ou di golpes
nos aponentes.Clire a Forca esteja com voce!

LUKE
SKYWALKER

Arma - Lighisaher

Movimenios com Atma

Saller Sweep—= =, 1

Figure & Swing- €, 8.+ 4

Darkside Upper - % =3, ® (usa | ponto da barra)
Darkside Slash - & + ® {usa | ponta da barra)

Force Thrust - € =, & [usa 1 ponto da barra)

Force Saber Uppercut-= = & ¥ 3, @ (usa | pontoda
barra)

Fiying Saber— & ¢ & M= 4 {usade | a4 pontos da
harra)

Saber Uppercit=—= 4 ¥ 3,0

Sweep Sidestep- 4 4, ¥

Jedi Precision Slice- 443, 8,9,0

(Grab:and Knee — Perfo, & + X

Chiin Starter -9, 8 X, @

HAN SOLO &
STORM TROOPER
(SECRETO)

Arma - Blaster Fistol

Movitmentns sem Arma

Right Hook - = =, &

Left Hook -=* =,

Ax Kick-== X

Knee-= 3,

Uppercut-2 § 43, =

Force Uppercut-= = & Y =, 5 {usa | ponto da
harra)

Chain Starter~ X, 4,8 4

Moyimentos com Arma

Free Blaster Up= > €4

Blaster— & ¥ =4

Rocket Shot - & &, & (153 2 pontos da barra)

Power Blaster— 4 %=, 4 + ¥ {usa | ponto da harra)
Tracer Stream - €2 &, & rapidamete (usa toda
a barra)

Hip Toss ~ Perta do oponente, & + X

LEIA
ORGANA

Arma - Batfle Staff

Movimentos s2m arma

Flip Kick—= =, X

Double Side Kick -9, 8

Thermal Detonator — = €, & [usa 1 ponto da barra)
Stun Detonator —a- & (usa 2 pontos da barra)
Training Droid - =* € =, 4 {usa'toda a barra)

Movimentos com Arma

Staff Backhand - &, @

Chain Starter—®, 5. X, K. @

Grab and Knee - Perto do oponente, &+ X

ACAD GAMVES =l ESPECIAL

Graficos legais mas
jogabilidade regular

CHEWBACCA

Arma - Bowcaster

Movimentos sem Arma

push-=+ 18

2 fist Uppercut -7 + 4

2 fist pound - &, 2+ &

Gorilla slap - =, = + 4 :
Thermal detonator - = €, & fusa am ponto da
barra) ' :

carpet cleaner - Perto do oponente, 4 + X

Movimentos com Arma

Bowcaster Backhand - € + 4

Blaster -4 42,4

Blaster Up—= &, 4

Stun Blast - € =, & [usa dois pontos da barra)
Stun Blast Up - € =3, & {usa dois pontos da barra)
Energy Storm = ¥ ¥, 4 (usa dois ou quatro pontos
da barra

ARDEN LYN

Arma - Anclent Droid Arm

Todos 05 seis movimentos s3o armados.

Flip Kick- X + @

Flip Kick Cartwheel -X + ¢, ¢

Double Ankle Kick - ==, @

Sonic Blast- & 2s, =, & [usa de um a tré5 pontos da
barra)

Sonic Sphere~ 4 25, €, & (usa de um a tres pontos da
birra

Sanic Shockwave - & 2s, €, & (usa toda a barral
Chain Starter-=* -, 9, 4, 8,4

Scissor Leg Takedown = Perta do opanente, 4 + X




EOEA FETT

BOBA FETT &)ODO
KAST (SECRETO)

Arma — Blaster Rifle

i —

AFDER L

s SR
O golpes dalista funcionam para os dois personagens.

Movimentos sem Arma

Right Hook-— =3,

Left Hopk ===, ®

Double Backhand - 4 ¥ €, 4

Thermal Detonator - = €, 4 {usa 1 ponto da
barra)

Psycho Crusher- € & 4 ¥ 448

Stun Cable-= % & ¢ 4, 2+ 4 (usa 2 pontos da
harra)

Jetpack Knee Drop - Com o rival caido, T +X
Bounty Seekers—-= ¥ & ¥ € ® [usa toda 3 barra)
Flame Thrower- £ 4 49, %

Chain Starter 4, X, 8, 8 4

Movimentos cofm Arma

Jetpack Kick-= =3,

Blaster— 4 Y= 4

Rocket Shot - & 44 [usa 2 pontos da barra)
Hip Toss — Perto do oponente, 4+ X

DARTH VADER
(SECRETO)

Movimentos sem Arma

Backhand -2 €, A

Bip Knee ===, 8
Electric Darkside — € ¢ & ¥ =, & {usa | ponto da

ey
cErwRAL

barra ou a barra toda para multiplos hits)

Maovimentos com Arma

Darkside Upper - €=, & [usa | panto da barra}
Darkside Siash— 4+ ® [usa | ponto d2 barra)
Sith Strike -2 €, 0

Saber Upper— 4 3,

Vader Strike—= =, @

Darth Spin- 4 €, 0

Saber Frenzy-= 4 ¥ =, 0

Darkside Saber Frenzy- =+ = 4 N =, 0 (usa |
ponta da barra)

Lunge Strike = = =, &

Other end of the Saber — €<, 4

Darkside Choke - Perto do oponente, & + X

MARA JADE
(SECRETO)

Movimento sem Arma

Electric Darkside

aLnL: Ay 'I;

Electric Darkside =€ ¥ & %=, & {usa | ponto da
barra ot a barea toda para multiplos hits)

Movimentos com AT

Saber Uppercut-=> 4 4 =, of

Force Saber Uppercut=== 4 ¥ 3, # usa | pon-
{o da barra)

Fiying Saber - ¢ ¥ N, A {usa de 2 a4 pontos)
Saber Sweep~ == n

Sweep Sidestep— 4 4, ¥

Figure 8 Swing- €, 8 + 4

Jedi Precision Slice— 4 ¥ 3 0,0 0

Force Thrust - € =, 4 (usa | ponto da barra)
Darkside Upper - € =, ® (usa 1 ponto da barra
Darkside Slash - = + & [usa | ponto da barra)
Sith Strike - €, 0

Saber Upper- 4 =, @

Vader Strike - =2 3,9

Graband Knee - Ferto do oponente, & + X

THOK

Arma - Axe (machado)

Movimentos sem Arma

ACAD GAMES =1y ESPECIAL

Siﬁ“ Ehﬂp' 3 -}I r

Burning Spin Chop— = # =, ¥ {usa um ponto da
barra)

Jump Chop~=2 =, 4

Head Butt-8+4

Movimentos com Arma

Axe Uppercut-= 4 4= 4

Burning Axe Uppercut-= = 4 %=, & (usa um pon-
fo de barra)

Fire Wheel - % ¥ ¥, X {usa um ponio da barrra)
Gamorrean Growth— 4 4 ¥, & (usa de um 2 quatro
pontos da batra)

Gamorrean Flame - % % ¥, A [com o personagem
grande]

Chain Sarter—#, 8,4, 5, 9

Back Breakier - Perto do oponiente, & + X

' DICAS

. ::.Evunﬂa roupa - Na tela de selecio depmuna :
gens, segure L para trocar a roupa de seu Juta- |
dor.

Jogue coma Mara Jade - Coloque o game no ni- |
vel de dificuldade Jedi, selecione Team Battle e |

| segure 05 botdes L1, L2, R e X. O computador
vai escolher seus lutadores e os da maquina, |
Destrua todos os inimigos e Mara Jade vai estar |
disponivel. |

| Jogue como Darth Vader - Termine o game com |
| Luke Slkywakker.

| Jogue como Storm Troaper - Termine o game |

| com Han Solo. .
Jogue como Slave Leiz - Termine o game com |
Princess Leia. |
Jogue como Jodo Kast - Detone dez inimigosno |

| Survival Mode, |
Selecdo de fases — Termine o game com
Chewbacca. '

Codigos para
GameShark

Lembre-5¢; & preciso ter o acesstrio Gameshark
para poder usar s codigos que damos aqui.
Personagens secretos - S00BEFSE 00FF
Energia infinita Player 1 - B00AC274 1000
Energia infinita Player 2 - 800ACZBC 1000
Barra de energia infinita Player 1 - B00AC278
FFFF

Barra de energia infinita Player 2 - 800AC2Z90
FEFF




L: Arcade

MORTAL

O mais sangrento!

Por Ivan Condon

Lutas com armas, ne-
YOS personagens e
novos Fatalities
num arcade com

erdficos tridimen-

sionais muito caprichados
¢ lutadores poligonais. Esses s&o alguns dos
lances qute fazem com que o novo MK4 man-
tenha a tradicdo da serie: vira sucesso!

(0 maior trunfo desta versao € contar coma
nova placa de processamento da Midway, a
Zeus, de 64 bits. Ela permitit um maior incre-
mento no visual do game, mantendo a jogabi-
lidade excelente.

EES;-

S
GAMES

G T oy

Armas de sobra

Em MK4 os personagens se moyimentam
por todo o cendrio, O game traz vdrios tipos de
armas e vocé pode roubar a arma do seu rival,
além de arremessar pedras e até cabecas dece-
padas (argh!)

E como a agressividade aumentou, a frescu-
ra dos Babalities e Friendships acabou, elimi-
nando os bebes, borboletas, dancinhas e outras
cafonices. Mantendo a tradicao da saga, tam-
bém 0s personagens sofreram mudancas. Os
destaques sdo os sete navos: Fujin, Jarek, Cluan
Chi, Reiko, Shinnok, Tanya e Kai, carinha che-
gado a uns golpes de capoeira,

Os Stage Fatalities do jogo so fun-
cionam no cendrio da Prisao

Modos £ Opcoes

Modos basicos

1 on | Kombat - Escolha seu personagem e lute
CONfTa @ MAqUina ou contra um amigo.

2 on 2 Kombat - Jogue com dois lutadores
contra o computador ou amigo.

Opcoes

Random - A méquina escolhe o lutador.
Group - Selecione.dois personagens e lute
contra outros dois do seu colega.
Hidden - Seu rival nao sabe com quem vocé
Vai jogar.

Niveis de dificuldade - Novice, Eegmuer, War-
rior, Master e Master 2. \océ define também as
disputas nas cinco forres de batalha, cada ima com
quatro grupos diferentes de inimigos. Aperte Start
pard {rocar 05 grupos de personagens.

DICA

Q “Danger”.

-- Mas 205 montes).

(4 Com energia apenas acima do nivel

Muitas Armas - 555555 {Caem ar-

(¢ 2 Juta no primeiro golpe)
Noob Saibot Mode -
(112012 (Nao se sabe ainda
qual o efeito).

Kombat Kodes

Para fazer os KK use o5 botdes
nesta ordem: SB, Defesa, CB,
nos dois controles,

Arma Grétis - 111111 (Uma
arma cai no meio do cendrio).
Desabilita Arremessos -
100100 (Nao arremessa nadal
Armado e Perigoso - 444444 {Co-

meca lutando com as armas na mao).
Kombat Silencioso - 6660666
{5em misica de fundo).

Kombat Explosivo - 050050 A dlti-
ma porrada faz o perdedor explodir).
Armas no Random - 222222 (Co-
mece com 2 arma escolhida pela md:

quing].

Sem Energia - 123123 (Vocé come:

Mudanca Sibita- 333333 (Comece
com um jogedor e mude para outrono
meio da partida, 20 acaso).

Sempre com Armas - (02002 (Os
dois jogadores nunca largam as ar-
mas).

Chuva Vermelha - 020020 (Chuva
de sangue no cenario das montanhas).
Montao de Armas - 553553 [Muitas
armas|

Toque Mortal - 123123 (Vocé ven-

[aca0 Gaves EE] EsPECIAL |

Mude A cor

dos uniformes
Kai - Segure Start, 54 + Defesa + CB
Raiden - Segure Start, 5B + Defesa
+CA

Shinnok - Segure Start, 5A + Defe-
si+ 5B

Liu Kang - Segure Start, CA + Defe-
sa+ CB




KAl

Arma - Nagimaki (Lan¢a
com lamina)

Pega Arma- ¢ € SB
Golpes
Especiais

Fireball para Cima -
€€ 5A

Fireball para Baixo -
Também funciona no ar,
<= 5B

Flying Uppercut -

v =, SA
Andar de Cabeca para Baixo - Defesa + CB
(aperte Defesa ou Pulo para ficar em pé|

Head Kick - De cabeca para baixo, CA

Chest Kick - De cabeca para baixo, CB

Hand Spin - De cabeca para baixo, Segure 5B

Kai barbariza nessa “parada de mdos"”, Para
[fazer, basta apertar Defesa + Corrida

Faralities
*Stage Fatality - perto do oponente, 2 2 ¥,
Defesa

SCORFION

Arma - Claymore (Espa-
da Larga)
MovimenTtos da
% | Espada

| Pegaa espada-
FEEN
Overhead Strike -
€454
Upward Slash- € + 5B
Spinning Slash -

¥+ 5B

Golpes Especiais

Combos Spear- & € 5B
Combo 1 - Voadora com SA, CA, ¥ + 54, ande  Teleport Punch (Também funciona no ar} -
¢, parado, faca SA (2x), depois um ¥ =, SA. €€ SA

Combo 2 - Voadora com SA, CA, ¥ + SA,
fesa

& €, She, parado, faca 54, ¥ 2, SA.

Air Throw - No ar, encostado no inimigo, De-

Reptile - Segure Start, SB + Defesa +
CB

Scorpion - Segure Start, SA + Defesa
+CA

Jax - Segure Start, SB + Defesa +
Corrida

Reiko - Segure Start, SA + CB +
Corrida

Cage - Segure Start, SB + CB +
Corrida

Jarek - Segure Start, CA + 5A +
Corrida

Tanya - Segure Start, 5B + CA + CB
Fujin - Segure Start, 5A + 5B + CA
Sub-Zero - Sepure Start, 5A + Defesa

+ Corrida.

Quan Chi - Segure Start, SA + CA +
Corrida.

Sonya - Segure Start, 5A + CB +
Corrida.

Todos os
Golpes

(*] O Stage Fatality so funciona
no estdgio da priséo e perto do
oponente.

Movimentos Basicos
{Servem para todos o8 personagens)

Pega Arma- ¥ + BN

Leg Trip (Movimento de Quebrar| -
++(B

Roundhouse - € + CA

Rasteira - €+ CB

Arremessa-= + 5B

Pega objetos - ¥ + RN

Uppercut - ¥ + SA

Break - + CB

Movimentos 7D

Para atras - Corrida, Corrida
Para a Frente - Segure ¥, Corrida,
Corrida

[A[:..'ﬂ'ﬂ GAMES =i d ESPECIAL

Combos
Universais

Valem para todos os persona-
gens do Arcade

Combo 1 - 54, CA, ¥ + 54,
Combo 2 - 54, CA, CA no movi-
mento especial.

Combo 3 - 54, CA, €+ CA.
Combo 4 - 5, CA, € + CB.
Combao 5 - 54, CA, CB no movi-
mento especial,

Combo 6-5A, CA, CAe quarde a
arma imediatamente.
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T E———
_.. - _._- | #

Scorpion manda um bafo de dragdo sobre Reiko

Breathe Fire- ¢ ¥ =, 5B

Fatalities

Fatality - Fire Breath - distancia de uma rastei-
13, &= =3 € Defesa

*Stage Fatality - Perto do oponente, 2 = ¢
Vv, CB

Combos

Combo 1 - Voadora com 54, CA (2x], lance 0
arpan, S4, CA (2X] e guarde 2 arma.

Combo 2 - Salto mortal com SA, ¥ ¥ € + 54,
solte 0 arpao, SA, CA, ¥ + SA, Pule, K e Defesa (no
alto, encostado no inimigo).

TANYA

Arma - Bumerangue

@l Movimentos da

| ARma

Pegar Arma-= =, CA
Spinning Slash - € + SA
Upward Throw - € + 5B
Golpes Especiais
Fireball - & ¥ = SA
Downward Fireball-{ ¢ €,
SB (Tambem funciona no ar|
Split Kick-=> N ¥ ¢ € CB

Corkscrew Kick - =2 =, CB

FataliTies

Fatality - Twisted Kiss - Perto do oponente, ¥
¥ 4 ¥, SA + Defesa

Prison Stage - Perto do inimigo, 2 = €, SA
Combos

Combo 1 -S4, CA, ¥ + SA, (parado] S4, 2 2,
CBe &, Ch.

Combo 2 — Voadora com SA, CA, ¥ + SAe, pa-
rado, facaSA, = =, CB, 2 ¥ ¥ ¢ 2 CB.

RAIDEN

Arma - Macete
Pegar a arma -
4 2 € 5A

Golpes

Especiais
Lightning Bolt
-V ¢ €SB
Torpedo Dive -
= =, CB (pode
ser feito no ar)
Teleport- ¥

Fatalities
Fatality-Overhead Electrocution - Perto do opo-
nente, 2 € 1 *, CA (aperte Defesa para fazer

mais facilmente]
* Stage Fatality - ¥ = €, Defesa

Torpedo Dive: empurra o rival pela tefz afora

Combos
Combo 1 - Com 2 arma guardada, € + SA {2x},
<= CB.
Combo 2 -S4, CA, ¥ + S, Corrida e, parado,
engane o oponente com SA (2x). Entao pule para
cima com CA ¢, no ar, faga = =, CB.
Combo 3 - Voadora com SA, CA, ¥ + A, avan-
ce e, parado, de um SB. Entao pule para cima com
CA e, no ar, solte 2 =, CB,

[ACAD GamES [EEe] ESPECIAL]

JAX

Arma - Clava de pontas
Pegaraarma- ¥ 2, 5A
MovimenTos da

W | Arma

Fist Missile - & ¥ 2,
5B

Ground Wave - 2 2
4,CB

Dashing Punch - = ¥
o 4 ¢ €SB
Backbreaker - No ar e
encostado no inimigo, Defesa

MultiSlam - Sempre encostado no oponente
Ist Slam - §B

2nd Slam - Segure Corrida + Defesa + CA

3rd Stam - Segure 5A + 5B + CB

4th Slam - Segure SA + Defesa + CB

5th Stam - Segure SA + 5B + CA + CB

Jax detona o Ground Wave: dtimos efeitos de luz

Faraliries

Stage Fatalitiy- = = €, CB

Combos

Combo 1 - Pule com SA, CA (2x] e recolha a
2Ima.

Combo 2 - Voadora com SA, CA, ¥ + SA, Corri:
da e, parado, engane o inimigo com SA. Pule para
cima com CA, Defesa noar, encostzdono oponen:
te) &, no chio faca 2 ¥.

FUJIN

Arma - Besta

Pegar Arma- € €, 53

Golpes Especiais

Spin Throw - = ¥, SB (Segure SB para con-
tinuar)



Tornado Lift -2 ¢ 3,
SA

Slam - Depois do Tornado
| Lift, > ¥, CB

P4 Dive Kick - Noar, ¥ +
| Ch
¥1 Rising Knee- 4 ¥ 3,
CA
B | Angle Kick - Noar,
SR | CB

Fatalities
Fatality-Crosshow
Explosion - Distancia de
uma rasteira, aperte Defesa + Corrida 5 ou 6 ve-
Z65
*Stage Fatality - perto do inimigo, ¥ ¥ &, CA

i .fill.-:_.}:-— -_”y ~
Y o
¥

Fatalily: a flecha de Fujin explode o desafiante

Combos

Combo 1 -2 ¥ = £ SA [para levitar), € ¥ +
CB (enquanto levita), parado aperte SA, pule para
cima com CA, (noar) faca ¥ + CB. Depois ¥ + SA
para atingir o oponente antes da queda.

Combo 2-SA, CA (2x), ¥ & 3, CA.

Combo 3~ 54, CA, ¥ +SA, Corrida e, parado,
faga SA {2x), & N =2, CA.

SHINNOK

Arma - Nagimaki

(Espada Larga)
Pegaarma- €=, 5B

Imita ouTROS

PERSONAGENS
(Pode usar todos 0s
golpes de outros luta-
dores)

Kai- =2, CB

Falality: uma mao gigantesca esmaga o rival

Sonya-= ¢ =, SA

Quan Chi- &= €= (B
Fujin-== € CA
Scorpion-= €, 58

Jarek - 4 & ¥, CB
Tanya - € = ¥, Defesa
Jax-2 43, CA

Liu Kang - € €=, CA
Sub-Zero- ¥ ¢ €, 5B
Reptile - € € =, Defesa
Reiko - € € € Defesa
Raiden- ¥ 2 2, SA

Cage- ¥ 4, SA
Fatalities

Fatality-Hand of Hell - Perto do inimigo,
v €= 4, Corrida

*Stage Fatality- ¥ ¥ =, CA
Combo

Combo | - Voadora com SA, em seguida CA,
¥ +5A, Corrida e, parado, dé SA [2x) e pule para
cima com CA.

REIKO

Arma - Clava

g | PegaArma- v € SA
¥ | Golpes
Especiais

| Shurikens -

URYE |

Flip Kick -

€Ly N9 CA
Teleport- ¥ ¥, aperte
Bl Defesa perto do oponen-
e para agarrd-lo depois

de fazer o teleparte
Spin Around Opponent - €=, CB

[acAD GavES B ESPECIAL]

Fatalities
Fatality-Torso Kick - Perto do inimigo, 2 ¥ 2,
5B + Defesa + CA+CB

Combos

Combo 1-54, CA (2x) e recolha a arma.
Combo 2 - Voadora com SA, CA, ¥ + SA, avan-
ce ¢, parado, dé um SA. Entiofaca € ¢ 4 ¥ 9,
CA, avance e, parado, dé outro SA, pule com CA
g, noar, faca ¥ ¥, Defesa,

Reiko arremessa shurikens em Bafden

Combo 3 - Engane o oponente com SA (2x), pule
para cima com CA e, no ar, faca ¥ ¥, Defesa,

SuB-7ERO

Arma - Cetro con-
gelante
Movimentos da

ARrRma

Pegar Arma- 4 ¥
=, CA

Uppercut Swing - €
+ SA

Freeze Dash - € + 5B
Movimentos

Especiais

Ice Blast- ¥ ¥ = SB
Ice Clone - Tambem funcionanoar, ¥ ¢ €, S
Slide 5B + Defesa + CB

O velho golpe Ioe Clone fof mantido
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Combo 2 - Mantenha segurado o botdo CB e faca
SA, CA, ¥ + SA, Corrida e, parado, SA (2x). En-
tio solte o CB, reaperte CB (5s] e, na segiiéncia,
emende 2 =2, CA.

Fataliries

Fatality - Spine Rip - Perto do inimigo, 2 € =
¥, SA + Defesa + Corrida ou Segure Defesa +
Corrida, 2 €2 ¥ SA

Combos

Combo | -Com aarma recolhida, aperte € e 54,
entao € e 5B logo depois do oponente cair para
congelé-lo. Entdo pule para cima com CA, segure
¥ e aperte SA, pule com CA e dé uma rasteira
antes do oponente atingir o chao.

Combo 2 - Congele 0 oponente, pule para cima
com SA e congele-ode novo, Entzoaperie 54, CA,
¥ +SA, Corrida e, perto do oponente, faga ¥ +
SA antes dele cair.

LIU KANC

Arma - Flamberge (Es-
pada dentada)

Pegar Arma- €=, CB
Golpes
Especiais
Standing Fireball - =
=¥, 5A (Pode serfeito no
ar|

Low Fireball - = =, 5B
Flying Kick-= =, CA
Bicycle Kick - Segure
CB por 5 segundos, solte CB
~ Faraliries

Fatality - Dragon Swing - Distancia de uma ras-
feira, > 3 2 ¥, Defesa + CA + CB

*Stage Fatality - = €, 5B

Combos

Combo 1 -Voadora com SA, CA, ¥ + 84, Corri-
g2 e, parado, SA (2x), voadora com CA e, no ar,
faga = = SA,

Low Fireball sobre Fufin: olha o efeifo visual!

(ACE

| Arma - Claymore (Espada
i Larga)
Pegar Arma-= ¥ =, CB

= Movimentos da

ARMA

Overhead Strike - €+ 54

R Upward Slash - € + B

Spinning Slash - ¥ + 5B

% Golpes Especiais
High Fireball - 4 ¥, SA

Low Fireball- & ¢ €, 5B

Split Punch - Defesa + SB

Shadow Kick - € =, CB

Shadow Uppercut - € ¥ €, SA

Fatalities

Fatality- perto do oponente, = € ¥ ¥, CA(5 ou
o vezes)

SlageFalahtl_.r Pertu:[uﬂpmmm, »l«-}-i CA

O Split Punch também acerta como golpe batxa
Combos

Combo 1 - Pule com SA, CA, ¥ + SA, andee,
parado, faca SA (2x), entao faca € ¥ €, SA.
Combo 2 -SA, CA, CA, guarde a arma.

Fatality: Cage corta o oponente em dois pedacos

[acAo cames [Els] ESPECIAL|

Arma - Ghurka
Kukhri

Pegar Arma- ¥ ¢
€, CA

Golpes
Especiais
Flying Skull - =
=+, 5B

Slide-= =, CA
Slam-- 4, CB
Air Throw-Noare
encostado no opo-

Fly Skull de Quan Chi sobre Reptife

Roube arma - Cuando o inimigo estiver seguran-
doa arma, 2 €, 5A
Favaliries

*StageFatalltjr 334,54

CQuan Chi sapateia sobre o rival no golpe Slam

Combos

Combo [ ~Voadora com SA, CA, ¥ + SA, Corri:
da e, parado, dé SA (2x). Entdo faca = ¥ + CB.
Combo 2 - SA, CA, CA e use a adage.

Combo 3 -Voadora com $4, CA, ¥ + SA, paredo
aperte SA, pule para cima com CA, aperte Defesa
a mefa altura.

R e s S———




REPTILE

Arma - Machado
Pegar Arma - € €,
CB

Golpes
Especiais

Spit Acid - ¥ ¥ 3,
SA

Dash Punch - €2,
5B

" Super Crawl- €2,
CB

Stage Fatality: a camera gira em 300 graus

Fatalities

Fatality - Face Chew - Perto do oponente, segu-
reSA+SB+CA+CB ¥

*Stage Fatality - ¥ = =, 5B

Combos

Combo 1 - Voadora com SA, CA, ¥ + SA, avan-
ce e, parado, SA (2x), entzo dé um € =, B,
Combo 2~ ¥ +CA, €=, CB, Corrida, dé um SB,
depois faca € =, SB.

JAREK

Arma - Cimitarra
Pegar Arma-= =,
SA

MovimenTOs
Especiais
TriBlade- ¢ ¥ €, 5B
| Cannonball Roll - €
= CB

Upward Cannonball
-3 43 A

Fallback Slam - € ¥ €, CA

Fatalities

Fatality - Heart Rip - Perto do aponente, =
€9 Ch

*Stage Fatality - Perto do oponente, & ¥ = +
CA

Combos

Combo 1 -Com a arma guardada e parado, SA,
entio SBeum € ¥ €, CA.

Combo 2 -S4, CA, ¥ e SA, Corrida e, para:
do, engane o oponente com SA (2x], depois
faca= ¥ 2, SA.

Combo 3 - 5A, CA (2x], € =, CB.

SONYA

Arma - Limina Circu-
lar
Movimentos da

ARrma

Pegar Arma - = 2,
CB

Dashing Stomach
Slice - € + 5B

Rib Stice - €+ 54
Golpes
ESPECIAIS

Ring Blast -

VR
Leg Throw - Segure, ¥ SB + Defesa
Square Wave Punch - = €, 5A
Bicycle Kick - € 4, CA
Air Throw - No ar e encostado no
oponente, Defesa
Cartwheel - € ¢ ¥ ¥ = (B
[acAD GamES [ER] ESPECIAL |

Fatalities

Fatality-Exploding Kiss - Distincia de uma ras
teira, ¥ & & 1, Corrida

*Stage Fatality - Perto do inimigo, ¥ € €, CA

Combos

Combo 1 -Voadora com SA, CA, ¥ + 54, € ¢ 4
¥ =, CB, pule para cima com CA, aperte Defesa
perto do oponente a meia altura, segure ¥ 5B +
Defesa.

Combo 254, CA, ¥ =S4, ande e, parado, dé SA
(2x), 2 €, SA.

SONY A WIS

Fatality: Sorya manda um beifo que explode
Tanya e aremessa pedacos por foda a fefa




7 Arcaie

Por Eduardo Murata

Samurai Shodown 64, o quinto
game de luta da série, foi 0 esco-
lhido para estrear o género por-

rada no novo sistema de Arcade da

SNK, o Hyper NeoGeo 64. E veio em

grande estilo, O visual é inferior a Mor-

tal Kombat 4 e seus lutadores estdo qua-
drados demais. Mas em termos de joga-
bilidade, o arcade € muito bom e, por
isso, levou, 0,5 ponto a mais na avaliagao
geral. E isso ndo é novidade: em dezem-

bro de 97, The King of Fighters '97, da
SNK, era o segundo arcade de luta mais
detonado no mundo, gracas a joga-
bilidade. S perdia para Tekken 3.

Sistema conhecido

O sistema de jogo estd muito parecido
a0 da versao anterior, Samurai Shodown
4. 0 que garante a diversao para quem jd
detonou. Vocé continua podendo esco-
lher a personalidade de seu lutador e
fazé-lo bom ou mau.

Este Arcade exige bastante do jogador.
E possivel estourar a barra de energia
para executar o Combo Slash ou o Single
Flash Attack. E se vocé errar um golpe,
pode levar um Single Flash nas idéjas e
chorar de tristeza: o golpe quase arrasaa
sua barra de energia.

Recursos 7D

SS64 foi feito com poligonos tex-
turizados em cenarios tridimensionais. E
o resultado ndo ficou 14 essas coisas. Mas
05 novos recursos foram bem adaptados
para o ambiente 3D. A movimentagao do
seu personagem pelo cendrio (segurando
0 botdo D) é propositadamente limitada.

[aca0 Games fefg ESPECIAL |

Um étimo arcade poligonal, com boa
jogabilidade. Ficou devendo no visual

Barra de folego

Samurai 64 traz uma barra secundaria
de energia para o folego do lutador. Sea
barra se esgotar, seu lutador fica algum
tempo imobilizado pelo cansaco. Este
recurso melhora o nivel técnico da lufa,
e agora € preciso saber a hora de encaixar
05 golpes.

S&o onze personagens disponiveis, sen-
do dois inéditos: Shiki e Hamma Yagyu.
E 0s jd conhecidos Haohmaru, Galford,
Hanzo, Ukyo, Genjuro, Nakoruru,
Rimoruru e os irmdos Kazama.

Comandos
BAsicos
Botdo A- Atague fraco
Botio B - Atague médio

Botio C - Agarrio
Botdo D - Corrida

C+ [t - Combo Attack
A+ B- Ataque forfe
A+ B + C - Rage Explosion
A+ B+ Cdurante o Rage Explosion -
Combo Stash
B+ C+ D durante o Rage Explasion -
Single Flash Slash




A FURIA DAS ESPADAS

HAOHMARU Lotus Dance -

Whirl Toss - perto do oponente,

yNS ALB ¢ A+B

Bust Genuine Yagyu Arm Blast Toss -
Sand Blaster - 23 A+B

24N C Bust

Overload Kill - Steel-Crusher Projectile— ¢ % = B
234 ¢eBouC Genuine Yagyu Tremor Hell - €=, C
ouB +C Genuine Yagyu Reverse Fall- N %, C
Fortune’s Wheel - Genuine Yagyu “To Heaven” Crunch
VN B ~ durante o Reverse Fall, & 1, C
Colorful Curse -

€28

Slash o el
Crescent Moon Slash-=> ¥ ¥, C ; ik
Secret Cyclone Slash- ¥ % =2 C Bt E y
Secret Earthquake Slice-€ & ¢, B
Crosswind-=> €, B+ C

Bust PR e X

Cyclone Homicide Slash- 4 ¥ 2, C Shiki ataca Hlaima cairt o Cowiba Slash i

Power Burst-=> ¢ N B KAZUKI
Tsunami Slice- ¢ % =2, B KAZAMA

Liquor Bottle Bash- ¥ ¥ € B HAMMA YAGYU

Haohmaru atacando Rimoruru com o Crescent
moon Slash

SHIKI
Slash Slash
Dew Flash-= =, B Slash Stationary Strike - & ¥ 2 BouC
Heavenly Blast-= ¢ ¥ C Steel-Crusher Projectile- ¥ ¥ 2 B Giant Death Blast-= 4 N BouC
Netherworld Toss - perto do oponen-  Major Masher - perto do oponente, Imbroglio Attack- € ¢ ¥, C
te, 2, A+B 2, A+B Flames of Disaster- € ¢ B

[acA0 Gaves [EE] ESPECIAL |




Bust

Stationary Strike - ¥ ¥ = BouC
Disruption Eruption- € ¥ ¢ BouC
Explosion of Righteousness -

> ¢ N B

Evil Blaze Awakening - ¥ ¥, B +C

Kazuki em chamas conira o immao Sogetsu

SOGETSU
KAZAMA

Slash

Moon Rise-= 4 8= BouC
Moon Glow--=> ¥ BouC
New Moon- ¥ ¢ € AouBouC
Moon of Death - durante o plo,
Ve ArB

Sopetsu acerta o Single Slash em Genjirg

Bust

Lunar Ring Swing -+ ¥ =, BouC
Lotus Whirlpool -2 ¥ ¥, B

Moon of Death - durante o pulo,
e ArB
Profane Water Awakening- ¥ ¢,B+C

NAKORURU

Slash

Kamui Risse - € & ¢, BouC

Annu Mutsube-€ ¥ ¢, B

Lela Mutsube - € 4 ¥, C
Mamahaha Grab- ¥ ¥ €,D

Bust

Kamui Risse-€ ¥ ¢, BouC

Lela O Chikiri - perto do oponente,
>4 N A+B

Running ChestJab-=> N 4 ¢ €,C

Petting the Squirrel - € ¢ 4 ¥ = B

Nakoruri atacande Haohmaru com
o Mamahaha Grab

[aco Gavies fEla] ESPECIAL |

RIMORURU

Slash

Lupu Quall - 4 ¥ = B

Konril Myu- ¥ ¢ €, B

Kamui Shiokke - 4 ¥ =, C

Konril Shira - durante o pulo, ¥ + B
Bust

Lupu Quall Twee-Twee- ¥ N = B
KonrilNoNo-=> ¥ N, C

Rupu TuNu-=> 3 4 ¥ € A+B
Upun Wo - =, B repetidamente

Slash

Ninja Windsplitter - ¥ % =, BouC
Ninja Shadow Splitter -

2€¢ VN2 BouC

Ninja Exploding Dragon Blast —
V¢ €B

Ninja Fire Flow - ¥ ¥ €,C

Bust

Ninja Shadow Splitter -
S2€¢ by Boul

Ninja Monkey Dance - € ¥ ¢, A ou
BouCouD



Se :'ee Hﬁ‘ aee Uﬁ'}*ﬂ,e
radiografias do corpo adversdrio,

Shrike Drop - perto do oponente,
>4 N A+B

Retribuition - perto do oponente,

€ VN> A+B

GALFORD

Slash

Replica Attack-=> N ¥ ¢ € BouC
Rush Dog- ¢ Y= B

Machine Gun Dog- ¥ ¥ =, C
Strike Dog-= ¥ ¥, B+ C

Bust

Replica Attack-= € ¢ ¥ N2 BouC

Plasma Blade - ¢ % =2 B
Plasma Break-=> ¢ ¥ B

Strike Heads - perto do oponente,
>4¢N A+B

UKYO
TACHIBANA

Slash
Concealed Sabre Snowfall Slash -
V¢ €B

Concealed Sabre Swallow Swipe - du-

rante o pulo, ¥ ¥ 2, B
Obfuscatory Swallow - + ¥ €, C
Flowing Shell - €, B + C

Bust

Concealed Sabre Snowfall Slash -
V¢ €B

Faint Slash- & % 2, B
Concealed Sabre Heavenly Gale -
e AN

Concealed Sabre Misty Wind -
234 ¢ €

Ulg/o atacando Galford com o conhectdo Moon
of Death. No afto, fapa 29 b€ ABouC

|acAc Gaves EE]ESPECIAL|

GENJURO
KIBAGAMI

Slash

Lightning Winds -= ¢ ¥, C
Cherry Blossoms Slice - ¥ ¥ €, B
Triple Death Hack - & Y =, C, repe-
tir 3 vezes

Repel Thrust- €, B+ C

Bust

Death Drops-=> & N A+ B

Death of 100 Demons- ¥ ¥ €=, C
Purple Sunset-€ 4 ¢, B

Evil God Pommeler-€ =2 B+ C

u c ifn‘ rm Sr'ng! HasSh




Saturno

X-Men X SCX

A Sega foi a primeira a langar este jogaco que nao

tem loadings entre as lutas e

Por Ivan Cordon

A Sega correy, 2 Capcom caprichou

o X-Men Vs. Street Fighter saiu na

frente para o Saturmo- Eogame e

muito bom, Primeiro porque reline 05

arrasadores X-Men contra os Street Fi-

ghters num Crossover de quatro nd Juta,

com seqiiéncias de combos de arrepiar!

Segundo porque este game carrega num

Loading s0. Iss0 mesmo, nao tef aquela

chatice dos outros arcades adaptados.

Essa maravilha & resultado de um nove

cartucho de expansao de memoria com 4
Megabytes, que vem com o CD.

Para completar, X-Men X Streer Fighter
ainda € extremamente fiel a versao do Ar
cade, tanto em 10g,ahiﬁdade quanto em
graficos - 08 cenérios também 520 05 mes-
mos! A inica diferenca € que, 10 Gaturno,
por ser uma yersio caseird, quando voceé
chega ao final de um game, ganha estrelas
para o Turbo Select. £ um aditivo para
acelerar suas proximas partidas.

Sem divida, X-Men X Street Fighter €
um “jogao” que yale 2 pena detonar!

X-Men © Marvel E
: nt.Grou
Street Fighter © Capcom, IE:':;:I.“E.

Usel+Rou o
bot desdesoco+

escolheu para ,
montar a dupla !.
i _-;-k.::

e Os golpes em azul 530 05
AD GAMES Ee1o] ESPECIAL especiais de cada lutador




ghter

set, Fi

ainda arrasa em graficos e jogabilidade

DENTES-DE-SABRE

Berserker Barra- ge Berserker Claw - % 3% soco
4 N3 5000 i dady J® L0 Jumping Grab - =24y, 7
il Gene Splice - 24N soco, Tornado Claw -, e . o T 5000 ol
s (A) by soco VR A - Birdie Gun - ¥ ¥ €,
Cyclops Kick - No ar, Drill Claw - : chute
S v e chue Direcional + soco J 4 ) Berserker Claw
& Rapid Punch - ==> + soco fra- médio -+ chute fra- S K- &y 2ho
¢o + chute fraco, soco repe- oo (C/A) t3es de soco
tidamenta Dart Kick - 4 + Armed Birdie -
Clothesline - Perto, 2= + soco medio [A] BT ¥ & I hotiesde 3
soco forte + chute forte slide - ¥ + soco chute i
Geometric Blast - No ar, forte SaherX-=+du 2 °
= b€ 2 hotdes de soco Berserker Barrage - & %=, 2 botdes de soco hotoes de soco
Mega Optic Blast- 4 %=, 2 botdes de soco Weapon X - =24, 2 hotdes de soco

CICLOPE

Optic Blast - 4 ¥, soco
.I-—T! E%  Ground Blast - 4-I£{- 5000

WOLVERINE

i
e ]

GAMBIT

Cajun Slash - 24y, -

$0C0 -t ;
Cajun Strike - ¥ 2s, 1, -r;:;'ﬁ St £
soco, chute e
Cajun Escape - 4 2s,

T, chute

Kinetic Card

493 s0co (C/A)

Upwards Card -

€ soco

Royal Flush

&N, 2 boties de

TEMPESTADE

Typhoon - & N soca (C/A)
Lightning Static -

Direcional + soco médio +
chute fraco [A) ;
Ground Typhoon -
Y€, 5000 (C/A)

Flying- b€, 2/

botdes de chute

Shocking Charge - §

Soco médio e chute fig
Lightning Storm - & ¥=*, dois
botdes de soco

Hail Storm - & ¥ &, dois botdes de soco

VAMPIRA

Multiple Punch - 4 %=,

soco [C/A)

Power Stealing Kiss -

&€, chute (C/A)

Stolen Power - 4 ¥, chute
Upward Punches - >4 %,

S0C0

Kamikaze Drop- =4 N, chute

Super Punches and Kiss -

4N 2 hotdes de soco ;o
Demon Rage (sugue Akuma) - & ¥
soco fraco, soco fraco, chute fraco+
= soco forte




MAGNETO

E-M Disruptor - 4 ¥, soco
(C/A)

Hyper Gravitation -
25 & soo0 [CAA
Forcefield

¢ LN chute

Flying- 4 £ €, 2

botdes de chute

(C/A)

IMagnectic Blast-

Mo ar, 1A= +

3000

Magnectic Shnc!-:wa

ve- & N+ 7 hotdes de soco
Magnectic Tempest -

& 8=, 2 hotdes de chute [C/A)

JUGGERNAUT

Juggernaut Punch - 4 ¥,
5000

\ Earthquake Punch- ¥ € €,

il soco
I__ Citorak PowerUp-24 N |
W 2 hoties de soco
l Super Taunt Throw -

N | ¢, chute

§ Body Splash - €¢ 4 ¥

chute (C/A)
Power Up!-=4 3, 2 botdes

de soco
Nail Slam - Perto, 2N ¢ €, chute
Jogar coisas - 4 &, 2 botdes de soco

Junggernaut Headcrush - & 33, 2 botdes de

Fireball - ¥ ¥, soco [C/A) 47
Hurricane Kick- ¥ ¢ €, chute ¢ /7
(C/A) it
Dragon Punch-=24:¥ soco
Collarbone Breaker - &, @&}
soco médio

Hop Kick - =, chute médio

Jumping Side Kick - T, chute

il forte (A A
W Super Fireball- 4 9=, 2bo- !

des de soco (C/A) Eﬂ :
Super Hurricane Kick -
V€2 b-::[ﬁes de chute

Firehall - & %=,

soco (C/A)

Dragon Punch-=+4 ¥,

soco (C/A)

Hurricane Kick -

d e €, chute (C/A)
Overhead Kick -

&%=, chute

Crazy Kick - =, chute médio
Jumping Side Kick - T, chute
forte (Al

Rising Dragon Wave - & 4=, 2
hotdes de soco

Vertical Dragon Wave - 4 u=> 1 hotges de

chute

Vertical Dragon Wave |
I #; "i : ¥ B

rr=‘

Great Fireball - & 4=, soco

[C/A)

Great Dragon Punch - 4

24y soco (C/A)

Hurricane Kick -+ €,

chute [C/A)

Overhead Chop - =,

5000 médio

Hope Kick - =, chute médio

Dive Kick - Noar, &, chute

Jumping Side Kick - Noar,

4, chute forte

Teleport - P

SN oy &d¢ 2 ho-

tdes de soco ou chute

Super Fireball - ¥ ¢ €, 2 botdes de soco
{C/A)

Rising Dragon Wave - 4 4= 2 hotoes de
SGC0 :

Super Air Fireball -

Mo ar, &%=, 2 hotGesde soco
Demon Rage - soco fraco, soco fraco, = 4
chute fraco, soco forte (Precisa estar no level
2'ou maior]

Cannon Drill - ¥ %=, chute (C/4) |
Spinning Knuckle - 4 %= s0c0 (C)
Spinning Arrow - 4 ¥, chute (A)
Cannon Counter - % ¥ €, soco (C)
Air Thrust Kick - & &€, chute (A)
Cannon Spark - 2% 4 ¢ chute
Spin Dive Smasher - ¥ 3=, 2 botges

de chute

Maximum Cammy -

€& 2 hatdes de chute [A)




ZANGIEF

Spinning Lariat - 3§

botdes de soca (C/A) Yl

Short Spinning Lariat

- 3 botdes de chute, (C/A)

Spinning Piledriver -

300 +soco (C/A]

Siberian Suplex- Per- |

to, 360 + chute [C)

Siberian Bear

Crusher - Perio,

€ )N 4 chute

Banishing Punch - 24 ¥, s0c0 (C)
Flying Power Bomb - Longe, €&+ 4=,
chute

Leaping Air Slam - 234 ¢ €, chute
Elbow Slam - =*, soco médio (C)
Eibow Drop - ¥, soco médio (A)
Body Splash - ¥, soco forte [A)

Grab Dash - ==, soco médio, chute médio,

soco forte ou chute forte

Final Atomic Buster - 360 + 2 bofdes de
5000

Leaping Death Snatch -

N2 + 7 hotdes de chute

CHARLIE

Sonic Boom - Segiire € g

25, = s0c0

Flash Kick - Segure & 25, 1,

chute

Blade Slice - T A=, chute

{A) :
Sonic Break - & %=, 2 ho-

tdes de soco 4
Crossfire Blitz - 4 %=, 2 S5
botoes de chute

Somersault Justice - ¥ &,

2 hotdes de chute

Sonic Break &

M.BISON

Psycho Shot - 4 N=3,
soco (C) :
Psycho Field -
¢4 soco
(C/4)

Kneepress - No

an, € b N2 chu-
te [C/A)

Head Stomp - 4

25, T, chute,
soco (C)

chute (C/A)

Bison Warp - 24 ¥ ou €4 ¥ + qualquer
botio

Psycho Crusher- ¥ =, 2 botdes de soco
[C/A)

Demonic Knee Press Nightmare -
du= 2 bumes de chute (C)

DHALSIM @
YogaFire- 483 soc0 %
Yoga Flame g
2N €€ socn

Yoga  Elast

Fu € chute @8
Yoga Teleport -
dNonede 3

botées de chute ou

saco (CAA)

Yoga Spear- ¥, chu-

te {A]

Yoga Torpedo - ¥,

soco forte [A)

Yoga Inferno - 4= 2
botdes de saco

Yoga Strike - 4 9= 7 ho-
toes de chuie

N ._r S /\ .": -
WICASD

BN Cores exclusivas do Satumo - Selecione seu
personagem apertando Z + C.

Continue socando — Quando vencer a luta e
aparecer K. 0. (nocaute), aperte imediatamen-
te Start e continue batendo no corpo caido.
Chun-Li daversap Street Fighter Alfa - Colo-
que o cursor sobre Chun-Li, segure Start aper:
tado por 5 segundos e aperte outro botao qual-
quer para seleciond-la.

Selecione Akuma - Cologue o cursor sobre
qualquer personagem da parte de cima do
video. Ponha o direcional para cima e fute com
Akuma,

Maior velocidade - Termine o jogo sem dar
Continue e sem alterar as opedes. Entao voce
terd opcdes extras no Turbo Select.
Clonagem - Termine o jogo com dificuldade
atima de quatro estrelas sem alterar nenhuma
outra opgao. Voce ainda poderd escolher dois
lutadores iguais.

Selecan aleatoria - Coloque o cursor sobre
qualquer lutador da fileira da esquerda, segure
€, coloque o cursor sobre qualquer lutador da
fileira da direita, segure =,

CHUN-LI

Kikoken - € 4 %= soco _
Lightning Kick - Chute repetida- (8
mente (C/A] e
Rising Bird Kick - & 2s, 1, chute
Axe Kick - =23 €& chute

Head Stomp - ¥, chute médio
{4

Neck Breaker - ¥, chute forte
Kiko-Sho - & =, 2 hotdes de

S0C0

Chaos Kick - 4 3=, 2 hotdes

de chute

Super Spinning Bird Kick- 4 ¢ €, 2
Doles de chute




A sexta versao
da saga dos
irmaos Bogard
aterrissa no
console Sega
com tudo a que
tem direito

| REAL BOUT
FATAL FURY
| SPECIAL
Salurno, Luta, éa SNK, 1 00 2 joge-
dores. CD Japonés, Aceila o caril-
thos de expansan de memaria. Ja
nas prateleiras.

| Oiima adaplagdo do
| ﬂ mde,mpsamm
! i :

miia BAM. Jogblidaie oa, i
egas ¢ misicasfiés. Dirigldri para
o135 da s,

Pancadaria de pri-
eira linhal!
Como nos casos
anteriores, mais
uma otima adaptacao de
jogo da SNK para o Saturno.
O game carrega com maior
freqiiéncia mas com bas-
tante velocidade. Os cend-
rios ficaram semelhantes a
versao original, com perda
no tamanho e nos quadros
de animacao dos lutadores.
As musicas sao da versao
CD do Neo Geo, algumas
até cantadas. As vozes
digitalizadas estao boas,
mas com potico volume nos
efeitos sonoros.

Geese

kabilitado

Real Bout Special traz
o0s 24 lutadores do CD ja
conhecido, com um plus: o
espirito de Geese Howard
ja vem habilitado para as

lutas entre 2 jogadores. O 4
chefao morreu na sagae
eraacionadonaversaio  j

do Neo Geo apenas -
com dica. Mas nas |
lutas contra o com-
putador desta ver- '
$d0, Vocé 30 pega
Geese se vencer todas

as batalhas contraa g

CPU e atingir o rank
Master Fighter. '

ACEITA O

cartucho Sega

Apesar do controle res-
ponder bem aos coman-
dos, recomendamos um
joystick do tipo arcade.
Nao existe a opcao de did-
logos em portugués como
no Neo Geo CD. O game
usa o cartucho de expan-
sao padrdo da SNK, mas
pode ser rodado também
com o novo da Sega (lanca-
do com X-Men vs. Street).
Jogago imperdivel que, de
quebra, jd sai com dica
para os lutadores secretos.

COMANDOS
Botao A - Ataque fraco
" Botdo B - Ataque
=méﬂ‘m :
Botio C - Ataquefmte -
Bﬂtaaz Desvio de

A~ (SDM)

DICAS

* ACIONE 05 SECRETOS
‘Na tela de escolha dos
personagens, deixe o
indicador sobre o luta-
dor normal escolhido,
por exemplo em Andy.
Segure o Start e faca a
comhmas;au de hotdes:
B, B, C, C, segure B,
segure G Aou Z, Segu-
re o Start e 0s botdes
indicados até o final do

cddigo.

Indicadores
de golpes
(B) - O golpe pode ser aci-
onado em Guard Cancel, a
barra secundaria de forca
deve estar no minimo em
amarelo.
(DM) - O golpe sd pode ser
acionado quando a barra se-
cundéria de forca estiver no
maximo ou quando a ener-
gia estiver no vermelho.
- 0O golpe 350
. % pode ser acionado
_ quando a barra se-
| cunddria de for-
| Ca estiver no
TN mammu e



[utadores secretos

1- EX TUNG FU RUE

Senshippo- ¥ € € AouC

Ressen Kyaku - perto, segure € A B

Gekiho - C rapidamente

Shouha - segure € =, C

(DM) Senpu Gouken-= N & 1, B+ C
(SDM) Wild Thousand Kicks-2 € ¢ 4 §,C

BF LAl e # TR L PTAG L LN

1}
i'l'uﬂ'ﬁ FU 'RUE Foriy, AHDY < BARY
] |

Ex Tung Fu Rue are Erﬁ.p c H".H
Thousand Kicks

Double Zan Ei Ken - Segure & = | A
Repeated Kick in Darkness - € ¥ ¥, B
Powerful Hi Sho Ken- ¥ ¥ €, C

(DM) Chou Reppa Dan-Segure ¥ = B+(
(SDM) Mega Hi Sho Ken- ¢ ¥ ¥ 9,C

o AR ] b AR AR .

) m—E s e 4
FILLY !\I-“'-l:'l'I

B i) Ano R

Sho Ken em Ex Billy

&'aau Hi
7- EX BILLY KANE
San Setsu Kon Mid Hit -Segure € 2, A, €2,

C para queimar
Stick Twists - A rapidamente

2- EX ANDY BOGARD

Dragon Flame - ¥ ¢ €, B
Dragon Buster- 4 ¥ €,C
Sparrow Hunt- 4 ¢ € A SNV eEaNC

(DM) Ultra Fire Swirl- 4 N N & ¢ € B (SDM2) Deadly Rave Spirit-= ¥ ¥ £ €,
+C AABCBCABCZLINILEC
(SDM) Ko Ren Satsukon-= ¥ 4, C

B+ C para aumentar a forca do golpe]
(SDM) Gigantic Cyclone -

TUNG FU RUE

Senshipo- ¥ N € AouC

(B) Ressen Kyaku-= ¢ ¥, B

Shouha Spit- 4 ¥ 3, A

Shouha - Segure € 2, C

(DM) Senpu-Gouken-= ¥ 4 4 C

(SDM) Geki-Hou-= € £ & ¥, C (segure C
para aumentar a forca do golpe)

.........

ExBilly s 5 e R, Safsufon conpe Exﬂfar}f '

4- EX BLUE MARY

Straight Slicer - Segure € =, B

M. Snatcher-= ¢ ¥ B

(DM) M. Typhoon - € & & ¥ =3, C
(SDM) M. Diving Smasher - Perto,
+F£¢Hiﬁ

Gekf Huu de ‘ﬂmgﬁ: Rue em I&un:nce

i LL HHE T T |

1.ILUI'. H'lﬂ!l

CHENG SINZAN
Kirai Ho- 4 ¥ 2, A

Upper Kirai Ho-= ¥ ¥, A

(B) Ha-Gan Geki - Segure €=, Aou C
Dai Taiko Bara - Segure, ¥ A

Ex Mary detona Ex Tung Fu Ree com M. Typhoon

WOLFGANG KRAUSER
Blitz Ball - b ¥ € AouC

(B) Leg Tomahawk - ¢ N =, B

Deadly Flower Spirit - Perto, € ¥ 4 N3 A
Lift Up Blow - Perto, > ¥ & £ €, B

Phoenix Counter Throw-€ ¥ ¢ ¥ =,C
(DM) Kaiser Wave - Segure € 2 B+ C (Sequre |

[acAo GavEs BRI ESPECIAL]




Real Bout Fatal Fury Special

(I kAl i [ T
) - =

Ak L S8

[ Ao HG.5

= i
ForEy TUNGETY RUE B

G‘wdmna Rmﬁ:&wmnmﬁmmw

Dai Taiko Bara Counter-= ¥ ¥ €,B
(DM) Hyper Kirai Ho - Segure ¢ 4 2, B+C
(SDM) Meteor Attack Spirit-=> N & ¢ 3, C

LAURENCE BLOOD

Bloody Saber-3x & ¥ 3, A

(B) Bloody Spin - Segure €= AouC

Ole Dodge-A+B

Bloody Axel - & ¥ =, AouC

Bloody Cutter - Depois do Bloody Axel,
AouBouC

Bloody Shooter - Depois do Bloody Axel,
b€ AouBouC

Bloody Press - Depois do Bloody Axel, perto,
Eou=, C

(DM) Bloody Flash- N € ¢ € N3 £ B +C
(SDM) Final Death Bloody -

R R RN

Laurence acerta Kratser com o Final Death Blood

GEESE HOWARD
ReppuKen-¥ ¢ € A

Double Reppu Ken- ¥ ¢ € C

Shippu Ken - Noar, & ¥ €, A ou C (pode ser
feito 2 vezes)

(B) Evil Spirit Slash - € =, B ou C (Guard Cancel
somente com o botéo B)

Upper Hit-€ ¢ 4 ¥2,B
MidHit-€¢ 4 ¥ C

ﬁ’_.““ W e T %1
LTI e ity TR M
A

Geese despacha Terry usando o Thunder Break

(DM) Raising Storm-¢ > N 4 € €4 B+C

(SDM) Thunder Break - ¥ &, C

TERRY BOGARD

Burning Knuckle - 4 ¢ € AouC

(B) Power Dunk == ¥ ¥, B

Power Wave- 4 ¥ 2 A

Round Wave - 4 N 23, C

Bashing Sway- ¢ ¥ 3,7

Power Charge- €2 = A

Rising Tackle - Sequre ¥ 1, A

(DM) Power Geyser-¥ € € 2 B+C
(SDM) Triple Geyser - ¥ € € ¢ 2, C

e
4 TEREY . B

"-U:J'lr-r. -’-!.,' ..

MAI SHIRANUI

Kasho Sen- ¥ ¥, A

Violent Kasho Sen Combo -4 ¥ ¢ €,C
(B) RyuEnBu-¥ ¥ €, A

Shin San Flash - Segure & 1, C
Musasabi Mai - Noar, ¥, A+ B

Deadly Ninja Bees- ¢ 4 ¥, C

(DM) Super Deadly Ninja Bees -
239 B+C

(SDM) Shadow Ninja Bees - ¢ 3, C

Mai humitha Salca.ku com o S?mdnwﬂwa Bees

ANDY BOGARD

Zan EiKen-¥ 2, AouC

(B) KuHaDan- ¢ ¥ ¢ 3,B

Shou RyuDan-= ¥ ¥, C

Hi Shou Ken- ¥ ¢ €, A

Explosion Quake-=2 ¥ { ¢ €,C

(DM) Chou Reppa Dan - Segure ¥ ¥ 2,5 +C
(SDM) Zanei Reppa-¥ ¥ ¥ 3,C

Andy acatsa metade dejae com uZanef Reppa

JOE HIGASHI

Exploding Blast - A rapidamente

Explosion Finisher - Durante o Exploding Blast,
N A

Stash Kick - ¢ =, BouC

(B)Tiger Kick == ¥ 2, 8

Golden Heel - ¥ ¢ €, B

Pressure Knee-= & ¥, C



Joe despedaca Mai com um belo Sliding Screw

Hurricane Upper- ¥ ¢ €, A

Explosion Hurricane -2 ¥ 4 ¢ €,C
(DM) Screw Upper-=2 € ¢ 4 N, B+C
(SDM) Sliding Screw-= € ¢ ¥ ¥, C

SOKAKU MOCHIZUKI
Dance of Demons - A rzpidamente

Demon Finisher - Durante 0 Dance of Demaons,
F+Cou¥+Cou+Cou?+C
Possession Blast-= € =2, C

Makibishi Masher - ¥ ¥ =, A

(B) Wild Monkey Slash - ¥ ¥ €, A

Secret Power Thunderbolt-= 4 N, B

Ki Mon Jin - Perto, 36(° no direcional, C
Dream Camp-= ¥ ¥ ¢ €, B

Flames of Doom- ¥ ¥ €, 7

Throw Doom - Perto € + B

Hell Gate - Depais do Throw Doom, € ¢ 4, C
(DM) Thunder God-= ¥ & ¥ 3,B+C
(SDM) Elemental Attack-= ¥ & ¥ 2, C

Sokaku cresce pra cima de Bob com o Elemental
Attack

BOB WILSON

Rolling Turtle - 4 ¢ €, B

(B) Monkey Dance -= ¥ ¥, B

New Rolling Turtle - 4 ¥ €,C

Bull's Horn - Segure ¥ %, C

Wild Wolf - Segure € =, B

Hornet Attack - Depois do agarrdo, ¥ ¥, C

(DM) Dangerous Wolf -2 € ¢ ¥ N2 B+C
(SDM) Mad Spin Wolf - 2x 4 ¢ ¥ €,C

HON-FU

Nine Dragons Drubbing - € ¢ 4 ¢ 3, C
(B) Sky of Fire Noogie == ¢ %, AouC
(Guard Cancel somente com o botéo C)
Heavenly Lighting in the Sky - ¥ ¥ €, B
Fire Stallion - ¥ ¢ €, A rapidamente
Confident Counterattack - ¢ ¥ €, C
Heavenly Lighting in the Earth - Segure ¢ =,
B, C rapidamente

(DM) Explosive Goro- ¥ ¥ € ¢ 2 B +C
(SDM) Storm in Gadentsa- ¥ ¥ € ¢ 3, C

O explosivo Starm in Gadentsa de Hon Fu
praticamente acaba com Man/

RUYJI YAMAZUCHI

Snake Tamer- ¥ ¥ €, A [cima) ou B {meio) ou
C [baixo)

(B) Judging Dagger - ¥ ¥, A
Sadism/Masochism - € £ 4 N3 B
Double Return- ¥ ¥ =, sequre C

Bear Bomber Spirit-=2 € 4 . C

(DM) Guillotine-= ¥ % ¥ 3, B+ C
(SDM) Drill - perto, 360° no direcional,

C rapidamente até 21 hits

Yamazaki faz 14 hits em fim com um Drill

JIN CHONSHU

Emperor Kick-=2 2,4

(B) Emperor Shingan Slash - Pode ser feito no
ar, = M4 ¥ € AouBouC (Guard Cancel
somente com o botéo C)

Emperor Tenji Slash-= ¥ ¥, A ouC
Emperor Tengan Slash- ¥ ¥, AouC
Aerial Emperor Tengan Slash-= ¢ N B
(DM) Emperor Rojin Slash ~ Pode ser feito noar,
V€3 840

(SDM) Emperor Doomed Slash- ¥ ¥ €,

I CldT T RS CHlALLEHGER 2P
| 0

M ST CHOWSHEZ =, S M CITOHRE 1)

Jin Chonshu equilibra a luta contra Jin Chonrei
usande um Emperor Doomed Sash

JIN CHONREI

Emperor Kick-==, A

Emperor Power Kick-= =2, A

(B) Emperor Tenji Slash -= ¥ %, AouC
(Guard Cancel somente com o botdo C}



Real Bout Fatal Fury Spec
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Jin Choriel enforiz Dick cor Efip
Emperor Tengan Slash- ¢ ¥, AouC
Ryu Ten Shin- & % =, B

Emperor Tashin Slash - ¥ ¢ €, B

Emperor Rojin Slash - 4 £ €9, C

(DM]) Neo Emperor's Fury-=2 € ¢ 4 ¥ B
+C

(SDM) Emperor’s Rage -2 € ¢ 4 N, C

erar's Rage

BILLY KANE

San Setsu Kon Mid Hit - Segure € 9, A €2
C para queimar

Swirl - A rapidamente

(B) Dragon Flame - ¥ ¢ €, B

Sparrow Hunt- ¥ € € A

(DM) Ultra Fire Swirl - 4 ¥ 3 % b ¢ € B
+C

(SDM) Death Tornado- 4 Y2 N 4 ¢ €,C

Billy esquenta a vida de Cheng com um
Death Tornado

1al

DUCK KING

Head Spin Attack - 4 ¥ =, AouC

(B) Dancing Dive- ¥ ¢ €, B

Flying Spin Attack - Noar, & ¢ €, A

Neo Break Storm-= ¢ ¥ B

Cross Head Spin- ¥ ¢ €,7

Duck Fake Air-Noar, ¥ ¥

Duck Fake Ground - Durante a corrida, ¥ + C
(DM) Break Spiral - Perto, € ¢ ¥ N2 2§,
B+C

(SDM) Duck Dance- ¥ & A+ B+C
Rolling Punisher - Depois do SDM, segure
€369 B+

Mega Flying Spin Attack - Depois do SDM, no
a2k d 43,540

Duch arrebenta Kim com o Break Spiral

KIM

KAPHWAN

Moon Slash- ¥ £ € BouC
(B)KuSaZin-2 ¥ ¥ A

Hi En Zan - Segure & 1 B

Hi Sho Kyaku - Noar,  +B, ¥ + A

Energy Kick - ¥ ¢ €, A

(DM]) Chinese Phoenix Dance Kick - No ar,
¢l B4C

~___(SDM) Chinese Phoenix Kick -

Kim abusa do Chinese Phoenix Kick contra Billy
[acA0 cames [l ESPECIAL

FRANCO

BASH

Meteo Shot- ¥ ¥ = A

(B) Double Kong - & ¢ €, A
Waving Blow-€ € & N2, B+C
Meteo Tackle - Segure ¥ =, C
Power Tiger Spirit- ¢ ¥ A B
Barom Punch-A + B

(DM) Final Omega Screw Upper -
Veeea BsC

(SDM) Doomed Day Buster -
2yd e

- S
RANCHIBASH Fotus R YANAZART (&)
T e T S o

: Remd |

T e S
France complicd a vida de Yamazaki usando o
seu Doomed Day Buster

BLUE MARY

Straight Slice - Segure € =, B

Stun Fang - Depois do Straight Slice, €=, B
(B) Vertical Arrow-= ¥ V., B

M. Snatcher - No Vertical Arrow, 2 & ¥, B
Spin Fall - ¥ N, A

Bashoot Elbow - Depois do agarrao, = =, C
Backdrop Real - ¥ ¥, A +B

M. Head Buster- ¥ ¢ € B

Stun Gun Smasher- 4 ¢ €,C

(DM) Mary Splash Rose - € ¢ & ¥ 3 B
+C

(SDM) M. Diving Smasher - Perto do rival,
F€L N30

e mm———y

Many '" Franco com iem M.




: Todos os finais — KOF 97 apresenta 25
: finais diferentes. Cada final depende do
: trio de lutadores escolhido. Confira as
: combinages especiais de personagens e
i curta historinhas exclusivas!

: Hero Team A

¢ Lutadores - Kyo, Benimari e Daimon

i Obs: usar o Benimaru ou o Daimon para
¢ destruir Orochi

: Hero Team B

¢ Lutadores - Kyo, Benimaru e Daimon

i Obs: usar o Kyo para destruir Orochi e
¢ ganhar de lori

: Hero Team C

¢ Lutadores - Kyo, Benimaru e Daimon

: Obs: usar o Kyo para destruir Orochi e
i perder de lori

: Art of Fighting Team
i Lutadores - Ryo, Robert e Yuri
: Fatal Fury Team

i Lutadores - Terry, Andy e Joe

Ikari Team

Lutadores - Leona, Clark e Ralf
Psycho Soldier Team
Lutadores - Athena, Kenso e Chin
Kim Team

Lutadores - Kim, Chan e Choi
New Face Team

Lutadores - Yashiro, Shermie e Chris

'07 Special Team

Lutadores - Yamazaki, Blue Mary e Billy
07 Women's Team

Lutadores - Chizuru, Mai e King
Sacred Force Team

Lutadores - Kyo, [ori e Chizuru

Kyo & Shingo Team

tro lutador
Edit Team

nao listada aqui

dores - Yamazaki, Chan'e Choi

Obs: S6 ﬁin-::ip’ﬁa coma legenda dos did- : .

¢ logos em japones

. “Neo-Geo Freek” Team
: Lutadores - Kyo, Billy e Mai :
i Obs: S6 funciona com a legenda dos did- :
¢ logos em japdnes :
: '04 Women's Team

¢ Lutadores - Mai, King e Yuri

: Old Hero Team

i Lutadores - Clark, Ralf e Athena

Sidekick Team
utadores - Benimaru, Kim e Joe

SNK Super Star Team

i Lutadores - Kyo, Terry e Ryo
: Jori Team
¢ Lutadores - lori e qualquer outro perso-
: nmagem
¢ Obs: qualquer outro futador exceto Leona |
¢ ou Ralf e Clark i
: Leona Team :
Lutadores - Kyo, Shingo e qualquer ou- ::E::::S FE0NNE QUAKGuer tutry pen
i Obs: qualquer outro [utador exceto lori :
.. i owRalfe Clark :
Lutadores - qualquer outra combinacio | Ralf & Clark Team
: Lutadores - Ralf, Clark e qualquer outro :
: personagem
i Obs: qualquer outro lutador exceto lori :
¢ ou Leona :
: lori & Leona Team :
¢ Lutadores - lori, Leona e qualquer outro
{ personagem :




¢ Jogue com lori Orochi - Na tela de sele-
 ¢do de personagens, segure Start e faca
f e e e A L0
: Jogue com Lenna Orochi - Na tela de se-
{ legdo de personagens, segure Start e faca
tdtdtd,B+D.
: Jogue com o time Orochi - Na tela de se-
lecdo de personagens, segure Start e i‘m;a
ired>14,B+C

‘ Jogue com Grendal - Jogando no modo : i
- dois Players acumule trés vitérias. Quan- Escoltva o cerarin - Calodte 0 cUIBOE30:
' : bre olutador do cendrio em que vocé quer

: loque o cursor sobre o lutador The - jogare; Cepais, pcrte LTI

 Executioner, segure Start e aperte A. Pron-

: do for selecionar novos personagens, co
: to! Vocé ja pode jogar com Grendal.

: escrito Midway), faca a seqiiéncia: = 1

i Executioner.

]ugu& com um IIIEII‘U Hatera: de se{e
i cdo de p«emnagens, !’an;a a sequenﬁa
apertamiu Start em cada personagem in-
dicado: Koyasha, The Executioner e Lord
¢ Deimos. Entio, coloque o cursor sobre
¢ Xiao Long, segure o botdo Z e aperte A
: para iniciar a luta. Agora arrepie nas
: vassouradas.

 Jogue com uma galinha - Jogando com

: Taria no modo para | ou 2 Players execu-

: te o seu Finish Move, Vd para a tela de
i selecdo de personagens, coloque o cursor

i sobre Taria, segure Start e aperte A para

: jogar com a galinha! Entre outras coisas,
¢ elaatira ovos nos adversarios. E mole?

e 0 3 7 Py
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Lutadores cabecudos ~ Coloque o cursor
: sobre Ragnar, Al'Raschid, Takeshi nesta
i ordem e aperte Start sobre cada um deles.

Novas cores da roupa - Segure qualquer
¢ um dos botdes C, L ou R no momento da
¢ selecao.

Agora é s0 escolher o lutador que quiser.

' Jogue com Ichiro e War Mech - Ligue 0 : Lutadores andes — Cologue o cursor so-

: game e, na telainicial (aquela em que estd
 BAIE ST \aguelacIry : Long nesta ordem e aperte Start sobre

L €4 & |, Agora, natela de selecgo | 293 um deles.

¢ de personagens, eles estardo disponiveis b Al SIS e B
i no topo da tela, acima do The : . TeHs S en D 88 P
H : jogar nos dois estagios secretos:

bre Takeshi, Al'Raschid, Ragnar, Xiao

ACAO L] GAMES

3Mn1|: GulFStage Calnque 0 'i’:l[I'SﬂP so-'.-":ii'."
 bre Koyasha, Mordus Kull, Takeshines- -
ta ordem e aperte § Start sobre cada um

deles.

Grendal Stage - Coloque o cursor sobre
Namira, Koyasha, Taria’s nesia ordem e :
aperte Start sobre cada um deles. :

Trocando as cabecas — Na tela de selecdo :
de personagens, faca a seqiiéncia aper
tando Start em cada personagem indica- :
do: Al'Raschid, Mordus Kull, Xiao Longe :
Namira. Escolha normalmente seu per- :
sonagem para | ou 2 jogadores e eles vi- :
rao de cabecas trocadas.

Jogue com pantufas de coelhinho-Na :
tela de selecdo de personagens, faca :
a seqiiéncia apertando Start em cada :
personagem indicado: Ragnar, Dregan,
Koyasha e escolha seu personagem :
normalmente. :

Jogador 1 e 2 no Pratice Mode - Co-
loque o cursor sobre Pratice Mode e :
aperte Start simultaneamente nos dois :
controles. :

Continues ilimitados - Com o controle 1
inicie 0 jogo e perca os dois primeiros :
rounds. Entéo, use o Continue com o con-
trole 1 e, quando a luta for comegar, aper- :
te Start no controle 2. Venca a luta com
este controle e depois perca a outra luta :
para o computador. Agora use o Conti- :
nue com o controle 1 novamente e vocé :
ja tem Continues infinitos. :




i seu personagem apertando Z + C.

Start e continue batendo no cadaver.

: Cologue o cursor sobre Chun-Li, segure

{ Start apertado por 5 segundos e aperte : R
i : controle para seleciona-los e aumentar ou :

: Selecione Akuma - Coloque o cursor so- : diminuir a forca de seu lutador.

: bre qualquer personagem da parte de : Energia ilimitada —Na tela do Push Start,

: cima do video. Ponha o direcional para : facaestasegiiéncia: # 34 € 13 b€
: e Select. Se fizer corretamente vocé vai

: Maior velocidade — Termine o jogo sem : ©UVir uma exploso.

i dar Continue e sem alterar nenhuma op- :
i cao. Entao vocé terd mais opches no Tur- :

m
X-Men:

¢ dade acima de quatro estrelas sem alte- :

Children of

: Selegéio aleatdria - Coloque o cursor

the Atom

guerda, segure €, coloque o cursor so-
i bre qualquer lutador da fileira da di- :

! outro botdo qualquer para seleciona-la.
: cima e lute com Akuma.

i bo Select.
¢ Clonagem - Termine o jogo com dificul-

rar nenhuma outra opgao e vocé poderd
¢ escolher dois lutadores iguais.

¢ sobre qualquer lutador da fileira da es-

 reita, segure .

IfacRdes

AYSTATION

Troque de roupa—Segure L1 +R1 natela
¢ do titulo e espere por 3 bips. Aperte Start
¢ e escolha Musashi, Andy Hug ou Sam

: Cores exclusivas do Saturno - Selecione Greco.

i fuoee srwan

éTerés Kési

¢ Jogue com Master Ishii - Selecione Team :

: Continue socando- Quandovenceraluta ; Batle Mode e facaa seqiiéncia: R

e aparecer K. O. aperte imediatamente : € € eStart. Entdo ele estard dispo-

: nivel no final da tela de personagens.

| Master of

(=

-
o i
G AT .

| Modo cabecdo — Basta segurar Select
i quando escolher seu personagem. Funci-

: : i ona nos modos Practice e Versus.
i Chun-Li da versio Street Fighter Alfa - Lutadores L fortes - Pause aluta e faca :
T Stz L2, R]’ LIRS, L2 1Yo : de energia segurando Select + L1 + RZ
: aparecer alguns nimeros na tela, Use o © quando escolher seu personagem.

: Tela limpa - Desapareca com as barras

|
Battle Arena

Toshinden

Lances diferentes - Ja cansou de jogar e
: quer um pouco mais de emocao? Entdo,
: na tela principal (Main Menu) digite um :
¢ dos cddigos a seguir.
: VIRTUALI - Muda a visio do jogo paraa :
i primeira pessoa.
¢ FUNNYHEADS - Os personagens ficam '
¢ cabecudos.
: Chegue ao final - Se o jogo estd dificil HFEISUNF%JR—F.'!I& executar um combo
 faca o seguinte; pressione a tecla F10 e ; basta pressionar uma das teclas de ni- |
i escreva SPAM. Vi até a tela de opcese : :
: escolha Continue to Free Play e continu-
: es eternos. :

mero do teclado.




{ WE ClrEs 1 6 v b

: Jogue com os mestres

nagens, entre com a seqiiéncia: ¥, ¥ e : : :
e RI, segurando ' funcionar, o cn{nputadur joga o primeiro
: Round por voce.
: Personagens secretos - Selecione os per-
: sonagens secretos Evil Ryu, Evil Hokuto, :
: Cycloid Beta e Gamma e deixe que o com-
: putador jogue por vocé no Battle Mode. :
: Entdo coloque o cursor sobre Practice :

i Anita - Depois de ter acionado Thanos e : oo
: Dr. Doom na tela de selecdo de persona- : Mode e entre com a seqiiéncia: Start,
i 9 4 <, Start.

| & . Sepure e aperte A W, L1, seguran- - Bonus game - Na tela de Selecao de Mo- !
; ¢ dos, coloque o cursor sobre o Practice,
: aperte Start, faca a seqiiéncia * * =2 1 :
¢ = 1 e aperte Start novamente. Se a dica :
funcionou vai aparecer escrito na tela
i Here comes a new game mode. Ai, basta :
| segure ¥ por 2 seguridos ¢ aperte qual- entrar no Practice e escolher o banus
: : game. Esta dica funciona a qualquer mo- :

. mento do jogo

i segure. Entdo aperte X,
: cada botdo apos aperta-lo.
: Thanos - Na tela de selecdo de persona-
gens, entre com a seqiiéncia: T, 1 e se-
i gure. Entdo aperte L1, 4, ® segurando
: cada botio apds apertd-lo.

i gens, facaaseqiiéncia: P24 €124

i do cada botdo apds aperta-lo.

Segunda cor do uniforme - Se o persona-
: gem estiver na barra de selecao superior,
: segure T por 2 segundos e aperte qual-
i quer botdo. Se estiver na barra inferior,

 quer botdo.

i \ i v
F [ L
¥ S ys—Th fo— R
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: Computador joga por vocé — Selecione :
_ : Team Battle Mode, escolha seus lutado-
© Dr. Doom — Na tela de selecio de perso- | ™5 & quando o jogo estiver carregando,
i segure L2 + Select na tela de Versus. Se
i Super Saiyanjin 4 Son Goku - Na telado :
! titulo, entre com a segiiéncia: 4
¢ zes), X (9 vezes), Start.

i, JEhl ik

e A

ACAO ] camES

Todos os personagens - Jogue com Super

: Saiyanjin 4, Son Goku e deforme seu jo-

gador. Na tela do titulo faca a seqiiéncia:

i€l a2 1 Start.

(5 ve-

Jogue com o gréfico dos lutadores —Segu-

¢ re Select enquanto estiver escolhendo
: seu personagem. !

K] Revenqe

! Jogue com Coala Chan - Na tela de sele- :
: cdo de personagens, coloque o cursor !
i sobre Stan the Man, segure L1 + Starte :
inicie o jogo. Pronto, o Coala € todo seu.




. Jogue com os mestres

Dr. Doom - Na tela de selecao de perso- B FEE

: nagens entre com a seqiiéncia: ¥, ¥ e

i cada botio apds aperta-lo.

¢ Thanos - Na tela de selecdo de persona-
¢ gens entre com a seqiiéncia: T, T e se-
i gure. Entdo aperte Z, Y, X, segurando cada
¢ botdo apds apertd-lo.

i Anita - Depois de ter acionado Thanos e
i Dr. Doom na tela de selecdo de persona-
i gens,facaaseqiiéncia: 24 €134

 cada botdo apds apert-lo.

i Jogar sem jéias - Funciona apenas no
i modo Versus. Na apresentagao dos per-
sonagens aperte os trés Socos + o5 trés
¢ Chutes.

: Segunda cor do uniforme - Se o persona-
i gem estiver na barra de selecio superior, |
i segure 1 por 2 segundos e aperte qual- :
! quer botdo. Se estiver na barra inferior, :
i segure ¥ por 2 segundos e aperte qual-

i quer botao.

; Provocacdo - Para tirar um sarro do

: i Selecione Akuma - Em Super Street
i segure. Entdo aperte A, B, C, segurando ;
personagens, coloque o cursor sobre
¢ Ryu, espere 3 segundos e mova para T.
¢ Hawk. Espere 3 segundos e mova para
¢ Guile, Espere mais 3 segundos e mova
¢ “para Cammy. Espere outros 3 segundos
i e mova para Ryu ou Ken. Espere 3 se-
i gundos mais uma vez e aperte Start + X
: ¢ +Y+Z. Se funcionar vocé verd Akuma
i € 1, Segure e aperte X, Y, Z, segurando ;

Fighter 2 Turbo, na tela de selecio de

na tela,

: Personagens cldssicos ~ Para jogar com
: 05 antigdes em Super Street Fighter 2
Turbo escolha seu personagem e imedi-
: atamente aperte e segure L ou R. Com
: isso 0s cldssicos aparecem.

 rival aperte % ¥ + os trés Socos + 05 : k

trés Chutes.

 Selecione Evil Ryu - Na versio Street

Fighter Zero 2 Dash, na tela de selecio
.f\l_nl—l':._'l £159 EAMES

coloque o cursor so-
bire Ryu e aperte Start
duas vezes.

Selecione Special Sakura - Na versio
Street Fighter Zero 2 Dash, na tela de se- :
lecao, cologue o cursor sobre Sakura e
aperte Start cinco vezes.

Selecione Evil Akuma - Na versao Street
Fighter Zero 2 Dash, na tela de selecéo
coloque o cursor sobre Akuma e aperte i
Start cinco vezes. :

Selecione Cammy - Na versdo Street :
Fighter Zero 2 Dash termine o jogo com
Vega (M. Bison) e, quando for escrever :
suas iniciais, entre com a palavra CAM. |
Vé paraatela de selecio de personagens,
coloque o cursor sobre Vega (M. Bison) e
aperte Start trés vezes para selecionar :
Cammy. :

Jogue com os personagens da versio ori-
ginal - Em Street Fighter Zero 2 Dash aper- :
te Start uma vez sobre 0s personagens que
participaram daversao Super Street Fighter :
2 e os antighes aparecerio. :

Selecao aleatdria - Maversdo Street Fighter :
Zero 2 Dash coloque o cursor sobre Nash
e aperte ¥, ou sobre Ryu e aperte 1.
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Kombat

: quase todos os personagens antigos de

Mortal Kombat, na tela de selecéio aperte

: Start sobre o5 personagens Jax, Kung Lau,

£ classicas.

masculino e faca a seqiiéncia: segure € +
i X+Y+Z+Batéaluta comegar. Aivocé
: controla o camaledo.

Selecdo de cendrio — Na tela de selecéo,
: coloque o cursor sobre Sonia e aperte

1 + Start. A tela vai tremer se a dica

i funcionar.

Selecdo aleatdria de lutador - Na tela de
! selecdo, coloque em Noob Saibot para o
: controle 1 ouem Rain para o controle 2 e
: aperte T + Start.

: Opgies secretas - Entre em Options,
: coloque o cursor sobre Game Konfigure
: g segure L + R + 1 até a tela sacudir.

: Agora vocé j4 pode clicar na ? e entrar :

na tela de opgdes secretas que tem vé-
: rias trapagas.

1] GAMES

Stre

Fight

Collection

Selecione Cammy - Em Street Fighter
i Zero2 Dash termine o jogo com Vega (M,
. Bison) e quando for escrever suas inici-
. ais entre com CAM. Entao vd para o modo
i Versus, coloque o cursor sobre Vega (M.
i Bison) e aperte Start duas vezes para se-
: lecionar Cammy.

: Selecione Akuma — Em Super Street
: Fighter 2 Turbo, na tela de selegdo de
: - personagens, cologue o cursor sobre Ryu,

: Personagens Cldssicos — Para jogar com espere 3 segundos e mova para T. Hawk,

espere 3 segundos e mova para Guile,
espere 3 segundos e mova para Cammy,

i % espere 3 segundos e mova para Ryu ou
i Rayden, Kano e jogue com suas versges :

Ken, espere mais 3 segundos e aperte

: ¢ Start+®+44Ll.
i Jogar com Chamaleon - Na tela de sele- :

i cao coloque o cursor sobre qualquer ninja

Samura
éShodoxxn i

i Jogue com Zankuro — Mo modo Practice
: ou Versus, na tela de selecio de persona-
i gens, aperte A + Y e Zankuro surgird. E
possivel selecionar Zankuro para os dois
i jogadores.
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Marvel Super
Heroes Vs.
Street Fighter

. Personagens secretos

Mephisto - Coloque o cursor sobre o
: Omega Red, aperte e segure Start + ¥

BE AR EARRE A AREE AR AR Pt AR

: Dark Sakura - Equque 0 cursor sobre o
i Hulk, aperte e segure Start + = por 5 se-

gundos ou mais e aperte Soco Fraco +
¢ Soco Forte.

: por 5 segundos ou mais e aperte Soco

: Fraco + Soco Forte.

TIUO o ;
s 1111

i U. S. Agent - Coloque o cursor sobre
¢ Bison, aperte e segure Start + 1 por 5
segundos ou mais e aperte Soco Fraco +
i Soco Forte.

FIL 30 al.:‘-.ul.‘*ﬂ'
- sy :

Mega Zangief - Cologue o cursor sobre
¢ Black Heart, aperte e segure Start + €
i por 5 segundos ou mais e aperte Soco
i Fraco + Soco Forte,

Shadow Charlie — Coloque o cursor so-
: bre Dhalsim, aperte e segure Start + 1
: por 5 segundos ou mais e aperte Soco
¢ Fraco + Soco Forte.

Homem-Aranha de armadura

- Coloque
o cursor sobre Ryu, aperte e segure Start
+ ¥ por § segundos ou mais e Soco Fraco
ou Soco Forte.

pan Pro

Wresthnq
Featuring
Virtua Fighter

. Barulhos da torcida - Segure L + R no

controle 2 e entre no 1F Mode com o
controle 1. Quando comecar a luta, aper-
¢ te qualquer botao do controle 2 e a gale-
! ravai vibrar
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GOLPES & DICAS:

Q) Al 5
Sacs, W Playstation
- Samurai Shodown
Special

Mace:
The Dark Age /& | Bloody Roar

Clayfighter ' X8 ‘B Star Wars:
63e1/3 @ TR Teras Kasi

Arcade
Mortal Kombat 4

) e By Samurai
Real Bout Shodown 64
Fatal Fury
Special

Marvel Vs. Capcom

Trugques detonantes
3% Marvel Super Heroes = Samurai Shodown 4 3k The King of Fighters'97
(PST/ SAT) (SAT) (Arcade/Neo Geo)
3 Marvel S.Heroes ¢ X-Men Children 3% Mortal Kombat Trilogy
\'s. Street Fighter (Arcade)  of the Atom (PC) (SAT)
3 Street Fighter =% Dragon Ball Final Bout 3% Battle Arena
Ex Plus Alpha (PST) (PST) Toshinden (PG)
3k Street Fighter Collection ~ 3%K1-Revenge (PST) ¢ All Japan Pro Wrestling
(PST/SAT) 3% K-1 Grand Prix (PST) (SAT)
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