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SALADAO DE
VERAO

Se vocé se empolgou com a
praia, o cinema e outras curti-
coes e se esqueceu de passar
na locadora, saia disparado.
Ha lancamentos quentissimos,
je tudo quanto é género. Veja
) gue temos nesta edicao: Cor-
idas de carro (nadamenos que
Ridge Racer Revolution e Indy
sar 2), dois jogacgos de nave
Kaitei e Darius Gaiden), tiro
com o cart do supergame da
yanda Aerosmith, para Megae
SNES), acao, estratégia, aven-
ura, luta e até pescaria.
\lém dos games que debulha-
nes. ha muitos lancamentos
yrometidos para o verao e ain-
ia n3o lancados. Fique ligado
0 Sheis, gue mostra os pri-
neiros lancamentos em Magic
-ards, mania que esta pe-
jando depressinhaagalerados
james. Evocé ndo pode deixar
e conferir a edicdo de n?100.
stamos preparando um pre-
enlaco pra vocé comemorar
ORNOSCO.
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- DKC2
DIDDY'S
KONG
QUEST

Todas as moedas DK
e os bonus para vocé
fechar os primeiros
mundos com 100%.

MEGA & SNES
REVOLUTION X

O superarcade de tiro do AeroSmitt
chega, enfim, aos consoles.

PLAYSTATION
RIDGE RACER
REVOLUTION

-

O mascote da 7 UP esta ainda mais
cool, com graficos tridimensionais.




A onda dos Magic Cards veio
dos States, foi virando mania no
Brasil aos poucos e ja estd inva-
dindo as locadoras de games. Em
janeiro, dois jogos do género ja
podem ser encontrados. O Spell-
Fire, publicado pela Editora Abril,
e Magic the Gathering, langado
pela Devir.

Os Magic Cards s&o haralhos
para jogar em grupo. Sao cente-
nas de cartas, todas com um vi-
sual de se tirar o chapéu, vendi-
das em pacotes ou.envelopes. Elas
trazem personagens, magias e si-
tuagdes que os jogadores devem
administrar. Além de jogar, a gran-
de fissura é colecionar cartas para
ter um baralho poderoso.

Em Sao Paulo, a Editora Devir

INTERNET

esta distribuindo Magic - The Ga-
thering nas locadoras de games,
em magos de 60 cartas e envelo-
pes com 10. S3o mais de 300 car-
tas ja produzidas para colecionar.

A ONDA

Magic - The Gathering foi o pri-
meiro game do género a empla-
car nos States. No seu rastro,
surgiu SpellFire, que & mais sim-
ples de se jogar. No Brasil, Spell-
Fire estd sendo distribuido em
magos nas revistas da Abril Jo-
vem. Sdo 110 cartas, em duas
caixas de 55 cada uma. Os enve-
lopes com 15 cartas sdo vendi-
dos nas bancas e trazem, todos,
pelo menas uma carta especial —
as mais cobicadas e poderosas.

VIA SATURNG

EM BREVE, MAS S0 NO JAPAO

0 Saturno poderd ter seu
acessorio para acessar a Inter-
net lancado ja em abril, no Ja-
pdo. Mas, infelizmente, a ver-
sdo norte-americana do aces-
sario so deverd sair nos States
|4 para o final do ano. E por que
essa diferenca de datas? Se-
gundo a porta-voz da Sega dos
EUA, Dan Stevens, hda muito
menos micros padrdao PC no

4 ACAG GAMES

~Japdo e a Sega quer aproveitar

essa brecha para consolidar o
Saturno como um canal para
Internet. J4 nos States, como
hd micros “a rodo”, o langa-
mento vai ser feito com mais
calma.

Como no Brasil ainda ha
poucos Saturnos vendidos, 0
acessorio também devera de-
morar para ser langado.

Algumas cartas e envelopes de Magic: The Gathering. Mania
que estd pegande por aqui

VERSOES PARA PC

Os dois jogos ja estdo rolando
nas lojas em versdes de CD-ROM
para micros. Magic - The Gathe-
ring saiu pela MicroProse com o
formato de cartas na tela, para ser
jogado como Pdquer ou Pacién-
cia. SpellFire saiu pela Interplay e

sua interface ndo € de jogo de
mesa: ele & todo montado com as
ilustragdes das cartas e rola como
uma histéria de interagao na tela.
0Os dois games trazem um modo
para jogar sozinho e aprender e
outro, pra jogar em rede.

Veetomman

vai dar superprémios nos EUA

E isso af: 0 game do rob6 mu-

tante mereceu a maior promo-
¢do ja feita pela Sega nos Sta-
tes. Sdo 125 mil délares em
prémios e mais 90 Saturnos
de brinde para quem tiver
o melhor desempenho no
jogo. S6 ai, ja séo 160 mil
dolares em prémios. A es-
tratégia é complicada: o cara

precisa comprar 0 game e
jogar até o final. Se seu de-
sempenho for bom, pinta natela
um-telefone secreto da Sega. Ligan-
do, ele recebe o enderego para mandar

seu cartucho. Na resposta, a Sega envia pra ele um novo cartucho, cor
outra versio de Vectorman, provavelmente mais cabeluda. E 0s campe
Bes dessa versao receberdo os prémios: 12 lugar - 25 mil doletas, 2°
112 - 10 mil cada,'do 12° ao dltimo - 90 consoles Saturno. Pode? E
Tec Toy, que tal uma promogao dessas por aqui?




JAPONE

Uma nova geracao de arcades esta

S CURTEM

S it fstining agity and deadly precision

Side Winder 3D PRO é o novo
joystick profissional da Microsoft
para encarar simuladores de vdo
em micros. O joystick tipo man-
che traz oito botdes, incluindo um
para mudanca de visdo que acom-
panha o movimento de pressao
do seu dedo. O Joystick funciona
em DOS, Windows 3.1 e Windo-
ws95. 0 preco sugerido é de
R$79,00.

A moda dos peixes, que rolou o
mundo em 95, deixou seqielas
nos videogames. Depois de Bass
Master Classic e Bass Taurna-
ment, ambos de pescaria para
SNES, vem ai Aquanaut’s Adven-
tures — um educacional ecolégi-
co sobre peixes para Playstation
— e Mark Davi’s Fishing Master —
de pescaria, para o SNES. Glub
glub glub...

A Aiari norie-americana da sinais
de gue ndo vai bem das pernas. A
empresa demitiu um montio de
empregados nos States, princi-
palmente programadores e “pilo-
tos” de jogos para o Jaguar.

Sega e Sony talvez baixem o pre-
¢0 dos seus jogos para uma faixa
em torno de 40 doletas, para com-
petir com o Nintendo Ultra 64.

decolando no Japdo. S3o supersi-
muladores chamados Rides Machi-
nes. Essas “maquinas de passear” sao
dotadas de suspensoes hidraulicas,
amortecedores, propulsores e telas de
alta definicao e simulam desde corri-
das de esqui a batalhas no espaco e
outras loucuras, tudo a escolher. Co-

nheca algumas delas.

meiras maquinas de pas-
seios langadas no Japao em
95, com imagens de com-

4| putacdo grafica. O roteiro

habitual oferece cinco op-
cOes, entre jogos e passei-

il 0s, e um dos games mais

curtidos é Galactic Storm
(tempestade galactica).

AS-1, Sega - Esfa ¢ dez! Outra maquina para simular games e

jogos, mas da Sega. ulala!l. Voce escolhe um tipo de passeio ou
game de tiro e manda ver, com imagens de filme. A maquina
reproduz os movimentos que vacé vé na tela, inclusive acelera-

¢do, freada e trepidagoes.

IMULADGRES
DE ARRASAR

1 IDYA, Taito - Uma das pri-

SUPER D3BOS, Taito - Um super
simulador, oferece dez tipos de pas
seios, desde viagens no espago :
descidas de montanhas com esquis
Repare no tamanho da grua que le
vanta “a coisa” e na suspensao hi
drdulica. Animalissimo!

0S MAIS CURTIDOS LA FORA

Pra vocé ficar antenado, damos uma geral nas “paradas de suces-
s0s” publicadas no inicio de dezembro passado, no Japdo, e nos
Estados Unidos no inicio deste ano. Eram os jogos preferidos do
publico, antes dos lancamentos quentes do Natal, que s6 vdo apa-
recer nas listas de fevereiro ou margo. Confira!

JAPAO 1 JAPAO 2

0Os 5 melhores paraosleitoresda  Os 5 melhores, segundo os leito-

ESTADOS UNIDOS

0Os 10 mais dos leitores da EGI
(Electronic Gaming Monthly), ed
¢ao de janeiro de 1996.

Yes! Yes! Yes! Vamos torcer.

0 Playstation parece estar ven-
cendo de goleada a disputa no
mercado ianque com o Saturno.
Empolgados com o sucesso, al-

guns executivos da Sony perde- 1 - Warhawk - Playstation

ram o bom senso e ja anuncia-

ram o langamento do Playstation

2 (para 1997) e do modelo 3 no
préximo milénio. Gente, isso é
que antecipacéo!

Vem af o Sega 64 Bits. E s6 fofo-
ca da EGM: a revista diz que a
Sega ja estd desenvolvendo seu
console de 64 Bits, com o codi-
nome Eclipse, e que poderé lan-
¢a-lo em em meados de 1997.

revista Juguemu, dezembro 95.

1 - Virtua Fighter - Saturno
videogame nao fornecido)
3- Tekken - Playstation

4 - Chronno Trigger - SNES
5 - Ridge Racer - Playstation

res da Famitsu, dezembro 95.

1 - A Quarta Grande Guerra
dos Superrobds (Dai Yon Joi
Uuppa Robotto Taisen) - SNES

2 - Ridge Racer - Playstation

3 - Virtua Fighter - Saturno

~ 4-Final Phantasy 6 - SNES

5 - Tekken - Playstation

2 - Twisted Metal - Playstatior
3 - Mortal Kombat 3 - SNES
4 - Mortal Kombat 3 - Mega
5 Pitfall - Mega 32X
6 - Yoshi’s Island - SNES
7 - SimCity 2000 - Saturno
8- Astal - Saturno
9 - Killing Time - 3D0
10 - Chrono Trigger - SNES
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Nao ha coisa melhor
na vida da gente do
fue Zoar Com nossas
irmas, nao é mesmo?
Pois é, foi o que al-
guns leitores fizeram

Angélica de Melo
Lopes foi sacaneada
peloirméo, o Gusta-
vo, de Inhumas (GO).
Nzo ficou dtima?

Fernanda Pereira,
irma do Luciano, de
Cachoeirinha (RS)
ganhou um visual
Zen-hippie. Paz e
amor caral

12) Elogios para vocés. Apés
um sumico do computa-

dor de suas paginas,
A  vocés me aparecem
com 24 dicas para
PCs no Sé6 Dicas.
2°) Reclamacdes
para a Micropro-
se. Vender o jogo
Dragon Sphere
eles sabem, mas
mandar o livro de
dicas (hintbook), nem
em sonho! Também pedi
o hinthook de Kings Quest 6

para a Sierra e nao veio.

RAFAEL DE MIRANDA ORTEGA
Sao Paulo, SP

Obrigado pelo elogio, Rafael. Entramas
em contato com a Magnahome, distri-
buidora autorizada da Microprose no
Brasil, para obter uma solugao para o
seu problema. Infelizmente eles néo
podem interceder por vocg, pois O
contrato de distribuicdo néo inclui hint-
books. Mas deram uma dica: se vocé
mandar um fax (em inglés, claro) para
a softwarehouse pedindo o envio do
livro e dizendo que pagara as despesas
de correio, & hem capaz que a Micro-
prose atenda ao seu pedido. Afinal, ela
s6 ndo fez isso ainda porgue nao costu-
ma enviar brindes promocionais para
outros paises além daqueles em que a
promacao é véalida. N&o custa tentar...

0 Goro sabe tudo, mesmo!!
Olha a revista que ele (6!
Arte caprichada do Rodrigo
Germano dos Santos, de Séao
Paulo (SP)

Davi
Dionisio
Pereira, de
Santos (SP),
caprichou
no traco
desse
Venom.
Ficou
perfeito!

Mt NG

Na revista do MK3, a configura-
¢do minima que vocés coloca-
ram foi de 4 Megabytes de RAM,
com um 486 SX25 MHz. Na ver-
dade, sdo necessarios 8 Mega e
um 486 DX33 MHz. Comprei o
CD e nao poderei jogar enquan-
to nao comprar mais 4 Megas de
RAM. Exijo que publiquem essa
observacao..

DANILO CARNEIRO C.HALIZ

\amos esclarecer as coisas, Danilo: a
configuracéo minima que publicamos &
sempre a indicada pelo praprio fabri-
cante. As softwarehouses sdo obriga-
das a fornecer esta informac&o na
embalagem do produta, orientando o
consumidor. As revistas especializa-
das, portanto, julgam a configuracao
fornecida pelo fabricante corno um dado
confiavel e a publicam sem grilos.
E claro que num 486 com 8 Mega de
RAM o game roda muito melhor - alias,
& esta a configurag@o da maguina em
que o testamos para fazer a matéria.
Mas se a softwarehouse diz que o
minimo exigido sao 4 Mega, o game
tem que rodar! Talvez vocé tenha sido
traido por outro tipo de configuracado —
a do config e autoexec. Certifigue-se de
que ela esta de acordo com os requisi-
tos do jogo, que constam do manual.

Eu gostaria de saber se existe
alguma possibilidade de sair
este game para o Mega Drive.
ERIVELTO L. P. DE OLIVEIRA
Campinas, SP

Talvez pinte, Erivelto, mas como vocé
ja notou, esta demorando ndo é?Eha
pelo menos um motivo aparente: &
comum as softwarehouses produzi-

INTERNATIGNAL SUPERSTAR SGCCER

Comparando oS precos em uma
loja, descobri que o Mega +
Sega CD + 32X saiu R$200 mais
caro que o Saturn. Como & que
o Saturn é melhor e custa mais
barato?
THIAGO DE OLIVEIRA
Séo Paulo, SF
0 custo & maior por uma série de
motivos, Thiago. Mas o principal & que,
ao montar seu “Hotel Sega”, vocé aca
ba comprando trés maquinas, comm
trés embalagens, trés circuitos inter
nos, muitos chips e outros componen
tes caros. D Saturno, apesar de ter
chips mais evoluidos, & uma maquin:
s, com apenas um circuito, uma en
trada de jogos em CD, uma embala
gem. Deu pra sacar? Ao langar esses
acessarios, a Sega pretendeu nao dei
xar vocé de méaos abanando durante
dois outrés anos, enquanto a tecnologic
avancava e oferecia novas emocdes
Ao longo do tempo, issa saiu mais caro
Mas se vocé gquer trocar tudo por un
Saturno e aceita uma sugestao, faca ¢
seguinte: nao tente vender todo o cor
junto de uma vez. Venda o seu Hote
Sega em partes separadas, para corm
pradores diferentes. E mais facil. S
der certo, em breve vocé estara debl
lhando CDs do Saturno.

rem jogos e acertarem seu, lance
mento com exclusividade paré algun
consoles. Foi o que aconteceu durar
te algum tempo com o Fifa Soccer
gque demorou a sair para o SNES
Agora é a vez do SuperStar, gue sai
apenas para SNES e 3DO. Talve
saia, algum dia, para o Mega. Fiqu
na torcidal



TECNGLGGIA

Tenho algumas curiosidades so-
bre as nowvas tecnologias que
estao pintando para os videoga-
mes. O que é a técnica ACM
empregada nos jogos Killer Ins-
tinct e Donkey Kong? Como é
esse papo de acessar a Internet
através de consoles? O Saturno
brasileiro também podera ter
um modem para ligar-se arede?
RENATO J. F. S. OLIVEIRA
Ponte Nova, MG
A sigla ACM vemn de advanced compu-
termodeling (modelagem avancada por
computador]. Isso significa que os per-
sonagens e cenarios dos jogos sao
criados em avancadas estacides de
computacao grafica, capazes de dar
volume, brilho e textura para os ohje-
tos. Por isso & que, tanto em Donkey
como em Kl, os personagens parecem
bonecos — tal o realismo com que s&o
desenhados e mavimentados. Deu pra
sacar? Ja o acesso de consoles de
videogame & Internet pode ser feito de
varias maneiras. Com o Mega Drive,
por exemplo, basta ter um cartucho
Mega Net e uma linha telefénica. O
cart, lancado no final de 95 pela Tec
Toy, conecta o console com o BBS da
empresa, permitindo o acesso do usu-
ario a varias informactes e funcoes —
entre elas, trocar mensagens eletroni-
cas com usuarios de Internet de todo o
mundo. No caso do Saturno; que & um
equipamento muito mais avancado, o
acesso a Internet pode ser mais sofisti-
cado. Mas nem a Sega do Japéao divul-
gou ainda guais seriam as facilidades
disponiveis para o consale. De uma
coisa vocé pode ter certeza: a ligacao
dos videogames com a Internet & possi-
vel e muito interessante para seus fabri-
cantes. N&o faltargo oportunidades.

Venho parabeniza-los pelo é6ti-
mo trabalho. Mas como leitor,
ndo pude deixar de notar que no
S6 Dicas vocés erraram a ulti-
ma password de Judge Dredd.
Nao é YGR2 é YGRZ.
CARLOS NEVES
Brasilia, DF
Muito obrigado por apontar a falha,
Carlos. Passou batido mesmo. Prova-
velmente, foi pela semelhanca da le-
tra com o nimero, na tela da tevé.
Supomos que a maioria dos leitores
sacou. Em todo caso, fica o alerta
para os gue boiaram porque nds mar-
camos bobeira.

Chun-Li e Cammy passaram (érias nas praias cario-
cas. Anderson C. Almeida, de Angra dos Reis (R])

Hi-Top Game Turbo com 2 con-
troles, adapiador e 3 caris.
Nicolas Silva, tel.: (0532) 32-
2139, Rio Grande, RS.

Sega CD, Mega Drive, um CD,
um adapiador para Master, 2
controles e 6 caris. José Carlos,
Sueli ou Rafael, fel - (011)918-
3941, Sao Paulo, SP.

Mastier com pisiola e 2 caris.
Renaio Dela Libera Castro, tel.:
(0194) 60-4096. Americana, SP.

Master 2 com 3 caris e um
controle, Ramiro Martin Mohe-
dano, tel.: (082) 221-5861,
Maceio, AL.

Mega com 6 caris e 3 coniro-
les. Fabio, tel.-(011) 911-2858,
Sdo Paulo, SP.

Game Gear e um adaptador para
Master. Rogério A. Bussolin, fel.:

(013) 236-8900, Santos, SP.

3D0 com CD Fiffa Soccer e um
conirole. Francisco S. Sousa,
Rua Romao Puigari, 972, CEP
04164-001, Sao Paulo, SP.

Carts NBA Jam e Magical Quest,
paraSNES. CésarA. A. Miranda,
tel.: (021) 593-8170, Rio de Ja-
neiro, RJ.

TUDO PARA TODOS 08 VIDEO 6
i W

} CARTUCI
sem?““- CONSOL

\\\|\|5‘s JOYSTlC
ACESSOF

ATACADO E VAREJ

ATENDEMOS VIA SEDEX PARA TODO O

TUDO COM GARANTIA!!
SOLICITE NOSSA TABELA DE PRECOS =
N0 COMPRE ANTES DE CONFERIR NOSSOS PRECOS E

Rua Mere Amedea, 820 - VI. Maria - Sdo Paulo - SP - CEP
Tel.: (011) 955-7373 - Fax: (011) 95
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Quem jajogou sabe: o grande lance de Donkey
Kong 2 & encontrar todas as fases de bonus e
as moedas DK para ver um final diferente. Para
orientar vocé, o game coloca um sinal de
exclamagdo (! ) ao lado do nome da fase —ou
do mundo - indicando que vocé encontrou
todas as fases de bonus. O mesmo serve para
as moedas DK, ou seja, quando aparecerem
a0 lado do nome, & porque vocé pegou todas.
Nao se esqueca de fazer a fase fugando,
principalmente a parte alta das tela... tem
muita coisa fora do alcance dos seus olhos.
Nesta matéria de dicas, vamos mostrar todas
fases de bonus e as moedas DK que encontra-
mos nos dois primeiros mundos e um trecho
do terceiro. Se vocé ainda ndo sacou o funcio-
namento do game, leia a matéria da edicao 97.

Lembre-se que apos fazer esta primeira fase,
outras vao se abrindo e vocé pode escolher a
ordem de jogo. As telas dos personagens da
familia nao tém bonus nem moedas. Algumas
fases de bonus estio escondidas e outras
pintam nos barris com a letra B, de bonus.

ACAG GAMES

GANGPLANK GALLEON

__ Pirate Panic :

Passando pela rachadura do galedo, vd pra direi-
ta e entre no bonus. Depois disso, pegue o rinoce-
ronte, siga a seta e va em divecdo a cabine para
encontrar outro bonus

Assim que sair do bonus anterior, vd pra direita,
suba nos barris e encontre a moeda DK

Fase Mainbrace

Logo no inicio, siga a seta de bananas, va para
as cordas e entre no barril de bonus.

As fases de bénus 2 e 3 estao visiveis nos
barris com B. Basta passear pela fase.

Saindo do terceiro bonus, suba no mastro do meio
e depois siga para a direita. Pinta a DK

Suba nestes barris em escadinha para achat o
primeiro bonus

Apds sair do binus, fique no sequndo barril
coloque seu companheiro nas costas. Pule e voc
verd trés ganchos no alto. A moeda DK estd n
terceiro

No alto desta pilha de barris, apds derrotar
jacaré azul, ha um barril de binus

/



;

”I\-'{ase Lockjaw’s
Locker

Ao iniciar a fase, espere a dgua subir. Ud pra
- direita até localizar as caixas da foto, A passa-
: gem assinalada o levard ao final da fase, mas sem
: bénus ou moedas

Pegue o tubarao e suba no barril DK. Ld, vocé vai
ver uma banana sozinha. Carregue o tubario
segurando 0 A e vd em direcdo a caiva: binus

Ao sair, siga pra diveita e quando a dgua comegar
a abaixar, a moeda DK estard dando sopa

Wb SRR R R UL JEURCTC IR RLE BRI T TN T PR e R T W R e o R e B T S B I T B T o S T s

Fase Topsail
Trouble

Pegue a cobrinha pra ajudd-lo na fase. Com ela
vocé podera pular para o alto deste mastro e
achar um barril de bénus

Apds esmagar a cigarra, na ponta do mastro, rola
outro bonns

Depois, siga até a escada de cordas perto da
abelha. Vd entao pra direita, na ponta do mastro
e pegue a DK

MOVDO 2
(ROCODILE CALLDRO!

Fase
Hot-Head-Hop

Comece a fase no sentido linear até encor
abaladocanhao. Paraachar o primeiro bé
coloque a bala no canhdo e pronto.

Assim que encontrar a aranha, suba fazs
as plataformas de teias. La no alto es
moeda DK.

Continue fazendo a fase por cima. Antes
perder a aranha, vocé achara mais duas fz
de bonus com o barril. E facil!

0 a'care; _qué tal faze
este mundo especial. Ele é vendid

ACAG GCAMES




Fase Squawks’s Shaft

0 primeiro honus esta indicado com @ setade
bananas. Mole mesmo...

ssoeas BB RS

A moeda DK esta dentro do primeiro bonus.
Basta ndo entrar no barril com a carinha do
personagem e sim, ir pra direita.

Cada personagem deve pular no barril com
sua carinha para i para o alto.

Perto do bareil com DK, entre os urubus, hd um
barril de bonus. Para entrar, arremesse Diddy

Suba utilizando o caminho dos batris com setas.
Ao ver a banana sozinka, pule pra direita, dé um
coro no jacaré e entre no bonus

Fase Lava Lagoon

e Ly
au
e
e

> Ao lado da placa indicando proibide tubardo,
: estoure a caixa com um barril e entre no binus

1 ACAG GAMES

Para achar a moeda DK faca o segllinte: saia
do bdnus, passe pela primeira foca, va paraa
direita, passe pelo peixe gordao e va até a
proxima foca. Des¢a pelo cantinho até o barril
com exclamacao e siga as bananas.

Fase
Red-Hot-Ride

Depois de perder o Rambi, passando pelo marcador
de tela, pule no balio e deixe-o descer para a
esquerda. E bonus!

Outro bénus na plataforma antes da placa de
proibido rinoceronte. Basta ir de.encontro a
rocha e chifré-a.

Com o barril, acerte a abelha de cima, proxima a
letra. Fique no baldo pulando e arremesse seu
companheiro. No alto estd a moeda DK

Fase Kannon’s Klaim

Para encontrar o primeiro bonus, entre no segundo
barril dos que estdo ligados por fileivas de bana-
nas. Vocé serd arvemessado para o barril de bonus

Segundo bonus. Perto deste baii, estando com 05
dois macacos, pule até o barril com estrelae de ld,
direto para 0 bonus

Mais wm bénus entre dois jacarés. Detone-os, v
pra diveita ¢ siga a seta. Uocé encontrard o bénu
e a moeda DK

MUNDO 3
KREM KAY

Fase Barrel Bayou

Para encontrar a moeda DK, basta darumro
com o Rambi. Vocé ganha a moeda quanc
encontra a placa de proibido.

Siga o fantasma até o bal e estoure-o pa
pintar a bala do canhao. Volte entdo para
esqguerda e cologue-a no canhao para ir i
bonus. :

Atravesse o rio no barril e pegue as bananas.
fim da travessia pinta o barril com 0 B. Arreme
sen companheiro para entrar
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Fase Glimmer’s
Galleon

Apds pegar o Glimmer, fique ligado no eaminkho
das setas. No canto superior direito estd a entra-
da de um bénus

0 segundo bonus esta no lado esquerdo do
namero trés formado por bananas, bem no
meio do escuro.

Td vendo a banana sozinha? Repare que o caixote
tem uma abertura. Mais bénus na parada

Passe pelo nimero trés, suba até o canto
superior direito e, ainda no alto, va pra esquer-
da. Assim, vocé vai avistar a moeda DK.

Fase Krockhead
Klamber

Moeda DK - Comece a fase indo pra direita.
Pegue o barril, volte pra esquerda, acabe com
a abelha de cima e pule a outra. Pegue o bal,
detone a primeira abelha, pule a segunda
voando (va com Dixie) até avistar quatro abe-
Ihas. Passe no pau arremessande o segundo
macaco contra elas. Destrua todas as quatro
abelhas com o bal. Na Gltima estara a moeda.
Ufa!

Antes da placa de proibido aranha, pule pois |a
no alto ha um bonus.

Fase
Rattle Battle .

Do canto esquerdo, pule até aparecer um
barril secreto que o:levara ao barril de bonus.
Ao sair do bonus, entre na cabine para virar
uma cobra. '

-
Indo para a diveita, ao avistar a rachadura, fique

bem na ponta e caia pra direita. Ld, encontre a
moeda DK

{ SE! iV § o\
Nesta cena, sequre 0 A para tomar impulso e pule
até o barril de bénus, escondido no alto
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S6 'aiegria - Ai vai um sacolao de dicas
preciosas para tornar este game uma
verdadeira baba. Para fazer os trugues 6
abaixo, basta pausar o jogo em qual-

guer momento e entrar com as sequéncia
de comandos correspondente. Mas aten-
¢do: as seqUéncias devem ser feitas com
muita rapidez, falou?

A
T
u
R
N

Recuperar energia- ¥, R, ML XA Y, B, Z,
. D€ Siar

Invencibilidade- 1.Y, € A ¥, B,=2,C, Start

le 2, entre com a
Secret Mode aparecera no alto da tela Entdo
selecione o item Lives e mova o cursor para a
direita: vocé ficara com 99 vidas! Mas nao &
s6. Usando este trugue vocé levara inteira-
mente gratis 20 o dasta

. LR C,Z B Xno controle 1
As opgoes para a escolha de fase aparecerao
na prépria tela.

f LJI‘,L-.\

£SEGA EHIER‘PR&SES LTD 1995
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Selegao de fases-Aivai areceita para acessar
atela de debug do game. Ela ndo é das mais
completas, mas pelo menos permite selecio-

nar fases. Na tela de password, use a senha
DAVIDL. Volte 2 telade opgOes e vocé acessara
um novo menu para a escolha do estagio
desejado. :

Lutadores nanices -0 trugue s6 funciona em

lutas pelo Versus Mode. Proceda normalmen-
te e,
Loadlng

arregn (a frase Now
mostrada na tela) 1

Efeitos especiais - Que tal um visual difere
te neste jogo? Basta usar as seqliéncias !
comandos abaixo durante as lutas para cons
guir efeitos muito legais.

Bolas transparentes -B, A, € €, B, €
a! Bl A! e e
Bolas gigantes- €, A, 2V, B A€ €

Tempo infinito - B, A, € €, B, €, A
€ AB €A

Bolas miniisculas - B, A, € € 2, A, ¥
St et

Deixar seu lutador preto & branco - B
€€l > ABBA€E€

Deixar o lutador inimigo preto & branca
A€€, B € ACBAECEr’
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Continues extras - Na tela de opgoes, Hiumi-
_*ne a palavra Option e aperte juntos os :
: botdes 1, L, R e Start. Inicie normalmente o . Problemas digestivos - Beavis e ButtHead
- jogo e vocé estara com seis Continues. . vaoterquedividirotroféu trash dos videogames
- com Sketch, personagem principal deste game.
- Napalm Gun - Sabe como pegar esta incrivel - Pelo jeito, o cara & muito chegado numa
arma no comecinho do jogo — e sem muito salada de repolho com batata doce de sobre-
: trampo? Basta atravessar o primeiro estagio - mesa. Depois de detonar todos os inimi-

CRCRC IR RCRE RS R R R R S R )

A MAIS COMPLE

DR}

LOCADORA DE G/

> COM NOVOé
LANCAMENT

e e enee

* inteiro sem atirar em nada. Chegande & - gos da tela, fique apertando rapidamente
: Power Unit , no final do estagio, detone-a
sem acertar as colunas laterais. Fazendo
isso, seu escore ird para 2.800 e, ao checar
seu inventario, vocé percebera que faturou a
- Napalm Gun na boa.

-
-
.
-
-
-

V. Aproveitando a soliddo temporéria, Sketch
da uma ruidosa aliviada em seus problemas
de flatuléncia. Se houvessem ainda inimigos
na parada, morreriam todos intoxicados.

CRCRCRC R

s s s s e sssnces 0

. -"L“Zo‘f’:ﬂ?"ﬁ

Vidas infinitas - Jogando com qualquer per-
* sonagem, pegue o poder do Capitao América
- e va para o chefe. Bata no cara, até deixa-
: lo s6 com um tequinho de energia. Depois
- pemita que ele desca a porrada até vocé
- perder todas as vidas. Quando isso acon-
ttecer, solte o s
* poder do Ameri- [IEIEEEEIS "
: ca e ele detona- :
- ra de vez com o
- vil@o. Passando
a proxima fase,
- deixe-se morrer
- novamente e...
- surpresa! Onume-

o . f

: AGORA EM &
@ - raparanoveenao ¢
- saira mais disso — o0 que, na pratica, significa : ENDEREGO\.

: gue vocé esté com vidas infinitas. LOJA 1

%
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- Sala secreta - O leitor Paulo C., de Sao Paulo
: (SP), descolou uma passagem secreta ja na
primeira fase deste jogaco! Saca s0: comece
: 0 jogo com Homem-Aranha. Logo de cara,

RUA SERRA DO JAPI,
TATUAPE - CEP 03309-
TEL/FAX 941 9957

S e o s ses 08 s e BB ssLEDBEDE BB

- vocé vé uma lata de lixo no canto. Ande LOJA 2
 até ela. Bem ao lado dela figue dando RUA CONSELHEIRO MO
- varios pulos. Quando cair, dé alguns so- DE BARROS, 540

: eos e... Pronto! Vocé achou a sala secretal SANTANA - CEP 02018

TEL/FAX 959 0530




KAITEI
DAISENSOU
Imagineer

ficdo - 1 ou 2 jogadores
(D japonds

GRAFICO
50
DESAAID
DIVERSHO
JUEALIAE 000
IRIENALIDADE 000

0 game & facil e mais diver-
fido jopando em dupla. Ouem
ndo estd acostumado vai es-
franhar o excesso de elemen-
fos na fela

COMANDQGS

A Atira misseis para a
frente
B Atira misseis para cima

& solta bombas de profundidade

c Atira misseis para
cima, para frente e solta
bombas de profundidade

Hara a’a terceiro chefe. Deixe os b!acas caivem
sobre a face dele e, quando o rosto ficar em carne

viva, desga o dedo

14 ACAG GAMES

Antigamente, na era de ouro do Ninten-
dinho e do Master, rolavam aos mon- |
tes jogos de naves para debulhar a

dois. No reinado dos 16 bits, a freqién-
cia de lancamentos do tipo diminuiu mui-
to. Agora, a Sega resgata esse barato
com o primeiro game do género para o \
Saturno. O grande lance desses games é ¢
conseguir avancar nos cendrios, atirandoem
tudo que pinta e, em Kaitei Daisensou, sdo
submarinos que comandam a acdo. Nio sabe-
mos se o game vai sair nos States. Quem puder,
pega o CD japonés. Quem nao puder, ja vai
curtindo as imagens e torcendo para que saia.

RATALHA NAVAL A DOIS

Detonar o primeiro

chefe é boiada. Fique no
neio da tela ativando e os
ataques dele néo o acertam

Jogar a dois & mais divertido
pois, aofinal de cadafase, vocé
fica sabendo quem detonou o
chefe. Além disso, o final € uma
batalha entre os dois.

0 game da trés tipos de tiros
para o alto e trés para a frente.
Eles sao identificados por cores
e letras e sua poténcia aumenta
conforme o jogador vai coletan-
do as armas. Vocé também en-
contrara estrelas e, ao pegar
cem, ganha uma vida extra. O
jogo traz quatro niveis de dificul-
dade, com Continues infinitos.

Entre as fases, pinta
essa tela que mostra,

com uma carimbada, quem
detonon o chefe

Surpresa! Depois da camaradagem no jogo,
hora de definir quem ¢ o melhor. Esqueca
amizade e detone o seu amigo. Fight!

0 u!tmm c!:efe da um certo traba!fw Deixe-v
passat por vocé, com cuidado para néo ser esma-
gado na pavede. Depois atire sem parar em sua
traseira



DARIUS
GAIDEN -
Taito

Espacial - 1 ou 2 jogadores
(D japonds

A diversdo acabou levando ape-
ias um "bom " pois @ Taito ainda
vl fer de gramar pra emplacar
nos 32 bits. Para o futuro gue-
femos cendrios animalescs e
diversidade de chefes, OH?

Os peixes possuem um.estranho e misterioso
fascinio sobre os japoneses. Durante séculos, o
- pais viveu fechado para quase todo o mundo e,
para os japoneses, a destruicao viria pelo mar,
através de inimigos, maremotos ou monstros
desconhecidos. Esse fascinio pelos seres do
mar € a marca registrada de Darius, um
classico dos jogos de nave. Em Darius,
todos os inimigos s&o peixes e serpentes do
mar. Esta é a primeira versdo da saga
para um sistema de 32 bits e, por isso
mesmo, obrigatoria para os fas da série,
gue € um do5 marcos da Era dos 16 bits.

S |

A curtigdo no jogo é sobreviver nz
tela enquanto o cendrio avanga. J
desencanatlo, mas nao pense que

facil. Suas armas sao sempre as mesmas e apenas sobem de nivel: basta peg:
brasdes coloridos que o inimigo deixa. Se tiver companhia, debulhe a dois.

COMANDOS

5 ouC Atira
B Solta bombas

Vocé sempre

tem duas opgoes de fases,
mostradas em preview, &
direita. Por exemplo: da
Fase C, vocé pula para a

FaseEou F

Em todas as etapas; acerte os bichos colovidos, come
vermelho, para faturar itens que melhoram suas armas

Onando vocé usa a bomba, o efeito visual é Jogar a dois ¢ mais fdcil e mais divertido  fre, primeiro chefe ¢ um bom exemplo dos que estio po

arrasador. Babe!

também: vocés terdo que disputar os itens e

. Atire sem parar e desvie dos seus ataques
quem sobrar, tchan! ‘ :



ponivel nas bo

> melhorou o g

enta um novo modo

jogo, o Free Run, e o Time Trial j& vem disponiv
D Os carros sdo 0s mesmos, mas além i
. preto ha um misterioso carro branco e
pistas tiveram uma nitida evolucao.. Glue

0u 0 primeiro game facil, deve expe

L - GRAFICD

EI}H L m.ent:a;f" ste, pois agora o desafio & be
o DESHFD € mais arduo. amente so ficou faltan
-~ Divensfo res. Adrenalina pur

JUGABLINE ©OOOO
RIGINALIDADECOOO
_":v_lsﬂ_ estd mals bonito e 0
fesafio muito mais estimulan- | |
.~ fe. 0 ponto fraco confinua 0 | |

 mesmo: a0 ha modo para dois
- jogadores.

| COMANDOS

| Djoysticktem quatro
- ‘tonfiguragdes diferentes. Nos
 preferimos a Ar

- 2 7, 5 f 'y
i : A garota da largada abandonon o maié vermelho e adotou mini-  Nem tudo é festa. Desta vez nio dd para onvir um CD de m
e g Freia | blusa e calcinka brancas. Que barriguinka sexy! enquanto joga, pois o console ndo carrega 0 game. Agiier
‘ dance music ou vd ao Options e abaixe o volume

X L Acelera

A Muda a viso . . ,

L1 Reduz as marchas CIR L |5/ | TDS MA’ 5 SELE I V

AL frgla e it 0 esquema de pistas se manteve inalterado: S30 trés . nhar nas trés pistas, outras trés ficam disponiveis
i pistas (Novice, Advance e Expert), que utilizam o mesmo verdade sao as mesmas pistas, mas com O Ser
| ? tracado como base. Assim, as diferencas entre 0s circui- invertido. As novas pistas estao muito mais desafiad

tos se restringem a algu- do que as do game anterior. As subidas e descidas fc
mas curvas gue aumen- acentuadas: Em determinados trechos, elas s@o
tam a dificuldade. Depois estreitas que parecem inspiradas em um kartodromc
que Vocé consegue ga- cenarios também ganharam maior realismo.

No primeiro
Ridge Racer
velocimetro
marcava em
milhas por he
Nesta versdo,
indica nos
eonhecidos
quilémetros |
hora

0 comportamento do carro ¢ bem realista.
Dd até para sentir um friozinho na barriga

146 ALAG GAMES



Assim como no original, vocé tem apenas quatro carros a disposicao,
mas pode escolher outrés_:_-éiio se ganhar o jogo do loading: enguanto
o console estiver carregando o CD, acerte todos os quarenta bichinhos
que aparecem no joguinho Galactic Dance. Fique esperto pois vocé so
tem uma chance e, se érra_t?‘, recomega todo o procedimento. Na nossa
.opiniéo‘ as melhores méiq inas sao a RT Ryukyu e a Galaga RT Carrot.
DBpOIS que vocé vence" trés circuitos originais, cada modelo ganha
novos tlpos com d;ferentes :elomdades finais. Para o circuito Novice,
cada carro fica aparece em guatro versoes. Em Advance sao trés e em
Expert dois. Uma coisa que melhorou foi a visao do carro por detras:
0 desenho & mais nitido eas r_od_as dianteiras se movem, acompanhan-
do seus comandos no Direcional. O melhor ficou para & vis3o interna,

que agora conta com um utilissimo retrovisor.

a

0 joguinko
Galactic Dance
serve para faturar
novos carros e
matar a saudade
de games antigos.
Desca o dedo!

Agora é mais fdcil
ver o rendimento
de cada carvo.
Use o Direcional e
os botoes L1, L2,
R1e R2, para
observar angulos
diferentes dos
carangos

Quando for escolher o
tipo de carro, nao se
engane achando que
com o mais rapido
serd mais facil vencer.
Os seus adversdrios
também estarao mais
tdpidos

Otho vive no
retrovisor para

prevenir surpresas
desagraddveis

0 novo modo é o Free Run. Nel "de voltas & infinito
entra na pista sozmho Perfe t \hecer os segredos do ci
antes de encarar as provas e 0 al ios. Nesta versao o Tim
ja esta disponivel no comeg:o ao'co trério do original, onde ele
acessavel depors das wtérlas nas trés iras pistas. No T
corre contra dois carros {o amareio € 0 misterioso carro preto) e
voltas. Este & dlsparado o mod 'mals_;d“ ‘J& que segurar o
preto: atras € coisa para feras Outra nowda 3 € que na pista E
0 carro preto foi subststuldo por um branco tao rapido gus
antenor O outro modo € o Race no. qual voce desafia outros
carros, mcluswe 0 mcansavel carro amarelo ‘em trés voltas.

0 cara do
enigmdtico carro
preto quer |
humilhd-lo. Ele
‘ultrapassa e
depois fica lhe
esperando. Treine
nuito para
ganhar dele

Ao contrario do que vale para a maioria dos games de corrida, |
do cambio manual nao é fundamental para uma boa performance
Ridge Racer. O carro com cambio automatico tem uma velocidads
um pouco inferior, mas na maior parte das curvas nao ha necess
de frear ou reduzir marchas.

voAanNDo

Ridge Racer Revolution traz uma sensagao de velocidade dificiln
encontravel em outro game. Mas ndo pense que o esquema & 1
realista. Os carros tém uma estabilidade impossivel e jamais «
pam. Assim, da para fazer curvas numa velocidade absurda. Ne
tangentes precisam ser respeitadas na maior parte das cu
Também nao adianta querer pegar vacuo, como em Daytona USA.
isto nunca acontece.

Para largar bem,
aperte o acelerador
até a contagem
chegar em 1. Ai solte
0 botdo e aperte
novamente quando o
locutor disser Go. Se
der certo, o ponteiro
do conta-giros estard
entre 0 0 e 0 7. Assim
vocé sai vdpido e sem
cantar preu

"ACAG CAMES



LOADED
Interplay

ficdo - 1 ou 2 jogadores

% Labtrmtas mfestaa'os de inimigos e um tiroteio nunca vista
nos videogames. Trata-se de uma fuzilaria muito intensa,
4° que recebeu a recomendacéo para “maiores de 17 anos
apenas” e s6 avanca a contento jogando a dois. O game da
Interplay esta com jogabilidade em cima e o esquema é

- simples: dar tiros, pegar cartdes que abrem portas e achar
3, saidas. O visual é assustador. Corredores escuros, corpos,
gritos e clardes de tiros por toda a parte. Se vocé achou o
meni: pesado, saiba que nos também.’! Mas ha gosto pra tudo.

o 2

m_afuila- iariyei para E 303 ﬁ Q Saloﬁ

quem gosta. fasta esquecer o
~ edo no botae de firo!

Seu objet vo é sempre sobrevwer encontrar a saida e  sao armas especiais, em nidmero limitado, para mome
pegar 0s cartoes que .abrem as portas. S3o seis perso- _toscriticos. No alto da tela ha um painel indicando tud
'nagens drsponwms e 0 ideal e jogar em dupla. Cada _'A'p'erte_-f para virar esse painel e ver 0 mapa da ar
: _ personagem tem s_u__as cacactensta_cas proprias de velo- ondé vOcé esta. Ao mudar de fase vocé ndo restabele
COMANDOS cidade, armadura, armamento e ultrabombas. Estas  nenhum de seus quesitos (armas, escudo...).

E configuravel. Usamos a .- - - : = =

Default (padréo): . & ‘ EG 6 &
X Tiros
=L - Ulirabombas g,
= Correr § :
tf Bombardear %S :
C Mapa seen weee | Estes sdo os seis
. _ an N hea | personagensa
R2/L.2 = Zoom In e Qut AToaEh = escqfher _Cada Tolo ¢ todes
: o privly & ':;%‘; um tem suas que se mexem
wss tons N ronf IANGAGES, Toee sdo inimigos.
EXFIGHIVE s | decide!! = Atire sem par.
% Se vocé tem Me- - T - ‘ i
mory Card podera sal- e & S
- : v ique atento ao 2
varsuas partidas. Be “riapal Ele
lezal! ' indica
= passagens
secretas que 0 visual escuro e (e
* Suasqrmas melho- padem {qur'a_: ] sombrio da nm . ¥ a : ‘
ramde nivelconforme ~ muitos itens e | clima assustador g
- _ cartoes ao game
seu desempenho =
% Vocé B.S.Eﬁ.ihe 0 e 247 26 - No final pinta
grau de dificuldade, i = . = esta tela com
o nimero de vidas e o ';""’“”d” e e rieies s | resultados
F i oot, 0 game et i = . {na’w‘ra'ua:s do
e Lontinues, todos p.?rde definicao 1p4BERS - .ueso e | jogadores.
com 5 0p§088 Tam- : WS“;:! mas cuscen Esicce reAmL Vocés jogam
anha en : t s
bém regula volume ge!acfdade e - — S {;:;as 5
= - [CONTINUE et ua
de som tensao ierr/ussay seiecis sust coapmns | eficiéncia




GEX / Crystal
Dynamics
fventura - 1 jogador

DIERsio
JOGABILIAIE

Ka poucos games como Gex.
Desafio e diversdo no ponto

COMANDOS
= Lingua
c Rabada
X/ _ <I?u|ar | Correr

VIEW POINT
American
Sammy
fiventura - 1 jogador

GRAFICO

50N

DESAFID
DIVERSRD
JOGABILIADE ¢
ORIGINALIDADE ©

0 som, que ficou devendo
muito na versao de Mega, ano-
rd esfa envolvente. Rola um
noperd pra chacoalhar

COMANDOS

Tiro especial
Atirar

Gex, a lagartixa cool, vai grudar no PlayStation.
A Crystal Dynamics lancou uma versao para o console
Sony tao boa quanto a do 3D0. A apresentacéo excelen
o bom humor continuam marca registrada de Gex. O jogo e
igualzinho e continua dificil: € preciso fucar a valer. Se qui:
socorro, confira nossa edicao N° 84. So pra refrescar suz
cuca, Gex é fissurado em programas antigos de tevé e fo
aprisionado por Rez. S§do cinco mundos com varias fases
cada, incluindo selva, cemitério e até a China.

=] Muitos e muitos itens nas bolinhas
com bichos. Cada uwma dd um efeito.
A bola branca eom lagartixa, por
exemplo, da invencibilidade

Gex nao para de «
As moscas douradas |
_ estar escondidas ¢

Algumas fases sugerem personagens
jd conhecidos, como este Jason,
de Serta-Feira Treze

também no Mega Drive, View Point ga
nova vida no console da Sony. Nas vers
anteriores, controlar sua nave e detona

a** perspectiva, mas com uma velocidade muito maior. Quere
* XX consulte nossa edicdo N° 74. Mas ndo e necessario: pegue

nave e descubra como detonar cada chefe ou avancar nas passage

Chefe coxin
acerte e des
Mas alguns
chefes a
exigirdo

0 desafio é
crescente. A
cada tela, mais
e mais obstdacu-
los no caminho

Saque as bombas

Vocé consegue as hombas atirando e
elementos do cenario ou nos inimigos
Vermelha - Muro de fogo

Verde - Persegue inimigos

Azul - Onda de choque

Neste civculo,
vocé precisa F
acertar um
minime de naves | &
para poder
atravessar

ACAG GAMES



ALONE IN THE
DARK
Interplay

Adventure - 1 jogador

GRAFICD
s
TESHAD
DIveRsAO
JUGABILIDADE ©©
ORIGINALIDADE ©©©

0 game & confagianfe, carac-
terstica do praprio género,
mas como @ joganilidade estd
umd caca, da vonfade de mas-
figar 0 jouskich

COMANDOS
PARA FIGHT

Sempre com o A segurado

P+ A Cabegada -
€ou= Soco
V Chute
A+t Atirar

Al e R
Para atacar usando 0s objetos,
use 0s mesmos comandos acima

A Interplay vai pér vocé mais uma vez sozinho no escuro.
Agora, o detetive Edward Carnby tera de solucionar um
segiiestro. Mas para isso vocé devera ter nervos de aco por
dois motivos. Primeiro porque o SuUSpense é constante; depois
porque o loading do game é um pé! Demora um tempao até que
seu personagem responda aos comandos. Se vocé curtiu a prime
ra versdo, ndo vai querer perder esta, mas va com um pé atras.

Mistério na mansao

A pequena herdeira de umavasta fortuna foi raptada por One- Aperte L o

para acess

Eye-Jack e estéa escondida em sua mansao, conhecida como
A Cozinha do Inferno (Hell's Kitchen). Os pais faréo qualquer f:;tv‘::‘tf;« 4
sactificio para té-la de volta. Edward Carnby foi contratado Nela, s;lm
para resolver 0 ¢aso. Entrando e saindo de salas e pordes, 0 game, rod
detetive tera que encarar a gangue de Jack e libertar a garota. que ja est
gravado &
E fuce nas
Alone i opcoes de
nuisica

Pequenos achados

Além de um bom inglés, o estilo adventure requer raciocinio
e poder de dedug&o. Percorrendo os comodos da mansao,
Ed vai encontrar varios itens que, a primeira vista, podem
parecer sem utilidade. Mas cada peca encontrada sera
usada num determinado momento do jogo.

Entre na
manséo ja
armado. Fique
na posicao que
a foto mostra.
Atire bem em
frente e depois
apenas um
pouco para a
diagonal
direita

Saiba usar as telas

Repare que entrando em Actions, duas opcoes aparecem
no canto inferior direito: Push (empurrar) ou Fight (lutar). Se
vocé escolher algum item do inventario, pintarao verbos
como usar, beber ou ler. E um toque: para carregar a arma,
primeiro pegue-a, volte ao inventario, pegue a municao e dé use.

Empurre
estdtua g
| entrar

jardim. E
fundame
dar este
passeio,
que no j
voce enc
itens de

Com 0 B vocé chama a
tela do seu inventdrio. Como

Direcional vocé escalfe ¢ com o
A, usa. 0 Csaidatela

Mas vocé
nio estard
sozinho.
Alguém te
espia ld do
alto e estd
bolando
sirpresas

- nada
agraddveis
pra vocé

-Pise na carta com nai

g0, derrote o fantasma e ganhe a espada.
outras cartas sdo armadilh =
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BLACKTHORNE |

Interplay
ficdo - 1 jogador

i 0000
SDM ..... .I

s 000
JOGABILIDATE ©OO
(RIGINALIDADE ©©O

0 jogo nao fraz novidades e |

apenas 0 visual e 0 som me-

\noraram um pouco. Mais um |
pra galeria de Out Of This World |

& Flashhack

COMANDOS

COM ARMA
Atirar para a frente
Afirar para trés

SEM ARMA
Saltar
Correr
Usar jtem

Selacionar item
subindo no menu
Selecionar item
descendo no menu
Esconder-se/ Conversar

~Efevadores sao sempre nin convite para figat ainda
mais a tela. Desca faca aquele rapa ld embaixo

. Quem gosta de 'g_;-ameé l:‘i.pa' [abirintoja
" deve ter arrancado muitos fios de

~ ckthorne, para PC e SNES. Esta pa-
~ ra o Mega 32X esta muito superior em

i desaflo crescente e poucas mudancas

o ACAG CAMES

Z

> %f//wﬁw/[/fmpf/m///mwmﬂ

|

cabelo nas outras versoes de Bla-

s e som. O game da Interplay tem

S ¥

Alguns prisioneiros estao
agonizande, como este. Converse
com ele. Basta apertar

Para conseguir
passar pelos raios laser, destrua
primeito o gerador de energia

no visual das telas. Ao to
seis niveis, todos com passw ds.
Blackthorne nari sistoria d
Kyle, o herdeiro deu

todos foram aprisionados
lac, o deménio. Esta
pela movimentacéao, lenta dem

do séio dezes

histéria de

:rs0 s6 pec
ais

0s monstros deixaim quase
sempre algum iten, que s
assinalados no canto infer
esquetdo e passam para

o seu menu

Utilize a bomba nas portas de metal.
Elas nunca falham

0 monstrengo azul, ao

ser destruido, dd a Bridge
Key. Este item serve para
construir pontes




: : TO TALK TO ANDROTHI, |
v = . ON THE CON PAD. |

Vocé vai ter de usar todo o seu faro atras de  Conversando com pessoas, B L

passagens secretas. Seu personagem deve subir  vocé ganha a pocdo que com- S

- e descer, as vezes mais de uma vez, e percorrer  pletatoda a energia. Como na

= -~ todos os cantos. Converse com prisioneiros € = maioria dos games de labirin-
‘outros caras: eles podem dar dicas ou... mandar  {o, as telas tém andares. Pas-

chumbo, se estiverem revoltados. Deniro dos  sando afase aparece umapas- s

sacos amarelos ha bombas. Use-as principal- sword, mas antene-se: vocé cumega a fase se-  \o Practice vocé a

- mente para estourar as portas de metal. Asporias  guinte com nadinha de itens e so a energia é a movimentar-se, ¢
~com batentes de madeira nao podem serairaves-  renovada. Conforme o game evolui, vocé pode  arma e conversar

‘sadas se vocé estiver com a arma empunhada.  encontrar caras gue dao armas mais poderosas. '

2
2
E
=
'a’ﬁ
5}

>

- PASSWORD
Nivel 1 - FBW
~ Nivel 2 - QP71
Nivel 3 - WJT
Nivel 4 - RRY!
‘Nivel 5 - ZS9F
~ Nivel 6 - XJSI
~ Nivel 7 - CGD:
Nivel 8 - TIDF
Nivel 9 - GSG:
Nivel 10 - BM
Nivel 11 - YAL
Cuidado para ado pisar no pino que aciona a Mivel 12 - HCI

metralhadora. Figue agachado Ao encontrar uma cachoeiva, dé 5 Ni\l’&|13 - NRI
uma boa fucada, pois elas podem esconder Nivel 14 - BM.

passagens secretas l_\live_lj 5 - MJ
Nivel 16 - K3(

Aqui vocé encontron a Fire Bo
Seu efeito é gradual e serve pe
matar as plantas que se move:

Vocé encara o

chefe totalmente zerado

de itens. Role de um

lado para o ontro para

Ao se aproximar de qualquer personagen, vocé desviar dos ataques. Os
pode tentar conversar para obter inforimacdes. bichos {d no.afto
Mas alguns cavas do sen povo estdo na bronca e também atacam. Sua
poden ativar em vocé, como esse af tinica defesa € atirar

ACAG GAME
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SPOT GOES TO
HOLLYWOOD

Acclaim/
Virgin/ Eurocom
Aventura - 1 jogador
G 00000
g 0000
IS ©00

0 game aprimord @ primeira
versio nos defalhes tecnicos
¢ 0o visual. Mas nao & nenhu-
ma obra-prima

COMANDOS
A Tiro
B Pulo
c Corrida
B+C Pulo longo
Start Pausa

PASSWORDS

A PIRATE
ADVENTURE

Ship Deck
JBGHTJBJ

Ship Hold
FIWTQZIQ

Under Water
PF8OXQLU

HORROR WORLD

The Haunted House
LNNG6DZT ;

The Haunted House
Cellar
ATOUTAMX

The Pumpkim Castle
HQ7ZMWVEX

alha a tampinha ai de novo!
Depois de curtir até samba em
sua primeira verséo, Coll Spot
volta com seus oculos escuros e
ginga de malandro. Agora, até
celular ele tem. A grande mudan-
ca em relacao ao primeiro game é
que todos os cenarios sao
tridimensionais. Os gréficos estdo
coloridissimos e o som continua
legal, embora ndo empolgue. O
melhor deste game é a diversao:
sdo muitos itens para pegar,
dezenas de passagens secretas e
até algumas charadas, do tipo
“como é que faco para pegar
aquele item?”. Na média, o cart
resolve bem uma tarde de chuva!

LUZES, CAMERAS... ACAO!

um em cada cenario: navio pirata, casa assombrada, mu
da aventura e espacial. Como 0 esguemao & 0 mesme
todos, fizemos 6 0 primeiro pra VOce.

Estamos nos estidios de Hollywood e o seu herdi & um astro
de cinema. Suamissao é pegar Spots suficientes para mudar
de fase. Sao trés fases por mundo e apenas guatro mundos,

APIRATEWORLD

S Vo Logo de
R e Cara pegue
0 este Super
T Spot: vale
ok, duas vidas

extras

Opal Um

carangue- ;
jo ndo é B asse
nada § perto
amigdvel. desta
Detone-o maozi
para pata
ganhar mare:

um item o tela
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Ship Hold

Passagem para os
pordes: caia aqui
para encontrar
mais Spots

Passagem secreta:
venha de encontro a
esta escada para
chegar a um tugar
quase inacessivel

Baciada de itens: logo
RS | - entrar na passagem
Estoure a - aperte Direcional para
parede aqui direita + o botdo de p
para achar para fazer a festa
mais um
Spot

Dé a volta
e suba
nesta
plataforma

para pegar
a bota

Para entrar nos
porées, basta cair
nos buracos.
Depois, use as cordas
para voltar ao deck

Agora é na dgua! Fique : Bl Esta caverna é
antenado no sen tanque ; | muito suspeita.
de ar. Quando ele estiver ¥ - Para entrar,
baixo, dé uma carga i ; ' detone esse chat
nestas bolhinhas 5 :

ITENSA
COM P!

Neste game, ha .
diferentes dividide
Sapatos
Lhe dao o supe
Entre aqui para . Alimentos
achar uma Repoem ener
TUp
ool Vida exra
Super Spo
Duas vidas ex
Luz
Lampadas e lani
ajudam em lug
escuros
Cheféo! Ponios ban
Fique de Computadores. tel
frente, porguinhos e dent

Antes de i Z . ativando. valem mais ponto

e normal
sair é : Ouando ele -

b : bi Pcnios geral
i : Saerly Qualquer outro its

em:her_as ! 1, ' Caid; fora! : néo esta relacic
pulmaes - : Repita até acima Ihe da pe
de ar : vencé-lo e

ALCAG CAME
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1ZZY’S QUEST
FOR THE
OLYMPIC
RINGS
U.S.Gold

Aventura - 1 jogador
GRRFCD
I
umm 2000
llIVEHEﬂ!] 000
-._JﬂI}ﬂB[LIl]HI]E 000
I]HIEIHHL[BRUE ‘

Falfou o clima de [lnmulndﬂs
Mas o cart & bom e quem gos-
fa do esfilo papa-itens vai
curir

‘aquele astral infantil, mas pode pegar muito marmanjo de calcas

COMANDOS
A Pular com pemas
fechadas
B Pular girando

Pular com pernas
abertas

+ Sua energia é fra-
gil: basta encostar no
inimigo e vocé ja era

“Abuse dos pulos
para xeretar o que ha
la no alto. As tochas
valem pontos

“Acertando os inimi-
gos da tela, podem
aparecer ovos ou jar-
ros com itens

Aproveitando as Ohmpiadas de Atlanta deste ano, a
U.S.Gold apresenta ao publico o personagem simbolo do
evento mundial, Izzy, estrelando uma animada aventura
nos videogames. lzzy se transforma em muitos tipos de
atleta olimpico e até em foguete e submarino. O game tem

curtas, pois o desafio ndo é desprezivel.

Izzy, atleta que "morfa”

0 personagem pode assumir formas para facilitar sua bata-
lha. Veja quais entrando em Options e indo até lzzy Test.

AS AVENTU

Vila Grega
lzzy explora trés telas nesta fase das ruinas ¢
onde encontra um dos anéis.

lzzy pode
ser um
arqueire,
jogador de
baseball,
espadachim,
heliciptero
e outras
cositas

Fases de Bonus

Dois dos anéis olimpicos estao nas fases de bonus Elder
Challenge, no intervalo entre uma tela e outra. Seja rapido.

PRESS START TO RETURN

Todos os

lfmar‘(su

estdo nesta

} estrela. 0
Aqui, lzzy

: poder du

vira foguete e ’ mietéiz;:

d;#:pi:ﬁ: encontrar

itens e bande;;g}:
desviando do
fogo. Seja

rdpido

lzzy deve
fazer este
bonas
dando um
rolé nas
rochas do
espaco

papa
vidas
elap
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busca dos Anéis

|zzy vive no mundo mégico de World Torch, onde &
um grupo de guardioes mantém acesa a
* Tocha olimpica. Mas agora, uma forga do
mal pretende apagar a chama e acabar
com as Olimpiadas. |zzy tem um peque-
no problema: a chama s6 pode ser acesa
no mundo humano. E para sair de seu
universo, ele deve encontrar 0s cinco
anéis que simbolizam os continentes das
Olimpiadas.
lzzy’s Quest dd gordos escores, pois tudo na
tela vale pontos. Fuce pra valer, principalmente
atrés de ruinas ou rochas. Os “morfs” ajudam a
atravessar alguns trechos.

ITENS

Ovus e 3arms

Coracao com es!re 3
Vida Exira
Bolha
Escudo protetor por 10 segund
Rocket
Pra manter lzzy voando en
ele estiver transforma
foguete
Estrelas douradas
Dao Continues
Estrelas grandes
Poder de transformacao
Raio
Elimina os inimigos da iela
Diamanle azul brilhante

comuns
Medalhas - Dao energia

5 DO MASCOTE OLIMPICO

L.ava Dome

Izzy ndo pode ficar muito tempo dentro do vulcdo e precisa encarar trés

telas. E fogo!

Amber Ring Ques
11

Na ltima fase, Izzy vai tentar finalmente encont
o anel que falta e ir para Atlanta.

Os minivulcoes
podem espirrar lava a qualquer
momento. Fique antemwla’

¥

As estrelas
douradas que giram

como estas

sdo Continues e estdo
sempre bem escondidas,

i Com o “morf" do

| espadachim, lzzy faz as -

labaredas vivarem fumaca

encontra um dos anéis.

Todas as telas exigem paciéncia, mas
vale o esforco. Em todo fim de fase lzzy

Ness270 é%% (o500

-3 - Ema ST IS
A f{q‘-

b - ‘-$=. i
Ca s
aad L5 f J
S &.’M; LS &

2 i
, =
{59
e 3 e

0 “mor(” do foguete vai ser uma boa para subir e expl
ld no alto

Izzy brinca

com saltos ¥

ornamentais \

nos trampolins

em forma de Ng
lingua

Deixamos o restante pra vocé. Encont
0 Giltimo anel e... rumo as Olimpiadas

ALCAG GAM




- Im Blimo game, mas valem
duas broncas. 0 som da ver-
sin do Mega & muito fvim. £
ndo-4d pard jogar com as pis-
tolas dos consoles ou, pelo
menos, 05 manuais nada di-
76Mm @ respeifo.

COMANDOS
- MEGA

S s VdCQ‘

B . E AUI’F
c pressioaado Aumenta a
velocidade da

m\ra

COMANUUS
- SNES

Atira CDa

O FIM DA LIBERDADLE?

Algo de podre esta para acontecer: 0 mundo esta
proximo de ser unificado sob o comando da Nova
Ordem das Nacoes, uma corrompida alianca entre 0s
governos e as grandes corporacoes, Liderada por
uma tal de Helga, esta Nova Ordem pretende restrin:
gir toda a liberdade e qualguer tipo de diversao das
pessoas. Nesle panordama, era de se esperar.gue ate
o Rock'n'Roll sofresse represalias. £ nao deu outral
um show em Los Angeles, no Club X, 0
Suya missao € detonar o

Durante
Aerosmith € sequestrado,
logicamente,
tudo der certo,

resgatar 05 ama-
4 comemoragao

exército opressor e,
dos roqueiros. Se

sera um showzaco no estadio de Wembley. Até la!

~
SUAS OPCOLS

0 game tem trés niveis de dificuldade, com 15 a 25
Continues (no Super NES) e de 10 a 20 (no Mega). No
Super NES, da para ajustar a velocidade do cursorem
trés graus diferentes, em Options. Ja no Mega, voce
aumenta a velocidade apertando o botao C. A Versao
Mega, apesar do som pior, traz um Music Test, Ja a
versao para o SNES oferece apenas 0 Sound Test.

FINAIS DIFERENTES

Jogo de tiro é isso ai: atire em tudo que se mexe.
Além disso, estoure os cenarios para descolar itens
de armadura (Shield) e CDs, que servem como ar-
mas. Como o jogo traz varias bifurcagoes, déa para
termina-lo de formas diferentes. Inclusive sem resga-
tar a banda. Ao libertar cada um voce ganha uma asa,
gue é o simbolo do grupo. Apenas com as cinco asds
vocé vera o final completo. Veja 0s p-riﬂr;ipais momen-
tos com imagens da versao de Super NES.

8 gam@s
_sempre
fazem boas =

duplas. O ﬂ%suftad@ 8 m@lh@r que
do a banda e o Aerosmith, um
verdadeiro patrimonio do Hard
Hock. Estas sdo as duas primeir
versoes caseiras do Arcade estr
do pelo guinteto de Boston e vai
agradar aos amantes do estilo
“muito tiro e pouco papo”. U gan
oferece acao com ambientacao
tipicarmente roqueinra e o carisim.
Aerosmith. £ puro rock'n'roll!

A ETERNA DISPUTA
Num cart de banda o som @ fundamental e, nesse |
o Super NES da de goleada. A guitarra soa feito guit
nao como um tecladinho vagabundo, como no Mega.
disso, os graficos tambem ficaram mais honitos
compensacao, o cart do Mega traz um desafio m
resolveu melhor alguns elementos de tela, con

bifurcacoes nos caminhos e as estatisticas de fir
fase. De resto, € 0 mesmissimo Jogo.
RESS START|

s m(’?v"l I
F"?Fﬁﬂ 2204 = P

As bifurcagoes no

Mega (acima) fica- 7 e o 4 A
ram melhores do que [*9 " R§ o 7
no Super NES (a di- ;
reita). Veja e tire as : ®

suas conclusoes

o oorwEoo0 L, PRESS START Consolo |
war ksl galera do

= *@r libertar as

- : ¢ mais

(vocé te
acertar
exato das ¢
Mas as
agradecer
= = | andando.

' 1 rolano S/
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Acerte as gaiolas para libertar as belezocas de
biquini. Depois enxugue a baba...

H El:i(]()l"l‘l‘lR JOYRIDE

Sssasipa

o i

ey

T

Va atirande ne helicoptero e nas janelas dos
prédios, para descolar CDs

Agara 0 hehwptem éochefe. Destrua primeiro os
canhoes e tanques de combustivel, localizados
nas laterais. Feito isso, ataque o bico

MIDDLE EAST

Aqui o lance é estourar 0 énibus o mais rapido
possivel. Nao economize chumbe

Aqui o lance é pauleira braba! Os caras atiram e

_ arremessam guitarras. Sente o dedo!

Atire no letreiro verde para que ele caia na
cabeca do porteiro

Mais uma vez vocé dev’e libertar estas dehcmsas
dangarinas. Tudo pela humanidade. ..

Nesta fase o chefe ¢ esta caveira verde. Concen-
tre o fogo em seus olhos, pois é de onde saem seus
estranhos ataques

D GIRI

l’ALlFIL RIM

Pintam uns caras que parecem Power Ra

Ainda bem que eles néo estio com os Zords!
ia ser jogo duro... -

Chefe robé-voador. Detone primeiro a parte
ral, onde estao as metralhadoras e os lanca
de misseis. Depois atire no meio

WEMBLEY ST:\DI[:’M

Destrua todas as telas deste videowall. Na
sobrar tela sobre tela...

0 iiltimo chefe nao é mole! Como cao que !
ndo morde, ative sem parar até o cara Virar




SYNDICATE
Bullfrog/Ocean

Estratégia - 1 4 jogadores

¢4 Nega
Wi 000
M, 0000
ESHR
e 000
JLIAIE 000
OGNIRECOO

0 game fraz um desafio exce-
lente. 0 chafo & que as mis-
ses nao variam muifo

COMANDOS

A Seleciona arma
X + Direcional
Y + Direcional Troca de agente

Troca de arma

L+R Aciona o Panic Mode
Segure R e Aumenta 0s
aperte X, Y ou A niveis de AP|
SequreL e Diminui 0s
aperte X, Y ou A niveis de API
B Entra ou sai de veiculos
Sequre X + Pega ou
Direcional larga armas
Segure Y + Esconde
Direcional armas

Start+A+B+X+Y Autodestruicao

nissao

No mapa, aperte X' para acessar a proxima

AS MISSOES

Antes de comegar, € bom dar uma passada no Practice
Mode, para se acostumar aos comandos e ao esquema de
jogo. Quando ja estiver inteirado, va para o Start Game.
Vocé s6 podera acessar as missoes do mapa na ordem
permitida pelo jogo. Ao pé da tela, a barra de menu serve
para acessar o Briefing da missao, a selecao de persona-
gens (Team Selection), as armas (Equipment), modificar
os corpos dos agentes cyborgs (Modifications) e o traba-
Iho de pesquisa e desenvolvimento (Research) de armas
e partes do corpo.

ARMAMENTOS

Ao escolher as armas, leve apenas o essencial, pois elas
custam dinheiro e ndo estarao disponiveis na proxima
missao: 0 que vocé ndo usar é dinheiro jogado fora! Para
saber o que sera realmente necessario, leia o Briefing. A
pesquisa também vale a pena, mas custa uma grana e nao
espere resultados imediatos, pois 0s aprimoramentos
geralmente so ficam disponiveis depois de uma ou duas
missoes. :

As modificacies
deixam os seus agentes

muito mais poderosos.
Experimente!

o ACAG GAMES

Um velho conhecido dos micreiros
descolados, que a galera do Super
também podera experimentar. Syna
poderia se chamar SIMdicate, pois ¢
simulador de sindicato do crime qua
completo. Uma mistura de estratég
acao de tiroteiros, inspirado num e

de ficcao cientifica dos mais pessim
O game é bastante longo e seu esq
é razoavelmente complexo, como co
aos jogos de estratégia. Um cart p

jogadores ansiosos por desafios que
exijam mais estratégia e perspicacie
gue dedo no gatilho.

@ il & |

Com L e R, vocé movimenta o cursor nas opgoes da barre
menu. Para acessd-las, aperte |

Compre
apenas as
armas
essenciais.
Se tiver que
persuadir
alguém, leve
a Persua
dertron. 0 |
botao A |
compra e o
8B cancela

Jogan
a doi
no

4 lersu
i Mode,
nao

acerte
| parce
& sendo

| bau b




£

Obviamente a definicao é inferior

Entre as fases, pintam animacoes que lembram as do PC.

PASSWORI

Western Europ
BBG7JB8KGC

CRIME ORGANIZADO
No futuro, a nova ordem falhou em sua tentativa de unificar
o mundo. Isso abre espaco para gue as mafias do crime
crescam através da opressao e do medo. Vocé é o jovem
executivo de um sindicato critninoso, deve ampliar sua base
de atuacao e tera cerca de cinqUenta missoes para cumprir.
Para isso, podera usar até 4 agentes ciborgues por missao
e duas taticas basicas: usar a arma Persuadertron (que ira
persuadir seus inimigos a mudarem para o seu sindicato) ou
exterminar todos a tiros, sem delongas. Lembre-se que
enquanto vocé tenta desestabilizar os outros sindicatos,
eles fazem o0 mesmo contra o seu. Alem disso, voce precisa-
ra aprender a configurar seus ciborgues e a substituir 0s que

Scandinavia
BBGX2CVAVJE

Central Europ
BBSWQKXLRJEG

Eastern Europ
BBSFASGFLKTF

CUMPRINDO AS MISSOES

Seu objetivo guase serhpre & acertar agentes de outros sindicatos e
pegar suas armas ou persuadir alguém a se juntar ao seu grupo. Essas
pessoas aparecem indicadas por setas. A primeira vista, o lance pode
parecer complicado, mas nao é. Principalmente porque vocé pode
conferir seus objetivos imediatos no pé da tela.

foram eliminados, administrar o dinheiro do sindicato e as Ural
taxas de chantagem, comprar e vender armas.

BBSFFOLJGPXS

E 2 . _ Depois que
e o > W Lma missao é
completada,
seu lugar no
mapa fica
branco

Sempre destrua estes pequenos robs voadores para
consequir armas

Ouando
vocé
aperta
Start
durante a
acdo, dé
para
passear
pelos
cenarios
movendo o
Direcional

Use o botio B para entrar e
sair dos veiculos do jogo. F
Para divigir use o Direcional

Se as coisas estiverem realmente
complicadas, apele para o Panic
apertando L e R simultaneamente.
Assim os niveis de APl (adrenalina
ium  percepedo e inteligéncia) sobem e
=S melhoram a atuacdo dos seus agen

ADMINISTRANDO
AS VITORIAS

Para manter o caixa do seu sindicato, vocé pode verder ar
excedentes no mesmo lugar onde as compra (Equipment). Tamt
pode elevar os impostos (Tax), mas isso podera gerar insatisfacz
rebelido entre as pessoas subjugadas (veja no mapa). Além disso
sindicatos rivais irao se aproveitar da situacao. Se algumas des
coisas ocorrer, vocé podera ser obrigado a cumprir uma missao e
e, desta forma, gastar outra verba do seu sindicato.

ArLAG ¢cAMES



KAWASAKI
SUPER BIKE
CHALLENGE
Timer Warner
Interactive
Corrida - 100 2 iﬁi_]ﬂl][l[ES

GRAFICD

o
000
DIVERSAD
JUGARILIOADE ©OO
ORIGINALIDADE ©©

Muito repelifivo & sem emogan.
53 para 0s fandticos das Dikes

COMANDOS

¢ Nos marcadores na-
da de novo: nimero de
voltas, tempo, posicdo,
desenho da pista...

v No Options vocé
escolhe nimero de vol-
tas (5 a 10), niveis de
dificuldade (1 a 4), cli-
ma na pista e cqnligu-
Fﬁ ragao de juvs!ick‘

*  Aumentar marcha
v Reduzirmarcha -
e
g1 -
LwR _ Delesa
LouR ~ Deitar a modo

N3o se iluda com o pomposo titulo deste
cart. Em suas estréia nas pistas, a Time
Warner pisou na bola. O tinico desafio de Kawasaki € a paciéncia. As voltas dos circui

sao longas demais e faltou emocéao as corridas. Os graficos estao bem pobrezinho
o som é capenga. Uma pena, pois games de corrida sempre agradam a mocads

wasak

op¢coef NAS peddLéirdI

Vocé pode curtir trés modos de jogo tradicionais. No Practice, vocé dispoe de todas as
14 pistas do game para treinar e pode regular sua moio (camhio e pneus, basicamente). Ao en
no Championship, vocé nao pode escolher as pistas e precisa fazer trés voltas para a qualifica
de largada. No modo Suzuka, o corredor encara o circuito em 8 horas de corrida ininterrupta

ualquer modo de
visdo e sempre
el da moto

Néo tendo wmr
bom controle, vocé cai
da moto pra valer

a dois, a tela
vidida ao meio

Depois da quafffi}:éggo—,' S
vocé pode conferir o

competidores: eles vér
tudo pra derenbar vo




BASS
TOURNAMENT
USA

Sammy
Esporte - 1 jogador
GAAFICD
M 000
A0 @00
IVERSHD
JUGABILIOALE @
IIALIIALE @000

fl visao de jogo, por defrds do
pescador, & @ melhor jd
lan¢ada para o género. Muito
mais realistal

COMANDOS

Uma pescana no canfar'ta do lar, livr
dos msupartave:s masqurtos €o
sonho de murta pescadar por ai,

certo? Entaa Vocé precisa pelo

menos conferir este cartucho, g
J/ € o mais realista ja visto na telink
7 e o melhor do género ja lancado.
Deixe os preconceitos de lado e enc:
re um desafio diferente.

TREINO E 'I'(IBNEIII

O game oferece dois modos de jogo. No Practice vocé
apenas treina, escolhendo o lago, horario, més, condigoes
climaticas, direcao e sentido do vento. Vocé st ndo mexe
na temperatura ambiente e da &gua. Ja em Tournament a
coisa & para valer: vocé nao
escolhe lago e a pescaria rola
entre 7 e 16 horas. Seu obje-
tivo & trazer cinco peixes Vivos
para a pesagem, todos com
pelo menos 12 polegadas de
comprimento. Quem traz um
peixe morto é penalizado com
4 ongcas a menos no peso
total. E preciso se classificar
pelo menos em terceiro

; peixe, as [u.
verdes indicam que ele
estd vivo

No torneio, se conseguir um peso tota
lbals hbras, vocé jd estd praticam
te classificado para a fase sequinte

Movimenta o barco/Aciona a
barra de forca (apertando
novamente, a isca é
arremessada)/Puxa a isca

Solta a bdia para marcar um

A

X ponto visitado. Aperte

(e novo para recolhé-la

- Desloca o sonar para
LouR

localizar os peixes

COM A ISCA N'AGUA

Ao chegar ao lago, escolha um dos pontos pré-seleciona-

dos. Quando o sonar apitar, aperte Select para parar o Se sentiu

gl bicho estd
barco. Ai aparecerdo as opgdes Area Move (para ir para quase pego,
outro lugar), Cast (para comegar a pescaria) e Information movimente |
(informacdes sobre a sua posicao). Quando um peixe pega . ;"::t:"'w"“'
aisca, surge a barra de forga no alto da tela. Ela muda de L (Direcional
amarelo para vermelho quando o peixe for fisgado. No alto A, para
da barra, uma flecha vermelha indica a tens&o que a linha Cﬁﬂmﬂ_f a
pode suportar. :z:f“ do

——— TROCA DE EQUIPAMENTOS —

~ Se vocé apertar Select enquanto estiver pescando, st

€ ¢ etafﬁrsrw

visao muda e vocé pode mexer em varias coisas: bas
posicionar o cursor e apertar o bdté‘é’ﬁ( E assim que vo
~ salva o0 game e aciona a caixa verme!ha (para escolh
hnhas) € a amarela (para lscas} - o

WEIGH-IN

Yes? This is a
'good one T

It will be a goodj
'scure.

E& 5




O CD vem cheio

de novidades em telas,

circuitos e opcoes

para os amantes do

-

O novo game
da Papyrus é
rico em
detalhes
realistas, tanto
na jogabilidade
guanto no
visual.
Babante!!

volante

E merson e Christian Fittipaldi, Mau-
ricio Gugelmin, Raul Boesel, An-
dré Ribeiro e Gil de Ferran, os superfe-
ras da Formula Indy, vAo queimar 0s
pneus no seu micro, na segunda e ultra-
esperada versdo de IndyCar Racing. Os
amantes dos simuladores de corrida ja
entraram em polvorosa em dezembro,
guando se aproximava o langamento
deste CD. Além dele, ja vem vindo por ai
World Circuit 2, também uma das maio-
res promessas da temporada.

ATUALIZADISSIMO

Indycar 2 s6 ndo saiu antes porque o
campeonato mundial da categoria nao
havia terminado (a ultima provafoidia 10
de setembro de 95) e faltavam os recor-
des oficiais da temporada. Vocé encon-
trara no CD 32 maquinas, das quais 16
carros e pilotos participaram do Campe-
onato 95, incluindo os 6 brasileiros. A
Papyrus acelerou fundo e n&o se limitou
a colocar um né 2 ao lado do nome. Fez
um game novo, com telas, carros, visu-
ais diferentes, e muito mais apuro grafi-
¢o e técnico. Usou recursos que fizeram
sucesso no seu Nascar Racing e ainda
corrigiu alguns bugs do primeiro game.

MAIS PISTAS

IndyCar 2 traz 15 pistas, das quais 11ja
rolavam na primeira versao e quatro séo
novas: Cleveland (a espagosa pista do
Aeroporto Burke Lakefront), Elkhart Lake,
Mid-Ohio e Phoenix. O circuito de India-
napolis ficou de fora, mas podera pintar
em um pacote  parte. O legal € que trés
brasileiros emplacaram recordes no ano
passado: Gil de Ferran em Cleveland,
André Ribeiro em Loudon (que na versao
inicial era mais conhecida como New
Hampshire) e Raul Boesel em Milwau-
kee. Estdo la para conferir.

34 ACAG GAMES

0 supertime de piloto
brasileiros detona na
sua telinha

MENOS PILOTOS

Agora podem correr, incluindo vocé, no
méximo 32 pilotos, dos quais 16 s&o “de
verdade”. Dos brasileiros, s6 o Marco
Greco ficou de fora. Vocé vera na tela de
Opponents, que-Gil de Ferran nasceu em
Paris, na Franca. Nao é erro ndo! O piloto
realmente nasceu |4 e foi criado no Brasil,
terra natal de seus pais. Uma caracteris-
tica interessante: Sao Paulo é a cidade
que tem o maior nimero de representan-
tes na Indy. Um detalhe interessante, ja
que a modalidade é norte-americana.

O box continua
legal e detalhado
como na
primeira versao:
d4 um look nas
marcas dos
pneus! E ao
fundo seu colega
de box, Gil de
Ferran §

AS MUDANCAS

Indycar2 traz uma jogabilidade difere!
da primeira versao: 0s carros estao 'm
duros” e vo exigir mais de vocé. Mas
maiores mudancgas vieram no visual:
das as telas sdo novas e cada pista t
sua foto aérea. Na de abertura, ha
uma imagem digitalizada. O replay t
bém melhorou: agora s&o onze Vist
cinco a mais do que o Indycar. A mait
delas ja havia estreado no Nascar
cing, inclusive a viséo Arcade (duas
sdes traseiras, por fora do carro).

A melhorid mais
esperada! Agora,
quando se decide
acelerar o
término da
corrida, pode-se
mudar de idéia
no meio do
caminho... Ufa!



DETROIT
ELKHARY LAKE
LAGUNA SECA

LONG BEACH
LOUDON
MICHIG 2N
MID-OMID
MILWAUKEE

Cada pista tem sua fotografia aérea. Veja o famoso circuito
de Cleveland, onde a corrida rola em uma pista de aeroporto

OPCOES TURBINADAS

As opcdes e configuracdes do game fo-
ram incrementadas. A tela de detalhes
graficos, por exemplo, agora traz irés
opgdes para cada item: ligado, desliga-
do e automético. Na de Opponent Streng-
th (poténcia dos adversarios) os limites
foram encuriados em 5% acima e abai-
x0. Agora ha também uma opg¢ao para
habilitar ou n&o a retomada de velocida-
de sem perda de tempo. E o Spin Reco-
very, um “acessorio” que funciona como

controle de tragao. Rodando em alta resolugdo num 486DX com 66 Quanta diferenca rodando em um Pentium: ve-
MHz, o Indycar perde detalhamento grifico. locidade e definicio
Saca o visual com pista e céu apenas!!

INDYCAR RACING 2

Papyrus
Simulador de corrida
1 jogador (2 com link ou rede)

486 DX2, 66MHz, 45MB HD, 8 MB RAM,
monitor SYGA, CD-ROM de dupla, DOS 6.0 ou
superior, placas de som SoundBlaster de 16bits
ou compativeis e joystick (recomendavel)

@gﬂ Prés: Corrigiu bugs da primeira versao,
atualizou carros, pistas e pilotos e ainda trouxe
um novo desafio de pilotagem.

i
% Contras: Quando jogado em micros ndo
muito poderosos, perde muitos detalhes. A vi-
sdo por detrs é dispensavel.

QI
. i Avaliacao @:
Uma das novas visées do replay, inspirada em  Ng Load do box hd mais uma configuracio -
Nascar: agora sdo 11 angulos para assistir pronta: a de qualificacio!! Onde encontrar: Tomorrow Multimidia,
fone (011) 852-4466

ACAG GAMES




LAZER E INFORMACAO EM MULTIMIDIA

SIM ISLE

Game nalinha Sim (abreviacao de SIMu-
lador), com toques ecoldgicos. O joga-
dor precisa garantir a sobrevivéncia de
florestas e suas espécies nativas, apren-
dendo a “administrar” o ambiente. Pin-
tam problemas com companhias minera-
doras, desastres ecologicos e QVNIs,
entre outras encrencas.

Onde encontrar: MagnaHome, fone
(011) 816-0700, Sdo Paulo, SP.

Preco sugerido: R$ 46,24

Uma das ilhas que vocé terd de proteger
em Sim Isle. Ao alto, o jogador
descobre uma drea de desmatamento e
investiga, para apurar responsabilidades
e descobrir o que fazer

3é ACAG GAMES

Mais lancamentos! The 11th Hour
da Virgin, é o mais quente. Mas «
simulador Sim Isle e o espacia
Fury 3 prometem emogcoe.

JOGOS PARA
WINDOWS

A StarLife do Amazonas langou, em dis-
quete, o pacote Arcade com oito classi-
cos para Windows. Chama-se Arcade
Solid Gold & vem com os seguintes jo-
gos: Aster Blaster (tipo Asteroids), Bloxs
(tipo Tetris), Blackout, Chess (xadrez),
Checkers (damas), Slots (caga-niqueis),
Rol’Em (dados) e Battle Grid (batalha
naval). Roda em qualguer micro que su-
porte 0 Windows 3.0 ou superior.

Onde encontrar: StarHot, fone (011)
574-0655, S&o Paulo, SP.

Preco sugerido: R$ 25,00.

MENZOBERRANZAN

Advanced DungeonsfDragons

o

Rl ol e b ot
=

Os .aficcionados por RPG e aventuras
com experiénciais sensoriais, levitagdes
e vbos, estio feitos com Menzoberran-
zan. Neste game em CD, vocé participa
de batalhas com imagens de alta defini-
¢&0, bons recursos de voz e agao em
tempo real. Vale a pena conferir!

Onde encontrar: Magnahome, fone
(011) 816-0700, Séo Paulo, SP.

Preco sugerido: R$ 68,81

The 11th Hour:
The Sequel to The
7th Guest

Como o praprio titulo diz, € a conti-
nuacao do sucesso The 7th Guest.
Neste novo game de suspense, a
acao se passa na mansao de Henry
Stauff, que ficou fechada por 70
anos. apos a conclusao do misterio
de 7th Guest. Vocé € o namorado da
reporter Robin Morales e tera que
salvar a pele de sua amada. A Virgin
caprichou: sdo dezenas de como-
dos por percorrer, atores excelentes
& uma trilha sonora perfeita.

Onde encontrar: Tec Toy, fone
(011) 831-2266. Sao Paulo. SP.
Preco sugerido: R$ 79,99

FURY 3

Uma aventura espacial, na qual vo
pilota uma nave totalmente equipa
durante uma guerra intergalactica. S
miss&o é salvar oito planetas da destr
cao. Fury 3 é um game em CD da Micr
soft, que esta sendo vendido também
rede de revendedores da Tec Toy.
Onde encontrar: Nas principais |ojas
revendas de produtos de informatica
pais. Preco ndo fornecido.
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»¢E VAI QUERER PASSA
ASSISTINDO sassm DA TARDE?

PANASONIC 3DO

Incluindo gréitis o jogo mais
vendido para 3DO: GEX.

2 '
B 23 265,"°
M[IRTMﬂMEAT} B
k. P ¥ 8 Speed, Super Street Fighters 2 Turbo, FIFA Intemational

Soccer, Daedalus Encounter, Ballz, Alone in the Dark 2,
Capitan Quazay, rimal Rage, Wolenstein 0. 1§ 84,9.“‘.

-RNA‘HONAL SUPER- MORTAL KOMB?T’ 3
R SOCCER DELUXE --,. t

il rogos et

go:?n?ai::r Daytona US4, St. Fighter The Movie,
capacidade de Sim City 2000, FIFA Soccer 96,
processamento Worldwide Soccer; NBA Jam TE,

Mortal Kombat I, Bug!,

do mercado. Seqa Rally, Toshinden, Virtua Cop,
¥irtua Fighter 2, Shinobi Legions,

2 g 3‘ 0 ’0 0 WA ¥irtua Racing, ¢ muitos outros.

RS 84,90 cada

SONY PLAYSTATION

O console mais vendido em todo
o -uado, com um preco imbativel.

23 300.°°

mmm RS 84,90
Sekden, oshinden, st Kombat 3, Fifa Soccer 96, eaden
Ridge Races, ESPW Extseme Games, St. Fighter The Movie,
m“ua—nmmmmm,
“._H._ilmtmituoum

% DIRECT SHOPPING VOCE ACHA OS DLTIMOS

ANGAMENTOS EM GAMES, DIRETO D?‘ £

P Li e
Vo

Breath Of Fie 2 (SN). . NBALive 96 (SNIMD) " 1)-Yoshi's Island (SN) _°
' Chrono Trigger (SN). Ninja Gaiden Trilogy (SN) 2)-Killer Instinct (SN) =

Dirt Tralk X (SN Scooby Doo (SNIMD) 3):Final Fight3 (SN) | o
4)-Earthworm Jim (SN/MD) i

Final Fantasy 3 (38) Spiin (Mg 7 R 8 5)-Donkey Kong Country 1 (SN)
Garfield (MD) .| TheMask [SN_)_.- 6) - Game Boy Transparente (GB)
Head on Soccer (SNIMD) - Toy Story (sN?Mo) 7)-Doom (SN)

Kawasaki Supetbike (SN) Vectorman (D) B) - Secret of Evermore (SN)

et 08 (SN) WWFLt : "(SN,'MD} 9) - Super Street Fighter 2 (SNIMD).
o g ; viage 10) - Batman Forever (SN/MD)

. Mega Man X3 (SN) Zoop - Puzzle (SN/MD) (SN) = Super NES » IMD] = Genesis = (GB) = Game Boy

PORTACAO DIRETA EM NOME D CL!ENTE FRETE E IMPOSTO JA INCLU(DOS ACEITAMOS TODOS OS CARTOES DE CREDITO

E RECEBA

'.I::TEls 0800 130 500 EM SUA CASA




