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P arabens! Vocé tem em
mé&os o mais completo guia
sobre Mortal Kormbat 3 ja feito
no Brasil. Para dar o melhor

servico possivel, nos

dissecamos a versao

2.0 de MK3 para
PlayStation,
Mega Orive,
Super
NES, Ar-
cade e |
PC. Deuy -+
um tra-
balhao,
mas
valeu a
- pena.

Nas
proximas
p3a3ginas
vocé encorntra
lodos os
golpes, combos

sacanas e dezenas de
dicas exclusivas para todos os
sistemas. E nada mais, nada

para PLC.

menos que Y7 Kombat Kodes.
Isso sern falar nos 11 Line Kodes

Vocé ainda ganha de lambuja

imagens inéditas do Arcade
versdo 3.0, que sai na

Natal de 95 nos
EUA.
Esta e
“ Nnossa
» maneira
/=]

voces,
Maortal

mania-

Feliz
7 Natal e
um 96

muito bacana,
Com pancadaria

56 no seu videogame. E
isso ai, mocada. Cabeca no
lugar e boa diversao!
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A historia do SHOW DE GOLPES

Combate Mortal 14 CYRAX
e o perfil de cada 15 JAX
personagem 5/7 16  KABAL
17 KANO
Kombat Kodes de 18 KUNG LAD
montao gque servem 19 LIU KANG
para todos os 20 NIGHTWOLF
sistemas 8 21 SEKTOR
, 22 SHANG TSUNG
De olho nos 23 SHEEVA
comandos; como 24 SINDEL
‘executar um Mercy 25 SMOKE
sem piedade g 2b SONYA
27 STRYKER
Dicas e mais dicas 28 SUB-ZERO
para a versao
de Combos arrasadores
Super NES ' a/ ' ' de todos os

guerreiros E .gB '
Megadicas para

voceé arrasar no Aqui micreiro
seu Viega Drive ’ E tem vez: dicas
exclusivas

. Truques e para PC 3264

macetes para
o CD de Como sera

PlayStation ' 3 o arcade 3.0 35

TODOS 0% GOLPES DESTA EDICAD SAD PARA A
~ VERSAD 2.0 E FUNCIONARN PARA AMEGA DRIVE,
SUPER NES, PLAYSTATION, ARCADE E PC. ()
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sUAasS Vigas n O POSS0 Mals In que a lerra agora e governaaa
pelos delses do Outworld. 9 _/,' Ra_yden

Durante muitos séculos a Terra usou o Maortal RAtravessando o portal, Shao Kahn lentamente
Kombat para se defender do imperador do Outworld, transformou o planeta em uma parte do Outworld.
Shao Kahn. Depois de sofrer inumeras derrotas e Como parte de seu plano mirabolante, Kahn se
fracassar em seu plano de conguistar a Terra apodera da alma de guase todos humanos.
atraves do torneio, Kahn pds em acao um plano que Mas ha almas que o imperador nao paode ter:
havia bolado dez mil anos antes. Naquele tempo as dos guerreiros escolhidos para representar
Shao Kahn tinha uma rainha. Seu nome era Sindel, a Terra num novo Mortal Kombat. Os guerreiras
que morreu de forma prematura e inesperada. sobreviventes estao espalhados pelo planeta.

Os Shadow Priests de Kahn, liderados por Shang Shao Kahn manda um exeército de guerreiros do
Tsung, resolveram reviver Sindel, nao mais no Outworld para encontra-los e elimina-los. Alguns
Outworld, mas sim na propria Terra. A partir desse poucos guerreiros da Terra sobrevivern aos ataques:
momento, Shao Kahn criou portais dimensionais eles representam 3 Unica chance de salvacao para
para reencontrar sua rainha e dominar a Terra. toda a ragca humana.
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Cyrax & a unidade LKYDY, o segundo dos trés [ ’;‘ Depois de se sagrar o Campe3o Supremo contra
prototipos de Ninjas Cibernéticos construidos .a‘.} todos os oponentes do Outworld, Kung Lao volta
por Liu Kuel. Comao seus companheiras, a Gltima By w’f a Terra para treinar uma nova geragao Shaolin
programacao de Cyrax era encontrar e acabar L { juntamente com Liuv Kang. Enquanto seu maior
2 3 com o ninja Sub-Zero. Sem alma, Cyrax nao foi 5 desafio nao aparece, ele luta por agueles gue
i , detectado por Shao Kahn e continua sendo uma e nao tém condicoes de se defender contra a
i DDSSiVEl 3meaca 3 ocupacao da Terra. i maldade de Shao Kahn.
e ,-"-1;\ Depois da invasao do Outworld, Liu Kang se
'f‘_a' = ’} Depois de N30 conseguir convencer seus 5 13\} transformou no alvo predileta dos esquadrdes
.S .| superiores da ameaga do Outworld, Jax *% de exterminio de Kahn. Ele & o campeao
3 " comegou a preparar-se secretamente para a 43 Shaalin e traz no curriculo o merito de ter
' futura batalha contra os capangas de Kahn. impedido que o imperador realizasse os seus
| Seus dois bracos tém implantes bi6nicos : ' planos anteriores. Dentre todos 0s humanos,

. indestrutiveis. 3 Kang é a maior ameaca ao Império de Shao
5 _ Kahn.
: 8 CABA
K/j}_", - & ' Guerreiro némade, sua indentidade & um

] ' mistério total. Acredita-se que ele seja um

, Sobrevivente dos esguadroes de exterminio de
,*  Kahn. Se corpo é totalmente marcado por

cicatrizes e ele s se mantém vivo por

respiradores artificiais; e por sua imensa

Shang Tsung e o principal feiticeiro de Shao

=\, Kahn. Ele deve favares ao seu Imperadar pois

‘3o consequiu dominar a Terra nas outras
batalhas do Torneio. Shang Tsung & um
instrumento vital para a conquista da Terra por

2 “®™  vontade de por fim & conqguista de Shaa Kahn... o - Kahn. Ele esta mais poderaso do que nunca.

SR WL i

- ¢ Quando todos pensavam que tivesse morrido no f RAE

—.. i primeiro Torneio, Kano foi encontrado vivo no wy Trabalha como historiador para preservar a

i ¢ Outworld, onde mais uma vez escapou de ser L F 2 -4 cultura de seu pove. Quando o portal de Kahn se

capturado por Sonya. Antes desta invasao do i ' abriu sobre 8 América do Norte, Nightwolf usou
Outworld, Kano conveceu Shao Kahn a guardar a magia Shamen para proteger o territorio
sua alma. Kahn precisa de alguém gue ensine . sagrado de sua tribo. E esta area se tornou uma
Seus guerreiros a usar as armas terrestres. E ‘ grande ameaca para os planos de Kahn de
Kano & a pessoa certa para esse trabalho. * conguistar a Terra.

f““‘ i



1 ., R escolhida por Shao Kahn para servir como
% protetora pessoal de Sindel. Ela passa a
desconfiar da lealdade de Shao Kahn com
relagao a sua raga, os Shokan, guando O
imperador designa Motaro como lider de seus
esquadrées de exterminio. No Outworld, a raga
@ Oe centauros de Motaro @ a3 inimiga natural dos
~ Shokan.
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~* Sektor e o nome atual da unidade LKSTS.
~:#¥" % Ele foi o primeiro dos trés prototipos de Ninjas
Y = F Cihernéticos construidos por Lin Kuei. Sektor ja
foi um assassino humano treinado por Lin Kuei.
Foi voluntario para a automacao por sua
lealdade ao Cla. Sekior sobreviveu 3 invasao do
* Outworld... e nao tem mais alma para perder.

foram meros espectadores do inicio da invasao
de Shao Kahn.

& ninjas do passado, seus perseguidores

'+ aparecem agora com a forma de maguinas. Ele
nao apenas deve se defender da ameaca do

! Outworld: precisa derrotar seus assassinos

- mecanicos.

= » 0 ninja volta sem a sua mascara. Ele foi traido
{ i :‘ pelo seu praprio CI& Ninja, o Lin Kuei. Sub-Zero
R % guebrou os Codigos Secretas de Honra ao deixar
hf b o ClI3 e foi jurado de marte. Mas, ao contrdrio dos
)

0 terceiro e Ultimo prototipo dos ninjas
cibernéticos. A unidade de controle de Smoke foi
danificada em um acidente com o computador.

L *  Perdido e controlando a8 si mesmo, ninguém sabe
!w o se ele completara a sua Ultima tarefa, ou seja,
b Antes. a rainha governava o reino de ao lado ) ' matar Sub-Zero. Por isso ele @ um coringa no
4 ) ‘ ;iShau Kahn. Agora, dez mil anos depois de £ % lorneio.
[ marrer, renasce na Terra. Seus planos sao os < )

mesmos do tirano Shao Kahn. Ela & a chave
| para a ocupacao na Terra.

g . Quando o portal do Outworld se abriu sobre | &
" ‘ uma enorme cidade dos EUR, o panicoeo /.
i " £aos ganharam as ruas. Kurtis Strukererao  /

lider de uma equipe de controle de tumultos (A

LiEse
guando Shao Kahn comecou a tomar as almas

da populagao. Em pouco tempo, ele se tornou o
unico sobrevivente de uma cidade que ja havia

é‘“ - sido habitada por milhoes.

%" &
. / Sonua Blade desapareceu no primeiro torneio &
. para mais tarde ser resgatada do Outworld por
i ' Jax. Depois de voltar para a Terra, _
' ela e Jax tentaram avisar o governo dos
i' Estados Unidos da ameacga do Outworld. Sem
i i provas, ninguém deu ouvido a eles. Resultado:

A

Ninguem pode reclamar. As versoes de MK3 para Super
NES, Mega e Playstation foram muito bem adaptadas.

Como nao poderia deixar de ser, 0 MK3 para
Plaustation @ o mais fiel an Arcade original. A poténcia
do processador de 32-bits e a tecnologia do CO-ROM
garantem o otimo resultado final. 0s graficos sao
perfeitos. mantendo o colorido forte e o tom sombrio dos
cenarios. Os lutadores sado grandes e 8 movimentagao
esta perfeita. 0 grande destague é a parte sonora do
game. As musicas sao tocadas direto do CD, com
gualidade digital.

0 maior problema de MK3 no console da Sony séo as
transformacoes de Shang Tsung. Quando um morph e
acionado, o0 jogo trava por alguns sequndos ate carregar
o personagem escolhido. Esse problema acontece
porgue, além dos leitores de CO-ROM serem lentos para
a dinamica dos videogames (no Playstation o leitor @ de
dupla velocidade), 8 memdria RAM do aparelho e
insuficiente para "guardar” todos os personagens sem

]
 Em Outworld, a raca de Motaro esta em conflito
{¥ . com os Shokan. Quando Shao Kahn formou os

) 4 'esquadrées de exterminio especiais para eliminar
5 " os guerreiros escolhidos pela Terra, o centauro
' Mpotaro foi designado para liderar o Grupo de
<5 guerreiros selvagens.

Muitos seculos atras, Shao Kahn conquistou o
poder no Outworld, tomando o reino dos pais de
Kitana e escolhendo a Rainha Sindel para ser
sua noiva. Mas ela morreu. Agora, seculos mais
tarde, Sindel renasceu. Ja que Shang Tsung nao
conseguiu conguistar a Terra em Mortal Kombat |
e ll, a volta de Sindel & coma Kahn pretende

= dominar o planeta.

precisar recorrer ao CO. Apesar do problema com o
morph, a versao do Mortal Kombat 3 para o Playstation
ficou matadora. E como ter um Arcade sa seu, em
casal

As versdes para Mega Drive e Super NES conseguiram
extrair o maximo dos processadores de 16-bits. Apesar
das dificuldades em adaptar um game t3o complexo,
MK3 nao faz feio nos consoles Sega e Nintendo. Com
32 mega de memaria, o game e excepcional, talvez o
melhaor cart j3 feito para consoles de 16-bits.

D visual & bem fiel ao arcade, s6 que com graficos
menos definidos que no original. As cores foram bem
utilizadas e conseguem passar o clima “dark” do jogo.
Os personagens ficaram um pouco menares. Em
compensacao, 38 movimentagao e primorosa, com
sincronismo perfeito. E os morphs do Shang Tsung
saem rapidinho, sem a demaora chata do Playstation! A
jogabilidade & nota 10. Ou seja: MK3 & um game de
luta gue nao pode faltar na sua colecao.




Esta @ uma das
grandes novidades
de Mortal Kombat 3:
codigos bacanas
para mexer no
game. Figue
esperto: esses
codigos sd podem
ser usados no Modo
Versus, com dois
jogadores.

0 numero indicado
para cada simbolo
mostra a quantidade
de vezes que
Sera preciso
acionar o botao no
controle para chegar
a respectiva figura.

Os botoes variam
da esquerda para a
direita, com trés
para cada controle.
0 primeiro jogador
(Player 1) controla
LP, BL, LK, o
segundo jogador

(Player 2) fica com
LP, BL, LK.

Se o cadigo for
133 56M, por
exemplo, no controle
1 aperte o LP uma
vez, aperte trés
vezes o botao BL e
outras trés vezes o
bot3o LK. Para
finalizar, no segundo
controle aperte LP 5
vezes, BL seis
vezes e LK mais
quatro.

Para numeros
maiores que b, voce
pode tornar as
Coisas mais
simples. Em vez de
pressionar o botao
sete vezes (no caso
da figura ser o
Raiden), basta fazer
P + 3. Para nao
ficar perdido, confira
a tabela abaixo:

Yin
Yang =2

% % Raiden =7
out+3

Shan

M;ﬂﬂg Kahn =8
Cam | MN gy 42
. Eavelra:
4 :‘J M 9 ou T +1

vencedor enfrenta
Shao Kahn

vencedor enfrenta
Noob Saibot

vencedor
enfrenta Smoke

vencedor
enfrenta Motaro

Psycho ‘
Kombat

Serm
barras de energia

sem
defesa

sem
agaréo
-
) ¥
corrida
ilimitada

Randper
Kombat

=t - Dark
Fighting

- Galaga
y; Primeiro

jogador com 25%
da energia

_uUd 7V 5egundo
jogador com 25%
da energia

Primneiro
jogador com 50%
da energia

Segundo
jogador com 50%
da enegia

S5egura
os flippers
durante o Casino
Run

No Fear

Not
Power

50% de
damage

Primeiro
jogador com 50%
de damage

Segundo
jogador com 50%
de damage

Fast
Uppercut
Recovery
ativado

Kombo
System
desativado

Special
Moves
desativado

Super
Run Jumps



Para executar
Friendships e
Babalities,

- N3o use o botao de
defesa durante a
batalha.

- Os movimentos
podem ser acionados
de gualgquer

lugar do cenario.

— Os Stage Fatalities
so0 podem ser feitos
em trés telas do
game. Os cenarios
sao: Shao Kahn's
Tower, The Subway e
The Pit lll. Nem
adianta tentar dar
Stage Fatality nas
outras telas, porgue
nao vai rolar nada e
voce sa perdera
tempo e paciéncia.
— 0 movimento deve
ser feito sempre do
mesmo lugar: perto
do adversariol

r 4

B
f&'? 3
v

Esse Animality &
cruell Para
humilhar seu
gdversario, voce
precisa fazer um
MERCY antes.
Sacou a
encrenca?

0 comando para
executar o Mercy e o
mesmo para todos
0S personagens.

Dica: e mais facil
executar o Mercy
com mais de trés ¥.
Se nao sair com
apenas trés, tente
com quatra, cinco,
seis ¥, OK? -
Importante: segure
Run por dois
segundos antes de
executar o
movimento.

i

™

MER\

»
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Seu adversario
precisa ganhar um
Round para que
vocé possa fazer o
Mercy.

Se o golpe der certo,

seu oponente volta a
vida com um minimo
de energia (Danger).

Para executar um
ANIMALITY, vocée
precisa fazer o
MERCY antes.

Todos os golpes,
combos e demais
dicas deste guia
completo de Maortal
Kombat 3 versao 2.0
usam a convencao
abaixo. Entao, nao
perca tempo. Memorize
a tabela ao lado e
venca o tarneial

P = Up [cima)

= = Forward (frente)
¥V = Down (baixo)
€ = Back (tras)

HP = High Punch

(soco alto)

LP = Low Punch (soco
baixo)

HK = High Kick (chute
alto)

LK = Low Kick (chute
baixo)

BL = Black (defesa)

Run = Carrida



Abra bern os olhos e comemore. Essas duas paginas trazem dicas que so

o=
—
o

funcionam para o cart de Super Nintendo.

Na tela de Copuright,
agquela com fundo azul,
segure € + H. Na tela
seguinte, da Williams,
segure = + B. E,
finalmente, na tela com
a mensagem “There is
No Knowledge...”,
segure os botdes X e Y.
Na proxima tela,do

Na tela do STRART/
OPTIONS faca a
sequéncia A, Y, B, X.

B Y - g =
L Ll 2 S

Na tela START/OPTIONS
faca a sequéncia 1, 1,
4,4, € > A B A Se
0 codigo entrar, vocé
ouvird as sinistras
risadas de Shao Kahn.
Com esia opcao voce
podera mudar coisas
como tempo para
executar os Fatalities,
duracao dos Rounds,
escolha de cenario e até
jogar com Galaga.

o tal oy

Da para fazer loucuras
com o Kool 5tuff: saque
50 es53 configuragao
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“MK3”, Smoke aparece
para dar umas voltas na
frente do logo.

= | g /' s

Na tela de escolha dos
personagens, aperte T e
segure Start.

CTEAI TUCEIECT

- f A = ey e
= B B\ = L=

Na tela de escolha dos
personagens, gire o
direcional no sentido
horario (da direita para a
esquerda, assim: 2N
¥ €K1 22 e aperte
Select. Com este cadigo,
Seu adversario nao
podera ver o
personagem gque voce
escolheu. S6 gue &
superdificil de executar:
voce precisa de muita
rapidez na digitacdo dos

el

Misterio: quem serd o
lutador da direita?

’

i

Para jogar no modo
Tournament como em
MK I, segure os botdes
L e #no controle 1 e
escalha a opcao START,
na tela START/OPTIONS.

i

Malandragem nao tem
hora. Se vocé comecar
uma partida e sentir
vontade de trocar de
lutador, nao apele para o
fatidico botao de Reset.
Simplesmente aperte
Start no controle gue
vocé ndo estd usando
para fazer o jogo pausar.
Em seguida, aperte Start
no seu conirole para
poder selecionar um
novo personagem.

WA REF R T AN
B URRD R 5 )

Obal Alem dos codigos
gue valem para todos os

B >

Siga esses passos
para poder jogar
com Smoke

consoles, a versao de
MK3 para SNES possui
kodes exclusivas. Um
deles e o Tournament
Kode:para montar times
de pito contra oito!

012 012: Sem tempo,
Health Recovery

Y32 234: Sem tempo,
Limited Damage

120 120: Créditos apos
luta

983 898: Tournament
Maode

221 557: Ativa ganchos
gue furam o teto

94y 94yy: Um round, um
botao para cada Fatality
499 ygg: Misterio

191 191: Turbo Mode

i}

| m
1 2

Problemas para detonar
os Fatalities? Entre com o
Kombat Kode 944 84Y e
use os seguintes botaes:
Botao B: Fatality de perto
Botao Y. Fatality de longe
Botao RA: Friendship
Botao X: Animality

Botao R: Babality

Botdo L: Stage Fatality
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Com este caodigo vocé
podera jogar com o
Motara, aléem de acessar
IER S EREERE]
“Kooler Things”. Esta
lista permite ajustar
opgoes como Run
ilimitado, Randper
Kombat, Dark Fighting e
Huper Fighting, onde a
velocidade do jogo fica
animal! Na tela do
STHHT/DPT'DNS d|g|tE 0 Grab Slam - = 2, LF
cadigo: Select, A, B, =, :
< 4, ¥, 1 1 (3o use
os botoes L e R). Apos a
seqguencia, 0 acesso 3
tela “Kooler Things” sera
liberado.

Este codigo permite gue
vocé escolha o Shao Knee Uppercut - 2 =, HP
Kahn e ative o menu
“Scott's Stuff”. Dentro
deste menu, voce
configura arremessos,
blogueios, combos e
uma serie de outras
opcoes.

Na tela do START/
OPTIONS. digite X. B..R.
Y, *, < 4,2 ¥ ndo
use os botoes L e R). Sa
depois de executar o
codigo é gue serd Taunt - 4 &, LK
possivel acessar o
“Scott's Stuff”.

Nao adianta poder jogar
com Shao Kahn sem
saber seus poderes
secretos. Acabe com os
oponentes usando os

golpes abaixo: Laugh - ¥ 4, HK

Fireball - € € -, LP

' = T —
SHAO KALN SINDEL

HAgora gque voceé |3 sabe
acessar o Motaro, treine
estes_g}__jlpes para nao
dar vexame na hora H.

Fireball - > | &, HP

—
waTAR?
P SRR

4

i 3"
ol
£ ) pemt
SRy Wi
= C
1 A
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Aproveite essas dicas selecionadas que funcionam apenas para
3 versao de Mega Orive.

B

A Fd

LU

Na tela do menu, faca a
seguéncia C, =, A, €,
BERE =S 5 e f
Se funcionar, @ opcgao
“Killer Codes"” aparecera
na tela. Dai e so fazer a
festa: da para ativar
PErsonagens como o
Smoke, jogar com os
chefes e ate brincar com
o Galaga.

-
5 K

Na tela do menu faca: B,
= T = R e S
V. Se o codigo entrar |, 3
tela sera tomada pela
opcao “Secrets”. Este
trugue e a chave para
ativar opgoes como Win
Screen, Kombat Zone e
MEesmo para ajustar a
regulagem de velocidade
da partida.

! x ¥ | i R
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KILLER COPES

guicK END FﬁTﬂLIT!EI-I

MONE 2l
¢ -
ekt ENABLED
pLAy HIDDEN GAME
EXIT

SECRETS
TIMER FAST
WIN SCREEN Kano

KOMBAT ZONE
THE SUBWARY

ER Y T
~ SR AR NS

Na tela do logo MK3,
faca: A, B, B, A, ¥, A, B,
B.A. . T 1.

Se tudo der certo,

a voz de Shaao Kahn
surgira para anunciar
“Smoke”.

Escolha Shang Tsung e
faga: €, € e LP. Este
marph so funciona se
voce ativar Smoke
antes de lutar com
Shang Tsung.
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CDDES

Mais codigos. E o mais
legal & que esses trés
so funcionam na versao
de Mega.

667 000: desativa tempo
707 000: primeiro
jogador fica so com 25%
de energia

000 707: segundo
jogador comeca com
apenas 25% de energia

CHEATS

5

SOUND TEST oos
CONTINUES o5
BJO SCREEN

NERE
de menu,
faca: A,
E B
T. B. R,
. Essa
Opcao da
3Ccesso
ao 5ound Test, a
selecao de creditos e a
itens da Bioscreen.

KANOD

EXIT

ey
{ =< FANF I

Na tela do menu, segure
os botoes
AR.BeC
ao

FREIS START FRESSSTA

mesmo EHBURANCE HODE

tempo e
aperte
Start.
Antes
gue voce a-
perceba, «.:
a tela =
mudara
para o
Endurance bha  couee

# B

Maode.



Aproveite esses truques para deixar seu MK3 para PlayStation mais bacana ainda.

Faca esta dica
usando apenas um
controle. Primeiro
ligue o seu console.
Espere pela tela
“Prepare for Kombat”.

PREPARE
FOR

Y . T L

".’ §

RURIRILE

Dai, o lance @ ser rapido,

pois voce tera apenas
10 segundos para
entrar com o cadigo
abaixo:

010 686

Assim:

g
TORTAL KOMBA
LANUFACTURING CORPANDY

21995 [Tl e R
ALL RIGHTS RESERYVED- UstD YV
AT, THE DRAGON LOG0, kX3

ORTAL KO L CHARACTER HAMES

21

i SO
WDWAY MANUFACTURIRG €O ;

&Y
gﬂ‘[to?f?r T NC.

T —
=
<A

<

Oragao L1 (0)
MKRI[1)

Dragao Quadrado ( 0 )
Goro Triangula [ B )
Skull Circle (9]

apresentacao ou na tela
de copyright, faca os
seguintes codigos no
controle 1 ou no 2: bot3o
X, botao circulo, botaao

Quando a tela
desparecer, rotacione o
direcional no sentido
horario duas vezes, da

esquerda para a direita
a3l erRt A2 Se

tudo der certo, a tela do
UKK aparecera.

ENTER
THE ULriNgrE KOMBaT & ODE

~- -~

2

o

FRom 7pr5 POLNT o
£ N__
Goro X [(B7yrevx conrzos

ENTER 2
THE GITIMATE KOMBAT Kop

~i N p2?

.

3

triangula, R1, RI, R2. Re,
R1, Rl. Se o codigo
entrar vocé ouvira Shao
Kahn desafia-lo com a
frase “You'll Never WJin".
Aperte Start e va para
uma tela onde esta
escrito Kombat.

Com este codigo voce
vai direto para uma tela
secreta de opcoes com
varios ajustes. Da ate
para ativar o Smoke sem
usar o UKK! Veja como e
simples: ligue o console
e espere passar a tela
do “Prepare far Knmbat”.
Entao, durante a tela de

Nesta tela, cologue o

direcional para cima (T):
no lugar de Kombat voce

vera um ponto de
Interrogacao.

Aperte Start e delicie-se
COm as opcaes:

Free Play On/Off
Smoke On/Off
Fatality Time On/Off
Level Select On/Off

| Round Match On/Off
1 Hit Death On/Off

0 movimento para
Shang Tsung se
transformar em Smoke
so ira funcionar se

0 UKK ou o Cheat Mode
estiverem ligados.
Comando: € € ¥ LK
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Rir Throw - enguanto
vacé estiver no chio e
o oponente na ar, ¥
=, BL ent3o aperte LP
para 8g9arar

Close Granede - segure LK, € €, HK

i e

Animality - perto,
segure BL, ™ T 4 4

Ei‘ﬂrr-

Net # 68€, LK

Teleport - (pode ser feito no
ar,] 2 4, BL

— T}

Kool - )
"wﬁ

perta, ¥ ¥
-> 1, Run

Fatality 2 - SRR i

BABALITY

¥ 1 =
‘ !‘r A
- ¢

“3}
- -~
o -
S i
..ad"; $ =4
i e L
[ T

Friendship - Run, Run, Run, T

B Fatality 1 - a qualguer distancia,

segure BL, ¥ ¥ P b, HP

Stage Fatality - BL, BL,
Run, BL, Run



Gotcha Grab -=> =2, [P

5 2 I LS g

- Quad Slam - durante o
agarraa, aperte HP
variss vezes

Ground Pound -
sagure LK

2 Missile - 2> 2> € €« HFP
Back Breaker -

fU AT A AL AIT Y

BL, perta do inimigo,
durante o salto

| Missile - € 2 HP
;: - L
5!

P
¥ b
4
¥ A

aperte

TANIAAALITY

' 'ﬁ'..— -
P L g

Animality - perta, segure LP
>3 4>

FRIENDSHIP

NINE:O8 2% L

E h
&

i

L .';
N/

Friendship - LK, Bun, Run, LK

BABALITY

Fatality 2 - pule e
detone cam, Run,
BL, Run, Run, LK

Fatality 1 - perta,
seqgure BL, ™ ¥
e+ 3 % ;r

Babality - ¥ ¥ ¥, LK —

§
- ‘:I’

= fb—:i‘



Eye Spark - € €, HP
(tambem pode ser feito
no ar)

E g

& R .T A

Ground Saw - € €« €, Fun

e, 1% 4

Fatality 1 - a dois
passos, vV L€ B

Animality -
perto,
segure HP,
=2 0=

- * A

Fatality 2 - perto, Fun, BL, BL,

L

ERIENDSHIP®

Babality -
Run,
Run, LK

m. ;?-’_'_‘_‘—_—
S

BL, HK Friendship - Run, LK, Run, Run, T
(L]

R A

Stagel {11111 155 FEERER 3[

Fatalitud [ | {11111 Jti:;tint

st i
BL’HK;;;-;;;eu.;iaisézgzi_fz




Cannon Ball - segure
LK

‘ﬂ*
sh° %
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¥
S
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-Fatality 1 - perto,
segure LB 2> Vv 4 =

Fatality 2 - 3 dois passos,

EP LB BLFEL, HK

fF RIENDSHIP
o e

-
oF
5. . ®
£ ¢
" gl
i [ ; B

%
H

na ar,

BL

Rnimality - perto,
segure HRP BL,
BL, BL

rreee
{1 ] .-:!.l":_f'
=3 1 3

1 3§11

b H i ! | =4

Friendship - LK, Run, Run, HK

Babality -=2=> 4 ¥, K

(00 (((

Stage Fatality - ™ T €, LK 2%



Spin - 2 ¥ 2, Aun
varias vezes

W b

Fatality & - perto, =2 = ¥, HE

l FRIENDSHIP

i - lquer
Fatalityl -3 gua :
distancia. = =1 Run. '

gL, ¥

p it Friendship -
A “Rum LR B, LK

3
A : i
P 5
S _
- 8 | &Y )




Flying Kick - =
=, HK

- High Fireball - = =2, HP

- v N|'Y sheet
E: A - s 8 B ‘.
| Ly .
_ Vi : .
} 2
s =1
. <
L
Fatality 1 - de Fatality 2 - 3 qualquer ssa.
longe, 2 =2V distancia, * ¥ ™ 1, Z
LK BL + Run

-

Babality - ¥ ¥ &, HK
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Animality - perto, 2 =2 4 ¥
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Stage Fatahtg - Bun, Bun,
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b NO,.BUT I ENOW HOW TO DO
B ERYDEN TRANSFORMATION

il £

4@)_, Friendship - Run, Run, Run, ¥
L E ol

BABALITY

Babality - 2> € 2> €, [P




Missile - =2 =, LP

: Teleport Uppercut - 2 =, LK (tarmbém
-1 pode ser feito no ar)

Fatalityl - a
dojis passos, LP
Run, Run, BL

Fatality 2 -
de longe, =2
2> 2>« B

; Friendship - Runm,
Run, Run, Run, ¥
87 1 TWIRE- 00
. e
i R Stage Fatality
4«-" - Run, Run,
Run, ¥
r S~
_E- /B8
Ly
; 3
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U chefao tem poderes

sobrensturais para se

transformar Nos demais
lutadares de MK3.

. Participe da sacanagerm

COm esses comandaos:

Cyrax - BL, BL, BL
Jax-2>=2 V¥, LP
Kabal - LE BL, HK
Kano - € =2, BL

Kung Lao - Run, Bun,
BL, Run
LiuKang-=2 ¥ €« 1t >
Nightwolf -  * 1
Sektor- ¥ =2 €, Fun
Sheeva - segure LK, =
V2o0u=2> 4 LK LK
CSindel - €4 €, (K

GSonua~¥ + Rui + LP + Fatality 1 - perto, segure

BL
Stryker - 2 =2 2>, HK
- Sub-Zero - 2>V >, HP

Volcanic Eruption - 2 € €, [K

FATALITY

|

=

Fatality 2 - perto,
segure [P Run.
Bl, Run, BL

BABALITY @

Babality - Run, Run, Run, LK

{ ’ i |
Y

s

ANIAAALITY

Animality - perto, sequre HP, ~tage Fatality

Bun, Run, Run, Run

|
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Teleport Stomp - ¥ P

. AR T

1

-“a...“ “ 2 ):j "-‘_
i _2\‘ e ,\‘:.,-) - 3
& g §

LP

Fatalitu 1 - perta, > ¥ 1 >

' Fatality 2 - perto, sequre HK, €

i \\h_‘_,’

'
L]

Stomp - € 4 €,

iF

Babality- 4 § | « .

=
Friendship -
':'::- = e N
% ! i HP por urn
Seves S | segUAdD #
S
4
! Stage
- : Fatality -
FRIEMOSH,'P 2 [T
LP




Rir Fireball -

LL D

Fly - € €, ik

>
W
Fo
|
<L
£
-
-
) =
Animality - a qualquer Jois -
distancia, = = 1. HF Fatality 1 - 2 U Fatality 2 - perta, Aun, BL,
gon. BL A0 ) BL, Run + BL
SINDFL WINS ¢
Ny & WINS: 03 L1 WIRS: 00
34"':: . :Tfi"; S .
4 9 . e o
i ’ < £' :;‘ 3 o
L )
3 LEgy L ’
/ B
M ~!: 1 -"" - \-% ! >
L. = 1 s W Frlendshm
__ 4o - Run, A
P ke Un} H
{%\ Babality - Fun. Aun. Stage Fatality - ¥ 4 ¥, LP Hun. Rup, 4 i



Invisibility - ™ 1, Run

w1 A B A

Harpoon

Se €, P

Teleport Uppercut - = =2, LK 3
(tammbem pode ser feito na arl |3 2

Throw - 10 38

r. BL

" X
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f F1 t
£=", & | ;
{ 1 E b ] v
R4 a4 aaaa & Yy

Fatality 1 - berm longe, segure BL.
™ 2 4

Fatality 2-- a dois passos,

segure Run + BL, ¥ ¥ > 1
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Babality - Ve K
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ANVARALITY

Stage Fatality -

224, LK
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Energy Rings - ¥ =, LP

bl WL 57
i—v 8
eal
- {(‘ ¢
i : FLAWLESS VICToRY ‘
Fatality 1 - durante um pulo, segure '%)
BL+Run P tT€d g : 1‘8‘
| T @ B
y - Gapatity - ¥ ¥ 2 LK
= f {
N x (COCTOOerrltee((er(
< ¥ 2 | HH R
RERERERRES I FLRERERER
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- ality - perto.
Animality (»‘3_’_ iy | 41

tv cegure LP.

fu

Stage Fatality - 2> =2 ¥, HP
- i



perto, ¥ 2 L Fatality 2 - durante um pulo,

lity 1 -
e >, 1K

FRIEADSHIP

€8 STRYKER WINS

!
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: (6 STRYKER WINS
| =

B 25

S R

o o
Friendship - LP. Run, Run, LP 5

Babality - ¥ =2 23 &, HP
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Freeze - ¥ =2, LP

WIns: 00
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Ice Statue -
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1‘ 4
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i €
il VS

P

<€\ €« Aun

—75_1899 Eatality -

ﬁ\f .:‘\'\1

Fatalitu 1 - perto, BL,
BL, Run, BL, Run

BABALITY

.o

y

S8  SUB-ZERO win’s

LA

Animality - perto, segure BL,
e

FRIENDSHIP
s

0

v
e

Babality - ¥ € €, HK

Friendship - LK, Run, Run, T

ANTARAALLITY



Os combos sao
combinacoes de
golpes gue

deixam seu y Mo l f \)
A ar.r o AR KR
adversario sem S~ — FA 3y ¢ ‘-S,__.,h
defesa. Em MK3, = (ILymal)™ T
H ) (G, ! ) mY B
o sistema de : ; , S ‘j N s
combos & muito alel % v CYRAX R [ f'
[ ._ Tk Q\‘\ k] 2
eficiente; certas = e Hit: Ground ' / #
: s : » Throw, entao : .
combinacoes J ;? Y Jump Throw S Y
tiram mais que a : \ 7 Hit: HR. HP, 2
| e «  HK HP HK | i
metade da = i"‘i‘\ Mk € LK \
3 ,_4_;" i in) &
energia do .
oponente. Ha ' L
dois tipos de ' $amh i
p ¢ i.“':} JAX 2
combos. No o % g SHit: HE HE BL LP €
primeiro, vocé sa [\ A \

o Ban ! ‘ “igf  BHit HK HK b + HP
utiliza os botoes; 8 ht {5 = Q\ 4 HP BL, LB HR. ¥ + HP
ia 0 segundo @ g T[T N

o) e &)
mais complexa, \ e '\‘ /
'pois mistura ' £ [ KABAL

1 i 7 Hit: LK, LK, HR. HP. ¥ +
gei0es HF, vaadara, Air Fireball
especiais. . ‘ 9 Hit: voadors, Ground

b ; b ' Blade, LB LP LK, LK, HP

onfira dois / s % \ + HP. Rir Fireball
jeitos de arrasar i : :
seus adversarios
num piscar de 59
olhos. Ah, se R oy %
voce ja esquecey g :
os comandos
mortais, basta i 140
KAAOC F A
. folhear sua 5 Hit: HE HP HK, '
revista para tras: LK, € + HK
LR 6 Hit: HP. HE. & + 14x P
das paginas 15 a LP ¥ + HP ;
28 voce encontra vasdara, Knife %
Uppercut ) \
comao executar I:’
todos estes "
golpes ~
sanguinarios. ',__\\'M KUAG LAO . 'j
Vamos 18: faga o w2 UHit: Spinning Shield, HP,
: "'~ voadora, Dive Kick
maiBEESlrdan, - “ 7 Hit: HP. LR HE LP, LK, LK, N T
e sem piedade! « + HK : NN
-} ‘f'\ & X
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(_r' t G
LU KARG . gl
7 Hit: HR HP. BL, [} = w3
LK, LK HK LK 4% a i- :. ¥ o
10 Hit: voadora, & |/ '
o , SEKTOR s

Bicycle Kick, Run, | 0\ ¥ 5 Hit: 2 Seekers | x| i u\ S\‘
HP MR BL LK LK, | & |\ Missile, - h 'hr
HK, LK Teleport, LP. l y
¢ X Simple Missile ™, |

& = 5 Hit: HE HP
e Ny HK, HK, € + HK

NIGHTWOLF g \{, 3
7Ht: LK, HR HP LP, g * ;\'\

Hatchet Uppercut, 7 :
Hatchet Uppercut, HK §
8 Hit: HK, HK, HP. HP. |

LR Hatchet Uppercut, (B8 ) /7w& ,?5.7 ; a2 b
HP. Arrow L\ e e ' £ 3

_

- S b
b

- TN
ﬂ"i{
e

/ ¢ / |
Tl £ & AN
§ : 'I {‘ | | .‘j}i\ /!’ { 3 rl i /E J ;

N | ‘ i i 8 ] :
: ) % rf J . ARE )
‘. X, \' y ! ‘i,\ 3 k" £ ! A !
\ 3 — /é('j e A

r / 'k )
i o
/{//" \1 [

SHAMG i i

TSUMG £

5 Hit: LK, HP SHEEVA

HP LP € + HK 6 Hit: HE HP. LP. » +

7 Hit: Ground HP Fireball

, Fire, Uppercut, 7 Hit: HE. HP. LP, HK.
3 Skullsfire . HK LK € + HK




Air Fireball
o g
-
’
i P 2
= g

SibeL

5 Hit: HK, HP. HF,
LP. HK

6 Hit; HK, HE. HF.
V + HB voadora,

" | 3
i
- F
i
'
&
41 ‘,’-_-

§ Hit: HP. HP
LK,

HK, LP

9 Hit: voadora,
Telepart Punch,
HE Spear, HP.
HBE LK, HK, LP

SOMAYA

Y Hit: HP, HP.
LP € + HP

B Hit: HK, HK,
HF. HE LP. HP,
€ + HP

( ..‘_ -
STRYKER

Y Hit: LK, HE. HE LFP
6 Hit: LK. HP. HE LP
voadora, Baton Throw

SUB-ZERO

S Hit: HE HP. LP, 4

HK €+ HK & B

B Hit: HR, HB LP, o~
LK, HK, * + HK LN



LCO-ROM de PC tern otimea jogabilidade e permite que até
quatro pessoas joguem 30 Mmesmo tempo via rede

MK3 para PC e coisa fina. Cenarios, movimentacao
de personagens,som: tudo ficou perfeito. Os
graficas usam 256 cores de definicao e
impressionam pelo alto nivel de detalhe. Basta olhar
para as folhas de papel voando pelas ruas para
sacar 0 esmero visual desta versao. Os
personagens sao grandes e seus movimentos sao
suaves, sem trancos.

0 som é de arrepiar. As musicas sao tocadas
diretamente do CDO, a qualidade é digital, como nos
CDs de audio. Efeitos sonoros e vozes digitalizadas
reproduzem com fidelidade o gue se ouve no arcade.

Ao contrario do que ocorre em outros jogos de luta
para PC, a jogabilidade de MK3 & soberba. RAs
respostas s3o rapidas e precisas. Da para jogar
com teclado ou joustick. A novidade fica por conta
da gualidade das respostas: € melhor jogando com
teclado gue com joystick. Quando dois jogadores
encaram vma partida na mesma CPU, o primeiro
controla seu lutador pelo teclado numeérico e o
segundo fica com o “tecladan” a disposicao para
executar seus golpes. Uma dica: até peaar a manha,
vale a pena jogar no teclado numeérico mesmo. Mas
nao tem erro, porgue & tudo configuravel (confira
nossa sugestao de configuracao nesta pagina).

Os controles sao
configurdveis. Se vocé esta
em duvida como
personalizar seu teclado,

anote 38 nossa sugestan.

Setas direcionais do

-l teclado
D S - U- HP
2- BL 5- Run
3- LK

B- HK

HK = High Kick (chute alto)

0 grande barato de jogar MK3 no PC é poder fazer
partidas com ate guatro jogadares via rede. Se voce
conseguir achar uns malucos na Indonésia ou em
qualguer outro canto distante do mundo, pode
desafia-los para um verdadeiro Mortal Kombat, com
participantes de varias Paises. Bacana, né?

Apesar de também ser baseada na versao 2.0 do
arcade, MK3 para PC tem algumas particularidades.
A maior diferenga da para notar logo de cara: a tela
de opcdes pinta junto com 3 tela de abertura. Ha
diferentes formas de ajuste de som, possibilidade
de jpgar em rede e modo Tournament direto, sem
precisar fazer nenhuma dica especifica. Os
ecochatos e politicamente carretos vao sentir falta
de uma opcao para jogar sem sangue. Mas, ca entre
nos, ndo faz a menor falta.

0Os modos sao 0s mesmos das outras versoes:
Novice (oito lutas), Warrior (dez) e Master (doze
batalhas), Unico modo gue leva ao verdadeiro final
do jogo. 0 esquema do Animality também é o
mesmo: voceé precisa detonar um Mercy ANTES
[caso tenha duvidas, dé uma olhada na pagina 10). E
ai,'esta esperando o qué para ligar seu PC e partir
para cima dos adversarios?

W (1) EHE

H- Run
S (V) G- LP U- HK
D (=) Y- BL J- LK
A (€]

LP = Low Punch (soco baixo)
HP = High Punch (soco alto)
BL = Block (defesa]

Run (corrida)

LK = Low Kick (chute baixo)

486 SX/25 MHz, DOS 6.0, Y MB de RAM, 28 MB de HD, monitor SVGA de 256 cores e
;% ~ CD-ROM de dupla velocidade. Aceita as principais placas de som disponiveis no mercado.
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No Mado Versus (para dois jogadores), na tela de
apresentacao dos lutadores, aparecem seis blocos
de codigos. E através deles gue vocé aciona os
Kombat Kodes, cédigos arrasadores gue viram seu
MK3 do avesso. Use os botdes LP, BL e LK dos daois
controles (seja no teclado ou no joystick) para
acionar as figuras, sempre da esquerda para a
direita. Os numeros indicados apos os simbolos
representam quantas vezes vocé terd de acionar o
respectivo botdo no controle. Para nao ganhar calos
nos dedos a toa, niumeraos maiores que cinco
podem ser acionados com uma combinagao de
botfes, usando o direcional para cima (1). Para
acionar a figura de Rayden, por exemplo, vocé pode
apertar o bot3o sete vezes ou colocar 1 e apertar o
respectivo botao trés vezes. Siga o quadro ao lado:

!
202 000: Player | Weak 552 000: Player

Ro4ND 1

PLATER § WEAENING Enselin 8 Y

0oo 10y Player 2 Heal

&
f o 0k
Bt A
w s
PLANER 2 HEELING EXAeexp

978 243 Short Game

Com este cddigo, o relégio corre mais depressa e a
energia dos lutadores vai diminuindo aos poucos. E
para guem tem sangue frio!

ble
Wesy Dou

Dragao = 0
MK =1

Yin Yang = 2
§ o=

“°”r =y
Raio=5

= pama3g9E

poubl

552 Player
000 Damage
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avEd & ogutlE DAHETE
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Goro = 6 ou M ‘
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Raiden=7o0u P
|

+3 '
|

Shao Kahn = 8 i
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Caveira = 9 ou ‘
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239 Y9Y: Sweeping
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Ainda no DOS, antes de entrar
no jogo, digite as SEI:IUEFIEIEIS
indicadas a sequir apos o Ol
' . Esses codigos ativam
varios segredos bacanas. O mais
legal e que da para usar dois
codigos ao mesmo tempo. Ou
seja; se voceé digitar
c:\mk3\mk3 1000000 666
Shao Kahn, Motaro e Smoke
ficam disponiveis para a

pancadaria.

RAtiva Smoke

c:\mk3\mk3 666 o
50 e

Os lutadores ficam quase
invisiveis. Apenas seus contornos
aparecem na tela

c\mk3\mk3 1995

Os personagens engardam de
verdade. Ficam maiores, com um
efeito tipo zoom in.

cA\mk3\mk3 8888

Os lutadores ficam tao pequenos
gue parecem flutuar no seu
monitar (@ um zoom out)
c:\mk3A\mk3 1111
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Sacanagem Com 0S guerreiros
mortais! Eles ficam esticados,
totalmente desfigurados
c:\mk3\mk3 123U5

Lutadores sao achatados e
aparecem na tela com andezinhos
sem graca!

c:\mk3\mk3 54321
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Ativa os chefides Shao Kahn e
Motaro
c:\mk3\mk3 1000000
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Fireball - € € =, LP
Hammer - € € =, HP
Shoulder Ram - =2 =2, LP
Knee Uppercut - = =2, HP
Taunt - ¥ ¥, LK

Laugh - ¥ ¥, HK

Golpes de Motaro
Fireball -2 4 &, HP
Teleport - ¥, 1

Grab Slam - =2 =2, LP
Tail Sweep - € + LK

Acionando Block (defesal, a
energia do lutador despenca para
o Danger, ficando com a vida por
um fio

c\mk3\mk3 4862222

74 ]

ki vlrl

Como dois amigos que brigam, os
lutadores ficam de costas um
para o outro. Os golpes saem
normalmente, abusando da boa
vontade e da imaginacao de cada
um. Cool!!l
c:\mk3\mk3 89966
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O jogo fica mais leeeeento
c\mk3\mk3 603015

ZBS tras. o jogo
fica rapidinho
c\mk3\mk3 8000



A mais completa e delirante
versao de MK3 chega aos
fliperamas ainda este ano. Mas
sanos EUR, e claro. O novo game
leva o pomposo nome de Ultimate
Mortal Kombat 3. Prepare-se, pois
esta terceira (e Ultima?) versao de
MK3 esta cheia de novidades.

Apesar dos misterios que
SeMmpPre cercam um novo MK, ja
esta confirmada a presenca de
mais quatro lutadores. Scorpion,
Kitana, Reptile e Jade entram na
batalha e trazem cenarios
diferentes na bagagem. Hell,
Waterfront, Desert e Cavern s3o
3s novas telas.

Os lutadores antigos foram
presenteados com mais golpes
especiais, combos arrasadores,
muitos movimentos ineditas e
finais diferentes. O sistema de
jogo tambem foi modificado. Sera
possivel escolher entre trés

‘opcoes. “Mortal Kombat” & o
game normal, igual ao arcade. “Y
Player Kombat” @ um combate
entre dois times com dois
jpgadores cada. No “Tournament
Kombat” uma galera de 8 3 16
pessgas disputa um campeonato
atraves de eliminacao simples.

Personagens secretos nao
poderiam faltar. Rumares indicam
que ha dois lutadores
escondidos. Um deles & Mileena.
E o outro? Serdo apenas dois?
Para completar, trés novos
Ultimate Kombat Codes. Confira
agora algumas imagens
fresguinhas do Ultimate Mortal
Kombat 3.
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Scorpion confunde a secreta
Mileena com seu manjada Teleport
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RETRO

AVENGERS

[
o

‘ol da cultura gamer:

A Retro Avengers é uma equipe empenhada «
manter a hegemonia classica do universo game
f}f\“*&\ disponibilizacao de revistas antigas.
/ {Q » A digitalizacao do acervo se perfaz através de um
& minucioso de digitalizagao e restauragcao dos exemp
fé L t que chegam ao nosso publico com qualidade impecave
7]

e/
\ \
SONO | E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem

Fac | b . . .
~. ‘- =7 | 0nus ao leitor. Por isso, quaisquer valores cobrados ‘
—_ e ~ . . \
% pelo acervo nao devem ser aceitos - denuncie! N\
Para manter este trabalho em plena atividade, contamos ‘
'ambém com as doagoes proporcionadas pelos ilustres leitores.
% ntamos com vocés!

izado por: crﬁmsonphoenix
or: €\/£L_arthas
’ ara ficar informado sobre os langamentos de cada edigho,
£ VL!’.... art h as :os af;cmpamiz no fﬁcibooele : 'pﬂ::’ d;;iﬁ:zsem:rz em i

contato através do nosso e-mail.

N
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i facebook.com/retroavengers

BF retroavengers@gmail.com

B retroavengers.blogspot.com.br
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