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0S BEM QUE
AVISAMOS!

ja sabia, porque nds pre-
mos: a temporada pegou
! Depois de Killer Instinct,
lorial Kombat 3, comtudoa
2 gente tem direito. Uma
ao arcade completinha no
console. E verdade, falta
t2 conferir, com joystick na

as versdes de SNES L

isse MK3, dé uma
nos outros games des-
ca0. Confira no Shots os
a0 sendo lancados

no Japao. Por fim,
games do além que

ar na nossa proxima Acao

Se depois disso vocé

r gue 2 femporada ainda

=sgueniou. Bem, nesse

£ melhorse mudarde mala
2 pra ouiro planeta!

"!l,s jogos que vém vindo
e estao deixando os
japoneses loucos.

Descubra porque o
Saturno tem entrada
para cartuchos e
divirta-se com um
Game Charada para
cacar garotas!

Rock'n Roll Your Own
Rap, World Beat, efeitos sonoros e outras
mumunhas pra voceé criar “0 seu som”.

MEGA
MORTAL
KOMBAT 3

Tudo, tudo, tu-
do! A Acclaim
caprichou e
vocé vai cur-
tir de mon-
tao. O joys-
tick é con-
figuravel e a
matéria vale
também praga-
lera do SNES

SNES & MEGA
DEMOLITION
MAN <

O game do filme, em versodes
idénticas, até o final

Totally Twisted

Um After Dark sé com zoeiras
trash para curtir no micro.

International Superstar Soccer
(SNES) 11

Killer Instinct (SNES) 12
Seaquest (SNES) 11

Slam ‘N’ Jam 95 (3DO) 11
Soccer Kid (3DO) 11

Street Fighter Zero (Arcade) 10
Street Racer (SNES) 11

s 14034
Especial Mortal Kombat 3 (Mega) 20 a 25
Astal (Saturno) 14

Blazing Tornado (Saturno) 15

Robotica (Saturno) 16

Cannon Fodder (3DO) 18

Scooby Doo Mistery (Mega) 28

Demolition Man (SNES & Mega) 30

Star Trek Deep Space Nine (SNES) 32
Prime Goal 3 (SNES) 34

Logotipo e personagens de Mortal Kombat 3
usados nesta edigcdo sdo marcas registradas
® Midway Manufacturing Company

| ScoOBY
| DOO
| MISTERY

O primeiro adven-
| ture 100% para o
| console. Divertido
1 e dificil

SNES

STAR TREK
DEEP SPACE
NINE

A nova geracao num crt que
segue a risca a série da TV

FRACO o
REGI_II_.FIFI ' e
BOM '
oTIMO
CHOCANTE

ACAG CAMES 3



Como me oriento na ca-
verna de Noah, na pri-
meira versao para
Master?
Sobre as dicas da
versado 4 para Mega
que vocés publica-
ram: em qual Level e
comgue técnicas devo
detonar a minhoca?
Onde eu encontro a Short
Cake para dar ao cachorro para
que ele me siga?
EDVARDO LUIZ B. SOUZA
Recife, PE
Procure nas bancas de Recife,
4. ~Edvardo, um exemplar do Guia
Y Games, publicado pela Editora
§ Abril ha um tempéo, mas gue
i muitas bancas ainda vendem:
ele tem todos os mapas da
versdo 1 para Master,
\ Quanto a versédo 4,
% acompanhe: a partir
do Level & & mais
A facil detonar a minho-
ca, usando sempre
as técnicas mais
fortes 8 méo. O
4 Short Cake esta no
lado esquerdo da
cidade de Aiedo,
seguindo por fora

) dela.

Alguém se atreve a

encarar 0 Run Go Iron,
{utador do game Toshinden?
O Eber Ferreira Queiroz, de
Lagoa Santa (MG ), foi quem
fez a arte. Sabe tudo!

Close do Earthworm

Jim elaborado pelo
Anderson de Castro Maga-
{haes, de Cachoeira
Paulista (SP). Groovy!!

AplacaM2 Accelerator servirapara
o 3DO Blaster dos computadores?
GETULIO MIRANDA

; Sao Paulo, SP
Boa pergunta, Getllio, e ‘a8 resposta
pravavelmente & ndo. Talvez a empresa
Creative Labs fance uma outra placa,
OK. De qualguer maneira, j& dissemos
aqui nossa opinido, antes: nao vale a
pena comprar a 300 Blaster, pois cus-
ta mais caro que o consale. E melhor
comprar um 300 e jogar na TV mesmo.

Nossa! Ficanos até emocionados! “Dream

Team of Games”? Obrigado Wagner Paiva
Fernandez, de Monte Sido (MG ), é muita
honra para nos! Tivando a sua divida: o
“P” do Wagner é de Perez

PHANTASY STAR 1 e 4 PO TURPBINAPG KING OF FICGHTERS ¢4

Existe chance desse game do
Neo Geo sair para o Mega Drive?
CLEBER L. N. BIROCHI

Sao Paulo, SP

Sem chances, Cleber. No lancamento
do Neo Geo CD no Brasil, a direcdo da
SNK japonesa, em entrevista a Acdo
Games, garantiu gue eles nao lancari-
am mais seus games —que sdo0 seu

. grande trunfo — para os outros conso- -

les. Mas ja lancaram outros, ne? Por-
tanto, espere, pois esperar € a virtude
dos sébios, segundo o mestre velhinho
de Karaté Kid.

FEATMAN PIRATA

Tenho o cartucho Batman
Returns para SNES, que veio
com a figura do Batman
Returns do Mega, a frente ar-
redondada e as fendas atras.
Mas o jogo é igualzinho, com o
nome da Konami e tudo. Per-
gunto: é possivel os piratas
copiarem o jogo exatamente
igual? Esse cartucho é pirata?

FLAVIO P. SENRA

Rio de Janeiro, RJ
E claro que & pirata, Flavio. E eles as
vezes conseguem copiar igualzinho, sim.

PRECG "ABICURPG”

Quero saber se € verdade que o
Saturn Sega vai ser vendido aqui
por R$ 1 mil. Isso é um
“abicurdo”!
RAMON LOUREIRO PLACIDO
Arraial do Cabo, RJ
Também achamos o preco brasileiro do
Saturno um absurdo, Ramon. Mas ndo
aumenta ele ndo; o preco sugerido é de
R$% 898,00, ok?

A Familia Treco

Na foto aoc lado, estdo integrantes de
uma nova familia. Sdo eles, de cima
para baixo e da esquerda para a direita:
Alexandre R. Schweder “Treco”, ami-
go do Alan E. Claudino, de Rio do Sul
(SC); Marcelo M. Andrade “Treco”,
irmdo do Ricardo, de Florianépolis

(SC); Naira Lima e Silva “Treco”, mde
do Eduardo, de Porto Alegre (RS);
Cleonice Ap. de O. Silva “Treco”, irma
do Anténio Donizeti, de Cacapava
(SP) e o Rodrigo Mateus “Treco”, ir-
mdo do Carlos Henrique, de [botirama
{BA). Que familia bonitinha, ndo?
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VENDO

Mega Drive 3. Fabio
Sergenti, tel.: (011) 291-
5038, Sao Paulo, SP.

PC Engine com 4 contro-
les, 5 carls mais Mega
CD. Giovani Gandelim,
tel.: {(0194) 34-0870,
Piracicaha, SP.

MegaDrive 3com5carts.
Marcelo Sergenti, tel.:
(011)205-8527, Sdo Pau-
i :

Carts para Master System
¢ Nintendo. Marco Sebolt,

tel.: (051)595-1303, Novo

Hamburgo, RS.

Mega Man 1 (Rockman
1) em dtimo estado, por
R$ 25,00. Renato, tel.:

(011) 7209-3706, Dsas-
co, SP.

Phantasy Star para
Master System. Pago
pem. Felipe, tel.; (011)
861-3166 (das 10h00 as
16h00), Sao Paulo, SP.

Revista Mortal Kombat 2
Especial. Pago bem.
Fernando; tel.: (011)431-
5323 (horario cometci-
_al), $ao Paulo, SP.

TROCO

Mega Drive com Sega GD

g 0 game Sewer Shark,
- por Mobilete aro estrela

embom estado. Adriano,

tel.: (011) 511-8081 (a

parlir das 18h30), Sao
_ Paulo, SP.

- Master System 2, pistola
g um cartucho, por MK2
gu Virtua Racing para
Mega Drive. Erivelto
Luis, tel.: (019) 40-2957,
Campinas, SP.

Super Mario All Stars por
Mortal Kombat 2. Ou ven-
do por R$70,00. S6 para
pessoas de S&o Paulo,
Capital. Gustavo, fel.:
(011)521-9354, Sao Pau-
lo, SP

& ACAG GAMES

Por qué alguns jogos levam selo mesmo sem ter cota-
¢éo total em todos os itens?

TULIO GONCALVES

Campinas, SP

Bem observado, Tdlio, pois muitos leitores ainda n&o sacaram essa.

O Selo The Best of Acdo Games & dado @os games Que sd0

- excepcionalmente bons "no conjunto” e ndo necessariamente 0s gue

tiveram cotacdo Chocante em todos 0s itens. Um exemplo: o game
Tetris original mereceria hoje, com certeza, 0Nosso selo. Masvocé daria
nota chocante para aquela adaptacao eletronica da musica de
Tchaikéviski, que toca o tempo todinho? N&o dava, ne?

Estou torcendo para que John Tobias leia Acéao
Games, porque eu tenhouma idéia superalucinante:
lancar um cartucho que funcionasse como Sonic &
Knuckles, colocando personagens de MK3 e MK2
na versdo 1. Quem sabe a idéia pega?
RODRIGO FORNAZARI
Franco da Rocha, SP
Sonhar faz bem a satde, Rodrigo, principalmente quando o game
tem a Sonia e a Kitana. Mas pode esperar sentado. 0 grupo
Acclaim/Midway nao teria interesse em lancar esse cartucho
agora, porque MK1 e MK2 venderam mais gue pipoca em cinema
e eles esperam faturar muito com a versao 3. Quem sabe guando
o game ficar velhinho?

Moro aqui no Japdo e gostaria de saber se vocés ja
ouviram falar de Tekken 2 e de Rave Racer, um
projeto de Ridge Racer que é um delirio? Vocés
sabem por qué ndo ha o arcade MK3 aqui no
Japao?
FERNANDO KAZUO KAI
Aichi-Ken, Japao
Acompanhamos pelas revistas dai e estamos babando
de inveja, Fernando. O arcade da Namco & incrivel e a
mocada pode conferir no Shots desta edicdo. Quanto ao
Mortal Kombat, alguns leitores nos escreveram dizendo
gque nenhuma versdo do jogo foi lancada ai por terem
sido consideradas muito violentas. Mas ndo podemos
afirmar com certeza, ok? Pergunte aos amigos que
estdo ha mais tempo no Japao.

Quem é rei, nunca perde a majestade. Andvré L. dos Reis Revair, de
Varginha (MG ), jd emplacou quatro desenhos linddes por aqui

0 Adviano Barvozo Mendes, de Paranagud (PR)
além de dtimo desenhista, é fandtico po
Darkstalkers. A obra-prima ao lado néo nos deix
mentir...

CAPACIPDAVE PO LULTRA

O Nintendo Ultra 64 doméstico vai ter ¢
mesma capacidade que o arcade? Va
haver diferengas entre os jogos do arcads
e os domésticos?
PABLO ALVES DURANT
Porto Alegre, R:
0 Ultra doméstico ndo devera ter a mesm
capacidade do arcade, em principio. Sempre h
diferencas entre as versdes domeésticas e a do
arcades, pois os arcades costumam dispor d
muito mais memoria, sacou? ‘

DPAYTOGNA & $$%F=2

Sera que a Sega pretende lancar Dayton

USA para jogar com o 32X? No Supe

SF2 do SNES da pra jogar com o Akuma

RODRIGO GUIDOT]

S3o0 Paulo, S

Daytona USA n&o devera sair para jogar com

39X, Rodrigo, pois 0 game exige memar

demais para o conjunto Mega + 32X. Quanto ¢

Akuma, so aparece nas versoes SSF2 Turbi
Movie e Zero.

X-MEN NA CABEfLA

Li em uma de suas edicdes que vao Sz
dois novos jogos do X-Men para ¢ SNE
um de luta e um de acéo. Quando v
sair?

BAPHAEL GRUPII

NASCIMEN"

Rio de Janeiro,

Vocé leu na edicéo 85 e os dois games X-Men

de acéao e luta, foram anunciados pela Nintent
que nao forneceu a data, ok?



Acdo Games - Game Charada n® 93, Avenida das Nacoes

<A/ PARTICIPE!!!
’ Localize os nomes ao lado no guadro, circunde com umz
B caneta, faca uma cépia xerografica ou recorie e envie parz

Bauru (SP); Rodrigo Speda, Sao Bernardo do Campo
(SP); Cristiano Cardoso Marcolino, Lagamar (MG) e
Thomaz Ledo do Carmo, Sao Paulo (SP).

CACA-GAROTAS Unidas, 5.777, Alto de Pinheiros, CEP 05479-900, Séc
‘ z Paclo, SP. O resultado sera publicado na edicdo n® 95 ou os
Elas arrasam! Elas sao as nossas heroinas nos games. Esta premiados serao informados diretamente em sua residéncia.
Game Charada especial é uma homenagem a algumas das
lindas gatas dos nossos jogos. Seus nomes aparecem na E— .
vertical, horizontal e na diagonal, inclusive ao contrario. <> US dez acertadores premiados
& == receberao um superboné, com
H ) N M U Y == emblemas de times de hdquei ou
‘ = basquete norte-americanos.
E E A B I ARKITTEH
P e 0 Iy Jade
: Janne RESPOSTA DA GAME
5 i . S Kim CHARADA DA EDICAO N2 90
Y R A K Hitena O detalhe eradafoioda Tela do Ventilador, no Especial
= Eternal Champions, edicao 88, pagina 10. Os
L U R E Mai vencedores sdo: 1°ao 6° lugares para Fahio Luis Silva
Mileena Freire, Osasco (SP); Cezar Augusto Valenti, Sao
0 Y P C Caetano do Sul (SP); Rafael Ribeiro dos Santos,
Psylocke gaziandia (DF); Aline Katyucha do Nascimento, S3o
C R Y A BTG E Paulo (SP); Vitor Cristiano Rezende Queiroz, Rio de
Janeiro (RJ) e Fernando Duboc Bastos, Rio de Janeiro
K T I W SOIIYCI (RJ); 7° ao 10° lugares para Dorival Migliori Jinior,
E (0] S

<

FORNECEMOS CONSOLES, CARTUCHOS E ACESSORIOS ORIGINA
TEMOS TODAS AS NOVIDADES EM GAME, VERIFIQUE!
REMETEMOS PARA TODO O BRASIL. |

NETUNIA IMPORT. EXPORT. COR

FONE: (011) 825-7600 - FONE/FAX: (011) 66-56




; Prepare-se para a
onda de lancamentos que
vem vindo por ai! Sdo
jogos que ja foram
lancados ov que
comecaram a rolar nas
revistas do Japéo = o
mercado de games mais
quentfe do mundo = e
estédo deixando a galera
fervendo. Confira e veja
se néo é de babar!

SE LIGUE!

RAVE RACER
(Arcade)

E o maximo e a Namco ja colocou nos

fliperamas japoneses. Rave Racer & uma versao
melhorada de Ridge Racer. O arcade de corrida
traz 4 percursos e 8 carros, com trés visoes
de jogo. O visual é do além e o desafio também.
Detalhe: em alguns percursos, a maquina cria
novos desafios durante a sua pilotagem.

SUPER MARIO RPG
(SNES)

Para a Namco, que nao brilhava

desse jeito desde que langou Pac-Man.
Seus arcades de corrida merecem

o Uh-Tereré!

Para o grupo 300, que ngo langa 0 ™
console no Brasil e, portanto, nao
emplaca por aqui. Segunda a EGM.
apenas 10% dos seus lgifores tém r
3D0. Ou seja, nao emplaca nos EUA também.

]

2 ACAG CAMES

A Nintendo pediu
ajuda a Square — a
maior produtora
mundial de RPGS -

_para fazer esta versdo
em cartucho de
Mario. Ela vai mis-
turar elementos, per-
sonagens € cendrios
dos jogos antigos,
tudo reconstruido
com visual tridi-
tridimensional e
scrolls horizontal,
vertical e diagonal. O cartucho terd 32
Megabits de memdria e vird com bateria para

‘salvar. Pelas imagens, da pra ver que o visual

serd dez! Nao tem data para sair.

STREET FIGHTER 2 - MOVIE
(Playstation)

N&o, vocé ndo leu errado. A Capcom langou
em setembro uma versdo CD interativa de SF2.
Ela traz um minigame € as principais
seqiiéncias do desenho animado que rolou no
Japdo em 93. Se vocé luta como Ryu contra
Bison, por exemplo, assiste depois & mesma
luta que rolou no desenho. Dez!

CARTUCHOS E (DS @

STREET FIGHTER ZERO
(Playstation)

A Capcom anuncia para dezembro a ver:
CD deste que é um dos melhores games Sti
Fighter de todos os tempos. O jogo devera
fiel ao arcade, com os quatro antigos (Ken, R
Chun-Li & Sagat) e o0s seis novos (Ro
Charlie/Guile, Guy, Sodom, Adom e Bird).

VIRTUA FIGHTER
(Mega 32X)

0 supergame de luta da Sega est:
prometido para ir dia 20 de outubro para

lojas japonesas. A versao devera sair em br
no mercado americano.

SECRET OF MANA 3
(SNES)

0 lancamento estava prometido para dia
de setembro. O-RPG da Square deverd vir c
32 Megabits de memgria e 6 personagens
historia.

VIRTUA FIGHTER 2

(Saturno)

Enfim confirmada: saird no final do :
(época do Natal) a versdo 2 de Virtua par
Saturno. A Sega garante a qualidade do arc:
no CD. S6 vendo para crer.



CE VAI TER DE CONFERIR

ROMANCING SAGA 3
(SNES)
Mais um RPG da Square, com 32 Megabits

de memdria e bateria. Langcamento programado
para 11 de novembro.

TOSHINDEN 2
(Playstation)

Ja estéd na prancheta e com fotos pra vocé
ver, mas nao tem data de langamento definida.
A Sony informa que o CD trara os 8
personagens tradicionais e 3 novos.

THE KING OF FIGHTERS 95
(Neo Geo CD)

0 arcade mal comecou a enlouguecer a
galera daqui e 0s japoneses ja punham a mao
nesse precioso game da SNK na versdo
console, na (ltima semana de setembro. Pra
quem ndo curtiu ainda, KOF'95 traz
personagens de todos os games de luta da
SNK, se enfrentando num Gnico game.

ALONE IN THE DARK 2
(3DO/Playstation)

Adventure superesperado, que ndo
tem sequer previsdo de langamento.
A EAV Software, promete que as
visdes de jogo vdo mudar automatica-
mente conforme vocé caminha no cendrio.

TEKKEN 2
(Playstation)

Sevocétemum
Playstation,
chore! A versdo
CD de Tekken 2, que

= rolara nos arcades
neste semestre, s6 saird em margo de 96. A
versao doméstica devera ter todos os
personagens e golpes novos do arcade.

SNATCHER

(Playstation)

Um classico do PC Engine e PC, que
mistura adventure com agao e suspense, no
ano 2024. A Sony fez pesquisas junto ao
plablico para saber como melhorar as duas
versdes anteriores e promete novas cores,
animacdes, cendrios e mecanica de jogo. GD
by Konami, saird no final do ano.

HORNEDOWL
(Playstation)

No ano 2055, vocé enfrenta robds
controlados por terroristas, atirando
., para todos os lados. Game tri-
® dimensional de tiro by Konami,

que vira com a primeira pistola
para o Sony Playstation. Sai no
final deste ano.

DRAGON QUEST 6
(SNES)

0 RPG mais esperado do ano, com a
assinatura da Enix, sai em dezembro para o
SNES e é, também, uma das grandes
promessas para o Ultra 64. A Enix promete
toneladas de lugares, segredos e recursos. S6

de magias, ela afirma que esta versdo terd -

“muito mais” que as 54 da versao 5. Prepare-se!

" Public Comunicagoes

SUPER NES

*‘ MEGA DRIVE
3 DO

Y NEO - GEO CD

MASTE
SYSTEI

Y OUTROS... |

MELHORES PREGOS
E PRAZOS.
CONFIRAI!

| mONTE co
 cAME LoC

ATENDEMOS VIA SEI
PARATODO O BRAS
4

Rua Voluntdrios da Patria,
Sobreloja - Santana - S3ao F

FONES: (011)290.7 1
298.31

Shopping Sorocaba - Loja
FONES :(0152) 33.93
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Dicas da Terra do Sol Nascente - Nosso
antenadissimo leitor Eduardo S. Yurawa, de
Saitama-Ken (Japdo), manda as Ultimas e
boas deste jogaco. Vejam que tesdo!
Jogando com M. Bison - parajogar com o boss
no player 1, coloque o cursor no ponto de
interrogacao do lado esquerdo €, em seguida,
segure o botao de Start 1P apertado enquanto
faz a sequéncia ¥ ¥ & € 4 € € ¢ aperte
soco fraco e soco forte ao mesmo tempo. Bico!
Para fazer o mesmo trugue no player 2, colo-
que o cursor no ponto de interrogacao direito
e com o Start apertado faga a sequéncia & ¥
==} = =, soco fraco e soco forte juntos.

16 ACAG GAMES

Para jogar com Akuma - Cologue 0 cursor na
interrogacdo do lado esquerdo, segure Start
1P apertado e faca a sequéncia ¥ ¥ 4 € &
& soco fraco e soco forte juntos. Pronto! Se

quiser chamar o vilao no jogador 2 cologue o
cursor na interrogacao direita, segure o Start
2p apertado, faca a sequéncia b ¥ ¥ > =2
e aperte soco fraco e soco forte juntos.

Golpes novos - Agora que vocé sabe o método
pratico de jogar com esses caras, confira
golpes novos deles:

M. BISON .

Bison Warp- = ¥ ¥, soco ou chute 3x
Super Combo - € 2s. = € =3, so0co 3X
AKUMA

Air Hurricane Kick - no ar, ¥ ¥ €, chute
Super Combo - = ¥ ¥ ¢ € soco 3x
Ashura Senkou (Ultra Combo) - Com a barra
no Level 3, perto do inimigo, soco fraco, S0co
fraco, =, chute fraco

Lutador Secreto - Lembram-se do Fator Ze
4 citado na matéria da edicao 88? Pois |
comenta-se no Japao que € este lutador secr
to, chamado Dan e que luta no estilo de Ry
Ken e Akuma. Para acessalo, na tela c
selecao de personagens, cologue o cursorr
ponto de interrogagao e com o Start apertad
faga a seqiiéncia Soco Fraco, Chute Frac
Chute Médio, Chute Forte, Soco Forte, So
Médio. Tudo o mais rapido que puder.

Fator Zero 5-Que tal jogar 2 contra1? E sup
legal: com 2 créditos na maquina, va a tela ¢
selecao de personagens, cologue o cursor
jogador 1 no Ryu e o cursor do jogador 2 |
Ken. A, com o Start dos dois jogadores ap:
tados, faga nos dois joysticks T T e solte
botdo de Start. Entdo aperte T 1 e confim
o jogador 1 com soco fraco e o jogador 2 ¢o
soco forte. Tudo simultaneamente. Belez
Agora vocé e um amigo batem no Bison!!




Bebug Mode - Apds comegar 0 jogo, aperte
Select para ir 2 Bridge, aquela tela de controle
(foto). Nesta tela, faca a sequéncia L, R, B, A,
&2 X Y, T . Pronto! Agora vocé pode colocar
todos os seus equipamentos no maximo.

R R T R R R R

Stage Select - Para escolher qualquer level, a
qualquer momento, faca esta diquinha. Na tela
dotitulo, aperte P ¥ T b &t b P b= Vocé
vai ouvir um voz dizendo “Hey, that’s the Cheat
Mode”. Nesse momento aperte B parair a tela
de Options. Nela vocé vera uma nova opgao
para escolher o estégio usando & =,

L I o et I 0 A SR SN T T T S e T T S0 T T e S B T T T R T ]
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Dicas infernals - Descole mais quatro pistas e
ainda altere as caracteristicas de seu piloto
predileto? Gostou? Entdo veja como.

CH

T o T
—

K
41 = £ P

Mials pistas - Na telade Options, escolha Custom Cup Setup. Quando estiver 13, fagca a sequé
L, R, L, R, X, Y. Bingo! Agora vocé tem 24 pistas em vez de 20.

Alterando os pilotos - Na tela de personagens, escolha qualquer um e aperte X, Y, X, Y, |
Agora, aperte e segure o botao X. Sem solta-lo, aperte -* para aumentar as caracteristica
seu piloto, ou % para diminui-las. Use T e 4 para escolher que caracteristica quer alte

Rap-Password - Uma senha especial, manda-
da pelo J.C. Sampa, um dos vocalistas do trio
de Samba-Rap Sampa Crew. E para jogar na
Copa do Mundo, no modo hard, Brasil versus
All Stars. O cara é fera!

S1CJY

Seeve sesce

CHE9% ~
1CJatey

JEILJ

L
Brasil versus Super Stars
Mals Passwords - Desta vez, descoladas pelo

Rafael Rodrigo Vianna Redondo, de Santo
André, SP.

Jay e ArDPHR

L 2 B 2 2

SOe-%
TOMH!
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Internationa]Cup Final - ModoHard BrasﬂVs
Espanha

Fezse

(
i
i

=PEtE KJI3AD

" Mo a - rasil Vs.

Wor Series - Flna!
Franca

JTEHRG
OH=10D

L=1DN
Doeee

CIn=—
1TON=1

-

Secret Game Modo Hard BI’aSI| Vs ‘Super
Stars
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Jogadores cabecudos - Essa é pura pirz
Imediatamente apos o Scouting Report ¢
tes do tipoff, aperte rapidamente Le A. C
do a hola for levantada, pause e despa
Pronto! Agora todo mundo tem um cabet

ayer. 1 Manial

5 DALLAS 'ﬁ
‘gcsrou '
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om Eyvedol-Qlha nds aqui arrebentan-
do de novo! SeJa nao bastasse aquela tonela-
da de golpes que vocés conferiram na edicao
n¢ 91, Acdo Games fugou e ainda arrumou
mais! O expiloto de Agdo Games Marcos
Roberto de Lima “loid” debulhou Kl, noites e
* noites a fio, e descobriu como detonar o game
- com o poderoso ¢ bicéfalo chefe Eyedol. Hast:

Se deu certo, vocé ouvird uma voz dizendo
“EYEDOL". Beleza!! Agora que vocé ja tem o
cara na mao, aprenda alguns de seus golpes:

COMBO BREAKER

= s
Tty EELUL ')U GLACIUL O L0

2s. =, soco forte

12 ACAC CAMES

SPECIAL MOVES

FULGOREOO OO0

T
Q00000 EVEDOL

QOO0000 FYEDOL FULGORE QOO0

- Charge, Fireball, soco forte

, qualguer soco

OZAZO0 EVEDOL

SN

Release ou Shadow Moves - Se voce ¢
ficando esperto com Kl, ja estava espera
novas sequéncias especiais. E 0 caso des
golpes, chamados Release ou Shadow Mo
Para executa-los vocé precisa antes ter d
um Combo Breaker. Nesse caso, sua barr:
energia vai ganhar uma marca brilhante. C
s6 detonar. Confira os Release que desc
mos e testamos.

JAGO

-Segure
olte QP Essamagianaop

aperte
ser rebatida.

- Segure FF
, solte FP Além de ser muito rapida,
poder de estrago € maior.



ﬁ % : >
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GLACIUS

to rapida.

Dalrnmen Bll~us i Tol g
Helease igve| ieleport) -

- 44 e solte OK.

ORCHID

Shatow Move 1-Segure MP, = & ¢ e solte MP. Da um ataque mais :

forte e de maior alcance.

1 Shadow 1.

% %EE’E— ROSZS.‘_“

¥ ¥ % ¢ solte FP.

=
4
£
£
»
Fl
H

Release Move 1 - Se- E
gure QP, aperte & =
) =, solte QP. Produz
i$ uma bola de fogo mui- :

Segure QP e, no ar, aper-
te 4 4 L esolte QP (para :
ir para a frente do inimi- =
go). Para ir para tras do -
inimigo, aperte QK,

] Shadow Move 2 - Segu- -
re FP, = 2s,~* Solte FP. :
Da o mesmo poder do :

Shoadeu: Mave 4 it
Shadow Move 1-Segu- »
2,

reFP, pulee, noar, aperte :

CARTUC
CONSOI
JOYSTIC
CD'S
ACESSOF

ATACADO E VARE.

¥

ATENDEMOS_ VIA SEDEX PARA TODO O

= TUDO COM GARANTIAN A=
SOLICITE NOSSA TABELA DE PRECOS =
N0 COMPRE ANTES DE CONFERIR NOSSOS PRECOS

Rua Mere Amedea, 820 - VI. Maria - Sao Paulo - SP - CEF
Tel.: (011) 955-7373 - Fax: (011) 9%



ASTAL
Sega

fiventiia - 1 0u ¢ jogadores

Um game que conguista pelo
yisual fipo conto de fadas. 05
chefes sdo bem doiddes e vale
a pena conhecer

COMANDOS

Roul Selecionar magia
A Usar magia
] Agarrar
c Pular
C+B  Pularedarsoconoar
V+B Porrada no chéo que

cristaliza

1 &, quando estufar a

barriga aperte B Assoprar

K Nio se esqueca:
para debulhar a
dois, deixe a opcao
Support no Off e
jogue até libertar o
passaro

sia s6 e tudo qu
vocé debulha vir
cristais coloridos e bi
Ihantes. Antes detorce
o nariz, saiba que vale
pena pegar, pelo menc
pra sacar do que o conso
& capaz em termos de vis
al. Legal pra jogar numa tevé de te
grande, no escuro e com volume no talo.

Um colirio para

os olhos da gurr-
zada, Astal traz cena-
rios que sdo uma ver-
dadeira pintura. A sen-
sacdo de profundida-
de é marcante e vocé %=
viaja de montao. Tudo
embalado com musicas New Age,
otimas pra relaxar. O game é uma fanta-

- g

Seu fiel amigo estd engaiolado logo no comeco do jogo.
Detone os guardas e liberte-o

A apresentacio é em desenho animado. Impecdvel

Visnal
mdgico na
MUNDO DE CRISTAL | v
i e E Uma
Astal & o principe de um reino encantado onde tudo & de revoada
cristal. Adivinhe so6: a sua amada foi raptada e também de olhos-
seu passaro de estimacio e grande companheiro. Preci- ""’"zfg:;
sa dizer mais? Sao varias fases com duas ou trés telas Astal
cada e sempre um boss no final. No Options vocé pode
configurar o joystick e escolher as miisicas. Para jogar a P _
dois, basta deixar o Support no Off: 0 segundo jogador s0 L e

entra apés libertar o passaro no comeco da primeirafase.

Essa plax

é chefe d

sequnda

MAGIAS o c

d sementes

Astal tem alguns movimentos especiais, como so- que brote

prar cristais ou esmurrar o chao para transformar os ;“I;Z‘::;:‘""

inimigos em cristais e quebra-los. 0 que o ajuda Venca-a

muito sdo as magias. Elas surgem no marcador a atingind

medida que seu desempenho vai melhorando. A ma- f}‘{“_“""“"
. - . arias
gia azul faz o passaro buscar energia; com a verme- R

Iha o passaro ataca e a amarela é uma surpresa: 0

passaro pode te ajudar ou te ferrar. Repare

na profun-
didade do
cendrio: 0
vuledo no

g3%

Magias

fundo atira
lava em
vocé

En_'ergia- de Astal

- 5




- BLAZING

~ TORNADO

- Human
Luta - 1 0u 2 jogadores
(D Japongs
A coeo
SOM 000

iEssh oo
JUGRBILIDADE &
OGIALIORLE ©

Um game com o visual do
Neo Geo, jogabilidade legal
e comandos ficeis, Infeliz-
mente, ndo dd pra bafer
fambém no juiz, como nos
outros games de Wrestling

COMANDOS

A = Soco/Chute
- Golpe pessoal
c Corre/Pula em

~ cimado lutador caido
Xy Provocagéo

CONTROLE
SEUS MODOS!

Sao trés formas de jogo e
um defreino para aprender
oscomandos, olnstruction.
Confira:

Circuit Mode - Vocé escolhe
um lutador e detona os de-
mais em nove estagios ao re-
dor do mundo. Se perder, dé
para trocar de personagem.

Elimination - Um ou 2 joga-
dores se revezam em times
de quatro lutadores. 0 ga-
nnador continua com a mes-
ma barra de energia da luta
anterior.

Power Battle - Lutas isola-
das entre vocé e o resto. Se
perder, vocé confere seu de-
sempenho e... & game over!

Este game é farra pura. =

i
> & =

TE Mordida no pescogo - =

HAYA

Back Drop - « 15seg, = + A
Pilao - B (quando estiver agarrado)

pra debulhar este Blazing. E um game de luta livre (Wrestling] com aquele
prio CD ensina os golpes. O grande barato é provocar o adversario e depois vira-lo
e d «éﬂ
Vocé escolhe os niveis de dificuldade (so 4), tempo das 1-? |
estado de consciéncia: a barra se enche se vocé dangou gerale 5 &
/?_"“‘
Supplex1--> +B
~ Ombrada com .

| & Se o pessoal na sua casa anda encanado com aquele
L sangue todo de Killer Instinct ou Mortal Kombat, chame a turma
- clima geral de marmelada. Tem até mordida no pescoco e umas lambidas nojentacas
Ao contrario do WWF de Mega, por exemplo, neste os comandos sao facilimos e o pi
do avesso. Com o tempo, pega-se a manha dos golpes e da
pra fazer verdadeiros combos. Arrase! '
Variacoes de Pancadaria Ll |
Iutas (de 2 minutos a infinito) e se luta com a barra de energia 8 s ?\ |
ou nao. Embaixo desta, fica uma outra barra que indica seu \
vai se esvaziando conforme vocé volta do mundo da lua... Cada i
lutador tem dois golpes finais. Para execuld-los, aproxime-se | ?
do adversario detonado, pelo lado ou L - o
pela frente, e aperte B. g - E
= Seqiiéncia de socos - 1 + A
Supplex2 -4 +B
joelhada - < 1seg, |
o D=

1
HO ‘S

-~ Soco duplo -= + A
Pernada na nuca - ¥ + A

s v ~ Giratéria-> + B
' - ERIC

Supplex-¥ +B
Levania e jogao
. adversario no chdo - & + A
.~ Seqiiéncia de socos--> +A
Balio--> +B _ :

[ Supplex-¥ +B ; _

Chave de brago - ¥ +B
Ombrada - > + A
Agarra e derruba o inimigo - ¥ -
Supplex--> + B £

po;

Pilao -4 ¢ « B i

.

&

. FIREBIRD

\ Supplex1-1 +B 1

. Pilao-V +B .
Agarra e joga no chao -
v+ A _

Supplex2 - € 1seqg, = + A

-
=)

ey iy

47
T

SAIGO * "
=~ Mpamawds .
cambalhola -t +B >
 Arremesso - € + A -
Marielo -4 + A 3
—— - = Pildo- ¥ +B :
- Quebrada de costela - ¥ + A _ Joelhada com arremesso -

Joga o inimigo pra fris-=> + B



ROBOTICA
Acclaim

ficao - 1 jogador protagonistas da acdo sdo robds ultra-mo-

i, coseo

Lancado no Japdo como Deadalus, Robaotica &
o primeiro game de acdo e tiro a sair para o
Saturno. Como o proprio nome sugere, 05

dernos, equipados com armamento pesado. - |
VVocé comanda um robé dentro de uma esta-

-5_”_”. o PO@CO céo espacial e sua visdo € de primeira pessoa.

JESHED . 000 Os gréaficos se destacam pelos excelentes zooms Y

Wi cooo e o som é vibrante. Mas o que mais chama a > "'t/i;iau;

gl - S , = icdo. As i

JBRBLIREE 00000 aten.c;ao & a velocidade absurda com que o seu robé se : Sow de e irta
e movimenta pelos corredores. Um arraso! dos games do Saturno séo dem

CRIGINALIDADE ©OO :

0 visual & legal e o esquema de EXPLORANDO CORREDORES

armas e ifens @ inferessante.
Mas fer de ficar procurando
chave de porta & um [&dio

C

O esquema de jogo é simples até demais: vocé do portao). Isto se repete em todos os andare.
deve destruir os robds que patrulham a estacao acaba se tornando enfadonho. Conforme os ini
espacial. O game se divide em Floors (andares) €, gos sao detonados, vocé consegue itens de mt
para avancar, voce precisa achar a Gate Key (chave cao e armas mais eficientes.

OMANDOS

0 piso

A Usar item
= ARMAS E ITENS d botine
B + Direcional Correr Ty < 5 5 !
: ; No canto inferior esquerdo fica o visor dos itens do gera- vermel
C Atirar/Abrir portas = : > tira um i
: dor. Ha desde escudo de defesa (Plasma Barrier), até um d

X Selecionar item - : § dasuae
jato para planar (Hover Jet) e energia extra (Re Fresh). gia Uoe

z Selecionar afmas | Todos os itens s&o finitos e vocé deve ficar de olho na sua | sando
L Andar para a esquerda | bamra marcadora. Os itens que dao armas, munigdo e Hover ]

R Andarparaadireita | outras coisas vocé consegue ao detonar 0s inimigos.

 De vez em quando, 0 mapa indica nma passagem
-_secreta. Vi apertando C na frente das paredes
= para descobrir a entrada

146 ACAG GAMES

Juande vocé encontra o
computador, ele mostra
um mapa completo do an-
dar. Os caminhos em ver-
melho sdo os lugares jd
explorados

r

A portaidentificada como W
Silent Security Service é g so
para outro andar. Ache a €
Key para abri-la

#

Ao lade da mira estd o radar,

Y que mostra a posi¢do dos inimi-
gus. Muitas Vezes, ele identifica

V' alvos que estdo atrds de portas. As-
sim, vocé.jd sabe o que vai encontrar

e <o







FODDER
Virgin

Estrategia - 1 jogador

Um game de estrafégia de
querra original e bem hu-
morado. Ha muitas possibili-
dades para se explorar. Nos
curfimos!

COMANDOS

A + Direcional Conduz a tropa

B Atira

Solta granadas
& misseis

¢ Armas especiais
LouR Muda de Tropa

B segurado + A

Atelanao aparece infei-
ra. Para salvar o jogo
depois de caompletar
uma missao, clique no
alto da tela a direita,
para ver o icone e usé-
lo. Se desligar e quiser
recomegar de onde pa-
rou, cligue na mesma
tela, sd que destavezno
canto esquerdo

18 ACAG GAMES

isturar humor com uma coisa nefasta como a guerra =

 pode resultar em piadas de mau gosto, mas aqui =

‘W mistura deu certo. Este game ganhou um clima
desconrratdo com movimentadas acées militares em diferen- |
tes terrenos. Infelizmente, o CD que testamos apresentou. =
uma falha terrivel para um produto caro e sofisticado: a tela
~aparece cortada dos dois lados e vocé nao vé os icones de
safvare retamar para o jogo salvo. P:sada forte! ' —

Ouer dividir a tropa? Pause, selecione os

soldados com o Direcional e clique no... Tcharam: vocé jd tem duas tropas

0 wmissil destrdi alves a distancia. Antes,
ative-0s no canto superior esquerdo

~ ...Troop’s Logo (no alto, a esquerdal.

Confira sen mimero de recrutas, embaixo
da tela. Se todos dancarem é Game Over

Para ver o mapa: com o cursor no canto

inferior esquerdo, aperte Pause e depois A euidado com os estilhacos

Ounando arremessar granadas num lngar,

UERRA

Na tela de abertura,
acesse 0 game na
opc¢ao central. As outra
duas opcdes mostram
animacoes com 0s
personagens e um
engracgado clip filmado
e embalado a reggae.
830 24 missdes com at
seis partes. Nas mis-
soes mais avancadas,
sua tropa pode andar
motorizada. Da para
guiar jipes, tanques e
até helicopteros. No

* inicio, seus soldados

dispdem apenas de tiro
ilimitados de metralha
dora, mas depois
pintam granadas (em
caixas de madeira) e
misseis (em barris).

de dentro da agua?

® No deserto ha areias
movedigas?

® Nas florestas, da pra
se esconder entre as
arvores?

@ E permitido atirar nos
passaros segundo a
Convencao de Genebra?

@ No Polo Norte, os
esquimos sao amigos
ou inimigos? Sera que
eles tomaram partido na
guerra?




AQUI NAO TEM
TURMA DO "DEIXA DISSO".

YSTICE

A realidade é dura. Mas se vocé acha que p

_ encarar, ligue um NEO-GEO CD. Imagem 1
Som real. Pancadaria de verdade. Sem tréc
sem chance de voltar atras. Nada pessoal.

Isso é o futuro.

& NEO-GEOCI
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MORTAL
KOMBAT 3
Acclaim
Lufd - 1o 2 iugnnnres

Oez! Dez! Dez! Excelo pelos 0rd-
ficos levemente inferiores, o
game ficou fdo proximo do Arcade
que vocé deve experimentar fo-
das as dicas conhecidas

COMANDOS

0 joystick € configuravel,
Estas séo as basicas (default):

JOYSTICK DE 6 BOTOES
A Low Punch (LP)
B Block (BL)
c Low Kick (LK)
X High Punch (HP)
i Run (RN)
z High Kick (HK)
JOYSTICK DE 3 BOTOES
A LPeHP
B BL
c LK e HK
Start RN
OUTROS COMANDOS
A (de perto) Arremesso
C (de perto) Joelhada
X (agachado) Gancho
€+C Rasteira
€+2 Chute giratdrio

¢ Vocé pode lutar com
ousem sangue e efeitos
sonoros. Séo quatro ni-
veis de dificuldade para
escolher

Normalmente, games de arcade perdem muita definicao
nos consoles de 16 bits. Surpresal Os graficos de MK3
estao tao bonitos no Mega que nem da para perceber que
ha menos pontos e cores do que no arcade. Muito bom!!
Quanto ao som, parece que as broncas resolveram. Até as
vozes estao boas e os graves estao limpos. Cool!!!

EGA X SNES

‘Se vocé esta triste porque ndo viu a vinheta do SNES nesta

mateéria, take at easy! Como o joystick € configuravel, vocé
coloca os golpes no botao que quiser e joga usando esta
matéria como roteiro. Podera haver diferencas? Sim, é possi-

vel, mas como o game da até a opcao de por ou tirar o sal
a possibilidade é muito pequena. Em todo o caso, & essa :
a galera do SNES ja botou as maos no game e esta confet
Fique trangiiilo, havendo diferencas importantes, vamos

Iguaﬁzinho o arcade. Sao trés modos e o que muda
quantidade de luta. No Novice sao 8 lutas, no Wa
rolam 10 e no Master vocé encara 12. Sé terminand
Master da pra ver o verdadeiro final do jogo. Os che
do game sao Shao Kahn e Motaro e ja ha Kodigos Mol
para lutar contra eles nesta matéria. Ainda nao pintot
Kodigo para lutar "com" eles. :



SOLPES ESPECIANS

Quase tudo funciona como no Arcade. Nao ha mudancas nas regras
para usar Fatalities, Babalities e Friendships, e o Mercy continua sendo
necessario para vocé aplicar um Animality no fim da luta, Sé os fatais
dos cenarios especiais agora exigem comandos novos.

Fatalities - Sao [guaizinhos aos do arcade, salvo pelo detalhe de vocé
" poder tirar o sangue, se quiser. S&o dois fatalities por personagem e ha
paratodos 0s gostos. Testamos todos os fatais que conhecemos e varios

nao funcionaram nesta verséo do Mega. Paciéncial, com o tempo vamos
descobrir o que aconteceu.

Como no arcade, vocé sé pode dar o Fatal no round decisivo, ou seja, no
22, 3%0u 42 Amaioria dos fataisé inclemente: arrasa ou pica o adversario.

- A mesma manha do arcade. Ao derrotar o inimigo no round

"

Se vocé ainda nao se ligou nos cadigos de MK3, entao chegou a hora.
Os codigos secretos de MK3 sao seqiiéncias de figuras que vocé
“digita” na tela onde aparecem os lutadores selecionados, a Versus
Mode. Eles acionam algum truque na luta. Porex.: Dark Combat (luta
no escuro) ou outro. Cada codigo é formado por seis quadradinhos. Em

cada quadradinho vocé seleciona, como numa roleta, uma entre dez |

figuras possiveis.

Como fazer?

Repare que na tela de Versus
Mode, que mostra rapidamente |*
o rosto dos lutadores ja escolhi- ',
dos, aparece uma barrinha com

seis simbolos do Dragao. Pois bem: para os trés primeiros quadradinhos

Player 1

a escolha dos simbolos é feita através de botoes do 12 player, e para |

os outros trés sao os botoes do 22 player.

A tela Versus Mode dura pouquissimo tempo. Para acelerar o proces-
s0, e memorizar melhor os codigos, hd um macete. Note que, a cada
togue nos botoes A, B e C, os simbolos mudam sempre na mesma
seqiiéncia. Sendo assim, podemos relacionar cada simbolo com um

determinado niimero de toques de botoes. Bingo! Veja na tabela o |

niimero de cada simbolo:

e — 0 toques 5 toques
i ) Dragao Raio
: 1 toque GROGIES
_ Goro
' 2 toques 7 togues
Yin/Yang Ralden
tnques 8 toques
Shao Kahn
(- 4 toques 9 toques
S_’ ? Caveira

decisivo, ao invés de liquidé-lo, use o Mercy. Na seqiiéncia da luta, s¢
derrotar, vocé podera usar o Animality. Lindeza, nao!

Animalities - Vocé usa do mesmo jeito que no arcade. Depois de
Mercy. Se ndo tiver feito Mercy antes, nada feito.

CENARIOS FATAIS
Aqui pinta uma das grandes diferencas da versao cartucho. Os cenari
fatais sdo 0s mesmos.da versao arcade: The Pit Ill, The Bell Tower (To
do Sino) e The Subway (Metré). Nesse trés cenarios, cada um d
lutadores executa um Fatal especifico. Os golpes sao iguais aos
arcade,.mas 0s comandos mudam. No arcade, bastava fazer=> =
Run. Agora, cada personagem exige seu proprio comando. Confira

Stages Fatalities de cada um no bloco dos personagens.

Mais um truque...

Até aqui voceé ja sacou que, para colocar o simbolo do Yin Yang,
exemplo, basta dar dois toques no botao do quadrado correspon
te. Mas nao é preciso dar 9 toques para colocar a caveira, ou 8 |
o Shao Kahn. Se quiser ser mais rapido, segure o Direcional |
cima e a seqiiéncia rola ao contrario. Ou seja, T + 1 toque

Caveira, T + 2 toques = a Shao Kahn etc. Sacou? Garoto esper

Um Exemplo

Exemplo de um codigo: Dragao - 3 - Goro - Dragao - Saho Kh
Caveira. Traduzido em niimeros pelo nosso espertissimo siste
resume-se a um simples 036 089. Facil! Ou, se vocé preferir, 03
(12) (11). Esse exemplo é ficticio e nao funciona para nada,

S MORIAIS

Curta esses codigos. Alguns foram revelados pela Acclaim,
outros foram descobertos por nossos pilotos.

987 123 - Tira as barras de energia

020 020 - Desativa a defesa

100 100 - Desativa os agarroes

769 342 - Vencedor do primeiro round enfrenta Noob Saibot
033 564 - Vencedor do primeiro round enfrenta Shao Kahn
969 141 - Vencedor do primeiro round enfrenta Motaro

205 205 - Vencedor do primeiro round enfrenta Smoke

688 422 - Dark Kombat. Os lutadores s6 aparecem quandic
acertam golpes ‘
985125-Psycho Kombat. Escuro como em “Dark”, 0s jogadores
revezam o controle dos lutadores

460 460 - Randper Kombat. Parecido com “Psycho”, s6 nao fica escurt
033 000 - Primeiro jogador comega com metade da enérgia
000 033 - Segundo jogador comeca com metade da energia
707 000 - Primeiro jogador comeca com um quarto da energiz
000 707 - Segundo jogador comeca com um quarto da energic
642 468 - Entra numa partida de Space Invaders

466 466 - Nao gasta a barra de Run



PR G B

- OS LUTADORES

Double Arm Cannon-=2=2> € €,
HP
Dash Punch - = =, HK
Earthquake - Segure LK por
trés segundos e solte
Multi-Slam - Aperte HP repe-
tidamente enquanto estd agar-
rado como 0 inimigo
Back Breaker - Aperte BL perto
doinimigo, enquantoestd noar
Babality- ¥ & ¥, LK
Friendship - LK, LK, RN, RN, = = B LI .
t LK Arm Cannon - € =, HP " Gotcha Grab - > 2, [P

Close Bomb Drop -

Segure LK, € €, HK
Green Net - € €, LK .
Stage Fatality - RN, BL, RN §
Friendship -

RN, BN, RN, 1

Green Dash-= = LK
Fatality - € € €« & HP
Stage Fatality -

RN, RN, BL

Friendship -

RN, BN, RN, 4
Animality (depois de fazer
o Mercy)-=>=2> ¥ &

Tomahawk -2 HP




Transformacoes do Shang Tsung

Com tanto lutador nesta versao, haja
transformacoes para este personagem! Todas que
descobrimos até agora estao relacionadas
abaixo. Use e abuse:

Sheeva—=> 4 = + LK
Sindel—« | « + LK
Sub-Zero—=> 1 = + HP
Jax—>-> {1 + LP
Sonya — segure ¥ + RUN, LP, BL

Cyrax—BL, BL, BL
Sektor— ¢ = < + RUN
Nightwolf— 1+ * 1
Liu Kang — 360 no direcional em sentido horario
_ Kabal — LP, BL, HK
Stryker — > = > 1+ HK
Kano—-= « = + BL

___ wimigo Fireball - & =, HP
o - Teleport Stomp -
JAX WINS v
Ground Stomp -
€« | « HK
Fatality -
>4 V> P
Skin Peel Fatali ity - Se-
gure HK, > €= =,

solte HK
R S Babality -
e e Y I b e HK i
Fatality - RN, BL, RN, RN, LK

Stage Fatality (The Pit) -

¢->¢-) v

Fireball - > >, HP ; wasol - os ____ wmol BT T 7% T
Low Firegball - 2> = LP , : ! HEN o Fiwemmes | o pI0 A4
Bicycle Kick - Sequre LK 3 2 ' % y
por trés sequndos e solte ' e — N :

Flying Kick - & =, HK
Fatality - 2 2> € € LK
Fatality2- 1t & 1t 1, RN

+BL Ny ; -

Club Swipe - > €, LP
Grenade Toss - ¥ €, LP
Fatality - ¥ = ¥ = BL
Fatality 2 - =2 = = LK

WinE Q¢
WU&NG. I.JJ_N.E

STRYKER o e—— e TR




Square Wave Flight -

> € HP

Leg Grab - Segure ¥, BL + LP
Energy Rings - ¥ =, LP
Stage Fatality - = ¥, HP

Knife Throw - ¥ €, HP

Cannonball Roll - Segure LK por trés segun-
dos e solte

Knife Uppercut - & =, HP

Headbutt (s6 durante um combo) - ¥ + LP

Fatality - RN, BL, BL, BL, HK

Purple Fireball - € €, HP

Stage Fatality - BL, BL, HK

Stage Fatality (The Pit) - BL, BL, BL, HK

Babality - RN, RN, LK

Animality (depois de efetuar o Mercy) - Segure HP, = = ¥ = solte Hp

S—— —
Fas8t— FETRUN G LAD

Blades from
Behind -
€ €€ RN




Air Kick - Aperte ¥ +
HK no alto
Telepori- ¥ 1

Missile - ==, LP
Stage Fatality -
v ¥ 4 RN

SUB-ZEROWINS
e mEr T

Flight - € €« =, HK (aperte BL para descer)
Air Energy Ball - No alto, € ¥ =, LK
Energy Ball - > =, LP

Stage Fatality- & & & &, LP

Friendship - RN, RN, RN, RN, RN, RN, 1
WAk Qs oo i iy

Babality - RN, RN, RN, 1 N

RN

£ =

Paralysis \1_ SE o S B
Shriek - > > >, P Fatality - RN, RN, BL, RN, BL \\ (




SCOOBY 00O
WMISTERY
Acclaim

fdventure - 1 jogador

i 9000 ||

Il 0000
s ooce.
JIGRELIANE 0000

- DRIGINALIDALE ©000

0 jogo 5@ ficou devendo no

som. E muito bom nos gréficos |
e no desafio. Alguns quebra- |

cabecas sao alucinantes

COMANDOS

Cancela a agéo & volta

o controle para o Salsicha

Ativa cursor, da

05 comandos para 0s verbos
Aciona o inventario

c ou volta para a tela de
comandos de verbos

Start Aciona tela de passwords

Y m Adventure dife-
repte: vook nfo salva o
iago, mas pode pegar
yma password 2 caga
ifam gue conseguir

28 ACACG GAMES

Scooby & Salsi-
cha, a dupla
viciada em pizzas,

2

estréia nos videocgames e

nunca foi t3c bem-vinda.
Sccoby Dooc Mistery é o

primeiro adventure em estilo cldssico no console Sega:
vocé escolthe os verbos das acdes gue deseja realizar no jogo,

todo o tempo. O game é muito, muito legal e a mogads da redacdo ndo conseguit
parar de jogar. Vocé precisa resolver dois grandes mistérios — um tema tipico do:
adventures - no esqueméao de jogos como Monkey Island e Day of the Tentacle.

ik

Vacé conirola apenas o Salsicha e
indica o gue sle deve fazer a partir
dos verhos. Scaohy eslara sempre ag
seu iado, apenas dando uma forca:
ele farzia & rosna indicando coisas
para pegar gu usar. Use o Direcignal
para comandar Saisicha. Aperie B
parz que o cursor mosire ¢ nome dos
ifens & usSe 6 MESMO CUISOr para as
acBes. Confira as agfes do jogo:

Agora, veja como cOMegar.
inicie o jogo e escelha, por

exemplo, g mistério do Hotel. V3o

aparecer 1rés opgies.

Stari Biaker's Hotel - Inicla um
novo jngo.

Continue - Yoré coloca a password

& continua de onde parcu,
Cancel -Voita a teig inicial.

1-No Lobby - E onde vocé comega. Vd para o escrit6rio, peque 0 aqu
¢ a tesoura na escrivaninha. Va para o Hall Way e entre em todas as por
abrir o quarto do jardineiro, ao fundo. No quarto, pegue a mola na ¢
antidcido, o livro na penteadeira e o purificador de ar embaixo da teveé

2 - Na Cozinha - Saindo do quarto, use o elevador de servigo para i
cozinha. L&, pegue a nota, o pot, o chilli e 0 bead, abra a geladeira e p
soda tab atras dela. Mova o saco de farinha para ver o que se passa no
use o pot na pia para enché-lo de gua e depois va ao Café do Hotel.

3 - No Café - Abra o gabinete (armdrio embaixo) e pegue o abridor de
Pegue também o vidro de 6leo em cima da mesa, vire o radio e peg
bateria (pilha). Use o antidcido em frente ao cozinheiro e pegue a chave
a0 lobby, use o pot com dgua na lareira e pegue a nofa.

4 - Do lado de fora - Saia do Hotel, e use o0 aguecedor no urso. [
use as molas para ficar saltando diante das ldmpadas de Na
conseguir pegar uma. Mais & esquerda, vocé vera um boneco de
pegue Sua Pa € det0- e SR .
ne-0semdo paraen- '
contrar um sino con-
gelado. Derretaosino
no forno de microon-
das. Ainda no lado de
fora, use a chave no
cadeado para abrir a
cabine, onde ha um
pé de cabra, luvas e
inseticida. Use as lu-
vas para pegar a urti- S — L !
ga (poison 0ak) NO se « mola e fique esperte para pegar as ld
quarto do jardineiro. aatalinas enquanto pula




13 primeiro desafio rola no Bla
tel, prepriedade dotiode 53*‘5!538
{0 nome, voce sacoy, e uma
brincadeira com o Blake's
Moteldofilme Psicosel.
faniasma de um che-
fe indio es1d assusian-
o indos s hospedes
e, de guebra, o lio
Blake desapareceu,
No segundo episddio
{Ha-Ha Carnival},
Fred, Daphne g Velma
s#oraptados porumin-
irigante palhaco, duran-
te uma divertida tarde num
pargque de diversfes. Esge-
ihemos o mistério do Biake's Ho-

fel e desirinchamos agui, alé o final.

- Ml s tareias - Depois de voltar a cozinha e derreter o sino,
use-o no iobby para chamar o ajudante e dé a ele o bead. Volte
para fora do hotel, use a pa na porta fechada e abra-a com o pé-
de-cabra; desca, pegue a extensao no armario, pegue a chave de
fenda e use a grunpled note no rack. V4 para a cozinha e, com a
chave de fenda, abra a ventilagao de ar. Use a lata de chilli para
pegar os cupins (termites).

6 - E 0 urso? Lembra-se dele?Volte até o urso, coloque a ex-
tensdo no aquecedor e castigue um pouco o bicho usando a
urtiga. Ele vai derrubar o totem e vocé poderd atravessar o rio.
Pegue avara de pesca e tente a sorte (por vérias vezes) até pescar
um boneco. Corte a corda com a tesoura, leve o bringuedo para
0 ajudante e troque-o pelo goblet. Desga ao pordo (basement) e
va a mina; pegue as rodas na parede, use-as no carrinho e utilize
0 carrinho para chegar ao shaft. Ligue o motor usando a hose
com a gasolina. Quando chegar ao pond use o purificador de ar
para atravessar a ponte.

- fz aaszf ficon

o5 do dessszm «.-"iéf;'ﬁz(zx'r,'

7-M a - Utilize seus itens junto com a pilha para fazer u

Ianterna e entre no labirinto para chegar até a tumba. Na Tum
use o inseticida nas plantas e o goblet na estatua. Na proxima te
use a corda na corrente e des¢a pelo buraco para resgatar o
Blake. Use os termites nele e depois entregue-Ihe o livro para c
ele traduza as inscrigBes da tumba. Depois que ele traduzir, f
com a estatua e diga a palavra mégica. Feito isso, a cripta
abrird: pegue 0 amuleto.

s vare

. Final como na tevé: depois de tudo resolvido, a turma se reiine
. para tagarelar o ocorvido

0 final - Volte a0 basement, onde vocé ird encontrar Cheftan,
fantasma indlu Ele ficara correndo atrds de Scooby. Ness
momento, use 0 amuleto no hook e, quando o fantasma tent:
pega-lo, caird no buraco e todo o mistério serd resolvido.

ACAG CAME
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3Hﬂ5 uuas yersges hd confi-

- quracao de joustich. E impor-

~ fante fugar a lela Actions
 Dara apiender alguns movi-
 _m ‘

enrﬂs uH?

CDMANDOS

L

==

- ~ MEGA
e ‘Airar
Pular
Granada

. SNES
Granada
‘Pular
. Alirar
Atirar parado

;c. A(:AC- GAMES S

game mais vaca fauca das ult;mos tempos chega par‘a Mega e SNES
W versdes sdo iguais e 56 0som do Mega fICUU melhor. ‘A versdo do 300 se
Fe e_lmente a trama do filme e tinha a presenca de Staﬂane & Wes!ey Smpes
,f_._carts mais desencanados apenas sugerem passagens do filme. N&o da
{ saltar o botao de tirp: os inimigos pululam na tela. Na sombma Los Angefe.
| futuro, o policial John Spartan é incriminado mjusz:ament:e em uma armaca

."";Sfman Phaemx um cmmmoso esperw e samastfco Agora tudo pode aconte

“THE ROOFTOPS

k 'Spartan esta nos telhados da Los

Angeles de 1996, antes de ir a

| prisao criogénica. Explore todos os |
| cantos atras de vidas. As vezes va -

-~ por cima e volte pra fugar embaixo.

escondem bombas. Acerteﬂs
: 'de !zmqe, Hd vdrias pe!a fase

. lquji, pule para o lado direito e desca

pelo andaime para pegar uma Vida

ou, vd pol?'crma para aleanca-
loe atirar. (e aparece em todo o fim de
,:{ase faqe e delxa uma vida pam vocé

THE MUSEUM

~ Seja rapido! Cada vez que-liberta_"f"

alguns reféns, uma porta se abre. 0

cenario & tipo labirinto com visdode |
cima. Entre emtodas as salaseatire |
- nas vitrines para ganhar armas. |

Estas caivas metalicas sdo bombase ha |
muitas pelo museu: ative de !ange pam T

ndo ser atingido

Simon num lado, bomba no outro. A
barra de energia 'dele vai sumir. Neste
‘momento, pule na plataforma esquerda

e aba_rrease Simon atiraevocé pulapara |
- onde ele estava. Seja bem rdpido

| Entre e saia dos vagdes,
Simon estd escondido nesta sala. Mande
granadas e proteja-se no murg, ativando
nes bandidos que aparecent. Rep:ta até
que Srman fuja

MPARKING STRUCT!

Vocé esta num estacmnamer
- -".tunsf;a__ T__ome cuidadocom as g
que transportam os carros, pat

~ ser esmagado. Subindo pelas
- turas onde ficam 0s veiculos
- encontraoescudode invencibi
~temporaria & uma vida.

 Para enfrentar o chefe, mire no
o vermefﬁa no centro e drspare al

~eliminar os caras, papar vi
~ itens. Seu objetivo é cheg
~ cabine de controle e des:
 uma bomba. A parte mais
| & a dos raios que acer
_alternadamente.

ok passar pelos raios, use aque
| todo de esperar a hora certa de |




DEMOLINDO TU

:SaG 0|t0 fases com’ tres mvels de dificuldade. Uma das
friov:dades e poder entrar no Actions para aprender 0s
mowmentos de tiro de Spartan 0 game da muitas vidas e
Contmues €, ao final de oada fase ‘Phoenix da outra vida

“extra se vocé o acertar. O Demolldor comeca atlrando com

THE LIBRARY

..Fase paremda coma do. Museu mas

ais d:f‘ cil. Vocé deve libertar reféns.
_para abrir passagens fugxr dos rai-
“osdos canhoes sobre as estantes £
- destruir os canhoes de comando.

Frque now fugar prateqrdo e so passe
' _at:mndo nos controles em sequranca

ZIP LINE
esta fase, Spartan passa um bom

'tempo dependurado em cordas e
and.ando por pontes QUebrada_s.

__encontrar deulos in frm/erme!!ws para
enxergar s caras ;

A corda enrolada aparece _

_ em vérios momentos do -

game. Nesta fase, ela sera

itil para vocé descer e

3}]8[1*13!’ uma \nda

PIPE MIZE

o Fés-e de plataformas. Vocé passeia

A descida ¢ profunda. Vocé deverd

por canos enferrujados, num sobe €

- : desce adoiado

Entre essas duas cordinhas (ique com a
da esquerda, desca conm tudo e depois vd

_subindo, pulando de um !ada aoutro e

peganda vidas

Un momento bem drfwi{ agmn{e 0

_ momento certo para passar pelas laba-
redas e passe rolando para escapar do
_ dapor. Boa sorte!

- Entre por esses canos: vocé vai faturas
Vidas extras, energia e armas

- crlogemcas e congefam os [mmrgos-._- o

a Handgun mas depo;s pmtam a Magnum granc
- comuns e de fogo. Pegue também as caixas com a
vermelha (energia),
'_mfravermelhos armadura (mvenc;b&llade temporaﬂa)
tanques congelantes, que s6 aparece‘m na ultima fas

as medalhas vida extra) oc

A bata{ha final contra S|rhon Pheeni.x vai ro[ar na“'-- =,

- pris@o criogénica. Primeiro, dé o famoso pas: -
“seio pelatela, subindoe pegando ztens entreos

casulos. Nesta fase, as granadas tornamse-”

: -c'oage_(a'da :
‘com o5 tiros
dos inimigos

Na iiltima plata-
forma hd duas
vidas no canto
esquerdo

Drspare qmnadas
no gancho para
_congeld-lo e de-
puis atire

Fique naplataforma abai-
xo de Simon, progetendo-
se dos seus tiros. Quando
ele estiver pulando para o
lado oposto, dispare no
ceniro.; Ele vai chegar jo
congelado ao outro lado,
dai vocé atira novamente

 acAc can




STAR TREK
DEEP SPACE
~ NINE

CROSSROADS

OF TIME

Playmates
~ Rcdo/Adventure - T jogador

GAFICO

o

DESAFID

VERSf0
JUGABILIDADE ©
TAGHALIDADE ©O0O

um convite irresisfivel para 0s
fas do seriado. Juem ndo
acompanha a série. mas gos-
fa de advenfures com bom
enredo & uma pitada de acio,
fambém deve gostar.

COMANDOS

A segurado Caminhar
B Pular
B pressionado  Dependurar-se
X Conversar
Y : Usar arma ou item
LeR Selecionar arma ou item

Fiel-ao enredo da TV, o cart &
i
|
|
|

gue mistura um pouco de acdo com
o val-e-vern tipico dos Adventures. U
esquema nao é formalmente dividi-
do em fases e segue o enredo.do

seriado. “Encruzilhadas do Tempo”
e um jogo legal, com graficos bons
e desafio suficiente pra valer a pena.

Se vocé é um Trekker, o game ja e
obrigatorio, pois segue fielmente a

série da TV. Se ndo é, pegue para
conferir pois pode ser o gue faltava
pra vocé se ligar em Star Trek.

s trekkers acabam de ser premi-
ados com uma nova aventura,

N e
R

-

i

C

ROSSROAD:!

4 :
Aqui,
desttua estes
dispositivos
: === ; no teto pois
Uma das coisas mais importantes deste game & conver- eles interfe-
sar muito para levantar informagoes. Na sua jornada, Feyny fun-
vocé ira explorar todas as areas da estacdo, além de da‘;“:;fﬂ?ﬁ’:;o A e
algumas sequéncias espaciais e de uma visitinha ao doves e Wwwwwwwwwarlc%%&
planeta Bajor. No comeco vocé controla o Comandante tadares PFRFARGPREREARER R e S
Benjamin Sisko, depois a Major Kira Nerys, o Dr. Julian S ideme
Bashir e outros dirigentes da estacao. Como todo Trekker
gue se preze, voce tera acesso a armas sofisticadas - T
como os Tiros de Phasers (com 16 niveis de poténcia) e ',wm ng;::
granadas de bilitrio. Além disso, rolam “ferramentas” 0 % 4| transpe
muito Gteis, como os Tricorders, as plataformas de trans- néo est
porte e os tubos de ejecao. disponi
nesta d
Depend
Quando passar por para
um computador, de piso
I“; pare e aperte 1 para

ativd-lo. Assim vocé
consegue localizar as
granadas (pontos
vermelhos) para
resgatar. Os

7SRRI O (J— T —

= EMERGENCY . . amarelos sdo as Esse chato
plataformas para vai impedir

transportd-las que vocé

suba.

Acerte-o do

piso inferior

Ao se aproximar de
uma granada, pinta

um radar que a in- g
dica. Se nao estiver '
visivel, use o
_{ Tricorder. Depois
| seja rdpido, pois
pinta uma conta-
gem regressiva. Jo-
gue-ano tubo ejetor

Elgg

Na nave, use o botdo B
atirar. Cuide para nao
muito, pois isso tira mu,
energia. No lado direito
aparece um indicador d
distancia a ser percorri




Para abrir a maior parte das portas em Bajor, é

necessdrio acender 0s olhos das caveiras (com
T ) numa determinada ordem. Nesta primeira, a |,
ordem é do meio, esquerda e direita r

s
(:

Solte uma granada nessa mdquina que
solta raios, sendo vocé nio passa

Pegue todos os carties de
seguranca que aparecem.
Eles ddo acesso a algumas
portas

INTRIGAS NO ESPACO

A Deep Space Nine é uma estagao estelar posmlonacla

junto ao portal de acesso a uma outra galaxua Por isso, &
local de passagem de vigjantes de varias racas e a
- presenca de uma nave Cardaciana na estacao estatrazen-
~do problemas. Os Cardacianos antigamente Controlavam

a-estacao e o planeta Bajor, onde cometiam atrocidades.
Porisso, a Federacgo (que engloba varias ragas, inclusive
a humana) tomou o controle. Os Cardacianos nao estao
satisfeitos com a situacdo e comegam a praticar atos
terroristas. Além do controle da estacdo, eles querem
pegar Kai Opaca, que € a lider espiritual dos Bajorianos.

Opaca detém o segredo dos Orbs (cristals fornecedores

de grande poder), e os Cardacianos estdo ansiosos para
usa-los. Sua missao: conter a firia Cardaciana para que
a paz estelar seja mantida.

ois : e

Dentro da caverna, vocé finalmente acha
a mdquing de duplicagdo de granadas dos
terroristas. Exploda-a! Feito isso, volte
para a nave. Agora vocé ird controlar o
Dr. Julian Bashir. Boa sorte!

1 - NUHHOM
2 - SEPLOS
3 - YOSMIS

5 - BIQPUM
6 - DISYIB

7 - NUDJIB
8 - VESDUJ -

4 - VANDAQ

A MAIS COMPL

LOCADORA DE G

. COM NOVOS

- p- LANCAMENTC

RUA SERRA DO JAPI,
TATUAPE - CEP 03309
TEL/FAX 941 9957

LOJA 2

RUA CONSELHEIRO MOI

DE BARROS, 540
SANTANA - CEP 02018
TEL/FAX 959 0530



FiALA COPEANDOSE

Os botdes tém militiplas :
f"_"fmef’ dependf.'nda da Vocé vé a jogada “em detalhe”.
| - situagao e da jogada. A - Diregéo do arremesso

e Direcional - Muda posi-
¢do de alague ou defesa

ME GOAL 3 =
Namco™ eres e
é dez: agora dd pra

tentar um gol olimpico

2 - | ou 2 jogadores
Aperte YouA+LouR

! 000 -
SRR i
RS

M S \\\\

L&\i\\\\\\%&k\\

7

Use A + Direcional para
a cobranga e fambém

ﬁm\\‘%&%\&\\\\\\\
para a defesa do

mm Os japoneses estao alucinados por fute- goleiro
YT [RBE [0l e e impressionante a quantidade de
30 & um Fifa Soccer ou _ carts da pelota que pinta aqui na reda-
eeaational Superstar, _cdo. Prime Goal para SNES ja esta fazen-_:
g0 2 0003 do carreira e esta terceira versao melho-
rou muito. A lentidao do jogo ja era, 05
graficos lembram os de International
SuperStar Soccer e até a vibracao da
torcida esta dez! Os times s&o da Ligade
ANDOS GERAIS | Bt do Japdo e o game da varios |
modos de jogo. Infelizmente, ha coman-

Boa sacada: uma
fungao sd para
freinar as penais

”;':" 0s0 dos demais pra memorizar e 0s textos e L5
= pasls:s 530 em japonés. Mas vamos explicar o Vibragcaeé
UV orincipal, para vocé dar bons chutes. e o
jogador estiver voltado i p - . A forcida desta
o . _ versag comemora
Passe curto/Tabela __ pra valer. Sem pauladas,
Passe alto i nem pedradas
hute a gol : L :
W2 0 Pela ordem, de cima para baixo: tempao de jogo (de 3a 5

Nosescantelos | minutos), goleiro (manual/automatico), dificuldade,
Chute b_a"“’ Minigame (treino de pénaltis) e Back Up Data (o cart tem
Toquinho | pateria e, acionando esta fungdo, vocé apaga tudo).

EM CASO DE

Chute alto : - -1
Onute a go ) 2 £ _— g EMPATE, 0 JOGO
j i = : VAI PARA UMA
o R Bola curva M' ’ - i S e By o~ R s “PBHBRUGAGEB
Goleiro manual VEJA AS SUAS OPCOES NO CARTUCHO >z .} ™25 ¢ p =g COM MORTE
u B Defender W 1PLvs.2PL == 1PLvs. CPU SUBITA” E
soleiro com a bola =2 Parlidas simples de alé 6 jogadores DEPOIS
Chute <& \locé é técnico - conslrua jogadores e monle seu time PENALTIS
Toquinh 1> X Campeonato da Liga :
s LS P All Stars - Escolha os melhares e monte 2 times: J. Veiga
Lancamento curto ¢ J. Altair = Campeonato por eliminatdrias
FORA DO JOGO -~
Menus/Modo de jogo
Trocar clubes
Cancelar menus
Ranking
=i do jogadores/Tela de
menu de treino

ACAG ¢AMES



Pesce muboé FADCASC'[CO onoe keiT)A A MAGIA
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pivel

de produtos dirigidos a quem
queria se iniciar no RPG, a Abril
Jovem traz uma novidade pra
todo mundo "jogar” de verdade!

FORGOTTEN REALMS™ é um
mundo fascinante e completo

do universo Advanced Dungeons
& Dragons™, o RPG mais jogado
do planeta. Este mundo chega |
agora em dois kits, com todos

0S acessoOrios para vocé e seus

amigos se aventurarem pelo RPG.
Divirta-se.

Para vocé que ja
experimentou o

A b Depois de lancar uma série
I AVADCADO s il

© TSR, INC.

A VENDA EM BANCAS, LIVRARIAS ESPECIALIZADAS OU PELO TELEFONE 810 6800




Sinta-se o
préprio diretor
de som e crie
miisicas para
oito clipes em
estidios bem
malucos

FAGA 0 SEU

ROCK'N ROLL

Um CD com pinta de estudio, pra vocé
gravar, mixar, montar e criar seu proprio som

-ste  um dos grandes tesGes da

multimidia: fazer o seu proprio som,
de forma facil e legal. Desta vez, € a
Compton's quem dd uma maozinha, com
Rock’N Roll Your Own. Este CD traz 8
diferentes clipes, nos mais variados es-
tilos de musica. Em todos, vocé pode
interferir, mudando seqiéncias e colo-
cando efeitos, solos e sons que vocé
mesmo grava, conforme seu gosto e sua
habilidade musical. So muitas possibi-
lidades. Embora haja um limite de musi-
cas e riffs, vocé ainda pode criar outros
e gravar a mesma musica em outras
versoes. E como ser, ao mesmo tempo,

Record Step Pause Flay

o rvinutes

10

Acione os comando de gravar para criar
seus praprios sons e guardar suas misicas

Aqui, cada espago do Song-a-Lizer é
parte de um morf. No canto esquerda,
cada fase da lua é um trecho da misica

346 AL AG GAMES

produtor, editor e o operador de
uma ilha de edi¢ido de video-
clipes. Let's go, babe!

O SHOW NOS
ESTUDIOS

Para cada uma das oito misi-
cas, ha um estadio. A funcionali-
dade deles & a mesma. Sé o
visual é diferente. No canto es-
querdo estao 10 trechos da mu-
sica — introdugéo, solo, coro, fi-
nal, breque - com diferentes duragées,
para vocé montar como preferir. Esta
montagem é feita na barra Song-a-Lizer,
onde ha um limite de dez escolhas. As-
sim, vocé clica seus trechos preferidos
para colocar na sua musica.

OUTROS RECURSOS

Além desses recursos, ha outros. No
Vocalizer vocé aciona até oito vozes ou
instrumentos. O Vibraton opera outra voz
ou instrumento, mas com um pequeno
efeito. As teclas de 12 6 e QWERTY séo
Pitchs que ddotons e semitons paravozes
ou instrumentos a escolher. Na fungéo
Show Keys, vocé define que sons quer
colocar no seu teclado e praticamente
monta um “pianinho”. Para deixar o0 som
com a sua cara, vocé ainda pode acoplar
um microfone e gravar a sua voz ou efei-
tos. Chame os amigos € mostre o arraso.

%n?.m_.wngm,..
Thie
Mmhﬁ s

A tela inicial traz a relagdo das 8 musicas
disponiveis e, no final, a opgao para criar
a sua prapria

pLAY “ (l[ﬂ&

Show Keys: escolha sons para o teclado

| R noclm nou. voun owu

cumplun s New Media

%;j PC: 386 DX 33 Mhz, Windows 3.1 ou 95
4Mb RAM, VGA (256 cores), SoundBlaster ou
compatfvel, CD-ROM de dupla e mouse.
Macintosh: System 7.1, Processador 030/25
Mhz, 8 Mb RAM, monitor colorido (640 x 480)
CD-ROM de dupla e mouse.

S8 Pros: Ndo 6 preciso ter conhecimente
musical algum para compor misicas originaist
divertidas. Com a sua cara!
d

ﬁ Contras: A versao para PC & um pouct
pior. Na de Mac as listas de vozes e instrumen-
tos estdo corretamente divididas para cada mi-
sica. Na de PC ndo.

4
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TOTALLY TWISTED

~ Uma zoeira total no

A criadora

" das famosas
torradeiras
voadoras
apronta outra

Em Message Mayhem vocé
cria frases. Mas elas sdo

softhouse Berkeley é capaz de escritas com o sangue que

arrancar gargalhadas até do
micreiro mais sisudo. E todo mundo ja
viu, alguma vez, um dos seus famosos
screen savers, aquelas imagens que ro-
lam no seu micro ‘quando ele néo esta
sendo usado. Desta vez ela resolveu
zoar pra valer, com um pacote comple-
tamente trash. E o mais surpreendente
de todos. S6 para dar uma idéia, as
famosas torradeiras voadoras deram lu-
gar para privadas voadoras. E este 0
clima do pacote: uma doideira s6.

espirra desse sujeito
degolado. Que mimo!

Nonsense total! O

| gato degola o

| jardineiro com um

| cortador de grama.

| Depois é o jardineiro
| quem tritura os

| bichanos. Aiiii!

HUMOR ABSURDO A Berl

Sao 13 tipos diferentes e a Gnica coisa arrep
comum entre eles é o absurdo senso de Agora, alé
humor. D4 para observar cenas hilarian- engragadir
tes num edificio vizinho ou a agonia de Seus st
um homem amarrado no fundo de um _SANeEs
pantano asqueroso. H4 um camaledo i s: I:l?'l;:

simpatico, mas nojento e um tipinho que
imunda sua tela com sujeiras de nariz.
Como de costume, vocé pode mexer no
ntimero de elementos e na velocidade da
agao. As situagdes e 0s sons so tao
non-sense que seu micro vira uma tela
para exibicao de After Darks.

Bungee Roulette é um Bungee Jump
swcrda Além de humanos, pamapam
vacas e peixes. Democrdtico nao ?

Phlegh Boy €é uma stmpatta que decora

Vacas em privadas voadoras? Isto é seu micro com sujeira de nariz. Urgh!

tio normal... WULE L LR z
TOTALLY nnnsrgp_

Berkeley
Screen Saver

Disquete PC: 386, 8Mb RAM (Windows
95) ou 4Mb RAM (Windows 3.1) e 5Mb livres no
Hard Disk, monitor VGA (256 cores), placas de
sS0NS Usuais

§§ Pras: Os disquetes rodam tanto em PC
quanto em Macintosh e sdo supertrash

Eﬁg Contras: Como todos os softwares da
nova geragao, ocupa muita memoria
(85

Avaliacao

v

Informacdes Berkeley Sistems, Estados Umdas
fone: (510) 540 5535. Qu em breve nas boas
distribuidoras

Se Screen Saver para vocé é
sinonimo de reloginho, que fal esse
- senhor tarado rebolando?

ACAG GAME
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MEGA DRIVE

BEREs =g =
Seu personagem é uma
gosma liqUida, num
dos games mais originais e
dificeis do ano

SUP
YOSHI'S ISLAN
Nos aniversario de
10 anos de Super Mario,
a Nintendo lanca um

' game com uma centena de

mundos e graficos de
lapis de cera. Um cartucho

com o superchip FX2.

MEGA DRIVE
O simbolo da Capcom
estréia no Mega. As trés
aventuras originais
do Nintendo, num Unico
cartucho

i\

I

Pra galera viciada,
o prometido game
de pancadaria dos herois
do momento

A Sega invade a praia
da SNK lancando um

game de pancadaria com
a cara do Neo Geo
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GAMES.
ULTIMOS LANGCAMENTOS DIRETO DOS UA

~ KILLER INSTINCT ' ~ POWER RANGERS THE MOVIE _ DONKEY KONG LAND : INT 'SUPER‘STAR‘-’$_OECER

Langamento mundial. Todesos -Grande sucessodoverdo .- A nova versao do Donkey O melhor cart de futebol para o
lutadores da versdo para arcade, L norte-americano. 1 a2 Haﬂgefs  Kong, s6 para Game Boy . Super Nintendo, Jogadﬂres muito

com seus golpes e combatem inimigos . ou Super ’ maiores que os de '
fatalidades intactos. $ 90 simultaneamente. ,90 .. Game Boy. R 9’90 out;os games . $ ;90

PANASONIC 3D0

SEGA SATURN ASONIC
Incluindo grétis o SONY PLAYSTATION Incluindo gratis
maior sucesso dos 32 bits da Sony, o 103‘; mais - &

: : langamento vendido para o
arcades no momento: em lang ebenin

Virtua Fighter. mundial-

2XR$39%5,00  2XR$32500 IXRS2500

: -JﬁGOS'TAMBEM

) ﬂ J0GOS TAMBEM = JOGOS TAMBEM DISPONIVEIS: S
- DISPONIVEIS: » Ridge Racer (Corrida) = NBA Jam Tournament E -
Myst, Bug, » Toh Shin Den (Luta) {£-none) Fifa Intérha’tional
L Pebble Beach = ESPN Extreme + Kilealc the Blood (L ufa) - Soccer e
‘ - Golf e Robotica. Games (Corrida) Slam & Jam 95.
: * Myst (Estratégia) : ;
- RS 79.90 RS 79.90 7l R§ 7990

MEGA DRIVE - RS 44,90 TUP 10 R$ 19, 90

SUPER NINTENDO - RS 44,90

Biker Mlce. From Mars Mega ManX - Champ World C Soccer Mansell Champ Racing
Bonkers . ;Speed Racer - . Fatal Fury 2 . Mansell Indy Car Racmg
Bugs Bunny 2 - Street Flgh’te: 2 Turbo Lethal Enforcers 2 Street Fighter 2 CE
Double Dragon V ‘Super Mario All Stars Lotus 2 - Racmg = Tmy Toon All S‘tars

£.1 Roc Il Built To Win  Tiny Toon Adventures

Fatal Fury 2 TopGears MEGA DRWE RS 59, %0

- Letha] Enforcers  World Heroes 2.

SUPER NITENDO - RS 5890 RO

Pregos validos para apenas 1 unidade por pessoa fisica, enquanto durar o estogue.
Jogos compativels com consoles originais fabricados no Brasil ou EUA.

Consoles Saturn, 3D0 e Playstation fornecidos no sistema NTSC.

- Clayfighter 2 TE - Road F‘H"%’Bf = - ULT'MAS NUVIDADES R$ 79 90
Demon’s Crest - Shreet'Racer . -~
~ GP-1 Partll  StuntRace FX Batman Forever (SN/MD) Game Boy Transparente : e
_ Indiana Jones Tum NBuh Batman & Robin (MD)  Primal Rage (SN e MD) 10) Mega Man X2 (SN} e
- Mickey Mania : > X-Men : : Capt. Commando (SN) Super G. Bay - R$ 59,90 _ (SN) = Sl'.tér'Niﬁ'té do (Mﬂ} =~ Mega Drive

AGEITANMDS TODOS Os CARJOES BE CHREDIITO

Importacao direta em nome Consulte sobre outros
do cliente, com frete e LlGUE LIGA AO titulos e peca mais
impostos ja incluidos. GRATU|TA informacoes por telefone.

E RECEBA EM SUA CASA.

IIRECTSHOPPING

............ T T TV
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TEM ENERGIA




