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~ Full Throttle 12
Fury of Furries 12
Magic Carpet 20
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Rock'n'Rall Racing 32 S

. Skyblazer 33

Sparkster 34

Super Bomberman 35
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Stuper Mario All Stars 3

Super Punch Out 35 ' ‘
Super Return o the Jedi 35. :
Terminator 2: The Arcade Game 36

The Tick 36

Tiny Toon Adventures 36 =
Top Gear 2 36 | .
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J-Men 390 -

O

Demolition Man 8
Gex-30012

The NeedforSpeed 25
Off-World Interceptor 25
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Wayofthe Warrior 39~ #
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Passwords para o nivel Hard - Apro-
veite estas senhas para mostrar que vocé

é fera.

Toricise Island - ZCMW-KDDY-TFYS
Gratis - ZCXM-WLFZ-MSJF

Autheria - ZLDT-ZYHM-LMFZ
Demon’s Cave - ZTWY-PPYS-ZSPZ
industen - CCKP-CZXX-MYPM

Death Field - MFBD-HSHS-BMDY
Almetha - MECY-BPXF-YZJT

Tower of Souls - MFCL-SYMC-PWWK

5
S5
&y .

Passwords - Joguinho encrencado,
nao? Relaxe e aproveite essas passwords
para todas as fases. Fique ligado nas
abreviages: ND & nada, VD é verde, VM
é vermelho e AZ é azul.

Green Peace

ND

ND

ND

VD

AZ

VD

VD

VD

VM

VD

ND

VD

ND

ND

AZ

ND

Fowi Play

AZ

AZ

VM

VM

AZ

VD

ND

AZ

VM

VD

VM

AZ

VM

AZ

AZ

ND

Tale of the Cat

VM

VD

ND

VD

AZ

VD

AZ

VM

AZ

VM

ND

ND

VM

VD

AZ

ND

Trouble in Tran

sit

AZ

VD

ND

ND

VM

VM

ND

AZ

ND

ND

AZ

VM

ND

VM

ND

VM

Perchance fo Scream

AZ

AZ

Vi

ND

AZ

VD

AZ

VD

ND

ND

VD

VM

AZ

ND

AZ

ND

Riddle me This

AZ

ND

AZ

ND

AZ

VD

ND

VM

VM

ND

VD

AZ

VD

VD

AZ

ND

The Gauntlet

ND

AZ

ND

VM

VM

VD

VM

ND

ND

ND

ND

VM

Passwords -

Fase 2 - JCLLHPGLPC

Fase 3 - KELMHMGPGD
Fase 4 - HEFBMQTGDTF
Fase 5 - HFLLHHGDJF

Pule fases - Se vocd nao esta conse-
guindo passar de fase nem por decreto,
aqgui vai uma maozinha. Na fela Stari/
Options, enire a seguinte seqiiéncia:
doAa b ¥ 4 A J eY Vocé ouvirda um
efeito sonoro. Comece a primeira fase.
GQuando Aero aparecer, aperte Start.
Dai,aperte? X, 4 B & Y => AlLeR
Aperte Starf para pausar o jogo e
Select para pular fases, Barbadal

A
&F

Pule a fase do tapete - Se, ao che-
gar nesta fase, vocé tiver pelo menos
duas vidas, alinhe o peito de Aladdin
as duas fatias de maca. Nio toque em
nenhum botdo. Deixe o personagem
bater nas pedras duas vezes e, na ter-
ceira, aparecerdo as palavras “Nice Try”

na tela. Vocé passa direto para a fase da

lampada.




Pule de fase - Em gualquer momento
do jogo, aperte Start para pausar e en-
f3o faca a seqiiénciaA, B, B, A, A, B, B
e A Se 2 manha funcionar, vocé ouvira
um som. A tela se apagard e... surpresal
Vocs pula direto para o inicio da préxima
‘=ss. Essa barbada pode ser feita sem-
Pfe gue VOCE quiser.

| j ALIEN,

Fasswords - Passe a perna nestes
monsiros baboes! Na tela de opgdes, es-
co ifa oniinue e va para a tela de
sSwords. Ai € so usar: -

ﬂ
'J

ase 2 - QUESTION
3 - MASTERED
- MOTORWAY
- CABINETS
- SQUIRREL
OVERGAME

nnmomonm

5]

n

Voce vaiver o Optlon Menu,
rie simultaneamenie os
e A no controle 2, aper-

uida o Start do confrole

ne
? Ai ape

= ABT OF FIGHTIN

Congele o computador - Entdo o
computador esia levando a melhor? Vin-
gue-se usando esie truque: ele congela
0 personagem controlado pelo computa-
dor. Seguinie: em gualquer luia do
Story Mode, pause e entre com a
sequéncia T . X € Y.V B> A.L,
X, Stari. Tudo tem gue ser feito com mui-
ia rapidez, ok? Vocé percebera que o tru-
que deu cerio logo ao despausar o game,
pois o adversario ja estara paralisado.
Repita os comandos para que tudo
_ Volte ao normal.

Piloto automatico - Essa dica é de-
mais. Com ela, o computador assume o

comando do seu personagem e desce o
cacete no adversério. E olha que ele luta
bem! E s6 pausar e enirar com a seqiién-
ciat X€ YV B> A,L, R Siart

dera brincar com a escalacdo do time.

Mas fique ligado no detalhe: ele funcio-
na apenas para o Exhibition Mode. Ini-
cie uma partida neste modo, pause e
ilumine a palavra Quit. Apertando o bo-
tao B trés vezes, todos os jogadores
da quadra serao Charles Barkley; aper-

tando o C trés vezes os times ficardo

iguaizinhos, com os mesmos jogado-

res. Depois de usar a seqiiéncia deseja-

da, selecione a palavra Resume e aperte

Start para jogar.

DIFF1ICULTY

NORHAL

CONTROL

ABC

PASSHORD
ovLels
SOVUND TEST

BOM 8o SrX sa

EXIT

Password - Quer saber como € a Ulti-
ma fase do game? Use a password

DULCIS & maite stiacliriosidade. Passwords - Na tela de passwords, en-

tre com a senha 5257: ela é o cddigo-
chave para a selecdo de fases. Ao
utilizé-lo, uma fileira de cogumelos deve
aparecer no pe da tela. Em seguida, uti-
lize cada uma das passwords abaixo
para acessar as fases do game:

1-1- 1100 4-2 - 4200
1-2-1200 Chefe - 4300
Chefe - 1300 5-1-5100
2-1-2100 5-2 - 5200
2-2 - 2200 6-1-6100
3-1- 3100 6-2- 6200

Todas as passwords - Volte para o  3-2- 3200 Chefe - 6300

futuro em dois tempos com estas senhas.  Chefe - 2300 7-1- 7100
4-1-4100 Coringa - 7200

0-1 - BACK 4-1 - JACK =

1-1 - OPEN 4-2 - QUEEN

1-2 - BOSS 4-3 - KING

2-1-HEAD  4-4-BEAR

2-2 - FROG 5-1 - PINK

3-1 - IRON 5-2 - EYES

3-2 - BUST 5-3 - BOCK

3-3-WOLF 5-4 - ZERO

3-4-BLUE - 6-1-WINK

3-5 - LION 6-2 - BiFF

oA

Jogadores iguais - Com
este curioso truque vocé po-

SO DICAS 5
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Muita grana - Na hora de digitar seu
nome, a primeira letra deve ser (*). Isto
Ihe rendera a bagatela de US$ 9 milhdes.

A
O

Passwords - Agora vocé néo tem mais
desculpa para nao terminar este chocan-
te game futurista.

Munic&o infinifa - BAN521
The Swamps - BMBRMN
Planet Avon -BBYLND
Planet Ridderkerk - GRBCHV
Planet Rasalhague - STINNN

Selecao de fases e vidas extras -
Nove entre dez gamemaniacos acham
este jogo embacado. Pois agora vocé tem
uma manha que pode aliviar o trampo. Na
tela de selecdo dos personagens faca
‘aseqiéneia ¥, , 1 4 ,C AeB
Escolha normalmente o lutador e entéo
aperte Start. Vocé vai poder escolher a
fase e ainda tera direito'a 10 vidas.

J‘TDOUBLE

elecéo de fases e vidas exivas -
Na tela de selegao do personagem
aseguéncia®t . 4 . ¥ . 1T .X B.)
Em seguida, vocé podera escolher fases
e comecar o game com 10 lindas vidinhas.

6 56 DICAS

D BUTT-HEAD

Todas as passwords - Bote um pren-
dedor no nariz e saia detonando com es-
tas passwords, que Servem para come-
car 0 jogo com cada pedago de ingresso
ja encontrado:

1 - hyYPI yhF2e O7GEV

2 - RLESy moDka X-wA4

3 - bLmEOQ IP2qH XzWAU

4 - 1p7QM pOT9d xrUAE

5 - HgL3C DNjUo A4nwb

6 - wyOqgs XIkEQ 7THOGv

7 - 7Thdnh lovgv8 eF-C5

8 - zie82 m9PnA HF223

9 - dOCrR g5¢cK5 79BNx

Burger World - 28884323 (Buit-Head)

3L ACKTHORNE

Selecao de fases - Anote os codigos
para acessar fases neste jogo bacana. A
lista mostra as fases em ordem crescen-
te, OK?

FBWC GSG3
QP7R BMHS
WwJTVv "Y4DJ
RRYB " HCK
ZS9P NRLF
XJSN BMSH
CGDM MJXG
TJDF *K3CH

Passwords - Fique ligado nas abrevia-
¢Oes usadas para identificar as figuras das
passwords.

F - fantasma

BO - booger

GV- gota vermelha

ML - monstro com lanca

MP - monsiro com porrete

MPr - monstro com picareta

MBr - monstro branco

MBj - monstro bege

MLr - monstro laranja

Fase 1- GV, MBr, MBj, MPr
Fase Z - F, ML, F, MBj
Fase 3 - MBj, GV, F, BO
Fase 4- MLr, MPr, ML, F
Fase 5- GV, E MBr, BO
Fase 6 - BO, MBj, MPr, GV
Fase 7- ML, GV, F, MLr
Fase 8 - ML, MBj, MP, GV
Fase 9- F GV, MLr, MPr

‘Fase 10 - MBj, BO, F, MBj

Fma! MBj, MBr, BO, MPr

Festa - Facilite sua vida com estas ma-
nhas. E s6 usar as seqiiéncias abaixo
(todas junias, se quiser) na tela de
apresentacao:

" Invencibilidade - C, A, B. C, 1, ¥

50 vidas-B, 1,B, B, A
Todos os niveis completos- TAAA b
Superpulos-B, A, B, C

. 99 trajes de mergulho-B, €, 1, B

99 buracos portiteis- =, T, B, B
99 smart bombs-C,C,C, t, ¥,C
99 tiros de bazuca- B, A, €, €



- Faca o que quiser com
seqliéncias abaixo
na tela de apresenta-
r usadas junias.
-X.ABY ™V

8. Select, Y

wweis completos- T, A A A ¥
ulho-B, €, M, B
iteis - 2, 1, Select,

in D

w
|
h
<
x
-3
€«
<

BURNING
SOLDIER

Debug Mode - Ligue o console, enire
no menu de opcdes e aperie juntos no
confrole 20s botdeSL+ R+ C+ X+,

< BUTTOH
5 B BUTTON

Na seqiiéncia aparecera a tela de Debug
Mode pra vocé mexer nas caracteristicas
do jogo - entre elas, a possibilidade de
jogar com até quatro participantes.

i
Passwords -
Fase 2: SHNLNTS
Fase 3: CDGGE

VN
Fase 4: WHTDFFN

\

a esquerda, passe pelas corredeiras e
vocé encontra a segunda vida Saia do
primeiro tinel e entre no segundo, onde
vocé deve descer e depois seguir para a
direita. Ai suba até perto do terceiro ca-
nhéo, onde esta a terceira vida. Ufal pizo
se esqueca de salvar pelo menos seis
reféns e depois deixe-se morrer. A frase
Mission Failed vai aparecer e vocé pode-
ra fazer tudo de novo. Repetindo o pro-
cedimento com paciéncia chinesa, pode-
ra acumular até 99 vidas.

JEIVILIZATION

Espionando o computador - Entre
a seguinte sequéncia de teclas no
mapa principal: <SHIFT>12345678.
O mapa seré revelado. E vocé poderd ver
todos os movimentos do computador. Para
obter informacgdes exiras, aperte as te-
clas F7 até F10.

" GLAY FIGHTER

Jogue com o chefe - Como nos mais
tradicionais jogos de luta, este divertido
game tem uma manha para controlar o
chefdo. Para isso, vocé fem gue chegar

ente até a fase em que lutard
e. Perca os dois rounds de
delxe rolar o jogo e NAO mexa
em nenhum bot&o até aparecer a tela de
opgOes para vocé reiniciar as lutas. Es-
colha Vs. Batile e pronto: N. Boss podera

ser controlado pelo joystick 2.

Acumule vidas- Manha esperta, mas %::‘

trabalhosa. Vocé 1Iem que estar na fase
2, Ievel 4 A partir da e

@y c

" CLAYFIGHTER 2:
JUDGEMENT
CLAY

nagens secraios - Até mesmo
este escrachado game de luta esta ata-
cando com personagens secretos. Para
fazé-los aparecer, é s6 executar os co-
mandos abaixo na tela de opgdes:

k- Segure T e entdo faga a sequen-
CIaX AR RY,A.

o - Segure ¥ e entdo faga a
sequencna B.Y,Y, A Y

sopicas 7



99 vidas - Natelade apresentacdo, faga
a seqiéncia 1, €, C, B e A no joystick
2. Depois é s6 sair detonando.,

Corrida de snowboard - Agora voca
pode curtir adoidado esta parte do jogo,
com montanhas inclinadas e um visual
chocante. Na fela de apresentacao, faca
a seqiiénciaCBA, t .4 € - ¢ Start
no joystick 2.

*\Options.

Debug Mode - Faga loucuras neste
game: selecao de fases, vidas infinitas
ou invencibilidade. E o segunte: faga a
seqliéncia A, A, B, B, C,C, C, C, B, B,
A A A A B, B, C, C na tela do modo

Fatais sangrentos - Quem ainda nao
descobriu o quanto este jogo pode ser
cruel, fique ligado. Surre o adversario até

a barra de energia dele ficar no osso e S
aplique aquele golpe especial no ca-

&

priche. O resultado é assustador.

Chefes - Use esta estratégia para aca-
bar com os chefées babacas: paria para
cima, usando golpes seguidos com as
garras. Ja para o Cyber e o Blood
Scream, o lance & empurra-los com chu-
tes até o canto da tela.

8 s6 picas

Tela secreta de opgées - Depois
de montar seu robd, inicie o game.
Entdo aperte Start para pausar e,
rapidamente, faca a seqiiéncia C,
B, B, C, C, A C, B. Mas é pra fazer
bem répido, hein? Se o truque entrar
corretamente, vocé verda uma série de
inscricbes na tela. S0 as opcoes se-
cretas, que permitem aumentar o ni-
mero de vidas até 255 (uaul), esco-
lher fase, trocar de arma e outras lou-

curas.

Loucuras mil - Digite as seguintes se-
nhas enquanto estiver jogando:

LANTFH: Teleporte

LAJABSHIP: Pula para a fase na nave
de Jabba

LATALAY: Pula para a fase de Talay
LASEWERS: Pula para a fase dos esgo-
tos

LAUNLOCK: D4 todo o inventério
LADATA: Da as coordenadas do jogador
LAIMLAME: Invencibilidade

LACDS: Mostra o mapa do nivel inteiro
LAPOGO: Permite que vocé caia de gran-
des alturas

LAPOSTAL: Todas as armas com o ma-
Ximo de balas possivel

LAREDLITE: Congela inimigos
LARANDY: Carga para a arma

LASKIP: Muda de fase

LABUG: Deixa vocé passar por qualquer

fresta entre paredes, caixas, etc.

¢No
| USA

Sem os pneus - Cada coisa estra-
nha acontece neste jogo... Ao parar
no box, enquanto os mecanicos re-
tiram seus pneus, aperte juntos A
+ B + C e depois Start. Vocé verd o
carro correndo sem 0s pneus na tela
de apresentagio.

Todos os goipes - Termine 6 game com
qualquer lutador aprendendo todos os
golpes de cada um.

DEMITRI

Spinning Uppercut: =, ¥, N + Soco
Fallen Angel: ¥, ¢, € + Chute

Stake Throw (Perto do inimigo): 360" +
Chute :
Power Wave (Com o Special carrega-
do): ¥, =, N + 3 Socos

Shadow Beast (Perto do inimigo, com
o Special carregado): ¥, =, N + 3 So-
cos

VICTOR

Whirlwind Punch: ¥, ¢, €, 2 + Soco
Power Bolt Throw (Perto do inimigo):
360" + 3 Socos

Thunderstrike (Com o Special carrega-
do): aperte e segure ¥ depois 1 + 3 So-
cos

Super Rush Punch (Com o Special car-
regado): aperte e segure € depois =2 +
3 Socos

MORRIGAN

Shadow Biade: =, ¥, ¥ + Soco
Demon Blast (No ar): ¥, ¢, € + Chute
Hell Ride (Perto do inimigo): =, N, ¥,
¢, € + Chute

The Drill (Com o Special carregado):
2,3, 4, ¥, €+ Chute

SASQUATCH

Vortex Kick: =, ¥, N + Chute

Ice Fortress: ¥, ¥ + 3 Socos

Icicle Hammer (Perto do inimigo): =,
N ¥ + Soco

Refreezer (Perto do inimigo): ¥, ¢, €
+ Chute

White Out (Com e Special carregado):
€ ¢, ¥, 9 =2+ 3 Socos

FELICIA

Rolling Slash: €, ¢, 4, ™ + Soco
Litterbox Kick: ¥, N, 2 + Chute
Lunge Kick: €, ¥, ™ + Chute
Scratching Post (Perto do inimigo): >,
N 4, ¥ €+ Chute

Rolling Fury (Com o S%ecial carrega-
do): ¥, N 2 &« 3 4 13 Socos

e



JON TALBAIN

Blaze Kick: ¥, ™ + Chute .

Roll Throw (Perto do inimigo): >, 9, ¥,
¥, € + Chute :

Eclipse Throw (Perto do inimigo): =, N,
¥ + Chute

Luna’s Sledge (Com o Special carre-
gado): €, ¢, ¥, N 2 4 Soco

Luna’s Sledge (Durante pulo, com o
Special carregado): ¥, ¥, 7 + Soco

LORD RAPTOR :

- Helicopter: ¥, ¥, ¥ + Chute

Hell’'s Gate: €, ¥, ¥, N, =2 4 Chute
Coffin Maker (Perto do inimigo): ¥, N,
=, 7 4+ Soco

Hell Blast (Com o Special carregado):
2>, % |, ¢ €. Chute

Demon Blade (Com o Special carrega-
do): aperte e segure = + € + 3 Socos

RIKOU

Swamp Gas: €, ¢, ¥, ¥, = + Chute
Tongue Throw (Perto do inimigo): =,
N ¥, ¥, €+ Soco

Frenzy (Perto do inimigo): =, N, ¥, ¢,
€ + Chute

The Geyser (Com o Special carregado):
=, N, ¥ + 3 Socos

The Abyss (Com o Special carregado):
=, %, | + 3 Chutes

ANAKARIS

Pharaoh’s Curse (No ar): =, ¢, ¥, N +
Soco :

Sarcophagus Slam (De perto): 3 Socos
Sarcophagus Slam (De longe): 3 Chu-
tes

Grand Wrap: ¥, N, = + Soco

BISHIMON

Spirit Hold (No ar): 1, 7, = + Soco
The Skinner (Perto do inimigo): =, N,
4, ¥, €+ Soco

The Bushido Crush (Com o Special car-
> regado): =, N, ¥, ¢ + Soco

- S QDEVOLTION
WA

Selecdo de fases - Agora sim, vocé
vai demolir este jogo! Inicie uma partida
normaimente e pause para entrar com
asequéncial,A . 1T .V Re™.Issojd

de uma para outra, vocé tem que se-
gurar o B e apertar t 1.

R

ativara a selegio de fases. Para mudar

Usando o truque, vocé também podera
acessar as fases com nomes VRGN, que
s80 secretas. Nelas, vocé vai andar pe-
los estidios da Virgin (que produziu o
jogo) numa perspectiva de primeira pes-

foa. Legal, né?

Sem inimigos - Experimente esta curi-
osa password. Com ela, vocé entra no
game sem inimigos: RENL XHGE VGBS
LYLD

Password da hora - Esta password &
insuperavel: todos os itens, mais o demo-
nio do Paraiso e uma fase extra. Confira:
QFFF KNRR DDLR XGTQ

G .

Senhas - Enquanto estiver jogando, di-
gite as seguintes senhas para conseguir
armamentos, vidas, etc.

GABBAGABBAHEY: Ativa o modo de tra-
paca

SCOURGE: Fornece todas as armas e
suas balas

MITZI : Fomece todas as chaves dos niveis
GUILE: Deixa sua nave invisivel
TWILIGHT: Restaura seus escudos para
100%

FARMERJOE: Selecao de fases (aparece-
ra um menu perguntando a fase desejada)
RACERX: Torna sua nave invulneravel

C

Invulnerabilidade e mudanca de
fase - Antes de decolar, chame o menu
de opgdes. Tecle F1, escreva waterfall
e aperfe Enter. Com isso voceé fica
invulneravel. J&4 para passar de fase,
logo. apos a decolagem, aperte a te-
cla Q e pouse no porta-avides.

Warp Zone - Dica bacana para quem
nao tem tempo a perder. No primeiro
mundo, na passagem da primeira para
a seguinda fase, ha uma curva, Donkey
Kong da uma rapida travadinha antes de
completa-la. Neste momento, aperte o
botao B varias vezes seguidas. A dica
funciona apenas se apenas um dos ma-
cacos estiver sendo guiado ao final da
primeira fase, ou seja: pode ser necessa-
rio sacrificar um dos dois jogadores.

Outra Warp Zone - No munde Kongo
Jungle, termine a fase da dgua (Coral
Capers) e, quando Donkey voltar ao
mapa para ir a fase seguinte, segure
T e aperte Y vérias vezes. Vocé vai di-
reto e sem escalas para Vine Valley. Belo
atalho, ndo?

56 bicas 9
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50 vidas - Cada vez que vocé reiniciar
o game de qualquer ponto gravado na me-
mdria, pode aumentar seu estoque de vi-
das para 50. Ndo é uma mé&o na roda?

Na tela Select a Game, em gue voce

seleciona um jogo gravado, selecione
a palavra Erase Game. Entdo, com o
controle 1, faca a seqgiiéncia B, A, R, R,
A, L. Depois mova o cursor para um

joge gravado e dé Start. Vocé ficara com

50 vidas.

99 vidas - Se 50 vidas ndo forem sufici-
entes, tente 99. Mas preste bem aten-
¢do no procedimento para faturé-las. Co-
mece terminando o primeiro nivel
(Jungle Hijinxs) normalmente. Em se-
guida, volte para o mesmo nivel e de-
tone fodas as suas preciosas vidinhas.
Depois de levar o famoso Game Over,
deixe aparecer o Cranky e aperte os
comandos Vv e Y vdrias vezes, repeli-
damente. Yeah! o truque levara vocé a
uma caverna de bénus em que d4 para
praticar todos os bénus stage, bastando
pular e tocar as fileiras com os trés bi-
chos iguais. Faca a festa da banana, co-
letando uma penca de vidas. Quando ti-

Select para voltar ao jogo.

Sound Tesi - Escute todos os sons e
musicas do jogo. Nz tela Seiect a Game,

.selecione Erase Game e faca a sequén-

ciadecomandos 4 A R B Y 4 AY.
Depois é so aperfar o Selectpara ficar
curtindo os sons.

Dupligue os bénus - Nas fases de bo-
nus dos bichos, vocé deve procurar are-
as secretas em vpc duplica a quantidade
de tudo o que ja pegou.

Gorila voador - E verdade, os heréis
deste jogaco podem sair voando.-Nos es-
tagios dos trithos, apos bater em algum
carrinho caido, vocé deve aperiar Y e
B juntos e bem rapido. Donkey e Diddy
sairdo voando! Bem, hum, tem um pro-
bleminha: sem os carrinhos vocé nédo
termina a fase. Mas vale pela curticao!

/
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ver o suficiente, basta apertar Start e &

Invencibilidade e recarga de mu-
nicdo - Barbarize com estas dicas
babantes. Importante: para fazé-las, vocé
precisa ter o controle de seis botbes
do Mega. Em qualquer momento do
jogo, pause e aperte X, Z, Mode e 1T
juntos para ficar invencivel. Quando
quiser subir sua munigdo para 500,
pause e aperte A, C, Mode e 1 juntos.

Senhas - Em qualquer momento do
jogo, digite as senhas abaixo e ga-
nhe uma tonelada de facilidades
para terminar este maquiavélico
game: -

IDDQD - Invencibilidade
IDKFA - Todas as armas com mu-
nicao
IDBEHOLD + cédigo do item -
ltens especiais
IDCLEV + numero da fase- Acessa
direto uma fase
\ IDDT - Viséo do mapa. Digitado duas
| vezes, d4 o mapa com personagens,
objetos, etc.
IDCLIP - Atravessa paredes

JM

Pule de fase - Se vocé estiver com difi-
culdades para passar de fase, apele para
este truquezinho providencial: pause o
game em qualquer momento e entre
com a seqliéncia A, B, B, A, A+C, B+C,
B+C, A+C. i

Recarregue sua arma - A municdo
esta acabando? Nao tem problema. Pau-
se o game em qualquer parie e faca a
seqiiéncia A, B, B, B, C, A, C, C.

Recarregue energias - Sua energia
estd acabando? Vocé & um cara de sor-
te. Basta pausar o jogo e enirar com a
sequéncia A, C,C, A, B, B, A, C.

TR s

Plasma shot - Sua arma esta fraca?
Entao ataque de plasma shot: pause o
game e enire com a seqliéncia C, A, B,
C,ABAC.

Vida extra- O qué? Depois de toda esta
boiada vocé ainda quer vida extra? Pau-
se o game e mande ver: B, B, C, C, A,
A A A
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X, A ,‘f‘ﬁ X, A.
Voce vera duas telas em preto—e-branco
e, finalmente, surgira a esperada tela do
Debug. Nela vocé encontrara as opgoes
Stage Select, para selegdo de fase; Cheat
Mode, para ficar invencivel; Map View
Mode, que mostra o estagio inteiro; e
Freezeability, que permite pausar o jogo
sem que a tela escureca.

Pule de fase - Pause o game e use
esta sequencm para pular para o estagio
sequinte: A B X A A+X  B+X A+X

S5 O game e enire
{ : i A X A Pode ser
repetido sempre que necessario

iros de plasma - P

2 C-,,d‘f?

B. B, A, ffe

. B. L+R. Pode ser repet|do
quantos vezes voceé quiser.

CHAMPIONS

Fatais de cenarios - Cada cenario
deste jogo tem duas armadilhas mortais.
Confira 0s mais animais. E importante
saber como executar os fatais. Quando
estiver fallando apenas um tequinho de
energia para liquidar o perdedor, faca
ficar exatamente no local do cendrio
indicado com um circulo. Detone a viti-
ma e veja o sangue jorrar,

Tela do Faraé - Deixe a vitima com o om-
bro esquerdo alinhado em relagdo ao pilar.
Um fantasma carnivoro viré visita-lo

Tela do navio - Empurre o perdedor para
o canto esquerdo e dé qualquer golpe para
detona-lo. Vocé verd o personagem ser
trucidado por um tubaréo

Tela do navio (2) - Cologue a vitima
bem embaixo do mastro central e elimi-
ne-a. Um enorme gancho aparece e...
bem, vocé ja pode imaginar

Tela do circo - Deixe 0 oponente em
frente & cortina direita da segunda porta.
Um Fusquinha cheio de palhacos cai-
4 em cima do coitado

Tela do ventilador - A vitima deve fi-
car abaixo do terceiro quadrado no teto,
a esquerda do ventilador. O adversario
leva um banho de dcido

Tela da caveira - Deixe o perdedor em
frente a estatua da esquerda. Efe serd in-
cinerado na fornalha dentro da caveira

Tela do ringue - Coloque a vitima no pon-
to mostrado pela foto. Seu oponente serd
pulverizado por robozinhos voadores

sdoicas N
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Goleiro tonto - Este cédigo deixa o go-
leiro téo baldo que até parece que ele to-
mou um pileque. Antes de usa-lo, porém,
voceé tem que entrar no Cheat Mode. Li-
gue o console, selecione Options e
aperte C para enirar na tela seguinte.
Execute a seqiiéncia abaixo, depois
aperte Start para voltar a tela anterior
e enido pressione A. A tela do Cheat
deve aparecer com os efeitos que vocé
escolheu. Agora anote 0 novo codigo e
divirta-se com o resultado:

Stupid Team - A, B, C, A, B, C. O goleiro
sai procurando até OVNI, mas bola que
€ bom...

12 s6 picas /

Melhores armas - Confira quais sjo as
armas mais indicadas para vocé dar cabo
em alguns motoqueiros na Old Mine Road.

Motoqueiro com o Booster: use a cor-
rente que vocé consegue com o
moltoqueiro negro.

Motoqueiro cego (Cavefish): use a tabua
que vocé consegue com um
motoqueiro musculoso e com dculos
escuros.

Derrubando estes dois motoqueiros,
vocé consegue os dois itens para passar
para a préxima fase: os dculos com
sensores e o Booster.

Rampa na Demolition Derby - Salte
pela rampa localizada no meio do ringue
€ caia sobre um carro marrom. Deslogue
este carro para a rampa do canto direito
do ringue e empurre o carro para cima da
rampa. Apos ele cair, salte pela rampa
e desirua o carro dos capangas.

Parando o avido - Suba para o cockpit,
ative o computador e escolha as seguin-
tes opcoes:

Take-off

Post Take-off

Gear

Raise Gears

Vidas infinitas - Diguinha com-

plicada, mas que vale a pena pra ar-

rasar neste jogo cabega. Vocé vai pre-

cisar de um programa que sirva para en-

trar na linguagem Assembler,

tipo PC Tools ou EX Tree

Gold. Pegue o arquivo

FURY.EXE e ache a se-
guinte rotina:

FF OE F7 1E, substitua

por 90 90 90 90. E isso.

Invulnerabilidade
temporaria - O esque-
ma é o mesmo da dica an-
terior. Preste atencé@o:Ache
83 3C FF 74 40 Al e trogue
por 83 3C FF EB 40 A1. Agora,
ache novamente E9 11 FF C7 06 BF
e troque por E9 11 FF E9 OE FF.

Fases secretas - Tai um desafio para
verdadeiros feras: acessar as fases se-
cretas do jogo. A cada fase de bbnus
totalmente completada, ganha-se uma
parte de um conirole remoto. Ao reu-
nir todas as partes do controle, pintam
olto fases inéditas no mapa Planet X,

Lagartixa turbinada - Toda vez que
vocé precisar de mais velocidade para
Gex, apele para este truque. Pause o
game em qualquer ponto, segure o R
e, sem soltd-lo, faca a seqliéncia & ,
C 4,9 1+ 1+ 1+ 3 = StartE
como se vocé amarrasse um foguete no
rabo da lagartixa: ela sai a milhdo!

99 vidas - Na tela do foguete do mun-
do Cartoon, siga a seia formada por
moscas e vocé achard o controle e vé-
rias vidas extras.Volte, morra e faga tudo
novamente. As vidas sempre estaréo la
esperando por Gex.



Anote e use: vocé vai precisar.
- / nfe - 5C°g?#bCBH$f+ Disquete 1, fase 1 - KZDTV
BF{¢ngT6fr(nota musscai)lc Disquete 2, fase 2 - JRQWNO
] Disquete 3, fase 4 - PSTRVJZ
Disquete 4, fase 8 - HQWVLT
RiSquete 5, fase 10 - WDRCNPU

D

Disguetes - Os fds do SNES tém mais
sorte que os de Mega, pois sua versio
de Judge Dredd é um pouco menos difi-
s cil. Mesmo assim, ajuda muito saber as
Passwords campeés - Faca a bola : passwords para os disquetes.

rolar redonda com este festival de senhas! f—f*s’f”“fé f fase 2 - GBGB

Fique ligado nas fotos: elas mostram as Elsquete f fase - FCWZ

passwords completas Disquete 3, #?:5;«, *Q DXGH

’&,:;ﬁjsfe 4, fase 12 -YGR2

%LEBH 2++BR
g = se=ce

@

Alemanha x
password 1

4. Va para atela de esta-

tlstlcas ou substituicdo de jogadores e
confira: todos os atletas estio sorriden-

Brasil x Super Star -

password 2

Final Brasil x Escocia

password 3 De cabeca para baixo - O game de

um personagem arteiro como Mogll tinha
mesmo gue ser cheio de estrepolias. Ini-
cie o jogo normalmente, aperte Start
CITINRMEN para pausar e enire com a seqiiéncia
a&-%gﬁ?:g?i “ AV, BAEEC> 1 4.0
£ SRy tter jogo iré recomecar e Mogli estara de ca-
beca para baixo. Agora, que tal desafiar
um colega para termlnar este game de
ponta-cabeca?.

EBG® 158U: BEVEBG
VUBCEBU BCOGUB Mes=s

. BOhrx
I EHZUD

LZMU%E YEB%h ShMta
BY$D+ FEres

Jogue com os Superstars- Obal
Quem nao tem vontade de jogar com o
excelente time dos Superstars’? Afinal,
eles sdo feras mesmof ]
E&ﬁm» ao,
segtiéncia de
YA Y 3 « )
cao de {im
mais animal

Disquetes - Eta joguinho descabelante.
Com as passwords para os disquetes as
coisas ficam um pouco menos complicadas.

Turbinado - J4 imaginou jogar este game
com o dobro da velocidade? E facil: logo de-
Dois que os lutadores escolherem seus
personagens, segure os comandos € ou
=, mais os trés botbes de soco, fudo jun-
to, nos dois coniroles. Mesmo que vocé"
esteja jogando sozinho contra o computador
devera apertar os comandos nos dois con-

troles, ok? Mantenha todos os botdes
apertados ateé aparecer a tela Maich
Screen. S solte tudo quando soar o si-
nal para o inicio do combate. Esie trugue

so picas 13
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(7 Fase secreta- Natelade se-

€5
lecdo de personagens, os dois
fogadores deverao segurar ¥

"~ e.apertar o botdo de Soco Médio AOD

MESMO TEMPO. Nesse novo estagio, per-
de a luta quem cair para fora da plataforma.

Mais rapido- Acelere a velocidade das

Jutas. E facil: na tela de Vs. (onde apa-

recem os lutadores escolhidos para a
luta), segure 2 e os trés botbes de
soco AO MESMO TEMPO nos dois
Jjoysticks. Se funcionar vocé ouvird uma

- voz dizendo "Fight On”.

KILLER

Combos séo seqliéncias de golpes ani-
mais capazes de reduzir seu inimigo a po.
Selecionamos alguns combos bem
sacanas para vocés. Mas fique esperto:
todos estes combos devem ser fi-
nalizados com o Ultracombo do
personagem. Com o Jago, por exem-
plo, escolha um dos cinco combos e exe-

‘tute seu Ultracombo (N - ¢, Chute.fra-

co).para finalizar. A lista completa com
os Ultracombos de cada persona-
gem estd nas paginas seguintes. E
ai, esta esperando o qué? Combo neles!

Quando seu oponente deflagra um
Combo, vocé pode tentar desarma-lo com
um Combo Breaker. Nos Ultra Combos,
ha uma ordem de for¢a dos golpes (chu-

tes ou socos) para neutralizar o ataque

do adversario. A coisa funciona assim;

Um golpe fraco quebra um médio
Um gope médio quebra um Forte
Um golpe Forte quebra um fraco.

Em todos os Ultra Combos, onde apa-

rece a letra A, mantenha o comando
apertado; quando aparece a letra S,
solte o comando.

Combo 1 - % ¥ ¢, Chute forte, Chu-
te médio, 8 ¥ ¢, Soco forte, Chute
médio, (A) Soco médio, 2 ¥ € (8)
Soco médio, (A) Soco médio, ¥ N =
(S) Soco médio:

Combo 2 - N ¥ ¢, Soco forte, o+
Soco forte, ™ ¥ ¢, Soco forte, 2> ¢
N, Soco forte

Combo 3 - (A) Chute médio, & ¥ ¢
(S) Chute médio, Chute médio, & ¥
¥, Chute médio

Combo 4 - ¥ ¥ ¢ Chute forte, ¥ +
Soco forte, 2 ¥ N Soco médio
Combo 5 - N ¥ ¢ Chute forte, Chute
médio, 2 ¥ N Soco forte

B. GRCHID

Combo 1 - (A) Soco forte, (€) = (S)
Soco forte, Chute forte, (=) € Chute
médio, Soco fraco, ™ ¥ ¥ Soco ira-
co (2x), ™ ¥ ¢ Soco forte

Combo 2 - (A) Soco médio, & ¥ ¥
(S) Soco médio, Soco forte, N ¥ ¢
Soco fraco (2x), (€) = Chute fraco

FULGOGRE

Combo 1 -« ¥ ¢ Soco forte, ™ ¥ ¢

Chute forte, Soco fraco, = ¥ N Soco -
forte

Combo.2 - (€) = Chute fraco, Soco-
fraco, (€) = Chute médio, 2> € &
N = Soco fraco

Combo 3 - (A) Chute forte, (€) =2 (S)
Chute forte, Chute médio, & ¢ ¥
Chute forte, Chute médio ¥ N =
Soco médio

&} A= e

CINDER

Combo 1 - = = Soco médio, Soco fraco,
4 =2 N Chute forte

Combo 2 - 2 = Soco médio, Chute mé-
dio, () € Soco fraco, Soco médio, ¥ 2>
S

Combo 3 - = = Soco médio,-Soco fraco,

- € € Soco fraco,-Soco médio, = ¥ N

Chute médio




Combo 4 - JUMP + Chute forte, Soco

medio, € € Soco fraco, Soco médio, (€)
=> Soco médio

Tl
CoMEG

Combo 1 - TOP ATTACK, (=) Soco mé-
dio, (€) Soco fraco, = Soco forte
Combo 2 - (A) Chute forte, (€) = (S)
Chute forte, Soco médio, (¢) = Soco
medio .

Combo 3 - (€) => Soco médio, Chute for-
te, (=) € Soco fraco, (A) Soco médio, 2
(S) Soco médio

Combo 4 - (A) Soco forte, (jump in) Soco
fraco, Chute fraco, (S) Soco forte, Soco
forte

Combo 5 - (¥) + Soco forte, () Soco

forte, Chute forte, (€) = Chute forte

Combo 6 - (¢) = Soco fraco, Soco mé-
dio, (=) € Soco fraco, Chute médio, (€)
=> Soco forte

GLACIUS

Combo 1 - (¢) = Soco forte, Soco mé-
dio, ¥ N = Chute forte

Combo 2 - ¥ N = Chute médio, Chute
forte, ¥ ¥ = Soco forte

Combo 3 - ¥ N = Chute médio, () €
Soco médio

SPINAL

Combo 1 - Power Devour 3x, = = Soco
forte, € + Chute forte, Soco forte, (=) €

Soco médio, Soco forte, ¥ ¥ Soco forte,

¥ N = Soco fraco 3x :
Combo2-€ ¢ 4 N = Chute forte, Scco
fraco, (=) € Soco médio, (A) Soco forte,
¥ & (8) Soco forte

SABREWULF

Combo 1-=> N ¥ ¢ € Chute forte, (€)
= Chute fraco, Soco forte, (=) € Soco
médio, Chute forte, (€) = Chute forte
Combo 2 - (€) = Soco forte, Soco fraco,
(=) € Soco médio, Soco fraco, (€) =
Chute forte

Combo 3 - Pulo + Chute forte, Soco mé-
dio, (=) € Soco médio, Soco forte, (€)=
Chute médio :

CHIEF T [[.N ER

Combo 1-% ~b ¥ Soco fraco, Chute for-
te, ™ ¥ ¥ Soco médio o
Combo 2 - 8 ¥ ¢ Soco forte, ¥ ¥ &
Soco forte, Soco médio ™ ¥ ¢ Soco forte
Combo 3 - (¢) + Soco forte, = Soco for-
te, ¥ ¥ € Soco forte

Combo 4-=2> N ¥ ¢ € Soco fraco, Soco
forte, 2N ¥ ¢ €, Soco medio

Combo 5 - Pulo + ¥ ¥ €'Soco forte, Soco

médio, (€) = Soco médio, Chute forte, =
N b ¥ € Soco médio, ¥ N = Chute fra-
co

Combo 6-= N b ¢ € Soco fraco, Soco
fraco, (=) € Soco médio, Chute forte, =
N 4 ¢ € Soco forte, ¥ N = Chute fra-
co :

Combo 7 - € + Soco forte, Chute forte,

(=) € Soco medio, Soco fraco, (€) =
Soco forte, ¥ N = Chute fraco

Wil e |

RIPTGR

Combo 1 - (€) 2 Soco fraco, Soco mé-
dio ™ ¥ ¢ Soco forte; Soco fraco, ¥ ¢
€ Soco fraco

Combo 2 - (¢) + Soco forte, =& Chute
médio, = N ¥ ¢ Soco fraco

KILLER
GGLPE

As proximas péginas funcionam
como um verdadeiro manual de re-
feréncia, tipo livro de cabeceira
mesmo, para quem planefa ser um
Killer Champion. Acompanhe os gol-
pes de cada personagem e parta pra
briga. Depois dessa, ndo tem mais
desculpa pra ficar perdendo lutas por
néo saber os golpes mais radicais.



SPECIAL MOVES

Endokuken - ¥ N =, qualquer soco

Yellow Lighting - aperte e segure qualguer soco, ¥ N =
e solte

Wind Kick - aperte ™ ¥ ¢ + qualquer chute

Laser Sword/Blade Whip - N ¥ ¢, soco forte

Tiger Fury - = & N =, qualguer soco (Funciona
também como Combo Breaker)

HUMILIATION de qualquer Iugar >3 ¥ € soco
médio

COMBO BREAKER :
Tiger Fury - 2 4 N -, qualquer-soco

DANGER MOVES

Neuter Slice - perto do inimigo, € -) =, soco fraco
Car Drop - & média distancia, € €= =, soco médio
ULTRA COMBO

N ¥ ¢, Soco fraco -

SPECIAL MOVES

Lasaken - ¥ ™ = qualquer soco

Fire Kat - segure € 2s., =, qualquer soco
Ichi- N ¥ «, Soco fraco ou médio -
~Spinning Sword - N ¥ ¢, soco forte

HUMILIATION de qualquer lugar, > N b ¥ €, soco
forte

COMBO BREAKER :
Flick Flak - segure € 2s., =, qualquerchute

DANGER MOVES _
Frog - perto do inimigo, ¥ = €, chute fraco, chute forte
Flasher - perto do inimigo, € = =, soco fraco

ULTRA COMBO
€ = soco médio

SPECIAL MOVES
Laser Storm Single - ¥ N =, qualquer soco
Laser Storm Two Shots - € € & N =, soco fraco
Laser Storm Three Shots - 2 € € 4 N 3, soco fraco
Cyberdash - segure € 2s., =, qualquer chute
Reflect - ¥ ¢ €, qualquer soco
Plasma-Port - € ¥ ¢ €, qualquer soco

" Plasmaslice - € 4 --9, qualquer soco (Funciona tam-
bém como Combo Breaker)
Eyelaser- ™ ¥ ¢, chute forte

HUMILIATION - de qualquer lugar, €« { M-, chute médio

COMBO BREAKER ;
Plasmaslice - € 4 N =, qualquer soco

DANGER MOVES ,
Head Turret - & média distancia, € ¢ ¥ N = chute forte
Death Beam - & média distancia, 2 N ¥ ¢ €, soco forte
Gun’em Down - ¥ N =, chute forte

ULTRA COMBO
«J N >, soco fraco

SPECIAL MOVES

Trailblazer - = =, qualquer soco (também funciona no ar)
Mirage - > N ¥ ¢ €, soco médio :
Heatsink - = w4 ¢ € soco forte

Heatfist - € €, soco fraco

Flame Kick - = ¥ N, qualquer soco

HUMILIATION - € € €, chute forte

COMBO BREAKER
Fireflash- 2> % & v > ¢ qua!quer SOCO

DANGER MOVES i

Burning Pool - perto do inimigo, € € €, soco médio
Inferno - = 2, qualquer chute

Meltdown - € & =, chute fraco

Super Toasty! - & média distancia ¥ N =, chute fraco

ULTRA COMBO
€ 2s. =, 50C0 forte

SPECIAL MOVES :

Spinfist - segure € 2s., =, soco fraco

Rollercoaster - segure € 2s., =, soco médio
Powerline - segure € 2s., =, soco forte

Cyclone - segure soco forte 3s., solte

Flying Knee - segure € 2s, =, chute forte (Funciona
também como Combo Breaker) ;

Knee K.O. - segure € 2s, =, chute médio

Fast Flying Knee - segure c 2s, =, chute fraco

Turn Around Punch - segure = 2s, €, soco fraco

COMBO BREAKER
Flying Knee - € 2s, =, qualquer chute

DANGER MOVES o
Splat Fatality - perto do inimigo, €.« ¥ N =3, chute forte -
Neck Breaker - perto do inimigo, € € = =, soco médio

ULTRA COMBO

' => €, soco forte

HUMILIATION - de qualguer lugar, ¥ ¥ ¥, soco fraco
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SPECIAL MOVES
Shockwave - ¥ 9 2, qualquer soco
Cold Shoulder - segure € 2s., =3, qualquer soco

COMBO BREAKER
Cold Shoulder - € 2s, 2, qualquer soco :

Pl (Funciona também como Combo Breaker) DANGER MOVES
— Ice lane - 8 ¥ ¢ soco fraco Absorber - 2 N 4 ¢ €, chute médio ou forte
<)_<:\; Puddle Port - > N & & €, chute fraco lce Pick - € ¢ ¥ N =, soco médio
- Liquidize - ¥ ™ =, qualquer chute Pool of Death - € € €, chute forte
e - The Blob - & média distancia, » S ¥ ¢ €, chute médio
< 0 HUMILIATION - ¢ & 4, chute médio
e ULTRA COMBO
€ = | soco forte
SPECIAL MOVES COMBO BREAKER
Power Devour - € e segure soco fraco Bone Shaker - = =, qualquer soco
[ Searing Skull -Carregue o escudo e mande ver com

= ¥ N 3 4 qualquer soco DANGER MOVES ;
——— Skeletport - ¥ ¥, qualquer soco ou chute Shield Stab - perto do inimigo, € € = chute fraco
—— Sliding Kick - « »L N, chute forte Grave Puller - € € €, chute médio

- Soul Sword - € =, soco médio

Super Searing Skull - € ¥ 4 N =, s0co forte

Straight To Hell - & med!a distdncia, € € € €, chute
médio

& -
HUMILIATION - € { = chute forte ULTRA COMBO
€ N 2 soco forte
- SPECIAL MOVES COMBO BREAKER
[ Phoenix - ¥ N = qualquer chute Sammamish - 2 N b ¢ €, qualquer soco
[:iii\ Triplax - segure € 2s., =, qualquer soco
- Tomahawk - no ar, = N e €, soco forte DANGER MOVES
o Reverse Triplax - segure = 2s, €, soco médio War Dance - € ¢ 4 N = soco forte
=3 v Sammamish - 2 % 4 ¢ €, qualquer soco (Também SuperChop perto do i lnlmlgo 2 N ¢ € chute forte
[— funciona como Combo Breaker)
Ly ULTFIA COMBO
Lfi € . soco fraco
5:: HUMILIATION - & ¥ ¥, soco fraco '
& I
B SPECIAL MOVES COMBO BREAKER
S| Flaming Bat - 4 ¢ €, qualquer soco Sabreslap - segure € 2s., =2, chute médio
,;:\3 Sabrespin - segure € 2s., =, qualquer soco
S Sabreroll - segure € 2s., =, chute fraco DANGER MOVES
e Sabrepounce - segure € 2s., =, chute forte Claw - € €, chute médio
er Howl - N ¥ ¢, chute forte Clawkiller - € € €, chute médio
@—; Sabreslap - segure € 2s, =, chute médio (Também fun-  Screen Slap - perto do inimigo, € € =, 'soco médio
T ciona como Combo Breaker) Wolverine - perto do inimigo, = - € €, chute médio
[?x“éi\ Reverse Sabrespin - segure 2 2s €, soco médio 2 B
\?\,', ULTRA COMBO
[g,//g HUMILIATION - = =, soco fraco => €  chute fraco
SPECIAL MOVES COMBO BREAKER
Flaming Venom - ¥ ¢ &, qualquer s0co : Jump Rake - segure € 2s., =, qualquer chute
- - Reverse Jump Rake - = 25 €, chute médio-ou fraco
:_::\~ Air Fire-noar, ¥ ¢ €, qualquer S0CO DANGER MOVES
) = 2 Dragon Breath - ™ ¢ , Soco forte Eat them Whole - de perto, € ¢ »L N = soco médio
| Claw Uppercut- % ¢ Z, soco fraco Deadly Venom - € €, chute médio.
\—Z\‘% Tailflip - 9 4 ¢, qualquer chute Screen Slap - € € =, soco médio
! ? - Rampage - segure € 2s.; =, qualquer soco

Acid Spit - a média distancia, € € € €, chute médio

ULTRA COMBO
€ = chute fraco
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Tela secreta - Usando este trugue,
vocé acessa uma tela secreta de op-
¢bes para escolher fases e outras
coisas legais.

E s0 iniciar o jogo normalmente e,
e controle 2, apertar juntos os bo-

tées A + B + X + Y. Ainda seguran-&
do esles boldes, aperte o Reset do
console, e so entao solte tudo.
Quando o jogo recomecar, escolha
Options na ifela “Select a Mode”.
Enido escolha Custom e vocé acha-
ra a tela secreia.

Debug Mode - Se vocé
curte este tipico game de
monstros japoneses,
aprenda a acessar o
Debug Mode — que
permite escolher
fase, som e outras
cositas mas. Na
tela Mode Select,
faca a seqliéncia

© <> Irés vezes, &
quatro vezes, =
frés vezes, €
guairc vezes. Em
seqguida, segure
Select e Y ne con-
trole 2 e dé Start no
controle 1, escolhen-
do o modo Versus
Computer. Selecione
qualquer personagem, inicie

0 game e pronto: a tela do
Debug val aparecer para vocé fa-
zer a festa.
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AMBORGHINI
AMERICAN
CHALLENGE

Corredor secreto — Que tal pilotar na
ultima prova da Pro Division com o pilato
secreto do game, num carro hiper-
equipado e ainda com US$ 5 milhdes no
bolso? E s0 usar esta password:
DPHWLPMRRWJBNVWW

) Lo
KING, the

Selegio de fases e invencibilidade-
Na tela de opcées, faga a seqiiéncia >,
A, A, B e Start. Aparecera uma tela de
Cheat Mode para vocé escolher fases e,
se quiser, ficar invencivel.

K13
g

Manhas espertas - Durante o jogo,
tecle | e um cursor aparecerd. Digiie a
palavra RATTY e depois Enfer. Os
Cheats estarao ligados. Dai é s6 usar as
combinagdes abaixo para obter os efei-
tos desejados:

Alt+F1 : Todas as magias

Alt+F2 :Grande quantidade de Mana
Alt+F3': Destroi os outros jogadores
Alt+F4 : Destroi os castelos dos outros
jogadores

Alt+F5 ;: Destroi os balées dos inimigos
Alt+F6 : Completa seu nivel de vida
Alt+F7 : Mata todas as criaturas de um
mundo

Shift+C : Passa de fase

NAXIMUM
CARNAGE

Vidas extras - E o sequinte: entrando
nafase Climb, em vez de subir nos edj-
ficios, continue em frente até encon-
trar uma porta entre duas janelas. Es-
cale a porta pelo batente da direita e
no alto, pule na porta. Vocé caird numa
sala secrela com trés garotas den-
fro. E, mas elas nio estéo 14 pra co-
bri-lo de beijos: vocé tem que sair

no brago e, ao derrota-las, serd
presenteado com uma vida de

BOMBERMAN

Passvﬁords -

Estagio| Area 1| Area 2| Area 3| Area 4|Area s
1 2200 [4501 | 4502 | 6803 |8114
2 6800 : 8111 | 8112 | 0513 [2814
3 5120 |7421 | 7422 | 9723 |1134
4 ? 1051 | 1052 | 3353 |5654
5 7420 |3351 | 3352 | 5653 |7954




Passwords de fase- Mostre que vocé
€ o rei dos robds com estas senhas cam-
peas.

Primeira efapa

Junk Man- Junk Shield 8735 2517 2412
2362

Frecze Man- Freeze Cracker 8775 2547
2453 8222

Burst Man- DangerWrap 8775 2556 1557
2332

Cloud Mar- Thunder Strike 1335 2551
1153 4232

Segunda Efapa: 1335 2546 1143 4232
Slash Mar- Slash Claw 1275 2746 8847
4136 .

Spring Man-Wild Coil 8255 3746 1843
4136

Shade Man- Crush Noise 8255 3654
3847 6136

Turbo Man- Burning Wheel 1215 7444
1843 6137

Passwords especiais- Comece o
game com fodos os robos derrotados,
mais og ifens Rush Jef, Search, tan-
ques e ouiros equipamentos:

7853 5856 2245 7515.

Comece com a Armadura S Adaptad -

(que permite pulos mais alfos e tiros
teleguiados fortlesimos) e o item R Jet,
que da acesso a lugares alfos: 6871
7656 8845 5555

Acabe com os chefes- A grande
sacada de todos os games da série
Mega Man é saber quais as armas
certas para se livrar dos chefes

em dois tempos. Além de i

car por dernfro das melho-
res armas para desiruir os
chefes, com esta dica
vocé descobre maceles
para se dar bem em
s Mega Man 7. Acompanhe
- as fases pelas legendas
das fotos. E boa sortel!

Ele tem o poder de atrair me-
tais. Fuja para as laferais e use a R-Buster

Burst Man: Se encostar em uma das
bolhas, mova o Direcional rapidamente
para os lados. Ataque com a R-Buster

Freeze Man: O pnmeffo fénque de ener-
gla é protegido pelo segundo urso. Use a
Junk Shield e acabe com Freeze Man

Slash Man: Pegue este tanque de ener-
gla depois da carona com o segundo
pdssaro-dino. Freeze Cracker é a arma
indicada para destruir o chefe

Clowd Man: Ao chegar nesta plataforma,
use o Rush farejador: vocé encontrara um
tanque de energia e a letra S. Detone
Cloud Man com a Danger Wrap

Spring Man: Pegue a vida e suba pela
direita para encontrar um tanque de ener-
gia. Ao enfrentar Spring Man, use as late-
rais para se proteger de seus ataques.

Turbo Man: Nio pule nestes pneus ou
vocé volta para o inicio da fase. Ataque o
chefdo com a C. Noise logo apés ouvir
um estranho ruido
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Tudo no maximo - Superpassword
para comegar o jogo com equipamentos,

energia e tudo o mais no maximo: 7437
6482 1256

Superpassword - Que tal comecar o
game com nada menos gue todas armas,
quatro tanques de energia e partes do

Zero? Basta usar a password abaixo:
7366 7123 6188 3681

f

i

s

o o | | sttt | i

ﬂlaal“

m
[0]
L
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Dragon Punch - Mega Man da uma de
Ryu e solta um Dragon Punch em pleno
jogo. Quer saber como? Siga passo a
passo esias instrucdes:

1. Voeé tem que estar com todas as oito
armas, os oito Heart Tanks de energia e
0s quatro Sub-tanks. Para isso, Use a
Superpassword da dica de cima
{7366 7123 6188 3681).

2. Depois de eliminar Violen e Serges,
voce tera a opcdo de ir para o estagio
do Agile. Mas n&o va. Em vez disso, di-
rifa-se: ac Volcanic Zone para
recarregar suas energias, municao e
vidas,

3.Com tudo devidamente recarregado,
rume entdo para o estagio do Agile e
vé até a parte em que vocé encontra
duas escadas. Uma delas ndo pode
ser alcancada; congele o morcego
que voa por ali com a Crystal Hunter
& use-0 como trampolim para a es-
cada,

4. Explore a drea seguindo a direita até
encontrar uma vida. Para alcancé-la, use
a4 arma da corrente carregada no ma-
ximo, dispare conira a parede e, quan-
do aceria-la, aperfe A caindo na vida
extra.

- 22 sO DICAS

€
o

5. Depois de pegar a vida, escorregue '

pela esquerda aié enconirar a capsu-
fa com o ifem Dragon Punch. E radj-
cal, manl!

6. Para usar sua nova arma, vocé
" tem que estar com a energia no
maximo e fazer o mesmo coman-
do usado pelos personagens de
Street Fighter-=> _ 4 . 9 e botio

de ataque. |Jfal Da um trampo mas
vale a pena.

é‘gﬁ%

HAEL JORDAN:
CHAOS IN THE
WINDY CITY

FGH

J

RL MNP O

" BVWXYT?ZT
A5 cTan

O"

93 widas - E vida que ndo acaba mais
hein? Basia digitar o niimero 9 em io-
dos os espacos da Password. Melhor do
que acertar uma cesta de trés pontos do
meio da quadra!

POIVER RANGERS

Passwords - Quer dar um rolé pelas fa-
ses do game sem compromisso? Basta
usar as passwords abaixo e ir direto ao
que interessa.

Fase 2-3847 Fase5-1970

Fase 3-5713 Faseb6-8624
Fase4-3904 Fase7-259

Lutas especiais - Use estas
passwords para algumas lutas que néao
estavam no scrlpt :

Robé x inimigo fase 6 - 0411

Robé x inimigo fase 7 - 1007

v- |

Debug Mode - Yes) O fantastico tru-
que do Debug Mode que funciona na ver-
séo cartucho também pega nesta verséo
CD. Nao perca mais tempo: na tela de
apresentacéo, faca a seqiiéncia ¥ , 1
€, €, A 2, V. Seder cerlo, apare-
cerd a mensagem “Cheat Enabled” na
fela. Escolhendo esta opcéo, vocé vai
para uma tela preta com varias outras op-
cbes. Ai é so6 fazer a festal

Com, :
LPRTAL KOMBAT I

Menu secreto- Na tela dos direitos au-
torais, digite AICULEDSSUL. Ao acabar
de escrever vocé ouvira um som. Quan-
do aparecer na tela o logo da Acclaim
baia a tecla F9.

Na tela de opgées, aperte a tecla
<SHIFT>+DIP. Um menu secreto, com
nove chaves, aparecera para vocé fazer
a festa.

9&95

< JIORTAL KOMBAT
3-VERSA0 2.0

Golpes - Frescura pouca é bobagem.
Além de fazer o maior mistério quan-
do lanca um novo MK, a Midway apron-
tou mais uma: as méaquinas de MK3
versdo 2.0 utilizam alguns coman-




dos diferentes da
primeira versao. Q

efeito de golpes como
Fatalities e Animalities

também é& diferente. E, pra
completar, surgiram ainda
Babalities e Friendiships. Con-
‘fira as mudancas:

CYRAX
Helicopier Fatality - 4 4 1
¥ ,HP

Friendship - RN,RN,RN,
+

JAX
Babality - ¥ ¥ ¥

' KABAL
' Head Inflation Fatality - a meia distan-
cia, ¥ ¥ €= BL

Face of Death Faialify - perto, RN, BL,
BL, BL, LK

_ Babality - RN, BN, LK

KUNG LAO
Death Spin fatality - RN+BL, RN+BL, ¥

NIGHTWOLF
Friendship - RN, BN, BN, RN, ¥

SHEEVA

Skin Rip Fatality - perto, segure HK =
€ 2= solte HK

Babaility - ¥ ¥ ¥ €, HK

SINDEL
Death Scream Fatality - RN, RN, BL, BL,
RN+BL

SONYA
-\ Fatality- 4 4 ¥ ¥ 2 LK

STRYKER
j Explode Fatality- 4 - 4 >  BL

Shocker Fatality - > 2 > | LK

SUB ZERO

Friendship - LK, RN, RN, %

SHANG TSHUNG

Spike Fatality - perto, segure LP. ¥ =
= ¥  solte LP

Babality - RN, RN, RN, LK

Friendship - LK, RN, RN, ¥

ro para o circuito de Atlanta. Esta con-
figuracao pode ser usada como base
para circuitos ovais médios. Vale a
pena. Com ela, nossa maior média foi
180.198 (com pouco combustivel). Ah,
$6 mais um toque: essa configuragao foi
concebida para a corrida. Pise fundo!!!

Pneus: RF: 54
LF: 47

RR: 51
LR: 52

Staggers: 0.950
Fuel: 22

Air Dam: 35
Rear Spoiler: 70

Camber: RF: -2.40 LF:-0.10

Weight Jack:
Left Bias: 19000
Right Bias: 1850

Crossweight: 0%
Shocks:RF: 20 RR: 70
LF: 100 LR: 70

Wheel lock: g°

Gears: 1=9.80 2=6.90

=4.90 4=3.60

) NBA JAM
 TOURNAMENT
EDITION

Nove modo de jogo - Comece o jogo
com os 27 adversarios ja derrotados,
Super Dunks e uma partlda mais dificil
para encarar Na el o

Q&%

Superconfiguracao - Ajuste seu carj

Mais personagens - Dois persona-
gens bem esquisitos pra vocé escalar
em seu time. Para fazé-los aparecer,
acesse a tela em que vocé deve en-
trar com suas iniciais e use as le-
tras abaixo, junto com os comandos
indicados, para cada personagem.
Fique ligado nos casos em que os co-
mandos para Super NES e Mega sdo
diferentes, hein?

Benny - Digite a letra B, depois aperte
Start + B; digite N e depois aperte qual-
quer bot&o; digite Y'e aperte Start +Y (no
SNES) ou Start + C (no Mega)

Hugo - Digite H, depois aperte qualquer
botdo; digite G, depois aperte Start + Y-
(no SNES) ou Start + C (no Mega); digite
O, depois aperte Start + A

Power-ups - Dicas para conseguir
efeitos especiais no jogo. Todos as se-
qgiiéncias de comandos abaixo de-
vem ser feitas na tela Tonight Match
Up e funcionam para os dois siste-
mas.

Power-up fire- 4, =, >
Power-up dunks- €,> A B
Teleport pass- 1,2, >

=.B
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Quick hands - €, € < € A >
Power-up turbo-B,B,B, A, ¥, ¥, P, «
Power-up block- ¥, >, A B, A =2, ¥

Max power- =2, 2, €, 3,
Power-up offense - A, B

Speedup- 1T, 1t T, 1, €, € € €« B,
A
Power up 3 pointers - t, 4, €, > &,

Personagens secretos - Esta versao
do aloprado jogo de basquete ndo deixa
de fora os famosos personagens secre-
tos. Ai vai um montdo deles, que vocé
pode encontrar tanto na versao para Mega
como na de SNES. O procedimento e
0s comandos para os dois caris é o
mesmo, ok? Para entrar com os codi-
gos abaixo, vocé precisa primeiro a-
cessar aquela tela que diz “Enter your
initials for record keeping”. Responda
Yes e em seguida digite as leiras abai-
Xo, acompanhadas de comandos es-
peciais, para fazer os caras aparece-
rem.
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Weasel

Entre com a letra R, segure Start e aper-
te B; entre com A, segure Start e aperte
A, entre com Y, aperte qualquer botéo

Brutah
Entre com a letra L, segure Start e aper-
te A; G, segure Start e B; N, depois qual-
quer botdo -

o

Kabuki

Entre com a letra D, depois qualquer bo-
téo; A, segure Start e aperte B; N, segu-
re Start e aperte A

Facime

Entre com a letra X, depois segure Start
e aperte B; Y, segure Start e aperte B ; Z,
segure Start e aperte A

Moon

Entre com a letra J, depois qualquer bo-
tao; letra A, segure Start e aperte A Y,
segure Start e aperte B

Entre com a letra N, segure Start e aper-
te A; D, segure Start e aperte B ; H, se-
gure Start e aperte A

Turmell

Entre com a letra M, segure Start e aper-
te A; J, e aperte depois qualquer bot&o;
T, segure Start e aperte A

Goskie

Entre com a letra T, segure Start e aperte
B ; W, qualquer botéo; G, segure Start e
aperte A :

Crunch

Entre com a letra C, segure Start e aper-
te A; R, segure Start e aperte B; N, qual-
quer botdo

Gorilla

Entre com a letra G, depois qualguer bo-
téo; O, segure Start e aperte B; R, segu-
re Start e aperte

Hillary Clinton
Jogue com a primeira-dama dos EUA..
Entre com H, depois qualquer botéo; C,
segure Start e aperte B ; entre com um
espaco em branco, depois qualguer botio

; i

Charles

Entre com a letra R, segure Start e aper-
te B; O, segure Start e aperte A; ¥, qual-
quer botao :

Bill Clinton

O todo-poderoso presidente norte-ame-
ricano também comparece. Entre com C,
segure Start e aperte A ; I, qualguer bo-
tao; C, segure Start e aperte B

Heavy D.
Entre com H, segure Start e aperte A ; V,
qualquer botéo; Y, segure Start e aperte B

Thomas

Entre com a letra S, segure Start e aper-
te B ; O, qualquer botéo; X, segure Start
e aperie A

MCA

Entre com a letra M, segure Start e aper-
te B; C, segure Start e aperte B; A, qual-
guer botao




NEED FOR
SPEED, the

Trafego voador - Cool!l Com esta dica,

todos os outros carros da pista ficam flu-
tuando. Primeiro dé Start no jogo e, na
tela em que o sistema carrega a me-
mdria (loading), aperte junras os bo-

VWWGKWHYBMNOL
DQAWOJQS0GSS2

Final - Mais facil que empurrar minhoca
em ladeira. Com esta password, vocé

detona em primeiro lugar no campeonato @3

na temporada seguinte. Confira:

WXXELCMYFMDWY
DVRMS0DR2HS.L

PASSHORD ENTRY

BCDFGHJKLHN
PORSTYHXYZ.
01234567895¢

9BDR2HS. L

tées L + R + €, Espere o jogo comegar e é

dé Quit. Em seguida repita o mesmo @

procedimento mais trés vezes, trocan-
do apenas os comandos para L + R +
1 ,depois L + R += e finalmente L + R
+ ¥, nesta ordem. Quando acabar este
trampo todo, inicie o jogo pra valer e use
0 botdo de breque pra fazer os carros
adversarios voarem. E hildrio.

% JGEL MANSELL
INDY CAR

Passwords - Use estas senhas para ar-
rasar em altissima rotagao.

DLCVCBHVNDNFB
BLCVKB4CVGCT2

GGFAQDVPBGFSGG
BVFVQWAFLGFCB

KXHGFVVWHGLLQ
B2HBOXSHGGHWL

MLMGGVZCVHGQZ
CBKL6FJKSGK72

PDPZHLIXBJDTQ
CAQMCCZGNDBEMAV

RQRGH26XQKSXQ
CENWQZ8PBGPMZ

TJTGJWFX4L0.2
DLQCXJBR4GRXG

NOSFERATU

Nove cristais e mais energias -
Mostre que vocé nédo tem medo de vampi-
103, As duas manhas podeimn ser execu-
tadas em qualquer momento do jogo:

Nove cristais - Aperte Start para pau-
sar, faga asequéncia t ,X,>,A, ¥ B,
€ .Y e solte a pausa

Recarregue energias - Execute um chu-
te, usando € +Y, e guandeo o persona-
gem estiver fazendo o movimento aper-
fe Siari para pausar. Ai faga a sequén-
caf X,2 A, 4 B € Yesoltea
pausa.

Nasfa :e!a COM O CUrSo
para o Exit, entre com a ;36; zé“* !
duas vezes, R irés vezes e L rés ve-
zes. Em seguida, pinta a famosa e queri-
da tela para sele¢ao de fases.

Q

OFF-IORLD
INTERCEPTOR

Muita grana - Dinheiro néo é proble-
ma: € solucdo! Para ficar cheio da gra-
na logo no comecgo do game, mova o
cursor para Options na tela de apre-
sentacdo e faca a seqiiéncia A, B, C
seis vezes. Em seguida pressione L
e vocé deve ouvir o som de uma
furadeira. Comece o0 jogo como de
costume e comemore sua repentina ri-
queza: 9.999.990 pacotes para come-

‘D ONE
MUST FALL

Menu secreto - Aperte simultanea-
mente as leclas 2, 0, 9 e 7 no menu de
opcoes.

Mais pedacos de metal - Aperte si-
mulianeamente as teclas B, | e G du-
ranie uma luta. 1sso aumentardo nime-
ro de pedagos de metal que soltam dos
robos.

Metal no teto - Essa é mais para
punk que pra heavy metal. Aperie si-
multaneamente as teclas R, B, le N
durante uma luta. Desta forma, os
pedagos de metal caem no chio e
voam para o teto.

Figue imbativel - Em qualguer mo-
mento do jogo, use as combinacdes de
teclas abaixo para ficar simplesmente im-
bativel:

Cirl + F9 - mata todos os rebeldes
Cirl + F10 - menu de desastres
Ctrl + F11- recursos ilimitados
Ctrl + F12 - obter educagéo,
moral e crime maximos

ou minimos
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Golpes raivosos:
_do:alguns golpes devenis;
apertando e segurando os«:

X+B + 360 graus(pe aj 4 g . i 5
Agarrae joga no chéo : VILE -GS : S AUPON
X+Y+A € => - Bafo de gelo ; ,
_Especiais seguraﬂdo - Y*XTE%‘-’_A!_@ vy 1
X+Y+A D€ Ag%s;{ée joga * Fatality
- X+B € 1~_) Giro morggfoeamdo Quatro botées + 360 graus -
" noinimigo. B ~ Come’ humanos
X+B, ¥ - Bmlmha de espi-=. : ;
Ahos = Especiais sem segurar
ViB & b —%%Comda gom X+ Bl 1 Hastedegelo
: -l Pertoé inirit B Gru-
chifrada’ go, X+ 5 - Gru

X+Y+B,~ € - Cfiifiada no pe's‘.' : agco e soca
o e - s £ &
T A X+A<— 1‘ N - Soitae mhos
. pelo rabo

~ Especiais segurando
Sl + B T & - Cabecada com

~sEspeciais sem segurar
Y A\"(!f 1- Bolinha de espi—-
nhos .-
X+Y +A4A, ’i‘m - Chifzad
Y+X+B+A, - @ « —A

e
Y+A, €2 ~b Bo!mha mo‘?t‘aiﬂ"ﬂ
Fatall

s . Y+A 1*-% -Pu!ar no mnﬁsgo
X+B+A > 3> =i Fatal;ty

%pemals sem segurar N
\’+’\% +=> - Bafo defogo i
=B > - Bolinha de fogo
. 1 - Teleporte de

e ogo
Especiais segurando g
X+A = € Joga no chao
XiB e ’1‘ &« ¢ Terremo-
- to :

" YiA, 4 > - Bafoverde
. X+A €, € 1, €l -Bundada

BLIZZAPBF .

s,

"-»\.Egg*emais aegurando
%X+W‘_ _}-Ez(rnﬁ"'
. O

congelante
’Y+X ‘Giro com S’Qé:o
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Selecao de fases - Diguinha esperta
e facil de fazer para comecar o0 game na
fase que vocé quiser. Na fela de apre-
seniacdo, faca a seqiiéncia de coman-
dos=>. 3 U e3> h N e L
Pronto: uma telinha esperta de selecéo
de fases vai pintar para vocé escolher de
1 a 120. Que beleza!

STENE SELECT
o, T

Acumule experié_néia e dinheiro -
Em qualquer RPG que se preze, dinheiro
e experiéncia s3o fundamentais para pro-
gredir. Em Phantasy Star vocé pode acu-
mular uma boa quantidade desies itens
realizando oito trabalhos especiais.
Veja quais s&o, onde descolé-los e qual
sua tarefa.

The Ranch Owner - No rancho de mi-
nhocas (worms) de Mile, a situagéo ficou
fora de controle porque os hichos cresce-
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ram muito e transformaram-se em mons-
tros. Cada worm que vocé eliminar ren-
derd 5000 ponios de experiéncia.

Dying Boy - Procure por Mr. Culvers em
Turinco. Ele pedira alguns itens de Termi
para seu filho, que esta muito doente. Mas
basia trazer o Alis Sword, brinquedo
que fard com que o garoto fique bom.

Tinkerbell's Dog - Um morador de
Aiedo pede sua ajuda para encontrar um
cachorro perdido. Ele pode estar em qual-
quer lugar, mas procure em Termi — vocé
pode estar com sorte. Njo deixe de le-
var um shoricake, pois sem este item
o cachorro ndo vird até vocé.

TS

Stay in Line - O chefe da cidade de
Uzo, ao sul de Aiedo, esta pagando uma
recompensa para quem encontrar suas
duas filhas. Elas sairam a passeio num
bote e ficaram presas em Aiedo.

Fissure of Fear - A misséo é res-
gatar um menino em Monsen. Ele fi-
cou preso numa rachadura aberta no
chéo por um terremoto. Detone uma
lesma gigante que ameaca o meni-
no e vocé o salvara.

Missing student - Uma estudante de-
sapareceu na cidade de Piata. Vocé a en-
contrara num templo em Kadary. Leve o
item perolimate, encontrado em Termi,
para que ela recobre a memdria,

| PERDLYMTER
‘1 That's grea



Man with Twist - Ainda em Turinko,
procure Mr. Sekrerias. Todas as semen-
tes que ele esta plantando sdo comidas
pelos péssaros. O causador do problema
€ o lider das aves: apesar da aparéncia
engracadinha dele, néo tenha pena: z¢a-
be com o lider dos pdssaros:

PINBALL
FANTASIES

Efeitos especiais - Depois que fizera
escolha da tela em que vocé vai jogar,
simplesmente tecle as senhas abaixo €
veja o que acontece: :

snail - diminui a velocidade do jogo
extra balls - da mais 2 bolas
earthquake - desliga o tilt

fair play - desliga os truques acima

5% PINK
~ GOES 70
- HOLLYWOOD

Panlera louca - Para fazer a simpatica
pantera andar por qualquer lugar, inclusi-
ve no ar! Comece o jogo e deixe a pan-
tera parada. Dal & 86 apertar B no se-
gundo controle. Que coisa estranhal!

&

THE MAYAN
- ADVENTURE

Selecio de fases - Na fela de apre-
sentagdo, enire com a seqgiidneia X,
Select, A, Select, Y, A, X e Select. Mole-
zal O nome das fases aparecera sob o
titulo do game. fse'l oy A para selecio-

nar o nivel gue vocé guiser.

ok

PITFALL
THE MAVAN
ADVENTURE

Seqiiéncias animais - Boiada total
para enfrentar os mistérios da floresta.

Todas asseqiiéncias abaixo devem ser

feitas:na tela de apresentacio;

99 armas-A B, T, C A CA

Nove vidas-=2.A, V,B, 2 A B 1,
Mais créditos -C, 2, ¥,C, >, ¥, C,
= 4 :

Versao Atari ~Mate saudade dos bons
tempos: ¥, A (26 vezes),

Direto para a tumba-B, A, ¥, C, 3,
A, B. Vocé serd mandado para a fase da
tumba, onde s6 a boa memdria podera
livra-lo de um final terrivel.

e

Direto as fases - Use as passwords
abaixo para acessar diretamente a fase
desejada no jogo:

Fase 2 -
OMNICORP IS ALL KNOWING

Fase 3 -
KEEP THE OPRESSOR OPRESSING

Fase 4 -
THE MEEK SHALL INHERIT ZILCH

Fase 5 -
HAVE YOU HAD YOUR HYDERGINE
TODAY

Fase 6 -
KEMO CITY IS A NICE PLACE TO VISIT

Dinheire, armadura, energia -
Para fazer este cheat vocé precisa
de um programa editor de arquivos
(lela matéria na pagina 39). Inicie
0 jogo normalmente e salve-o na
primeira linha da tela
(save0.gam). Carregue o editor de
disco, chame o arquivo gravado e
localize os enderecos abaixo, fa-
zendo as substituigdes dos offsets
indicados. Aviso: g possivel que
este cheal cause problemas gra-
ficos-

Dinheiro extra:

001990 - Mude o 8° offset para AB e o
92 para 61

Armadura extra:

000020 - Mude o 12° offset para FF e o
132 para 7F

Energia exira:

000060 - Mude o 14° offset para 7F
000070 - Mude o 2° offset para FF
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Muita grana- Sabe o que é preciso fa-
zer para acumular uma verdadeira fortu-
na? Simplesmente figue apertando a
tecla F1 junto com a tecla $. Cada vez
que fizer isso, receberd 500.000
creditos.Mas tome cuidado ao usar este
recurso: os investidores ficardo enlouque-
cidos e tentardo tomar o controle de sua
ferrovia. Assim, garanta o dominio do
seu negocio comprando acées tam-
bém

passwords e faca a seqiiéncia C, C, A,
C, A A C, A C,A, C.Vocé ira para um
jogo secreto parecido com o antigo
Asteroids, onde C atira, B'da impulso e A
aciona supervelocidade.

Invencibilidade - Transforme suas mis-
sbes neste game num passeio. Mas pres-
te atencdo que a dica e complicada. Pri=
melro voeé tem que acessar a tela de

selecéo de veiculos, escolher qualquer -

um deles e em seguida apertar C para ir
a tela que mostra a municéo e vidas para
aquele veiculo. Nesta fela, entdo, segu-

®
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Jogo secreto - Enire na tela de z .

re funtog os comandos L é R e depols
aperte B e C também [untos. Seguran-
do tudo Isso, aperte X para ir 4 opedo
Leave Game. Enquanto a calxa “dont
leave” estiver lluminada, aperte L,'R,
B, Ce ¥ e por fim aperte A. Depois de
fazer tudo isso o veiculo escolhido ficara
invencivel. Da trabalho, mas vale a pena.

Selecéo de fases - Iniciandoumnovo 4
game, vd para a tela de selecéo de &

mapa. Nela, segure T enquanto vocé
acessa a tela de passwords, Solte o
comando e enfre com a senha Wolf.
Agora vocé podera escolher qualquer

2 RIDGE
RACER

Black Car - E dificil conseguir pilotar
esta supermdquina, mas sua poténcia
compensa. Antes de qualquer coisa & pre-
ciso terminar todas as provas em 1°lu-
gar. Depois escolha T.T. (Time Trial) no
Course Mode e vocé vera que ali existe
um carro preto: é o Black Car, o mais ve-
loz do game. Para que ele seja seu é pre-
ciso ultrapassa-lo e chegar em primeiro
lugar nesta prova.

fase.
15T4
&3

12 carros - Diquinha facil de fazer e mui-
to bacana. Ao ligar o console, enquanto o
game esta carregando, pinta o joguinho

de naves pra distrair, certo? Se vocé
detonar todas elas, conseguirda um
Perfect. Ai, ao iniciar o Ridge Racer,
perceberd que a sele¢cdo de carros pu-
lou de 2 para 12 modelos. Ou seja: en-
tram também os carros adversarios. De-

 RISE
~ OFTHE
ROBOTS

Controle o supervisor - Como todo
jogo de luta, este aqui ndo poderia deixar
de fora o infalivel truque para controlar o
chefdo. Basta ir 4 teia 1 Player, 2 Player,
Options e I3 fazer a segiiéncia T, 2,
&, €, Y. Com isso, no modo 1 Player,
vocé poderd freinar conira o Supervi-
sor. E no modo 2 Player, o segundo jo-
gador poderd controlar o proprio
chefZo, Agora que vocé esta com o po-
der nas maos, experimente estes golpes
totalmente radicais do Supervisor:
Derfeler-se para recuperar energia+ ¥,
> 9

Hose Kick- 4, <, T

D RISTAR

Passwords - Senhas espertissimas
para conseguir efeitos especiais neste
game.

&
%

Selegao de fases - ILOVEU

So fase de bénus - DOFEEL

S0 chefes - MUSEUM

Musica distorcida - MAGURO. Depois

de usar esta password, va para o
Sound Test e selecione Onchi

SEW




Superdificil - Use este trugue e prove
do que vocé é capaz. Na tela de apresen-
tacao, escolha Option. Daivd para a tela
de passwords e registre a senha
SUPER. Entao vd para End, dé Starte a
palavra SUPER aparecera na tela. Inicie
0 jogo e veja o que é bom para a tosse.

DIPSTICK Liga/Desliga o modo
de trapaca

CHOJIN Invencibilidade

GOARCH Vai para o nivel
seguinte

GOOBERS Reinicia o jogo

SIXTOYS Todas a chaves e cole
te a prova de bala

PANIC Restaura ao maximo
seu nivel de vida

LUNGDUNG  Mascara de gas

SHOOTME Colete a prova de
bala

LONDON Liga nevoeiro

NODNOL Desliga nevoeiro

SHINEON Liga luz

SHINEOFF Desliga luz

JOHNWOO Duas armas

PLUGEM Metralhadora MP40

VANILLA Bazooka

BOOZE Missil Bébado (Drunk
Missile: sua trajetéria
€ em zigue-zague)

BONES Langa-chamas

RIDE Camera do Missil

CARTIER Revela o mapa do
nivel

FIREBOMB Bomba de Fogo
(Firebomb)

A
«Oa

<

Mapa da mina - Digite os codigos
abaixos durante o jogo e descole itens,
armas: o que vocé guiser

Selecao de fases - Inicie o game e
vd para Set Password. O codigo gue o
jogo deve mostrar nesta hora é @@D8
119N, confere? Af altere o primeiro e o
dgitimo digitos do segundo bloco (no
caso, o 1 e o N) conforme o exemplo:
2100 - segundo nivel

310P - terceiro nivel
419Q - quarto nivel
510R - sexto nivel

Vocé percebeu que, de um nivel para ou-

tro, os nlmeros e letras foram aumentan- -

do? E essa a manha do game. Experi-
mente-as para as demais passwords.

Password arrasadora - Se este game
ja € legal, imagine joga-lo com a melhor
moto, todos os equipamentos e 200 mil!
Interessou? Basta ir 4 tela de password
e usar 1559 PU@3.

Levels-Use estas senhas para comegar
os levels com maiores chances de se dar
bem.

Level 2-
Moto Banzai 750, todos os equipamen-
tos e grana de 20.070: PV21 QO3F

Level 3 -
Moto Banzai toda equipada e 32.280 em
grana: 3PCO RPDI

Level 4 -

Para comecar o game no level 4 com a
moto Perro 125 e todos os acessdrios ja
comprados : 8F21 StOK

Level 5 -

Para jogar na quinta fase, com a moto
Kamazaki' 750 N, os acessérios
protection, tyres, suspension e 47.090 no
bolso: 8551 TMT1
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Selecio de fases - Inicie o game nor-
malmente e perca uma luta. Nao conti-
nue: em vez disso, dé Resume e, nesta
fela, faca a segiiéncia € , X, ¥, 1 , =,
€, 1, X.Prontinho: a selecao de fases
foi ativada. Entdo é s6 iluminar o nome
do seu jogador e usar R e L para dar um
rolé pelo jogo de cabo a rabo. Mas fique
ligado: para qgue o trugue possa ser re-
alizado, vocé deve ter sempre um es-
paco vago na memdria de jogos gra-
vados, sacou?

6JRC TZT4 RS6M
QWWC GNTC CQPM
7LCC R7TF 75PN
VBLC TNTP IK8P
7NNC QLRP 92TT
WPVC QasY 92KT

Passwords pra bater cabeca -
Entre no clima rock’n’roll deste diver-
tido cart de corrida cheio de terceiras
intencdes.

Carro turbinado - Que tal esmirilhar
com o primeiro carro e as opgbes —mo-
ter, arma, graxa, blindagem, suspenséo
e pneu— todas no maximo? Agora nin-
guém segural

Passwords para as fases - Use as
senhas abaixo para ir direto a fase de seu
interesse.

Primeira pista - HBOR RIWX XWJ!
Segunda pista - QXWR HHY5 SWJ!
Terceira pista - 2WY8 8ZWS 92J!

Quarta pista - VKZ8 S9V5 5TJ! Fasa o - stition

Fase 3 - unity
Fase 4 - wave
Fase 5 - export
Fase 6 - option
Fase 7 - record
Fase 8 - scale
Fase 9 - sign
Fase 10 - acorn
Fase 11 - chopper
Fase 12 - gale
Fase 13 - island
Fase 14 - legion

Melhor carro - Detone com o Havac,
ja com uma pa de acessorios e equipa-
mentos.

Nivel 1
Divisao A - RK1C J!41 5TJ!

Nivel 2
Divisao A - RD7C ZN49 5TJ!
Divisao B - HYDC 7069 5TJ!

Nivel 3 £
N Fase 15 - piece
Divisdo A - RD3B GL4J 5TJ! Fase i8" vival
= Fase 17 - savage
Nivel 5
L Fase 18 - xaver
Divisdo A - RKDF J031 5TJ! Fase 19.- blade
E%% : Fase 20 - beacon
@ ; Fase 21 - pasture

Fase 22 - omnus
~ Fase 23 - tribute
Fase 24 - fountain
Fase 25 - chude
Fase 26 - trailer.
Nivel Veteran com Olaf- Fase 27 - canyon
Detone com estas senhas para jogar no Fase 28 - repress
nivel mais dificil com Olaf, o mais radical B z Fase 29 - yoki,
dos pilotos. \\-‘ e Fase 30 - passive
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SHINNING
FORCE 2

Final surpresa - Entdo vocé teminou
o0 game, esfolando dedos e queimando
neurdnios? E cedo para os parabéns,
pois ainda falta uma batalha para enca-

rar. Depois de todos os créditos e trés &,
minutinhos de espera, pinta uma§

caixinha com as palavras “And
more...”. Aperte C e, surpresa: pinta
um estdgio final, em que vocé encara
12 chefes. Depois de detonar todos, ai
sim, missdo cumprida.

SHINOBI 3

Shurikins infinitos - Ufal Ainda bem
que este game também tem a diquinha
salvadora da primeira versao. Na fela de
Options, va até a linha S.E. (Sound

Depois cologque 00 no nidmero de
shurikins e figue aguardando até apare-
cer o sinal de infinito, indicando que vocé
esta com shurikins ilimitados.

Invencibilidade - Novamente na tela
de Options, véa pra a linha Music e escu-
le as sequintes musicas, exatamente
nesta ordem: He Runs, Japonesque,
Shinobi Walk, Sakura e Getufu. Inicie o
jogo e vocé estard invencivel. Esta dica
e a anterior podem ser usadas funias,
deixando seu ninja simplesmente
indestrutivel. Um arraso!

HOCK WAVE

Coédigos arrasadores - Vocé nao
imagina quantos truques ha neste
game para deixar sua vida mais facil.
Basta iniciar o jogo normalmente e
fazer esta seqliéncia de comandos
para ativar o cheat do game: B, A, C,
C, A, A. Em seguida, dé Quit, apertan-
do o botao quadradinho do joystick.
Reinicie 0 game e, em qualquer mo-
mento, vocé deve fazer uma das se-
gléncias abaixo de acordo com o
efeito desejado.

Super laser - Alto poder destruidor.
Aperte P para pausar e entre com C,
A A B A C, A, depois dé Quit

&

Effects) e escolha “Shurikin” no som. &3

Super bomba - Explode com tudo: P,
A C A B AACAA A, Quit

Misseis mais rapidos - Eles rearmam
em menas tempo que os normais: P,
C, A A, B, A, Quit

Invencibilidacde - Era tudo o que vocé
quzia: P A B AC A A B, A, Quit

SKITCHIN'

Passwords - Se vocé esta querendo de-
tonar o jogo, aproveite estas senhas.

Denver - STK4-GYAU-SIoV

San Diego - 01KU-HXTF-YZRM

S. Francisco - NE3U-3GDO-HCJ5
Washington - S1MZ-PSLC-S1VF
Detroit - 0TV4-FGAC-0TDK
Chicago - 3BGI-NO04-FAH2
Miami - SAF4-4YSX-SAZJ

JSKYBLAZER

99 Vidas - Na Tower Taralik, pule e en-
tre na segunda porta. Nesia sala ha gua-
fro cristais dourados e um inimigo no
canto superior esguerdo. Desvie dos
tiros do inimigo enguanto pega os cris-
tais. Depois de pegar todos vocé ga-
nha uma vida e sai da sala. Ao enirar
de novo fera mais quatro crisiais gue
valem oulra vida. Repiia aié conse

99 vidas.

oA

Acumule vidas - Na zona 6 vocé en-
contra uma espécie de alarme. Neste io-
cal, vire bolinha e fique rolando de um
lado para outro, detonando todos os
inimigos que chegam. A cada 50 mil
pontos ganhos, vocé fatura uma vida.

DSONIC AND
KNUCKLES

.Mais de 150 fases de bonus inédi-

tas - Nao, vocé ndo esta sonhando. Esta
dica é bem estranha, mas funciona mes-
mo. Primeiro vocé encaixa o cart Sonic
1 no Sonic and Knuckles e depois liga
o console. Ai aparecem Sonic, Knuckles,
Tails e Robotnik numa tela com a frase
“No Way”. Apertando os botdes A, B e
C juntos nesta tela, pintam as palavras
Start e Code. Selecione Code e, em
seguida, use uma das passwords abai-
Xo para acessar fases de bénus inédi-
tas. Sao mais de 150 fases!!! Um ver-
dadeiro sonho para todo Sonicmaniaco.
O lance é radical: assim que vocé termi-
na uma fase, logo vai para a fase seguin-
te. Divirta-se a valer com passwords para
algumas fases avangadas.

Fase 17 - 4014 2308 3455
Fase 21 - 4092 0771 1679
Fase 26 - 3163 9615 2764
Fase 31 - 3897 4614 1116
Fase 37 - 3072 0223 8396
Fase 55 - 3387 4340 4476
Fase 62 - 3918 2651 5900
Fase 69 - 5112 1318 4956
Fase 87 - 5427 5435 1036
Fase 93 - 5310 7740 8701
Fase 102 - 5136 9621 2925
Fase 112 - 4936 9777 1453
Fase 120 - 5447 0050 8093
Fase 130 - 2965 2983 1869
Fase 140 - 2765 3139 0397
Fase 150 - 3408 2168 2109
Fase 159 - 3897 4404 3954
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Continue de onde parou - Com esta
dica voce pode reiniciar o jogo exatamente
do mesmo ponto em que perdeu a sua
vida— exatamente como na versio
arcade. Assim que ligar o console e o
logo Sega aparecer, aperte e segure A
e C no controle 2, pressionando em se-
guida o Start. Se o truque tiver funciona-
do, afrase Insert Coin deve piscar. Va para
0 game e conte com mais Gontinues para
realizar sua missao.

Passwords para a Gltima fase -
Senhas para a Ultima fase do game: uma
no modo Hard e outra para o Very Hard.
Quem vai encarar?

S
Final - Hard
banana - maca - vazio - macé
magd - maga - banana - vazio
joia - vazio - jdia - vazio

Finail - Very Hard

jdia - joia - banana - joia
joia - j6ia - vazio - maga
vazio - vazio - joia - j6ia

F KO, ()
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Jogue com Akuma no Versus
Battle - E facil. Escofha o Versus Battle
Mode e segure fodos os botdes do con-
trole, menos o X. Em seguida, basta
apertar qualquer botdao para o Akuma
aparecer. A manha funciona também para

= {4 N + trés botdes de Chute juntos -
Atropelada

T N = 4 Soco - magia no alto

dois jogadores lutarem com Akuma.

 BDE

<\@JUPER STREET

Jogue com o Akuma - Sensacional!
Controle o Akuma com suas proprias
méos! Inicie o jogo com 1 ou 2 players.
Na tela de selecdao do personagem,
deixe o quadradinho do Ryu selecio-
nado por dois segundos. Faca o mes-
mo com o T-Hawk, Guile, Cammy e vol-
te para o Ryu, exatamente nesta or-
dem, deixando cada um deles seleci-
onado por apenas dois segundos. Ter-
minando esta seqUéncia, aperte os trés
botbes de soco mais Start, tudo junto: o
AKkuma aparece pra vocé. Se o frugue
nao pegar, é porque vocé ndo contou
dois segundos direito. Uma dica que
pode ajuda-lo a acertar o tempo é repe-
tir, mentalmente, “dois mil e um, dois mil
e dois”™ isso da dois segundos certinho.

Akuma versus Akuma - Para jogar
com dois iguais, basta selecionar 2
players e fazer o trugue acima com o se-
gundo joystick. Baba!

Golpes - Agora que vocé estd pronto pra
estragalhar, saque estes cinco golpes
matadores deste personagem su-
perapeldo:

¥ N 2 + Soco forte - magia tripla

- 4 ¥ €+ Chute - giratéria

= ¥4 N + Soco - Dragon Punch

REBEL ASSAULT

Sem danos e com selecéo de fa-
ses - E simples. Na tela em que o sim-
bolo da LucasArts estiver rodando na
Death Star, faca o seguinte:

T + fire, ¥ + fire, € + fire e 2 + fire. Se
estiver tudo ok, vocé vai ouvir uma cam-
painha e alguém dizendo Lucas Arts.
Aperte + para tirar o seu marcador de
danos. Dal & s6 escolher a fase que qui-
ser teclando o nimero dela em
hexadecimal ou seja: fase 10, tecle 0A,
fase 11, tecle OB e assim por diante.

co

START CAME
> NIRMAL

Pule fases - Acesse a fase que bem
entender neste game esperto. Na fela de
apreseniacdo, vé até a opgao Difficulty
Level e ajuste-a para Normal. Daf, aper-
te e segure os bolbes A, C e Start. En-
quanto esles botdes estiverem pressi-
onados, aperte 1. Vocé comecard a ou-
vir umas buzinas. Cada uma destas buzi-
nas representa uma fase. Assim, para ir
a terceira fase, vocé precisa fazer a tal
buzina soar trés vezes. Com sele buzi-
nas vocé val direto para o fim do jogo !

STREETS
FRAGE 3

Golpes sem estrelas - Agora vocé

n&o precisa mais de estrelas para dar os



Jolpes que antes so funcionavam com

estrelas. E s6 usar estes comandos para

cada personagem, usando o joystick de
seis botdes, e ficar desencanado se
vocé tem estrelas ou nao.

AXEL

Golpe 1*-X+=2> >
Golpe2*-X+ ¥4 >
Golpe 3*-X+ € 4 >

BLAZE
Golpe 1*-X + =2 =>
Golpe 2* - X +=> 1
Golpe 3*-X+ 4 =>4

SAMMY
Golpe 1*- X+ ==
Golpe 2*-X +=2 ¢
Golpe 3*-X+ P> €

ZAN -
Golpe 1" - X +=2 >
Golpe 2*- X + €= 1
Golpe 3* - X+ P € >

@%ﬁf

BOMBERMAN

Bombermen pegueninos - Encolhe-
mos os bombermen! Escolha ¢ modo
password e enire com a senha 5656.
Inicie o game e vocé vai controlar
bonequmhos microscopicos.

@”SQBER FORMATION
SOCCER

e J—ik

T AN F - .
) LT TRV hr-ai FE=F T

OOOEK

EXHIBITION
HUMON Gup

©HUMAN 19

Jogue conira o time da Nintendo |

- Para enfrentar a superequipe da
Nintendo, comece com o seguinte iru-
gue: T =2€¢ AN ¢ Em sequida, esco-
f2 uma partida entre P1 e P2, Pegue o

P2, segure Start e Select e éperte B.
Vocé finalmente enfrentarda a Nintendo.
Mas so funciona com o Player 2.

Passwords - Lista de c6digos para gg

quem esta louco para marcar um gol de
placa.

1 vitoria: 8Q?G6B.CSQJIF.7M4 QHB
2 vitorias: BQHGE6V.CXGK51 7MZRXP
3 vitorias: 9Q?Z3WBSIKKH.3LAXHN
4 vitdrias: 9QHZ3?859KKH3LRX?C
5 vitorias: 9Q?X328Z9KKH3LQX8!
Final: 9QHX3?8DIKKH31QX00

> BUPER MARIO
AL STARS

Direto ao fim do jogo - O fruque de
acumular flautas para “voar “direto ao fi-
nal de Super Mario 3 também vale para
este cartucho. Mas pode ser feito de uma
maneira ainda mais pratica. E o seguin-
te: no mundo 1-3, faca Mario subir no
blequinhe branco e deixe-o agachado
por alguns segundos. Mario ird cair
sozinho do bloco, passando para trds
do cendrio. Ande para a direita até en-
conirar uma sala com um bauzinho
onde estd a flauta. Depois use o Save
para gravar, dé Quit para abandonar o
jogo e recomece da mesma fase. Pegue
a flauta no mesmo lugar mais duas
vezes e, com {rés flautas, vocé pode ir
direto ao final do jogo.

Sound Test - Se quiser acessar os sons
e musicas do jogo, é so ligar o console e

~ Sopund Library ~

w8 HUSTC 0}
EFFECT 01

esperar o logo Nintendo aparecer na tela.
Neste momento, aperie e segure Select
no controle 2. Sem soltd-lo, aperte tam-
bém o L e 0 R do mesme conirole, e
em seguida desaperte o Select. A tela
do Sound Test pintara em seguida.

£

Passwords para o nivel Easy - Esta
louco de vontade de terminar o jogo? En-
t&o pegue todas as passwords para o ni-
vel Easy e boa sorte.

RLGQMN CPMBZY
ZJLMRJ CDWLTY
LZLKJF BPFFZQ
VTYMZX RIMNVLC
QZNFPP BVKFKG
.VKCDFD - vaxpaJ
ZCTKFC HLOMVL
QYXYHB VQJGWF
LFWiLTQ ZZSTXZ
QDQGKH

Selecdo de personagem - Na tela
de apresentacao, faga a seqiiéncia
de comandos A duas vezes, B duas
vezes, X duas vezes, Y duds vezes,
ABXY duas vezes. Nas fases de scroll
horizontal (em que a tela anda para
os lados), vocé podera escolher qual-
quer personagem. Usando este tru-
que, vocé também ficard com
detonadores infinitos nestas fases. E
para termina-las num piscar de olhos;
basta apertar B e Start juntos.
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SYNDICATE

Fases e dinheiro - O cheat para este
jogo consiste em dar nomes especificos
para sua companhia. Para completar qual-
quer miss&o na boa, basta mudar o nome
para“Doitagain”. Entdo, em qualquer mo-
mento do jogo, pressione as teclas
[Cirl] + [C] e a missdo serd automatica-
mente compleiada. Para ficar com di-
nheiro ilimitado, use o nome “To the
Top”. E para ganhar dinheiro e equipa-
mento novo, use “Cooper Team”.

JAZ-MANIA

invencibilidade e selecao de fa-
ses - Conecte os dois controles ao seu
console. Com o videogame ainda des-
ligado, segure os botdes A, B, C e Start
no joystick 1 e A, B e C no joystick 2,
tudo junio. Ligue o Mega Drive, espere .
aparecer a Tela de Apresentacdo e aper-
te Start no controle 1. Se tudo der certo,
vocé ouvird um som diferente. Entdo co-
mece o game e aperte Start para pau-
sar. Em seguida, aperte B para ficar
invencivel e C para escolher fases.

Créditos ilimitados - Com este tru-
que, vocé vai ganhar Continues extras
sempre gue quiser e vencer seus inimi-
gos pelo cansago. Va fela de apresenta-
¢do, faga a seqiiéncia€ . T .=, 1 &
.4+ .Um barulho dn‘erente
soara se a seqliéncia estiver correta. Co-
mece o jogo sem medo de ser feliz e,
quando acabarem os Continues nor-
mais, aperte R para ganhar créditos
exfras. E hasta la vista, baby!

D T

Selecéao de fases - Para escolher qual-
quer missdo, na fela onde vocé coloca
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Enter 3 vezes. Agora vocé pode voar uma
campanha sem precisar cumprir as mis-
soes de treinamento.

Invulnerabilidade e mudanca de
fase - Em qualquer momento do jogo,
aperte a tecla Shift da direita e tecle
PLOP. Com isso seu avido fica
invulneravel a misseis. Se vocé bater,
passara direto para a préxima missao. E
mole ou quer mais?

TICK, the

Selecao de fases - Diqueta que pode
deixar o jogo mais interessante. Mas é
danada de fazer... Ligue o game e aperie

‘Start para acessar a tela de opcées.

Nesta tela, selecione 2 para Arthurs,
sete para L Lives e 4 para Continues. Em
seguida, escolha Test Sound e seleci-
one Teleport. Aperie Start e a palavra
Cheat deve aparecer na tela. Comece o
game, pause-o e aperte Select para a-
cessar a tela de sele¢ao de fases.

€5

Fases de bénus - Se vocé curte as fa-
ses de bonus deste game, use esta se-
nha. Com ela, vocé vai deitar e rolar. A
password € Felicia, Lefloca e Coiofe.

ALL STARS

Password para a ultima fase - Aca-

ba este game na boa: Presuntinho,

Lilica, Perninha e Valentinho.

seu nome, segure a tecla Ctrl e tecle &

eh

Todas as fases -

Britain - KUF[ 2HQL CHL2 9GKT
Canada - QYC[ 4H2L PHL2 1GCU
Egypt - KYF2 4K2L PHL2 1GNU
France - YUC2 2K2L PHL] 24P6
Germany - ZUF2 4H28 P#L] Z4D6
Greece -YY6J 252H CJL2 Y4CT
India- ZYK? 4HD8 P#L] 24C6
Ireland - S#H? 4KD4 D#Z] ZJP6
Japan - LFH8 4KD9 P#L] 8GD6
Scandinavia - SFKB 2HD9 P\ L] 8JP6
South America - ZDJ? 2HD4 D#L%
[GN6

Spain - 4DG8 4HD8 P#L% [GN6
Switzerland - Z%T4 2HD4 D#L% Z6P6
US.A.-Z%S? 2HD8 D#L% 26C6

_ENTER PASSHORD

Comece com todos os itens - Duas

passwords invocadas. Anote: no modo 1

player, F5RT HFYN H)JV NW##QP

C<)WW; e no modo 2 players, 1YLM
B<QG B8CN GP5JH (98FFP.

Ultima fase com um supercarro e 182
mil dolares - Segure: Y53 <B#4 PLGT
<>P?E TV T>>.




Password infernal - Para ganhar
3.039.000 de grana e j&4 comecgar na se-
gunda tela, basta digitar a password

toda esta fortuna, vocé pode comprar os
melhores equipamentos e sair mandan-
do bala. Depois dessa s6 perde corrida
quem quiser!!

Mais Passwaords - Acelere com estes
cédigos bacanas:

Sarin
GYXZ23FRT
Lesat

WGBDB6R1377

-

053 ﬁ’”’ 1THBLBEBHX

&d

.:fzms;?z‘
SSKB3FR1TGZ7B6RX3X6
Toygeia
{ hi*f&?é%‘ﬁ’i“}? DBeQX3M7

Passwords - Pegue as passwords para
todas as fases e mande bala. O mais ba-
cana é que elas servem para as duas
versoes do cart.

Fase 2 - BREMKNRD
Fase 3 - CXGJMQC
Fase 4 - FVJBKXF
Fase 5 - HCHDXVH
Fase 6 - FBKMDBM
Fase 7 - HIBGBJC
Fase 8 - JFFFZHB

¥
BBBE BBBB BBBE BBBB BBB. Com @

Jogue com o chefe - Dica quentissima
para este sensacional game de luta: um
personagem secreto chamado Sho. iNa
fela de apresentacdo, enquanto as le-
iras do modo de jogo estiverem se
mexendo, faca os comandos ¥ N=> + =
no controle 1: um som esquisito soara.
Enire no jogo, coloque o cursor em
Kayin e aperte 1 + botdo de selecao.
O chefao Gaia aparecerd, ficando a seu
inteiro dispor...

Tours secretos - DA um trampo fede-
ral, mas fera que é fera ndo pode ligar
para essas coisas. Vamos comecar re-
capitulando o procedimento para ganhar
medalhas. Tirando primeiro lugar em to-
das as pistas de um tour, vocé ganha a
medalha de bronze. Fazendo tudo de
novo, pinta a de prata e, repetindo a dose
outra vez (uffl), surge enfim a gloriosa

5

medalha de ouro. &

i prinie Socorrol Depms
de ganhar 0 ouro nestes dois também,
vocé pode recomecar tudo de novo. E
néo & sé. Dizem as mas linguas que,
papando medalhas de ouro neste monte
de tours, pinta mais um secreto. Quem
se habilita?

Ai estd a tela com 8 Tours. Repare que
em Crawler esta a nova medalha de ouro

Nas pistas de acrobacia, como Bowl de
Crawler, o lance é misturar as manobras.
fm:vn} 'vm: estiver no ar, faga

éffff’ X e depois A.

olte fi ”6..?@‘
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Momentos criticos de todos os
Tours-

CRAWLER - Circuito Monster

Depois do looping, aproveiie para fa-
zer um Twist (B e depois A} e ganhar
velocidade. Seja preciso, pois esta pista
tem pouco espago para manobras. A reta
de chegada também é um bom lugar.

JUMPER - Circuito Small Cut

Em vez de pular a rampa para a olitra
pista, caia e va por baixo. Desta forma,
vocé evita as gosmas da pista de cima.

SHUFFLER - Circuito Infinity

Faca umas manchras antes da subida
para aumentar a velocidade. Caso con-
trério, vocé nio consegue subir.

BOUNDER - Circuito Jumpover

Neste momento; ¢ lance é dar um Z Flip
(B e depois X) para passar para o ou-
fro lado. Fazendo isto, vocé ndo perde
tempo no half.

WALKER - Cicuito Short Cut

Nesia subida, dé um Roll triplo (aperie
B e depois segure L ou R). Assim, guan-
do vocé cair, estara no maior pau.

RUNNER - Circuito Fire Escape

Esta pista € travada e nao oferece muito
espaco para manobras. Sendo assim,
aproveife a refa de chegada para fazer
um Twist.

0:11: 56

HOPPER - Circuito Hairpin Hill
Quando a pista ficar vermelha e doura-
da, prepare-se para dar um Roll e pu-
lar a gosma que atrasa vocé.

0:09:97
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SPRINTER - Circuito 123 Jump_

No final desta subida, aperte B para se~
guir em frenfe. Ou entdo voltara pelo
mesmo caminho. e

STRIKE

11 vidas - Password esperta:

YLJFLP7CNJF.

10 vidas, sem co-pilotos - Isso mes-
mo: uma superpassword para iniciar o
jogo com 10 vidas e sem nenhum co-pi-
loto desaparecido. Segure:
9G6T9BRES3V

Controle o chefao - Jogue com Dural,
o temivel chefe do game. Na fela de se-
lecdo de personagem, faca a seqlién-
ciad , ™ .,>,A+€ Vocé ouvirda um
som estranho e pronto: Dural é fodo seu.

Dural versus Dural - Se um Dural no
ringue ja € animal, imagine dois? Esco-
Iha o modo Versus e, na tela de sele-
cdo de personagens, faca a seqlién-
cia ¥ T >, € + A nos dois joysticks,
ao mesmo tempo.

Tela secreta de opcdes - Na apre-
sentacdo do game pressione T 12 ve-
zes, depois Start. Entrando na tela de
Options, vocé devera ouvir a voz do
narrador dizendo “K.Q.”. Coloque o
cursor abaixo do Exit e aperte o botao
A.Uma nova tela de opcoes surgira, per-



Y

mitindo escolher o estagio (incluindo o do
Dural) e o tamanho do ringue, variando
de 4 a 16 metros de largura.

TUA RACING
LUXE

Corra ao contrario - Imagine se a
versdo deste game para o 32X tam-
bém néo teria a famosa dica de correr
as pistas ao contrario... Para isso,
vocé tem que vencer nas cinco pis-
tas do modo Hard ou Normal. De-
pois vd para a tela Mode Select, co-
loque o Direcional no quadradmho
Options e entdo aperte 2.

waa MODE JELEGI [

“DWARCRAFT

Passwords para mil utilidades -
ADOs comecar um cendrio, aperte a tecla
Enter e aparecerd um prompt de mensa-
gem na parte inferior da tela. Digite
“CORWIN OF AMBER” e aperte Enter.
Esia senha ativa o modo cheat, que

funciona com outras passwords para
cada efeito desejado. Escolha o que
VOcé quiser e, no mesmo prompt de men-
sagem, digite:

YOURS TRULY: Leva o jogador para a
seqiiencia de vitoria do cendrio

CRUSHING DEFEAT: Leva -o 4 seqiién-
cia de derrota do cendrio

IDES OF MARCH: Leva a seqiiéncia fi-
nal da campainha

POT OF GOLD: D4 10.000 de ouro e
5.000 de madeira

EYE OF NEWT: D4 todas as magras a

- Seus respectivos usuanas

Pl

IRON FORGE: D4 novas tecnologias
imediatamente

SALLY SHEARS: Revela o mapa intei-
ro

HURRY UP GUYS: Todas os ifens a se-
rem fabricaclos sao fabricados em tem-
po acelerado

THERE CAN BE ONLY ONE: todas as
unidades sao invuinerdvejs, excelo aos
tiros de catapulta

ORC11, HUMAN3: Digitando-se a raca
e o nivel desejado faz pular para ou-
tros cendrios

VARRIOR

Personagens e cenarios secretos
- Diquinhas para esquentar as lutas do
jogo. Bastia entrar com os cédigos abai-
X0 na tela Names e curtir as novida-
des.

Personagens:

Gulab Jamun - Gulab, February 29,
1900

Black Dragon - Wyvern, March 9, 1927
Voodoo - Evil, June 6, 1966

Estagios: :

Garden Stage - Taj Mahal, January 1,
1901

Turbo World - Speed, August 8, 1980
Alley Fight - Tugawar, April 16, 1964

.,

o

Passwords - Se vocé estd se
descabelando com este game, agarre
estas passwords de fase.

Fase 2 - MADIKO

Fase 3 - SILVER FOX
Fase 4 - DEPARTMENT H
Fase 5 - MADRIPOOR
Fase 6 - ASANO

Fase 7 - THE HUDSONS

FEGM THE DEEP

Debug destruidor- Entre no diretério

do Savegame escolhido (Ex:
CATFTD\GAME_1). Depois, execute o
programa Debug seguindo a receita abai-
X0;

- NBASE.DAT

-L

- E (senha) L

-W

-Q

Finalmente, substitua o campo (senha)
pelo codige desejado.

Sonic pistol: 017A FF

Pistol Power Clip: 017C FF :
Magnetic Navigation: 01B2 FF
Calcinite Corpse: 019A FF
Mag. fon Armour: 01C8 FF
M.C. Disruptor: 0160 FF
Thermo Taser: 0162 FF
Chemical Flare: 0164 FF

Vibro Blade: 0166 FF

Thermic Lance: 0168 FF
Heavy Thermic Lance: 016A FF
Plastic Aqua - Armour:; 01C4 FF
lon-Armour: 01C6 FF

Sonic Cannon: 0172 FF
Cannon Power Clip: 0174 FF
Zrbite: 0188 FF

) X-MEN

Como derrotar Maoneto - Para aca-
bar com o chefao da sétima fase, ¥4 com
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Quando ele Iang,ar uma ma-
plataforr rie duas

. Demora um pouco, mas

a € ac

Controle o Akuma - Este Akuma esta
em todas! E um personagem secreto des-
te jogo. Para fazé-lo aparecer, vd para
a tela de selecdao de personagens e
siga exatamente estes passos:

Para o Conirole 1 - Deixe o cursor dois
segundos sobre cada um dos persona-
gens abaixo, nessa ordem: Spiral, Silver
Samurai, Psylocke, Colossus, lceman,

40 s6 picas
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Colossus, Cyclops, Welverine, Omega
Red. Depois volite e fique 1 segundo
sobre Silver Samurai e aperte Soco
Forte, Chute Fraco e Chute Forte, jun-
fos. '

Para o Controle 2 - Deixe o cursor um
ou dois segundos sobre cada um dos
personagens abaixo, nessa ordem:
Storm, Cyclops, Colossus, lceman,
Sentinel, Omega Red, Wolverine,
Psylocke, Silver Samurai. Depois volte
e deixe 1 segundo sobre Spiral e aper-
te Soco Forte, Chute Fraco e Chute
Forte, juntos. *

Se tiver feito tudo direitinho Akuma pinta-
ra na tela e vocé poderd jogar com ele.
Os golpes do personagem sdo 0s mes-
mos do game SSF2 Turbo: e
X-Ability - ¥ ¢ € + Soco

X-Ability (Atropelada para trés) - € ¥
¥ + 3 Chutes ou 3 Socos juntos

N + 3 Chutes ou 3 Socos juntos

‘Mergulho com chute - ¥ N = 4 Chute

Hyper X (Shuryuken) - ¥ 2> | w |
Soco
Hyper X (Hadouken)- ¥ Y2 4 N - 4
Soco

99 vidas - Essa era a dica que vocé

. seguinte, froc
X-Ability (Atropelada pra frente)-=> ¥4

_ certo e pod

esperava para detonar de vez com o
game. Basta inicia-lo normalmente e,
em qualquer momento, apertar Start
para pausar. Ai faca a seqgiiéncia ¥ +
C, T ,€, 1, =2, =2, C. Un barulhinho
confirmara gue o fru entrou. Ai é s6
despausar o jo i

lindas vidinhas.

.Cheat Mode - Que izl pular para a fase
invencivel? B
abaixo e conf
que encanado
"méira, pois a

r as instrucoes
tados. Nao fi-

orar f""" VOCcé pegar, -
falou? Inicie o game normalmente,
aperte Start para pausar e faca a se-
qiéncia€« +C,* .1 .,€ ¥, 4,25+
C. Vocé ouvira um ba hmho e serd.
mandado par s egumte Pronto:
0 Cheat Mode = ser ativado. Ago-
ra, para consegu:r outros efeitos,
despause o game e escolha o que vai
querer:

Pular de fase - Aperie Start, > + C e Start
Trocar de personagem Aperte Start ,
€ + C e Siaril. 50 ndo vai dar para es-
colher o Magneto

Invencibilidade - Aperte Start para pau-
sar e entre com a seqiéncia ™ + B, 1,
2> 4, 1,2 4. 4 1, B Vocéouvira
um som diferenie. Aperte Start duas
vezes e depois faca T + B para ficar
invencivel.
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