A ‘9" @ SATURNO ESPECML [ANCAMENTOS COM P

Panzer Dragoon Virtua nghter Worldw:de Soccer - Clockwork Kn gt

SSF2 TURBE
E TERMI
VELC <










| X-sdalada 6e?7

' ‘.’em leitor perdido e agalerado
3DO0 reclamando. A Game Cha-
rada é baba e da cartuchos do
Fantasma.

shots 8e9

Bomba: descobrimos na Internet
o segredo do Saturno.

E mais: Salex 95, pacotoes de
lancamentos de outubro e outras
novidades.

saturno epecial 16 a 21

Virtua Fighter 16
Daytona USA 17
Panzer Dragooh_ 18
Worldwide Soccer 20
Clockwork Knight 21

dicas 12alS
Ballz (Mega) 12
Ballz (SNES) 12

Clayfighter Tou_mément Edition (SNES) 14
Earthworm Jim (Mega Sega CD) 14
International SuperStar Soccer (SNES) 15
Mech Warrior (SNES) 13

Mega Man 7 (SNES) 14

Mega Man Soccer (SNES) 13

Mortal Kombat 2 (Mega 32X) 12

Pac-Man 2 (SNES) 13

Road Rash 3 (Mega) 14
The Little Mermaid (Mega) 12

_mentos, huvem dtimas opcoes pra
vocé. Na edigdo 90 vocé conferiu o
Nmtendo‘\hrtual Boy. Nesta s4o oito

agin imes de 32 hitsda Sega,
gamesparaSaturno.
de vez, hons langa-

ega e Super NES. Os

games do Batman e do Fantasma

desta edigéo sao mcrwelmente ca-

beludos e mereceram vérias paginas
cada um. Isso sem falar em Doom,
gos mais esperados do

océ curte videogames, fi-

que ligado: é agora que a temporada
comeca a esquentar novamente e
vocé ndo pode perder a fio da mea-

debulhados 22 a 35

Icebreaker (3DO) 22

Brutal (Mega 32X) 24

Batman Forever (Mega/SNES) 26
Phantom 2040 (Mega/SNES) 30
Doom (SNES) 34 .

mulli interativa 36 e 37

Terminal Velocity 36
Super Street Fighter 2 Turbo 37

da. Fiq:ue_plugadn em Acao Games.

AVALANCHE DEDwa; |

SNES
DOOM

Um jogaco do além. Selo The

Best of Acao Games

Até o final,

com todos os
- comandos de
armas

BEans =ru = 3@

PHANTOM 2040

o Faniaélﬁa ataﬁcé nul"n';::.game
descabelante com vinte finais
dlferentes' '
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MANEIRAS

EXISTEM MiL

DE DETONAR

Il UM GAME.

iEsRom & o melhor fase de qualquer game.

= e & misfurar com frutas., fogurte, sorveflte, g
TS == O gue voceé inventar. Defonar vai Vi

= e o curfic go.

MIL MANEIRAS DE PREPARAR.

(
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Flocos de C_e
Trigo-Cevada-Aveia




dre Sena, de Blumenau/SC,

estavagripadanahoradafoto,

TG MEGA NG SNES?

Na edicdo 87 vocés disseram gue a Nintendo e a
Hudson fardo um adaptador que levara jogos com
100 Mega de memdria para o SNES. E verdade?
GETULIO MIRANDA
Sao Paulo, SP

Mortial Kombai 3 nao caberia nesse cartucho de 100
Mega para o SNES? :
ANDRE LUIZ S. BISMARA
Mogi Mirim, SP
Alg distraidos: notem bem gue nés mesmos guestionamos a informa-
8o sobre o cartucho (ndo seria adaptador] “gue a Hudson teria criado” para o
SNES. Nao ha autras informacaes sobre ele, so a fofoca. Agora, camo MK3 vai
sair mesmo para o SNES, guem sabe a Nintendo nao usou uma nova tecnologia
para que as digitalizacGes fiquem boas no nosso SNES?

”GAMES

Au Das NACGES UNIDAS
5777
CEP:05Y73-g00 - SP
SAD PAULD

. irmao do CarlusA L.R.
omes, te S&o Paulo/SP,
encarnol
Jacksan. BAD!

Rafael Reiser, amigo doLuiz
¢ da Caroline, de ltajai/SC, ¢

A-NI-MAL!!

um Michael

Ele adora
sacanear 03 ouros. Agora...

ZP0

Existem muitaos jogos, e bons, para o 300, galera.

_ Infelizmente, ha poucos 3D0 no Pais para justifi-

car mais paginas para os seus jogos. Sacaram?
Se o0 3D0 vier a ser um console popular no Pais,
com centenas de milhares de proprietarios, au-
mentaremaos o numero de paginas para ele. Até 14,
daremos st 0s jogos muito bons. A esse respeito,
alias, nao ha previsdo de lancamento de Full
Throttle para o 3D0. Quanto aos jogos do futuro
300 de 64 Bits, ndo sabemos se rodardo no 300
atual. Se rodarem, serdo lentos demais!

SEM CONFUSGES

Que confusao vocés fizeram
com este game. Uma hora e
Mega, outra é SNES. O Mega
nao tem a moto? Em que revis-

‘tas sairam dicas sobre Stas

Trek: The Next Generation

Gostaria de me corresponder

com leitores que sabem jogan
Star Trek. :

JOSIANE TERRANOVA

Rua Guilherme Lahm, 1.663

CEP 85.600-000

Taquara, RS

Nao ha confus&o, Josi. Sempre que

algum game é lancado simulta-
neamente para Mega e SNES com
versbes iguais, publicamos uma ma-
téria conjunta gue atenda os leitores
de ambos sistemas. No caso de Judge
Dredd isso aconteceu e separamos
as fotos: todas que sa@o de SNES
estao assinaladas na legenda. A ver-

- s8o0 de Mega tem a moto sim, mas .

guando se joga com ela, a visao &
diferente da visao do SNES, embo-
ra a fase seja semelhante. Na edi-
cao n® 66 sairam passwords bem
legais de Star Trek: The Next
Generation para SNES. Figue com
algumas das boas. Al6 f4s de Star
Trek: escrevam para a Josiane no
endereco acima, ok?

-DKTTBTEB - Resgatar as mineiros
DJTTBTBV - Informacoes sobre [FD
JOTTBTBV - Resgatar a tripulacdo da
nave desativada

KDTTBTBB - Mais informacdes sobre IFD
NKTTLTBE - Teste em Verenitor Beta V
PSTTBTBB- Teste em Verenitor Alpha 1
TFTTLTBY - Final

THE LIGN KING

Uou! Santa i I!‘IC]UISIGGD Joao Voce tem
certeza de gue ndo quer perguntar
mais nada? Bom, vamos [a: esta fass
& mesmao um labirinto. Scar nao apare-
ce nela, somente na praxima, a Pride
Rock. N&o é necessario liglidar todas
as hienas para terminar a Simbas
Return. Basta achar a saida. Uma dics
& comecar a fase entrando na terceira
caverna. Para detonar as hienas gus
te atrapalham, acerte-as quando eso-

verem de lingua de fora.



, GAMES. W
ULTIMOS LANGAMENTOS DIRETO DOS EUA.

KILLER INSTINCT POWER RANGERS FIGHTING DONKEY KONG LAND INT. SUPERSTAR SOCCER 2
Todos os lutadores da verséo para Novo jogo de luta, com os 6 Rangers A nova versdo do Donkey Langamento em novembro.
arcade, com seus golpes e e 0s robds Zords, para até 2 jogadores, Kong, s6 para Game Boy Reserve ja a sua copia, e se]a

o 190000 TR ROTON S5, RSAOX  DanRt RSTON

F

i/ SEGA SATURN SONY PLAYSTATION PANASONIC 3D0
¥ Incluindo gratis o 32 bits da Sony, Incluindo gratis
maior sucesso dos em langamento - 0 jogo mais
arcades no momento: mundial. vendido para o
Virtua Fighter. 2 X H 325 00 3DO: Gex.
2 X RS 380,00 = 2 X RS 275,00
od pdst
JOGOS TAMBEM JOGOS TAMBEM DISPONIVEIS: JD?SGF%SN]T{}éngM
DISPONIVEIS: s Ridge Racer (Corrida) * NBA Jam Tournament Road Rash, Frfa
Myst, Bug, Pebble « Toh Shin Den (Luta) (Esporte) Soccer, Slam & Jam

Golf, Street Fighter %
Movie, NBA Jam =R
TE e Shinabi. <§‘

o ESPN Extrems Games ° Kileak the Blood (Luta)
_ (Corrida)

~ » Street Fighter Movie (Luta)

« Mortal Kormbat 3 (Luta) $ 90

SUPER NINTENDO - RS4490 [  MEGADRIE-R$4490

95, Super Street
Fighter 2 Turbo e
Flying Nightmares.

RS 79,90

TOP10- R§ 79,00

Biker Mice From Mars  Speed Racer ~ Boogerman Lotus 2 - Racing 1) Judge Dredd (SN e MD)
Bonkers Mickey’s Great Circus Champ World C Soccer Mansell Indy Car Racing 2) Donkey Ko

: n i N
Bugs Bunny 2 Street Fighter 2 Turbo Fatal Fury 2 Street Fighter 2 CE ) _ Y 9 Country (S )
Double Dragon V. Super Mario All Stars Lethal Enforcers 2 Tiny Toon All Stars 3) Justice League (SN e MD)

Elite Soccer Tiny Toon Ae}iventures 7 - 4) Mortal Komb'a_t 2 (SN, MD e 32X
=T R ol (1710 NovIDADES - S 7900 [QRERAASRGelA
- : Batman Forever (SN/MD) Jungle Strike (SN) 6) Batman & Robin (MD)
SUPER NINTENDO - RS 50,90 e e ol R T e e T

Demon’s Crest Road Runner Doom (SN) Phéanthom 2040 (SN/MD) 8) Super Street Fighter 2 (SN e MD)
G2-1 Part I Stunt Race FX Dragon BmoeLee(SMMD) Primal Rage (SN/MD) NBA Jam TE (SN. MD
mdizna Jones Super Game Boy Foreman Boxing (SN/MD) Weaponlord (SN/MD) 9 : J : ( : o 524
L=l Enforcers + Gun  Turn ‘N Burn Game Boy Transparente Wild Guns (SN) 10) X-Men 2 (MD)

: Mick=y Mania X-Men Head On Soccer (SN/MD) Yoshi's Island (SN) (SN} = Super Nintendo  (MD) = Mega Drive

AEEITAMOS TODOS e3¢ A RNILOIET S o DE CREDIT'“

oeiacao dir m nom | 4 4 NH E
e s LIGUE 0800 1 30 500 LIGAGAO uMG&NmOLE
mposio @A inclmdcls GRATU”‘A GR AT | =

ERECEBAEMSUACASA.  SGQhaisstyy

IIRECTSHOPPING

............. oot



21 A A VOCE PODE GANHAR - do 1° ao 3° luga-

: | res-Cartucho Phantom 2.040 para Mega
ou SNES + camiseta Acido Games e 4°

ao 10° Iugares camiseta Acao Games.

Facil! Ainda na euforia dos dois superlangamentos publicados naed

1 - Qual 0 nome do chefdo final de Killer Instinct?
2-Comoem todo bom game de iuta em Killer Instincths
o nome dela? -

3- Quantas cores o Sega Satumo é capaz de reprodu i

- Game Charada n? 92, Avenida das i
5.777, Alte de Pinheiros, CER 05479-9
- SP. 0 resultado serd pub!i'cado- na e

RESPOSTA DA GAME CHARADA DA EDICAO N° 89

Essa fl:ll mesmo para os colecionadores da revista. Confira
as edigoes em que estavam os games listados e numera-
8,ed.82-2,ed.83-9,ed.84-7,
ed.85-5,ed. 86-3, ed. 87 -1eed. 88 - 6. Os ganhadores
- sao: 1% ao 5° lugares para lgor Messias Santana, Maua
(SP); Ismael Salvatori, Lajeado (RS); Igor Cassio F. Batis-

dos:ed. 80-4, ed. 81 -

A crdade de Vartha (MG) produz caras
talentosos. O Hugo M. Pereira é de ld e nos
mandon outro desetifio bem-hurmorado. Ualeu!

JOGO A GITG MAGS

Qual € onome e o preco do adaptador
para conectar 4 coniroles no Mega
Drive?

FABIO S. MONTALVAO MELO
Rio de Janeiro, RJ
0 Nome do adaptador @ TeamPlayer, Fabio, e
¢ fabricado e vendido no Brasil pela Tec Toy,
gue sugere o preco de R 40,00. E vai uma
foto pra vocé conferir.
Pra galera do SNES, nao custa acrescentar: ha
dois adaptadores desse tipo para o console. O
Superlink, da Bullet-Proof e o Multitap, da
Hudson. Da pra encomendar em locadoras e
importadoras e custa em torno de B$70,00.

TeamPlayer, o
adaptador da Sega

ta, Lagoa Santa (MG); IsmaeIP Cautm _
(PR) e Henrique Zanatta, Mari i

para Tadeu Miguel M. Amaral, §: .aulu(SP)

Ribeiro, Pirassununga (SP); Rudger Maia Chaga i
(MG); Fernande Luis Teixeira Dantas, Teresina {Pl) e
Douglas F. de Lemos, Viamao (RS). _

; - X-MEN CLONE WARS

Nao consegui fazer a dica para este game de Mega, publicada
na edicao 87. Comeo faco para assinar a revista Acao Games?

MARCOS SILVA

Belém, PA
Humm, muito estranho, Marcos. As dicas deste game funcionam e sdo
acionadas exatamente como esta publicado na edicdo 87. Tente fazer as
segléncias com mais calma e precisdo, ok? Acdo Games nao trabalha com

assinaturas, so com venda em banca. Para ndo ficar sem a sua revista a -

cada quinze dias, o jeito & combinar com o seu jornaleiro para que ele
reserve uma pra voce.

ACID GamEs

Loesch Zaca-
wiotti, de Sav
| Paulo (SP),
1 sabe tudo so-
y breo Homem-
Aranhia. Olha
sé nin dos de-
il senfios dele.
Dez!

Alguns dos X-Men eu visuais bem malucos.
0 autor? E o Elison C. A. da Silva, de
Brasilia (DF)

; THE PUNISHER

Gostaria de saber se existe algum macete para este game de
Mega Drive.

ALEXANDRE DE OLIVEIRA BORGES

Joinville, SC

A matéria completa deste cart, Alexandre, saiu na Acdo Games n2 83.

Enquanto vocé nao descola esta edigdo, procure detonar os inimigos de

meio de fase encostando-os no canto da tela. As bambas que voce tiver nao
devemn ser usadas & toa. Guarde-as para os chefes.

0 Ricardo

Mega 3 compgh
(Sonic 2 e

joystick) e mais
joystick Pro 5 &
tro de 6 bois
Rodrigo ou J
Paulo, tel.: (031)

tel.; (011) 959—
Sao Paulo, SP.

TROCO

Sonic por Som
Knuckles. Petrt
Walyson, Rua

Cordeiro de Sig

20, CEP 56930

Calumbi, PE.

Streets of Rage
Mega por Forge
Worlds, mas so
pessoas de P«
Alegre. Tiago Cat
tel.: (051) 241-1
Porto Alegre, RS

Super Mario All
por Art of Fig
para SNES, ou o
de meu intere
mas deluta. Edse
Pereira, Rua La
da, 200, Novalg
CEP 26030-390.
de Janeiro, RJ.

Diversos caris
Master. Sérgio T
Rua Guadalaj
521, CEP 86
000,Sa0 Sebastiz
Amoreira. PR.

Acdo Games n
com a matéria

o game Robocog
Terminator
SNES e Mega. E
son, tel.: (011)
0869, Sao Paulo

Maodulo de teve
Game Gear. Ou?
por carts de Me

- NES. Djacy, tel=

565-4674, Sao Ps
SP. 50 para pest
da Capital.
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SATURNO
PODERA
TER MODULO
PARA JOGAR
NA INTERNET

E isso ail E se vocé é um leitor fiel de Agao
Games, ja estava antenado para essa possibi-
lidade desde o Shots da edicdo passada. Nos-
so0 “interneteiro” de plantdo descobriu a noti-
cia na manhd do dia 14 de setembro e, ja a
tarde, ela causavaalvorogo dentro da Internet.
Mas nem a Sega, nem a licenciada Tec Toy
confirmaram a noticia até o fechamento desta
edicao.

Segundo a prestigiada revista Variety, aSega
estd planejando langar uma versao de Saturno
com modem e software embutidos. Sdo espe-

‘clais_para acessar a Internet via telefone e

debulhar versoes demos do préprio console e
o melhor: jogos para PGC.

Preco maior

0 novo Saturno devera custar cerca de 43%
mais-caro e seria uma arma da Sega para fazer
frente ao Playstation. O console da Sony atin-
giu 100 mil unidades vendidas nos Estados
Unidos na primeira semana de loja, contra 120
mil do Saturno desde o seu langamento, em
maio. E preciso ressaltar que a Sega pos a
venda uma quantidade limitada de consoles e
que s6 em setemhbro a guerra comegou pra
valer. Acompanhe a briga na sua Agdo Games.

GAMES QUE SAIRAO
PARA O WINDOWS 95

Pitfall Harry, Bubsy e Earthworm Jim deverao

_ser 0s primeiros jogos de videogame domésti-

co aganharadaptacdes para o Windows 95 PC.
Os langamentos serdo feitos pela Gamebank,
associacdo da Microsoft com o poderoso grupo
japonés Softbank. Ainda nao ha datas de lan-
camento previstas.

1c AFAG CAMES

Para a ID Software,
pela brithante adapiz-
W \_ ¢do de Doom, seu
> classico de
= \ PC, para o SNES.
b laleu!

SEGA RALLY E TEKKEN 2 FORAM
O MELHOR DA SAI.EX 95

A Sega estreou oflcialmente e a Nameo brilhou
na Salex 95, iinica feira de arcades brasileira, que
rolou em S3o Paulo no Imal de agostn Confira!

0 estande caprichado da Capeow, repleto de Camnys, Chun-Lis e Uegas

A Namco arrasou com Tekken 2. O arcade
veio com dois personagens novos, golpes
antigos e novos, incluindo segiiéncias arra-
sa-guarteirdo. Trouxe também um simula-
dor de motos com grafices poligonais, o
CyberCicle, para jogar em até trés pessoas:
uma magquina do tipo futurista, uma antiga
tipo Harley-Davidson e uma atual. Vocé
monta na moto e sai arrepiando.

Sega

Sega Rally promete ser o melhor game da
Sega nesta temporada. Trata-se de um
Daytona melhorado. 0 cambio é 0 mesmo,
mas 0s circuitos sao de rally: deserto, neve,
floresta eic. O arcade traz apenas duas vi-
soes: de dentro ou de fora. A Sega também
exibiu Virtua Fighter 2, vers@o que ja come-
cava a pintar nos fliperamas e que tem pou-
cas inovacdes em relacdo a primeira, além
do pinball de Batman Forever (muito bom!) e
Virlua Soccer (futebol poligonal, dez!)

Sega Rally: 0 novo arcade
Sega mata a pan e deixa
Daytona para trds

SNK

A SNK estreou 6 novas maguinas, das
quais a principal é The King of Fighter's 95.
A versao vem com um Team Edit Mode, que
permite escolher sua trinca de lutadores en-
tre os 24 do jogo, formando mais de 2 mil
combinacoes. A SNK tentara lancar a versao
CD para o Neo Geo ainda em outubro. 0s
demais arcades sao PulStar (Espacial de
tira), Metal Slag (Tiro com cenarios da 2°
Guerra Mundial), Aerofighter’s 3 (simulador
de aviao/ Tiro), Stakes Winner (Turfe) e Mr:
Do Neo (puzzie).

Capcom

A Capcom caprichou, montando o maior
estande da feira (600 m2, com 90 maguinas)
repleto de modelos vestidas de Cammy, Vega
e Chun-Li e maguinas de SF Movie. Mas tinha
poucos petardos a exibir: Street Fighter Zerofoi
lancado oficialmente, CyherBots (luta com ro-
hds) e SlipStream (Corrida, temporada 93 da
F1, que foi parcialmente feito pela Sega). A
Capcom nao conseguiu levar, mas vai langar
ainda este ano, Marvel Super Heroes (luta) e
RockMan (Mega Man arcade, por fases).

Marvel
B Super
M Heroes: a
melbor
aposia
de luta
; da
Capeom
i para este
final de

ano




PACOTES DE OUTUBRO AGITAM
DE NORTE A SUI

Tec Toy, Playironic e demais fabrican-  Super NES - GP-1 Part 2, Indiana Jones’ Greatest : - A REVENDA FERA
fes de videogames vao agitar o mercado  Adventures, Pocky & Rocky 2, Super Return of EM CARTUCHOS NOVOS
em outubro, na tradicional caca aos Jedi, Zero - The Kamikaze Squirrell, Justice B E USADOS.

gamemaniacos 0 “mes Gas oianges”. Lol ek, S in Sese 7oe Y g

Enire 0s novos jogos, ha poucos realmen- oo i :

te quentes Aiélogin?;l depsetemhro todos: M0lenRv- Ballielvaus Aisco Toldl 21 PROMO ¢ AO
q 2 % Intergalactic Ninja, Super Spy Hunter e Mighty

comiam atras de um trunfo para seduzira g, igpy ~ Sem concorréncia, confiral!
galera, sem garantias de que conseguiri- '

am. A Playtronic corria atras de Super ~T, OO CARTUCHOS NOVOS E USADOS

Mario World 2 - Yoshi’s Island para o s I ————
SMES, a Tec Toy tentava Mortal Kombat 3 : e i TUDO PARA SUA LOCADORA:=::

para o0 Mega e a Neo Geo buscava The | & = < . Radawsd )

Xing of Fighter’s 95 CD. Mas haverd mui- 2555 :gl i I LIGUE

ias promogoes, principalmente de carls, [\ =i gt igg  Tigg para ndés ou venha nos visitor.
cansoles e acessorios. Confira os pringi- L TR e e _

pais langamentos. Deixamos de listar § ‘ Rer‘_‘etemos para todo ot Bmsil
gamesmais antigos ou os relancamentos. e e , Aceitamos permuta, facilitomos

Killer e Virtual Boy =T o _ o pagamento.
A grande estrela da Nitendo & o cartu- =l S \ . De SEGUNDA a SABADO
e de Killer Instinct (SNES), que inclui o das 09:00 hs as19:00hs.

LD com a trilha sonora, mas tem preco : Av. Cruzeiro do Sul, n® 2.752 - Salos 21
samerido de R$ 129,00. O Virtual Boy

E=mbem foi para as lojas (prego sugerido Mega Mouse e Judge Dredd FONES: (01 ns%;hérg;‘;‘a / 290-278%

-

1= mg_‘.l,ﬂﬂ),_cum oS primeiros jogos a Além de correr para garantir Mortal
#5858 00 Confira outros langamentos. Kombat 3 para o Mega nafrente, a Tec Toy

langou Judge Dredd e um mouse para o FIQUE ATENTO c 0

Mega/Sega CD, que vem com o cartucho

Wacky Worlds. 0 preco sugerido para o AS NOVIDAD ES D A

Megamouse é de R$90,00). Confira ou-
iros langamentos:

Mega/Sega CD - Judge Dredd, Primal Rage,
Wayne Gretzky Hockey, Comix Zone, Road Rash
3, The Ooze, Fever Pitch Soccer, Batman & Robin -
CD, LoadStar CD, Wild Woods CD, Cadillacs and
Dinosaurs CD, Earthworm Jim CD, The Animals
CD (Multimidia). - -
; COM 0S
ULTIMOS LANCAMENTCS =%

‘ SEGA CD - JAGUAR - 3 DO
DOOM PARA o
u. ~ MEGA DRIVE - NEO-GEOQ C
 MANiAcos
: 2 ‘ "ﬁ f_ - U _E_Z
OV

Novidade para os micreiros mani-
acos por Doom. A Editora Quark lan-
¢ou em setembro o livio Doom 1 e ll,
de Sérgio Claudio Michini. O livro
ensina o micreiro a alterar as duas
versoes do jogo, criando andares
personalizados. Ele inclui ainda um : LOJA 1
CD-ROM com a versdo shareware RUA TUIUTI, 1085 - TATUAFE
para jogar a dois, em rede, além de FONE: (011) 295-6858

_ toneladas de utilitarios para criar o GABniELA'incl)sJAz -t -
até 330 niveis da versdo 1 e 773 . TRAL, - PEN—
7 2 TELEFAX: (011) 296-7370
niveis da versdo 2. Custa R$ 22,00.
$ LOJA3
AV. BOTURUSSU, 638 - PONTE RasS
i FONE: (011) 206-5029 :



Test modes - Aos leitores que estavam pergun-
tando se nao havia Test Mode nesta vers3o...
eis a resposta: Yes! Vamos 13: na tela de
Options, mova o cursor para Done e entre com
asegiéncia €, ¥, 2 > |, € € € « 5
=»,-».Vocé vera a frase Test Modes pintarnesta

tela. Selecio-
ne esta nova
opcaoesaque
0 que vocé
pode fazer
nastréstelas
que pintam
em seguida:

OPFIONS

3Difficulty
fredits 3
Entra Controfs
Jest Hodes

/
No Damage - Invencibilidade
4 hit kills - Detonar o inimigo com uma porrada

TEST HODES

Ho Damage t

Ho Donage toi;

31 Hit Kills @
it Kills P2/

: ‘- Saca sb 0 susto que vocé
pode dar em seu adversario com este truque:

em qualquer momento da luta, sem mais nem |

12 ACAG CAMES

Fatalities, friendships e babalities - Pro-
grama o computador para terminar a luta com
estes golpes

TEST MHODES €

Fatalities

‘Friendship

Babalities
€K

Background - Escolha do cenario

Battle plan - Escolha do inimigo :

TEST MODES
Free Play +
Background
‘Battleplon f
Spak Test
ROBE =

menos, transforme seu personagem
num outro qualquer — no melhor estilo s
Shang Tsung, de MK.

atesnnsacann

O
E
G
A

Mais dificil - Quer conferir o que é bom prz
tosse? Experimente jogar no Hyper Mode
apertando o botdo A nove vezes na tela de
opgoes. Nao estranhe: vocé ouvird o som de
um arroto confirmando que o trugue entrou.
Depois, confira a pedreira.

Acumule gréna - Os gamemaniacos Carlos
Kruegger e Jackson L. Santos, de Penha (SC).
descolaram um macete para acumular dinhei-
1o logo na primeira fase. Nadando em sentide
anti-horario, no local que aparece na foto
vocé apanhara conchas que sempre reapare-
cem no mesmo lugar. As vezes também pin-
tam pérolas que valem $200. Fazendo este
looping varias vezes, da pra faturar uma boz
grana pra comprar quantas vidas quiser.




: 7= - Use os codigos abaixo para ir

direto a fases especiais, jogar no arcade 2
£2me e matar as saudades do velho

- = bom come-come. i véo cles:

- Arcade com Pac-Man - P

“rcade com Ms. Pag-man -

Sound Test -
=ztiem Test - PO

1-Para aquela irritante tela de cima :
Z===r0=recer da sua frente, ¢ ygame e

. Dica do George Men sk: de -
g 2 : falar com Clearle, va depois ao clube Zero-

MNPTT

Sao Wicemie (SP).

tem seu prego, I

12 - Af vai um trugue para forrar os
bolsos com $ 1.400.000. Mas, como tudo :

Se completartodas as missoes sem

i Zero e procure Larmen Sholest para receber

SuUa recompensa.

A MAIS COMPLETA
LOCADORA DE GAME

COM NOVOS
LANCAMENTOS

- -
-
-

RUA SERRA DO JAPL

NG00

-

TATUAPE - CEP 03
TEL/FAX 941 2857

A

RUA CONSELHEIRO MORE=2
DE BARROS, 542
SANTANA - CEP 02'“" 8on

TEL/FAX 9538 0

=i
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Disfarces - Os programadores de jogos sao
loucos. Talvez para despistar os adversari-
0s —vai entender —, a pobre minhoca recebe
: disfarces no minimo esquisitos. Para en-
i trarcomas seqiiéncias abaixo, inicie o game
! normalmente e pause em qualquer momento:

garomy >=0m

J00UBLE ELTMINATION
JSINGLE ELIMINATION
4 SUDDEN DEATH.

R T T

res minisculos:

3 corre : i Peruca black-power - O visual do Michael

divirta-se. Jackson no comeco da carreira: C, A, A, A, A,

: ; : A, B,C, Start.
: Mr. Frost - ! o

Mr. Frost- &

Lk - Fighter - Se Mega Man tem &=
Dragon Punch, por que nao lutar de vez come
um personagem de Street Fighter? Bastz

3+ R o o Si E

Misseis teleguiados - Ah, esse. serve pra =R
fight! O adversério € o Bass. Agora fique oo

alguma coisa: segure => e aperte A.Soltetudo :
e faca a sequéncia A, A, B, A, C, B, A, Start, dentro dos golpes dos personagens:

Possuord 5061 ;

Password - Contribuicao do Rafael Fedelix, de :
Sao Paulo (SP). Password para o nivel 4 com :
a moto Diablo 1000 N: SD61 SS81 :

.

X == : : :
Oculos, nariz & bigodes - Pergunte pro seu pai :
s n30 & a cara do Groucho Manc A, A, A, A, A,

A B C, Siat

. I £

Fr Sy Ty I T =



: s de crague - Este game € camisa 10 e n&o fica um dia
§ ‘a'ado nas Iocadoras Para perna-de-pau nenhum ficar na mao, Agéo
© @Games apavora e libera passwords de placa para vocé encarar
=zumas das melhores partidas com o Brasil na Série Mundial.

WORLD SERIES 1ST SEASON

Sétino jogo
Brasil vs. Itdlia

XEI0A ZAKSS

AR we wEwwEwE

Oitavo jogo
Brasif vs.
bSLin LEJND |V
uEwen exces |
| Nono jogo

Brasil vs. Coréia
do Suf

Décimo-primeiro
s . jogo
SEEEe Cakbs 13 Brasil vs. Wales

DrofsVU =SB =

: r— Décimo-sequndo
‘ BELS : : B | jogo Brasil vs,

Bcecz BRHIH 4US{HF % | Holanda

SRZN1 ~AHHMY fimsan =

Brasil e Holanda fardo, de-
pois dessa troca de flémulas,
o peniiltimo jogo antes da
final

$ 05 VIDEO GAMES

CARTUCHOS
CONSOLES
JOYSTICK'S
CcD'S
ACESSORIOS

ATACADO E VAREJO

ATENDEMOS VIA S_E'D_EX. PARA TODO O BR

TUDO COM GARANTIAIll —
SOLICITE NOSSA TABELA DE PRECOS
N0 COMPRE ANTES DE CONFERIR NOSSOS PRECOS I 2 I 7RIS

Rua Mere Amedea, 820 - VI. Maria - Sdo Paulo - SP - CEF 12" 1540
el.: (011) 955-7373 - Fax: (011) 25425920



Enfim o console chegou ao Brasil, em lancamento simultdneo com a venda oficial nos
States. Com isso, serd mais fdcil encontrar o console e os jogos em lojas e locadoras. Entrames
| pra valer na Era dos 32 Bits e isso merece comemoractio. Acdo Games preparou esta matéria
especial da hora, incluindo apenas os primeiros lancamentos oficiais do console, todos da Sega.
Alguns ja foram conferidos pela revista e repisamos o essendial. Outros estdo estreando agora.
~ Junto om eles, todus as dicas espertas que ja rolam na praca. Um serviciio pra vocé sair descalado
por ai, sabendo o qué quer pegar pra jogar e debulhar a valer.

Os felizardos que adguirirem o Saturno brasileiro ganham o CD de
Viriua Fighter. Nada mais jusio, afinal este game foi o primeiro a ser
lancado e, enguanto ndo chega o segundo da série, ele continua
sendo a melhor opgdo de jogo de luta para o console. Para refrescar
2 sua memdria, ai vai uma explicagdo dos modos e alguns golpes,
zlem das principais dicas.

DOIS MODOS

Neste CD as lutas sao definidas na base do nocaute, ou quando um
luiador sai doringue. O game oferece dois modos: Arcade e Versus. Em
Arcade, vocé define o seu personagem e luia com todos até o confronto
final com Dural. Versus é o modo de lutas simples entre dois jogadores
ou conira o computador. Em ambos os modos, vocé tem trés niveis
ciferentes de dificuldade para os inimigos. No Options voc® ajusta sua
barra de energia e a duracdo dos rounds, enire outras coisas.

Double Kick - 2= + 2 vezes chute

JEFFRY

Neck Breaker Deop - =& = + soce

KAGE

Vertical Kick - = = + soco + chute =
defesa

COMANDOS NMITUR FIGTE e
Defesa SERTV Luta  1ouZ jogadores

SOC0 A e
e configuragfes.

Estada
Beginner

Um game gue inovou com o
ssquema do tablado & os
graficos poligonais. Obriga-
tdrio entre os games de luta

Pildo - € = + soco

VIRTUA FIGHTER

TEMPO DE ACESSO - Dica inédita — e muito
?*ﬁmda — num game em CB-ROM. Efa reduz o -

Empo deacesso (loading) de uma luta para outra. Nao
percz mais fempo: ao terminar uma luta no modo
Warsus_ aperie junios os botoes L e R. Imediatamente
pintara uma fela de selecdo de personagens pra vocé
configurar as lutas como quiser. Cool!

MODO RANKING - Na tela de apresentacdo, aperte
junios os comandos ™ +C + Y + L+ R e depois dé

Start. Pronto: vocé j4 pode comegar o jogo diretono -

Ranking Mode, sem ter de qualificar-se primeiro.

JOGUE COM DURAL - 0 velho macete parajogar com
0 chefdo. Na tela de selecdo de personagem, faca a
segiiéncia ¥ 1 =, A + €. Vocé ouvird um som
estranho e pronto: Dural é todo seu. Para que os dois
jogadores controlem o chefdo, basta fazer a mesma
seqiiéncia nos dois joysticks, ac mesmo tempo.

TELA SECRETA DE OPGOES - Na apresentagas &
game pressione 1 12 vezes, depois Start, Entre nasse
de Options e voté ouvird 0 narrador dizer KO~
Cologue o cursorabalxo o Exit eape{te obotao A U
nova tela de opgdes surgird, para escother o estame
(incluindo o de Dural) & o tamanho do ringue.




Este 8, sem diivida nenhuma, a melhor game de corrida de fodos
os tempos e deve ser obrigatoriamente curfido por guem curie um
volante. Desde o seu langamento nos arcades, Daytona reina
absoluto e continuard no trono até que possamos conferir o Sega
Rally. Na edigao 82, nds ja haviamaos dado os principais togues e
bandeiradas. Agora damos novos toques e fodas as suas
animalescas dicas.

MIODOS E OPGCOES

Arcade - Sdo dois carros, um com cambio automatico, uutru com
manual, e as provas sdo limitadas por tempo.

Saturn - Dez carros a disposicao (com os dois tipos de cambio) e o
final das corridas é pelo ndmero de voitas de voltas. Assim como em
Arcade, vocé tem s6 os circuitos Beginner, Advanced e Expert.

Nas opcies, vocé estabelece o niimero de voltas: Normal (8), Grand
Prix (20) e Endurance (40). Tamhém da para ajustar o seu grau de
dificuldade e o dos adversarios, de cinco formas diferentes.

NMANHAS DE VOLANTE

Como em todo bom game de corrida, o segredo para uma hoa
performance estd na forma de contornar as curvas e na iroca de
marchas. Reduza rapidamente na entrada da curvas, para primeira
ousegunda marchas, dependendo do dngulo. Quando o carro desgar-
rar, engate a terceira ou a quarta para sair o mais rapido possivel.
Parafazeruma largada forie, segure ofreioe acelere apenasquando
a2 contagem chegarno One. Com o ponteiro do conta-giros entre o seis
e 0 sete, solte o freio no momento em gue o locutor disser Go. Sd da
para usar esta tatica no Advanced e no Expert, ja que em Beginner as
largadas sao feitas em movimento.

COMANDOS

A EERY S50 quatro
= configurag@es.

DAYTONA USA/Sega
Corrida 1 Jogador
AVALIACAD 9,0

Daytona USA inaugurou uma
Tente nova era nos games de cor-
a nossa rida. D& para imaginar como
sera dehulhar com o volante

Racing Controller

DAYTONA USA

TDDOS 0S CARROS E CAVALDS - Antes da tela de
niacdo, pinta uma animacdo com 0S Carros
). certo? Pois exatamente nesta tela vocé
er a seqiiéncia X, Z, A B e Start. Entre no
Saturn Mode e faga a festa.

mmcommm E afamosadica paracorrer
ama0 das pistas (lembra em Virtua Racing?).

estile dr

=
p:f::.:;: 2o
Stock (s 2
HUite mas
agressive dr gue
nas Fermales
Portants, szie
arrojade sas
curdas e szgu
a maquine =
braco

i &7 19765

No Expert, logo depois de passar pela poute, peque & esquerda.
Assim vocé evita o trdfeqe e a curva fica mais suave. S nao s
esqueca de voltar para a diveita no final da curva

f_ﬂ’3%~e"_'

Visao de dentro do carro: a sensacao de velocidade é absarde,
principalmente no arcade

SEM 08 PNEUS - Cada coisa esiranha acon=cepesie
jogo... No Arcade Mode, ao fazer o Pit Stop oo Se
enquanto os meeanicos retiram Seus poees. apene
juntos A + B + C e depois Start. Vocs ves2 @ cane
corrende sem 0s pneus na iela de apressniaras

Mode e, na tela Select Your Track,
ISi2. segure Start e, sem soltar, aperte €.

-TEMPU EXTRA - Nas pisias Beginner e Expert, do
Arcade Mode, vocé encontra um painel que se

parece com maquinas caca-nigueis, certo? Pois

a0 passar por ele, de trés toquinhos no boido de
freio. Vocé aclonard a mdguina e, se conseguir
trés nimeros 7. vai faturar um tempinho extra.




SATURNO NA CABECA

Um dos primeiros games
langados no Japéo para o Saturns
e um dos mais bonitos da historiz
dos videogames. Foi o que
mereceu maiores elogios das
revisias e criticos norfe-america-
nos. Da apresentagao alé o

final, o jogo é absolutamente
arrasador! Seus graficos

sao poligonais e foram muito bem

texturizados, dando um efeito impressionantemente realista. Além disso, o desafio tirou o sono de muita gente, ate
pintar a dica de invencilidade. Se vocé ainda nao jogou, prepare-se pra curtir um show de imagens.

CRUZANDO O0S CEUS
Na apresentagdo, vocé assiste ao triste fim de um colega piloto, que
lhe passa o comando do dragado azul. Agora, vocé enfrentard os
muitos inimigos do Império, antes do encontro final com o Dragao
Negro. No seu percurso ha florestas, mares, cavernas, ruinas €

DESAFIOD ANIMAL
Vocé tem dois desafios importanies no game: a resisténcia deos
inimigos, principalmente os chefes, e o scroll de 360 graus; fode
mundo aparece de todos os lades. 0 game ndo oferece itens: vocs
comeca com uma vida e sua barra de energia s se restaura ng inicie

planicies diversas, tudo com uma qualidade grafica impressionante. de cada episddio. Com isso, & muito suado chegar ao final sem a3
nossas superdicas. Sao trés niveis de dificuldade e sé o Normal ¢
o Easy iornecem Continues (3). :
Para acertariodos os inimigos que aparecem, voce precisa fazer bom
uso das diferentes visdes. Oriente-se pelo radar no eanto superior

direito: ele atualiza constantemente sua visao de firo.

No Options

y vocé configura
~ aforma de vio

' em Up/Down:

~em Normal
~ sohe e ¥ desce.
Escolha Reverse

: para

A apresentacdo mostra imagens de tirar o
félego. Demais!

~ inverter

PANZER DRAGOON/Sega
Espacial/Agdo 1 Jogador
AVALIAGAOD 9,0

Se vocé € fera, encare esie
desafio sem as superdicas. O
game merece toda a paixac
gue tem revelado nos fas.

Diferentes -
visoes de jogo
L Desloca a

visdo para a esquerda
R Desloca a

vis@o para a direita

X.YeZ

Com o esquema de Visies, dd para ativar para os lados e
continnar voando para a frente. Repare sempre o dragdozinfo:
ele muda de posicao e a divegdo do sen tire também

MUSICAS DE VIRTUA FIGHTER - Eta jogo cheio dos
trugues. Termine uma pista qualquer em primeiro
lugar e, ao registrar suasiniciais, cologue PAl ou LAU
—nomes de lutadores de Virtua Fighter. Vocé ouvird
um pequeno trecho das misicas destes personagens
em Virtua.

NO SEX - Ao vencer uma pista, expe-
rimente registrar SEX coma inici- - KOE
ais. 0. game ndo aceitara, subs- g EeT T 5
tituindo a palavra por SEA. ' " L
D4 pra sacar o mativo, ne?
Em inglés, a palavra signi-
fica sexo. E, pelo jeito, a
Seganaoquersaberdesexo
— nem em inofensivas inici-

ais. Ela prefere mar, mesmu'E

GIRE A ESTATHA - Mo circulio
Expert ha uma estatua do Jeffry,
do Virtua Fighter. Yocé pode zoar
com efa: basta ficar perto ou passar
' bem diante dela e apertar o botdo freio:
ela ficard girando durante todo o circuito.

Lap) paratomada de tempo? Vocé serd o inico
pistaepoderaaperfeicoarsuaperformance. Para
Saturn Mage, basta seqlirar o botde Start na tela
your Car. De quebra, no final, voce podera acessar ue
 replay e ganha mais uma visdo para conferir seu tragas




EPISODIO 1

Segure o botdo de tiro por alguns instantes para
aumentar a potéacia do seu petardo

0s chefes do game demoram muito para explodir.
Nesse primeiro, ataque o barco que estd embaixo
dzle

EPISODIO 2

i il % 2 7

0= mimigos surgem de todos os lados. Esta tene-

bresa serpente sai da areia. Ative principalmente
em sua cabega

KARADKE - Quem gostou da trilha sonora de Daytona
pode canti-la, sozinho. Para isso, estando no
iz Mode, cologue 1 quando escolher a pista e s6
ndo forescolher o carro. Em qualquer momen-
jue P para ver a letra da misica na tela. A voz
2ra de cantar ¢ deixa 0 palco para vocg.

Chefe Dragao. Detone seus tiros e preste atengéo
ao radar, pois ele fica te circundando

EPISODIO 3

Outro chefe. Concentre os ataques na parie de
baixo. Depois use o tiro acumulado na parte que
fica em cima de seus pés

EPISODIO 4

Estes bichos rastejam e soltam nwm laser que
“gruda” em vocé e tira muita energia. Acabe
rapidamente com eles

Detone o chefe ativando em suas asas. As vezes
ele as atira em vocé. Depois destrua a cabeca

EPISODIO 5

No priwmeire momento, debulhie o chefe, acertands
a parte vermelha que gira. Depois atinja a parsz
azul, logo abaixe do motor

EPISODIO 6
Animal: voce vea por debaixo das ponies
Divirta-se e ndo se esqueca dos inimigos!!

" No modo Normal,
este € o tiltimo
chefe. Dificif serd
enecarar seus
ataques Vvariados.
Ele usa vdrios tiros
e dd rabadas.
Concentre-se!

PANZER DRAGOON

A maioria das dicas de Panzer Dragosn
descoladas alé agora vocé aciosa =2
mesma lela, a dessa fofo. Basia apertar
Start na Tela de Apreseniagao, paia pim-
tarem as palavras Normal Game &

Options. Daf é mandar_ bala!

INVENCIBILIDADE - Se este game e uman=
so, imagine jogd-lo desencanado. 8= 5= &
sequinte segiiéncianateladafolc L LE 8 ®
4 €~ Se g truque funcionar. vocs loos o
um'g.rito do dragdo e a frase invencibis Ml
aparecerd na tela. Bingo!



DISPUTA DE COPAS

5405 modos de jogo, comegando pelo Exhibition (partidas simples). Na
W-League (Copa do Mundo), vocé joga em dois ou quatro furnos e
enirenta todas as outras selegOes. A S-League € a liga da Sega, com as
mesmas selecées daW-League. Cup éumtorneioenire4, 8 ou12 selecdes.
Finalmenie, ha o Penalty Shoot Out, uma disputa isolada de pénaltis.

OPCOES
Em todos os modos sdo 12 sele-
coes pra debulhar a dois no mes-
mo time ou um contra o outro.
Vocé escolhe o clima, a duragao, o
nivel de dificuldade, configura
som, controles e a bateria de back-
up — se houver! Antes de cada
tempo, acerte seu atagque, defesa,

| WORLD WIDE SOCCER/Sega
Esporte - 1 ou 2 jogadores
AVALIAGAD 7,0

Um hom game de pelota, com
| comandos simples e capricho

no visual. $4 a jogabilidade

nao ficou 13 essas coisas

Ha trés escalagdo e goleiro (manual/auto-
Cﬂﬂflglll‘ﬂgﬂﬁs. matice).
Gosiamos
desta. —
VISOES DE
COMANDOS -I.:o DOS OS
A - Chute/Carrinho ANGULOS

B - PassefJogo de ombro
C - Langamento/Muda de jogador
Z - Cruzamento
~ Pause + X ou Z - Visao horizontal,
~vertical ou diagonal
LouR- Zaom In/Qut

Visual é o que ndo falta. Da pra ver
a partida em visdo normal, close,
aérea, com scroll vertical, hori-
zontal ou diagonal e rotacionar até
nos replays. Nestes, vocé escolhe
também a cidmera e o zoom.

TURB_!MADI] - Entre coma segiiéncial, R, LR, T ¥

1 & € > Afrase Wizard Mode deve pintar na tela
g, a0 iniciar 0 jogo, seu dragdo voard a mil por hora.

GENE

COHT1
&

- Fifas e International Super Soccers
que se cuidem. Este Worldwide
Soccer é 6timo. Trata-se da
versao americana do japonés
Super Victory Goal (que tem fimes
da J-League). 0 CD “chama” voce
para o jogo e exige sua participa-
£do nos lances. Os comandos sao
simples e as opcdes sdo legais, sem
serem exageradas ou viajandonas.

Uoa! Cont a

cdmera aérea gs
jogadores ficam
parecendo

As comemoragies 2=
gol néo sdo wmuite
criativas

Nos pénaltis s hd essa
visda, tanto para quei bate
quanto para quem defende

Falta por detrds: cavtdo amare's

'SUICIDE - Esta também tem procedimento diferes-
te. Em gualquer momento do game, dé o comands
L+R+A+B+C, tudo d0 mesmo tempo, pass
cometer suicidio. Mas por gué? A explicacao pas=
i550 € simples: ha um boato de gue o detonands
todos os inimigos do game vocé podera jogar umes
fase secreta final. Assim, se vocé deixar escapar e

- inimigo, fagaa seqiiéncia e podera recomegar a fass
e pega-lo.Nada melhor do que tentar, ok?

ovER

HUE?

- STAGE SELEGT - Sim! Basta fazer a seqiiéncia T 1

Vbe2e X Y 2

- CONTINUES INFINITOS - Para quem quer mostrar que é

“otal”. Facaa seqiiéncia £, X, 2. Y, ¥, Z €Y, 1. Se
funciono, vace ouvirdum ruido parecido.com um laser.

FASE SECRETA - Facaa segiiénciat T 2 b 4 4 &

= €= €« > | R Voch iniciard 0 game numa fase

secreta, onde rola o Episodio @ (zero), umafase apenas
com o mare 0 céu de fundo. E, Iogico, cheia de inimigos.

SPACE HARRIER MODE - Essa vale uma porcan &
- chuerutz! Ja pensou em voar sem o dragao? Moss
louco, um pouco complicado e comega diferents das
outras! Na tela de menu do CD, escolha Sysizme
Setfings. Entre naopgao Languagee escolha Deutsos
{alem7o). Depois escolha “zuriick” (exit), voliangs




4 Sega arrasou também em seu primeiro game de
#weniura para o Saturno. Em Cleckwaork Knight vocé
¢ um soldadinho de corda, que precisa salvar a
namorada, a Princesa do Reldgio, segiiestrada
guranie uma fesia dos bringuedos. A apre-
seniacao é demais, com movimentos em
varias perspectivas de visao. As figuras de
fundo transmitem uma real sensagao de
profundidade. Tudo isse embalado por muiio
jazz. A segunda versao ja estd rolando nas
locadoras mais descoladas e vocé conferird,
em breve, na Agao Games.

Us avides de
brinquedo decolam
das prateleiras num
véo espetacular.
Serd verdade?

FASES DE BRINQUEDO

0 game tem cinco fases, com frés etapas nas quatro primeiras: a
ditima € s0 para o chefao. Vocé luta apenas com sua espada — que é
uma chave de corda — e escolhe entre trés graus de dificudade. Para
passar as ielas, basta debulhar os brinquedos que aparecem. As
engrenagens no canto inferior esquerdo da tela marcam a energia.
Na alio, vocé vé pontos e vidas. Seu soldado pode empurrar blocos
£ alguns objetos. Fuce avaler para encontrar itens: reldgio (da tempo
xira), esirela (invencibilidade temporéria) e chave (d4 energia).

CLOCKWORKKNIGHT/Sega
Aventura 1 jogado
AVALIAGAD 8.0

Muito legal, com texturas
e movimentacao incriveis.
Apesar do desafic haba, da
pra ter uma idéia dogue vai
aconiecer aos games de
aventura nos 32 hits.

COMANDOS

AouC ~ Ataque
A repefidamente  Gira a espada
B Pulo

para o menu principal
“starten” (start). Dai, na
mesma tela das oufras
dicas, aperte B, X. 2, X,
LX€X T Y2

b
\

RS T

e

CHEFE - 0 chapéu cobre o boneco.
Use sua espada quando ele aparecer

As casas de bonecas tomibam sobre
vocé. Fique esperto

BONUS - Adivinhe em qual dos
cubos hd moedas. Uocé aposta 5
ou 10 das suas e pode sair com
wnite fucro

LAST BOSS

KEVIN'S (CHEFAO)

A princesa foi presa pela tevé mafuca
Nao use a espada. Jogue a lata de
ldpis na fita que ela joga em vocé

0 macaco pode te ajudar: pise no
quadrado que pisca para que efe
solte a bola de boliche

SELECAQ DE FASES - Va direto ao que the interessa no game. Na tela de
apresentacao, faca a seqiéncia € T = & & 2> > + R Se fizer tude
direitinho, a frase Betsy Room aparece na fela e basta usar o Direcional
paraescolher afase de- : ;

sejada. Agora, se vocé

quiser ir direto ao tlti-

mo chefe, faca entao a

segiitncia € 2> = ¢

2314221 R

Mas atencdo: esta se-

gliéncia s6 funciona se

usada logo depois da

primeira, para a sele-

cao de fases.




Vocé acaba de entrar na melhor fria de todos
os tempos. Icebreaker é um otimo jogo de
estratégia, criacdo da Panasonic

\ Softwarehouse. O jogo todo se resu-

\
\

\ me em quebrar pirdmides de gelo.

ol - Mas sédo 150 telas de desafio para

' ' e B~ . encarar! ldeal pra desencanar de chefes e
ICEBREAKER ‘ = fases. As telas sdo independentes e da pra

: = - : jogar infinitas vezes, mesmo morrendo. As

Panasonic Y it gl opcoes sao faceis de entender e da pra gravar

Estrategia - 1 jogador * as telas que voceé completar. Um estilo nove
i e e com som pra ouvir no talo e graficos limpos.

CDUIFPFEERERANDO © GELO

Explore bem o Main Menu pra ficar fera em detonar as pirdmides geladas. No Options vocé encontra as opgoes de som.
dificuldade e reset (grava ou apaga as telas feitas). Uma boa & dar uma passadinha no Tutorial, que ensina como jogar
Clique Random Level para que o computador escolha aleatoriamente as telas. Ou va ao Level Grid e vocé mesmo escolhs
uma das 150 telas para encarar. Entre no Play a Movie apenas para curtir animagdes.

TESTORILA L e
Caprichado, bem-humorade | Aqui vocé aprende a jogar. O game rola em uma tela plana com vis&o de
g, principalmente, simples. | cima. Vocé é a piramide branca. Seu objetivo & destruir as outras
Jogo ideal para relaxar, ji QU | piramides e os inimigos, que variam de cor e quantidade
voce pode ogar & QUEIVET | conforme a tela e o nivel de dificuldade. O lance
hora ¢ 95':,“”"" SEI! desafio esté em como destruir as pecas. Para cada cor, ha
sem precisar ferminar um modo de liquida-las. Com quatro licbes, uma

para cada cor, vocé aprende a
*Use qualquer botdo | jogar beleza. -~
paraatirare o Direcional
para se movimentar

[iavar) 1 :*The Rolaton lavel® |
flavan Compigien): mEASY “HEDIUN mR

s

No Level Grid escolha em qual das 150 situacoes  Em Play a Movie rolam animagies bem-humoradas  Primeira tela. Bico mesmo. Sen inimigo é amare
vocé quergogar. Uma mais dificil que a outra com visao frontal. Vale dar uma espiada nhe. Néo dé muito trampo

Trr'rfas thas siio 7. A tela 132 vola no gé loeadi ficuldade anmenta
22 ACAG GAMES
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BRUTAL

UNLEASHED

ABOVE THE
CLAW -

Gametek
Lafa - 1 ov 2 jogadores
4 M_egﬂ '

2 comeca vocé ode senlir uma
cerfa dificuldade, pois o seu
persananem ainda ndo fem o5

lges especials e 05 controla- |
~ - @85 pelo computador [Bm. .

COMANDOS
JOYSTICK DE 3 BOTOES

A Soco ou chute fracos |

B Soco ou chute médios

c Soco ou chute fortes

Start  Muda para soco/chute
JOYSTICK DE 6 BOTOES

A Chute fraco .

B Chute médio

c Chute forte

X Soco frace |

Y 5060 medio

z

¢ Sucoforte -

* * As passwords desta ma-

iéria permitem usar fodos

os golpes listados

P ois é, 0 game da bicharada ninja estreia em mais

um console. Depois das versoes de Mega e
SNES em cartucho, e da versdo para Sega CD, agora

 pinta o cart de 32X com este divertido game de luta.
| E a melhor versao da série. Sobram motivos: agora

da para controlar Dali Llama e Karate Croc, pintaram
dois personagens novos, Chung Poe e Psicho Kitty, ha
um novo mado de jogo (Battle] e os graficos melhora-
ram senstvelmente 56 a jogabilidade nao evoluiu e &
o pant:o fraco do game. Ainda assim, vale a pena

PARA'DEBULHAR

Game Start: Vocé escolhe um personagem e luta até o final

contra os demais. Alguns lutadores, como Pantha e Chung Poe;

aparecem mais de uma vez. A cada duas lutas vocé tem a
_chance de aprender um golpe novo.

No Frills:Head to Head: Modo de desafias smlples para dois

jogadores, com escolha de personagens e cenario.

Battle: Um modo novo. Vocé joga contra um amigo ou contra ¢

_computador. Cada participante escolhe trés personagens e 0s
__espalha sohre um mapa. Quando os oponentes se encontram,

0 pau comeca. As lutas duram apenas um round, mas vocé nao

troca de barra de energia.

' Pira:c_tice: Apenas para freinar a dois. 0 melhor € que s

personagens ja comegam com todos o0s golpes.

Optians: 0 game da 14 niveis de dificuldade e trés veloci- -

dades diferentes. As disputas podem ser de um round,
melhor de trés, cinco ou sete rounds. Ou o primeiro a
ganhar dois, trés ou quatro rounds.

Ayora confira os lutadores com todos 0s galpes e suas respea= f

. tivas passwords. Boiada!

§ PASSWORD - ACMCABAACLSAE

- DALI LLAMA
- Taunt A+B
..Head_but_t BaiC

 Smoke Attack - € b >

~ Mind of the Cods - > { €

-A}maff_yp_se. i

kuN'-c FU BUNNY

_ Taunt A+B
Hi Flash Kick - ¥ + B, B
Flash Kick - B + C 28 c
Seissors Kick - C + B
Dance of Death Kata - A 25, A, A
~ lron Fist Kata 02 CE
Devils Kiss Kata- > €

Double Flash Kick - € ¥



PSYCHO KITTY

PASSWORD

Taunt-A + B
Fur Ball- 2> ¥ €

Too Much Whiskers Kata - B 2s B, C
Face Couce Kata-C 2s, B, A

Nine Lives Kata-A 2s, A, A

Hacker Kata- ¥ + A+ B

- AKPCIBAACLSTF

CHUNG POE

PASSWORD - AKOCAAAACLSIE

Taunt-A + B

Makron Overpower - = ¥
Hate of the Oncients Kata -
The Dark Kata-A 2s, A, C
Winter Storm Kata- C 2s,A,C
The Famiewind Kata - B + C 2s, =2

B 2s, B, A

TAI CHEETAH

- Taunt-A+B
Fire Punch- 4 =
Fire Kick -« &
The Way of the Crane Kata-A+ B + C
Fist of the North Kata-A 2s, A, A
Divine Wind Kata-B 2s, B. B

* ERRESESURERE

g

Fire Run - »L &«

IVAN THE BEAR

Ea}thquake el >
Taunt-A+B
Big Belly Attack - = ¥ €
Strength of the North Kata- ¢ € B
Jab Al Nar Kata-C 2s, A A
Race of the World Kata- B+ C2s, A+ C
Y :

RHEI RAT
SASSWORD - ACPCAEAACLSGE

Knockout Punch-A+ B+ C
Taunt-A + B
Frenzy Attack - € . C
Face Pull - Perto do inimigo, ¥ =2
Neck Choke - Perio do inimigo, B + C
Tsumai Kata-C 25, B, B
Lightining Fury Kata - A 2s, A, A
Berzerk Kata-B 25, A'B

Fists of Death -

KARATE CROC

Taunt-A+ B
Tail Whip-=2> + B+ C -
Flying Tail Whip-¥2s. 2, B+ C
" EscrimaKata-A2s A A A
The Swallow Kata- A+ B + C
The Path of the Empty Hand -B+C, C, C

Torpedo Attack - ¥, A, B, C

KENDO COYOTE

PASSWORD - AGNCMIBQACL8S8BG

. Taunt-A+B :

- Slam Punch-A+B+C
Headbutt - Perto do inimigo, B+ C
Cannonball- 2> ¥, € + B
The Five Rings Kata-€ 4. 2 + B
Ki Force Kata-A2s,. C. C
Hapkido Kata-B 2s, A, A

Spinball - & >

Space Warp el

PRINCE LEON

PASSWORD - ACNCACAACLSCE |

‘Taunt-A+B
Bite-B+C
- Race Within Kata-A+C2s, B

 Roar-¥,2>+8B
Power Chord - € ¥ =
Leon Experience Kata-B 2s,C.C.C
Wild Side Kata- A 2s, A, A

BIUAN iRATOR
-— - AT

S
Swint Atack - > ¥ €
'PANTHA

PASSWORD AGMCACAACHSEE

Flrebali <l
: Taunt-A + B
Energy Drain- ¥, A2s A A
‘Cloak Attack -B + C
The Gentle Path Kata-C2s.C. C
~ Serpents Kiss Kata-B 2s.C. C
Summon Chi Kata-A+C.C.C

FOXY ROXY

Spmnmg Attack-€ €. C
° Taunt-A+B
Whiplash Kick-B + C
Rolling Attack - ¥ =
Kuntao Kata-A+ B+ C
Call of the Lotus Kata-C 2s.C. C
Pentsak Silat Mind Throw -2 4 € C




mar a Dupla Elmamu:a

INING 1043

_ : = ~ achance de treinar suas ha

Duas-Caras e Charada tém uma corja de safados ap  Dilidades antes de acabar |

eu dispor, mas vocé enfrenta no maximo dois de cada  COM a graca dos vildes. 0 |
vez. Cada um deles tem uma barra de energia que  Datcomputadorcriaimagens
aparece um pouco antes da aparigao do sujeito. Por-  holograficas dos inimigos e
tanto, fique alerta quando a barra pintar e ja se prepa-  €Stessetornam mais dificieis
re. Na versdo de Mega, a aparicao da barra 6 hem  draduaimente. Neste modo
legal. Caso vocé esteja no osso da energia e com  YOCEpodejogarsozinhocon- =
poucas vidas, uma boa sacada é comecar a atirar  ra0computador (escolhendo até dois personagens para
assim que a harra aparecer. Desse modo, o cara no  encher de sacos), contra um dmigo ou voce e um cama-
aparece na tela e vocé nao precisa bater nele pra  radacontraocomputador. Edd prajogarna pele de Sugar
vencé-lo. Sacanagem pouca é hobagem! e Spice, as comparsas do crime.

it o000
IBEIE 00000

W 121 0 desafio @ des-
2300 & ndo dd pra
1 g2 jogar

= Homing o
“aiman ou Robin pod Batrang - Para inimigos
que estdo por

aralevarprabriga.E detras doioes

mdetalhesurpresa: Bat Cuifs - Paralisa ,. Armas 6!"““"313 s -
alaarma,qs_a-— - toEneaer: . Smoke Pellet-=> 4 +B ~ Smoke Pellet-=> 4 + B _
=mm comando dlfq—_ " Holografic Decoy - Repro- ~ Force Shield - B, C, B, C - Cape Morph - BEBE epeﬁiw
=miz. Alem das B oG holoarafica Tranquﬂtzer Darts-=> ¥ +C  Flash Pellet-=, A, 2>, A Tranqu%hzer Darts e
vas, rolam também 2 had g i ic Blast- > > € '

=l . . Queconfunde osinimigos A= Sonic Blast - e Gas-2 > € +A s Sonic. Blast Weapon - € 3=
& ‘ept:ll emﬁa Hickitbook Gt 4 Slippery Goo-=>=> € + B Slippery Goo - = > € +B Slippery Goo-= & +B
JRESEL feids. D erdi _ BatBola- 4 4 4 + A BatBola- ¢ ¥ ¥ +A BatBola- & ¥ + A

: foguetes Ny - ; .
;,",:g“f;g,?::ggf" pmpgulsoras  ElestroStaffProd->,A > A Eletric Pellet-> ¥ + C

Wrist Bivets-=> 4 + A = Force Wall- & & & +B
-a-atrnpedagos esta nova : e _ oWl Ve SeE
«-ma fard parte do mvenfar{o a pam; _ Hee}t Gad_gat > -) € G . St_r;cky GQ-{_’ - (7.'* 6
2 fase seguinte. Saiba guais sdo! . _

Electro Staff Pmd i
Wrist Rivets - €« Y
Heat Weapon - f) €332



e nmguem vai sair perdenda. Mas vale
confem algumas d:ferengas. As fotos desta
' - matéria sao do cart de Mega.

Graficos - A versdo SNES estd com tudo: mais brilho, mais
- niidez e, como as telas rolam sempre na penumbra, até
- d=t=ihes de [uz sobre o personagem em determinadas telas

otavel. Ja no Mega existe um certo borrao que lembra
200s de Sega €D, mas nada que comprometa o visual.

Jogabilidade - Dez para o Mega. Movimentagao perfeita e

'=sposta precisa aos comandos. Beleza nao é tudo guando

om jogo é bom. E o SNES ficou devendo.

Som - A versdo do Mega cumpre seu papel, mas o de SNES

=ovalve melhor o jogador no clima.

Zpresentacao - Nao rola nadinha no cart de Mega. E uma

=oresentacdo simples, porém bonita, pinta no SNES.

na hora da selecao dos personagens, o Mega
na pontos. E um detalhe: para o SNES, entre
las, aparece o famoso Hold On, ou seja,

e {:anxa com cruz Repne um pouco-de enefg1

Bat-simbolo - Completa energia

ﬂ%errugagau Quebra- cuca para avangar nD .

. mame -
Beiugm Tempo extra
Mﬂeda Riscada - Vida extra

Moeda (outru iado} Vida extra e energsa chera

Roundhouse

Agarrar
Cabegada

Arremessar

Uppercut
Giro
Rolar
Voar

Rolar

PRt

Giro

Voar Dirz =

Uppercut

Roundhouse

Agarrar ==
Cabecada
agarrado

Jogar inimige :

Agarrar e |
inimigo para tras
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- #a_Mas para terminar o game

O mitolégico Fantasma, o espirito que anda, ressur-

ano 2040. Até que enfim, houve quem desse uma
forca para o grande herdi dos quadrinhos dos anos

LUTANDO PELA ECOLOGIA

No ano de 2040, a megalopole
Metropia e o resto do mundo s&o
ameacados pelos maléficos
planos “da Maximum
Incorporation. A empresa "
domina as técnicas de
Biotecnologia e pretende
capturar os Gltimos espé-
cimes ‘de animais em
extincio, para suas expe-
riéncias; inclusive a Gltima
panté)ra negra do planeta.
Se ninguém impedir a reali-"
zagao destes planos, o pla-
neta podera sofrer um’ gran-
de desequilibrio ecolégico e
ficara & mercé de Rebecca
Madison, a chefona da

~Maximum. Para impedi-la,
entra em cena Kit Walker,
que é 0 242 representante da
linhagem do espirito da flo-
resta, ou seja, o Fantasma. O
herdi sera aj.udacéo pelos con-
selhos de Guran, seu tutor, e
pelos conhecimentos do pro-
fessor Jack Archer.

PHANTOM
2040/Viacom
New Media -

ficdo - 1 jopador
16 Mega

MEGA

B UGRBILIDADE ©O
, “FISIHHLIDHI}E 0000

Bs iniimeros caminhos e finais
<30 sempre uma @tima saca-

pia valer vocé vai sofrer um
bocado

Durante as fases, :
rolam animagies que déo o tom
da histdria e suas missdes, em versio
plena ou veduzida. Escolha  sua

e fique ligado e

ge para defender a humanidade na selva de pedra do

60 e 70. Ele chega em grande estilo, no Mega e

=>=a=

SNES, num game com até 20 finais diferentes.
Segura essa? A versao do SNES ganhou em graficos
e som, mas a do Mega detona na jogabilidade com
respostas precisas. As duas tém desafio descabe-
lante. Cart obrigatério para o curriculo dos feras.

DESAFID ASSUSTAOOR

Se ligue, este game nio & nada
facil. A trama é dividida em sete
Chapters (capitulos) €, para
completa-los, vocé tem que
© passar por muitos lugares
da cidade de Metropia. A
ordem nao & rigida e isso
gera até vinte finais dife-
rentes. Ha muitas passa-
gens secretas e & neces-
sério checar todas as pa-
redes, pois n&c da para
diferenciar as que podem
ser quebradas ~das
indestrutiveis. Além de deto-
nartoneladas de chefes, voce
deve destruir todos 0s com-
putadores numerados, espa-
lhados pela cidade.

DEZENOVE ARMAS

E isso &, seu armamento &
um capituloa parte. Voce pega
asarmas ao longo dojogoeve
no canto superior direito qual
aque esta usando. Cada be-
tao de uso tem a sua Janelmha no Mega sao os botoes A
eB;no SNES, sao XeY. Basta pausar para escolher a arma

e 0 boto. No alto da tela a esquerda vocé confere sua

Oenerg,ua e a das armas. Para repor a de energia, colete
caveiras (a famosa marca do anel do Fantasma). Para
repor-a municao, pegue as pequenas caixas com luzes. No
comego e durante o jogo, vocé vai se deparar com o mapa

_de Metropia: mova a cagéira com o Direcional e prefira 0s
lugares que piscam (Mega) ou estao acesos (SNES).'

As armas mais importantes:
1 - Energy Blast; 2 - Breaker,
3 - Missil, 4 - Spread; 5 - Rope (corda).
Os itens: 6 - Primeiros Socorros
e 7 - Energia




EHHPTEH 1

UNI\IERSITY

Encontre 0 coroa e pegue 0 Kevcard
que abrira portas. Ndo se preocupe
pois ele é usado automaticamente

= INDUSTRIAL AREA

Nunca deixe de destruir 0s computa-

dores numerados. Isto é iundamen-_

tal para avancar no game
e

| WAREHOUSE

As caixas com luzes vermelhas ex-
pladem: _De uma porrada e caia fora

Suba no robe pms ele destrm pare-
des que vocé ‘nao consegue. Além
disso, vocé flca invulneravel

Desca o brago nos allemgenas que
saem da nave

INDUSTRIAL AREA

Tome culdado para nao cair destes
carros voadores. Pode ser fatal...

Chefe Escape dastelas queelesolta
e detone uns t;ros Cuidado com os -

CHRPTER 2

Atire no carro pra que ele recue. Se
for atropelado, vocé perde energia

uapangas

0

Aqui, bata no chao para cair e seguir '
por baixo

Destrua esse equipamento giratorio,
praabaixar o nivel de gosmado esgoto

Desvie dos bumerangues do chefee | =

atinja-o com a Energy Blasi. Pule

| quando ele vier escorregando




PIERS

LAIR

CH

o

3 chefes-aranhas e um esquema s6:
pendure-se no teto eacerte nacabeca.

¢ao das pernas na cabega. Depois
detone a cabeca

CHAPTER 4

Converse com .Guran (a esquerda) e
ganhe o cddigo de acesso ao labora-
tério da Universidade. Como sem-
| pre, tudo rola automaticamente -

Mais chefia. Fique a direita pra es-
* capar do braco. Depois, dependura-
' do, acerte suatestaquando ela abrir
. | parasoltararanhas. Ai, suba rapido

' pois a dgua verde esta subindo

fogo e pule quando ele mudarde lado

CHAPTER 5

RUINS

Depois de detonarum chefe, procure
novamente Guran, no lado esquer-
do, para bater um papo

WILDLIFlE MUSEUM

Pule nesta parte do piso: vocé vai
para uma sala secreta, onde hd um

computador numerado para ser

destruido

Va éeguindn paraadireita e, quando
ouvir um barulhinho, abaixe-se no
vao para escapar do laser amarelo

Chefe na parada. Use s misseis em
sua cabeca e dependure-se no lado
direito. Depois fique embaixo do bra-
¢o e debulhe o coragao

| CHAPTER &

SPACE PORT

: v

Siga dependurado sob esta platafer-
ma. Vocé vai encontrar cinco vidas

Sobre este rohd ha um figura. Desvie
dos ataques e espere-o descer para
detona-lo. Paciéncia: ele demora!

CHAPTER /

TRAIN STATION .

- Vocé vai precisar de muitas vidas
- para encarar este chefe. Use tudo ®

quetiver, principalmente quando ele
abrir a boca. Boa sorte!

ed

Agora a treta é com estas trés gare-
tas. As mocréias comecam a girar
soltar fogo para todo lado







~ DOOM
ID Sofware
Bcao - 1 jonador

£ mm dlimo lancamento. A
- jaaahilidade supera 4 ver-
220 de PL. E pra melforar
<8 wida. o carl fem bateria
para salvar Seu jogo

Abrir portas/Switches/

A Passagens/Elevadores
Teleporter

B s=gurado Correr
¥ UsaramalZoom in do mapa.
1 Selecionar ama/Zoom
- out no mapa
Menu'para

New Game/Restart

LeuR

Andar para os lados

 Vocé tem 3 vidas

para cada nivel e, se
morrer, volta para o
inicio do nivel em que
esiava. Mas os aliens
detonados estarao la
movamente, € claro

Y Doomtemcinco ni-

veis de dificuldade

com nomes hem-sa-
cados como 0 mais
facil I’m too young to
die (sou muito jovem
pra morrer) e 0 mais

pauleira Nightmare .

(Pesadela)

Rufem os tambores e comemorem

pra valer. Depois de decolar como

um foguete na preferéncia dos
debulhadores de PCs, Doom enfim chega aos
videogames. E ficou 6timo, é um jogaco que a
galera vai curtic de montdo. O cartucho é
arrasador e traz a mesma dinamica, simples

SUAS ARMAS

Fist (socoinglés), Pistol, Shotguns, Chain Saw (motosserra), Ghainguns,

e contagiante, da versao original. A movimen-
tacdo em 360 graus veio com jogabilidade
suficiente pra deixar o jogador tonto e a misica
embala de verdade. Depois de acaba-lo, voce
vai querer mais. Ndo € a toa que micreiros de
todo o mundo se ocuparam em criar mais de
500 andares de cendrios para Doom.

Rocket Launchers, Plasma Rifles, BFG 9000. Para cada arma, uma
municdo. Alguns inimigos, quando detonados, deixam munigdo pra voce.

_ Se vocé atirar nos barris bem de perto, corre o tisco
 de explodir junto com eles. Atire neles somente
- quando estiverem perto dos aliens

Sequindo para a esquerda, apds avistar a porta de
| saida. vocé saird num corredot... :

No afto da plaforma, a sua frente, hd um soldado-
zumbi. Atire nefe e uma passagem se abrird por detrds

... basta sequir adiante passando pelas pocas verdes
e atitar nas parvedes para encontrar a passagem
secreta. Repare na sutil mudanca de cor na parede




O INFERNO E AQUI

Joce & um fuzileiro que, tendo cometido
0 grave erro de desobedecer um superi-
foi enviado para um exilio em Marte.
L2, entre as duas luas, Phobos e Deimos,
n& um centro de pesquisa sobre o espa-
co interdimensional. E adivinhe s6! Numa
dessas pesquisas, demonios, alieni-
genas e soldados-zumbis invadiram a
Dase atraves de um portal. E claro que
VOCE, 0 garoto mau, vai ter a chance de
redimir seus pecados livrando a base da
invasao e fechando o portal. Isso & defi-
nitivamente o inferno. Qutros soldados
foram enviados anteriormente, mas des-
ses seus infelizes companheiros nao
restaram nem 0s suspiros. Preparad

Coma ¢ fance do jogo é {ucar a valer, é neces-
 sdio abriv todas as portas. quumas requerem
0s cartoes. Aqui vocé encontron um vermelho

Aspoeas verdes sagradioativas. Dd pra atravessd-
las ua vaca-louca, mas vocé gasta energia

=5 alavanca também é nma switche, ou seja,

wive portas em algum lugar do nivel

DIFICIL DE TERMINAR

Doom traz trés estacoes, com varios andares
cada, em 5 niveis de dificuldade. Jogando no
mais facil, vocé sb encara a primeira estacao
(Knee - Deep in the dead). A partir do nivel 3,
rolam as outras duas. Jogamos no nivel mais
facil (Fm too young to die), pra vocé pegar a

dindmica do game. Para jogar Doom, basta

ter reflexos e boa mira. Mantenha sempre um
olho no seu marcador no pé da tela-Ammo
indica o nimero de tiros disponivel em sua
arma. Health é sua energia. No Your Mug,
vocé vé seu lindo rostinho sendo aos poucos
detonado pelos ataques. Key Card e Arms
mostram 0s cartdes que VOCE possui para
abrir as portas e tamhém a arma que vocé esta
usando. Armour é seu escudo de defesa.

ALGUNS
ITENS

Pote azul - RepGe energia
-Capacete verde - Repde
armour
Alma verde - Completa
todos 0s marcadores
Orb vermelha - Invisibi-
lidade temporaria
Orb azul - Invulnerabilidade
temporaria
Caixas de medicamento -
RepGem alguma energia
Armadura verde - Protecdo
moderada :
Armadura azul - Protecéo
maior
Barris verdes - Explosivos
- Roupa de radiacdo -
Protecdo para andar nos
lagos radioativos
Oculos - Para enxergar no
esCcuro

PORTAS, SWITCHES E ELEVADORES

Aboa exploragao do local é o segredo
bem-sucedido em Doom. Para isso v
poe de portas, elevadores e switches
duras com alavancas ou botoes),
inlmeras passagens secretas. Pa
maioria das portas, basta apertar o
diante delas. Algumas requerem os ¢
que sao em trés cores: verde, 2
vermelho. Ja para outras portas & nec
primeiro abrir as switches e geralme
encostar. O jogador ainda pode enc
switches, acionalas e abrir uma p
algum outro lugar. Para sacar as p
secretas fique observando alguma
nas paredes, como mudangas de cor ou

brilhante por perto.

‘océ pode pular neste buraco sem meds. De
is de papar « energia que hd ld embais

G0 nove tipos de inicigos. Em niveis me=
vados, os deménios sdo mais infernais. Esiz
arens of Hell, o big boss
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Um simulador espacial facil de jogar,

com acao e diversao garantidas

. om tantos games bons para PC,
" chegauma hora em que a cabeca
pira! Ai, para dar um sossego, nada me-
lhor que Terminal Velocity, um game fa-
cil, desencanado e, principalmente, sim-
ples. Na painel de sua nave ha somente
os indicadores realmente necessérios.
Os inimigos nao sao exatamente ferozes
e o visual ndo deve nada & série Star
Wars. O som e as animagdes 3D (estas
apenas na versao em CD) estao 6timos.
Quer mais? Nao precisa, né? Terminal
Velocity divide-se em episédios com v&-
rias fases. Confira a historia e o primeiro
episddio.

Fste é um dos tanques que defendem as
instalacées inimigas. Tiro nele!

r

A - Aumenta a velocidade
B - Muda a viséo
C - Cockpit
P - Pausa

- Mira
Z - Reduz a velocidade
Alt - Afterburner (quando disponivel
Barra de Espacgo - Atira
Cursor (ou joystick) - Direciona
anave :
PgUp/Home - Rotaciona a nave
Tab - Radar de longo alcance
1a7 - Armas (quando disponiveis) |
+/- - Amplia/Reduz a tela

z& ACACG GAMES

Nosso planeta encabega um conse-
lho chamado Aliangca das Racas
Alienigenas do Espaco-Sideral (ASFAR)
e um acordo de paz. Esta é mantida
gragas aos Computadores de Defesa
Perimetral (PDCs), instalados pela Terra
para proteger cada sistema. Mas no ano
2.704, naves espaciais armadas atacam
a Terra. Vocé, um piloto terraqueo, deve
eliminar as forgas inimigas e descobrir
quem as dirige antes que o planeta seja
totalmente destruido.

Objetivo: Ymir, na Estrelade Barnard
a 5,97 anos-luz da Terra.

No distante planeta Ymir, cientistas
inimigos montaram um laser supercon-
gelante chamado Gunnar, de poder
inigiialavel. Destrua as instalacbes de
forca de Ymir e os controladores de tro-
pas. Depois, localize o tlinel gelado que
leva & sala de testes do Gunnar, para
destrui-lo. Aparentemente, os PDCs de
Barnard controlam as naves locais e es-
tdo todas atrds de vocé. Prepare-se
para lutar, ou...

Agui ndo ha briefings mirabolantes

. nem estratégias complicadas. No inicio
| vocé sdtemumaarma, o Plasma Assault
. Cannon (PAC). Figue de olho no seu
i radar — canto superior direito — e no seu
| indicador de distincia, no alto & esquer-
| da. Posicione o bico da sua nave para a
. seta vermelha. V4 conferindo sua dis-
. tancia do alvo para reduzir a velocidade
¢ 30 se aproximar. No caminho, vocé vai
L detonar SnowScouts e IceRiders. Ao
. chegar aoalvo, antes de destrui-lo, liqui-
. de os tanques nas proximidades. Ao
. destruir as PowerStation ou Storage
Bunker, vocé ganha escudos ou armas.
~ No final vocé entrara no tunel gelado.

Terminal Reality, Inc.3D Realms

Essa bola brilhante repde a ene
escudo. Basta atravessd-la

As vezes, as SnowScouts ficam um
tempdo voando a sua frente. Ai... fire!

%

Dentro do tinel, pilote com a visdo exier-
na. Assifn, vocé evita choques laterais

'I'EIl_MINAI. VELOCITY
Simulador/Espacial

1 a 4 joyadores (2 por micro, em reds

¢

&Y PC: 486 SX 33 ou maior, 4 MB RAM.
MB HD, monitor VGA, DOS 5.0, joystick =
comendado

2 Prés: Eosimulador de nave mais simo =
e facil de se jogar dos Gltimos tempos.

Contras: A visdo por detrds da nzi=
muito ruim e confunde nos combates.

Avaliacao &o

Informagdes: Planet Midia, fone (011) 252-755



SUPER STREET

FIGHTER 2

uile, Ryu, Kene Chun-lichegaram

para estragalhar no seu micro e
acé nao pode perder esse lance: trata-
do primoroso arcade na melhor ver-
0 ja langada para jogar em casa. E,
=m se tratando de um Street Fighter—um
Z'2ssico dos fliperamas — & um privilégio
~unca antes concedido aos PCs. A (inica
verszo anterior doméstica de SSF2 Tur-
20 saiu para o 3DO, mas ndo chega
oerio desta. A movimentagao estadez, a

=

‘2aabilidade idem (melhor se vocé usar .

um joystick) e os graficos estdo primoro-
s203. Esqueca os scrolls de 360 graus e

—ergulne de cabega nas magias e
Zrzgons punchs. Irresistivell

AKUMA INCLUIDO
Como vocé sabe, todos os lutadores do
z=melutampra mostrarquem é omelhore,
Z2m0 0 nome ja diz, s8o lutadores de rua,
2.2 misturam golpes de diversas artes
~=rciais mais porradas, pura e simples-

Um classico dos fliperamas, numa
otima versao para o seu micro

mente. Quem conseguir um desempenho
turbo {com todas as vitérias em Perfect
etc), enfrenta o poderoso Akuma no final.

SUPERCOMBOS

Para jogar, vocé escolhe entre
joysticks ou teclado, que da para confi-
‘gurar para dois jogadores. Fique esper-
to: as barras de energia que aparecem
no pée da tela séo as de HitCombo, a
grande inovacdo dessa que é a quinta
versdo do classico. Quando sua barra
enche, vacé aproveita para deflagraruma
seqliéncia de movimentos para desar-
mar e detonar o adversario. Dames fo-
dos os SuperCombos nesta matéria.
Todos os golpes desta versao vém com
o manual do jogo. E foram publicados
também em nossas edigdes n%s 62 & 63.

SUPERCOMBOS

GUILE - Double Somersault Kick: segure ¢ 25,
M ¥ N chute

CAMMY - Spin Dive Smasher: vlfs—) 7 N,chute

SALROG - Super Dashing Uppercut: sequre
&2x 2 €2 5000

£ SOMDA - Super Killer Head Ram: segure € 2s,
= €= 5000

TU=AWK - Double Typhoon: 360 graus 2 vezes, S0c0

WA - Rolling Inza Drop: segure & 2s,
s ¢ A chuie, soco

ZANGIEF - Final Atomic Buster; 360 graus

=TS 5000

DE=E JAY- Camival Hook Kick: segure € 2,
= € -3, chule

SAGAT - Tiger Genocide: ¥ 3 = & N, 5000

SLANKA - Grand Shave Roll: segure € 2s,
=5 € -3 soco

LS - Yoga Infemo: € € 4 N 2,
D s

F2 LOMG - Grand Blazing Flame Punch: & S
= Tt s

WESIN - e Prass Nighmare: segure € 2s,
&2 o

RYU - Vacuum Fireball: & N =,
soco 2 vezes

KEN - Violent Dragon Punch:

Yu=24 Y wco

Cammy mostra a lingua na tela de abertura: os mesmos
gréficos do Arcade

!utadore;- -

O podemso Akuma desafiando os m
também nesta versao

SUPER SF 2 TIIHBO

'Gametek =
Luta
1 ou 2 jogadores

VP PC: 486 SX 25, 4 Mb RAM, DOS 5.0 ou
superior, 30 Mb HD, CD-ROM de dupla veloci-
dade. Placas de som usuais

E-Prﬁs: Excelente adaptago do arcade pa-
ra 0s computadores; facil de instalar.

E Contras: Aexecugdo dos golpes especi-

ais e dos combos é muito dificil. Nao espere
arrasar se vocé ndo € do ramo.
{ 8,5

Informagdes: Planet Midia, fone (011) 282- 7899

Avaliacao

ACACG GAMES :
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A PROXIMA AGAO
GAMES TERA MAIS

SURPRESAS DO QUE

%ﬁ@@% IMAGINA

- MEGA & SNES
EMOLITION MAN
Accio como no filme, com
~ scroll de RPG e de
plataforma. Duas versées
muito legais

SNES
SPEEDY GONZALES
Depois de fazer carreira no
Game Boy, o ratinho
mexicano enfim chegcz ao
SNES, num bom jogo de |
aventura

MEGA
- SCOOBY-DOO

O cuchorrao maroto estrela |

© primeiro adventure
class-lco para Mega

KILLER msrmc'r (snas:'

Como lutar com Eyedole

~outros fruques do alem ;.

E MAIS:

Games para Saturno,
Pluystahon e 330

Vet -
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. SE UNEM PARA DETER
0 DEUS DO MAL. -

UM FESTIVAL DE

PELA SNK © L oo
 EFEITOS BASEADO NO
INCRIVEIS VIDEO GAME

PECA NA SUA
LOCADORAE
GARANTA ESTA

EMOCAO.

FLASHSTAR

e | Ligue Gratis (0800) 16-9911 - i
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