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E ai, mocada, o que vocés estao achando CARTAS 4
do novo visual da ACAO GAMES? Agora ca- v e
da sistema tem uma sec¢ao s6 pra ele, identifi- ﬁaﬁmm“'am dao ‘o aeu

cada por uma cor especifica. Para ir direto

ao que interessa, basta abrir a revista nas pa- sos 6
ginas com a cor f]ue.correspunde ao seu vi- - R
deogame. L4, voce vai encontrar lancamentos Nossos feras tiram duvidas

nacionais e internacionais, superestratégias e dos leitores

as dicas campeas. As outras secoes da revista
— Cartas, SOS, Shots, Game Over e Game , 8
Cassetadas — estao ainda mais radicais com - B o LR R

o novo projeto gréifico da nossa chefe de arte
Sonia Regina Aversa. Isso sem falar das ma-

iérias especiais que so6 a gente sabe fazer. Po-
de conferir: ACAO GAMES esta de cara no- DIGITAL

va, mas continua sendo a mais completa re- ‘:’;g’ép ?"ZE‘)'
: e ngine
vista brasileira de games. tem imagens

digitalizadas
de boxe.

TOPTEN. ... 10

Continua a votacao dos dez me-
lhores games da temporada
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Estas sao as cotagdes para jogos que utilizamos na r:sra
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CARTA

SUPER NES O©O-: jogos do Super

NES necessitam de adaptador para o Super
Famicom?
FABIO A.H. ALBUQUERQUE
Recife, PE
Positive, Fabio. Para usar cartuchos do
Super NES no Super Famicom € preciso
um adaptador. No case contrdrio — ou
seja, usar cartuchos do S. Famicem no S.
NES — ndo ha necessidade deste aces-
sorio. E preciso, porém, cortar duas pe-
quenas hastes pldsticas que existem no
interior do console americano para que o
cartucho encaixe perfeitamente. Reco-
mendamos que esta operagdo seja feita
por um adulto.

MME GEAR Quanto custa o

Game Gear e seus cartuchos? Este videoga-
me vai ter jogos como os do Mega Drive —
Homem Aranha. Batman. Sonic, etc.?
THIAGO SEJANOSKI

Irati, PR

Infelizmente, ndo podemos fornecer pre-
¢os de produtes, Thiage. pois eles variam
muito de loja para lojo. Outro problema é
que, como a revista é feita com muita ante-
cedéncia em relagdo ¢ data de venda em
banca, a inflacao tornaria nossos pregos de-
fasades. Quante aos games que vocé men-
cionou, o portatil j tem o Mickey in the Cas-
tle of Illusion [muito parecido com a versao
do Master System) e também o Homem Ara-
nha (que jd saiu no Japae). Os outros ainda
nao existem para
o Game Gear,
OK? Figue ligado
na ACAO GA-
MES, pois quan-
do eles sairem
iremos noticiar.

ATARI E possivel que vocés publi-
quem alguma coisa sobre o Atari? Também
gostaria que vocés me informassem algo
sobre o surgimento de um videogame deste
fabricante com 16 bits.
VANDERLEI GOMES DE OLIVEIRA
Sao Gongalo, R]
Realmente estamos pensando numa ma-
teria sobre o Atari, Vanderlel. So pedimos
para vocé esperar um pouquinho, tq?
Quanto ao videogame de 16 bits, que fol
batizado de Panther, soubemos que o de-
senvolvimenlo dele foi interrompido pela
Atari. E uma pena mesmo, pois este novo
console tinha pinta de que seria muifo
bom. Se per acaso a Alari reativar seus
planos, vocé ficard logo sabendo, ta?

&ostaria de saber se existe algum adapta-
dor para o Atari “pegar” cartuchos de Mas-
ter, Nintendo. Mega ou Neo Geo.
CLEVERTON L. VIEIRA
Sao Paulo, SP
De jeito nenhum, Cleverton. O Atari é um
sisterna tecnologicamente inferior a todos
estes que voce citou. Querer usar um cartu-
cho de Nintendo num Alari é como colocar
um motor de Opala num Fusquinha: nao dd
nem que a vaca tussa. A compatibilidade
entre os cartuchos e os outros consoles que
vocé citou também ndo é possivel, com ex-
cegao do Master System e do Mega Drive. E
que os cartuchos do primeiro sistema po-
dem ser utilizados no console do Mega com
um adaptador.
NUMEROS
ATRASADOS D pra me man-
dar os niimeros atrasados da revista?
HERMES ELIAS GREGORIO
Criciima, SC
Leitores que querem edigoes anieriores
da revista devem entrar em contato com a
Dinap, fone (011) 268-2522. A Dinap &
que distribui a ACAO GAMES nas bancas
de todo o pais e que também guarda o es-
toque de ntimeros atrasados da revista.

STAR TREK Li n: ACAO GA-
MES que seria langado o cartucho Star
Trek para Nintendo § bits e fiquei ansioso
para saber mais sobre o game, pois sou fi-
xado no seriado paraa TV,
CONSTANTINO DONNO
Campo Limpo, SP
Seus dias de ansiedade estdo acaban-
do, amigo. Ja estamos providenciando um
cartucho nos Estados Unidoes, onde foi re-
centemente langado, e vamos dd-lo para
os nossos pilotos estragalharem, Vocé vai
ver em breve uma matéria sobre este jogo,
que tem exatamente as caracteristicas que
mencionou em sua carta: um game em
que sdo explorados vdrios mundos, em
que se pode jogar com os diversos tripu-
lantes da nave etc. etc. Fique ligado, pois
VOCe vai se amarrar.

TRANSCODIFICACAO ©

que & melhor: transcodificar ou comprar um
transcodificador para o Super Famicom?
Como posso arranjar um catalogo de games

para este console?
RICARDO A.S. BALZI

Sao Paulo. SP
O melhor é comprar um transcodifica-
dor. Deve-se evitar a todo custo abrir ou
modificaralguma caracteristica de qualguer
aparelho eletrénico que ndo tenha assistén-
cia técnica autorizada no Brasil, cerle?
Além do mais, vamos imaginar que um dia
vocé compre uma televisdo que trabalhe
com o sisterma de cores NTSC, e. ai, seria s6
ligar o seu Super Famicom direto. Demais.
nao? Bom. para obfer as informagoes de
que vocé precisa, escreva para a Nintendo
of America, 4820-150 AVE. N.E. Redmond.,
Washington, 98052, USA.

SIMPSONS Gostaria de esclare-

cer se ha dois cartuchos com a familiz
Simpsons. Um deles eu sei que se chama
Bart Simpson Vs. Space Mutants. O outro
eu sei que tem uma estoria em que a Mazs
gie engole um diamante. S6 que este ulti-
mo jogo eu ndo consigo encontrar em lu-
gar nenhum.
ALEXANDRE F.C. GUSMAD
Salvader, BA
Vocé fez uma pequena confusdao, Ale-
xandre. Este Gltimo game em gue a Mag-
gie engole um diamante ¢ o dos flipera-
mas. Nao existe ainda uma versao dele
para os videogames. Mas rola um forie
boato por ai que estd para ser langads
uma outra aventura dos personagens par=
o sistema Nintendo. Figue ligado.
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FOTOS €onotirarfotos para a
segao Game Over da revista? Preciso de
flash?

LUIS EDUARDO GOMES

Sao Paulo, SP
Em primeiro lugar, voce tem que deixar
oambiente totalmente escuro. Regule bem
a sua televisdo, acertando a melhor
combinacdo de cores, contraste,
britho e nitidez. Nao use
| flash, pois sua luz deixard
| reflexos na tela, e do jogo ndo
vai dar pra ver nada. Tire a

. fole pertinho da televisdo.
1 numa distancia suficiente para que o
imagem da TV ocupe inteiramente o visor
da maquina. Ai é so apertar o clic e torcer
para a foto sair boa. Para mandd-la para a
revista. consulte a propria segdo Game
Over (la estao outras instrucdes e o
endereco para correspondéncial,

RE‘IAMAGAO Fiquei muito
desapontado quando li a carta de um leitor
que mora no Japao. Voces disseram que
mandariam uma revista todo més pra ele.
Acontece que muitas pessoas, aqui mesmo
no Brasil, nao tém dinheiro para comprar a
revista e nem por isso vocés dao pra elas
tambem. Achei que isso foi uma mancada.
LUIS FERNANDO FOGACA
Sao Paulo, SP
Todos gostariam de receber a revista des-
ta forma, Luis. Mas, se fosse assim. como a
edifora pagaria o saldrio das pessoas, a grd-
fica. os toneladus e mais toneladas de papel,
etc? Sabemos que existem muitas pessoas
que nao podem comprar a revista, mas para
= 2= ha sempre a oportunidade de emprestar
°= um amigo ou ler numa lecadora, por
ex=mplo. Mas no caso do nosso amigo Id do
=050 nem que quisesse comprar a ACAQ
SAMES, ele ndo poderia (ofinal, a revista
=20 e=ta a venda ld). Por isso resolvemos
mwomcar o revista. Nao queremos que voce fi-
== -:-:rﬂdo com a gente, Luis. Apenas
seocure entender 0 nosso ponto de vista.

HEAIORM Po; que existe a

Sicacao 1 Mega, 2 Mega. etc... para os
e=mes? O que isto significa?

FABIO B. BENIDES
Novo Hamburgo, RS

O termo Mega vem de Megabiis, que é
uma medida de capacidade de memoria
do cartucho. Quanto mais Mega liver um
game. mais capacidade sonora, visual e
de movimentos ele tem. Compare voce
mesmo diferencas entre um jogo com 1
Mega e outro com 4 Mega. Voce vera que
este altimo tem um som bem melhor, mu-
sicas mais variadas. cenarios mais boni-
tos e movimentos mais complexos.

MEGA DRIVE T:nho
uma duvida cruel que so a
ACAO GAMES pode tirar
da minha cabega. Vocés
disseram que Mega Dri-
ve e Genesis sao a
mesma coisa e que
os cartuchos possuem
apenas uma pequena di-
ferenga de formato, o que
nao impede de serem trocados
de um console para outro. Pois fui numa
locadora. peguei um game do Genesis e
guando cheguei em casa veio a decepgao:
ele nao cabia no meu console. O que eu
fago?
FABIANO MARQUES
Florianopoelis. SC
Talvez vocé nae tenha lide uma outra
carta publicada por nds e que esclarece
direitinho o que é preciso fazer para en-
caixar o cartucho do Genesis no Mega
brasileiro. Comparando e bocal dos dois,
vace percebera que o do Genesis tem mais
ou menos o formato de uma meia lua. O
do Mega brasileiro segue basicamente o
mesmo desenho. com a diferenca de que
existem duas pequenas reentrancias em
suos extremidades. Repare que gquando
voceé encaixa o cartucho da Tec Tav no
console do seu Mega, estas reentrancias
encaixam direitinho em duas pontas de
plastico do aparelho. Sdo estas pontas
que ndo deixam o carfucho do Genesis
encaixar. E preciso tird-las com muito
cuidado, para ndoe danificar o console,
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ACAO GAMES [ﬂ‘
Secao de CARTAS

Av. Nacoes Unidas, 5777,
3.7 andar - Sao Paulo, SP
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VERSOES Existem os jogos Shi-

nobi e Spider Man para Nintendo 8 bits?

Qual é a melhor versdo do After Burner: a
do Master ou da Nintendo?

MARCEL J.F. PENTEADO

Itatiba, SP

Somente o Shinobi estd disponivel para
o videogame Nintendo, e as duas versoes
sao muito parecidas. Este same. porém,
s6 & encontrado no exterior. Quanto ao
After Burner a melhor versdo é a de Nin-
tendo, pois ele & muito parecido com o jo-
2o do Mega Drive.

FORA DEMODA C€onache-
gada dos videogames de 16 bits. o que vai
acontecer com os de 8 bits? Serd que eles
vao ficar muito ultrapassados [assim co-
mo o Atari ficou)? Gostaria também de sa-
ber quais sdo os jovsticks compativeis
com o Top Game.
ROGERIO R. LIMA
Guaira, PR
Realmente, a tendéncia é que os video-
games de 16 bits popularizem-se cada vez
mais e fornem-se os preferidos da moga-
da. Em paises come o Japdo e os Estados
Unidos, isto ja estd acontecendo, e as pes-
soas estao encostando os seus sistemas de
8 bits. No Brasil. as coisas aconiecerdo
mais devagar, pois o poder aquisitivo ndo
& o mesmo. Por issa, nao fique preccupa-
do: ainda vai levar um bom tempo para
que o seu videogame de terceira geracao
vire pega de museu. Quanto aos joysticks
campativeis com o seu Top Game. anote
ai: Jet Control, acesséria fabricado: pela
Dyvnacom e vendido avulsamente; contro-
les dos videogames Phanton System, Hi
Top Game, Dynavision 3 e do nove mode-
lo de console do Top Game.

GAME BOY E crdade que a
Nintendo desenvolveu um adaptador para
os cartuchos do console & bits funciona-
rem no Game Boy?
FABIANO MIYASHIRO
Andradina, SP
Lemos tudo o que sai nas revistas es-
frangeiras de videogames e nao soubemos
nada sobre isso, Fabiano. Também con-
sultamos alguns feras e pessoas bem in-
formadas sobre o que rola ld fora e nin-
guém confirmou esta informagao. Por en-
quante, o tnico videogame portdtil que
aceita os cartuchos do consale convencio-
nal é o Game Gear. A Sega do Japdo lan-
gou recentemente um adaptador para este
aparelho.
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CASTLE OF ILLUSION (Master)

O que devo fazer para o Mickey voar?
MEREQSON BATISTA ALVES
Recife, PE

O Mickey corre, pula, dd “bunda-
dinha”, mas voar ele ndo voa. Para
0 camundongo pular mais alto, vo-
cé deve usar os objetos da tela co-
mo trampolim.

ALEX KIDD IN RIGH-TECH
WORLD
(Master)

Por favor, digam-me como sair do
castelo do Alex Kidd, pois s6 consigo
achar quatro pedagos do mapa.

PAULO FERREIRA TOLEDO
Sao Paule, SP

Tenho um Master System e queria
saber como achar os oito pedagos do
mapa no jogo Alex Kidd in High-Tech
World.

CID AUGUSTO
Dourados, MS

o =

Comprei o cartucho do Alex Kidd
in High-Tech World e s6 consegui
achar cinco pedagos do mapa.

ELIANA GARROTI JUVENAL
Diadema, SP

O primeiro pedago do mapa estd no
quinto andar, no quarto dos pais. Vo-
cé deve entrar duas vezes no quarto,
porque o pai de Alex lhe dd um peda-

¢o de mapa falso na primeira vez. No
quarto andar, hd dois pedagos, um no
quarto do James e outro na biblioteca.
James vai lhe dar um mapa todo des-
truido. Vocé s6 deve pegd-lo depois
de usar o restaurador de papel do
Rockwell, no primeiro andar. Para sa-
ber o nome correto do livro que escon-
de um pedago do mapa na biblioteca,
va até o quarto de Barbara, no segun-
do andar. No terceiro andar, vocé pre-
cisa consertar o reldgio com o guia
que estd no quarto andar e com a es-
cada do primeiro andar. Com o relé-
gio consertado, vocé ganha outra par-
te do mapa. Ainda no terceiro andar,
responda as perguntas da Mary para
ganhar outro pedago do mapa. Siga a
sequéncia: 1-3, 2-3, 3-2, 4-1, 5-2, 6-1,
7-1, 8-3, 9-1, 10-3. No segundo andar,
vocé encontra os personagens Tom e
Mark entre 30 e 45 minutos. Entre Irés
vezes na sala da dupla para receber
outro pedago do mapa. Na cozinha
do primeire andar, hd um pedago do
mapa dentro do vaso. Na terceira sala
do primeiro andar, acerte o nome das
empregadas para ganhar outro peda-
¢o do mapa. A seqiiéncia é: Linda,
Betty, Janet, Cindy, Susie e Kate.

ASTRO WARRIOR (Master)

Existe algum Continue ou passagem
secreta para este jogo? Toda vez que
eu acabo, ele recomega novamente,
GEORGE BARBOSA CARVALHO
Teresina, PI

Astro Warrior tem trés fases. Se vo-
cé passar por elas, o jogo volta auto-
maticamente para o comego, s6 que
cada vez mais dificil. O cartucho nao
tem Continue nem passagem secreta.

SHINOBI (Master)

Existe algum truque para selecionar
magias ou armas?
NIVALDO KASSOUF PIZZINATO
Piracicaba, SP

Depois de matar dez inimigos, a
magia comega a piscar. Aperte o Dire-
cional para cima e o botdo 2 para ati-
vid-la. Lembre-se: vocé so deve usar as
magias quando necessdrio. Guarde
magias para os desafios finais.

PREDATOR (Nintendo)

No meu cartucho Predator, da Gra-
diente, chego a quinta fase e de repen-
te o Arnold Schwarzenegger fica para-
do. J4 apertei todos os botdes mas nao
consigo fazé-lo andar. O que eu fago?
PAULO RENATO DA S. PEIXOTO
Recife, PE

Isto que acontece com o seu jogo
ndo é normal, ndo, Paulo: é defeito do
cartucho. Chamamos este problema
de tilt, uma parada no sistema que
ndo tem como arrumar — o Gnico jei-
to de recolocar o game em funciona-
mento é apertar o Resef, nao é7 Veja
na embalagem do cartucho ou no ma-
nual de garantia do seu Phantom
qual é o procedimento para a troca do
produto, que muito provavelmente
estd com um defeito de fabrica.

FINAL MISSION (Nintendo)

Nao consigo passar da segunda fase
deste jogo. Sera que nao tem uma dica
para ficar invencivel, conseguir mais
vidas, Continue, selecao de fase, qual-
quer coisa que me ajude?

ARISTIDES M. BARROS NETO
Natal, KN

Infelizmente ndo conhecemos ne-
nhum truque destes que vocé estd pe-
dindo, Aristides. Mas temos uma estra-
tégia que poderd ajudd-lo: é usar a ar-
ma laser, pois o seu poder de destrui-
¢do é maior que o de todas as outras.

GHOULS N’ GHOSTS/ ALEX KIDD
IN MIRACLE WORLD (Master)

Queria saber se da para pegar vidas
infinitas e selecionar fases no Ghouls n’
Ghosts. Tem outra passagem secreta no
Alex Kidd além daquela do polvo?
THIAGO LEONARDO RODRIGUES
Brasilia, DF




Infelizmente ndo dd para selecio-
nar fases ou conseguir vidas infinitas
no Ghouls n’ Ghosts. No Alex Kidd in
Miracle World, so existe mesmo aque-
la passagem secreta do polvo.

THE SIMPSONS (Nintendo)

Na superestratégia do jogo dos
Simpsons, que saiu na edigac nimero
3, diz que é preciso saltar trés vezes
na cabega do dinossauro. Cheguei 14,
pulei dezenas de vezes na cabeca dele
mas nada aconteceu. O que estou fa-
zendo de errado?

ROBERTO FIRES DA SILVA
Sao Paulo, SP

A realidade, Roberto, é que nds nao
explicamos o truque detalhadamente
naquela matéria e algumas pessoas
nao conseguiram descobrir a maneira
correta de lidar com o dinossauro.
Aceite nossas desculpas, td? O que
vocé tem que fazer é pular da plata-
forma para a cabega do bicho e retor-
nar a plataforma, repetindo este mo-
vimento irés vezes. Ficou claro agora?
Boa sorte.

ROBOCOP (Nintendo)

Nao passo da primeira fase deste jo-
go. Tem alguma dica que me permita
ir mais longe?

CARLOS EDUARDO SOSIGAN
Pirituba, SP

Vocé é um cara de sorte, Carlos.
Quando vocé tiver gasto tedos os
Continues normais do jogo, aperte os
botdes A, B, Select e Start simultanea-
mente. Estes comandos devem ser da-
dos na tela em que aparece a mensa-
gem Game Over. Com eles, surgird
uma tela com a opgdo de conti-
nuar o jogo.

PRINCE OF PERSIA (PC)

Gostaria de ver na revista algumas
dicas para este jogo, principalmente
para passar da 4. fase.

FELIPE G. BRANDAO
Porto Alegre, RS

Vocé ja leu o manual do jogo, Feli-
pe? Sim, porque o manual é muito
importante para dominar bem o Prin-
ce of Persia. Ainda ndo tivemos a
oportunidade de conhecer profunda-
mente este jogo, pois ele ainda nao foi
langado no Brasil. Mas assim que ele
pintar por aqui — o que deve aconte-
cer ainda este ano — teremos prazer
em ajudd-lo, OK?

HYPER RALLY (MSX)

Gostaria de saber se este jogo tem
mesmo um fim, pois chego a 9." fase e
o cendrio ndo muda.

DANILO B. BENIDES
Novoe Hamburgo, RS

Hyper Rally tem fim, sim, Danilo,
mas vocé precisa obter uma boa pon-
tuagao para chegar a ele. Treine e ndo
perca as esperangas.
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DOUBLE DRAGON 1 (Nintendo)
Vocés tém algum segredo para pas-
sar da quarta fase deste jogo?
ADRIANO BONTEMPELI
S.]. Rio Preto, SP
A melhor estratégia é nao usar ar-
mas. Lutando com as maos limpas vo-
cé poderd aperfeigoar seus golpes e
ganhar mais pontos. ’

PRECISA DE SOCORRO?
1 FATR
ACAO GAMES 1
Secdo S.0.S GAMES E]-r i
Av. Nagdes Unidas,

5777, 3. andar-SaoPaulo, SP
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SUPER CONTRA (Nintendo)

Meu colega tem um Bit System e o
cartucho Super Contra da propria
Dismac. Por que no videogame dele o
trugue para ganhar 30 vidas neste jo-
go funciona e no meu Phantom Sys-
tem nao?

RAFAEL S. BAMBINO
Rio de Janeiro, R]

Em sua carta, Rafael, vocé deixou
de menecionar um detalhe muito im-
portante: para tentar o truque das 30
vidas, vocé usou o mesmo cartucho
do seu amigo? A menos que vocé este-
ja utilizando um cartucho diferente,
ndo vemos nenhum motivo para que
a dica nao funcione, jd que os dois vi-
deogames sdo compativeis. Serd que
vocé ndao estd errando a seqiiéncia de
comandos? Confira conosco: —, <,
l.1. A B, Start.

DOUBLE DRAGON 3 (Nintendo)

Acho este jogo muito dificil. Sera
que nao tem um Continue ou truque
para selecdo de fases?

IGOR PINHEIRO
Rio de Janeiro, R]

Apenas os cartuchos padrao japo-
nés possuem um truque para selecao
de fase. Para conseguir isso, pressio-
ne os botoes 1, A, B e Start na tela de
apresentagdo vdrias vezes até conse-
guir. Outro macete é pressionar, em
qualquer momento do jogo, os botoes
1 e Start. Isto fard com que vocé mu-
de automaticamente de tela.

Como eu fago para vencer d
Cleépatra?
JOAOD. BITTAR
Franca, SP

Vencer a Cledpatra é joge duro
mesmo, Jodo. Procure chegar ao con-
fronto com ela com ¢ mdximo de
energia que conseguir. Use primeiro
os dois outros personagens, deixando
o Jimmy para o final. Quando ela de-
saparecer, movimente-se pela tela em
sentido diagonal — isto diminuird as
possibilidades de ela o atingir assim
que aparecer de novo. Para atacd-la,
o melhor golpe é a voadora. Sé que
sdio necessdrios 25 golpes para botar a
malvada a nocaute.
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COMBATE PARA 92

As duas giganies dos videogames ferminaram o ano
com uma guerra de precos no mercado americano. Um
a zero para a Sena, que colocou seu Genesis 2 venda
nas lojas por 150 délares. 0 videogame vem acompa-
nhado de um cartucho Sonic, ihe Hedgehog, mas iraz
apenas um joystick. Comprando um conirole extra, o
consumidor paga 170 daélares. Ja o Super NES pode
ser comprado nos States por 200 ddlares, incivindo
dois joysticks e um cariucho Super Mario World.

Agora, em 92, a briga val ser mais no campo dos
langamentos de jogos. Fiquem ligados, pois Super
NES e Genesis vao fer novidades gue ndo acabam
mais este ano. A Sega ja esla aprontando Sonic. the
Hedgehog 2, um game com apenas 16 megas de me-
mdria (uau!). Vem ai também a segunda aventura dos
alienigenas funks Toe Jam & Earl. California Games e
Home Alone sao dois ouiros provaveis titulos para Ge-
nesis, em 92. Vai ser dificil esperar.

0s fas do Super NES podem aguardar uma enchente
de novos games este ano, pois a Nintendo fard de fudo
para superar a Sega em guaniidade de jogos para 16
bits. Um deles ja é conhecido & merece destaque: Bafile-
{pads. Sim, 0S Sapos guerreiros vao aproniar das suasno
Super NES! Alias. o trio de anfibios vai pintar em muitos
lugares em breve: nos arcades. em revistinhas e aié de-
senhos de felevisao. Junto com Super Mario e as Taria-
rugas Ninja, os Bafileipads vao fransiormar-se, este ano,
em personagens de grande sucesso fora dos games, e
levar a fama da Nintendo as alturas.
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| 0 QUEOS AMERICANOS
. ESTAO JOGANDO NAS FERIAS

Més de janeiro. Aqui no Brasil, a
mogada se diverte pegando uma
praia. Mas nos Estados Unidos, onde
nesta época estd nevando na maioria dos lugares,
os gamemaniacos americanos hibernam em suas
casas com uma pilha de langamentos que é de dar
dgua na boca. Vocé quer saber o que a turma de ld
estd fazendo nas férias? Entao se liga nessas novi-
dades que ACAO GAMES selecionou, e cuidado
para ndo morrer de inveja.

A NOVA AVENTURA DOS SIMPSONS

Saiu, no final do ano passado,
ogame The Simpsons: Bartvs. <
the World para os videogames 4
Nintendo 8 bits. A familia »
aloprada (e sortuda) ganha
uma viagem de um concur-
S0 e visita quatro lugares:
China, Egito, P6lo Norte e a capital
mundial do cinema, Hollywood.
Enciumado, o chefe de Homer Yoo
Simpson tenta azarar a viagem,

que ¢ cheia de armadilhas. _ ezt ‘
e
. £

Bart nao deixa por me-
nos: transforma-se em
Bartman, com capa e

tudo, e enfrenta os perigos.

No més de novembro, o ranking dos melhores games da revista
Nintendo Power sofreu poucas alteracoes. O reinado de Super
Mario 3 parece que ainda esta ionge de terminar: 0 game mantém
a lideranga no ranking dos dez mais nos Estados Unidos, onde
aparece ha nada menos que 25 meses! Final Fantasy aparece
agora em segundo lugar, desbancando Tarfarugas Ninja 2— que
foi parar na quarta colocacao.

Colocacao Nome b 1:::‘;:::'“
1 Super Mario 3 25
2 Final Fantasy 15
3 Battletoads 3
4 Tartarugas Ninja 2 10
5 The Simpsons: Bant Vs. S.Mutants 7
6 Crystalis 11
7 Dragon Warrior 2 11
8 Mega Man 3 10
9 Tetris 21
10 The Legend of Zelda
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Desse jeito, a sagado
heréi-robd vai ter mais
capitulos que os filmes
do Rambo. Mega Man
4, para Nintendo 8 bits,
apresenta um  novo
cientista maluco chama-
do Cossacks. Assim co-
mo o finado Dr. Wily
(que Deus o tenha), o
inventor passou a vida
criando robds que tives-
sem poder suficiente
para destruir Mega Man.
Aivao seus nomes: Toad
Man, Bright Man, Dust
Man, Drill Man, Dive
Man, Skull Man e Pha-
raoh Man. A novidade
nesse jogo é que o herdi
coleciona itens que o aju-
darao em sua nova jor-
nada, mas o estilo do ga-
me continua o mesmo.
Quem gostou das ver-
sOes anteriores, certa-
mente vai curtir essa.

BATMAN E A VOLTA
DO CORINGA

Se vocé pensa que o
Coringa dancou depois
daquele tombago do al-

A Philips langou, nos
Estados Unidos, um no-
vo Compact Disc Player
gue funciona com dis-
cos laser de audio, vi-
deo e dados — e ga-
mes, claro. Com o apa-
relho, batizado de
CDIS10, chegaram ao
mercado varios titulos
em CDs feitos especifi-
camente para ele. Tem
gisCOoS  para  ensinar
crancas a aprender as
=r=< do alfabeto, mos-
Tar COmO Se opera uma
camera de video ou
Dancar o guia de visitas

to da catedral, esta mui-
to enganado. Ele volta
para a revanche em
Batman: the Revenge of
Joker (A Vinganga do
Coringa), para Nintendo
8 bits. Com uma memo-
ria de 3 Mega e um chip
especial (MMC5), o ga-
me mostra graficos radi-
calissimos. A aventura
tem ao todo 21 fases,
exigindo habilidade nos
saltos, vOos e confron-
tos com criaturas meca-
nicas. Mas Batman esta
bem equipado: ele con-
ta com quatro novos fi-
pos de armas.

ROLLING THUNDER 2

Qutro titulo ja conhe-
cido dos arcades, Rol-
ling Thunder surge em
sua segunda versao pa-
ra Genesis (Mega Dri-
ve). E um prato cheio
para quem curte um tiro-
teio com muita acao.
Nesse jogo, com 11 es-
tagios e limite de tempo
para concluir as mis-
sOes, a lei € matar ou
morrer. Sozinho, o joga-
dor pode escolher entre
0s agentes Albatross ou

0000900 OGOOIGIIGIONOVO

a museus. E na parte de
games, que € 0 que nos
interessa, a Philips esta
lancando coisas muito
boas, com imagens e
animagdo digitalizada.
Ai vao os nomes dos
trés primeiros: Escape
From the Cyber City,
aventura tipo arcade,
ABC Sports Golf e Cae-
sars World of Gambling,
um jogo tipo cassino,
para até 12 participan-
tes. O preco do CDI910
€ ainda meio salgadi-
nho: 1 400 délares.
Como a ACAO GA-

Leila. Jogado em dupla
com um parceiro, os
dois personagens agem
cooperativamente. O
game & dificil, mas
passwords especiais e
Continues ilimitados
guebram o galho dos
menos experientes.

OUT RUN PARA
MEGA

Classico de pilotagem
entre os arcades, Ouf
Run ganha, enfim, uma
versao decente para os
videogames — no caso
o Genesis/Mega Drive.
A qualidade grafica e
sonora & bastante con-
vincente para guem es-
ta acostumado a pilotd-
lo nos arcades.-

Mas uma coisa esia
versao traz de novo:; é 0
modo de jogar. Na tela
de opgbes vocé pode
configurar os comandos
do joystick como quiser:
nao ha botoes fixos para
breques, acelerador ou
marchas. O melhor de
tudo, mesmo, & curtir
esse game sem ter de
se preocupar com fichas
de fliperama.

MES ja noticiou em edi-
¢des passadas, a Phi-
lips € a parceira da Nin-
tendo no desenvolvi-
mento de um CD-ROM
para o Super NES —
acessorio que tornara o
videogame capaz de

IR,

PLAYER PARA GAMES

KICK BOXING DIGITAL

Games de luta com imagens
digitalizadas nao sao exclusivi-
dade do Mega Drive ndo. Saiu
recentemente nos States um
jogo do género para Turbo
Grafx 16 (PC Engine), chama-
do André Panza Kick Boxing.
Para alguns, o nome do lutador
pode nao significar muita coisa,
mas o game... além dos grafi-
cos, com uma gqualidade que
nao deixa dividas, André Panza
proporciona uma grande varie-
dade de golpes, sendo muito fiel
as caracteristicas desse tipo de
luta. A movimentacao dos perso-
nagens € muito bem-feita. Tai
um jogo que merece respeito.

usar jogos gravados em
Compact Disc Laser.
Assim, 0s games para
o CDI910 serao total-
mente compativeis com
o CD-ROM do Super 47
NES, gue deve sair até &
o final deste ano.

PHILIPS
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0 QUE ESTA ROLANDO NO JAPAO

DO NOSSO
CORRESPONDENTE,
ANGELO ISHI

Se nao pode vencé-los, junte-se a eles. Esle & um
velho ditado que explica muito bem o que esta aconte-
cendo com a inddstria japonesa de brinquedos. Can-
sados de compelir com os videogames — hoje, os
passatempos preferidos da mogada —, os fabricantes
de brinquedos tradicionais estao procurando adaptar-
se a nova onda. Foi assim que um jogo de tabuleiro,
como o Banco Imabilidrio, acabou virando game para
o sistema Nintendo 8 bits, tendo como personagem 0
imbativel Super Mario. Os bonecos com que as crian-
¢as costumam brincar tambem estao ganhando a cara
de personagens de videogame — e o gue acontece
com o Super Mario (que novidade...) e o elenco de
Dragon Quest, uma “adventure”’ da Nintendo que faz
enarme Ssucesso no Japao. Hoje, os fabricantes de
brinquedos torcem para que os personagens de video-
game fagam sucesso para poder faturar em cima.

Bem, agora vamos aos jogos de sucesso da tempo-
rada no Japdo. Super Sangokushi 2 & 3 nova mania
dos jogadores de Super Famicom. Ele reproduz as ba-
talhas historicas japonesas da eépoca medieval. Ape-
sar do alto preco — o equivalente a 114 dolares —, ja
vendeu 700 mil copias.

Os fas do Mega Drive estao as voltas com o quinto
capitulo da série Wonder Boy: Monster World 3. D jo-
vem Sion, de apenas 15 anos, precisa enfrenlar mons-
tros das mais variadas espécies com 0 uso de sua es-
pada e seus poderes magicos.

A turma do Famicom (Nintendo 8 bits) diverle-se com
¥S 3 — Wanderes From YS. Game de regras simples,
estd fazendo enorme sucesso depois de ter sido langado
para os consoles PC Engine e Super Famicom.

No Gamehoy esta estourando o jogo Gameboy
Wars, jogo de simulagao de guerra que tambem lem
uma versao para o console convencional de 8 bits. Ele
agrada porque enche a tela de navios, tanques, sub-
marinos, armas futuristas e muita acao.

Ninja Gaiden ¢, alualmente. o jogo mais badalado
para o Game Gear. O transplante deste conhecido litu-
lo dos videogames Nintendo pegou muito bem no por-
tatil da Sega, que tem, em sua versao, graficos e de-
safios de alto nivel.
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SHADOW OF THE BEAST (Genesis/Mega)

3 Ha muito tlempo, num povoado perdido no mundo,
Para voce um bebe foi cruelmente tirado de seus pais. O raptor era

Lord Beast, terrivel senhor do mal que aprisionava

que curte fortes criangas e as lransformava em escravas, alimentando-as
- \ com o sangue de criaturas horrendas. Mas o destino da-
DODES, AC'AO GA S quele garoto. que cresceu escravizado como todos 0s

outros. seria diferente. Um dia, ele recobrou a memaoria

selecionou os : ; rou
o decidiu lutar para libertar-se da maldicio da Besla.

melhores jogos de terror Para isso & preciso eliminar o proprio Lord. penetrando
> T em seu castelo. Este é o desafio de Shadow of The
dis POSEE Do s Beast, tremendo jogo de agdo em que também € preciso

usar a cabeca para resolver alguns problemas. As criatu-
ras deste jogo sdo as mais horriveis — a comegar pelo
proprio personagem, coitado, que € bem feinho. Mas, se
conseguir matar o Lord. recuperard as feicoes humanas
e conquistaré sua liberdade. :

os diversos sistemas

Dandoe socos nessa
bolinha azul, voce a
tira da estatua

Esses olhos nao po-
dem ser destruidos,
apenas evitados

Vacé inicia o jogo num campa aberto. Corra para
a esquerda e entre no tronco da arvore. Um mun-
do subterraneo o espera

Depois de sair do mun-
do subterranes, voce
deve ir para o castelo.
Antes, porém, € preci-
sa apanhar essa lo-
cha: é que o castelo
esia todo escuro

‘ﬁ‘ s




CASTLEVANIA 4 (Super NES)

Morcegos me mordam! A saga de Si-
mom Belmont, o cagador de vampi-
10s, ja é bem conhecida dos fas de
Nintendo 8 bits e agora ganha uma
versao radical para o console de 16
bits. A historia é a seguinte: a cada
cem anos, o Bem enfraquece e o Mal
toma conta do pais dos Belmont.
Agora, emanagoes estranhas vém de
um castelo — o mesmo onde Tre-
vor Belmont eliminou o Mal em Cas-
tlevania 3. Serd que o Conde Dricula
esta aprontando de novo? Este é mais
um vamp mistério pra vocé desven-
dar. S6 que, nesta versao, com miisi-
cas, graficos, efeitos especiais de ima-
gem e desafios animais. Afie os den-
tes — ou melhor, os dedos —, porque
este game veio para arrasar.

R
DESAFIO

THE ADDAMS FAMILY (Turbo
Grafx/PC Engine)

Do antigo seriado em preto-e-bran-
co para a TV, a Familia Addams foi
ressuscitada para o cinema e os ga-
mes. Merecidamente, pois, apesar de
sinistros e cruéis, eles sio muito en-
gracados. Neste jogo em CD-ROM pa-
ra 0 Turbo Grafx (a versao americana
do PC Engine japonés), o jogador co- Fachada da mansao dos Addams:  Tully Alford usa guarda-chuva para
manda o advogado da familia, Tully mais de 30 salas para explorar proteger-se dos habitantes do lugar
Alford, que tem como objetivo locali-
zar o misterioso tesouro dos Addams. Tio Fester aparece parz afrasar as
Agora, imagine s6 o que o pobre ad- investigacoes do advogado
vogado vai encontrar na mansao da-
queles doidos... e tudo isso usando
um inofensivo guarda-chuva como
arma. Pra melhorar, tio Fester, Morti-
cia, Gomes e outros membros da es-
tranha familia surgem para dar con-
selhos “muy amigos™ ao advogado e

tentar atrapalhar suas investigagoes. s 0




Veo no canto inferior

quadradinho ;
da tela? Pegue-o, vocé vai ganhar
mais rapidez e agilidade
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0 primeiro encontro com Freddy ja
é dramatico. Alem de prestar alen-
¢ao nele, que fica pulando de um
lado para o outro, voce deve tomar
cuidado com as garras que saem
do chao

HELM STREET
(Nintendo)

Sim. este game ¢ baseado no filme
Freddv Krueocoer. to-
nhecido no Brasil ¢ A Hora di

.“f"‘\'.'lj.“,if'-. Us }l"['l"!iw -jll i':i'-‘ Sdi DS

do assustador
(YLD
fuatrp amigos gue
nhos com Freddy. Cada personagem
omandado por um jogador
(o game aceita até gqualro participan-

tes]. O lJl.','il.‘..'i'-.'l‘r g

comecam a ter so-
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encontrar e lutar
contra o terrivel vilao de sarras de
aco tarefa, alias. nada

na primeira fase Fredds

) s
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tudo, e se voce nao se cuidar pode to-
mar a maior surra. Voce

revistar a Rua Elm

trando em lugares

de perigns. k.«

propria rua esta i

|
o0s e zumbis. Eu, hein?
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Pegue todes os ossos que encon-
frar. So assim podera enfrentar
Freddy e passar de fase
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DEVILS CRASH (Genesis/Mega Drive)

Este ¢ um game monstruoso mas
diferente. Uma espécie de pimball
macabro, em que vocé ganha pontos
detonando criaturas, fazendo a boli-
nha entrar pela boca de uma caveira,
arrebentando caixées de defunto, 14-
pides de cemitério e coisas tipicas
dos cendrios de terror. Quando a boli-
nha toca alguns pontos estratégicos
do pimball, vocé acaba indo para bo-
nus stages em que os alvos movimen-
tam-se ainda mais. Sdo ao todo seis
bonus stages: se conseguir detona-
los, vocé vai arrebentar de tanto fazer
pontos. Setas amarelas indicam

guando a entrada destes locais esta
aberta para vocé, e ai é so caprichar
na pontaria. Uma dica importante:
apertando os botdes A, B e C junios &
depois o Start, na tela de apresenta-
cao, vocé faz surgir uma tela de Op-
tions.

GRAFICO SOM DESAFIO
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THE IMMORTAL (Nintendo) Este ¢ um jogo que transmite sus- lher objetos para a jornada. O jogo 6 & .
pense e medo. Talvez por causa do  ainda mais interessante porque mistu-
- = - . angulo de visdo em que ele mostraos  ra os estilos de agao, “adventure” e
ROl PN | cendrios: 6 na chamada perspectiva  quebra-cabeca — afinal, é sempre um
3/4 que cria uma espécie de efeito tri-  mistério para sair de uma sala. Nota 10
imensional. Parece ate que voce esta  para este game, que prende e emociona >
di ional. P & ¢ estd que prend i
gf-‘%,. 2 junto com o guerreiro Dunric, inves-  do comego ao fim.
ot kfﬁ tigando as salas do Labirinto da Eter-
L : nidade & procura de seu mestre, o Ma-
b N go Mordamir. A imagem do mago sur-
: ; ge para o guerreiro na chama de uma -
% @ vela e lhe pede desesperadamente para Py A
ser salvo; ele estd trancado na masmor- M
P P PR P ra do labirinto. Mas para isso ¢ preciso
: revistar lugares escuros e sinistros, lu- o
Ao topar com uma besta no fabirints, 12T contra bestas sanguinarias e reco- . el
maneje sua faca com o botao B e : P S
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Sao muitos objetos para colecio-
nar. Dentro dessa sacola, por  Reviste os adversdrios abatidos: vocé  Se cair nym algapde, aperte A e B juntos
exemplo, tem uma plania carnivora  pode achar coisas com eles rapidamente: vocé conseguira subir
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(Nintendo)
Este jogo é o mesmo que Ghouls
and Ghosts, titulo recordista em ver-
soes — ele também esta disponivel
para o Master System, Mega Drive e
Super NES. Pena que esta versao pa-
ra o sistema Nintendo de 8 bits sejaa
mais pobrezinha de todas: os gréfi-
cos sao bem menos detalhados que
os do game para o Master. Mas
Ghosts and Goblins conserva a es- _ _
séncia da historia, em que o Rei Vocé comanda o destemido Arthur,
Arthur atravessa os cendrios mais si- : ; um rei gue comega 3 sua jernada
nistros e cavernosos para enfrentar o munido apenas de vma faca
Loki, um assustador demoénio que At
domina o reino. E um classico que
merece ser apreciado, pois jé virou
preferéncia nacional dos gamema-
niacos de todos os sistemas.

Ao atirar nas lapides, surgem feiticeiras que
podem (ransforma-lo num simpies sapo

 BRAFICO SOM DESAFIO

GHOST HOUSE
(Master System)
O que acontece quando um garoto
abelhudo resolve entrar numa casa
mal-assombrada? E isso que vocé vai
ver em Ghost House, um game com
alta concentragao de criaturas aterro-
rizantes por centimetro quadrado de
tela. Aranhas, morcegos, monstros
diversos, buracos, passagens sinis-
tras e escuras sao so alguns dos peri-
gos que voceé vai encontrar aqui. Mas
o que faz o garoto abelhudo realmen-
te tremer de espanto é a aparigdo do
Dracula, que, gragas a invasdo de sua :
casa, desperta de um profundo sono g ;enente, vocé cai em bura-
em seu caixao. Quem mandou entrar  ppe 2 m areas ainda
nesta casa suspeita? Agora saia se for  mais sinistras da mansio
capaz.

Se wocé fizer barulho perto
- desse caixio, Dricula saird
smncﬂ enfurecido I3 de deniro
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Na primeira vez que ¢ alingido, Arthur per-
de a anmadura. Mas, se for pego so de
cuecado, adeus

Para subir na platalerma e afravessar o
rio, nao € precise saltar: um passo em sua
diregdg ja é o suficiente

Dando soces nas lampadas, a luz pisca e
todos os monstrinhos ficam paralisados

GHOSTBUSTERS — Game inspirado no filme de
2% mesmo nome para o cinema. Sua missdo € acabar com os fan-
tusmas que assombram vdrios prédios na cidade, controlando
dois personagens ao mesmo tempo. Com o dinheiro ganho nas
missdes, pode-se comprar uma grande variedade de armas.

GHOULS AND GHOSTS — E a versdo para 0
Master do Game Ghost and Gaoblins, para Nintendo. Vocé co-
manda o rei Arthur da Tavola Redonda, que enfrenta os peri-
gos de um reino tomado por mortos-vivos, esqueletos e outras
criaturas terriveis. Tem grdficos muito bem elaborados.

RASTAN SAGA — E um game de terror mais light.
Vacé é um cavaleiro medieval em luta contra uma legido de
inimigos monstruosos e cruéis. A medida que avanca, o perso-
nagem coleciona armas que o tornam cada vez mais poderoso.



THE IMMORTAL — O game

& igualzinho a versao para Nintendo,
gque mostramos nesta matéria. Seus
graficos e sons, naturalmente, sdo
muito melhores, ampliando o suspen-
se e a emogdo desta grande historia
de horror.

GHOSTBUSTERS — A ver-
sao para Mega Drive do filme Caga
Fantasmas é muito melhor que as ou-
tras ja existentes para Nintendo e
Master Sysiem, Vocé vai entrar em
casas mal-assombradas e enfrentar
uma legido de monstros estranhos e
almas-penadas. Pode-se escolher en-
tre trés personagens.

GHOULS AND GHOSTS
— Game quase idéntico a versao pa-
ra o Master System, jd lornou-se um
eldssico para os fas do Mega. Os grdfi-
cos. sons e desafio sao muifo bons.

CASTLEVANIA — Jogo de
grande sucesso para o sistema Nin-

tendo, Castlevania conta a saga da fa-
milia Belmont contra o Conde Drdcu-
la, que insiste em dominar todo um
reino. O terceiro capitulo da série fem
cendrios especialmente bonitos e allo
srau de desafio.

DEVIL IN THE DARK
NIGHT — Monstros, cabegas de-
cepadas e outros inimigos ussustado-
res sao o seu desafio neste jogo, em
que vocé comanda um guerreiro que
conta com sua espada e poderes ma-
gicos para libertar seu reino do mal.

FRIDAY 13™ — Baseado no
famoso filme Sexta-Feira 13. Game ti-
po “advenlure” em que voceé escolhe
um dos seis personagens e parte em
busca de Jason, investigando vdrios
locais do parque.

GAUNTLET — Explorando as
incontavei salas de um sinistro caste-
lo, vocé vi enfrentar monstros e fan-
tusmas. Pode-se jogar com qualro per-
sonagens, cada um com habilidades
diferentes.

DECAPATTACK —

D. Head é um guerreiro sem cabega
que enfrenta os mais diversos perigos
para unificar seu reino, que foi divi-
dide pelo Dr. Frank Stein.

\
GHOSTBUSTERS — E o
versao para Nintendo do filme dos
Caga Fantasmas. Ele é muito pareci-
do com o do Master System.

UNINVITED Sem ser convi-
dado, vocé penetra numa mansao onde
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ALUGUEL DE: Classiizies
CARTUCHOS = APARELHOS

_ i Na CLASSIVIDEO vocé encontra para

Megadrive Super-Nintendo alugar todos os games que vocé quer, com

Super-Nintendo Megadrive . qe .
um prazo de dois dias para jogar

Game Gear Game Boy

Game Boy Game Gear . POEUIPIOSO bem legal.

Nintendo Mais de 700 titulos para nintendo, master,

mega, game gear e game boy
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Av. Francisco Deslandes, 1033 - Loja 4 - BH/MG
Avenida Uruguai, 344 - Sion - Belo Horizonte - MG TEL: (031) 225.0997 - no final da avenida)
Fone (031) - 225-1522
= = S = lheme s s = —
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As Fenas Detoitlir em B. K.

GAIME E DUWLONT !
DELRTY (12270 MINAS

: : Distribuidora de Fitas,VHS e Games. _ NS4 .
video minas (031) 222 6564 video mnas E




Lemcamentos Infernacionals

Este jogo lembra um pouco o F-
Zero, s0 que, em vez de correr em
pistas, viaja-se dentro de corredores
espaciais. Seu objetivo é destruir ou
desviar de meteoros, naves, tiros e
inimigos que vém na dire¢do con-
traria. O game nao permite a-escolha
de naves — ele as troca automatica-
mente conforme voceé avanga pelas

508

nny

Para reagir rapidamente as mundancgas
na pista, figue de olho na trilha de cima.
Ela acusa as mudangas antes da de baixo

Este ¢ mais um daqueles games
de batalha espacial em que a Terra
¢ invadida por alienigenas, etc.etc.
Vocé encontra inimigos as pencas
e combate-os em cendrios chocan-
tes como céus azuis, noites estrela-
das ou o interior de uma caverna.
As musicas sdo 6timas e embalam
ainda mais esta aventura, onde ca-
da adversdrio abatido deixa pre-
sentes que fortalecem seu poder de

SOORE
e

I‘-\?\}bi r»

HBHIELD
- .

iq:fi. a nave u!mza a arma Ir’nlcan que
€ uma boa opcao

fases. Os corredores ndo tém curvas,
mas tém bifurcacoes e voce precisa
optar rapidamente por qual dos ca-
minhos ird seguir. E um jogo que
exige reflexos rapidos, mas gue po-
de ficar muito facil se o jogador des-
cobrir as manhas de como movi-
mentar-se corretamente para nao ser
atingido.

Esse inimigo nac parece o proprio joy-
stick do Super NES? Para elimina-lo, ati-
re nas bolinhas coloridas

combate. A escolha das armas so0
pode ser feita no inicio de cada es-
tagio. Vocé tem as trés vidas de
costume e Continues limitados.

Bepms de detonar 319::415 inimigos, o
poder da Vulcan é ampliado

[llll!l

Nessa fase, em que a pista fica estreita,
voe baixo
inimigos

para escapar

Courm a cnefe da pnme.'ra fase i ma-
nha & colocar-se entre a linha de lira
de suas melralhadoras. De repente, ele
se abre e revels wm enorme cristal:
abra fogo

e
< 100

0 chefe dz segunda fase envia. MIsseis
teleguiados.

Movimenle-se em circules

aos alaques
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Dicas

GRAEIIUS 3

Interessa ter 30 vidas pa-
ra cada crédito? Basta man-
ter pressionado o comando
Start e apertar o botio A
trés vezes durante a tela de
apresentacdo.

Vocé também pode multi-
plicar o niumero de créditos
para nove. Tudo o que tem a
fazer é pressionar virias vezes

toes devem ser apertados si-
multaneamente durante a te-
la de apresentacao.

SUPER R-TYPE

Al vai uma manha para
vocé selecionar fases. No
modo Option, aperte 0 R e
em seguida 1 nove vezes.
Comece o0 jogo normalmente,
aperte Pause. A e escolha

AGAO GAMES

sua fase.

PILOTWINGS

e rapidamente o botao X du-
rante a tela de apresentacao.
Vocé vera o niimero de crédi-
tos crescer na tela. Antes que a
tela do titulo desapareca. voce
precisa dar Start — senao os
créditos nao pegam.

DARIUS TWIN

Esta é para faturar 50 vi-
das. No controle 2, mante-
nha pressionados os botdes
R e L. No controle 1, segure
Select e Start. Os quatro bo-

Nivel 2 - 985206
Nivel 3 - 394391
Nivel 4 - 520771
Nivel 5 - 108048
(Helicoptero)

Nivel 6 - 400718
Nivel 7 - 773224
Nivel 8 - 165411
Nivel 9 - 700357

Anote estas passwords pa-
ra ir direto ao que interessa.

LANCAMENTOS

& DICAS

PROMOGAO “CRIE O SEU DESENHO E CONCORRA”

LISTA DOS GANHADORES

Esta € a relagao dos ganhadores da promocdo **Crie o seu desenho...’

'. Osdesenhos enviados por esses participantes foram

considerados os mais criativos e originais. Desculpamo-nos, leitores, pela demora na divulgacdo dos vencedores; o atraso se deveu
por problemas técnicos na apuraciao. Veja agora se vocé € um dos premiados. Boa sorte!

BAWHADORES — VIDEOBAME — » Leonardo Lagoa Lima — Goidnia — G0 » Lufis Cléudio Ferraz da Séveira — Poiotas — RS

200 GAMHADORES DE CAMISETAS — & Airton J.LF. Filha — Sio Paiie — SPe Alan Paulo Kslling Soledade — Porfo Alegre — RS
® Alan Moraes Souza —  mparatviz — MA e Alessandra Longobard] — Sdo Paulp — SP-e Almandre Peregring — Nilerdi — Rl e
Aleandro Correia dos Santos — Sdo Pruip — 5P e Alexandre Vieira Paravela — 5o Paclo — 5P e Alissan da Silva Sanhana — Feira
de Santana — BA e Amanda C, Ressinl — Araras — SP e Ana Ferreira — Oourades — M5 @ Andetson J, Pinheira — Porto Alsgre
— RS = Andarson Magno da Silva — Balo Horizomle — MG ® André — Sio Paulo — 5P Andné Busalo — Wia Valha — E5
® André Lima Thomazine — Sdo Paulo — SP® André Luis Saraiva Simio — Sdo Pauwlo — SPe Anded de Melo — Charqueads — 5P
@ André Mortelro P.M. Cunha — Tergsing — Ple Angelo Carlos Litardi — fndiatafinks — SP e Anténio Amincio de Morzes — Ribari-
rés Prefo — 5P# Antnio Cosmo de 0. Costa — Fortalars — CF & Antbnio Nunes da Sitva — Sio Pacdo — SPe Antlinio Paulo Sita
Bobbo — Betém — PA & Artur Omelias — Bedo Horizanie — MG » Aures Moreira Prates — Belp Horizonie — MG » Brang César F.
Gareis — 580 Pavis — SP @ Bruna Maria F. Gartia — Sdo Pavio — SP e Bruno Akimolo — Slio Faulo — $P e Bruno de Campos
Ambiel — Indaistuba — SP e Bruno Karol C. Figueiras — Jaboatdo — PE @ Brino Machado do Carmo — Belo Horizonte — MG e
Bruno de Oliveira Araljo — Feira de Santina — BA = Caio C. Rossini — Araras — 5P e Carlo Endripo de Jesus Simdes — Campinas
— 5F & Carlos Alberto Bauzys — Sip Pavio — 5P e Carlos Kleberverde de Morals Campos — Spa Vista — AR e Charley Machado —
Colaning — ES » Christina Gols da Silva — Gusrifios — 5P e Cliudio Alexandre Janaudis — Sio Paulo — 5P e Cleyton H. de Melo
Slivs — Guaira — PR ® Cleber Alves Favela — Sdo Paulp — SP'e Clébio Vespasiano da Siive — Presidente Castels Branco — PR e
Clevan Meira Yieira — Taguatinga — DF e Cristiano Silva Barbosa — Rip de Jansiro — AJ e Daniela ge Pieri Cardoso — Sdo Pavlo —
5P # Daniel Frogs Lima Lafraia — Sanfos — SP  Daniel Kaschel Martins — Campinas — SP'e Danisl Danlel Toxzi de Lucena —
Osasco — 5P e Daniel Ribeiro Gama — Nilerdi — AJ = Daniel Moreira & Siquein — Sio Jodo da Boa Vista — 5P e Danila Augusio
dos Santos Anjos — Belém — PA » Davi Brandurge Hulse — Fari is — 5G » Davi Francisco da Silva — Osasco — 5Pe Dey-
glisson Alves Persird — Brasia — OF # Edyardo A M. Guimaries — Taubatd — 5P » Eduardo Beimonte Junior — Juir de Fors —
MG & Eduarda Ferveira — Dourados — MS e Edson Carfos 0. Costa — SSo Gartino do Sul— SP'e Blon Jorge C. Vanzull — Guritibe
— PR = Emerson Ofiveira de Assis — Sdo Pavio — 5P e Emerson RLC. Leite — Jad — 5P e Epifinio Hermes dos Santos — Arscaly
— SE'e Erdcides Alves de 0, Jr. — Sdo Pedro — SPe Esmering Neth — Campinas — 5P Exdras Fedro da Silva — Sio Gongalo —
Ao Fabiano Meira Visire — Taguatings — DF e Fibio Azevedo — Sdo Faulo — 5P e Fibio Cosiho da Silva — Goddniz — GO'» Fabio
Danilo Werlang — Cunitita — PR @ Fabia de Loreto Salles — Sio Pauio — $P e Fablo Sousa Aradjo — o de Janeiro — RJ'e Fabii-
cio Domnas Carafa — Brasilia — DF e Fabricio Femandes Sacramento — Juiz de Fora — MG e Fabirico Timbe Mourdo — Montes Cia-
05 — MG @ Felips Brussolo — Sio Paulo — 5P @ Fernanda Bauzys — S#o Faulo — 5P e Fernands B.5. Geraito — Sio Paulo —
5P e Fermando Lazanha — Ourinhos — SP e Femando Rossi — Sio Paulo — 5P Flivia Menegarr — Sdo Paila — SP ® Fivio
Carrea da Rocha — Aracafi — CF @ Flivio F. Hirano — Wova Odessa — 5P e Francisco Wyisbeg Lopes — JioSp Pessos — PEe Fran-
cisto Marcelo de Barmos Macisl — Vitdria de Santo Antio — FE e Frank da Sliva — Sdo Pauls — SPe Frederico Righi Fomtes — Bra-
5fha — DF » Gabriela Diegues Domenice — Sdo Paulp — SPe Galvio Henrigue de Si Benazs Costs — Goidnia — G0'» Gilberty M-
nes de Souza — Iguape — SPe Guilherme B.5. Geraldo — S0 Paoio — 5P Guitherme Felips Pimentel — Caruary — PE e Guilher-
me K.M. Diegues — Sio Paulp — 5P e Guilherma Meira Grein — Bocaiiva — MG  Guliherme Stome Neves — Sig Pauo — SPe
Gustavo Bonnemasou — 5S40 Paulo — SP e Gustavo M. de Aquino — Londrina — PR e Hard Liberaling Vilar — Craip — CE e Hélio
Fariz Moraes Jdnigr — A de Janefro — AU ® Héfio Pinotti — Colating — E5 # Hensigue Lobelio — Campinas — 5P e Heraido Chi-

1otti — Jundizi — SP» Hilton Cartos Pereira — Bedo Horizonte — MG » Hugo Gregorieti Lima — 530 Paulo — 5P @ Higor Guimardes
Cucing — Brasitia — OF @ Irineto Lopes e Baros — Formoss — G0 @ han Nilon de Sousa — Sio Paufo — 5P e Jean Ramalho —
Sdv Pauly — SP » Jeterson Roberto Péreira — Sdo Pauio — SP e Jorge Ferreira — Dourados — MS e José Augusto de Jesus —
Samambaiz — OF o Jost Hillon Camilo — Sdo Paulo — 5P » José Igndcio Nelson Gonzales Zambra Perez Silveira — Silo Pavlo —
5F'e Juliana d¢ Pierl Cardoso — Sdo Paufy — 5P e Jultano Mon — Goldnia — GO » Juliana P. Fagundes — Gornia — GO » Jiio
César L. Lemos — Dowrados — MS @ Lizaro May Gongalves — Vicente de Carvaliio — 5P » Leantro de Castro Santos — Patrocinio
— MG ® Leandro Gontigo Rillipladis — Sdo Jos# dos Campas — 5P e Leandro Hideki Takahashi — Mogi das Cruzes — 5P e Leonar-
do Cameiro Aratijo — Balo Horizonie — MG  Leorardo da C. Vanderlsi — Rio de Jeneiro — RJ e Lucas Daniel Prado Coutinhg —
Safvador — BA » Luciano Jesus Limz — Carapicuiba — SP'e Luciano R, da Mata — Osasco — SP'e Luis da Luz Rio de Janeio —
R @ Luiz André Rosa de Paula — Guanuhos — SPe Luiz Carlos B.O. Junior — Goklnia — GO e Luiz Femanda ta Sitva — Rio o S~
neirg— fJ'e Luiz Guilherme Rosita — Sdo Paulo — 5P Marcelo Alves Teixeira — Nove Hamburgo — A5 @ Marcelo Augusto Vieira
— Baruer — 5P = Marcslo Carvalho Cavalcante — Sehvador — BA @ Marcelo Guereta — Slo Pavio — 5P e Marceio Masuhi Neto —
8o Josd do Rig Prefo — 5P e Mircio Augusto Fajan — Sdo José dos Campos — 5P » Mércio A. dos Santos — Guaruid — SPe
Mircio Jorge Lima Mendes da Rocha — Mierdi — RS @ Marco Aurélio Neiva Machado — Befo Horizonte — MG » Marco d¢ Lima Fi-
Ino — Sdo Paulo — 5P e Marcos Massao Fuvala — Sio Paulo — 5P e Marces Sérgio Sitva de Souza — Fortafera — OF — e Marcos
Ventura Szntana — Manugue — MG e Marcus Edmundo Soums Jinior — Brasilia — OF e Marcus Vinicius Silva Carvaiho — Porfo
Alegra — RS @ Marina Ferreia — Dourados — M5 » Marina Thomaring — Sfo Paulo — 5P e Mariana Disgues Domenicei — Sip
Pauio — 5P e Matews Augusto Sitva Sanios — Guaratingueti — SF ® Matheus Schwingel — Pansmbi — RS @ Meiissa Orizna
Kefimer — Sdo Bento do Sul — SC @ Mendsi Macedo de A. Lins — Maceid — AL @ Milton Toshio Vehasa — S8 Pauio — SPe Nao-
imi Sinhor — Rig de Jansiro — R @ Nefson Luiz Falseti Filho — Sanfo Antdaio da Posse — SP e Nelson Massahico Usbara — Sfo
Paufo — SPw Niterto Bezerra Escoralique — S0 Pauio — SPe Nilson Noboru Fukamin — Sio Castang do S — SP'e Nivaido Au-
reo Nescimento da Siva — Sanfos — 5P e Orion Mendes — 530 Faulo — 5P e Otivio dos Santos Galsutis — Tatuf — SP'e Pauly
César Gomes da Silva Juniar — Rio ge Janeiro — RJ e Paulo César M. Campos — Sio Paulo — SPe Paula Junior Santos — Sio
Paufg — 5P e Piter Margues Costa — Niferoi — AJ e Rafas] Néia Barbosa Scolt — Sio Fauie — 5F e Ratael Prado Ducati — Ao
Clarg — 5F'» Rafeel Robalio Vanoerkey — Aecife — PE o Ratael Timbo Mourdo — Monfes Cizros — MG @ Raphaed Segiyake Muta —
Sanfo André — 5P e Raphael Zuguim Nosloust — Sanfos — SP e Relnaido M. de Almelda Jinior — Jodo Pessoz — PE e Rémul
Moreirz da Sitva Filio — Godinia — G0 e Ricardo Aleandre Rodngues Andretta — Cuntibs — PR e Ricardo Dias Coalcante — Sra-
Sfiig — DF » Ricardo Moura J. de Oliveira — Teresing — Fi'e Richardson da Silva Passos — Nowa lpuapy — FJe Roberio Gomes B.
Ferrelra — Sdo Pawlo — 5P e Roberto Liclo da Silva — Goilnia — G0'e Robson Tenuel Santns — Diadema — 5P e Rodney Ap. Vaz
— 5o Fawlp — 5F o Rodolfo Donizete da Siva — Sio Paufo — SP e Rodrigo Cortieiro Santiage Ramos — Aio de Janein — R e
Fodriga da Silva de Arajo — Porfo Alegre — RS  Rogério Antinis Marting — Sho Paulo — 5P » Rogdrio Galvis — Sio Paulo —
5P e Rdmulo d2 Paulz Andrade — Mierdi — A/ e Samuel Silva Tavura — fauing — MG Sérgio E. Hikawa — S0 Paulo — 5P Sir-
gio Katruzi Uehara — Siio Pawip — SPe Thales Dias Ssabra Pereira — Sanfas — SP e Théo Rodrigues de Almaida — itatiba — 5Pe
Thiago E.6. da Siva— Sdo Bernargo oo Campo — SPe Vagner Monteiro de Aimeida — Slo Paulo — 5P e Valmir Aparecido d2 Siva—
Santos — SPe Vassi M, Neto — Baury — 5P Vinicius Farreira Loyols — Recife — PEs Wellington Henrique Santana — Sdo Pavlo —
5P Werley Mackado Gomes — Ciiating — E5® Wesley Peseira Alres — Gaidmia — 60
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3 £ inal Fight é um game de panca-
; : S . " daria que ja se tornou um classi-
B e C ' co dos videogames Super Nintendo.
; 2 : Ele desafia os jogadores a um gran-
de dominio do joystick, rapidez de
reflexos e muita intuicao para usar
%i é os movimentos certos nos momentos
certos. Nesta superestratégia, ACAO

a. GAMES mostra as caracteristicas e

=8 o0s golpes mais eficientes dos dois jo-
gadores. E, se vocé ainda nao conhe-
ce o jogo, fique ligado também na
ambientacao de cada uma das fases.

PARA DAR A VOADDRA GIRATORIA —
Botoes B e Y juntos. Esie € o sew gol-
pe mais poderoso, mas gasla energia

PESO: 84 kg
ALTURA:1,81m

Lutador agil e PARA JOGAR 0 ADVERSARIO NO CHAD — Alinhar-se 20 Ia- ] /
rapitg, usa saitos e do do inimigo, apertar o botao B e colocar o Direcional
voaderas como armas de para um dos lados
luta. Utilize-o nas trés

primeiras fases do jogo PREPARE-SE! A BRIGA VAI SER DURA

PARA S0C0S — Botao ¥ PARA CAIR DE JOELHOS SOBRE 0 ADVERSARIO — Botoes  PARA DAR VOADORA SIMPLES — Ta

B, | eV juntos eficiente guanto a com o giro, mas nie
PARA CHUTES ALTOS — Bofao B. g@s!a_energ.-‘a. _Para usa-la, ande em
Quandp estiver no ponto mais alto direcao ao inimigo e, sem parar, ape

da subida, aperteo ¥ te B e, guando estiver no auge, Y




Lutador muito forte, porem

mais lento. Esmaga os
inimigos com seu peso.
Use-os nas duas fases

finais do jogo

COMPARE ESTE
JOGO DE LUTA
COM O PIT
FIGHTER, DO
MEGA DRIVE
(PAGINA 30)

PARA CAIR SENTADO SOBRE A CABE-
CA DO IKIMIGD — Alinhar-se ao lado
do adversdrio, aperiar B para pular
e no auge da subida aperiaro ¥

PARA FAZE-LO GIRAR DE BRACOS
ABERTOS — Apertar B & Y juntos.
Este & o golpe mais dure, porém di-
minui a energia

i

iI!I
|

HHH
}Egiiill

SUBWAY

PARA JOGAR O OPONENTE DE COSTAS
N0 CHAO — GBrudar no inimigo, colo-
car o Direcienal para qualquer fada,
Junto com o B

PARA ESMAGAR 0 INIMIGO NO CHAO
— Ande em direcao ao eponente e,
sem parar, aperte |, B ¢ no auge
Y. Este goipe e tao eficiente quanto
o giro com os brages, mas nao gasta
energia

b o ey i
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CAMENTOS

Lancamentos Infernaocionais

| BTN Lone r esta dis-
posto a revirar todo o Velho Qeste
a procura do bandido Butch Ca-
vendish, que raptou ninguém me-
nos que o presidente dos Estados

Converse com todas as mulheres. Algu- Se vocé ficou ferido num tiroteiro, va ao
mas delas tém informacoes muito dteis medico e recupere suas energias. A con-

Unidos. Inspirado nos filmes de para dar sulta custara alguns didares
bangue-bangue, este jogo é uma in-

teressante mistura de “adventure” = I

com agao. Voceé val conduzir Lone mas, compre =1y, }

Ranger ao longo de um enorme ma-
pa, onde é preciso recolher pistas
sobre o paradeiro de Cavendish.
Converse com as pessoas que en-

BT AREMEMBER: A BETTER
GlIN KWILL COST YOU MORE

MOMNEY .

GRAFICO SOM DESAFID . <]

GAME EDUCATIVO. Nao se enqua- : ; o
dra nas cotagdes normalmente utili- | Quando voce estiver cansado de enfrentar monstros, naves alienige-

zadas pela revista ~  nas ou lutadores gigantescos, treine suas habilidades com um game di-
ferente. Videomation é um software pra vocé criar sua propria estoria,
desenhando paisagens, objetos, pessoas ou o que mais quiser. Com o
joystick, vocé movimenta um cursor que traga linhas na
tela. escreve, pinta e borda. O programa também
tem uma palheta de cores para colorir os
desenhos que vocé criar e algumas opcoes

de desenhos ja prontos — sao bichos, pessoas
ou outras figuras para enfeitar suas criagoes. Vocé
pode até mesmo fazer um desenho animado: basta
gravar tela por tela numa fita de videocassete,

Tela pronta para ser desenhada. No canto superior
esquerdo vocé vé a palheta de cores para pintar

— k. SEars
(3 BEEE 368

0 programa tambem oferece uma série de
figuras prontas, que podem inclusive movimentar-se na tela
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Dicas

B ADVENTURE ISLAND 2

Se vocé quer dar uma es-
plada em estdgios mais avan-
cados, experimente este tru-
gue para a selecao de fases.
Durante a tela de apresenta-
¢do, dé a seqiiéncia de co-
mandos —, <, —, <. Em se-
guida, digite A, B, A, B. Sur-
girda uma tela com a mensa-
gem World Select Mode e to-
das as oito fases do game pra
vocé escolher. Mas atencao:
nao pense que ird comegar o
jogo com todos os itens que
normalmente seriam obtidos
em fases anteriores. Vocé vai
comegar com os bolsos va-
zios, e ai é preciso ser ainda
mais fera pra passar pelos de-
safios.

ADVENTURES OF LOLO 3

Com esta manha, vocé vai
passar as primeiras fases des-
te jogo como um furacao, Na
tela de passwords do inicio,
digite o numero 2 em todos
os espagos. Com isso, nas
primeiras duas fases, o ovo e
a chave estardao em lugares
muito faceis de pegar. Apa-
nhe os itens e leve-os ao ni-
vel 3. onde serd bico criar a
ponte do arco-iris que o leva-
rd ao outro lado da tela.

HUNT FOR THE RED
OCTOBER

No momento mais dificil
do jogo, use este supertruque
para a sua salvagao. Em qual-
quer tela, aperte o Start para
pausar e, entao, dé a seqiién-
cia A. B e Select cinco vezes
seguidas. Depois disso, ter-
mine o codigo com A, B, B e
A. E uma seqiiéncia compri-
da, mas que vai lhe dar nada
menos que 99 torpedos, 99
misseis, 99 ECMs e 99 segun-
dos de navegacao silenciosa.
Além disso tudo, as energias
do submarino serao total-
mente restauradas. E moleza,
mas este truque s pode ser
usado uma vez no jogo.

.
.

GOONIES 2

Ja aprendeu a usar os co-
quetéis molotov? Bem, vocé
precisa ter no minimo um
deles e uma Fire Box. Sele-
cione o coquetel, pressione
T e B simultaneamente e a
arma ird funcionar,

GAUNTLET

Pegue estas passwords pa-
ra comecar 0 jogo ja como
mago (wizard), tendo 1400
pontos, 10 chaves, 10 bom-
bas e todas as habilidades:
43C BBI HZY. Para os clues
(pistas), use XRTW98Y7

DOUBLE DRAGON

Que tal se mandar do nivel
2 sem enfrentar o chefao?
Quando aparecer este inimi-
go. desga as escadas e nem dé
bola pra ele. A tela andara,
fazendo-o sumir, e vocé ou-
vira a alegre musica que indi-
ca o final do estdgio. Bico.

B PREDATOR

No final dos estagios exis-
tem portds que levam direto
a oulras fases mais adiante,
como se lossem warp zones.
Agora: figue ligado para ver

aonde levam as warps:

NINJA GAIDEN 2

Esta ¢ a melhor estratégia
para detonar o chefdo da fase
5. Figue no canto superior
direito da tela, desviando-se
dos tiros que ele manda.
Quando o cara der uma fol-
guinha, dé umas espadadas
para enfraquecé-lo e volte a
posicdo inicial. Repetindo a
operacao varias vezes, vocé
vai vencé-lo pelo cansaco.

OBS: Os codigos
funcionam para
cartuchos origi-
nais americanos.

Voceé entra
no estdgio

ACAO GAMES Mued

KUNG FU HEROES

Fique ligado no Continue
deste jogo. Assim que surgir
a tela do Game Over, aperte
AeStarte...

continue!

[ANCAMENTOS
& DICAS

E sai no
estagio

5 7

8 11

13 19

16 22
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aiba como se virar com as habi-
lidades do gato Willy neste lon-

& oo e dificil jogo, em que a mis-
sdo é livrar-se de uma grande cachorra-
da e resgatar a namoradinha, Jill. Vocé
também ficard por dentro da fungdo
dos itens, o que rola em cada fase e 0s
macetes para derrotar os principais
chefes.

DE BONUS

O canal B da televi-
sao leva vocé a tres
fases de bonus, onde
¢ possivel adquirir
vidas extras e di- . £ S E.
nheiro. A area de bénus em que é mais facil faturar al-
guma coisa ¢ a de $50. Pendure-se no centro da roleta e
gire, parando sobre a parte da roleta que corresponde ao
prémio que vocé quer ganhar.

AS UTILIDADES DA ARMA DE WILLY

=
O personagem utiliza um daqueles
revolveres que, em vez de tiros, solta uma
luva de boxe que nocauteia os adversarios.
Suas utilidades sao:

ACERTAR 05 INIMIGOS:
Basta apertar o botao B

ATIRAR OBJETOS:

Aperte e segure o botao B até
agarrar o objeto. Para soita-la,
acertande o inimige, basta
soltar o B

IMPULSIONAR SALTOS:

Aperte o A para pular. Antes de
voliar ao chao, aperte e B
juntos

PARA RODOPIAR:

Aperte A e 1 para agarrar em
algum ponto acima de Willy.
Para rodar, basta apertar uma
vez o B. Para soltar-se, aperie
novamenie o B

A FUNCAO
DOS ITENS
BOMBINHA: Atinge o ini- || } 55
migo a distancia. i
BOLA DE ESPINHO: Subs-
titui a luva para socos e
€ mais eficiente. .
CARA DE WILLY: Vida extra.t S BV RO
BOLINHAS: Tiro de longo alcance, dtimo para inimigos difice’s.
PAR DE TENIS: Ao usa-lo, Willy pode ir mais longe com seus saltos.

CANAL 7 ruAs DA CIDADE

Nesta etapa, Willy comega dan-
do um rolé pelas ruas da cida-
de. Ao passar perto dos prédios,
desvie-se dos vasos que sao ati-
rados das janelas e use-os con-

tra seus inimigos. Na etapa dos
trilhos do metrd, nao suba no
trem: faga o percurso no skate e
combata os cachorros que estao
nas janelinhas.

Para derrotar a galinha, acerte-a
com a luva, atire os proprios oves
gue ela soltar

No clube de jazz, um cachorro sai
dos buracos no chao; tente
acertd-lo com os helofotes
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Nos classificados e servicos
deste caderno estio as dicas e
ofertas que vocé procura

——————

= Compro um Top Ga-
me com dois controles.

Tratar com Alexandre
Viana, Rua Pensilvania,
360, apto. B84, CEP
04564, Sao Paulo — SP.

p» Compro um Master
Syslem. Tratar com Ale-
xandre Henrique, Av, Fer-
nando Arens, 1097, CEP
13200, Jundiai —

B Compro um Mega Dri-
ve, em olimo estado de
conservacéo. na caixa
com ou sem uso. Tratar
com Leomar Carvalho Ma-
chado, Rua Homero Qli-
veira, 379, apto. 104, CEP
48020, Aracaju — SE, ou
tel. (079) 232-1980.

B Compro um Master
System em bom estado
e com garantia. Tratar
com Leonardo Figueire-
do Barbosa, Rua Medi-
na, 50. Vila Nova, CEP
39860, Nanugue — MG,
ou tel. (033) 621-2210.

— SP, ou tel

B Compro um Phantom
System ou um Nintendo,
com um cartucho, em
bom estado de conserva-
cao. Tratar com Caio Cé-
sar Pereira Batalha, Rua
Germania, 110, apto.
101, CEP 13070, Campi-
nas — SP, ou tel. (0192)
41-2757.

b~ Compro um Mega
Drive com um cartucho,
em bom estado de con-
servagao e com manual
de instrucdo. Tratar com
Edmilson Felipe de Mo-
raes, Rua Poesia do Ser-
tao. 65, apto. 13 B, CEP
08250, Sao Paulo — SP,
ou tel. (011) 205-31086.

P Compro o cartucho
Great Basket do Master
System. Tratar com Ale-
xandre Calgaro, Rua Mi-
nas Gerais, 757, CEP
15650, Estrela D'Oeste
(0174)
43-1179.

B Compro um Mega
Drive, usado, em otimo
estado, com trés cartu-
chos. Tratar com Juliano
de B. Guilherme, Rua Vi-
tal Brasil, 50, CEP
13320, Salto — SP.

P Compro o cartucho
He-Man (do Atari). Tratar
com Roger dos Santos,
Rua Lituania, 711, Jd,
Europa, CEP 18045. So-
rocaba — SP, ou tel.
(0152) 21-4296.

= Compro cartuchos de
Mega Drive, nacionais ou
importados, incluindo Su-
per Monaco GP. Sireets
of Rage e Pit Eight. Tra-
tar com Daniel Nogueira,
Rua Joao Vicente Ferrei-
ra, 2030, Centro, CEP
79800, Dourados — MS,
ou tel. (067) 421-5999.

- Compro um Super
Charger ou um Dynavi-
sion I, com dois cartu-
chos. Tratar com Selmo

"---

Feitosa dos Santos, Rua
Jutai, 4, CEP 07240,
Guarulhos — SP.

> Compro o -cartucho
Moonwalker e cartuchos
de automobilismo do
Master System. Tratar
com Wellington Zornitta,
Rua Antonio Barbosa
s/n.°, CEP 79700, Fatima
do Sul — MS, ou tel
(067) 467-1388.

B Compro a edicao n.°
01 da ACAD GAMES,
Tratar cam Daniel Navar-
ro, Rua Capote Valente,
188, apto. 91, Jardim
Ameérica, CEP 05409,
Sao Paulo — SP, ou tel.
(011) 852-8684.

p= Compro a edicdo n.”
02 da ACAO GAMES.
Tratar com Daniel Vaz
Rodarte. Rua Passa
Tempe sin®, Carmo

Sion, CEP 30330, Belo
Horizonte — MG.

B> Compro os seguintes
cartuchos: Yo! Noid. Bat-
lletoads. Super Mario 3,
Adventure Island 2, Chip'n
Dale. Tratar com Gustavo
P. Alves da Silva, Av. Ber-
nardo Vieira de Melo,
3338. apto. 102, CEP
54420, Jaboatao — PE,
ou tel. (081) 361-0119.

» Compro um Dynavi-
sion Il ou Ill, com ou sem
cartuchos. Tratar com
lvan Moreira da Silva,
Rua Leonor Florinda Ba-
rutti, 169, CEP 06750,
Tabodo da Serra — SP,
ou tel. (01 1) 491;%446.
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- Vendo um Nintendo
japonés com um cartu-
cho e um adaptador. Tra-
tar com Fernando H. Y.

Lopes, Rua Timoteo,
106, CEP 12233, Sao
José dos Campos — SP,
ou tel. (0123) 31-7470.

» Vendo um Game
Boy, com seis cartuchos,
tudo novo e com apenas
frés meses de uso. Tra-
tar com Bruno Margues,
Rua Prof® Euclides A. de
Oliveira, 147, Jd. Arma-
gao, CEP 41750, Salva-
dor — BA, ou tel. (071)
231- 7070.

b Vendo um Nintendo
americano, nao transco-
dificado, completo, com
85 cartuchos e um con-
trole anatomico. Tratar
com André Luis Caprio
Silva, SHIS QL 26 conj.
06, casa 15, CEP 71600,
Brasilia — DF, ou tel
(061) 573-2936.

= Vendo os cartuchos
para Atari: E.T., Enduro,
Space War, Tenis, Fisher
Price & um outro conten-
do os jogos Kung Fu,
Dragon Fire, e Spider. S0
fago negdcio com pes-
soas gue residam em
Brasilia. Tratar com Cris-
tiano Medeiros Correa,
SQN 104, bl. C, apto.
108, CEP 70733, Brasilia
— DF, ou tel. (061)
223-9461.

b Vendo o cartucho Su-
per Mdonaco GP. Tratar

com Giorgio Duarte Te-
les, Rua Dr. Quixada Fe-
licio, 72, CEP 83100,
Crato — CE, ou tel. (085)
521-2501.

 Vendo 10 cartuchos
de Master System, em
otimo estado, nas caixas
e com manuais de instru-
Gao. Tratar com Fernan-
do S. Lima, Rua Sam-
paio Ferraz, 135, apto.
92, CEP 13025, Campi-
nas — SP, ou tel. (0192)
51-3721.

= Vendo varios cartu-
chos do Mega Drive e do
Phantom System. So fa-
GO negocio com pessoas
que residem em Belo
Horizonte. Tratar com
Carlos Eduardo P. M.
Café, Rua Mosteiro, 37,
apto. 1004, Vila Paris,
CEP. 30350, Belo Hori-
zonte — MG, ou tel.
(031) 344-4092.

B Vendo o cartucho
Castlevania 2 do padrao
Nintendo americano. Ou
troco. Tratar com Alek-
sander, Rua Aracatuba,
105, Taquaral, CEP
13075, Campinas — SP,
ou tel. (0192) 54-2185.

b Vendo um Super Ga-
me, com 21 cartuchos e
um joystick. Ou troco.
Tratar com Ricardo J.
Braz, Rua Iguacu, 131 D,
CEP 89800, Chapect —
SC, ou tel. (0497)
22-2604.

> Vendo os cartuchos
Contra, Castlevania e
Northern Ken If. Ou tro-
co. Tratar com Gustavo
H. G. Pinheiro, Rua
Guaianazes, 1203, apto.
43, CEP 01204, Sao
Paulo — SP, ou tel
(011) 220-2689.

P Vendo os cartuchos
Contra e F-1 Race, im-
portados. Tratar com
Eduardo Babini, Av. Mal.

TR e

Joao B. M. de Moraes,
1712, CEP 06180, Osas-
co— SP.

P Vendo os seguintes
cartuchos do Mega Dri-
ve: Strider, Golden Axe,
Rambo, Alex Kiad, Ghost-
busters, John Madden
USA Football, Moonwal-
ker, Ghoulsn Ghosts e
Shinobi, todos em otimo
estado de conservacao.
Tratar com Marcel Ta-
keshi Abe, Av. Cons. Ro-
drigues Alves, 539, apto.
101, Vila Mariana, CEP
04014, Sao Paulo — SP,
ou tel. (011) 575-7332.

» Vendo um Atari 2600
com dois controles e 16
superjogos. Tudo em oti-
mo estado, com garantia
e nota fiscal. Ou troco
porum Master System ou
Top Game com um car-
tucho (pago a diferenca).
Tratar com Paulo César
Candido, Rua Pernam-
buco, 682, CEP 14080,
Ribeirao Preto — SP.

» Vendo 17 cartuchos
do Atari com 51 jogos no
total. Tratar com Jonata
Guarino, Rua Changal,
351, Parque Novo Mun-
do, CEP 09270, Santo
André — SP, ou tel
(011) 415- 4509,

P Vendo um Master
System com cinco cartu-
chos e um Rapid Fire.
Tratar com Honer G. Li-
beral, Av. Nossa Senho-
ra da Consolagao, 150,
Campinas — SP, ou tel.
(0192) 41-3492.

» Vendo os seguintes
cartuchos de padrao Nin-
tendo americano: Contra,
Super Marioc 3, Bascs
Loaded 2, Yo! Noid, Gol
de Crague e Ninja Tur-
tles 2. Vendo ainda o
cartucho Ducktales do
Dynavision, um adapta-
dor de 72 pinos, um Bit
Systemn, um joystick e
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uma luva Power Glove.
Tratar com Luiz Adilson
da Silva Bon, Praia de
lcarai, 371, apto. 501,
CEP 24230, Niteroi —
RJ, ou tel. (021)
710-9894.

Vendo um videogame
Dactar com 15 cartu-
chos. Tratar com Giovani
Gomes da Silva, Rua
Ademar Prisco da Cu-
nha, 143, Bosque dos
Eucaliptos, CEP 12233,
Sao José dos Campos
— SP.

Vendo ou troco va-
rios cartuchos do Mega
Drive, todos em bom es-
tado. Tratar com Luiz Al-
berto P. Moraes, Al. Ri-
beirdo Preto, 487, apto.
134, Bela Vista, CEP
01331, Sao Paulo — SP,
ou tel. (011) 287-1323.

» Vendo um videogame
Atari 2600, seminovo,
com os cartuchos Lost
Ark, Adventure, Laser
Gate, Keystone Capers e
muitos outros. Todos em
perfeito estado. Tratar-
com Roberto Margal Fi-
lho, Av. Mem de Sa, 148,
Centro, CEP 20230, Rio
de Janeiro — RJ, ou tel.
(021) 232-1885.

- Vendo um oculos 3D
do Master System ou tro-
co por um cartucho de
Mega Drive. Tratar com
Regina, Rua Canudos,
513, Iraja, CEP 21241,
Rio de Janeiro — RdJ, ou
tel. (021) 371-2564.

Vendo um Master
System com o cartucho
Vigilante, na caixa com
pouco tempo de uso e
manual de instrugao.
Vendo ainda um Pense
Bem da Tec Toy com
trés livros, e trés cariu-
chos de Atari. Tratar com
Ana Claudia M. Renno,
Rua Canada, 66, CEP
37700, Pogos de Caldas

— MG, ou tel

(035)
721-0468.
Vendo um Master

System, com pistola, Ra-
pid Fire e seis cartuchos.
Tudo em bom estado, na
caixa e com manual de
instrucao. Tratar com Fa-
bio Martins Rago, Rua
Vasconcelos Drumond,
550, apto. 1, Ipiranga,
CEP 01548, Sao Paulo
— SP, ou tel. (011)
272-1029.

» Vendo um Master
Systemn com pistola, ocu-
los 3D e seis cartuchos.
Tudo nas caixas com
manuais de instrucao.
Ou troco por um Game
Gear nacional com um
cartucho. Tratar com Ale-
xandre Henrique Pott,
Rua Carlos Cavalcanti,
273, apto. 93, CEP
80020, Curitiba — PR,
ou tel. (041) 234-6422,

Vendo um Nintendo
Americano, completo,
transcodificado, com dois
controles, uma pistola,
um adaptador J-72 e
dois cartuchos. Tudo em
otimo estado de conser-
VAGAao, nas caixas e com
manuais de instrucao.
Tratar com Fabio Henri-
gue G. Boscatti, Rua Vo-
luntarios da Patria, 4178,
Santana, CEP 02402,
Sao Paulo — SP, ou tel.
(011) 299-5352.

Vendo um Master
System com seis cartu-
chos, trés controles, um
Rapid Fire e uma pistola,
tudo nas caixas. Ou fro-
co por um Mega Drive.
Tratar com Rodrigo Ca-
banas, Rua Edgard Pe-
reira, 127, Jabaquara,
CEP 04312, SZo Paulo
— SP.

Vendo um Mega Dri-
ve importado. Tratar com
Mauricio Fernando Nas-
cimento, Rua Serra de

Capi‘\;aruc;u, 712, Jardim

Elba, CEP 03979, Séo
Paulo — SP.

» Vendo um Master
System, com cinco cartu-
chos. Tudo em otimo: es-
tado de conservacao, na
caixa e com manual de
instrugao. Tratar com
Daniel Nogueira, Rua
Joao Vicente Ferreira,
2030, Centro, CEP
79800, Dourados — MS,
ou tel. (067) 421-59989.

> Vendo um Master Sys-
tern, 11 cartuchos e uma
pistola. Vendo ainda um
videogame CCE VG 2800
com 39 jogos e seis joys-
ticks. Tratar com Ricardo
G. Lopes, Rua Jau, 158,
apto. 22, CEP 11700,
Praia Grande — SP.

- Vendo 8 cartuchos in-
criveis do Master Sys-
tem. Todos em perfeito
estado de conservacao,
com os folhetos dos jo-
gos e manuais. Tratar
com Ricardo Rocha Lei-
te, Rua Jose Eugeénio
Ferreira, 65, CEP 37443,
Baependi — MG, ou tel.
(035) 343-1231.

Vendo os cartuchos
Ghostbusters e Super
Sprint, ou troco por Ninja
Gaiden 3, sem pagar di-
terenca. Tratar com De-
nis Parisi, Rua Herculano
de Freitas, 62, CEP
09250, Santo André —
SP, ou tel. (011) 446-
3184,

» Vendo um Top Game
com double system e
{rés cartuchos, com ga-
rantia e nota fiscal. Ou
troco por um Nintendo
americano (pago a dife-
renga). Tratar com Alex
Rogeério dos Santos, Rua
Jornalista Geraldo Bica-
lho, 50, apto. 304, CEP
30430, Belo Horizonte —
MG, ou tel. (031)
334-7694.
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AQUI COMECA SUA AVENTURA

NAO CONSULTE OS
NOSSOS PRECOS,
CONSULTE OS
PRECOS DOS
OUTROS
ANUNCIANTES E
DEPOIS LIGUE-NOS.

COBRIMOS QUALQUER OFERTAI
USADOS

A SUA MELHOR OPCAO

— Trabalhamos com todos
equipamentos voltados para a
area de Videogame.

— Assessoria completa para
montagem de sua locadora.
— Remetemos para todo o
Brasil.

A Unica distribuidora
que lhe oferece
também a
oportunidade de
adquirir cartuchos e
aparelhos usados ¢/
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recos que podem
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vu?or de mercado
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B Troco os carluchos
Tartarugas ‘2 e Super

Mario por Baitleloads.
Tratar com Erick Quintas
Conde, Rua Coronel Se-
bastiao Dantas, 55, CEP
24240, Niteroi — RJ, ou
tel. (021) 611-2465.

p Troco um Phantom
System com sete cartu-
chos por um Mega Drive
com cinco cartuchos.
Tratar com Alexandre
Justo O. Lima, Rua H 12
A, casa 115, CEP 12225,
Sao José dos Campos
— 8P, ou tel. (0123)
41-6769.

- Troco um Atari 2600,
novo, com trés cartu-
chos, sendo um de qua-
tro jogos, por um Top
Game VG -9000. Tratar
com Evandro Janini, Rua
Cassimiro Dias 1796,
CEP 19015, Presidente
Prudente — SP.

- Troco um Phantom
System com pistola e
quatro cartuchos, em oti-
mo estado, por um Mas-
ter System |l, com dois
cartuchos. Tratar com
Gilberto Donatelli Filho,
Rua lbitirama, 2051, ap-
to. 01, Bloco A, CEP
03133, Sao Paulo — SP,
ou tel. (011) 915-0158.

p Troco um Phantom
System com os caru-
chos: Tartarugas Ninja [l,
Battletoads, Double Dri-
ble e um adaptador J-72
por um Mega Drive (pa-
go a diferenca). Tratar
com Renato Januario,

o4 =
Rua Cap. Hereditarias,

1401 apto. 33 bloco
Acre, CEP 05820, Sao
Paulo — SP, ou tel

(011) 548-1499.

p» Troco um MSX DD
Plus, em otimo esiado,
por um Mega Drive com
cinco cartuchos e em 6ti-
mo estado. Tratar com
Laércio Junior, Rua Sao
Francisco Xavier, 352
apto. 407, CEP 20550,
Rio de Janeiro — RJ.

B Troco um CCE VG
2800, na caixa, com dois
joysticks Dynacom, com
varios cartuchos, tudo
novo, por um Master
System, nas mesmas
condigoes. Tratar com
Leonarde Pimenta Facin,
Rua Miguel Simao, s/n’,
CEP 29500, Alegre —
ES.

p» Troco um minigame

importado com relogio,

despertador, duas melo-
dias e o jogo Ice Hockey,
tudo novo € na caixa
com manual, por um mi-
nigame Tec-Toy Monica
ou Cebolinha. Tratar com
Ricardo Campos Braga.
Av. Tiradentes, 55-D,
CEP 07080, Guarulhos
— SP.

b Troco um Atari com
15 cartuchos otimos e
trés joysticks por um
Dynavisiom |Il, usado.
Tratar com Danilo Cesar
R. Froes, Rua dos Ma-
naias, 89, CEP 03140,
S3a0 Paulo — SP.

b= Troco o cartucho Ele-
vator Action do Top Ga-
me VG 9000 pelo cartu-
cho Contra, do Bit Syste-
mou vendo cartuchos do
Atari. Tratar com Thiagoe
Duarte da Rosa, Av. 15
de Novembro, 431, CEP
95300, Lagoa Vermelha
—RS.

um Master

P Troco

System, um joystick,
uma pistola Light Phaser,
oculos 3D e trés cartu-
chos (Double Dragon,
Blade Eagle 3D,
Ghouls’n Ghosts) tudo
em perfeito estado e nas
caixas e com manuais,
por um Mega Drive, dois
cartuchos, dois joysticks,
tudo em perfeito estado.
Tratar com André de Fa-
ria, Av. Santa Luiza Mari-
lag, 1199, CEP 12070,
Taubatée — SP, ou tel.
(0122) 33-2819.

P Troco um Top Game
VG 9000 com pistola e
quatro cartuchos (Wild
Gusmam, Duck Hunt, Ti-
ger Heli e Circus Cha-
blie) por um Master Sys-
tem, Tratar com Guilher-
me de Oliveira Cosla.
Rua Guaianazes, 139,
apto. 46, CEP 01204,
Sao Paulo — SP, ou tel.
(011) 222-9231.

B Troco um Nintendo
americano por dois car-
tuchos do Mega Drive
(menos Futebol). Tratar
com Oscar Fontes Lima,
Rua Cel. Murilo de Bar-
ros, 215, Farol, Maceio
— AL.

I Troco os seguintes
cartuchos: Ghosibusters,
Crime Busters, Hogan's
Alley, Aso (Phantom),
Pro Wrestling (CCE) e
Super Contra (Nintendo).
Tratar com Stefan de
Carvalho, Al. Barao de
Limeira, 1022 apto. 63,
CEP 01202, Sao Paulo
— SP, ou tel. (011)
220-1294.

P Troco um videogame
Bit System, novo, na cai-
xa, com dois cartuchos e
dois controles por um
Mega Drive (pago a dife-
renga). Tratar com Fer-
nando Rodrigues da Ro-
cha, Rua Sao Tiburcio,
78, CEP 03676, Sao
Paulo — SP.




b Troco um Master
System e guatro cartu-
chos (Golden Axe, Alte-
red Beast, Shinobi e Su-
per Futebol) por um Mega
Drive, com um ou dois
cartuchos. Tratar com
Gustavo Tolfo, Rua Ma-
jor Anténio Cardoso,
1478, CEP 97900, Cerro
Largo — RS.

P Troco o cartucho En-
duro (do Atari) por Sexta-
Feira 13. Tratar com Dil-
mo RBicardo Del Teto Ra-
mos, Rua Coronel Ju-
véncio Sarmento, 1008,
CEP 66800, Belem —
PA.

B Troco um Atari 2600,
com 16 cartuchos e trés
joysticks, por um Top
Game ou Phanton Sys-
tem. Tratar com Cassio
J. Vilas Boas Rosa, Rua
Artur Mendes de Aguiar,
13 apto. 31, CEP 40030,
Salvador — BA., ou tel.
(075) 241-1455.

B Troco o cartucho
Stealth, do Phantom
System, por Robocop ou
Tartarugas Ninja ou Tra-
ch & Field. Tratar com
Otavio Augusto R. de
Franca, Rua do Manda-
caru, 276, Nucleo Res,
Pilar, CEP 48967, Jagua-
rari— BA.

- Troco Master System
com pistola, quatro cartu-
chos e um Rapid Fire por
um Mega Drive com dois
cartuchos (pago a dife-
renga). Tratar com Fer-
nando H. Beu, Rua Ame-
rico Cioffi, 121, CEP
04733, Sao Paulo — SP.

P Troco um Master
System com' tres cariu-
chos por um Phantom ou
um Bit System com trés
cartuchos. Tratar com
Ednei Anténio, Rua Ve-
reador Orlando Pacheco,
125, CEP 30610, Belo
Horizonte — MG.

p- Troco um videogame
Atari 2600, seminovo,
com mais de 30 cartu-
chos, por qualguer um
compativel com Nintendo
ou Sega. Tratar com
Wenderson Delbem, Rua
Eugénio Meneghelli, 107,
CEP 29700, Colatina —
=55

B Troco um Nintendo
japonés, com guatro car-
tuchos incriveis e um
adaptador, por um Mega-
Drive. Tratar com Eduar-
do G. Vieira, Al. Joao Ga-
lego, 537, Santa Maria,
CEP 09560, Sao Caeta-
no do Sul — SP, ou tel.
(011) 453-9710.

b Troco um videogame
Bit System com 13 cartu-
chos e um adaptador pa-
ra Nintendo japonés, por
um Mega Drive com dois
cartuchos. Tratar com
Fabio Alessandro da Sil-
va, Rua do Hospicio, 33,
s/316, Boa Vista, CEP
50060, Recife — PE, ou
tel. (081) 222-2591.

B Troco um computa-
dor TK 3000 completo e
com drive, placas, ma-
nuais e jogos, por um vi-
deogame Mega Drive ou
outro compativel com
Nintendo. Tratar com
Luiz Roberto B. de Sou-
za, Rua Agostinho Pup-
po, 80, CEP 08730, Mogi
da Cruzes — SP, ou tel.
(011) 461-4402.

B Troco um Atari 2600,
um telejoge, um videoga-
me Dismac VJ 8900 e 30
cartuchos. por um Mas-
ter System com trés car-
tuchos. pistola e dculos
3D ou um Phantom Sys-
tem com cinco cartu-
chos. pistola e oculos 3
D. Ou vendo. Tratar com
Marcel Luiz Arantes, Rua
Curupaitis, 2012, fundos,
CEP 80320, Curitiba —
PR, ou tel. (041)
243-8877.

» Desafio gualguer
pessoa a me vencer no
jogo Final Fighte F-Zero,
ambos do Super Fami-
com. Tratar com Rodrigo
Cabanas, Rua Edgard
Pereira, 127, Jabaquara,
CEP 04312, Sao Paulo
— 8P, ou tel. (011)
579-0874.

I~ Desafio gualguer leitor
gamemaniaco da revista
ACAO GAMES no jogo
The Simpsons, valendo
um Mega Drive. Falar com
Francisco Rossato Rabe-
lo, Rua Ascendino Alvez
da Silva, 172, Bairro do
Parque, CEP 93250, Es-
teio — RS.

I Desafio gualguer
pessoa para um duelo no
jogo Chip'n Dale (Tico e
Teco). Interessados en-
trar em contato com
Evandro Macente Sasa-
no, Rua Santa Efigénia,
836, CEP 86990, Marial-
va — PR, ou tel. (0442)
32-1145.

» Desafio guem quer
gue seja a me vencer em
um dos seguintes jogos:
Golden Axe, Shinobi,
Strider, Mystic Defender,
Casltle of lllusion, Sha-
dow Dancer, Sword of
Sodan, Batman, Eswal,
Moonwalker, Dick Tracy,
Last Baitle ou Altered
Beast. O meu desafio
nao €& na contagem de
pontos e sim chegar, em
menos tempo. ao final,
com meneos vidas perdi-
das e com mais energia.
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Néo seja enganado!!
Faca uma transcodificagao legitima
do fabricante no seu video game.

(Nintendo)

MEGR DRIVE

Master System’

PRECO PROMOCIONAL
DE DEZEMBRO A JANEIRO

Transcodificamos
€m apenas 1 hora ¢/
garantia de 1 ano,

VENHA E CONFIRA

® Transcodificamos Super-Famicom e Super
Nes em 2 horas ¢/ garantia de 1 ano.

o Transcodificamos Neo Geo em 4 horas ¢/
garantia de 1 ano.

» Modificamos Super-Famicom e Super Nes
Europeu p/ entrar no canal 3.

» Destravamos Nintendo americano e
Mega-Drive japonés p/ rodar cartuchos
nacionais.

e Vendemos franscoder externo Astro Video,
ideal p/ interligar Video Game a TV.

e Atendemos todo Brasil Via Sedex.

CONSULTE-NOS!!
ASSISTENCIA TECNICA

Av. Jacutinga, 316
Sao Paulo
Fone (011) 240-7104
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Melhores lancamentos
Melhores Precos

| | Alameda Jao, N.° 498
Tel: (011) 287-5339
CEP — 01420

Quem se habilita? Tratar
com André Gustavo Si-
gueira Mendes, Rua Vo-
luntarios da Patria, 292,
apto. 602, Botafogo,
CEP 22270, Rio de Ja-
neiro — RJ.

» Desafio qualquer ser
vivo para bater meu re-
corde de 400 000 pontos
no Kung Fu, do Dynavi-
sion [l. Se estiver interes-
sado, tratar com Rodrigo
Fortunato, Rua Professor
Benevenuto, 23, Santa
Amelia, CEP 31540, Belo
Horizonte — MG.

ta enviar uma carta.

- GAMES CLUB — Rua
Llce Amaral 276 B

- Desafio qualquer
pessoa no jogo Super
Futebol 2, do Master
System. Tratar com Julio
Lourenco Dias da Silva,
Rua Voluntario Pena Ra-
mos, 232, CEP 12100,
Taubaté — SP. ou tel.
(0122) 33-6220.

= Desafio qualguer
pessoa que se julgue ca-
paz de me vencer no jo-
go World Grand Prix Cir-
cuit, do computador PC.
Meu recorde no campeo-
nato & de 79, sendo que
o normal & 72. Tratar
com Marcelo Resende
Rodrigues, Rua Piun-i,
312, apto. 302, Cruzeiro,
CEP 30310, Belo Hori-
zonte — MG, ou tel
(031) 225-2586.

I» Atencao, detonado-
res de minigames: desa-
fio qualquer forma de vi-
da deste universo (con-
tanto que seja boa em
games) a me superar no
jogo Grand Prix, da Tec
Toy. Meu recorde & de
7 322 pontos. Dou prefe-
réncia aos gamemania-
cos da regiao de Sao Jo-
sé do Rio Preto. Desa-
fiantes interessados, es-
crever para Carlos
Augusto Bento, Rua Pro-
jetada Um, 150, Jardim
Panorama, CEP 15115,
Bady Bassitt — SP.

Divulgue vocé tam-
bém as atividades do
| seu glube owassocia-
cao. Basta ‘escrever
para a rev:sta ATAO
QAMES__—f CLUBES
Av. Nacoes Unidas,
5777, 3.>.andar, CEP
05479, SP.




SAO PAULO (SP)

ECTRON — Rua Dr. Ceésar,
131, sobrelgja, Santana.
Loja tradicional, especiali-
zada em MSX, entrou para
valer na locagao e venda
de carluchos e consoles
Nintendo, Mega Drive,
Master System, Super Fa-
micon, Game Boy e Game
Gear. Dispoe de todas as

novidades em games,
alem de mais de 2 000 jo-
gos em MSX.

BUBBLE GUM — Al. Ministro
Rocha Azevedo, 768.
Alem dos muitos cartu-
chos que a loja oferece,
os socios tém chances
de participar de promo-
¢oes e comprar o che-
que-locacgao, gue da mui-
tos descontos.

GAMELANDIA — Rua Cuba-
tao, 666-A. O grande lan-
ce desta locadora ¢ a cabi-
ne de testes, que passou a
ser aberta ao publico, dis-
pensando inscricao.

MARID BROS — Rua das
Orquideas, 180. Com um
acervo de 3 000 titulos, a
loja criou um sislema de
mensalista interessante:
a taxa depende do tipo
do console, barateando
as diarias dos sistemas
mais simples.

PREMIERE VIDED — Rua
Regente Leon Kaniefsky,
585-A. As opcoes de car-
tuchos sao cerca de 300,
a maioria para Nintendo
e Master System. A loja
faz promocoes as tergas,
quartas e guintas-feiras.

PRIMEIRA IMAGEM — Rua

Cerro Cora, 1917. Entre
as muitas ofertas da lo-
cadora, que também alu-
ga consoles de todos os
sistemas, e a de que o
socio pode ficar até trés
dias com a fita e ainda
ganha 10% de desconto.

POCOS DE
CALDAS (MG)

LOC TEL — Rua Barao de
Campo Mistico, 250,
Alem do acervo com 400
titulos, tambem vende
cartuchos e acessorios.

LOC LUC VIDED — Rua Pa-
raiba, 512. Esta loja so
trabalha com cartuchos
compativeis com o siste-
ma Nintendo e vende
consoles, acessorios e
jogos.

CANOAS (RS)

MASTER GAME — Rua Gui-
lherme Morch, 243. Acer-
vo de mais de 500 titulos
para todos os sistemas.
Aluga também consoles
e acessorios para todos
os sistemas. A loja pro-
move campeonatos. & so
ficar ligado.

RECIFE (PE)

SOGAMES LOCADDRA — Rua
Maria Carolina, 205, loja
05, Boa Viagem. Com
um acervo equipado com
os melhores games para

Game Boy, Master Sys-

tem, Mega Drive, Ninten-
do e Atari, a loja faz pro-
mogoes inclusive durante
a semana.

GAME ACTION — Av. San-
tos Dummont, 490, Afli-
tos. No acervo de 150 ti-
tulos pode-se encontrar
0s Ultimos langamentos,
como Battletoads e Fan-
tasia. A loja tem conso-
les de Master System e
Mega Drive para testar
0S j0gos.

TERES”M (PI)

COMPACT VIDED — Av. Nos-
sa Senhora de Fatima,
1830, loja 17, Férum Cen-
ter. A loja tem acervo com
mais de 150 titulos para os
principais sistemas.

CENTER VIDEO GAME — Rua
Lizandro Nogueira, 1405.
Aléem de comercializar
seu acervo de 350 titulos
para todos os sistemas,
a locadora tambéem aluga
consoles e acessorios.

FORTALEZA (CE)

DISTRIVIDED — Av. Antonio
Sales, 2930. Acervo de
mais de 200 cartuchos,
entre nacionais e importa-
dos, para os principais sis-
temas, incluindo Super
Charge. Tambem aluga
consoles e acessorios.

LOC MANIA — Av. Pontes
Vieira, 1733, loja 6. Esta
locadora promove feiras
de videogame onde a

garotada pode trocar
cartuchos, consoles e
acessorios.

MACEIO (AL)

SOFT GAME — Loteamen-
fo Stella Maris, guadra
36, 210, Jatiica. Acervo
com 600 cartuchos para
0s principais sistemas,
incluindo o Super Char-
ge. E também aluga

acessorios.
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TECNOFAX

COM. E ASSISTENCIA TECNICA LTDA.

MASTER SYSTEM
NINTENDO
MEGA DRIVE
ATARI - GENESIS
BIT SYSTEM
PHANTOM
DYNAVISION II
TOP GAME.

® Precos especiais para
revendedores, oficinas
e locadoras.
Assisténcia Técnica

especializada em Video
Game de todo os sistemas,
nacionais e importados e
seus acessorios, joysticks,
fontes, cabos, pistolas, etc.

® Transcodificamos
Super Famicom
Garantia de 1 ano.
® Modificamos modulos de
RF do SuperFamicom
p/ entrar em canal 3

® Transcodificamos Nintendo
americano € japones em
2 horas. Garantia 1 ano.
® Transcodificamos
Mega drive, Genesis em 2
horas. Garantia 1 ano.
® Destravamos Nintendo
americano para rodar
cartuchos nacionais e
importados que ndo sejam
da propria Nintendo.

e Modificamos modulo de
RF do Nintendo japones para
entrar em canal 3.
*Temos modulador de RF
para Mega drive japones.

Depto. Técnico

R. Sta. Efigénia, 295
1?2 andar - conj. 114 e 115
CEP 01207 - S.P.

Atendemos todo Brasil via Sedex
FONE: (011) 22 2-1471
222-9083

Assisténcia Técnica Autorizada DDEINGCOM




No volume 1 e no
volume 2, vocé vai
encontrar todas as
letras do grupo,
folos inéditas e os
bastidores da
gravagdo e da
turne.

ATACADO E VAREJO

« Grande variedade de cartuchos

* Adaptadores

* Fontes 32 Geracao
(Master, Phantom, Mega Drive,
Game Gear, Game Boy)

* Video Game 37 Geracao (Hi-Top
Game Turbo)

« Cabos de ligagao

* Transcoder NTSC/PAL-M
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CANAL 2
AEROPORTO

Impulsionar seus saltos com a luva
e usar s ténis sao duas coisas mui-
to importantes nesta etapa. Solte
bombas nos avides. Contra o pri-
meiro subchefe da fase, que ¢ um
cachorro aviador, use os tiros-boli-
nha. Use estes mesmos itens quan-
do estiver no interior do dirigivel.

No motor do dirigivel, pendure-se
nesse guindaste para alravessar sem
problemas o buraco a sua frente

0 chefe final da fase é essa enge-
nhoca com quatro maos. Alague-as
com tiros e golpes de luva. Use a
mesma esiratégia mesmo depois que
elas tiverem se transformado em
ganchas beliscadores. Nao dé folga

%@Nﬂ

DA )
ARQUE DE DIV

Esta ¢ uma longa e {_:umplicada
etapa, cheia de subchefes pente-
lhos. Vocé vai encontrar longos
corredores verticais. Quanto tiver
que subir por eles. use o salto
com impulso e o rodopio.

Esse chefe no final da fase é de
doer. Quando ele estiver deniro da
cabeca do cachorro, goipeie-o o ma-
ximo gue puder usando a bola de es-
pinhos. Quando ele sair, vocé preci-
sa enfrenta-lo no chao e continuar
golpeando a cabega, ate que ela su-
ma. Ai, sa fica o inimigo andando de
um lado para o outro

No comego do parque de diversoes
voce vai topar com essa vida. Pegue-
a e use o frugue especial para voltar
a ftela da TV. Em seguida, reinicie o
mesmo estagio e a vida estara la ou-
tra vez. Gom esse vaivém, voceé pode
pegar guanias vidas quiser

CARMAL 4

VELHO OESTE

No mundo do velho oesle,
cuidado com os inimigos que
se escondem debaixo dos
chapéus. Use e abuse dos ti-
ros-bolinha. pois com eles
vocé pode atirar de cima dos
telhados e  plataformas,
Quando topar com um indio
que se esconde atras de uma
pedra. use a bombinha.

Essa aguia € o chefao do Velho
Jeste.
uma boa opcao para derrota-la

Figue a salvo na plalalorma pe-
guena ale que os cachorros
cheguem para perto do totem

Usar os tiros-bolinha &

Ml

e

& -:

B b b b b b b b-Truque especml

CANAL 5
CIDADE A NOITE

Essa ¢ uma fase

interminavel.

Quando estiver andando pelas
ruas, cuidado com o cruzamento:
se o farol estiver aberto, fique em
cima do hidrante até pintar a
chance de atravessar. Vocé tam-
bém vai ter que escalar prédios
onde alp,tm-; inil‘niﬂ.iis estao ca-

dos os chefes do jog
falego.

Pode parecer gue nao da para passar
por esse cano, mas basta voce dar um
bom impulso para saltar, passar por
cima do cano (issp nao vai aparecer na
ela) e cair com os ténis ligados

0 dltimo chefe é este mal-encarado
buldogue. Ele voa numa espécie de
skate, enguanto vocé tem gue saltar
de plataforma em plataforma para
alcanca-lo, o0 gue exige muita habi-
lidade. Use ps liros-bolinha. Se con-
seguir terminar esse dificil jogo,
nao o desligue: apos o lermino dos
créditos finais, ha uma surpresa

Se no meio de uma
fase vocé perceber
que precisa de uma
arma ou item espe-
cial que ainda nao
foi comprade, aper-
te o Start para pau-
sar 0 jogo e em se-
guida pressione o
botao A trés vezes.
Esse comando fara
voce voliar a tela da
televisan, e ai € sd
apertar a tecla do
shopping para ad-
quirir o gue precisa.
Para voltar ao jogo,
vocé tera que iniciar
a fase novamente
desde 0 comego.
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Este  um jogo estilo Olimpia-
das. trazendo varias modalida-
des esportivas para vocé prati-
car sozinho ou contra um amigo
— neste caso, usando o Link Ca-
ble. Seu atleta desafiara um dos
cinco adversarios a sua escolha,
cada um mais esquisito que o
outro. Os esportes sdo corrida
de 100 metros rasos. corrida
com barreiras, arremesso de
dardo e disco, salto em altura.
salto em distancia e levanta-
mento de peso. E um jogo bas-
tante completo em opgées e va-
riagoes e vai agradar quem curte
games de esportes. Dica: nas
corridas, cuidado para nao

A primeira versao de Castle-
vania, para o Game Boy, fez
tanto sucesso que a Konami, au-
tora deste famosissimo titulo,
resolveu repetir a dose. Em Cas-
tlevania 2, Chris Belmont tem
de explorar cinco sinistros cas-
telos para encontrar o eterno
inimigo Conde Dricula, que
continua aprontando das suas.
Os quatro primeiros podem ser
visitados em qualquer ordem:
sao os castelos Plant, Cloud,
Rock e Cristal. A cada estagio
cumprido vocé ganha a famosa
password para encurtar o cami-
nho no dia seguinte. Mas o gran-
de perigo esta no tiltimo castelo,
a morada do Dracula. Haja folego
para subir escadas e chicotear to-
do o tipo de inimigos.

queimar a largada. Quando isso
ocorrer, seu atleta vai dar com a

cara no chdo.

DESAFIO

GRAFICO

SOM : - 3
Jack Strop @ um de seus adversarios. Ele & o hom:

rapido, agil, convencido. Faca o melhor para lirar a
banca dele

| Tente ficar sempre com o maxime de pontes acima
| de seu oponenle, pois quase sempre ele o vencera
na ultima balalha

Ha morcegos por lodos os lados. Mas, guando voce
estiver preocupade em escalar blocos ov subir cordas
para nao cair, ignore-0s

[ i
09 SCORE-041
-285 REST -02
A maioria dos inimigos anunciam sua en-
trada com olhos que piscam nas paredes,
ou sombras. Figue esperfo

¥océ pode escolher a ordfem das fases. No
imterior dos castelos, chicoleje todos os
blocos; alguns escondem itens



Dicas

Esta € uma aventura futurista
em que voce vai pilotar um robo
cheio de truques. Para isto é
preciso manter os dedos em
acao constante — um deles dis-
parando e arrasando tudo, en-
quanto o outro mantém o robo
em seu voo. Sao cinco estagios,
onde é fundamental catar todos
0s power-ups disponiveis: sao
eles que aumentam sua capaci-
dade de combate. Agora, fique
com uma dica radical para co-
nhecer os estagios e ficarinven-
civel — assim vocé podera ter
uma idéia do que vai enfrentar.
Na tela de apresentagao, espere
a misica acabar e pressione si-

GRAFICD SOM

DESAFID

GO GO TANK

Voce quer moleza? Entao
fique ligado neste truque pa-
ra obter total invencibilida-
de. Na tela de apresentacao,
dé a segiiéncia de comandos:
= ‘l T ]' = T

«—, | .<eStart.

O modo de demonstracao
(deme) normalmente deixa o
jogador chupando o dedo en-
L_| guanto observa como se joga.

multaneamente |, A e B. Repe-
tindo estes comandos rapida-
mente, voce vai ouvir tons dife-
rentes. Fique ligado, pois o ni-
mero de sons que ouvir corres-
ponde ao da fase que pode esco-
lher. Se ouvir trés tons, por
exemplo, quando vocé apertar o

Start ird para a fase 3.

Em Battle Unit vocé pilota um super robs cheio de trugues. Com um
dos botoes vecé alira; com o oulro, que precisa ser apertado conti-
nuamente, voce manlem-se no ar. Inimigos abatides deixam power-
ups no ar que fortalecem seu poder de fogo, até chegar a quatro tiros
de uma 50 vez

TETEEYIEEECE ENEEOmEnD

]

Mas neste game a estoria é
diferente: vocé pode dirigir
seu formula 1 até no demo.
Enquanto rola a acdo neste
maodo, pressione o botao A e
o carrinho andard a 330 km
por hora. Se quiser andar de-
vagar, pressione o botio Be a
velocidade sera de 280 km.

R-TYPE

Quem imaginaria que este
jogo tem um programa oculto
que permite fazer desenhos
na tela? Chocante, nao? En-
tao vamos la. Na tela em que
apdrecem 08 SCOTes, pressio-
ne —, | e os botaes A e B
juntos. Um programa chama-
do De Souza Editor vai surgir
na tela, e entao vocé deve dar
o Start. Surgird um cursor na
tela que podera ser movido
com o botao Direcional, Use
0 A para desenhar e o B para
apagar os tragos.
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Lencamenios .

niermacionais

Nip margue bobsira so lado de um
policial radoviario, sende ele tama a
sua carleira

Além de socar @ chutar, roube a bar-
ra dos adversarios para fazer danos
reais: acerte a cabegs deles

Vocé é um dos 15 participan-
tes de uma perigosa corrida de
motos. Os pilotos invadem as
estradas da Califérnia para
completar um circuito nao-ofi-
cial de velocidade e agao.

Os graficos sdo muito legais:
bonitos, realistas e divertidos.
Os efeitos sonoros acompa-
nham a qualidade dos graficos.

A 200 km por hora, Road
Rash é um jogo que mistura so-
cos com corrida. Uma inovagao
que merece ser vista.

Para um ou dois jogadores.

0 primeiro colocado ieva uma nota
preta. Da para manter a colocagdo, se
vocé investir em motos mais potentes

LY
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GRAFICO SOM DESAFID

FATAL REWIND

Eric Icarus é um guerreiro in-
tergaltico que luta pela liber-
dade do planeta Glaxous 9. Pre-
so como criminoso politico, o
justiceiro foi condenado a parti-
cipar de uma gincana fatal: Fa-
tal Rewind.

Comegaram 0s preparativos.
A pele de Eric é trocada por
uma fina camada metélica. Suas
maos sao agora ventosas super-
sensiveis que grudam nas pare-
des. Eric apanha armas e ferra-
mentas high-tech para des-
truir formas hostis de vida
artificial.

O primeiro prémio desta gin-
cana é a sua vida.

Para sair dessa, o jogo comega
com algumas opgoes: ajuste de
dificuldade, vidas de 1 a 5 e Con-
tinues de 0 a 3. A gincana aconte-
ce dentro de 12 pogos da morte,

em seis niveis. Cada pogo é um
labirinto cheio de “Liquido Mor-
tal para a Vida Organica”.

e

GRAFICO SOM

Nio despreze os ordculos. Eles dao
pistas preciosas

REPLAY

Fatal Rewind tem replay. Vocé pode
rever todas as mortes. 0 jogo reprisa
do comego da fase até o Game Over
em velocidade normal ou rapida. Vo-
cé para o replay antes da uitima ar-
madilhia fatal para continuar o jogo e
corrigir seu erro.

Pegue lodas as chaves. Coloque-as em lugar
mais alto para usa-las depois
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registrada
do Kafo

LANCAMENTOS
& ESTRATEGIA

PESO: 102 kg
ALTURA:1,88m
ESPECIALIDADE: golpes

PESO: 81 kg
ALTURA:1,78m
ESPECIALIDADES:
velocidade e agilidade

incriveis .
Mestre no estilo Dragao
Voador do Karate

Buzz tem uma pancada mortal que R
detona o que estiver pela frente : .
{aperte os trés botoes juntos) PESO: 84 kg ——
ALTURA: 1,55 m
ESPECIALIDADES:
chutes poderosos, instinto
a8sassino .
Campeao de Kick-boxer
(full-contact)

Chute com giro é um dos

supergolpes de Ty (aper-
te os trés botdes juntos)

A seqiiéncia de chutes laterais termi-
na com giro e um chute certeiro (aper-
te o botao de chute varias vezes)
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Se pegar o cara de jeito,
alguns supergolpes re-

- Pegue todos os objetes que encontrar no chao. A
platéia quer sangue e joga facas ao alcance de
gualquer um dos adversarios. Figue esperto

Para marcar a vitoria no
chao do depasito, carimbe
o0 Executor com o botao B

Lk b LR T Ittt

Um dos barris contéem a Pilula Especial de Forga (cir-
culo verde com a letra P). Com ela, seus supergolpes
ganham mais poténcia (voce comeca a brilhar) e o ad-

versario fica mai.
S NS yaea Se o adversario pegar a Pilula Especial de dentro do barril, vacé vai ter mui-
ta dor de cabeca. Eddie so guer rachar seu cranio

PLCABER o HEAVY METAL

Nao perca tempo. Ati-
re tudo o que puder
em cima dele. Canse
o adversario e depois

Sua saida esta em pegar o porrete antes dele. Use foda nao dé folga. Cuidado
a sabedoria no uso de armas antes que CC Rider tente com os espectadores.
rachar sua cabeca. Se perder o porrete, distraia-o com Eles nao perdoam
tesouras voadoras (2 toquinhos para— ou ) gualguer aproximagao




Ela nao se d4 por vencida e Ihe espera para uma desfor-
ra. Se deixar a Pilula na mao dela, fuja. Desvie de Angel
com tesouras voadoras ateé acabar sua superenergia. De-
pois, nao desgrude dela

MAD MILES

Nao da para marcar bobeira com esse ai. Ele sabe usar
muite bem os porretes. Vale de tudo nessa luta. Quelire
os porretes no adversario e tera mengs um problema

NHA — Se vocé esta jogando sozinho e perdeu muitas v
gnma:e a proxima luta com o joystick 2. Essa dica sévalec
&= oitava luta :

Ele esta de volia, disposto
i a rachar varias motos na
i sua cabeca. Tire os obsta-
cules de caminho e dé
uma nova licao no peque-
no Jim. Abuse do supergol-
pe: gire com chute no ar
(trés bataes juntas)

MASKED WARRIOR
£ ESSE CARA Al QUE ESTA TE ESPERANDO NA ULTIMA LUTA
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dteg].d PILOTO: YOYO/Continuagao

0 Mascaradoe naoe € bobo. Ele
manda dois armarios na fren-
te, antes de lutar cara a cara
com voce. Na falta de um,
voita Chainman Eddie em do-
se dupla

Nao os deixe encostar na Pilula. Senao, voce

. esta perdido. Procure acerta-los em blocos ou
um de cada vez. 0 importante e evitar que eles
encostem em voce, para nao acabar pendurado
pelo pescoco

0 Mascarado e bom. Sabe desviar de seqgiiéncia
chutes ou soces. Tem boa mira e chutes pude

T 5 D 0 T D 5 D

Use todas as armas e capriche na pgg

GHOULS N’ GHOSTS

Quando estiver invenci-
vel, dé Pause e aperte o bo-
tao 2. Se o deixar apertado, a
cena anda em camara lenta.
Se soltar o botdo B, a tela an-
da quadro a quadro.

VALIS 3

Na tela de apresentacao,
segure os botoes AeCea N\
e aperte Start, para selecio-
nar fases.

SONIC

Acesse e edit mode (modo
de editar): 1,C, |,GC, <, G,
—, Starte botao A. Depois dé
pause com Start e aperte o
hotao B para Sonic pular em
cAmara lenta.

GAIARES

Fique invencivel. No co-
mego de cada nivel, aperte

ENEN ANNENEEE DEEEEES NENE

Pause e depois botoes A, Ce
Direcional —. Quando a ima-
gem congelar, solte o Pause.

CENTURION

Para comegar com 17 le-
gioes consulares e 35 mil
talentos, digite a senha:
TAGY V6P5 QAAA AH3K
VKVA MIES

BATMAN

No nivel 5, quando apare-
cer o primeiro palhago que
langa chamas, caia do lado
esquerdo da plataforma para
achar trés vidas. Vocé pode
repetir esta operagao até ga-
nhar nove vidas.

MOONWALKER

No joystick 2, durante a
tela de apresentacao (SEGA),
aperte 1,—, botdo A e Start.
Selecione um jogader ou

dois jogadores. Quando co-
megar 0 jogo, vocé vai ver
uma tela apresentando “Le-
vel 1. Aperte — ou < para
mudar de nivel.

SHADOW DANCER

No estagio 2-2, pule atiran-
do sobre o inicio da segunda
cerca e ganhe uma vida.

FANTASIA

No mundo 1-2, pegue uma
nota musical em cima de
uma plataforma e ganhe uma
vida. V4 para a frente até
achar uma arca. Pule dentro
dela e volte para o comego
da fase. Repita tudo de novo
até conseguir nove vidas.

PHELIOS

Na tela de apresentagao do
Capitulo 1, aperte os botées
C, A B, A G A, B, A para
conseguir nove Continues.
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LANCAMENTOS

“missao de bonus, habilidade e reflexo

A Casa Branca estd em crise. O
presidente dos Estados Unidos foi

Lancamentos Nacionais

seqiiestrado. Ele é prisioneiro de
um exército de terroristas comanda-
dos por gigantes mecéanicos. A tni-
ca saida para o exército norte-ameri-
cano € recorrer aos mercenarios, he-
rois de aluguel chamados **Mercs™.

Mercs ¢ conhecido dos fliperamas
e do Mega Drive. E um jogo répido,
cheio de armas, explosoes. armadi-
lhas. Voce vé toda a agdo de cima.
Isto facilita bastante a operacao ‘*Si-
ga as setas para nao se perder'.

Experimente bem as armas. Quando tiver
escolhide a melhor para vocé, desista das
outras. Nao encoste nelas

fZ] Peese] [esaden] lisss
Os chefaes assusiam. Afinal sao arma-
mentos do tamanho da tela. Mas um pou-
co de estratégia elimina os “meislicos”
num instante

DESAFID

GRAFICO SOM

Mais um jogo que sai dos flipera-
mas para a versao 8 bits. O G-Loc,
do Master, nao tem gréficos tao bons
como os da versao do Game Gear (ja
langada no Brasil), mas garante boas
batalhas aéreas.

O jogo € dividido em dois tipos de
missdo: combate e bonus. Na missao
de combate, o tempo é curto para aca-

Kao se esquega: G-Loc da lopping. Quando
estiver sendo perseguide, mova-se para ci-
ma e para baixo o mais rapido gue puder

Mercendrio € um cara dur3o. Acaba com o
que vé pela frente. Ele desitrai arvores,
guaritas, inimigos

Além das armas e bombas, os mercena-
rias padem usar o jipe e o bote inflavel

para se movimeniar ou para destruir seus
inimigas

GRAFICO S0M DESAFI0

bar com o nimero de inimigos. Na

%
~

sdo as melhores armas para a vitoria. T R,

Seus inimigos sao navios, cagas e SR
tanques dotados de baterias antiaé- 3
reas, localizados em oito zonas es-
tratégicas para defender a base-mae.
Quanto mais rapido G-Loc destruir
uma zona, mais pontos. Boa pontua-
cao }garante armas e combustivel no
final de cada missao cumprida.

ros se fiver de destruir tangues tambem

o 1H

e

LI
Voe de cabega para baixo para atingir al-
vos lerresires




O animal mais rapido dos video-
games estd na tela do Master Sys-
tem. A velocidade do porco-espi-

nho continua supersonica nesta ver-
sao para 8 bits.

Sonic atravessa dezoito niveis pa-
ra acertar contas com o dr. Eggman.
O nome do cientista mudou. mas a
historia € a mesma da versao Mega
Drive.

Um cientista maluco transforma os
bichinhos que moram na ilha do por-
co-espinho em monstros mecanicos.
Nesta versao do jogo, mapas mostram
o caminho que Sonic precisa percor-
rer para salvar seus amigos.

Sem duvida, o melhor lancamen-
to para o Master System dos ulti-

0s estagios sao bonitos e
caprichades como os da
versao Mega. E Sonic ain-
da faz aguelas caras en-
gracadas

¥ AU SAU T T4
i 3! 1 '-.}

Dicas

|! CLOUD MASTER

—

EEpERENE EEEmEECEEE

Para acabar com o Sho-
gum, acerte o ponto branco
brilhante na sua cabeca.

ALEX KIDD IN
MIRACLE WORLD

Para melhorar sua pontua-
¢d0. vocé pode comecar uma
nova rodada do jogo com o
iltimo Score. Quando ter-
minar o jogo, selecione o
Continue [aperte oito vezes o
botao 2 e 1 ). Nao se esqueca
de conseguir 400 moedas pa-
ra dar o Continue e bater um
novo recorde.

GHOULS N’GHOSTS

Na fase das pontes, pegue
o0s objetos das portas-surpre-
sas na seguinte seguleéncia.
Primeiro, pegue os sapatos,
pois voce precisara deles na
fase dos terremotos. Depois,
pegue a armadura, o elmo
(que Ihe dara mais poderes})
e, por ultimo, as armas. Lem-

HEEE DEEENEERT EEIENEBERETDENE

mos tempos.

SOM

GRAFICO

bre-se de que vocé s6 enfren-
tara Loki se tiver pego o Psi-
cho Cannon. Voce so pega o
Psicho se estiver com todos
setis abjetos em Gold. Se esti-
ver com os sapalos em Gold,
pode passar correndo nas
pontes que voce ndo cai. Um
macete para achar arcas é su-
bir onde puder e cair. Nao
pule.

BRUNO HORTA LIZA

Belo Horizonte, MG

SUPER FUTEBOL 2

Se voce estiver numa deci-
sao por pénaliis, s6 chute no
angulo para que o goleiro nao
agarre.
GILBERTO MENDES SFAIR
Lorena, SP

ALTERED BEAST

Na tela de apresentagao,
aperte simultaneamente os
botoes 1 e 2 e N\ para come-
car com cinco vidas. Para

DESAFID

A supervelocidade precisa
ser controlada. De vez em
quando, Sonic precisa dar
uma paradinha para pegar
alguns itens

“continuar’’, aperte nova-
mente os dois botoes e fique
girando o Direcional.

FABIO RODRIGO

Olinda, PE

RAMBO 3

Para eliminar o helicopte-
ro da tltima fase, atire nas
duas bolinhas gue ficam
abaixo da helice. Atire varias
vezes até derruba-lo.
SANDRO MARQUES
DE LIMA
Sao Paulo, SP

GOLDEN AXE

Para conseguir Continue.
aperte o botao 1 e o Direcio-
nal para cima logo apos o Ga-
me Over. Com mais um Con-
tinue, vocé chegard ao fim do
jogo.

ALEXANDRO RAFAEL
LOPES
Passo Fundo, RS

LANCAMENTOS
& DICAS
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lis tem um longo caminho pela frente. Ela é uma guerreira
que cruza o espago em busca de trés amigos e da salvagdo de seu

planeta. Nessa estratégia, vocé vai encontrar Myau, Odin e Noah, além
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de se equipar com as poderosas armas laconianas.

CAMINEET, PALMA Século 342

A primeira etapa de sua missac comega nessa ci-
dade do planeta Palma, um dos trés mundos do siste-
ma solar de Algol. O planeta verde é bem desenvol-
vido. Seus habitantes fazem viagens espaciais para
atingir os outros dois planetas: Motévia e Dezori.

E aqui que Alis enfrenta suas primeiras batalhas
para congquistar 20 pontos de Experiéncia (PE]) e atra-
vessar o primeiro nivel.

- CALABOUCD Entre as passagens do labirinto,
hé uma arca com 50 meseias. A chave 'C"
(chave do calabouco), que abre as porias de lo-
dos os labirintas, esiard agui também, se vocé
for a Vila Eppi — ao sul — e conversar com um

CASA DE NEKISE Nerg, 0 ir ~—~—~_[
méo de Alis, deixou nas maos B
de Nekise o pate laconiano,
gue devera ser iracado por
Myau em uma loja de Paseo,

Molavia 7 velho
A — : \SA]'DA Destino: Fiorestas
Destino: Porlo Espacial
Territdrio de Parolit
Do outro fado das muralhas da cidade, inselos
z gigantes infestam as floreslas. Derrotadas, es-
g‘;ﬁ;‘n_ fes monsiras valem preciesas ponlos de expe-
. riéncia
Territdrio de
Parolit =
CASA DE SUELO Nessa ca- | & E':‘--*.f
sa, Alls e seus amigos en- S o == IGREJA As oragdes de um
contram descanso. Pode- o —f —.-| padre revivem os guerreiros
ro vollar sempre que qui- e .E\';i 2= .| que morem em combale.
serem para recuperar suas F". = i Mas, com pouco dinheiro, o
energlas e magias E =" 3% 3= padre esquece o lalim




PASEO, MOTAVIA Enconiro com Myau

PASSE PARA
MOTAVIA

Alis atravessa a floresta para comprar um artigo “‘secreto’” na
loja de segunda mao da cidade de Scion, a leste de Camineet.
O vendedor se recusa a vendé-lo, mas Alis é uma compradora
insistente. Entra trés vezes na loja até conseguir o passe para
o Porto Espacial.

Fica a
leste de
Camineet

BGaleria
g
flongtros

= ——— e

LOJA DE SEGUNDA MAD O vendedor quer
uma fortuna — um bilhao de mesetas —
por um animal raro. Alis sabe que ele fa-
Ia de Myau e deve negocid-lo por algo
muito valipso: o Lacpol (Pote Laconiana)

LANTERNA
TAFETE
*SECRETO

fAseo %gm -

N. FARMER
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PILOTO: Ricardo/Continuagao

CAVERNA PALMA Ao sul de Parolit

Voltando a Palma, Alis e Myau vao a procura de Odin. Entran-
do na floresta, Alis deve contornar as muralhas pela direita pa-
ra encontrar a caverna em que Odin esté preso.

BUSSOLA» Nag
deixe de apanha-la.
. Alis e seus amigos
== vas precisar dela
S M —- — para alravessar s
Foi transformado em pedra por Medusa. 0
guerreiro jura vinganca, mas primeiro pre-
cisa sair vivo de dentro da caverna. Odin ]
espera a ajuda de Alis e Myau
I- 10 Mesetas
——
LIBERTACAO DE ODIN»Quando Alis en-
conlra o corpo de pedra do guerreiro, efa
alire o vidro gue Myau carrega no pescaogo, |
para Odin tomar o Alsulin, pogdo mdgica
gue anula o feitige da Medusa { Entrada/Saida

Feiticeiro, muito conhecido por seus pode-
res magicos. Vive em Motavia, o planeta de
areia. E amigo intimo do Governador Geral
do planeta

eiticos de,

* Protecao (PROT) — Durante uma hatalha, esta magia
constréi uma parede ao redor dos amigos de Noah, gue
neutraliza os feilicos especiais dos monstros.

Bolas de Fogo (FOGO). Venlo (VENT) & RAIO— Noah domi- %
naas forgas da nalureza para derrotar seus inimigos.

Telepalia (TELE) — Através da telepatia, o leiticeiro con-
segue conversar com certos monstros.

Ressuscilador (RESS) — Noah ressuscita gualguer inte-
grante de seu grupe, sem precisar ir a uma igreja. ‘¥

O Governador Geral controla toda a
Motéavia. Ele ndo vai muito com a cara
do rei Lassic. Por isso. vai pedir a seu

O

| EU SoU
lN FI.U ENTE | GOVERNADOR GERAL

amigo Noah para ajudar Alis, se ela lhe
trouxer um presente. Ele adora doces,
principalmente bolos.




CAVERNA NAULA, Palma Ao norfe de Scion

Alis e seus amigos precisam encontrar a
loja de doces escondida nesta caverna. Pa-
ra chegar Ia, contorne a cadeia de monta-

nhas acima de Scion

Para achar a caverna, onde
Noah esta, deixe Paseo pela
saida acima a esquerda. Ande
para a direita e para a esguer-
da, rodeando os Antilions (For-
migas-Leao)

) Arca

U Esp. P

z U z

: t |8

)

Enlrada/Saida

’ _Jf Lanterna

*

z LJ“ z

= : =
e )
Barca com 10 Mesetas

y &

QUER COMPRAR UM BOLO? 1 00D MESETAS

L=

NAO SE
ESQUECGA
DE

; P

U

ARMAZENAR
0 JOGO
PHANTASY STAR

tem memdria para
salvar até cinco

, Andar 2
N hdl

MAIS UM AMIGO

Alis entrega a carta do
. Governador Geral que convence
~ o feiticeiro a ajud4-los. Em
sua carta, o Governador pede
| pela protegao do sistema de
: Algol.

(e

jogos separados.
Se for morto em
combate, vai po-
der recomegar o
jogo a partir do
Gltimo nivel gra-
vado-.
IMPORTANTE:
Nio dd para ar-
mazenar  jogos
quando se esta no
meio de uma ba-
talha.

e - N — F V. V. ¢ BT € @0 I B R, BNE T,

MACHADQ »Voce terd de
derrotar Medusa para pegar o
machado. Medusa mora em
uma torre em Palma, ao sul da
floresta Gothic, no meio das
montanhas. Lute até chegar ao
tope da torre. Antes de entrar

na sala de Medusa, equipe
Odin com o escudo-espelho
ESPADAPA direita de
Scion, ha uma torre repleta de
dragoes vermelhes. Mate to-
dos. Um deles vai deixar uma
arca com a espada laconiana.

ARMADURA p-Para aché-
la, va para o norte da saida do
tinel que leva a torre Corona,
em Dezoris. Ande até achar o
cemitério Guaron, rodeado de
zumbis. Use a Telepatia (TE-
LE) de Noah para atravessar o

cemitério,

ESCUDO PDepois de pegar
a armadura laconiana, desga as
Masmorras e va para a esquerda
do cemitério Guaron, Hi um ou-
tro tinel ai. Deniro desse tunel,
esta o escudo laconiano.
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NINJA GAIDEN

A saga do Ninja Rvu ja passou
pelos fliperamas, pelos cartu-
chos Nintendo e agora estd na
pequena tela do Game Gear

A telinha nao limita a acao do
ninja, mas os graficos superam
o desafio. porque os inimigos
sao um bando de profissionais
mcompetentes. As lulas. no fi-
nal de cada estagio. compensam
um pouco esta falha.

DESAFIO

)
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GRAFICO SOM

Em quatro estagios (trés hori-
zontais e um vertical), Ryu atra-
vessa florestas de bambu, nave-
ga em balsas infestadas de ini-
migos. pula de prédio em pré-
dio, para finalmente encontrar a
poderosa espada magica do
Dragaoe entre ruinas indianas.

Hyn da gnlpes de espada 8 Usa qua.
tro tipos de armas Ninjitsu (Shurikins,
Ondas, Anel Teleguiada e Bombas)

Vace pode gravar o jego com uma se-
nha, quande quiser parar de jogar,
sem perder o que ja fez

esta agora na telinha do Game Gear.

Voce vai pilotar atraves de desertos,
montanhas, cidades, geleiras. De dia ou
de noite. Pise fundo no acelerador, por-
que sao dez fases de muita velocidade.

Desafie um colega para esta corrida
alucinante. O cartucho permite a ligagao
do cabo de jogo miltiplo. Outl Run tem

boas musicas para otima diversao.

Escolha transmissao autematica ou manual.

Isto sa depende da sua habilidade

Sucesso dos fliperamas e videogames
da Sega. Out Run ganha nova versao.
Um dos mais famosos games de corrida

E preciso velocidade maxima para
chegar ao final de cada elapa den-
ro do praze

Se souber usar bem as langentes
das curvas, nao tera problemas pa-
ra fazé-las em alla velocidade

Dois incriveis minipercursos
que merecem toda a sua concen-
tracdo. Minigolf ¢ um jogo de ha-
bilidade. Os buracos ficam cada
vez mais complicados e vocé nao
pode perder a calma. Ao todo sao
45 buracos.

Escolha o taco, calcule bem a
diregao da bola e ndo erre nenhu-

E essencial plane;ar “tabelinhas”.
Coloque seus conhecimentos de geo-
grafia e dinamica em pratica

ma tabela para completar o bura-
co no menor numero de tacadas.

SOM

Antes de perder a paciéncia, lembre-
se: qualquer jogo de golfe exige con-
centragao
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A sobrevivéncia da raga huma-
na estd em suas maos. Dois gran-
des perigos ameacam o espaco da
Terra. O primeiro é uma invasao
alienigena. O outro é um cometa
que estd em rota direta de colisao
com o planeta,

Voce tem duas missoes no
mesmo jogo: mandar os alieni-
genas de volta para casa e aca-
bar com a chuva de meteoritos
que cai sobre sua cabeca. E, de-
pois, destruir o enorme cometa.

No comando da nave que de-
ve salvar a Terra, voce vai preci-
sar de habilidade e estratégia
em dobro.

A

Voce vai precisar de todos os itens  Os inimigos e asteroides mais bri-
3 gue aparecem pelo caminho. Au-  Thantes que os normais aumentam
GRAFICO SOM DESAFID mente seu poder de fogo sua energia guando destruidos

CRAZY COMPANY

Segaville esta em panico. Um
empresario desonesto tomou
conta de todas as fabricas da ci-
dade e esta fornecendo produ-
tos de ma qualidade para a po-
pulagao. O povao so esta rece-

Dicas |

I)en(_fo HUEGalid: Na tela, so cabem quatra itens de ca-
Nao é preciso ser esperto para da vez. Para se livrar dos itens ruins,
saber que sua missdo sera inva- ~ mande-os para a area NG _ PSICHO WORLD

dir as fabricas e devolver os
bons produtos ao povo. Ha boas
surpresas pelo caminho. algu-
mas até divertidas.

Para um jogador.

Na tela de apresentagao,
aperte \ e botoes 1, 2 e Start,
para selecionar fases.

T WONDER BOY

—— Na tela de apresentacao,
= aperte | e Start, para sele-
— cionar fases.

Para ouvir os sons, aperte
Direcional 1 e Start durante
a tela de apresentagao.

| 5

Nas fases de ponte, procure tirar as
primeiras partes do cinturao horizon-
il Use o bolao 2
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0 grau maximo de energia de um jogador e
4. Quando ele esta em 2 ou 1 € porgue o
allela ja ficou cansado

Larry Bird € um otimo arremessador para
cestas de 3 pontos

GRAFICO SOM DESAFIO

Ninguem e capaz de dar ganchos
como Jabah

Este game ¢ uma simulagao do
campeonate americano de basquete
da liga NBA de 1989, em que os ti-
mes Lakers (Los Angeles) e Celtics
(Boston) fizeram uma final inesque-
civel. Pode-se optar por disputar
apenas esta partida ou realizar o
campeonato inteiro, que teve a par-
ticipagao de mais seis times. Voce
nao so escala os jogadores como
também pode substitui-los — assim
como nos jogos de verdade, eles se
cansam e precisam ir para o banco.
Os legendarios Magic Johnson, Ja-
bah e Larry Bird sao algumas estre-
las que brilham nas quadras deste
game emocionante, apresentando as
mesmas habilidades técnicas dos jo-
gadores na vida real. Game para pa-

drao VGA, compativel com placa de
som Adlib.

Os jogadores do videogame Nin-
tendo 8 bits conhecem e consagram
este game como um des mais radi-
cais do esporte moderno. Suba no
seu skate e realize todas aquelas ma-
nobras de feras: leg plants, rail sli-
des, rock'n rolls, voos e giros a 360
graus. Nas competigoes, voce vai ter
que encarar rampas, half-pipes e
circuitos de rua para esbanjar no
free stvle. Para realizar os movimen-
tos de um bom skatista, recomenda-
mos o uso de um jovstick.

GRAFICOD SOM

DESAFI0

Para dar giros de 360 graus, suba até o
fopo, jogue o joystick para a diagonal su-
perior do lado em que voce esliver e apei-
e 0 botaa de pulo

Na modalidade joust, voce participa de uma
Querra de colonetes parecida com a das
Olimpiadas do Faustao. Quando estiver ali-
nhada com seu adversario, corpo a compo,
cologue o joystick para baixo e aperie o ba-
{30: vocé derrubara seu oponente

Quando quiser
. tomar o cotonete
do seu inimigo,
: corra pelas cosias
| dele e aperie o
hotao
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INDIANA JONES

Na fase 1, para pegar a
cruz, suba até onde estd o so-
sia do Indiana e depois entre
na segunda a direita. Derrube
o caubéi e jogue-se no preci-
picio. Se voce estiver com a
energia bem cheia, sobrevi-
vera sem problemas e caira
de cara com a cruz, Ai, suba
o outro lado do precipicio
pelas cordas, siga em frente e
vOGE ja saira na fase 2.

B

LOW GLOW

Para minar a resisténcia de
seus adversarios e deixa-los
cada vez mais vulneraveis,
dé socos na linha da cintura.
Para isso, é preciso pressio-
nar a tecla Insert, mantendo-
a apertada enquanto tecla
Del, continuamente.

GRAND PRIX CIRCUIT

® Por incrivel que pareca,
tem alguns jogadores que
ainda nao descobriram como
se faz para entrar nos boxes.
Basta pegar o acostamento e
parar seu carro exatamente
dentro das duas linhas hori-
zontais do Pit Stop.

® Nao tente passar para a fa-
se da troca manual de mar-
chas sem antes estar craque
na do cambio automatico.
Senao. vocé vai se embana-
nar inteiro.

® Nas curvas fechadas, use a

tecla 9 (Page Up) quando ti-
ver que virar para a direita, e
a tecla 7 (Home) para dobrar
a esquerda. Com estes co-
mandos, vocé vai fazer a cur-
va e acelerar ao mesmo tem-
po, garantindo a aderéencia
do carro.
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Noriko. a namorada de um sim- oo =
patico pingilinzinho, esta em apu-
ros. Ela foi raptada pelo demanio
io gelo, e s6 pode contar com a co-
ragem de seu amado para safar-se.
Sera preciso atravessar aguas gela-
das. cavernas e até um deserto

muito quente (!?) para chegar ao

cativeiro de Noriko e libertd-la.
Game feito para rodar com Mega-

ram 256 kb, tem graficos e sons  No estagio de bonus, vocé flutuara no
espaco. Tenha cuidado com os meteori-

animais. : 2
tos e apanhe quantos peixes conseguir

[PUSH

Na tela de opcaoes, tecle a senha | LOVE ;
NORIKO e Beturn para ganhar um Conti- os buracos am
— nue, teclando depois o F5 dardo a salvar a namgrada

Uma ninja, um magico e um guerrei-
ro sao os personagens desta aventura,
cujo objetivo é salvar o velho castelo
de uma aldeia. Sao ao todo seis fases:
floresta, cemitério, ruinas, rochas
quentes e dois sublerraneos. Estas fa-
ses nao tém ordem definida: vocé pode
escolher a que quiser. Monstros, es-
queletos, mortos-vivos e vermes sao
seus inimigos neste game radical.

003485(? FIGI-ITEFI | r'

# p—

Se vocé consequir colecionar trés objeios Para eliminar o chefe da sexia fase, use o
iguais, seus poderes serdo aumentados magico. A primeira coisa a fazer é destruir
seus tentacuios

GRAFICO |  sOM DESAFIO
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Para quem ja conhece a ver-
sdo para o Mega Drive, este jogo

dispensa

maiores apresenta-

coes. Ele é idéntico ao do con-
sole de quarta geragao da Sega.
Neste game estilo Tetris, seu ob-
jetivo é fazer formagoes (linhas
ou colunas) combinando as co-
res de pedras preciosas que
caem do alto da tela.

GRAFICO

DESAFIO

Dicas

{MSX 2, O}

Sempre gque aparecer uma coluna
com trés pedras, nao deixe que ela
caia lentamente. Acelere sua descr

da pressionande a seta | .

Com es-

te simples movimento, voce ganhara
mais pontos

Os lancamentos Underdeadline,
Columns e Penguin Adventure sao da
Paulisoft, fone (011) 37-1814

1- YIE AR KUNG FU

Para ficar com 98 vidas
neste jogo, tecle rapidamente
esta senha na tela de selecao

(1 ou 2 players): E S§ CCC
FFEE.

Gustavo Henrigue
Brasilia, DF

GOODY

Para ficar com vidas infini-
tas, tecle GOODY junto com
o comando Espaco. Estes co-
mandos devem ser dados
quando o heroi passar embai-
xo do logotipo Opera Soft.
Reinaldo Murauskas
Pirituba, SP

METAL GEAR

Ao iniciar o jogo, tecle F1.
A seguir, entre com a senha
DSA (para comegar com gua-

tro estrelas) ou HIRAKE GO-
MA [para comecar com 0ito
cartoes).

Edinaldo Lima Santos Jr.
Vitoria de Sto. Antao, PE

NEMESIS 1

Durante o jogo. aperte 0
Pause e digite a palavra
HYPER. Com isso vocé ad-
guirira varias armas. Este tru-
que s6 funciona uma vez.
Clayton Eduardo dos Santos
S.]. do Rio Preto, SP

KNIGHTMARE

Para obter o poder da invisi-
bilidade, use a segiiéncia de
comandos <, —, Y e Select.

Ja para faturar 25 vidas, a
manha é a seguinte: ., —.,
Select e N.

Observacao: quando a invisi-

EE

HIEENEREEN

bilidade acabar, ou quando
vocé pegar outro poder, basta
apertar o Select e ela volta.
Jose Roberto Galho
Janiopolis, PR
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" ASTARTARUGAS MIXAS

E a versao pirata do famoso cartu-

2 cho Tartarugas Ninja. Pequenas tar-

tarugas tomam um estranho liquido
na casa de Ben Johnson e se trans-
formam em seres mutantes. Seus
, nomes: Giovani, Enrico, Paolo e
Giuseppe — em homenagem a qua-

&% tro pichadores italianos. Vocé pode

escolher uma das armas para lutar:
canivete, alicate, chave-de-fenda ou
saca-rolha. A primeira fase acontece
numa pizzaria rodizio. Cuidado pa-
ra ndo comer demais! Um s6 arroto
e 0 dono colocaré todas para fora...

ESTRATEGIA
DO BART SIMPSON

No segundo estagio, Bart e sua la-
tinha de spray terao que pintar tudo
. 0 que for roxo.

. Inclusive -

Tirando um sarro dos
VIDEOGAMES

GAME GIRL
Um videogame portatil para meninas

- 0 Select escolle com gue garoto sair no
sdbado a noite

Para baixar a crista

LEANDRO
E LEONARDO

Hm‘iogo de muita emocgao!

No primeiro estigio, a dupla
Leandro e Leonardo estard no meio
deuma plantagao de tomates. Tome
cuidado com as bombas de agrots-
xicos. Colhidos, os tomates servirdo
para preparar o molho da pizza de
pururuca — o prato preferido dos
dois. No segundo estagio, os dois
cantardo no Show de Calouros do
Silvio Santos. Ndo dé um passo em
falso: as notas de Pedro de Lara po-
derao acabar com suas vidas. A se-

guir, Leandro e Leonardo enfrenta-
rao Wando, Fabio Jinior e Rosana
para subir no Hit Parade. Na fase fi-
nal, irdo cantar no programa do Gu-
gu. A trilha sonora do cartucho é o
rap Pense em Mim, num novo ar- §*¢
ranjo de Vanilla Ice. Um dos tre-
chos: “Em vez de vocé ficar deto-
nando ele...”




"S’H’A Wa sawjy sowapuan OELe 06¢ °uod p020 d3D
wagquiej edobe o soyje.dede o dS - o|neg 0B§ wWipJer g9

saweg) ap sejly ap eJopinqLIaslg  Ouel|idIS ESSapUD] BNy 2 eloy _ __ \

08Pe0 d3D - dS - eyuizeda] 1S5 0€Le 06¢ 8uod 09e0 d3D _
SPE BYuIldel BUOQ BNY dS - Byuizesaj ejueg 89l
sesiug.39|3 sagsJenig HYM BIPO3ISNY BB BNY :| Elo]




V2 0ay97vS SIANOOHYIN O 'NES H \_.«w HLNG V. ,_F.. 044 882928 (110) :00NID 3055 A13S S

YhISIOXE SvroT
4 Lk

NYOTVE 0USINYS |




