Passwords, vidas,\’
-selecdo de fases...
SIIPERSTAR SOCCER
 BATMAN & ROBIN
. EARTHWORM JIM
ROCK'N ROLL RACING
KILI.ER INSTINCT
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Vista a camisa, calce as chuteiras e se prepare para suar. Daqui pra frente, o que vale é bola

na rede. O International SuperStar Soccer acabou de entrar em campo e ja esta com a bola toda.
Nenhum outro game de futebol é tdo real como ele. Sdo quase 30 selecées, tabelinhas, peixinho,
chapéu de carretilha, 4ngulo de viséo lateral, radar pra vocé saber onde esta cada Jogador, ;
treinamento de goleiro, chutes e escanteios, disputa em pénaltis e Jogadores quase 20% maiores
do que os de outros games. International SuperStar Soccer. Perto dele, o resto é pelada.
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‘I’m Truque das 1000 Faces eco-
Iégico, desenhos de arrasar e

uma agenda eletronica pra
quem acertar a Game Charada.
Corra pra ver e responder!

UM PRESENTAO

Esta edicao é como um pre-
sente em caixa grande que
vocé abre e... surpresa: o
presente é bom mesmo.
Uma avalanche de dicas,
produzidas pela equipe da
revista, enviadas pelos lei-

tores ou divulgadas pelos &

. fabricantes, mas todas tes-
tadas e retestadas. S6 mes-

mo a sua Acdo Games para Wing Commander 3 (3DO) 25
CEVERLREREN L WIC  Pretty Fighter (Saturno) 26
games do momento. Last Gladiators (Saturno) 27

SN HETERC EWCL EGICRTT I Samurai Shodown (M. Sega CD) 28
dasmelhores saladasdegé- BRALCICRRES

neros que' vocé ]a' viu: tem is Carmen Sandiego? (Mega) 30
jogos de luta, de estratégia, FRAEIBELREINSS) 31
RPG, games espaciais, Secret of the Stars (SNES) 32
Bl EUCHCERCERL TN Y. Donkey Kong Land (GBoy) 34
Tudo isso misturado em di

versos sistemas, do porta-

til Game Boy até o fantasti- FRACo Bes
co Saturno. E paradelirar! B i =N eI =F =] Q0

Mas néicl; paramos ai: cion;i- 20 000
ram no Preview a versdo de === -

Killer Instinct para Super QiMoo _OOOO_H

CHOCANTE ©0000

NES!! Um jogacol!!

Killer Instinct,
um jogaco de
luta para o Super NES

Notlmas do Saturno, Playstatlon,
Super NES, Apple e Microsoft

Klik and Play 36
FX Fighter 37

Space Pirates (3DO)

‘esquemdo bem soft. Vaifazera

ESPECIAL

wﬁ%

Mais de 40 truques e blocos ¢
passwords para 32 game
esperhsmmos

Art of Flghtmg {SNES) 19
Beavis and Butt-Head (Mega) 20
Beavis and Butt-Head (SNES) 22
Choplifter 3 (SN.ES) 19

Demon’s Crest (SNES) 18
Earthbound (SNES) 23
Earthworm Jim (Mega) 22
Earthworm Jim (SNES) 17

Gex (3DO) 18

International Superstar Soccer (SNES) 20
Judge Dredd (Mega) 16

Judge Dredd (SNES) 19

Killer Instinct (Arcade) 16

King of Fighters 94 (Neo Geo) 16

Mega Man 7 (SNES) 18

M.M. Power Rangers (SNES) 22

Mortal Kombat 3 - Versdo 2.0 (Arcade) 21
Red Zone (Mega) 19

Ridge Racer (Playstation) 22

Ristar (Mega) 17

‘Road Rash 3 (Megé)_19-’

Rock’n Roll Racing (Mega) 22
Rock’n Roll Racing (SNES) 20
Samurai Shodown (3D0) 16

Sonic¢ 3 (Mega) 16 :

Space Harrier (Mega 32X) 20

Star Wars: Return of Jedi (SNES) 20
The Adventures of Batman and Robin (SNES
Top Gear 3000 (SNES) 17

True Lies (Mega/SNES) 17

Virtua Fig_h't-er‘ (8aturno) 18
Wolverine (Mega) 22

MEGA
SEGA CD

Confira os principais golpes do @
samurais, além dos prés e contra:
versao CD '

“ﬂ“%ﬂﬁ*“i‘“
RPG da melhor qualidade, co=

ca da mocada
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TEM ENERGIRA




Em S3o Bernardo do Campo
-(SP) — ou sera “caopo”? —
podemos encontrar um co-
nhecido Clovis Salles de
~ Godéi. 0 dnico defeito dele
_ ¢ a mania de fazer xixi em
postes. O resto é normal!

\4 ACAG CCAMES

&4 BITS

Grande Acao Games!
Ano que vem estou
afim de comprar
um novo video-
game. Como que-

/ roamaquinamais
poderosa do pla-
neta, pretendo es-
colher entre o Ultra
64 ou 0 3D0 64 bits. 0
qué vocés ja sabem so-
bre estes dois videogames?
ANTONIONI V. DE FREITAS
Maringa, PR

Sabe tudo este garoto, hein? Come-
cando pelo 3D0: esta confirmado para
0 Natal o lancamento da placa gue o
transformara num sisterma de 64 bits.
A placa, da Panasonic, utiliza o chip
Power PC e devera custar entre 200 e
250 dalares. Ja o Ulira B4, da
Nintando, tem como processador prin-
cipal um chip desenvolvido especial-

Monstrinhos do Brasil
~ Na aventura de hoje vamos percorrer

' 'q_u'atru- Estados e conhecer alguns “bichinhos
tipicos”. Acao Games também € Ecologia!

Passeando
por Foz do Iguacu
(PR) nao deixe de

fotografar este
exemplar em
extincao de
Michelle Yu Fang
Hsien. Tente
jogar um novelo
de 13 para ela. E
um show!

De férias em Angra dos
Reis (RJ) nao deixe de
levar amendoins para a
Sanalina Lanino. S6 nao
olhe para os olhos dela,
ou entdo... vocé fica
carequinhal!

Em Ipatinga (MG) todos ja vi-
ram um Jamerson Andrade S.
Oliveira. Ele é muito raro em
outros estados, principalmen-
te nos que tém ratoeiras

Ricardo Serafim, de Campo Limpo /s

mente para ele pela Silicon Graphics —
parceira da Nintendo no projeto. Deve
ser lancado-no final do ano no Japéo e
apenas em abril nos States. O preco
estimado nos EUA é 250 ddlares.
Apesar de as revistas americanas te-
rem adiantado as caracteristicas téc-

nicas dos dois aparelhos, as fabrican-

tes ainda né&o divulgaram suas fichas
teécnicas oficiais finais.

PISNEY .

Pd, galera, aquela matéria do
MKS3 estava imbativel, hein? Mas
eu escrevo para saber quais sao
os cartuchos para Master System
que tém personagens Disney.
EDER V. FERRAZ
Castro, PR
Brigadao pelo elogio, Eder. O Master
tem trés otimos games com persona-
gens Disney: Mickey - Castle of lllusion,
Mickey - Land of lllusion e Lucky Dime
Caper, com o Pato Donald.

PISK GAMES

Achei 6tima essa idéia de criar
um servico de dicas pelo telefo-
ne. Pelo menos para mim, ele ja
foi bastante util. Valeu!
MEIRE DE ARAUJO
Sao Paulo, SP
Por qué niao consigo falar com
o Disk Games? Toda vez
que eu tento discar, a liga-
c¢éo nao é completada.
LEONARDO C. DE BRITO
Aracaju, SE
Atenc&o, galera: Acao
Gamesndotem
nada a ver com
o Disk Games.
Este servico de
dicas por telefo-
ne é prestado por
outra empresa, ok?
0 que vocés véem em
nossa revista & um anincio — e
nao uma matéria nossa, saca-
ram? Legal que vocés estejam
gostando, pois isso significa
que o servico é confiavel e
da dicas gquentes. Mas fi-
quem ligados: como diz 0
proprio andncio, o Disk
Games, por enguanto,
sO0 tem condicoes de
atender chamadas feitas
em Sao Paulo.

Sem comentdrios! A redacio per-
den o tumo com o trago do Celso

Paulista, SP. Celsio, penduramos no i
mural para servir de inspiragio.

PIRATARIA

0i, pessoal! Pra comecar gos
ria de parabenizar vocés pe!

dltimas edi¢cdes — estdo arra:

doras! Eu e meus amigos n
sabemos distinguir cartuchos ¢
ginais de cartuchos piratas. G
€ a manha que vocés usam?
RODRIGO R. DE FARI
Xanxere,
E facil, Rodrigo. Ja da pra reconh=
0s cartuchos originais a partir ds :
balagem. Ela & sempre hem feitn
trazendo o nome da softwareho
[Acclaim, Konami, Electronic Arts =
e 0 do fabricante do videogame [
Sega ou Nintendo). A caixinha & lac
com plastico transparente e d=-
dela, além do cartucho, v8m manus
certificado de garantia. O cartucho «
com rotulo parecido com a caixa =
parte de tras, tem uns parafusin
diferentes. Recuse cartuchos ver
dos sem a caixa, com embalags
mal impressas ou que nao trazs"
nome do fabricante.Para os jogos
SNES ha uma outra boa dica. Reo
gue o cartucho original americanc =
formato retangular e duas fendss
parte de trés, enguanto o japon=s
arredondado na frente. Agora, se =
encontrar
cartuche
redoncs
na frers
com =
das ==
pode ==
tar gu=
pirata.




; MANDE SUA RESPOSTA PARA:
i Revista Agao Games, Game Charada n®
89, Avenida Nagdes Unidas, 5.777, Alto

de Pinheiros, CEP 05479-900, Sao Pau-

lo, SP. O resultadosairdnaedicaon®92.

Essa € para premiar os leitores fiéis, que ndo perdem uma Acdo Games sequer.

Bastarelacionar o nimero de cada edicao com o nome do jogo principal em sua o ik
tapa. Por exemplo: na edicdo 82 o destague de capa foi para Daytona USA e i
fadge Racer, entdo voce relaciona Ed.82 - 2. Relacione todas e mande pra gente. 4 .

AS ULTIMAS EDICOES 0S GAMES PRE M I o s Earézgfas"tf,s: '{:ﬂgﬁ
r;éo omix AIH - e 429-9321, Olinda, PE.
=1 : aytona idge Racer =T

Edicao 82 3- Judge Dredd B VODCE PODE GANHAB,.- Mickey Fantasia e
Edicao 83 4 - Killer Instinct 12 ao 5° lugares - Uma agenda Altered Beast para
Edicao 84 : 5 - Looney Tunes B-Ball .eletrénica junior da Tec Toy + Mega. Tamir, tel.:
Edicdo 85 @ i 6 - M. M. Power Rangers The Movie- Camiseta Acao Games. E[z’liga]s dg ZSi-ISIZ:‘%U,
) T L T E P ©° 20 10° lugares - Camiseta i

Edicao 87 _ 8 - Street Fighter Movie ___-Acao Game‘s.._

Edicdes 1a 14 da Acao

Games e 0 26-A. Gus-
tavo, tel.: (043) 327-
6467, Londrina, PR

RESPOSTA DA GAME CHARADA DA EDICAO Ne 86\ B

nica (sao 228!) todos
Moleza. 0 piloto em questao é Keiichi Tsuchiya, do Alexandre Y. Higuchi, Penapoi.-s (SP); Gabriel M. Peres, em bomestado. Rafael

game The Great Batle 2. Os vencedores sdo: 1°ao 3° Rio de Janeiro (RJ); Ricardo A. Hoeppers, Blumenau Oliveira B. C. Melo,
lmgares para Gilberto Sanios do Nascimento, de S0 ~ (SC);Ascindino Novais da Silva, Parapua (SP); Osvaldino '?“"'élge ”}ja':]“zg ‘E’a’g “;e
Paulo (SP); Valério Richetti, Joinville (SC) e Alexander M. Jinior, Guaruja (SP); Maria Edilza Prates, Montes " 1ahnats :

i 702, Jahoatdo dos
e Dliveira Silva, Embu (SP); 4° ao 10° lugares para  Claros (MG) e Leandro Garcia, Sao Paulo (SP). Guararapes, PE.

VOCE NAO PODE FICAR FORA DEST

Caris exclusivos
com os personagens
de Killer Instinct



YENDO

Master System 3 comum
controle e 2 caris.
Everton, tel.: (011) 919-
6412, Sao Paulo, SP.

Master System com pis-
tolae dculos3D. Christian
M. Busato, Rua XV de No-
vembro, 34, CEP 83414-
000, Colomho, PR.

MegaDrive 3 com 2 contro-
les e 2 carts. Rivane, tel.:
(067) 291-1080, Coxim,
MS.

Sega CD na caixa. Jair
Alves, tel.: (011) 813-
7025 das 9:00 as 11:00
hs., Sao Paule, SP.

SNES com 2 coniroles e
um cart ou troco uma TV
de 14 polegadas por
Mega Drive com 2 con-
troles e 3 caris. Pablo F.
Santos, tel.: (044) 223-
0717, Maringa, PR.

Videogame VG 3000
CCE. Saimon P. Arantes,
tel.: (0223) 52-1624,
ltatiaia, RJ.

Cartspara SNES. Aldemir
Rodrigues da Silva,
tel.(092) 2356-4393,
Manaus, AM.

TROCO

Sonic 2 de Mega por F117
ou Winter Olympic. Fla-
vio Xavier, tel.: (011) 451-
3520, Sdo Bernardo do
Campo, SP.

Carts de SNES. Maykeel
Marlon Martins Neves
Souza, tel.: (034) 421-
3396, Frutal, MG.

Cart Skitchin por Sonic 3.
Daniel Gregario de Sou-
za, tel.: (011) 511-6400,
Sao Paulo, SP.

SNES com 3 caris e 2 con-
iroles por Sega CD com-
pleto. Eduardo, tel.: (011)
709-3208, Osasco, SP.

Cart Populous de Mega
por ouiro do meu inferes-
se. Fernando Sérgio, tel.:
(034) 843-1161, Estrela
do Sul, MG.

Master System por caris
de SNES. Francis Borges
Oliveira, tel.: (011) 745-
2163, Diadema, SP.

XULE

Querida, linda, chocante e obri-
gatoria Acdo Games: precisava
exagerar tanto na propaganda
do sapo Xulé na edicao 847
Brincadeirinha. Esta é a melhor
revista do Universo.
CAIO ESDRAS
Praia Grande, SP
Isso j& ndo & uma carta, € uma declara-
cao de amor! Valeu, Caio. Agora, gue
tal receber uma aulinha sobre a produ-
cdo de revistas? Parece gue voceg,
como a maioria dos nossos leitores,
nao percebe direito a diferenca entre
matérias e andncios. As materias so-
bre os jogos, os Shots, a secdo X-
Salada, o Preview, Dicas e o Proxima
Edicao sao produzidos por nos da reda-
cao. Agora repare como ha outras
paginas na Agao Games com um dese-
nho e tipos de letras diferentes. 580 os
anancios, produzidos pelas empresas
gue compram espaco em nossa revista
para divulgar seus produtos. O chulé do
Sapo Xulé, por exemplo, é um andncio
da Tec Toy. Foi dela a idéia de “perfu-
mar” nossa revista com o pé do sapo.

MGRTAL KGMZAT

Fiquei indignado quando vi o
especial do MK2 que vocés fize-
ram ano passado. Ele tem todas
as versdes — até a do Master -,
mas nao tem a do PC. Falando
nisso, como faco para comprar
essa edicao especial? Equal éo
comando para jogar o adversa-
rio no acido?

LEONARDO R. FREITAS

Anchieta, RS

Nao foi possivel incluir a versao de PC
no especial MK2 porque, na época em
gue o produzimaos, ela ainda ndo exis-
tia. O especial MK2 foi um sucesso tao
grande gue esgotou completamente
nas bancas. N&o sobrou um dnico
exemplar. Mas vocé talvez consiga
comprar o S6 Dicas, uma edico extra
da Agéo Games - —
com as melho-
res dicas dos U
timos tempos —
entre elas, vari-
os golpes do
MK2. O fatal do
Dead Pool, gue
vocé néo estd
conseguindo fa-
zer, & chatinho
mesmo: aperte
juntos LK + ¥ +
LP e, sem solta-
los, aperte em
seguida o HP.

8 ACAG GAMES

Arte das mais caprichadinhas feita pelo fera Jean Carlos G. de Oliveira, de Brasilia, D

Sangue jorrando no desenho clean .
Wiy, Vagner Antinio V. Marque
de Belo Horizonte, A

Uma bronca radical da mi-
nhoca mais comica dos dilti-
mos tempos. Sabe tudo o
Luiz Angelo Pereira de Lima,
de Barra do Chui, RS
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GAMES. :
LANCAMENTOS DOS EUA DIRETO PARA VOCE.

Primal Rage - Grande sucesso dos arcades. Judge Dredd - E a criagio mais recente de Justice League - Os 6 Super-Herois da Liga da
Langamento simultaneo com os EUA. Sylvester Stallone. Ambientada em Justica (Superman, Batman, Mulher
: 90 9% 90
Dinossauros e macacos gigantes 2139 Direto das telas do cinema, Maravilha, The Flash, Aguaman e
em lutas com bastante agdo. Sé Sé
RNy ]

Modslos reais digitalizados R$ ,
(SN e MD).

com 12 niveis de agdo (SN e MD). Green Arrow) lutam entre si pela Sg
R

primeira vez (SN e.MD).

L GAME BOY PANASONIC
: NOVA SERIE 3DO
AMERICANO Seis cores para o O 32 bits com
Incluindo gratis o console mais vendido mais de
maior sucesso dos no mundo. 200 jogos
disponiveis.

arcades no momento
Virtua Fighter. RS 79 90

Novo Donkey
Kong Land

30 novos niveis e 0s

melhores graficos ja

vistos em um NBA Jam
SEILSED Tournament

gg 9  Edition
Os 27 times do NBA,
’ com todas as jogadas
I

; Secxwom goqos da versdo arcade,
= Incriveis para Z agora cabem no seu
2 Saturn AND B
el Sé ; 5
90 capa & RS 90 i _
90 c Jogos também
, S0 ADA  isponiveis: Road
R$ , R$ Rash e Wing
’ Commander Il
SN = Super Nintendo
WD) = Mega Drive
= -Top Gear 2 116 o ®
Super % Super World Heroes 2 17 49 Mega TOP
; : Bonkers 118 - ) 10 = So R 79 90
T i 5 Nintendo RS 3 Nintendo Lethal Enforcers e ] Drive ! $ 2
Q =l Double Dragon V 120 - L : .
D - Cod.  Titulo Cod. Titulo ©5d, 1 Donkey Kang Courtry (SN) 8 Mega Man X2 (SN}
== 101 Animaniacs 108 59 % Mega :nal:l] r’:w 7, ;g; 2. NBA Jam TE (SN,MD e agora 32X) 9- Road Aash 3 (MD)
102 Bugs Bunny Il 109 ? % omes - i i i
o o5 i 1o RS y Drive Street Fighter 2 CE 105 3 Super Street Fighter | (SN 6 MD) 10 Mickey Mania (SN e MD)
O B Mortal Kombat 11 A anIans 127 4- Mortal Kombat Il (SN, MD e 32X} E mais: International SS
& 105  Speed Racer 12 Titulo Céd.  Duel - Test Drive 2 128 5-Lion King (SN e MD) Soccer (SN} e Fifa Soccer 95
oE 106 Street Fighter 2x 113 Bubsy?2 121 Championship Soccer 129 ¢-Batman & Rabin (SN e agora MD] (SN & MD).
107 Super Mario Kart 114 Eccodr 122 Lethal Enforcers 2 , 139 7 xMen2 (SNeMD) Killer Instinct (SN) - RS 99,90
Tiny Toon Wacky Sports 115 Fita Soccer 123

TnoTEcSe direta em nome i . . = . _C.cn_s'-u-ilce sobre outros '
1 Zie=E= com frete e LIGUE 0800 240-240 LIGAQAO titulos e pega mais
" = i2 mcluidos. JA . GRATUITA informagﬁes por telefone.”

E RECEBA EM SUA CASA.

RECTSHOPPING

L T e e ey o T O e (e T O T R et T T LT D




| ¥
SEGA ANUNCIA GAMES
PARA O SATURNO

A Sega comegou sua ofensiva de
markeling para o Saturno nos Stales, um
més antes do langamenio oficial do
console, Através da Internel, ela anuncion
navos games que estao em desenvolvi-
mente para o console, sem data de
langamento definida, fora aqueles que jé
divalgamos na edigdo 85 (cobertura da
Feira E3). Confira: Eternal Champions:
The Final Chapier, Street Fighter Legends,
~Mortal Kombat 2, Mortal Kombat 3, Gex,
Black Fire, Way of the Warrior, NHL All-
Star Hockey, Virtua Racing, Defcon 0,
Solar Eclipse, NBA Action, Myst,

PromocoEs

As vendas do Saturno no Japdo atingiram a
marca de 1 milh3o de consoles em maio &,
para comemorar, a Sega fez duas promogodes.
MNuma delas, colocou nos consoles a venda
uma série limitida do jogo Virtua Fighter Remix
{no qual ainda ndo pusemos as maos). Na
outra, estd sorteando como brinde 100 mil CDs
com animagcdes de Virtua Fighter (publicamos
fotos no Shots da edigdo 88), para os compra-
dores no Japao que enviam um cupom preen-
chido.

: ahrugacomaSegaSatumu
Com 2 redugﬁo 0 Playstation passou 2
custar cerca de 330 doletas (varia confor-

~ me a cotagdo do yen) para a galera de 12
Mas anies que
0 prego nos Stales ndo deve baixar além

pomemore, saiba que

BloodStorm e Word Series Baseball.  Virtua Fighter, alids, é a ponta de langa da Sega.
A versdo 3 do arcade podera sair no final deste

ang, mas s6 deverd pintar para o Saturno em 96.

SUPERJOYSTICK

A Sega exibiu na feira Téquio 95 Entertainment
Show, em junho, esse superjoystick para o
Saturno. Ele € especialmente feito para jogos
tridimensionais e n3o & bom para encarar games
tradicionais, com scroll horizontal ou vertical.
Nio tem data de Iangamento definida.

~ dos 300 ja pmmetndns Segunda a fabr-
~ canie, 0 prego menor. foi conseguido gra-

£as a pequenas a!_teragﬁ_as no console.

- A Sony também ps a venda um cabo ges
- servepara canectar dois consoles ou tele
~ visores. Por exemplo, vocé e um amigs

disputam wma corrida no Ridge Race:

* cada um com um console e televisor difs

rentas, mas usandoumiinico CD do game

‘Custa o eguivalente a 14 doletas e deve

sair tamhem nos Estadus Umdos

TRUQUES NO COLETE

Nos States, a empresa Datel langaré &=
 setembroumacessdrio Action Replay (48
. em cartdo magnético para o videogane

Sony. 0 AR funciona como 8€ VOCE con

_ casse uma dica pronta dentro do jopr

basta inserirocartao magnético no conss
le e acessar a dica especifica para v

 exirag, armas, honus e putras cosilas ©

AR trard trugues para 0 Ridge Races =

. Parodius original e para o Ultisss

- Paradius, enfre outros. S6 pravoce bl
- em Takken, dard para selecionar ¢ W8
~ com todos os personagens extras. & &8
_ pfasa néu d!ssn qugﬂto 9ie vai gustz

" AVALANCHE DE RPGs PARA O SNE

0 SNES é atualmente o melhar videagame para quem

gosla de RPGs. Principalmente se o game € da

SquareSoft, amelhor criadora de jogos o género. So

esteano, ja sairam entre outros Secret of Mana, Final

Fantasy 6 (nos States levou o n° 3) e Earthbound. E a

galera do SNES vai ter em breve outros jogos
" guentissimos. Confira os futuros langamentos:

Chrone
Trigger: i
dus novos
RPGs para
SNES em 95

176 ACAG G AMES

Chrono Trigger, da Square

Breath of Fire 2/ Capcom

Secrel of Mana 2 (em faponés, Sele
Denselsu 3)/ Square

Secret of Evermore/ Square
Dragon’s Quest 6/ Square




) * 0 Fantasma vai
B atacart Isso mesma,
~ 0 super-herdi que foi
siicesso nos gihis
.. dos anos 60 vai
AL\ estrear am hreve
nos videogames.
OFantasmaraapa-
o) rece no século 21

8, a0 nue tudo indi-
£a, o fiel Capeto ficou de fora. O game
Phantom 2040 & da Viacam & deve sair
2s5l8 ano para o SNES.

*Pinball em CD-ROM. Se voc & dos
que apertam flippers até dormindo, e
=m um micro com CO-ROM, corra atrds
22 dois novps langamentos: Pinball
Arcade, da 21st, Gantury; e Pinhall Fan-
12sies Deluxe, da Epic. Juntos, ales red-
#em 16 boas manguinas de pinbali na sua
=iinha. Ja astdo 4 venda nos States e
“ustam enire 30 e 40 doletas cada um.

MICROSOFT
ENTRA
NO MUNDO
- DOS GAMES

*maior softwarehouse do mundo, a Microsoft,
HRITE :_ sua enirada no mundo dos games.
i 22 julho, ela formalizou a criagdo de
pri P ': a para jogos, a Game Bank, em
2 com a softwarehouse Soft Bank.
2nk lancara jogos para o Windows

12 negociande direitos de

e s*e-m de arcades consagrados.
Wamez. Cascom, Taito, Bandai e Takara ja
SmEEram s=u apoio 3 Game Bank.
" ParaoGrupo
——300, pela
. criagdo do
i ““< acessirio M2,
= — Quem temo
m console, poderd
transformd-la
WSS niw gzsfando menps
W £ se 22 de aposentd-lo

CONHECA 0
REVOLUCIONARIO
VIDEQGAME DA

APPLE

0 Pippin: mdquina revoluciondria para
videogames, multimidia e wso na Internet, 0
console tem § botdes na parte superior.

Os joysticks,
tém formato de
“bumerangue

0 Pippin tem teclado coloride e sen monitor
¢ independente

A Apple, fabricante dos computadores
Macintosh, exibiu pela primeira vez seu
console de videogame e multimidia. A
mostra foi na feira Téquio 95 Entertainment
Show, realizada de 1 a 4 de junho. A entra-
da da Apple no mercado de games, com
data ainda indefinida para 95/96, vai ser o
maior acontecimento na drea desde a en-
trada da Sony, com o Playstation, em 94. 0
Pippin podera ser usado com monitor do
microcomputador ou com a TV, rodard CDs
de games e multimidia. Com um teclado
acoplado, serd também um aparelho para
se interligar com a Internet.

0 console terd chip principal Power PC 603 de
64 Bits, memaria RAM de 6 Megabytes e drive
de CD-ROM de quadrupla velocidade, com
saida e entrada parasinais video NTSC e PAL,
alémdo RGB. Aresolugdo graficaseré de 16,7
milhdes de cores e som estéreo de 16 Bits.

CARTUCHOS, VIDEO GAME:
E ACESSORIOS

ATACADO E VAREJO

SUPER NES
MEGA DRIVE
SEGA CD
3 DO
32 X
MASTER SYSTEM
NINTENDO
E OUTROS.

Monte conosco sua
GAME LOCADORA
com sucesso garantido.
Solicite nosso represenianie
para Sao Paulo
e grande S3o Paule.

Mélhores pregos e prazes.
Confira!

ATENDEMOS
VIA SEDEX
PARA TODO BRASIL.

R. Voluntérios da Patria, 2172

Sobreloja - Santana - Sdo Paulo
Fones: (011) 298.3105
(011) 290.7157

Shopping Sorocaba - Loja 123A
Fone: (0152) 33.9325
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Imagine o Oscar. Agora imagine o Oscar sem aquelas piadas g
sem graca, os discursos chatos e as homenagens falsas.

Tudo bem: esqueca 6 Oscar.

festa do Videoclipe e da Mdsica no Brasil. Vocé vai ver
as revelagdes; as novas bandas, os grandes talentos

e os nomes que fazem vocé dancar e cantar aqui no Brasil.
Sado 10 categorias, com 5 indicados concorrendo em cada uma:
Melhor Videoclipe do Ano, Melhor Videoclipe de Rock,

Melhor Videoclipe de MPB, Melhor Videoclipe de Pop,

Melhor Videoclipe de Rap, parala m
Melhor Artista/Banda Revelagio, Melhor Fotografia, Melhor 3%
Democlipe, Melhor Edicio, Melhor Direcio, todas disputando "
no final o titulo de “Melhor Videoclipe Segundo a Audiéncia”. .
E nessa vocé pode votar pelos telefones (011) 851-9560,
para SP, e (9-021) 232-8410 para os demais estados
(ligagdo gratuita). Nada de “Vocé Responde”. E “Vocé Manda”.
O clima é de festa, mas a premiagcao é serissima. g il
A votagdo sera devidamente conferida
pela respeitada empresa de auditoria Coopers & Lybrand.
Além de tudo isso, vocé ainda tem os convidados ao lado, em
participagdes especiais. E duas “surpresas” que
sozinhas ja valem a noite.
Dia 31 de agosto, as 21h30, vocé ji tem programa.
E ndo perca, porque a tltima vez que voca viu
tanta gente boa junto foi... € hi c o q

Esqueca: vocé nunca viu tanta gente boa junto.




RARE/NINTENDO
LANCAMENTO MUNDIAL EM AGOSTO.
BRASIL: SETEMBRO

Pode acreditar!! Embora a versao do-
méstica estivesse prometida apenas
para o Ultra 64, Killer Instinct esta che-
gando para o Super NES, com lancamen-
to mundial marcado para 30 de agosto.
A equipe de programadores da Rare
“descobriu”, apos o desenvolvimento do
Donkey Kong Country, que muitas das
técnicas de compressao de dados utili-
zadas naquele game, bem como a
tecnologia de sons e efeitos, poderiam

ser utilizadas para o Kl. Oras... entéao

por que nao produzir o Kl para Super
NES? E o fizeram!!

Quase tudo o que vocé conheceu de Kl
no arcade estara no seu 16 bits. Os per-
sonagens (apenas Cinder nao esta con-
firmada), todos os golpes - incluindo o
30-hit Ultra do Riptor — e quase todas
as animacoes. O prejuizo ficou por con-
ta da abertura e das cenas entre as |u-
tas que precisaram ser abreviadas, fi-
cando apenas algumas das melhores
cenas, com uma boa renderizagao em
256 cores.

Cenarios caprichados

Durante o desenvolvimento do cart, a
equipe da Rare ainda resolveu
incrementar um pouco mais a versao
caseira de Kl. Pensaram entao em re-
produzir os reflexos de alguns detalhes
dos cenarios, como as colunas do esta-
gio do Riptor. Batalharam mais um
pouquinho e colocaram reflexo também
nos lutadores, tentando reproduzir fiel-
mente cada movimento seu, desde gol-
pes até tombos.
A versao de Kl para Super NES, apesar
da qualidade grafica inferior a do arcade,
passou entao a ter mais detalhes visu-
ais que a valorizaram. Ainda ha passa-
ros, nuvens se movimentando em dois
scrolls diferentes na mesma tela e até
flashes de luz que, ao brilhar, mudam a
cor dos objetos onde batem. Imaginem
agora 0 que da para se esperar da ver-
sao para o Ultra 64.

U CP com as musicas

Qutra novidade: junto com 0s primeiros
dois milhoes de carts de Killer instinct para
SNES sera langada uma série limitada do
CD da trilha sonora do game, contendo 14
faixas originais e mais uma de um
“humilhation” secreto. Mas nao sabemos
se estara disponivel nas lojas brasileiras.
Confiram as primeiras cenas deste
surprendente lancamento da Nintendo em
conjunto com a Rare.

-
- = @ 0
Os grdficos, com apenas 256 cores, estdo
mais estourados em relacdo ao arcade. Mas
o visual é animal!




Ve c2la do Riptor é possivel perceber bem o reffe-
wr gas colunas e dos lutadores no chao. Nem na
Wersae anterior tinfa isso

Uon! Golpes Especiais, Finishing Moves e Kifler
Combos tatbém estdo presentes

[ S— S

* maioria dos lutadores confirmou presenca. Olha
* Sacins abusando de sna magia -

Sesalbes exclusivos foram ctiados: nesta tela as
wwess se movimentam em dois sentidos

A sensacdo de profundidade lembra as telas de
Donkey Kong, garme que uson a mesma tecnologia

= semarios ficaram wm podco mais escuros
W aw eviginal. Mas quase néo se percebe

Riptor dd as costas para Orchid tentando acertd- U raio-X esperto mostra a estrutura de Orchid,
la com 0 rabo. Fmocées do arcade, na sua casa feita com a tecnologia ACM de grdficos




Disquetes - Eta joguinho dificil! Descabelante, :
: para ser mais exato. Mas com as passwords :
para os disquetes as coisas ficam um pouco
: menos complicadas. Anote e use: vocé vai :
: precisar.

: Disquete 1, fase 1 - KZDTV

: Disquete 2, fase 2 - JRQWNO

: Disquete 3, fase 4 - PSTRVIZ

i Disquete 4, fase 8 - HQWVLT

: Disquete 5, fase 10 - WDRCNPU

14 ACAG CAMES

Turbinado - Que tal jogar este game com 0
: dobro da velocidade? E facil: logo depois que
os lutadores escolherem seus personagens,
i segure os comandos € ou =, malis os trés
botdes de soco, tudo junto, nos dois joysticks.
: Mesmo que vocé esteja jogando sozinho con-
tra o computador devera apertar os comandos
i nos dois controles, ok? Segure todos os
_ botées apertados até aparecer a tela Match
: Screen. S6 solte tudo quando soar o sinal para
o0 inicio do combate. Este truque deve ser
: repetido para cada luta.

SELECT SAVED GAME

[ica e ool bt

BOLPORD i} b 2o d

mmw&nmms

Selecaodefases - Inicie 0 game normalmente
e perca uma luta. Nao continue: em vez disso,
: déResume e, nestatela, faca a sequéncia €,
X, b, #,2, € 1, X. Prontinho: a selegao de
: fases foi ativada. Entdo & s6 iluminar o nome
do seu jogador e usar R e L para dar um rolé
i pelo jogo de cabo a rabo. Mas fique ligado:
para que o truque possa ser realizado, vocé :
: deve ter sempre um espago vago na memoria :
de jogos gravados, sacou? -

Ning of *

Fighlers 94

- Nao precisa nem dizer: em matéria de

5 jogos de luta, vocé & um legitimo vampiro e adora
i ver sangue rolando, né? Pois denube a censura
i que existe neste jogo.

: Comece o game e confira o resultado
: hemorragico do trugue. Mais: quando pintar a Mai
Shirauni, vocé vai perceber que o decote da blusa
¢ dela ficou, digamos, mais generoso. Bem mais
generoso...

Acumule vidas - Ninguém dispensa um bom
! truquezinho para acumular vidas, né? Veja que
moleza este aqui, enviado por Rodrigo Lopes,
: de Penha (SC). Na zona 6 vocé encontra uma
espécie de alarme. Neste local, vire bolinha e
: figue rolando sobre o alarme, detonando todos
os inimigos gue chegam. A cada 50 mil pontos
ganhos, vocé fatura uma vida.




- 2= detéo neste game, agora nao sera
mais. Eomelhor: as passwords abaixo
- Dodem ser registradas em sequéncia,
- uma depois da outra, de forma que vocé
oode ter o efeito das trés juntas funcio-
- nando durante jogo. Nao é power?
 Invencibilidade - BGGRLY

- Vidas infinitas - BGLVS

: Todas as armas - BGWPNS

E
G
- Todo 0 poder - Se algo ainda eracapaz &
$
N
E
$

- Passwords - Agora, se vocé quiser darumrolg :

- 72se a fase, use estas passwords e boa
: Superdificil - Use este truque e prove do que

i vocé é capaz. Na tela de apresentacao, esco-
! lha Option. Dai va para a tela de passwords e
registre a senha SUPER. Ent&o v4 para End, :
! dé Start e a palavra SUPER aparecera natela. :
¢ Inicie 0 jogo e confira o que
: tosse. Agora, veja Se vocé também tem estas
i passwords:

i Selegdo de fases - ILOVEU
: So fase de bénus - DOFEEL
! S6 chefes - MUSEUM

- viagem.

- Fase 2 - BRMKNRD
- Fase 3- CXGJMQC
- Fase 4 - FVIBKXF

- Fzse 5 - HCHDXVH

Fase 6 - FBKMDBM
Fase 7 - HIBGBIC
Fase 8 - JFFFZHB

“mmecar da segunda tela, basta digitar a
s==s=word BBEE BEBE BBEEB BBEBR BBB.

“== com esta fortuna, vocé pode comprar
s os melhores equipamentos e sair man- :

O Oais.

i Mais Continues - Ao ligar o console, espere o
logo Sega aparecer. Nesta tela, rapidamen-
: te,aperte AeC Juntos, pressionando depois
o Start. Se o truque tiver funcionado, a frase
! Insert Coin deve piscar. Va para o game e
conte com mais trés Continues para realizar :
i sua misséo.

“74rc - Quem mandou a dica foi o leitor
- S22son Rui Silva dos Santos, de Sdo Paulo :
57 Para ganhar 3.039.000 de grana e ja :

M
E
G
A
3
2

>

€ bom para a

! Debug
_aperte Start para pausar, segure € e depois :
: aperie A. Em seguida solte 0s dois comancos -
juntos e, rapidamente, faca a sequéncia & =
: AL A B, X, A Voo vera duas telas em preto- -
e-branco e, finalmente, surgird a esperadz -
: tela do debug. Nela vocé encontrarz as oo
! gBes Stage Select, para selegéo de fase; :
i Cheat Mote, para ficar invencivel; Map View -
i Mode. que mostra o estagio inteiro: = -
: Frezeability, que permite pausar o jogo sem -
que a tela escurega. :

Pule de fase - :
¢ seqiiéncia para pular para o estagio seguint=: -
TABXAAFNBX AT,

mode - Inicie o game normalmente. -

Pause 0 game e use esi= -

 Vida extra - Pause 0 game e entre com S+ 1. -
: B,B, B A A X A. Pode ser repetido quando :
i necessario :

! Tiros de plasma - Pause e faga A+X, B, B. A. :
i A, X, B, L+R. Também pode ser repetido :
sempre gque necessario :

ACAG CAMES
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! game |

-Na apresentagéo do

i Entrando na teia de Optlons VOCE devera
ouvir a voz do narrador dizendo “K.0.". Colo-

.. Uma nova tela de opcdes surgira, permitin-

do escolher o estagio (incluindo o do Dural) e
: 0 tamanho do ringue, variando de 4 a 16
metros de lado.

é anlmal |mag|ne dois?

- Se um Dural no r|ngueja

. Se vocé quiser

Jogar sozinho contra o computador, também
podera usar Dural. Basta escolher o modo
: Arcade e fazer a seqiiéncia acima s com o
seu controle. E entdo, fight!

18 ACAG CAMES

Superpassword - Rodrigo Ferreira, de Sao José
: do Rio Preto (SP) afirma que sua password
para o jogo é insuperavel, dando ao persona-
5 gem todos os itens, mais ¢ deménio do Para-
i fsoeumafase extra. UaufSegure QFFFKNRR

DDLR XGTQ

Swmz=

3 ssword - Que tal comecar o game com todos
i 0s robds derrotados, mais os itens Rush Jet,
Search, tanques e outros equipamentos? Bas-
! ta usar a utilissima password do leitor Elvio
Aratan{ Nanya, de Guaira (SP): 7852 5858

: r¢ - O leitor Victor Correia de
i Paula, de Juquia (SP) enviou uma senha que
: d4 aMega Man a armadura S Adaptad — que
: permite pulos mais altos e tiros teleguiados
fortissimos — e o item R Jet, que da acesso a
: lugares altos. Vamos 18? Use G271 7858

£ S
: 8845 5555

: senvolvida Gex.

Fases secretas- Tai um desafio para verdade
ros feras: acessar as fases secretas do jog
O leitor Rodrigo Ribeiro, de Ipora (GO) desc

briu que, a cada fase de honus totalment
completada, ganha-se uma parte de um co

trole remoto. Ao reunir todas as partes ¢
i controle, pintam oito fases inéditas no mag
: Planet X. £ isso af, caral

Lagartixa turbinada - Toda vez que vocé prec
sar de mais velocidade para Gex, apele pal

: este truque. Pause o game em qualquer po
to, segure o R e, sem soltd-lo, fagcaasequénc
i€, 6 4,2 1,1, Start. Ecomo s
vocé amarrasse um foguete no rabo da lage
i tixa: ela sai a milhao! '

: 99vidas-Boiadal Natelado foguete domunc
: Cartoon, siga a seta formada por moscas
vocé achara o controle e varias vidas extra
: Volte, morra e faca tudo
novamente. As vidas sém-

pre estardo la esperando
pela lagartixa superde-
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on this track

Levels -
andam mandando password descoladas, este
- =um dos jogos prediletos da galera. Aivai um
- montdo delas enviadas pelos feras das estra-

Pelo jeito como nossos leitores

Uas.

: wevel 2-Contribuicao do Jair Alves de Almei-

2. de S&o Paulo {SP) para o level 2 com a
Toto Banzai 750, todos os equipamentos e
=rzna de 20.070: PV21 QO3F

~=vel 3-Outra do Jair Alves de Almeida, agora
2=r2 0 level 3 com a moto Banzai- toda
=Juipada e 32.280 em grana: 3PC@® RPDI.
~=vel 4- 0 leitor Roberto Fratelli Vilarinho, de
S2n10s (SP) manda pra galera uma password
=72 comecar o game no level 4 com a moto
=70 125 e todos os acessorios ja compra-
Zos: 8F21 StOK

vel 5-Esta & do Thiago Andrich, de Erechim
S1. para jogar na quinta fase, com a moto

o . = |

?50 N,

dzakl

Congele o computador - Entdo o computador

: esta levando a melhor? Vinguese usando
! este trugue dos leitores Carlos C. Kruegger e
i Jackson L. dos Santos, de Penha (SC): ele

: congela o personagem controlado pelo com-
: putador. Seguinte: e

m gualquer luta do Story
Mode, pause e entre coma seq-ué‘s‘;aia X
€,Y, 4 B, A, L X, Start. Tudo tem que ser
feito com muita rapidez, ok? Vocé percebera
que o trugue deu certo logo ao despausar o
game, pois o adversario ja estara paralisado.
Repita os comandos para que tudo volte ao
normal.
Piloto automéatico - Essa dica & descoberta
dos nossos pilotos. Com ela, o computador
assume o comando do seu persohagem e
desce o cacete no adversario. E olha que ele
luta bem, hein? E sb pausar e entrar com a
4.B, -, A LR, Start.

sequéncia T, X, €, Y,

fes - Os fas do SNES tém mais sorte

que os de Mega, pois sua versao de Judge
! Dredd & um pouco mais maneira. Mesmo
i assim, ajuda muito saber as passwords para
0s disquetes. Segure:

: Disquete 1, fase 2 - QBGE

5 Disquete 2, fase 5- FCWZ
: i Disquete 3, fase 10 - DX

Dlsquete 4, fase 12 - YGH2

: funciona como
: tiro, B para im-

i supenvelocidade.

. corredeiras e voce encontra a

¢ a direita.

Jogo secreto - Entre na tela de passwords =
: facaasequénciaC,C,A,C,A A C A C A

C. Pronto: vocé ird para um jogo secretn
parecido com o
antigo Aste-
roids, onde C

pulso e A para

S S S "'m‘s—.""b‘,h’-a

N
E
$

Acumule vidas - A7 vai uma
manha esperta, mas traba-
lhosa, para acumular
quantas vidas quiser. Os autores s&o Caros
Kruegger e Jackson L. Santos, de Penha (S0

Vocé tem que &‘2*{3? na ?&EF“ 2, level 4. Aparir

Depois S|ga sempre para a direita ate ENcon-

: trar um mecanico. Um pouco adiante esta 2

bola verde da primeira vida. Depois de pega
la siga para a esguerda,

primeiro tinel e entre
onde vocé éexa descer e depois
Ai suba até perto do terceiro ca
1héo, onde esta a terceira vida.

Saia do g

: esqueca de salvar pelo menos seis ref é SE

depois deixe-se morrer. A frase Mission Fzil=z
vai aparecer e vocé podera fazer tudo de novo
Repetindo o procedimento com pac’é“: z

chinesa, poderad acumular até 99 vidas.

ALCAG CAMES




Passwords - Rafael Lacroce invocou a Forga
e estragalhou o game inteiro. Agora, manda
i as passwords pra quem quiser encarar. :
Fase 2 -
: Fase 3-LZLKIF

: Fase 4-VTYMZX
i Fase 5- QZNFPP
Fase 6 - VKCDFL

: Fase 7-2
Fase 8 - QYXYH
! Fase 9-LFWLTQ
Fase 10 - QDQGKH

ZILMRJ Fase 11 - CFI
Fase 12-C
Fase 13 - BFF
Fase 14 -®
Fase 15 - RVK
Fase 16 -
Fase 17 - :
Fase 18 - ﬁf‘*w-ﬁér
Fase 19 - ZZ5TXZ

Passwords - Eta jogdo de bola! A galera do
i Super NES esté aloprando com este excelente
cart defutebol e ndo parade mandar passwords
: pra gente. Anote al as Gltimas que chegaram &
! redaggo:

| 2EBGS —~7HUS KEUBC SVBEE
I UBCEUV BCGUEB Cﬂ""ﬂﬂ* -
1 i n : L4rR

Alemamﬁa x AN Star, torneio World Cup

IX=++ <{EHew cwcmxr excce
SRmes sSEEER SESes SEIee

L4 |

Brasil 0 x 0 USA, partida em andamento de um
i dos Scenarios

| ZBEBL- UrMY1 =5=J@ M2SJB

;&Jsu Fiosss ssses ssasw

LR |

: Alemanha ¢ ltdlia pelo torneio International Cup

26 ACADG CGAMES

! Todas as passwords - A colaboragao é do
i leitor Douglas Goulart Farcic, de Sdo Bernardo
do Campo (SP). Bote um prendedor no nariz e
saia detonando com estas passwords, que
servem para comegar 0 jogo com cada peda-
i ¢o de ingresso ja encontrado:

: 1- hyYPI yhF2e O7GEV

i 2 - RLESy moDka X-wA4

: 3 - bLmEO IP2gH XzWAU

i 4-1p7QM pOT9d xrUAE

7} 5-Hgl3C DNjUo Adnwb

6 - wyOqs XIkE@ 7HOGv

: 7- Thdnh lovgv8 eF-C5

: 8-7ie82 m9PnA HF223

i 9-dOCrR g5cK5 79BNx

: Burger World - 28884323 (ButtHead)

Passwords - Encare os desafios do nivel
i Veterancom oradical piloto Olaf. As passwords
foram mandadas leitor André M. Garcia, de
: Sao Paulo (SP).

} GJRC TZT4 RSEM

! QWWC GNTC CQPM

i 7LCC R7TF 7SPN

i VBLC TNTP IKSP

i 7NNC QLRP' 92TT

i WPVC QOSY 92KT

: Fowl Play -

Passwords - U1 Joguinho encrencado, este
aqui. Relaxe e aproveite nossas passwords
i para todas as fases. Fique ligado nas abrevi-
! agdes: ND & nada, VD & verde, VM & vermelho
i e AZ azul, sacou?

Green Peace - ND ND ND VD

AZ VD VD VD
VM VD ND VD
ND ND AZ ND

AZ AZ VM VM
AZ VD ND AZ
VM VD VM AZ
VM AZ AZ ND

! Tale of the Cat - VM VD ND VD

AZ VD AZ VWM
AZ VM ND ND
VM VD AZ ND

Trouble in Transit - AZ VD ND ND

VM VM ND AZ
ND ND AZ VM
ND VM ND VM

Perchance to Scream - AZ AZ VM ND

AZ VD AZ VD
ND ND VD VM
AZ ND AZ ND

! Riddie me This - AZ ND AZ ND

AZ VD ND VM
AZ AZ VM AZ
VD VD AZ ND

The Gauntlet - ND AZ VD ND

VM VM VD VD
VM ND VD ND
ND ND ND VM



: Golpes - Em muitos I'ugares do Brasil ja estao
: pintando as maquinas na versdo 2.0, que
 utiliza comandos diferentes da primeira ver-
- sd0. O efeito de golpes como fatalities e
- animalities também mudou. E, pra completar,
surgiram ainda babalities e friendiships. Re-
 laxe: A¢@0 Games esta em cima do lance e da
* todo 0 servigo pra vocé.

: CYRAX
Helicopter Fatality - & & 1 &, HP
: Friendship - RN, RN, RN, 1

: JAX
 Babality- & ¥ ¥, LK

: KABAL
- Head Inflation Fatality - a meia distancia,
4V e B

L

- Face of Death Fatality - &
: perto, RN, BL, BL, BL, LK

Sabality - RN, RN, LK

 KUNG LAG

- Death Spin Fatality - RN + BL, RN + BL, ¥
- RIGHTWOLF

=riendship - RN, RN, RN, RN, ¢

SHEEVA

Skin Rip Fatality - perto, segure HK ,
= € =3 -, solte HK

Babality - ¥ ¥ ¥ €, HK

SINDEL

BL

SONYA
Fatality - & ¥ & ¥ =, LK

_ STRYKER

Explode Fatality - & = ¢ =, BL
Shocker Fatality - = = =, LK

SUB ZERO
Friendship - LK, RN, RN, T

SHANG TSHUNG

Spike Fatality - perto, segure LP, ¥ = =

solte LP

Babality - RN, RN, RN, LK

Friendship - LK, RN, RN, ¥

Death Scream Fatality - RN, RN, BL, BL, RN +

A MAIS COMPLETA
LOCADORA DE GAMES

o> COM NOVOS
p LANCAM ENTC/)S

;//“_/"'- /

AGORA EM 2
 ENDEREGOS

RUA SERRA DO JAPI, 859
TATUAPE - CEP 03309-000
TEL/FAX 941 9957 '

RUA CONSELHEIRO MOREIRA
DE BARROS, 540
SANTANA - CEP 02018-011
TEL/FAX 959 0530



Passwords - Qﬁer dar um rolé pelas fases
: do game sem compromisso? Basta usar
‘ as passwords abaixo e ir direto ao gue
interessa.

Fase 2 - 3847

Fase 3 - 5113

: Fase 4 - 3904

: Fase 5- 1970

: Fase 6 - 8624

Fase 7.- 2596

serersarisrsaanse

Lutas especiais - Use estas passwords para
algumas lutas que nao estavam no script.
Rob6 versus inimigo fase 6 - 0411

Robo versus inimigo fase 7 - 1007

i
|
3’ Ly
- : My = M. 7 >
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! Pule de fase - Se vocé estiver com dificulda-
: des para passar de fase, apele para este
truquezinho providencial: pause o game em
: qualquer momento e entre com a seqliéncia
i A,B,B,A,A+C,B+C,B+C,A+C.E bye,
i bye.

Recarregue sua arma - Pause o game em
i qualquer parte e faca a sequéncia A, B, B, B,
i C,AC,C

: Recarregue energias - Pause o jogo e entre
com a sequéncia A, C, C, A, B, B, A, C

: Plasma shot- Pause e entre com a seqiiéncia
:C,A,B,C A BAC

! Vida extra- S6 pausaro game e entrar com B,
i B,C,C AAAA
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Passwords - Al, galeral Quem manda as
i passwords para todas as fases deste game
: muito cool & o Alain C. Barbosa, de Sao Paulo

(SP). Vamos nessa:

Hospital - hee hah yea yah hee yah heh hah
: Escola- hee hah yah yah hah huh hee woa
Turbo WMall 2000 - hee yea yea hee woo heh
¢ huh heh 3

Ruas - woo woa yea yea heh hee woo woo

Passwords - Quem descolou estas senhas
arrasadoras foi o Rafael Mendes Dani, de
¢ Brasilia (DF); correr 0 game todo, de ponta a
ponta, com o melhor carro — o Havac —,
i equipado com uma péa de acessorios e equi-
pamentos. Divirta-se:

: Nivel 1

: Divisdo A - RK1C Ji41 5TJ!

! Nivel 2

: Divis&o A - RD7C ZN49 5TJ!
: Divis&o B - HYDC 7069 5TJ!
: Nivel 3

: Divisdo A - RD3B GL4J 5TJ!
{ Nivel 5

: Divisao A - RKDF J031 5T)!

8 et g
e Ly €

. CUT DF ELERBES

Passwords - Se vocé esta se descabelando
com este game, agarre as passwords de fase

¢ enviadas pelo leitor Paulo Henrique de S.
! Oliveira, de Séo Paulo (SP).

: Fase 2 - MADIKO

: Fase 3 - SILVER FOX

! Fase 4 - DEPARTMENT H

! Fase 5- MADRIPOOR

: Fase 6 - ASANO

Fase 7 - THE HUDSONS

| : =
?”j WJ: - g Foam .
1P d min
1811 \ ViU
'8 T
A
T

=S

: - Dica Made in Japan do leitor
Angelo L:Ha Neto, que mora na cidade de

Al, ao iniciar o
Ridge Racer percebera que a selecdo de
carros pulou de 2 para 12 modelos. Ou seja:
entram também os carros adversarios. De-
mais_, hein?



|
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Para libertar Paula, Ness precisara de N
uma chave que estd em poder do carpin- E

TN Ty YTy YR Y YR YT Y Y Y R TYYY Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Yy Yy Yy

TyvTyyYyTyYY

TTTTTTTTTTYTTSR T TR YT TRTYTTTYYY Y yeY

= ai, mocada? Curtindo muito este simpa-
tica RPG? Quem pegou o bonde andando
pode consultar a matéria da edicdo 87 e
entrar no clima. Apesar de ser um jogo
facil, preparamos mais uma etapa de
dicas pra vocé nao arrepiar nenhum fio
de cabelo sequer. Acompanhe.

LIBERTANDO PAULA

Depois de comprar a bicicleta, Ness deve ir
para Rest Valley, ja na cidade de Twonson.
Neste lugar o garoto vai cruzar com um |apis
gigante que blogueia a passagem para o
vilarejo de Happy Happy. Z

Volte entdo & cidade e converse com Apple Kid. Ele é
um inventor e vai pediv 200 doletas para fazer objetos
importantes pra vocé. Ness jd sai de (d com nm celufar,
Atencdo: esse telefone so recebe chamadas e néo
serve para ligar para as pessvas on salvar o game

“gora va novamente a Rest Valley. No cami-
710, Apple telefonara para informar que faz
_ma borracha para apagar o lapis. Volte para
Twonson e pégue a borracha no parque com
~ople Kid.

Sxague 0 ldpis e airavesse a ponte até chegar ao
stirejo

Nao se esqueca de dar aquele rolé
habitual pela cidade conversando com
pessoas, salvando o game na Drugstore
(lah&d um telefone) e descansando para
repor energia.

Bl 2p0iE |

e

v 2

|
\

Para salvar o game neste trecho do jogo, basta
usat o telefone da farmdcia (Drugstore) para
falar com o sen pai

Atravesse a caverna do [ngar e vocé lutard um
pouco contra os Happy Happyist, uns bichinhos
que amanm «a cor azul

teiro. Para lutar contra ele serd necessa-
rio ter o Franklin Rage, um item que rebate
raios de luz. A prdpria Paula te da este
presente. Volte pra cidade.

A casa do earpinteiro estd cheia de criaturas
azuis. FiZue ligado: as que se movem rapida-
mente abrem caminhos, mas algumas vocé
tew que encarar na luta.

Abra caminho entre as criaturas azuis, deva-
gar, até chegar ao secretario do carpinteiro.
Bata um papo e depois encare o proprio.

Use o Franklin Rage para rebater o raio que ele
joga e depois fute no modo tradicional. Tendo
vencido, volte a casinha onde estd Paula e abra a
porta

I

Depois disso vocé encontra a casinha onde Paula
estd presa

ol serd s nova aliada pra continuar a
aventura. Até a provima!

ACAG CAMES 23




SPACE
PIRATES
American
Laser Games

Tiro - T ov 2 jogadores
8 Mena

IS 0o
ERsi0 000

0GABLIOARE 0000
ENUIAECOO

GAAFICD
S

fipesar do esquema batido,

Space Pirates convence. A
digifalizacdo das imagens
confirma a qualidade do 300

COMANDOS

A Atirar
B Acelerar um pouco a mira
c Acglerar bastante a mira

* Desconfie de todos.
Os caras sdo loucos para
darinformacdes erradas

* $io trés niveis de di-
ficuidade. Cadgl é o
mais dificil.

24 ACAG GAMES

SRR

atira com a plstola Game Gun ou com o jaystickmnﬁrm seg,

narrador. O problerma que tudo é narrado em inglés, sem opcao de

Outra: muitas dicas s&o furadas! Felizmente a jogabilidade é ot ma graficos
e as digitalizacdes também sao legais. Space Pirates nao é a oitava marav;!ha
do mundo, mas se voceé curte o género e entende inglés, va em frente.

EvcBiscanos Chista

Acompanhe o inicio da missdo. Numeramos as fotos de
cada a¢ao. Comece atirando nos meteoros (1). Dentro da
nave, atire nos piratas sem vacilar (2), mas tome cuidado
para nao acertar inocentes. Percorra a nave e salve as
pessoas amarradas. Preste atengao na cor do cabo no qual
agarota manda atirar: pra nds foi amarela e estava correta.
O prisioneiros fazem aquela folia e vocé continua sua
jormada. Resta salvar Ursula (3). Quando o feioso aparecer
na porta, perto da roda onde Ursula esta amarrada, atire
para que ele caia em cima de outro pirata; e atire neste
também. Dispare ent&o no feixe de luz indicado por ele. No
caso desta partida, foi azul (4). Depois de salva, Ursula
mostraré quatro mundos pra vocé ir (5). E af que comeca
a saga dos cristais (leia 0 box Sacanas...)
No mundo que lembra um cemitério, ndo
atire no cara que aprisiona o refém
indicado (6): se vocé acerta-lo, rolara
uma tela tipo Mad Dog McCree: so
que nao da pra vencer o pistoleiro.
Acerte o bruxo quatro vezes (7) e
ganhe o primeiro cristal.

No mundo de montanhas rochosas,
VOCé serd traido pelo ando ou a
mulher de preto: um deles atirard em
vocé. A morena no mundo das monta-

e va em frente.

Piratasterriveisin

uma nave e aprisi
sua fripulacdo. Vi
um Star Ranger e
salvd-los, detonan
inimigas. A ladain
muda no final: em
uma aas quatro Ul
etapas o game d
cristal - verde, ver
ou azul. Preste ait
no velho gue var g
pois elefalaa orde

reta dos cristars. (

| acerta val paraa

fase, onde rola o
com o chefao final,

| mido Pirata do Esf

nhas dard uma
dica superfurada.
Atire sempre no
alvo contrario ao
que elaindicar. No
quarto mundo
{com caminhdes e
tangues de com-
bustivel), o lance
€ acertar as argo-
las na ordem em

que aparecem . Na etapa seguinte, o
conflito & com o Pirata do Espaco.
Comece acertando seu navio no céu
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PRETTY

FIGHTER
Imagineer

Lufa - 1 ou 2 jogadores

AR 0000

5O
IS0 ©000
el ©o0
JOGRBILIDADE @000
IRGINALIOADE 000

Joqos de luka nunca fomam po
nas prateleiras. Este C0 & bom
e vale jogar. Além disso o
game fem uma gostosona, -
de vestido vermelho, gue vai
ouricar a palera

COMANDOS

0s golpes especiais podem
ser dados com qualquer
botao de soco ou chute e sd
variam em intensidade

Chute fraco

Chute médio

Chute forte

Soco fraco

Soco médio

N | =< |>x< | |0 |

Soco forte

PROFESSORA

Magia - € = + Soco

Tamancada - ¥,1 + Chute
Paralisa inimigo- A+ B + C

26 A;_‘i&c- CAMES
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Para guem gosta de gatas se estapeando, Pretty Fighter é um
prato e tanto. O game da Imagineer traz garotas orientais de
olhos grandes e belas pernas, com golpes de efeito. Pretty
Fighter para o SNES ndo estava tdo legal como este CD. A versdo
para o Saturno tem quatro novas personagens, doze belos
cenarios, e animacies no mais perfeito estilo de desenho anima-
do japonés. A estrutura é manjada: Story Mode (um contra
todos] e Vs. Mode (combates simples que incluem lutar como ou
contra a chefe). Ha ainda um terceirc modo, onde vocé monta

uma grade de djsputa de seis duplas, em lutas de um round.

E Ta umd UQZ... No Story Mode, apés escolher sua

personagem, rola a histéria defa. As garotas sdo princesas que,
tendo o poder de viver eternamente, estao no tempo presente como
Zarotas comuns, em busca de obfetos méagicos roubados de seu cla
ha mais de trinta mil anos.

Golpes Conbecidos Uma boa idéia é consul-

tar a edicao 85, na qual publicamos a matéria de SNES, pois a
maioria dos golpes nao mudou. Agoravamos mostrar os golpes das
novas personagens e os diferentes das ja conhecidas. Apenas duas
seqiiéncias das lutadoras antigas nao funcionam: a jogada de corpo
de Midorikawa e a abertura de pernas de Yamabuki.

AEROMOCA

Cambalhota com duas
pernadas seguidas -
¥ ¢ €, Chute
Bundadinha -

{ N 3, Chute

Abertura diagonal de pernas com chute -
€ = + Chute

Arremesso de
bandeja- 4 %=,
Soco

Meia estrela com chu-
te- v ¥ €, Chate

N GARCONETE

Qualquer botio de soco recarreqa
a energia vinda do céu

Magia- ¥ % =, Soco

Ma&o luminosa -2 ¥ N + Soco
Cabelada - € = + Chute



LAST
GLADIATORS
Digital Pinball

#asall - 13 4 jogadores
CO japonds

113D
L 2ABILIDADE

zira, pmlungar'a efeltn:
» seu escudo oy ganhar

“ihdes de pontos

0 game fornece ex-
tacoes detalhadas
e como consequir
uias ponios. Mas o
=0 € em japonés...

Rufem os tambores! Last Gladiators é o
melhor pinball j& feito para um videogame
domeéstico. Ao contrério de
seus antecessores,
o - CD da Digital
Pinball para
Saturno &, de
fato, um simula-
de pinball.
tem detalhes
como chefe fi-
nal, telas se-
cretas e
Warp Zones.,

5’{1:35' qvaf’;

0 fngu da maquma Iemhra odao Guns n Ruses 0 som, em

compensacao, é o menos roqueiro de todos. Cuidado com
as bolas retas, pois esta maquina é traigoeira. V4 atras da
multiball mandando na canaleta do lado direito da rampa.

para controlar a forca com que os
(flippers] acertam a bolinha! Se vo
Temmy fr

0 wsual quase estraga: a rampa da direita flutua suhre os
| bumpers. As vezes, a bolinha nio sohe 2 rampa e, quando

| volta, cai nos bumpers. Procure alternar as rampas e aceriar
| a canaleta para conseguir a multiball. Jackpot nas rampas.




SAMURAI
SHODOWN

Takara
Luta - 1 ou 2 jogadores

Esta versan esld boa, mas bem
longe de ser 3 melhor compila-
;a0 do Neo Geo. 0 que mata & o
yelho e cansativo Disc Acess. . .

COMANDOS

N < {3< [ |3 | B

Joystick de 6 Boides
* ° Chute fracd
Chute médio
Chute forfe
Espadada traca
Espadada média
Espadada forte

Joystick de 3 Botdes
A FEspadada fraca
B Espadada média
e Espadada forte

A+B Chute fraco. -

B+C Chute médio
A+C Chute forts

 0s lutadores nio conse-
guem fazer o golpes espe-
ciais sem as espadas. Caso
as percam na luta, tém de
recuperd-las primeiro

% Nasfases de honus vacé
luta contra honecos de feno
€ cada iuta é sempre mais
~ dificil que a anterior

Y Até para levar Game |

Qver vogé espera pelo Disc
Acess. E mole?

OPCOLS £ MODOS

Samurai Shodown ‘tem 3 niveis de dificuldade: Easy,

. Normal e Hard, todos em lutas tipo Story Mode. Vocé vai

Iu"ta'n_do contra cada adversario e depois encara o chefe
final. Além disso ha o VS Mode, lutas simples contra o
computador ou contra um camarada. Em Options da
para escolher o tempo para as lutas, 30, 60, 99 ou sem

-limite e definir a configuracao do joystick.

ONZE SAMURALS

Na tela de selecao dos personagens vocé vai sentir falta
de Earthquake, que ndo aparece nem nesta versdo nem

‘na de Mega Drive. Tamhém nao da para jogar com o

chefao Amakusa.

HAOHMARY

Dragon Punch - 2 ¥ N + Espadada

 Lutador muito dedicado e petfeccionista, sen Ciclone é demais:

& N« Espadada

f

lha os Samur ais chegando finalment
_para a galera do Sega CD, depois

-j“"fﬁérsﬁes para Super NES, Game Boy e Meg

' Drive deste classico do Neo Geo. A versa
esta com graficos bonitos e som em cima, col
as mesmas baladas orientais que vocé curt
no Mega. A histéria € a mesma tambén
estamos no fim do século XVl e Shiro Tkisac
Amakusa, um misterioso guerreiro, tenta pr
gar uma religido ligada ao mal, por todo o Japai
Enquanto isso, um grupo de espadachins ¢
retine para o confronto com o vildo. Pena
Takara néo ter colocado nesta verséo os golpe
fatais que partem o oponente ao meio e
possibilidade de se lutar com o Amakusa. Me
0 CD atende bem aos aficcionados da saga.

NAKORURY

Pula na aguia e ataca- ¥ ¥ € + Chute
Deslizada - ¥ % = + Chute
Bl

R T

A guerreira mais ecoldgica do gare. Tente seu golpe da Agui
>N ¢ € i Espadada

UKIO TACHIDAN;

Joga maca e fatia o inimigo - ¥ ¢ € + Espadada

e A 5
oL e

Apaixonado, Ukio viaja em busea de flores para sua amaé
Confira seu Pulo com espada de fogo: Pulo, ¥ ¥ N > + Espa




JBEH
Magia -5 N 2 + Espadada

Sequencia de espadadas - Espadada varias
vezes

Um dos samurais mais estranhos. Detone com o
Golpe escudo: = ¥ N + Espadada

HANZO

Cobra de fogo - € 25 = + Espadada
Magia da estrela - ¥ N > + Espadada
Sumico com pulo na cabeca- ¥ ¥ €, Y + B
+ A a0 mesmo tempo

Pilao- = ¥ N + Chute

Sua wissio é libertar a alma do fitho que envere-
doupara olado do Amakusa. Ud de Teletransporte:
2Eed N, Espadada ou Chute

(HAR/ 077[

Espadada commagia- > ~L N = + Espadada

ldeza e frescuras i parte, esta gata detona uma
Carvida com magia para enfrenitar os grandalhies:
Basta apertar 0 botdo de Espadada vdrias vezes

AYOSHIRO

Bafo de fogo - ¥ N = + Espadada _
Chute com magia- 2> N ¥ ¢ €+ Chute
Girada - 2 ¥ N + Espadada ‘
Magia do leque - ¥ ¥ € + Espadada

Ator do Kabaki, teatro medrevaf japonés, o

cara nao brinca em cena. Sinta sen Bafo de
fogo: ¥ N > 4 Espadada

Espada de fogo - ¥ ¢ € + Espadada
Joga a espada de fogo - ¥ ¢ € + Espadada

Hetdi das forcas militares japonesas, este samurai
tem uma espada quente, Confira a Espada de
fogo: > ¥ N + Espadada

TAM TAM

-Magia no chao - ¥ ¥ € + Espadada -

Girada - € 2s = + Espadada
Girada de pernas - ¥ ¢ € + Chute

Um samurai sul-americano que é forte e néo
foge da briga. Com ele, experimente o Arremesso

de caveiras: ¥ N > 4 Espadada

Nuvem envenenada - ‘Lv-& = + Espadada
Joelhada - Perto do adversario, aperte Chute
forte (Com Espadada forte, joga o inimigo no
chao e enfia a garra)

Um dos lutadores mais fortes do game. Ele so!ta
uma giratdria : > ¥ N 1 Espadada

GALIORD

Teletransporte - > € R qualquer _

botao

- Some e cai na cabega do inimigo - ¥ ¢ (- Y

+ B + A a0 mesmo tempo

Pilao - = ¥ N + Chute

Rush Dog (o cachorro gruda e morde ) -
bvety (com B morde e derruba)

Ouem disse que nos States ndo tem ninja? Aqui
estd wm que prova o contrdrio com sen Ataque do
cao: ¥ ¥ € 4 Espadada



WHERE IN
TIME IS
CARMEN

SANDIEGO?

Estraiegia - 1 jogador
Lancamenta Tec Toy

5e0d
GRAFIC
S0M
NESAFI0 000
VRSt ecee
JOGRBILIDADE 000
INGINALIDADE 0000

0 game & do fipo que vicia
depois que @ genfe pega as
manhas. Confira e veras!

COMANDOS

Direcional

Selecionar

A Usar

+# Vocé tem de cumprir
sua missdo no tempo de-
terminado, sendo a inves-
tigagao & arquivada

# Quandovocéviajaendo
_encontra pistas, tem de

retornar ao ponto de partida

e escolher outro pais

¥ Nem sempre os interro-
gados d@o caracteristicas do
criminoso. Nesse caso, pre-
encha “nochute”. Nuncadei-
xe a ficha em branco

# Leiaalinhadotempo,
para saber em gue época
deve ir para cada pais

% Apdsacionarorobd,con-
tinue seguindoas pistas, pois
ele vai sempre para o local
suspeito, mas o criminaso
ja pode ter fugido de la

o ACAG CAMES

game ‘Onde no tempo esta Carmen

Sandiego?” surgiu para PC e pintou em
cartuchos para consoles caseiros em 82. De
la pra ca, a criminosa Carmen estrelou outras
versoes, entre elas\Where in World. Agora a
Tec Toylanca\WWhere in Time com dois apelos:
o texto esta erm portugués e vocé ganha junto
a versdo em papel do Almanaque Abril 85
para entender as pistas: € uma otima manei-
ra de aprender historia, usos e costumes.-

%oubando no passado

A famosa larapia conseguiu viajar no tempo e roubar
objetos valiosos da histéria da humanidade. Vocé deve
seguir as pistas, interrogar testemunhas € informantes e
descobrir onde esta o vilao de cada roubo. Carmen lidera
a organizagao V. I. L. E. e, no final, vocé encara a propria.

Uiaiando pelo tempo

Vocé comega como um simples cadete da Agéncia Acme
de investigacdes e vai recebendo promogoes.

Entre nesse eleva-
dor ¢ vd até o se-
. gundo andar, onde
fica o departamen-
to pessoal. Vocé
serd contratade e
comecard sua via-
gem ne cropover-
ealo

sttt

No paine! do cronoveiculo vocé encontra Trave! {para ir vigjar ), Search
{pesquisar sobre ¢ fato e o criminoso ) e Data (preenchimento de dados )

Nao ha mistério. Entre no Travel para ver uma lis’
de paises, com uma linha do tempo abaixo dt
nomes. Acessando Search vocé podera convers
com a testemunha, com o informante ou pedir u
prontuario (Scanner) do objeto roubado. Pres
atencao nas dicas e peca o Scanner.

‘gspanha i & Espanha
| 5(@ Espanha
4 Inglaterira

4 Japao

dnglaterers |

Japdo

Bepois de ler as informacies é provave! que vocé jd ten
algnma indicacdo do pais onde [oi vists o crimino:
Acione ¢ Travel parg iv diveto pro fd

Preencha a ficha de identificagao do criminoso, para qt
a central possa emitir um mandado de prisao e enviar u
robd para capturé-lo. Depois de preenchida, dé Comput
para saber se a ficha corresponde ao criminoso foragid
Sem fazer isso nao da para prender o cara.

o

Para preencher a ficha, entre no Data e escolha Prov
Use ¢ botde A para escolhier cor de olhos e cabeld
escritor fadorite ete

Vocé encontra os nomes dos provaveis criminosos
V.. L. E. no Dossié. Depois de prendé-los, vocé recebera un
mensagem da chefia te dando uma promogao, Parabér



i cam basquete & uma |

153 afima. que de resul-

aia Bala. flo Motown! Na |
#1530 2. Mais atencdo aos |

s, oh?

'COMANDOS

Com a hola
Esquivar/bater
Fazer graga com a bola
Enterrar/Encestar

sgurado  Arremessar forte
sml Passara bola |
; Pular |
Sem a bola
Roubar a hola
Pular

Fazet graga soznho
e :contm ar o outro cara cia dup!a{smrrt)ou nae(Soio)

“Sé aiegﬁa. en-

‘amlo vocé joga,
w2 a trilha sonora
% astros. Yu!

£

_podem terminar por tempo (de 3 a 9 m'inutos) ou
-'pantos (de 20 a 60), com partidas de quadra inteira

N’as “dois mmﬁ:s Yocé pade asca!&ef

tencdo! Este game é descolado para

a tribo viciada em videogames, bas-
quete de rua e rap. U lancamento da Motown
Games € estrelado por feras do rap como

LL Cool J, Public Enemy, Yoyo, Onix, \Warren

G e outros. Imagine os caras num animado

basquete de subdrbio. E isso que Voce vai

conferir em Rapjam. O game é born no conjun-

to, mas os graficos ficaram borrados e so as

animacdes dos MCsyjogadores estdo dez. O

que vale mesmo € o som, pra quem curte, é

claro. Se animou? Entao, coloque uma bermu-

da rmalaca, bonezinho e bola na cesta.

Options, man

Rapjam é descontraido e nao traz aquele chatissimo
excesso de opgoes. Vocé encara o modo
Championship (Campeonato) ou Challenge (Desa-
fio) e as opcdes servem para ambos. Vocé escolhe
entre trés linguas (francés, espanhol e ingiés) e 9
niveis de dificuldade. No End After, as partidas

= @ﬁi@ﬁn B HEy
Somente no Cha[fenge € possivel definir os
locais para as partrdas

Os cendrios sdo, na maioria, eseuros. Issa
difientta a v:suafrzagaa dos passes .

ou meia (Game Area). Jogando sozmho voce pode:-_-' .

_@@? %

N&aﬁa mms,ese efy _‘ {ar ﬁem;m?zdarﬂm

seus rappers e a
- bela entermda wma esta em tm Augdes i

pas:guw dos caras




SECRET OF
THE STARS -
A PHANTASY

Tecmo
ARG - 1 jogador

 Um RS legal e descompromis-
5ado. com graficos e desafio
apenas bons

TENS
 PRINCIPAIS

Além dositensabaixo, vocé
dispoe ou compra dezenas
de outros, como metralha-
dora, pistola, hotas etc

Fruta Plum Plum

: = 0 principal
L Q alimento,
TR fomece HP

- Frascos ,—

~ Contém suco de Plum i#==

Plum e recuperam &

~um ponto de HP S .

Rabo de coelho
X Guia vocé

nas cavernas e
~ labirintos

Folhas -

~ Prategem dos
~ inimigos#®

Mmenores, por a

~ javisitados

~Tetro
o Tem 0-pader de
= cuirar :

lgum tempo_

{, Teletransportador
Leva para lugares

como Dragon Warrior. Mas a

} odo RPG é cabeca e dificil, certo? Errado. Para provar que um bon
. RPG nao precisa ser nada disso, a Tecmo criou Secret of The Stars
V' sua primeira investida no género. Segundo a propria softhouse, trata-se dk
Y um “RPG introdutério”, na medida exata para iniciantes no género. Con

mecanica simples e graficas timidos, Secret faz lembrar RPGs pré-historico:
forca do jogo esta exatamente nessa simplicidade. Secret é fécil de jogar

Nao pense que o game é antiquado. Sequindo uma tendéncia iniciada com Phantasy Star 3, o jogt
permite controlar dois grupos de personagens de uma so vez. Assim, vocé sempre ocupa dois lugare:
ao mesmo tempo, podendo alternar suas acdes entre um grupo e outro. Isso torna Secret um game cheit
de possibilidades. Para acionar a troca entre os grupos, basta apertar B e escolher Swap. Facil, né:

A erreiy

0 herdi da histéria vive na

9

tuada numa ilha qualquer.

~ sobre a morte do pai, um va-

\spirante

pacata cidade de Likado, si-

Orfdo, ele busca a verdade

g

lente guerreiro Aqutallion que ;

- teria sido morto perante Homncruse, o Mes-
~tre da Escuriddo. Sua missdo é derrotar
_ Homnctuse. Para tanto, vocé precisa deixar
~ de ser crianca e ganhar experiéncia até se
~ tornarum bravo guerreiro Aqutallion, tal qual
- seupai. = - - -
~ Seu grupo sera formado por mais quatro
_ aspirantes a guerreiros Aqutallion, que vocé
~ enconira durante o jogo. Para auxilia-los,

pintara, tambhém aos pouces, uma mocada

~ dobem, os Kustera. No total, sao onze “ami-
_gos.” S0 guando a trupe estiver completa é
- que sera possivel desafiar Homncruse.

1. Winds _
~ 2.BoxTown
J.EHen =
4. Decatas

5 Donto
6. OLd Hill
7. Giant

8. BeeGees

9. Hidon

10. Sleepers '

11. Karappon
12. Onsaka V

13. Sidon Forest

14. Bonzley

- 15. Ray House

16. Likado

17. Codo
18, Mysterious Cove

19. Lagoon
20. Moreegyes
21. Brishen

- 22. Ghost Cave

23. Brasca



8 Vocécomecaa partidacom uma facae uma \ n Ou seja: dois arsenais com um total de 64
8 zrmadura leve. Os demais itens apare- : ‘ L NN itens. Seus grupos nao podem trocar
B8 cemcomotempo. Hiumpoucodetudo, £ : T itens entre si. Para viajar entre as ifhas,
8 inclusive sapatos para transformar to- Sl _ ® 8 vocé dispde de duas caravelas e um
ﬁ dasas garotas emcoelhinhas da Playboy. §© & i . helicoptero, mas pode remonta-los cri-
8 Pode? Para armazenar oS itens, vocé ‘ N ando novas naves. Secret é um cart
8 em quatro pdginas de inventirio por 7 &l 7 ¥ maneiro, indicado para a galera mais
' Tupo, que comportam oito itens cadauma. : - jovem e para os viciados em RPGSs.

: * Dois ou mais
personagens podem atacar

EQU *$ANTIDOTE BREAD ~ juntos, comhinando
STAT ANTIDOTE BREAD ~ Magias com magias, ou armas  §
SET ANTIDOTE BREAD £0m magias, para gerar um

BREAD

AMTIDOTE | alaque mais poderoso

o M Ly -
457 67 - ©O © _B _eeuindentdrio € enorme, con
S0/ 64 26~ 28 6 | opaco para 32 itens

i1 UNCLE SAVE.
I TRAVEL AROUND THE

WORLD RECORDING GREAT
| ADVENTURES PAST. -

 Para salvar um jogo, fale
- com Uncle Save. Ele geralmenigin
_fica numa casinha

) game dd dicas. Aqui
oté descobre que o Star
Crest estd nas montanhas

~ Pegue o Star Crest para virg
Pennon. E o primeiro passo pa
- ser um Guerreiro Aqutallion

* Economize paciéncia:
para defonar inimigos
- pequenos, use a funcao Auto
e 0 game faz tudo sozinho

0s Kastera podem ultrapas-

ar 0s portoes verdes, Para
passar pelos portoes amarelos,
use os aspirantes a Aqutallion

Tina € a primeiia
Aqutaltion que che
para ajudar

WL

* S§ao 27 tipos de
mapias, fora as comhinacdes
entre elas. Todas tém
irés niveis de forca conforme
o seut Level e gastam MP.

[P A magia mais podetosa, a
| DAGGER Pficure, gasta 36 MP
|’ SHRTSWRD
' I DSWRD Na lojinkha, uma letra X
I STEELCANE parece ao lade do nome do
f LETHSUIT personagem quando o item
TR S T TS escolhido ndo serve para ele

WHAT WOULD YOU LIKE

Para recuperar HP (| Energiah}

: deite-se em uma cama pa =
TO BUY? 14 a4 GOLD
repousar. Para recuperar HP &} & y1cuT. »VES
s (Satide) e MP (Magia), NO

| PANT TO STAVY?

descanse em um INN (hotel) _



LAND

Nintendo

Aventura - 1 jopador
GRAFICO
50M
DESAFID
DIVERSAD
J0GABILIDADE
DRIGINALIDADE @00

Felizmente, dd pra salvar af@
frés jopadas. Recurso funda-
mental num game contagiante,
mas longo

COMANDOS

A Pular
B Rolar
B segurado Correr

ITENS ESCONDIDOS

DONKEY KONG

Vascuihe tode o
cendrio. As folhagens
atrapalham um pouco

Rinoceronte Use-0 como
seu aliado

LetraC Ponto
Letras K-0-N-G Forme a
palavra e ganhe uma vida
Medalha Marca-tela
Baldo Vida extra

yrNesta versdo vocé
salva o jogo ao final de
cada tela e nao precisa
procurar o barril, como
em Donkey Kong Country

Y Um cachode hananas
da dez das pequenas

Jaunl

que

de

joga, é Donkey quem estd no

Achando a cordinha, o chimpanzé dd

uwnt
3

fa t

“Galleon Ahoy!

Demos uma geral no primeiro mundo. Apesar do grau de dificuldade,
0 game segue sempre a mesma linha: fugar, pegar itens e chegar ao fim da tela.

Diddy estd preso
nos barris. Liberte-o assim
entrar na fase. Se Donkey
pifat, Diddy joga no lugar
le. E quando é Diddy quem

Rambi o ajuda a encontrar uma pas-
sagent secreta...

barril.

a wmedalha do rinoceronte
esperto rolé na etapa de bonus pra 3 pega uma carona esperta com

urar bananas e

Este redemoinho indica o final da tela.
E sempre bom salvar o game




'
0 gorila Dankey e o ch:mpanze Diddy pmi:am no portatil
da Nintendq no melhor game ja lancado para o Game Boy. A
Nintendo u&ou a mesma tecnologia ACM empregada ng.
game para SNES, |

que deu profundidade aos graﬁcas. 3 se
der pra jogar no

per Game Boy, melhor . O som

tambem ficou maneirp e, quanto ag desafio, pi pare—se ele
aumentou e agor é pa lema’ '

/

Ae avi
“omecando a brincadei-
ra na neve, dé uma
corrida até a segunda
arvore maior — tipo de
Vatal - para encontrar
uma Vida extra

arve

s letras de KONG geralmente estéo
1 escondidas no cendrio

Se guiser trocar de
personagem aperte Seleet.

Diddy é mais “leve” pra
controlar

ToEenooen

0 QUERO BAVMAS! o, o e

ng

sobra. Pule e caia no comeco da

IR Use as cordas

L alcancgrgiten

; erto chimpanzé, foi
segiiestrade-pelos malvados kremlings, que levaram t-ambém

as bananas em estoque. Donkey fica fu rioso e ;'Jar'te

star esse bicho, pale na
cabeea,dele e vd pelas
res,onde hid bananas de

tela novamente

MAPA DA FASE 4

No harco
tenha cuidado,pois a
fase € vertical e se vocé
cair nao hd onde agarrar-se
Veja onde estdo os itens
testa fase e boa sorte,
macacada!

(8

T e

3 |

@ Bomba do fim de fase
Fase secreta de Bonus
@ Pontos :

@ Medalha salva tela
@ Letras do nome Kong
@ Baléo de vida extra

e
{

Seu objetive
é alcancar
L @ bomba no
| final da fase

iNICIO




Um progra-
ma para
montar jogos
incluindo
fotos dos
amigos, bi-
chos

e outras
maluquices

e«RAy
A e /
:

!

re—1

riar jogos bacanas ndo é mais exclu-
sividade de programadores das gran-
des softhouses. Com Klik & Play, qualquer
pessca com um minimo de criatividade e
uma bose dose de paciéncia pode bolar
games inteligentes em ambiente Windows.
O CD-ROM da Maxis traz os principais
elementos que vocé precisa para fazer um
jogo: cendrios, sons, objetos e persona-
gens, todos controlados por ninguém me-
nos que vocé mesmol
O mais legal é que, além de fazer

- jogos, animacdes e até apresentagdes

com os arquivos fornecidos pelo progra-

" ma, vocé pode criar até pequenos filmes

personalizados. Isto porque o CD aceita
imagens e sons “traduzidos” para o PC.
Assim, se vocé transformar suas fotos
em arquivos de imagem (através de um
scanner) poderd criar um game
especialissimo, da sua familia ou de
seus amigos. COOL!

Maos a obra

Fazer um game completo, por mais
simples que seja, ndo é moleza. Saotantos
detalhes que é muito facil se perder no
caminho. Afinal, vocé precisa escolher ce-
narios, personagens, sons e, 0 mais impor-
tante: definir o funcionamento dojogo. Para
facilitar esta tarefa, Klik & Play vem comum
bom Tutoria/no CD. Ele é uma biblia de 222
paginas que ensina a mexer no programa e
da sugestdes de como fazer jogos simples.

No menu principal, vocé escolhe se
quer jogar um game pronto (o CD ja vem
com 10), modificar um jogo, criar um novo
game ou rodar o Tutorial . Se o lance for
bolar um jogo, entre no Story Board, o
verdadeiro esqueleto de qualquer histdria.

O primeiro passo é fazer um frame
(quadro de imagem). A partirde um primsi-
ro frame € possivel dar continuidade ao
jogo usando a manjada técnica de cut &
paste (cortar e colar) nos quadros seguin-
tes. Ainda bem! Ja pensou se fosse neces-
sario repetir cenarios, sons e personagens
para cada quadro? Loucura pura.

36 AL AG GAMES

KLIK & PLAY

A 3

L X -

FACA 0 SEU PROPRIO
GAME E ESNOBE A MOGADA

Pegue uma
ilha

e Il deserta, um
pirata e
bole um
game
esperto

O Tutorial mestra como fazer este game,
onde o objetivo é derrubar os soldadinhos
de chumbo

Editando o jogo

Assim que acabar um frame, o proprio
programa ira roda-lo para encontrar eventu-
ais conflitos. Coisas como dois personagens
ocupando o mesmo lugar na tela. E ai que a
coisa pega, pois vocé precisa resolver ostais
conflitos, decidindo o que acontece, porexem-
plo, quando uma bola atinge um gato. As
possibilidades s30 grandes: o gato pode fugir
ou apenas gritar (ou ambos!). Depende ape-
nas da sua imaginacao.

Esta é a fase mais importante no pro-
cesso: a edicdo, momento para fazer todos
0s ajustes no jogo. SO depois da lapidada
final € que vocé deve salvar o jogo & final-
mente testa-lo na pratica, jogando Rache a
cuca, faga games maneiros e aproveite
para fazer um moral com a magada, distri-
buindo disquetes com o SEU jogo. Klik &
Play ndo transforma ninguém em progra-
mador profissional, mas é bastante acessi-
vel e muito divertido.

| KuK&PLY

Aqui vocé escolhe os movimenios dos per-
sonagens do seu jogo

Faga animagies espertas com o auxilio des

ta tela

Maxis
Oficina de games

@ PC 386 (486 25MHz recomendado), 418
RAM, 2MB HD, Windows 3.1, CD de dug:

velocidade; aceita todas placas de som

ﬁ Pros: Interface simples e grande ndms=
de opgdes

® Contras: Vendeaidéiaque il fazer =
jogo. Mentira!
Avaliacdo 7,5

Informagdes: Brasoft, (011) 283.5188




FX FIGHTE

VISUAL RADICAL

NUM JOGACO DE LUTA

Chega aos PCs o
primeiro game
de pancadaria
estilo "Virtua"

amss classicos de luta desenha-

dos, como Street Fighter e
Darkstalkers estdo com seus dias conta-
dos. Aonda agora é fazerjogos de lutaem
3D. E FX Fighter é a primeira pancadaria
tridimensional a sair para PC. Dos cena-
rios aos lutadores, tudo rola em 3D e o
resultado impressiona pelo realismo. A
luta & mostrada por uma camera que
acompanha 0s movimentos dos lutado-
res, com recursos de zoom e rotagdes
radicais nos golpes especiais. Nada de
mais para quem debulha num Playstation
ou Saturno. Mas para um micro, é um
delirio de agdo e a galera esta de boca
aberta. O grande responsavel pela quali-
dade visual do jogo é atécnica de Brender,
gue permite captar movimentos humanos
atraves de sensores. Utilizado em filmes
come Jurassic Park, o Brender acelera o

orocessamenio de imagens.

Hu imanos e j\Itens
- d 1 "‘dlslame

serroté-lo no combate corpo a corpo ga-
nnara o direito de conirolar o universo

s se ele vencer, destruird o planetaea
2 0o perdedor. O seja, voca.

A textura do cendrio s perde para a pose de
Jake e Venam

Quando distantes, os lutadores
ficam mindsculos

Show de golpes
Vocé pode encarar Rygil |
como lutador de uma das oito
ragas. Cada combatente temum
estilo de luta caracteristico, com
golpes especiais exclusivos e |
cerca de 40 outros personaliza- |
dos. Venam é um Manti que cos-
pe 4cido em seus oponentes.
Cyber 30, como o nome sugere,
é um ciborgue que detona os |
inimigos com descargas elétri- |
cas. Ashraf & um Karlakian que controla
seu poder de vida e usa esta forca nos
combates. Os demais lutadores das ou-
tras ragas néo ficam atras, colaborando
para o auténtico show de golpes de FX
Fighter.

Cada lutador tem cendrio prdprio: uma
arena localizada no seu planeta de origem.
Infelizmente, o som ndo acompanha o pi-
gue dos cendrios: é sempre um bate-esta-
c2 fipo dance. N&o chega a comprometer,

mas poderia ser melhor.
070 jogadores podem se revezar
m torneio multirracial de vida
nivel dos competidores for
ente, no :,’::'em‘ Basta ajustar
, fomando a
e divertida. t:X Fighter
tomar um hit enire os

amarram no género.

Sheba faz lembrar Kitana, a gata musculosa
de Mortal Kombat 2

GTE Entertainment
Luta
12 8 jogadores

@ PC 486 DX 33 MHz, 4MB RAM, 12MBE HD,
monitor VGA; compativel com as principais pla-
cas de som

Prés: Primeiro game de lutatridimensional
para PC

W oo
=¥ Contras: Namero reduzido de lutadores

)
I.l: o

Avaliacdo 10
Informagdes: Brasoft, (011) 283.5188
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sim, semana ndao,
uma tonelada de
novidades pra vocé!!

SNES
KILLER INSTINCT

Enfim o tdo esperado game
de luta explode no seu

console. Confiral

——
FULGUZL: ,Aw.l

m@w:mi@r

SATURNO
BUG!

Uma pulga metida a
besta detona fases
infestadas de insetos

32X
WWF RAW

Luta livre para arrepiar e
dar boas risadas

E MAIS:
KILLER CARDS

Uma colecdo animalesca!l
Vocé nao perde por esperar...
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Fax: (041) 252-2844

Rio de Janeiro: Segmente Editora S/C Ltda. - Av.
Marechal Camara, 160 - 92 andar - sala 929 - CEF
20020-080 - Telefax: (021) 220-3762

Rio Grande do Sul: Print Sul - Av. da Azenha
1502 - ¢j. 206 - CEP 90060 - Porto Alegre/RS -
Tel.: (051) 223-9528 - Fax: (051) 217-1005
Santa Catarina: By Speranza - Rua Dr. Alfrede
Daura Jorge, 9 - Cond. Village Il - Floriandpolis/SC
- Tel./Fax: (048) 232-0519

Vitéria - Espirito Santo: Duarte Propaganda
Marketing Lida. Rua Fabio Rusch, 42 A - Benic
Ferreira, tel. (027) 325-3329 fax (027) 324-0421




86 RS 1,20 por minuto !
ﬁ - - Interurbanos Gradtis !

ados em sua conta telefonica em até 45 dias. Peca a




EXISTEM MIL
MANEIRAS

DE DETONAR _
_ ) i _

i

' " VE " TE UM A. _a‘:‘iihrmimir:#jdﬁ préparar. I.m-'e. 7
' " TocosdeCereais
esfon é a melhor fase de qualgquer gamse. ‘ Trigo-Cevada-Aveia
A fatica & miisfurar comn frutas, iogurfte, sorvete,
mel, leife., o que vocé inventar. Defonar vay
ser g maior curficdo. .

MIL MANEIRAS DE PREPARAR.
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