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A GENTE BATE
E APANHA FELIZ

| Voce ja participou de uma cor-
. mdacom ovo nacolher? Ou cor-
mda de saco? Ja jogou uma par-
@2 de damas ou futebol? En-
iS50 seligue: saoformasdecom-
p=ficao do fipo “vence o me-
o™ mas nas quais todos se
fw=r=m. As pessoas sempre
TrElcEraT j0gos que sdo repre-
s=nisrdes dessa vontade de
“==r melihor gue o outro.” Uma
=== foemas de jogo é a luta

sy o« 3
==s=s representacoes
= envolventes e
mias pessoas
m=s. A gente
cw= dasiart. bate
wmier. e sai todo

mente animal: vocé conhece
todos os bichos dos games?

da aos desesperados.

* Comeca a guerra dos 64 bits:
Nintendo e 3DO divulgam a ficha
de suas poderosas maquinas.

* A Sega escolheu Ayrton Senna
para lancar o primeiro CD
multimidia do Saturno.

* Almanaque Abril CD-ROM 95: a
segunda versao é ainda melhor
que a primeira.

*Ecstatica: vocé estapresonuma
vila e tem de encarar um terrivel
lobisomem. Um jogaco de terror!

Especial Phantasy Star 4 (Mega) 12
Especial Eternal Champions (Mega Sega
CD) 10

Demon’s Crest (SNES) 11

The Tick (SNES) 11

International Superstar Soccer (SNES) 11
Top Gear 2 (Mega) 13

Top Gear 2 (SNES) 13

Ridge Racer (Playstation) 13

ulhados 14
Street Fighter Zero (Arcade) 14
Double D'ragon (Neo Geo CD) 18
Shinobi (Saturno) 20
Primal Rage ( Mega) 22
Toughmen Contest (Mega) 25
Mighty Morphy Power Rangers: The Mowe
(SNES) 2
Fighier's History 2 (SNES) 28
Human Grand Prix (SNES) 30
Jungle Strike (SNES) 31
=oad Rash (Master) 32°
_=st Action Hero (NES) 34

‘? ma game charada literal- ﬁj

E mais desenhos, piracdes e aju- 7

POWER
RANGERS:
THE MOVIE

Os herdis da mocada

na versao videogame
~ do filme que esta para
estrear. Até o finall

i MEGA 2 2 7

‘= PRIMAL RAGE

Os dinossauros do arcade se dewo-
ram na versao para o console domes-

tico. Imperdivel!

ARCADE
STREET
FIGHTER ZERO

O combate de rua volia no tempo.
Guile ainda se chamava Charliec =
pintam novos e velhos personagens.
Obrigatorio!

FRACO c

REGULAR o
B O
OTIMOD

CHOCRANTE
ACAG cAMES
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Vocés nao disseram
que a gente poderia
rodar cartuchos de
Mega no 32X? Pois
eu fiz isso com
Eternal Champi-
ons, Fifa Soccer e

Alladin e ndo deu

certo. Os cartuchos

nao sdo piratas.

JORGE DE ALMEIRA VAZ

Nova Iguacu, RS

Olha, Jorge, aqui na redacéo a gente
deixa o "hotel” Sega (Mega, 32X e
Sega CD) permanentemente monta-
do. Colocamos os carts de Mega no
bocal do 32X e eles funcionam perfei-
tamente. Nossos pilotos s6 advertem
para o seguinte: os cabos do 32X s&o
meio enjoados. Verifique se as cone-
x0es estdo certas e firmemente encai-
xadas. Agora, em sua carta vocé nao
mencionou um fato importantissimo:
se seus aparelhos e cartuchos séo da
mesma nacionalidade (japonesa ou
americana/brasileira). Se estiver usan-
do aparelhos japoneses com fitas ame-
ricanas/brasileiras ou vice-versa, nao
vai funcionar nem que a vaca tussa.

Tem doido pra tudo!!! Nesta
edicao vocés podem conferir trés
loucos que mandaram - pasmem - as
proprias fotos para serem zoadas!!

0 Doido é o Daniel
Schneider Neri, de Gra-
vatai (RS): dizem que ha,
no minimo, uma bola de
basquete no cabelo dele!
Sera?

0 Mazluco € o Felipe Pe-
reira Mendonca, do Rio
de Janeiro (RJ). Seguin-
e, Felipao: sobrou um
manie de parafusos seus
agui ma redagao, he he
be!

0 Crazy-Guy é o sushi-
man Leandro Y. Yasuda,
de S3o Paulo (SP). Vaiter
que usarcoliriodietneste
olho gordo, garoto! E tra-
ie essa catapora...

. NETUNG

O Netuno, console que junta o
32X com o Mega Drive num apa-
relho s6, sera compativel com
o Sega CD?
IEBI ROGER SCHWEDER
Fundio, ES
As informagdes que recebemos so-
bre o Netuno, gue ainda nao foi lanca-
do, ndo chegam a este nivel de deta-
lhes. Mas, usando a logica, acredita-
mos que sim. Afinal, se 0 32X e o
Mega separados s&o compativeis com
o Sega CD, & provavel que juntos no
mesmo aparelho também sejam.

0 Sidnei W. Pereira e 0 Renato de
Paula, de Portdo (RS), se inspira-
ram nos cards de A¢do Games para
enfezar o Fei Long. Valen, garotos!

Gostaria que vocés me indi-
cassem bons RPGs para o
Super NES — algo na linha The
Legend of Zelda, de que gostei
muito.
TIAGO RANGEL E. OLIVEIRA
Vila Velha, ES
Existem vérias opcoes legais, Tiago. A
mais recente & o Earthbound, da pro-
pria- Nintendo, um RPG ambientado
nos dias de hoje. Os personagens
pegam dnibus, falam no celular, usam
caixa eletrénico e outras coisas do
munda moderno. E bastante divertido
e facilzinho — vem até com um roteiro
completo. Outros mais dificeis, mas
que vale a pena arriscar: The Secret

MEGA MAN Xz .

Estou com dificuldades para
resolver este jogo. Preciso de
dicas e passwords.

ANTONIO D; OLIVEIRA SILVA

Cacapava, SP

Publicamos uma matéria sobre Mega
Man X2 na edicdo 77. Mas a password
gue vamos dar pra vocé agora, intei-
ramente gratis, so pintou algum tem- .
po depois. Use 7366 7123 6188
3681 e vocé comega o jogo com todas
as armas, quatro tangues de energia e
partes do Zero. Moleza, hein?

STAR FOX

Ha exatamente 2 anos tento
entrar no black hole e na fase
secretamas ndo consigo. Quem
sabe vocés nao podem resolver
meu problema.
LUIZ CARLOS DIAS
Maua, SP
Poxa, Luiz, por qué vocé nac pediu
socorro antes? Temos uma receitinha
que nao falha. Na fase Asteroid Belt, no
primeiro nivel (o do meio), acerte em
cheio todos os asterdides vermelhos.
Depois da terceira série de asterdides
desta cor, um rosto aparecera. Deto-
ne-o com tudo e, quando estiver perto
dele, o buraco negro surgiré para vocé.
Ja no Asteroid Belt 3, fique atento ate
aparecer um asteroide bem grandéo e
prateado na parte direita da tela. Ao
avistao, atire nele sem parar. Depois
de detona-o, vocé vera um passarinho
louco sair da explosao. Toque nele e
vocgé ird direto & fase Out of this
Dimension, a famosa fase secreta.

0 deménio da Tazmania caiv de
boca em “Mortaz Kombat 2.” Isso

gracas ao Jaime da Costa Pereira
Neto, de Campina Grande (PB)
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VENDO

Caris para SNES (Fatal Fury
e Art of Fighting).
Cristiano, tel.: (011) 834-
4548, Sao Paulo, SP.

Dynavision 3 com 2 con-
froles e um cart. Devanir
dos Reis, Rua Papagaio,
138, CEP 86701-380,
Arapongas, PR.

Master 2 com 2 carts e um
Dynavision 2 com controle
furbo e pistola. Leonardo
. Quirolli, tel.: (011) 440-
6171, Sto. André, SP.

Masier System completo
com dculos e pistola. Sil-
wio L. M. da Sliva, tel.:
{821) 988-2519, Rio de
daneirg, RJ.

Cart X-Men and Spider
Man + Papaléguas, ambos
g2 Super NES e minigame
8 Morial Kombat. Outroco
por Game Boy. Rafael, tel.:
(011) 404-3232, Braganca
Pailista, SP.

TROCO

Alari com 2 controles e 24
j290s por uma TV de 10
polegadas. Ou vendo.
Fablo, fel.: (044) 223-
8717, Maringa, PR.

- Trés carls para Master por
Marial Kombat e um con-
mle. Plinio, tel.: (0532)
Z1-2606, Pelotas, RS.

Super NES com 6 carts,
Bammca, 2 coniroles, um
Fhasion System com um
conirole, 78 caris ¢
adapiador por 3DO.
Hearigue Oliveira Jr., tel.:
(911) 299-4239, Sio Pau-
R

Cart Beast Warrior para
Mi=ga por Altered Beast.
Femando, fel.: (011) 918-
§847, Sao Paulo, SP.

Caris de Mega Drive. Ed-
sam K. Ventin, fel.. (021)
142-4552, Teresopolis, RJ.

Miasier System com deulos,
pisiola e 16 carts por Super
NES. Leopoldo, fel.: (011)
240-5147, Sao Paulo, SP.

£ ACAC GAMES

WAWE CHANADA

BICHOLANDIA NOS GAMES

Muitos personagens de games que vocé esta careca
de conhecer e jogar sdo bichos, ou tém nomes de
bichos. Neste ligue-ligue, basta juntar o nome do

. personagem ao do animal correspondente. Escreva

uma carta colocando os nimeros e as letras e mande
pra gente. Um exemplo: Wolverine é o nome em
inglés do bicho carcaju. Entido ligue 1-A. Sacou?

1 - Wolverine | A - Carcaju
2 - Knuckles © B - Dinossauro
3 - Sonic e S C - Chimpanzé
4 - Aero Acrobat (5 D - Pato
5 - Earthworm Jim T E - Camundongo
6-Yoshi D F - Eqiidna
7 -Plucky T G - Morcego
8 - Ecco : - H - Gato
9 - Diddy Kong I - Porco-espinho
10 - Speedy Gonzalez E J - Minhoca
11 -Bubsy | K - Golfinho

PREMIOS

Vocé pode ganhar: 12 lugar - um televisor colori-
do 14" + camiseta Acdo Games; 2° e 3° lugares -
um cartucho surpresa (Mega ou SNES) + camise-
ta e 4° a 102 lugares - camiseta.

MANDE SUA RESPOSTA PARA: Revista Agdo Games, Game

- Charada n® 88, Avenida Nagdes Unidas, 5.777, Alto de Pinheiros, CEP

05479-900, Sao Paulo, SP. 0 resultado saira na edicao n° 91.

SO DA GAAE BAD B o 35

| primeira resposta era Sheeva (personagem), a segunda Shokan (a
raga) e a terceira Goro e Kintaro (personagens anteriores). 0.

B felizardos vencedores so: 1° lugar para José Augusto Nascimento

 Filho, Eundpolis (BA); 2° e 3° lugares para Thiago H. Fuzinelli,
Astorga (PR) e Luiz Carlos O. F. Jinior, Pirassununga (SP) e 4°a0 |
 10° lugares para Jander de Souza Lopes, Paranagua (PR); Diego
 José Carrico, Guaruji (SP); Emerson H. Higuchi, Pendpolis (SP);

| Carlos Eduardo Pereira dos Sanlos, Rio de Janeiro (RJ); Alexandre
| Ouriques Piantd, Porto Alegre (RS): Rodrigo Anténio C. Sussmann,
= _-03s_a_sca (SP) e Alessandro Tibiircio Oliveira, Vila Velha (ES).

PELAPGNAS

Oi, pessoal. Descolei um game
para meu 3DO chamado
NeuroDancer, aparentemente
original. Acontece que na mai-
oria das vezes em que tento
rodar o CD, o jogo ndo entra e o
console o devolve. Agora, quan-
do o jogo entra é uma festa, a
mulherada tira a roupa sem dé
— desde que a gente tenha al-
gum dinheiro. Vocés ja ouviram
falar deste game? Sera que eu
posso continuar a usa-lo sem
prejudicar meu aparelho?
FERNANDO DE ANDRADE
Guaruja, SP
NeuroDancer néo pintou aqui na reda-
¢do, Fernando, e sinceramente nao o
vimos nem nas revistas americanas.
Pelo xerox do manual que vocé mandou
parece realmente que o jogo é licenci-
ado pela 3D0 Company. O que pode
estar acontecendo & que ele esteja
com defeito, e o melhor seria tentar
troca-lo com a pessoa ou loja que o
vendeu. Se o seu cansole for da marca
Goldstar, pode ser problema do apare-
lho —soubemos que alguns 3D0 desta
marca ndo estdo funcionando bem.
Calculamos que vocé esteja mesmo
aflito para resaolver o problema. Afinal,
0s graficos deste game sao bastante,
digamos, interessantes...

ACHAVPGS E PERPIPGS

Escrevi varias vezes para o lei-
tor Leandro Naozo, no Japio,
mas recebiresposta apenas para
a primeira carta. Como ele tam-
bémié a revista, pensei em man-
dar recado pra ele me escrever
através da secio X-Salada.
FLAVIO A. DOS SANTOS
Travessa Omega, 31,
Jacarepagua - Rio de Janeiro,
RJ, CEP 22773 420
Ainda ndo inauguramos a secdo Acha-
dos e Perdidos, mas vamos dar uma
forca, Flavio. Provavelmente o Lean-
dro mudou de endereco no Japso —
ou até voltou para o Brasil. Tomar=
que ele leia esta edicao:

BATTLETGADS IN BATTLEMANIACS

Vocés tém alguma dica para
este jogo de Super NES?

WILLIAM MUNIZ MELLO

: Varjota, CE

Os jogos dos sapos guerreiros t&—
fama de ndo dar maoleza, Willia—
Assim, a Unica dica para este gams= =
aumentar o numero de vidas pa=
cinco. Na tela de apresentacao, ap=—
te e segure os comandos A, B = «
depais aperte Start.



WAY GF THE WARRIGR

PelamordeDeus! Estou tentan-
do descobir o fatal do Fox neste
jogo para o 3DO. E as manhas
para acessar as telas e jogado-
res secretos, como fazer?
RENATO ALMEIDA

Itapevi, SP @ S EN m
P8, Renatdo, o fatal do Fox & baba: 22 | ‘<o
oA

basta apertar L + A. 50! A dica para |7,

Jutar com os chefes é assim: escolha bng Cart MK para Negz =+
Names na tela de opcdes e entre ) fa especial @z W
com A GAVIN JUN 11 1970 | / NN Kombat. Radrg:

para Kul e J RUBN JAN 6 R/, ~ g\ \ gm’:}‘ﬂ Fa:
1970 para High Abbot. Na tela &4 ! Aiah g
deseleciodepersonagens,faca 1. % i i Cart SF2 Chamgins &1
afesta. Paraacessaratelasecre- ¥ : ; kY e Double Drzgme. =
ta, basta escrever o nome IR N 8 para Mega. Astons
PARANODID MAY 5 1975. i & A\ & Santos. Rez Al &=
- ) L - Q7. C8, CEP &=nas
i Manaus, AN '
THE REVENGE GF SHINGZI | Master System 2

Estou me descabelando por PFerfil ca- "§\ caris e 2 conraies =
causa deste jogo de Mega e prichado do bém um par g 5=

aceito qualquer tipo de ajuda. Wolverine. igg;er l;:z ;lt;‘l
THIAGO MENDES COUTO Desenho do SP.
Belq Horizonte, MG w. G
S P : Calma, Thiago. Paraficarcomshurikens ¥ 441t Goa- Master System 2 ==
L — ey infinitos, v& para a tela de opcoes e f{“lges L‘:’P? zﬁ;m::g::?
: coloque OO para shurikens. Pouco de-  de Garrafao do gty
2 sefvagem!;v ara MK3. Quem- via- pois vocé vera esses algarismos trans-  Morte (PA). ﬂiget' mg -
W we=se ¢ Alex Sandro Mordes Cardoso, do Rio de formados no sinal de infinito. Comece 0 Suhe tudo! g

. : : de Janeire, RL
h 'l:,; Dcmars, muito bom! game e detone a corja.

SEDEX PRECOS
S8 TODO E CONDICOE:
SRASIL IMBATIVEIS

SONY
PLAYSTATIO

SEGA SATUF

PANASONIC




COMECA A GUERRA DOS chips Pentium da maioria dos micros de 64
bits do mercado. A Nintendo continua fraba-
5 lhando para garaniir bons jogos no langa-
mento e ja se fala num pacoido de 15 games
NINTENDO E 3D0
3D0 64 bits
Engquanto isso, o grupo 3D0 deu sua
arrancata para sair na frente da Nintendo.
A Panasonic foi a primeira licenciada a se
: mexer e adotou uma estratégia diferente
E como no classico duelo de bangue-  julho. O chip principal ndoteravelocidade  daBig “N”. Ela vailangar uma placa, A M2
bangue: os dois caubdis param, esquen-  de 500 MHz, comofoipublicadonos States  Acelerator, para ser acoplada ao 3DO0 co-
tam os dedos e preparam-se para o tiro-  em informacéo atribuida mum: ou seja, quem temum 3D0 de 32 bits
teio. A guerra pelo mercado dos 64 bits 3 Ninendo. Mesmo as- 2 g fica com ele, compra s0 a
esta apenas comecando, mas ja tem seus  sim, o chip princi- ' : placa e passaater
primeiros duelistas: Nintendo e 3D0 anun-  paldo NU64 proces- ; um 64 bits. A M2
ciaram & imprensa, em julho, o poder de  sarda105.58 MHz. : _ .| Acelerator possui
suas novas maquinas. E que poder: ambas  E uma velocidade _ i um chip Power PC
terdo velocidade de processamento muito  muito boa, maior : | efoiexibida nafei-
alta, graficos mais bonitos do que ovideo  que a usual nos [N &Y ra E3 de Los An-
e a TV normal conseguem mostrar. = ' geles, onde cha-
A Nintendo divulgou a ficha informal do e mou muito a atengéo
Nintendo Ultra 64 (NU64), na Internet, em 0 3D0 montado sobre a M2 Acelerator - do piiblico. Vocé a co-
' loca embaixo do 3DO,
como se faz com Mega
Drive/Sega CD (veja a foto). A M2 serd
lancada no Natal, nos EUA, antes do Ultra.
Outro fabricante, a Goldstar, ainda nfo
decidiu se langard um acessorio como a
M2 ou se partira direto para um novo con-
sole completo de 64 bits. 0 modelo Goldstar
também devera sair no Natal. Os precos
dessa nova geracao de mdaquinas ainda
nédo estdo definidos, mas vao ser funda-
mentais nessa guerra. A Goldstar, por
exemplo, ja baixou o preco do 3D0 32 hits
que, desde junho, estd custando 300

= doletas nos States. E o preco mais baixo
0 Ultra 64: velocidade de 105.58 MHz. Na frente, entradas para quatro joysticks do console desde o seu langamento.

CONHECA AS MAQGUINAS

~ 3D0 64 BITS (300 + M2 ACELERATOR)
CPU: Chip R4300i 64 Bits Risc PU: Chip Power PC 602 64 Bits

Chips co-processadores: . 7 Chips co-processadores:
Velocidade: 105.58 MHz Velocidade: Nao fornecida
Definicao grafica: 1.200 x 1.200 pontos de imagem Definigdo grafica: 640 x 480 pontos de imagem

: e Movimenta um minimo de 100 mil Movimenta um maximo de 1 milhao
Capacidade grafica: Capacidade grafica:

poligonos por segundo. de poligonos por segundo

Paleta: 16,8 milhoes de cores Paleta: ' 16,7 milhoes de cores

; Chip 64Bits DSP de 44.5 KHz, Nao fornecida
Arquitetura de som: Arquitetura de som:

com 64 canais,qua[idaﬂe de CD.

Obs.: As especificacoes técnicas dessas maquinas nao sao finais e estao sujeitas a modificaces




5. Yoshi’s Island. Poucos games na histdria mereciam tanto
ter uma continuacdo quanto este. Ja estamos babando!

SEGA LANCA MULTIMIDIA
COM AYRTON SENNA

0 prestigio de Ayrton Senna continua
2'tissimo entre os japoneses. A Sega esco-
=1 Senna para langar seu primeiro produ-
‘= multimidia para o Saturno.

0 CD foi lancado pela Sega dia 28 de
@3 zpenas no Japdo. Chama-se Ayrion
Semnz s Personal Talk - Message to the
“piwr= Conversa Pessoal com Ayrion Senna
- W=mszgem para o Futuro) e custa 8.800
&z (cerca de 90 délares). Ele faz um
p@mz! dz vida e do trabalho de Senna de

mumas entrevista...

...fazendo exercicios

1987 a 1993, com trechos de entrevistas
coletivas e pessoais, reportagens, flashs
de corridas e fotos, tudo com som real.

Segundo a revisia Juguemu, de julho de
95, a Sega vai lancar uma segunda versao
aprimorada desse CD, com miisicas e es-
porte. Quem sabe a Sega néo inclui 0 game
Ayrton Senna Super Monaco GP2? Repro-
duzimos as imagens da revista, apesat da
baixa qualidade, para vocé ter uma idéia
do que aparece no CD.

. € erguendo o Brasil mais alto
que o pddio, na sua primeira
vitdria em Interlagos

NINTENDO VAI LANCAR
SUPER MARIO WORLD 2
YOSHI'S ISLAND

8% W === preparando uma bomba
AN ssmmir @ lancamento do Saturno e
. Sl aes Siates, em setembro. Quan-
A = Segs lzacarem suas maquinas, a
. e ee=nce deflagrar uma guerra de
MRS s Sler lastinct para SNES e um
| eenem. mee n3o foi exibido para nin-

guém e podera sair no Natal: Super Mario
World 2 - Yoshi’s Island. 0 game promete
serum petardo mais poderoso que a primei-
raversdo, aue foi a locomotiva de vendas do
SNES. Segundo as fofocas, Yoshi’s Island
terd 32 megabits de memoria e 130 mundos
secrefos. E mole?

ROLA ESTE MES
& FEIRA ANUAL DE ARCADE EM SAO PAULO

Sl 2 Salex/Parkex 95, a iinica
A= 8= arzades, acontecerd em
i 24 2 26 de agosto. Como
SRS SiesemaEe s=ra3 aberta ao piblico,
A . e em Acdo Games as

mdguinas que pintardo nos fliperamas até
o final deste ano.

Os principais fabricantes védo estar la:
Capcom, SNK/Neo Geo, Sega, Taito,
Konami e Kaneco, entre outros.

Tel/fax: (0152) 27-3625

Remetemos para todo Brasil

CONSOLES
Super Nintendo
Sega Génesis
Sega CD
Sega Saturn
Sega 32 X
3DO
Jaguar
Playstation

GAMES
ACESSORIOS
Grande variedade

Evite aborrecimento compre fitas onsmas

INFORMATICA®
486 DX2-66
486-DX4-100
Pentium
Multimidia
Impressoras

ARTIGOS
PARA FESTAS

Envie seu endereco e receba
nossa tabela mensal grétis.

Aceitamos
VISA/SOLLO / AMEX

N&eN TELEMARKET



TS

Mais fatais de cenarios - Cada cenario deste
: jogo tem duas armadilhas mortais. Na edigéo
: passada, mostramos um fatal de cada tela.
Agora, vamos mostrar mais alguns que des-
cobrimos.

Como dar os fatals - Caso vocé ndo tenha
visto a matéria da edi¢ao 87, fique ligado no
procedimento para fazé-los acontecer. Quan-
do estiver faltando apenas um tequinho de
energia para liquidar o perdedor, faga-o ficar
exatamente no local do cenario indicado com
um circulo. Detone a vitima e coloque o balde
embaixo da tevé, pois vai sobrar sangue pra
todo lado.

sssssasesssres

i Tela do pavio - Empurre o perdedor para o
i canto esquerdo e dé& qualquer golpe. Vocé
: vera ele ser trucidado por um tubar3o.

ACAG CcAMES

7 T
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L

Tela do navio (2) - Coloque a vitima bem
embaixo do mastro central e elimine-a. Um
enorme gancho aparece e... bem, vocé ja
pode imaginar.

ENTRANCE

N

Tela do circo - Deixe 0 oponente em frente &
cortina direitada segunda porta. Um fusquinha
cheio de palhagos caira em cima do coitado.

O T, T

L
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Tela do ventilador - A vitima deve ficar abz s
do terceiro quadrado no teto a esquerdz oo
ventilador. Quando derrotada, ela levara o=
banho de &cido.

Bt

Tela da caveira - Deixe o perdedor em frem= =
a estatua da esquerda. Ele sera incinerade ==
fornalha dentro da caveira.

Tela do farad - Deixe a vitima com o ombro
esquerdo alinhado em relagdo ao pilar. Um
fantasma carnivoro vira visita-la.

Tela do ringue - Colocando a vitima no pom
exato mostrado pela foto, ela sera pulver=s
da por robozinhos voadores.



-Experimente estacuriosa password

~=E do

-==rz a galera que
EREEsr=re neste 6timo cart
= el = vao algumas
IESSswE maneires do leitor

SIS o= Mmeida, de S3o

=mwiacz pelo leitor Rogério Hermenegildo, de
S oPreto(SP) Comela, vocéentra | = © @0 e
RENI g tela. Comeceogame pause-0 € aperte Select

$EBG9 158U
VBCEV BCGUE Melzer memes

e U

[
{
¢
¢

i - Al vai uma dica que pode
deixar o jogo mais interessante. Mas & dana-
da de fazer... Bom, hgue 0 game e f

t deve aparecer na

para acessar a tela de selegao de fases. Ufa!

HD (HicHT 70 ar;gf*
TELEFaRT |

sr— %

BEVEBL GUBCE

L4»R

e ——

LZME® YGE%h ShHM+Y

RYfO¢ FEasem ssses
LarR

)

LahrEk KZVUCH ZUCHZ
.CHZVC Hé¥ses sxase

A MAIS COMPLETA
LOCADORA DE GAME

B conNovos
DL ANCAMENTOS 4
Sl 4 A

RUA SERRA DO JAPI, 852
TATUAPE - CEP 03303-000
TEL/FAX 941 9857

CEREEaeRST T o .
RUA CONSELHEIRO MORERA
DE BARROS, 540
" SANTANA - CEP 02012071
TEL/FAX 959 0530
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The Ranch Owner - No rancho de minhocas
: (worms) de Mile, a situagdo ficou fora de
controle porgue os bichaos cresceram muito e
stransfbrmaram-se em monstros. Cada worm
que vocé eliminar Ihe renderd 5000 pontos de
experiéncia.

TN T

seeree

esetrenrstrensatranns

195‘ 6yl
{x] (A 5
= T10L{HD: T2 iHD
2afrYP: 40}TP:

23
HP: Z0iHP: z
TP: 7olvel sijre:

Dying Boy-Procure por Mr. Culvers em Turinco.
Ele pedird alguns itens de Termi para seu
filho, que esta doente. Traga o Alis Sword, um
brinquedo que fara o garoto curar-se.

ACAG ccAMES

Acumule experiéncia e dinheiro - Como em qualquer RPG que se preze,
dinheiro e experiéncia sdo fundamentais para progredir. Em Phantasy Star
4 vocé pode acumular uma boa quantidade destes itens realizando oito

trabalhos especiais. Veja quais sdo, onde descolé-los e qual sua tarefa. 48

Tinkerbell’s Dog - Um morador de Aiedo
pede sua ajuda para encontrar um ca-
chorro perdido. Ele pode estar-em qual-
quer lugar, mas procure em Monsen —
vocé pode estar com sorte. Leve um
shortcake, pois sem este item o cachorro
nao vira até vocé.

oot waof!

Stain In Line - O chefe da cidade de Uzo,
ao sul de Aiedo, estd pagando uma re-
compensa para quem encontrar suas duas
filhas. Elas safram a passeio num bote e
ficaram presas em Aiedo. Va para Uzo e
depois para Aiedo.

Fissure of Fear - A missdo é resgatar um
menino em Monsen. Ele ficou presonuma
rachadura aberta no chao por um terre-
moto. Detone uma lesma gigante que
ameacga 0 menino e vocé o salvara.

Missing student - Uma estudante desapa=
ceu na cidade de Piata. Vocé a encontrar=
num templo em Kadary. Leve o item Perc-
mate, encontrado em Termi, para que
recobre a memdria.

PERDLYHATE?
That’s grea

Man with Twist - Ainda em Turinco procurs '+
Sekrerias. Todas as sementes que ele ===
plantando s@o comidas pelos passaros. A cum
é do lider das aves: apesar da aparéncia oo
nha dele, ndo tenha pena e elimine-o.




ases - O Samuel Cardoso Santia-
estracalhou nas pistas do game e
TEnCou todas as passwords pra quem esti-

) =-n

YUC2 2K2L PHL] 24P6
srmany - ZUF2 4H28 P#L] Z4D6
reece - YYB) 252H CIL2 YACT

- ZYK? 4HD8 P#L] 24C6
-S#H? 4KD4 D#Z]1 ZJP6
-LFH8 4KD9 P#L] 8GD6
navia- SFKB 2HD9 P\ L] 8JP6

w {

[=1

(1] |11

1]
]
=]

>C
5

——3

{_ RESARI,
A

Passwords-Daniel Neri da Silva manda duas
passwords invocadas para comecgar o jogo
: comtodos os itens. Anote: no modo 1 player,

2 players, 171

: modo

i res deste jogo

; € no

i1l - Os incanséaveis apreciado-
continuam calejando os dedos

em busca da password perfeita. Esta aqui,

do leitor Matheus Leandro, de S3o José

dos

;' Campos (SP), é para jogar na oitima fas

=

£
[

icil conseguir pilotar

e
i

e vocé vera que ali existe um carro preto:
€ 0 Black Car, 0 mais veloz do game.
Para que ele seja seu & preciso

C\"'-I:a-lvav-<>l"¢,

ultrapassa-lo e chegar em primeiro lugar N

nesta prova. Legal, né?




Lufa - 1 ou 2 jogadores
Lancamenfto mundial em
agosfo.inclusive Brasil

BHHFiEﬂ OO

. _EUM

DESAFI0 :

I]WEHEHEI

HH!EINHLII]H!]E Q00

Bola dentro! personagens
novos sao hons e o visual e

sons ficaram dtimos. £ a

| ¢ melhor versdo entre as que
tem qrdficos tradicionais,
em desenho

COMANDOS

Sd0 os mesmos de outros arcades de

luta da Capcom. Os trés hotges superi- :

. 0res séo os de soco e os trés de haixo
§30 05 de chute. A poténcia da esquer-
da para direita, é fraca, média e forte

Y Quando o level de
combo estiver no ma-

ximo (o 3) execute o

combo com os trés ho-
tdes desoco ouchutee

curtaumaseqiiénciade

golpes animais.

Y Quando o golpe

pede apenas botao de

Soco ou Chute, fique

esperto: use ochute o
0 soco fortes, para
golpe sair mais forte

14 ACAG GCAMES

! ]

GOMOo S8 05 [Erso-

nagens da Capcom tivessem é!‘.’

Srado numa “maquina do termpa.
Cf‘um_: Thais e catada, esconde suas belas

_pernas em calcas colantes. Ken esta mais
~ cabeludo e Rvu exibe um rosto guase ado-

iescente. Ao lado deles iutam personagens

: S Esias a0 azgumds das s
resas de Street Fighter O, 0 mais now
arcade de luta da Capcom. Mas o clima de
flashback fiea s6 na aparéncia dos persona-

~gens. Em termos de jogabilidade, golpes e

recursos, 'SFO da continuigade 3 sage

__Ta!vez por esta mIS‘uUPG de antigo e ncvo
- praticamente esquecidas, cormo Guye Sodande.
- Bnalfight, e Birdic e Adoi, da primeirs versaoSe..
 Blson e Akuma estan na game, mas é pmmqo :
‘uma manha para aciona-os: e

BGuve Mmuita confusao na escoltia. do ionme
— 5F0, SF Legends ou SF Alpha. Bom, me

_Brasile Zerp e é isso ¢ que importa, Agore
- pra nao perder o costume. FIGHT!

05 ortes v e 4 regstrac de Street Fighter ¢

- da Capcom. Nesta varséo, eles foram incrementados e
- ageraasuabarra de Combo ‘bode ter trés niveis de Level.
dependendo

deestarem 1/3,2/3 ou cheia. A peiéneia de
Seu golpe sai pi oporcionalmente ao seu nivel de cai rega-

E.sta é.a nova {mrm dg energia para carregat os -
cam&os ate trés vezes Gu melhor, Super Combos

- aGiBseimo de graves
mento. Assim, quante mais cheia sua barra estiver ma's -
j porradzs Seu inimigo vai levar. Yeahf

H4 alge de novo no ar, Apesar de manter os cenares

- lipicos dasérie, com estatuas e cenasarientais, ascores
definicao e o britho lembram Darkstalkers e X-Mes

Nos sons 8 pessivel senf pequenas diferencas, coms
> graves no baier das goipes ¢ 6C0s s
gritos. Tem ceisas que nascem e-ndo mudam: a come

| moragdo da Ghun-Li; por exemple; € @ mesma. YA-TE

Deéu wiia saccm’a o visnat das cendrios. Mw parece
: Darksta{f‘ers’ '




Fator Zero 1: Akuma e ‘M. Bison - Este nos matamos. Eles estio
£scondidos no jogo, mas i descobrimos como aciond-los. Veia no
=xta de cada um. ;

FatorZero 2: Reverse - E uma defesa com contra-ataque arrasador.
C2da lutador tem o sen, mds ainda pac se sabe comg acionar cada
=i Na el anarece oor oy ICANCEL “sigrificando gue sell
mimigo ndo 0 acertou e vosé afnda the deu 3 golpes

Uma supergata, que apa=
rece vestidacomo se fosse

sar a noite. Seu principal

wunio € rebater magias.

Magia- ¥ N S, Soco Cobo Shadow - & S 2 4 N3, Chage

Sgarrdonoar- ¥ > N Soco

Anslamagial -4 « 6— Seco fraco

&auia magia Z {devolve) - ¥ ¢ €, Soco med;o : g
Anulz magia 3 (devulve em dlagnnal) ¥ ¢ € Soco forte
Segisncia com agarrao Jr NS>V N Soco

Esie & umi velho.amigo-ou

inimigo do primetro Street

Fighter. Sua técnica e esti-
lo sao as mesmas de seu
mestre Sagat.

Tmier ¥ _ 4 N-)@I’S-) Sa.c'a'
P ‘m= Yiaagular - $ e <-_- Chute
-&4 ¢ Chute
Tk - '&—)Z,Ghute

- mE Z -4 <-4 « €, Chuts :

Eavar adorar:
simvem bonitdoe
=arece até alor-

ot L Contbo 1- f)»bh =>4\ Chate
apE taieken - 4 N - Soco-
o Pk - = 3N S060
; zﬁc! 4 ¥ &« Chute
@Paschmagnnal{(:nmbﬂa‘) =>4 N> ¥ N Soco

_FatorZerc 4:? -

4 M= Boco

Fater Zero 3: Auto Guard - £ d defesa automdtica, que vocé [d
conhece de X-Men Children of the Atom. Com ela acionadavocé s6
precisa atacar, pois ¢ computador fazadafesa pravocs. As revistas
japonesas mostraram atela de acionamento.do Auto Guard em SE0,
mas nao-a vimos Na maquina brasteira- Sera que vai aparecer?
Cascorl garante gus cle existe ¢ estd o jogo,
mas ninguém ainda descobriu 0 Gue €, como ou quando usar.

Bonito, topetudo e muiio
playbov. Ele tem fodos oS ..
goipes & gritos do Guiie &
tudg indicaque € o-proprio;
antes de virar coronel. Con-
sutamosa Cancnm "]aqm g
dos EUA e gles nao confir-
maram.

Sulr Flashliok &N & 71 5 Chate

Sonic-Boom - € (2s), 3, Soco .
Facdo (Flash Kick) - »b(zc;, T + Chute:

‘Comibo (Super Sonic Boom) - € (2s). e Soco
Combo - € (25), —H——> Chute

-~ Muito temido em Final
i Fight per causa de suas
. enofmes espadas. Mas
% _agoravocétemguesepre-
£ OcCUpar com-Seus perigo-
| 's0s Sais (armas de ortgem
'1ap0nesa) '
Superp:faa perto, 2 360 3, Saca
Pilao - perto do inimigo. 360 =3, Soco
Arrastae - longe do inimigo, 360-9 Chute
Fagcada--=> 4 N Soco e
Superarrastao - 25360 = Chute
Combo - ¥ N> ¢ N> Soc0

Agui ele uta no auige-de
sua forma fisica: Apesar |
de Seu tamanho, esbanla i

: ag;iadade

Tiger Shot High -

Super nger Knee ( caméo)
Tiger Shot Low -4 N =, VN 4N, Chate

Chute

~Tiger Knee (]uelhada} >N _C_hute

Tiger Uppercut -3 = N Soco ]
Super Tiger Shot (comho) -4 S > & 'sa - Soco

HComhu ¢ © €« ¢ 74 6-, Chute >

ACAG GAMES 15



| Mais jovem e com goipes
1ovos Ryl € 0 que menos:
soireu alteraces; caonti-
nuaforte ¢ arroganie.. .

Super Shadow Hurricane kick feombo) -
e e b ¢ € Chae

Hadoken - & N = Soce

Dragon Punch -4 = N, Soco

Hurricane Kick - ¥ ¢ (- Chute

Super Burst Fire Ball (cumba) ¥ N = & N> Soco

Um punk a moda antiga
que mete medo até nos
menie estilizado, com to-

pete, correnies e fudo
mais.-Um animallll

Combo 2 - longe do initigo,
NS ~b NS> Cfmte .

Arrastao «(25), =, Soco :
Corrida com peitada - Segure 3 botoes de Soco ou'Chute e solte
Agarrao com carrente - 4 « € & 1 Soco :
Combao 1- € (25}, = e Soco

Combo 3-4 N >4 %> Seco

| bém estd presente, mas

" ndo é facil jogar com elel

| -Nafela de selecdo de per--

| -sonagens; no-canio inferi-- -
| orvocé vaiverdois pontos

de interrogacao. Cologue | e

. 0.clrsor sobre o pontoda Super psgc,w Cm{, - (s ), > e,
] esquerdaeos personagens oco
ao ficar mudando depo= -

sicdo muito depressa. Voce deve apertar 0 botao no momento certo

para Jogar como grande v;iao

Psycho Baﬂ 4-(23) o Soco

ick - € (2s), - -> Chute
Head Stopen - (23) 1‘ +Chu§a ‘Soco o Chute
Reverse Devil Punch - ¥ (2s), 1 + Sace, Soco

: ___Ps’g'chu Telepert (perto) - N =>4 N = trég Emtoes de Soco

i Sclssor!(lck (—(23) ey Ghute

14 ACAG GAMES

ciberpunks dehoje. Total-

: Camlw

‘Blue Hadgken- 4 N>, Soco o '
'Red Hadoken (1 Hit) - < ¥ ¥ N - Soco Fraco

_Air Burst Fire Ball -

Ainda gostosa, so gue
mais vestida e com uma
variagag muito diferente
de golpes. a gatinha con-
tinua detonando:

Birds of ng (Mmbcf} .L X > J¢ N3
sy b

Kikkoken - € (2s), =, Chute

Spinning Air Attack - ¥ (2s), T+ Chute

Lightining Kick - Chute repetidamente :

Super Lightining Kick (combo) - € (25) > & Chute
Combo-¢ N ¢ 7 + Chute

.. Esguecidona primeiraver-
- +saodeFinalFight, Guy vem
- com tudo em: Sireet
“ Fighter 0. Seu esfilo pare-
..ce o de.lim ninja e.6.uma
boa opgao :

e o
s

4«‘&-9&'3-) Cfmte"

Agarrao perm do mrm:ge by -) Soca Soco

Giratdria - ¥ ¢ < Chute
Corrida com chute - perfo do inimigo, ¢ ~ = Chute, Chute
Gombo - perfo do inimigo, ¥ 3 =2 b N =, Soco S0c0 -

O'mestre secretotambem
faz sua aparicao. Para |
vocé jogar com esse -

apelao, siga as mesmas
instrugbesanterioresparal

jogarcom Bison, masdes--
ta vez com ainterrogacao-
do lado inferior direilo da:

F!ammq Dragon Punc& (Camba)
| teladeselecao.

~L-)u 3N Soco

Red Hadoken (2 Hits) - € ¢ & N > Soco Médio

Red Hadoken (3 Hits)- €« 4 N --3 Soeo Forte-
| Dragon Punch--> 4 N Soco

Hurricane Kick -4 (— Chtzte ik .
Teleporipra frente - & N -, trés botdes de Soco ou Ghiste
Teleport pratras- & v &, tres hottes de Soco ou Chuiﬁ
Air Hadoken - Saltar, ¥ & -) S0co

Saitar SRS =, Soco

Pinball- ¥ « €« - Soco .-

Chute giraidrio - « {2s); =, Chute deIO

Piaball com rasteira - ¢ y = 7+ 5000
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DOUBLE

DRAGON

Technos
Game em CD

Luta - 1 on 2 jogaderes
i 00000
1, I ;

T

WS coooo
JOGRBILIBAIE ©OO0O
- BRIGINALIBADE ©C00

Uma série que comecou com
jogos de acdo e ja pode fi-
gurar na lista dos melhores
games de luta. Mas eska
versao poderia fer chefes
mais dificeis e maior vari-
edade de golpes

COMANDOS

Hé 23 possibilidades de
configuracdo para os co-
mandos gerais: um exage-
ro! Nos golpes especiais,
onde se I& botao significa
que vocé deve execuiar a
seqiiéncia e aperiar qual-
quer botdo, sacou?

Soco fraco
Soco médio
Chute fraco

Chuie médio
Pulo
Defesa

¥ Os cendrios deste
game ficaram arrasa-
dores. Algumas telas
tém scroll de 360
graus e giram durante
toda a luta. Demais!

12 ACAG ¢AMES

Os irmé&os gémeos Billy e Jimmy Lee estréiam no badalado Neo Geo CD.
A série Double Dragon comecou no 8 Bits da Nintendo, no esquema de jogo
de acdo com itens. O ditimo sucesso da dupla foi The Shadow Falls (Double
Dragon 3), para Mega e SNES, mas ja no esquema de luta head-to-head,
tipo SF e MK. Billy e Jimmy estrearam também nos '
cinemas este ano, no Brasil, maso _
filme ndo emplacou. Dos persona-
gensconhecidosna ;
série, este game
traz apenas os dois
irmdos e Abobo;

oito sdo novos. O

som e o visual es-

tdo chapantes, in-
cluindo  efeitos de '
zoom in e out nas
lutas. A lentiddo de
acesso nas telas é com-
pensada pelos belos ce- l

REAL
BATTLE
ACTION GAME

narios e pela definicao
muito boa dos gréficos.

GOLPES COM EFEITO

Cada personagem tem apenas trés ou quatro
golpes e ja da pra conhecer alguns comandos na

propria tela de selecdo de personagem. O Charge Pause o game

> rie {-
s0 pode ser executado quando sua barra de ;"ﬁfemfgu
energia esta cheia. Para Billy e Jimmy, o Charge personagem vai
da uma superforca que torna muito poderosos ficar pequeni-

Ho, mas com 0s

todos os seus golpes. Nos demais personagens, mesmos pode-

o Charge & um golpe especial e apenas as vezes
incrementa algum outro. Experimente executar
0s golpes especiais quando o charge estiver
ativado e veja o efeito. Quanto aos modos de
jogo, sao os comuns dos games de luta: desafio
até o chefe final do torneio, ou um simples head-
to-head, sempre com trés rounds.

Ele & o melhor lutador do game. Além de forte, é
agil e suas magias sao devastadoras.

Soco sonico - ¥ N = + botdo
Fogo pure - qualquer botdo virias vezes

Shuko é nm dos dois chefes finais. E muito poderoso, mas com
habilidade vocé poderd vencé-lo.




&

Dragon Punch-
= 4 N+ botao

Especial 2- ¥ N > 4+
botao

Charge (Joelhada de fogo)
-=2 4 N ;2 potdes
Chwie especial -

=4 N 4poido
Joelhada de fogo curia -
¥+ 25 P + botdo

Magia de fogo subterréneo -
¥ 25 1+ 2 boties

Charge (Seqiiencia de socos) -
= & % ;2 hotoes
Drapem Punch - = 4 N 1 botdo

Passaro-foice -
¥ N 4 botao

Foice de fogo -
¥ N 4 2 botdes

Charge - os quatro botoes
Magia das cobras - ¥ ¢ W +
botdo

Dragéo- & 8= + 2 boviies

Charge (Voada sdnica) -

¥ 25 P + 2 hotbes

Voada sdnica baixa -

¥ 2s 1+ botdo

Voada simples com pernas -
€ 25 -> + botdo

Voada poderosa com pernas -
€ 25 > + 2 potao

Fago rastejante -

¥ N - 2 botdes
Corridinha - € 2s - + botdo
Charge (Corpo de fogo) -

€ 25 => + 2 hotdes

Fogo nio cho - !
¥ N botao

Bragada- = % 4 = boSc
Agarrar e jogar -
2N J ¢ €+ hoEo

Charge (Magia das bracse-
das) -2 N 4 + 2 boties

Charge (Seqiiéncia de porra-
das) - > ¥ N + 2 botdes
Superchute - ¥ ¢ € 4+ botdo

Socos no estomago-
¥ N 4 botao

ACAG CAMES
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SHINOBI
Sega

fiventura - 1 jooador

GRAFICO
M. 000 .
IGIF0. 000
i cooo
JGRBILNE SOO00
IENLIAECOCO

Game da hora. Cendrios, ima-
gens digifalizadas, movimen-
fos e sons, fudo ficou em cima.

'COMANDOS

Veja os dos
movimentos especiais nas fotos
A Shurikens
B Espadada

C Pulo
C e, no alto,
C de novo

Pulo duplo

% A bolinha amarela
repde um pouco de
energia e a vermelha
completa. Junie dez
das azuis para ganhar
uma vida extra

Y Trés bolinhas jun-
tas dé@o o poder multi-
ninja, que é uma 6ti-
ma defesa

% Quando vocé en-
contra dois shurikens
cruzados, ganha dez
dos simples

% No Stage 7, estou-
re as caixas de ma-
deira: elas escondem
energia

AVENTURA
ORIENTAL

$30 poucos itens.

barra de energia.

bonitas.

2c ACAG GAMES

0 game traz nove fases
em seqiiéncia, com oOti-
mas digitalizacdes de fil-
mes entre cada uma.Nao
ha situacbes pirantes e

Debulhamos no modo
Easy, mas vocé pode es-
colher também entre
Normal ou Hard.0 que
mudanostrés é apenasa

Na tela de Options dd pra
gscolher o nimero de
shurikens, de 0a100. No
caminho, Joe Musashi
pode encontrar magias,
como a do Samurai Gi-
ganteeadas Cobras, que
0 ajudam a vencer as bri-
gas. A versao de Mega
Drive tinha maior varie-
dade de magias, mas as
desta versdo sdo mais

Esta versao é mais simples e bonfta que a do Mega a
Sega preferiu investir nos cenarios e movimentos. Na
versao de 16 Bits, Joe comegava desarmado, so defendia

os shurikens, ndo escalava paredes e dava apenas o pulo
duplo de defesa. Agora ele arrasa: ja sai com: espada

escala, rebate shurikens, p:nta e borda Confiral

t 2, B - Bolinha
com espadada

A 7 > . Bolinka no

chio - espadada

. 'B- a’krids vezes -

B segurado - Def'e_sa. . 1s veze
' '  Seqiiéncia de espadadas

B Piodplo o

oe Musashi ja estrelou varias versdes para o Mega

Drive e ndo ha quem néo curta este classico das
artes marciais. Agora o ninja pinta no Saturno e simples-
mente arrasa. O game ficou detonante nos sons e
graficos e tem um bom loading: vocé ndo espera muita
tempo até carregar a fase. A historia € baseada na
| primeira aventura da serie e conta a luta de Joe para
¥ salvar sua amada Naoko do malvado Zeed. Dé para
entrar no clima, mesmo sem saber japonés.

C, A - Pulo duplo com
- s!mr;kens

> = 8- Espada&'é o

chdo

-9,__C - Escalar _



| sTAGE1 |

_ chefe é uma mdscara. Para detona-lo, use a
magia da cobra e espere 0 resultado

| STAGE 2z |

2¢2 a fase toda subindo pelas érvores. Che-
gando no alto, voceé luta contra um persona-
gem de Teatro Kabuki. Use sua espada para
rebater apenas os shurikens quédruplos. De-
Dois de vencé-lo, entre no templo.

| STAGE 3 |

0 chefe é uma espécie de gérgula. Use pulo
duplo e espadadas.

| STAGE 4 |

Derrote 0 guerreiro azul para abrir a passa-
gem que ele protege.

0 guerreiro envolto em fumaga € o chefe.
Siga-0 pelas plataformas e rebata a su
magia com espadadas :

|_STAGE 5 |

A e

W segunds ctela, docé desce vertiginosa-
menie par este eledador e depois deve subir
EFTEICELLS ¢S Dimjas

| stAce o |

Cis— =

Este falso Bruce Lee movimenta-se com muita
rapidez. Pulos duplos na cabega do cara

Arrebente sem piedade o caminhdo verde. Ld
estard a magia do Samurai Gigante

Ouando o guerreire vermelho estiver piscando nao
adianta atacar, Espete e dé espadadas pelas costas

| STAGE s |

No alto, alterne pulos duplos com arremessos de
shurikens para afugentar abutres e ninjas

0 robé tem vdrios ataques: acerte-o na cabeca

A fase final é cabeluda. Vocé deve seguir
sempre correndo, ora caindo nos buracos da
parte inferior para proteger-se dos misseis,
ora pulando nas aberturas da parte superior
para encontrar energia. Pequenas luzes ver-
melhas indicam quando vem missil: abaixe-
seecorraparacairno buraco. Nestafase vocé
vai ter que escalar bastante.

Pule sobre os misseis para chegar as aberturas da
parte supetior e papar energia. Os buracos do
chéao néo tém fundo: agarre-se nas paredes

ICHEFE FINAL|

A energia do boss é medida por bolinhas
coloridas que ele dispara na luta. Além de
desviar dos ataques, vocé deve pegar as boli-
nhas para zerar a energia dele

Primeiro efe ataca com ¢ poder amarelo, que é
fdeil de defender. Quando ele atacar com o
azul, do pdssave, proteja-se das penas fetais
ficando no centro da figura

Para combater o ataque do dragdo vermeltho,
aproxime-se da cabega dele e depois use
pulos duplos

ACAG CAMES
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TOUGHMAN
CONTEST

E.A. Sports
Spufe-1a8 iﬂﬁﬂﬂﬁEES
)
S Co0

Eili oo
WG o000
MEEILINE co00
EENELIDADE 0000

In @me sem a prefensdo de
S 1 maimo. mas que agrada
2= aefividade. E para socar e
S 3 socar. Bem legall

COMANDOS

*AimC Jab na cabega
im Jab no corpo
* SouCsegurado  Gancho
: Uppercut
fone Defesa

. Selecionar no menu

£ S=tomar 20 menu anterior

PASSWORDS

==gional Europa
AVKEVBGJBDD
Z¥3NADCYA
SCUSBN

YWSCP

BEgs oS golpes - Basta
2= MRBUCKEYE
Wusd Saper-dificil -

Tup= SUPERG.

ENTERTOUGHIVIAN

S wecE =scolbe uma entre as quatro e elege os trés demais vencedores. Dai
ses mdicadas em Region Select e, vocé encara o Toughman Contest, con-
WESE Gewe =mbemiar € vencer sete ou- tra esses trés e, se ganhar, vai enfrentar
= ==, Emguanto vocé luta, o Toughman €m pessoa: uma massa de
SR E= n2s outras localidades quilos e mais quilos. Preparado?

Vocé gosta de games de boxe mas ndo se satisfez com o cart
de Evander Holyfield, nem com outros. Eptéo arrisque este
Jjogaco da EA Sports. Toughman Contest é mais um simulador
que um jogo do esporte. Sdo 14 golpes especiais para encher
suas luvas e pra socar a vontade. Os graficos sdo simples e
cumprem seu papel, com visao frontal de simulador. Os lutado-
res quase nao se movem e Vocé é apenas um contorno verde,
com luvas vermelhonas, encarando o adversario de frente.

As gostosonas anuncie=

rounds — sdo trés pare
lata — e a platéia baba

QUEBRA QUEIXO OS GOLPES

0 festival de socos pode rolar em trés modos de jogo. 0 | pawer Jab - B« %
manjado Exhibition ( 1 PL vs. CPU ou 1PL vs. 2 PL), o | PowerElhow-B, ¥ 4
Enter Toughman, (1PL vs. CPU) e o Customizable | Haymaker-B, * 1
Tournament (campeonato no esquema oitavas, quartas,
semi-finais e final, para jogar em 2, 4 ou 8 amigos).

Em todos os mo-
dos vocé selecio-
naseu lutador. 0
escolhido pode
optar por apenas
trés dos catorze
golpes possives

Furious Flurry - B 8

No Customizer
vocé pode
escolher os
cenarios

Power Hook - B, € €

vezes rapidamente |

LowBlow -B, ¥ ¢ «

Duck Body Blow - B, « ¢ 4
Measured Hook - B, T <«
Power Uppercut- B, « ©  Windmill Wind-up - B, > =
Super Uppercut - B, ¥ » - Head Buti-B, 1T 4

Popeye Punc
Segure 1
rapidamente

ACAG CAMES .
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POWER
RANGERS TH
MOVIE/Bandai

ficdo - 1 ou 2 jogadores

BAFcE  ©O0O
SOM 0000
DESAF0  ©O
DNERSiD  ©00
JOGABILIDADE ©OO
ORIGINALIDADE ©OO

A auséncia de defalhes da
serie da tevé pode cansar
nostalgia em alguns fas. Ape-
sar disso, & um aut@ntico game
dos Power Aangers.

COMANDOS

B Pulo
Y Soco
B+€ou Pulo diagonal
T Chute ou joelhada
V+B Pulo para trds
* +Y Personagem  Golpe
normal especial

Tem genr,e que nem dormra a nmte esperanda o !an:;amenta deste jame. F‘a:s ele chego
e veio antes dg filme, que tem estréia marcada apenas para 27 de outubro. 0 cart traz muita:
‘ ; - novidades em relacao ao seriado da tevé. Kimb y continua co,
_a roupa rosa, mas Tommy — que era o Ran er verde - fico
branco. Todos os outros personagens s&o novos: Aisha

. Billy, Rocky e Adam. A incansével bruxa Rita da luga

. 30 wlaa !van Doze e a m Mega Zord també

ﬁcaram Iegais, ma:

1 +Y como Power

Ranger normal

X Usa o0s poderes especiais
LouR Muda de plano

Gancho

Y Jogando a dois, ndo
é preciso encher as duas
barras de energia para
se transformar em
Power Ranger. Quando
um vira Power, o outro
vira automaticamentie

24 ACAG GAMES

. O sinal de exclamagdo (1) indica a che-

gada de um carro. Mude de plano, mas
fique atento as motos que trafegam na
calcada

Dependure-se nesse lugar e, eom o
Direcional e o V, chute o robi para que ele
exploda e abra passagem

=
2% Staste

Vd para cima-do chefe e abaie-se quando

o escudo do seu peito brithar. Depois o

chefe duplica: acerte o do escudo braneo

Apas dar um ro{e de !am:ha, vocé embarca
em um porta-avides. Fique atento, pois
quando um avido passa o vento emputta
vocé para trds

Os inimigos-vao ativar do outre lado do
canal: dependure-se para ndo ser atingido

Chefe cabeca-de-canfido. Quando ele ati-
ra, aparece uns Xis mostrande onde os
tivos véo cair. E mofezal

Agora o lance é radicalizar. Desca de
snowboard a milhdo e, quando pintar a
exclamacdo, prepare-se para pular, pois
Ve pedra ou abismo pela frente

Depois da descida, vocé surfa sobre a
dgua. Olho vive, pois os peixes ndo sio
nada anistosos

Acabe com o chefe da sequinte maneira:
dé uma porrada e mude de plano. Nao tem
erro




Estoure todas e pegue
~ ositens

S0 ~F -y il g=
:*,." = sr%msr ‘“-';;’* Ul f' ;
/océ pode jogar sozinho ou em dupla e
comeca como um Power Teen. Sempre gue
: de fase, vocé pode trocar de perso-
m. Os itens estdo em capsulas e dao
extras ou itens de comida, para recu-
erar @ energia. Voce comeca com 3 vidas
Continues e ha 2 niveis de dificuldade:
>—ual e Hard. Debulhamos até o final, no
<ard, que da uma password espertissima!

Barra Transformadora

A maior novidade deste game é a barra Power no canto inferior
da tela. Ela se enche a medida que vocé derrota os bonecos e
-~ panhaosraios. Enquanto é preenchida, vocé pode darum golpe
Nao deike as edpsulas | especial (com o hotdo X),

passaren batido. gem. Apertando X quando a barra estd completa e piscando,
vocé se transforma em um Power Ranger. Feito isso, ela volta
. - ase encher e, depois de cheia, permite outro golpe especial

=) golpe de magia. Saque o do Blue Ranger.

que é diferente para cada persona-

(com oY). Se apertar X, o persona-
gem da o golpe de magia, que des-
trdi todos os inimigos da tela. Mes-
mo gue vocé ndo consiga se frans-
formar em Power Ranger para en-
frentar um chefe, nao se preocupe:
nesse momento a transformacao é
sempre automatica.

Cada Power Ranger tem o sen proprio

(omece a fase detananda esses w«gaes de Abame-se para detonar estes rabas Ass:m

emmbastivel. Como? Na base da porrada.
W= 2 facil facil!! : ndo perder energia

OQuando a tefa treme é porgue wm mfssr!

vocé néo leva tiros estd subindo. Mantenha-se afastady para | ra a coisa sevd mais complicada, pois efe
muda os ataques. Use sua habilidade

Fma!mente vocé encara lvan Qoze. E ago-

Hs. Sgme Bgado nos figuras que surgem | Os raios amm'elvs tiram uen bacada de 0 chefe Main Frame ndo é muito esperto. | Apds detonar lvan, saia correndo. Depois

S nepente, oom metrancas em punfo energia. Espere e atravesse na horacerta | Bata e fuja dos ataques das bolas

dos 99 segundos vai tudo pelos ares

Vuterfee iupmen: Sy tewia airair vocé Nesta fase o chefe é Sr{verfmrn Acerte»a

e wismile cofere-ima. Soque-o | trés vezes, pule, dependure-se e passe
e e = e die plamo de vez em | sobre e!epam ndo serencurralado. Cuida-
sy Soomer do para ndo socd-lo enquanto ele pisca

TCHARAM!

Pensou que tinha aca-
bado? Depois dos cré-
ditos, pinta esta se-
qtiéncia. Ela so apare-
ce duando vocé joga
no nivel Hard. Use-a
na tela de apresenta-
¢do para comecar cono
um Power Ranger. Se
_ elaentrar, atela pisca
e faz um barulhinko

ACAG ¢AMES =



ais um bom game do Neo
Geo que aporta no Super
NES. Esta versdo traz me-
nos personagens, um chefe novo -
Chelnov - e muitas novidades nas
opcdes. Os graficos ficaram excelen-

FIGHTER'S tes (vocé pode jogar ate com tela “no
HISTORY 2 escuro”) e as vozes nada devem ao

: original da SNK. Tai mais uma boa

Data East . opcéao depénaadar!a para os pilotas

Lufa - 14 4 jogadores de Super NES. S6 para esclarecer:

. o as versdes arcade deste game cha-
GRiFC)  ©0CO maram-se Karnov's Revenge nos

I @ B States. Mas as de cartucho estio
~ DESAFID _ " saindo com o nome original em japo-
 IveRn ‘nés, Fighter’s History.

JOGRBILIDADE 00 : ‘ _
IHGIRUIAE 0000 LUTANDOE
| PeeNoeNoo

Special Tiger Bazooka - ¥ N = + [ botges

Tiger Wave - € ¢ b + soco

Tiger Bazooka - ¥ N = + soco
Mid-Air Kick - ¥ N = 4 chute repetida-
mente

posicionar embairo do aviso do adver-
sdrio, 0 seu personagen vai perdendo
energia. Jogando em dupla, aperte

No ﬁ&do‘”ﬁ&,,m tadcf Jéﬁtgk téﬁ.t_;: .
‘um avise “Touch”. Se vocé se

Select para entrar ¢ sequndo jogador .

Hakkaku Ken - 4 2 seg, T + soco

Mantis Cutter - ¥ N = +s0c0
Mid-Air Mantis - No ar, ¥ ¥ = + soco
Corrida com Dragen Punch - 4 2 seg,
J = N 15000

Vamaarashi - Perto do adversdrio,
>N 4 ¥ Eqsoeo

Mid-air Ippon Seoi - No ar,

= 34 ¢ € 45000

Ippon Seoi - Perto do adversario,

= N ¥ ¥ € +s000

Zenten Ukemi - € = + chute

Shiho Gatame = ¥ ¥ + 2 botges de
el




Zesho Hoho- ¥ S = € 4 s0c0
HSoho -4 N = 4 soc0
_hu - Depois do Zesho Hoho,
o fraco
20 - Depois do Zesho Hoho,

R - -2 4 N + 250005

Mobos PRINCIPAIS

primeiro modo, vocé encarna o lutador principal, Mizoguchi,
luta contra os todos até chegar a Chelnov, o chefe final. Ja em
U Battle, vocé escolhe qualguer um e luta até o encontro com
helnov. Versus é o modo de desafios simples para 2 jogadores,
om escolha de personagem, cendrio (Stage) e alguns ajustes
em Config. Sao 5 niveis de dificuldade (Game Level), 3 velocida-
des (Speed) e outras opgoes. Da pra alterar forga, capacidade de
defesa e rapidez (no Type Edit), esconder a barra de energia (Life

TETIHIZO.

Pick-a-card - € = + soco

Spin Attack - # = + chute

Spin Drop - € 1 + chute

Head Stump - € 2 +soco

Step Rolling - Aperte R perto do inimigo

Fire Ball - & N = + soeo

Fire Bless - = = + soco ou chute
Baloon Attack-Noar, 2 3V ¥ € R
+ 5060

Super 100 Kick - € 2 seg, = + chute
Fire Kick - & 2 seg, 1 + chute

Gauge) ou lutar no escuro
(Bright), vendo apenas as
sombras dos lutadores:
0 cendrio s6 aparece na
execucao dos golpes.

Ouando Bright estd ativa-
do, a luta ganha nm clima
de mistério. Cada golpe
vira uma surpresa

YUNGMIE

Nerichagi - > € N + chute

Aura Smash -No alto ou no solo,
W = ¢ soc0

Triangle Jump - &, aperte qualquer
botao e =

Kick Attack - Aperte soco e chute rapi-
damente

Fire Kick - ¥ 1 rapidamente + chute

Hell Fire - & ¢ & + soco

Step Back - = € + chute

Balkan Hook - Aperte soco repetida-
mente

Ducking - = = + chute




HUMAN
. GRAND PRIX 3
~ F1 TRIPLE BATTLE
~ Human

Corrida - 12 3 jogadores
Carfucho japanés

GRAFCE ©oo
50N 000
IESAF0 ©000
DNERSR0  cooo
 JUGRBILIOADE ©o00
DRIGINALIDADE o000

£ 0 primeiro game com todos
05 pilotos da F1 e disputas

entre frés jogadores. Vale por
iss0. Ndo ha previsao de lan-
camenfo de uma versao nor-
fe-americana

COMANDOS

A (s6 no World Muda viséo de

j Grand Prix _volta;egg{sisroérpﬁ]c?erlz
B Acclen
v F
L " Reduz marcha
R Aumenta marcha
Direcional Volante

* Parada nos boxes: es-
cotha o melhor pneu. 0
tipo mais male (o D) deixa
o tarro mais vel

acahia depre

TRES MODOS

-

0 World Grand Prix é o melhor: o campeonato completo,
com as 16 pistas na seqiiéncia. Mas vocé pode debulhar
no Battle (um pega em 1 a 3 jogadores, com tela bi ou
tripartida) e no Time Attack, que traz competicoes
simples a dois pela melhor tomada de tempo.

™

Sao muitas e estao em dois blocos principais: Edit
Mode e Config. Se vocé preferir, corre em qualgquer
Modo, com os pilotos e suas escuderias oficiais de
94. Ou val para o Edit e muda o que quiser (veja
abaixo). No Config vocé define as condicdes gerais
das corridas, inclusive a competéncia dos adversa-
rios e o nimero de voltas. E no item Records ficam
registradas as 5 melhores voltas da cada piloto, em
gualquer modo.

- - Todos os feras e escuderias da
Temporada 94, além de pilotos historicos, como Prost
e Mansell. Senna nao foi incluido na lista. Mas vocé
pega sua foto no Edit Driver e dai basta colocar o
nome, pais etc. 0 Edit também traz mulheres para
pilotar e vocé pode montar sua prépria escuderia, com
motor e pilotos a escolher. Nos carros, vocé tem oito
componentes para regular (inclusive relacao de
marchas) e nimero de paradas nos boxes. Depois
| grava seu ajuste. Sao possiveis até 186 saves.

3o ACAG GAMES

NA PISTA

A visio de jogo é boa, mas fica quase impossivel no modo
para trés pilotos. A grande decepcio é que, embora o
tracado dos circuitos seja real, nao ha o conceito de
tangeéncia, subidas ou descidas. Todas as pistas sdo
planas. Pise fundo e, quando pintaruma curva', desacelere.
E isso! Para fazer tempos cada vez menores, valera suas
regulagens depois que estiver experiente. °

PAINEL - Esta é sua visdo durante
as provas. Confira seus instrumentos

1 Velocimetro - 2 Posicio na prova - 3 Marcador de
combustivel - 4 Marchas - 5 Retrovisores - 6 namero de
voitas - 7 Mapa da pista - 8 Indicadores de defeitos

: mrs SELEET | 0

Esta éa tela da Drmer Edit.
Este pilote de boné azul pare-
ce alguém conhecido, ndv?

A cortida com tela bipartida
jd prejudica a visao. lmaqme
em trés!!

Falta de criatividade: todas
as pistas sdo planas
e...marvons!?!

E olha os pilotos brasileiros ai:
acelere com Christian Fittipaldi
e Rubinhe Barvichelty



A saga Strike saiu em trés games: Desert,
Jungle e Urban, nessa ordem. A versao
Jungle Strike para Mega Drive foi lancada
em meados de 93 e s6 agora chega ao
Super NES. A historia é a mesma, sem
tirar nem por, mas veio com varias mu-
dancas. Agora sdo quatro veiculos (além
do helicoptero, vocé pilotara um hovercraft,
um jato F117A Nighthawk e uma moto
blindada], cinco co-pilotos a escolher e um

JUNGLE

STRIKE desafio muito maior. E um bom game que
" : renderé horas de acéo e diversao.
- Electronic Arts :
i i UM PLANO MUNDIAL
1 jogador ‘ =

| . Madman Jr., filho do vilao da primeira aventura, quer vinganca. Ele se
Pl ©00 aliou a Escobar, chefe de um cartel de trafico de drogas, e planeja
R can CO0 destruir o mundo. Sua missao € evitar que isso aconteca. Apesar da
C aetl

i : selva do titulo, voceé atravessara também mares e desertos. Sao nove
| JESEFID OO000 | complicadas fases, com varias missdes cada. Veja a seqiiéncia da
- ISl ©ooo0 | primeira e boa sorte, recrutal

JEEEILIADE ©00 Liquide estes H.A.R.US,

— terrotistas dentro de

1= SMALIDADE ©00 { traillers que ameacam

= 0s monumentos dos
| EUA. Vocé ganha uma
carga de Armor

W5 I, este carf renava o
18371 na saga. Agora € pre-
51 22senvolver novas esfra-
- B033 para aproveitamenta de
E wmas 2 combustiveis

|
3

| COMANDOS
i
E & Arma de alto poder
L Arma de poder médio o f
epuls, resgate 0s refens nas
i Wetralhadora bases terroristas. Leve-os para um
See=s Achnateladecontrole | focal seguro (o hospital ou a CIA)

e ganfie 150 poutos de armamento

* Armor é 0 seu es-
tado. Cuidado para
220 frombar com pré-
©os, portdes, rochas
£ outros obstaculos
Je=. embora ndo se-
‘@m perigosos, dimi-
mp=m seu Armor

{ ‘Tfoundout that t

| President’slimo

| isgoingtohe

| atliacked!
Hwill be entering
thecity from the
south-westcorner
atlany moment”.

Destrua cinco
carros-bomba como este. Néo é
dificil, mas proteja-se dos tiros rivais

Veja no mapa a localizacdo do agente secre-
R t0 Akbar e vd buscd-lo. Facil!

08 CO-PILOTOS

Entre nesta tela para escolher seu co-pilo-
to. Sdo cinco feras e ha até uma gatinha
entre eles. Uns sao bons de mira, outros de
resgate. O mais equilibrado é o J. W. Fennel
“Wild Bill”.

TELA DE CONTROLE

Nela vocé confere tudo: sua localizacao no
mapa, o status de cada missdo, a posicao
dosinimigos, dos tanques de abastecimen-
to e das munigoes, além do combustivel e
municdo de seu veiculo. Tudo muda a cada
nova missao.

ITENS

Quando um alarme soa, no meio de uma
missdo, é porque vocé esta precisando
de algo. Confira os itens de reposigao:

Fuel Drums — Completam o
combustivel

Armor Repair — Completa o
escudo

Ammo Crate —Completa suas
armas

Va
3l Y 1
VEICULOS E ARMAS

HELICOPTERO - 9 misseis Hellfire, 60 misseis
de médio alcance Hydra e 1.000 tiros de metra-
Ihadora.

XL-9 HOVERCRAFT - 9 poderosas minas para
agua, 50 foguetes médios e 1.000 tiros de
metralhadora.

F-117A NIGHTHAWK - Misseis de alto poder
AIM-92S, bombas médias e tiros de metralha-

" dora em quantidade infinita.

MOTO - 9 minas terrestres, 30 foguetes médios
e 1.000 tiros de metralhadora

ACAG GAMES 3z



ROAD RASH
U. S. Gold

ficéio - 1 ov 2 jogadores
Lancamento Tec Toy

GRAFICO

SO0
M. eee
A0 0000
IVERSHE 0000
JOGABILIOADE
DRIGINALIDADE ©00

Com cerfeza as corridas vdo
valer hoas horas de diversdo.
0 cart ndo decepciona. Vale a
pena experimentar

COMANDOS

Botéo 1

Acelerar

Socar/Roubar
porrete ou corrente

Botéo 2

1 + Botdo 2 Chutar

PASSWORD
INFERNAL

Mamata pura! Com a
password abaixovocé
comega no primeiro
nivel com a Diablo
1000, a melhor moto
do jogo.

11100 02NED

01120 177SR

32 ACAG GAMES

Finalmente chegou!
Road Rash € um

classico das cor-
ridas desones-

tas que vem

para agitar o
Master. O jogo
esta muito bomn,
com graficos sim-
ples, mas bem limpos. Mesmo sendo um
pouco lento, as manobras na pista sdo

<f=f JF=f» {
LLERAINDO

Jogar Road Rash & simples. Na tela de apresentacao vocé
tem o Start, o Options e as cinco pistas nas quais vai correr.
Vocé pode escolher a ordem em que quer correr, mas deve
correr as cinco para passar de nivel. Vencendo sempre,
vocé muda de nivel e descola uma password. Cada corrida
vale grana para comprar motos melhores.

As pistas sdo as
mesmas em to-
dos os niveis,
masadificulda- |
de aumenta até
ficar pauleira

SETTTETTIN

R LEVEL

Sao oito motos. Vocé comeca com a Shuriken 500 e
precisa descolar $25 mil doletas pra comprar a Diablo
1000. S sendo fera...

| Apolicia estd
sempre em
cirenlacdo. Se
vocé estiver

caido qnando
a lei passar,
serd preso e
Horeerd com
unta grana

Acidente de
percurso:
um oponen-
te bate num
carro, cai e
vocé passa
por cima do
caral

favorecidas e o re

suftado é um de
sempenho lega
do corredor. /
softwarehouse
caprichou nos
rocks, mas o re
sultado ficou enjoa
dinho. Faca como &
gente: tire o volume da tevé e jogue embaladc
pelo som da sua preferéncia.

Very Easy! Player A indica sua energia. Levando chutes
ou s0cos, vocé enfraquece. Bike marca a energia da sug
moto, que diminui se vocé cai ou bate em placas ¢
carros. No canto direito pintam os nomes dos outros
corredores, com sua barra de energia. Batendo pra vale
nos caras, vocé diminui a energia do adversdrio pre
aumentar suas chances. Alguns carregam correntes ¢
porretes que vocé pode pegar.

Otho no painel e nos retrovisores. O niimero maior marca
seu tempo na pista e o de baixo, sua posicio na corrida.
0 velocimetro também conta a quilometragem

G

DICA ESPERTINHA
Corra muitas vezes no primeiro nivel, numa
mesma pista, para encher o bolso de grana.

Assim, vocé entra no segundo nivel com
dinheiro para descolar uma moto melhor

Alguas ca-
ras usam
correntes
ou bastoes
e océ pode
rouba-los se
socar bas-
tante o cor-
redor



CORAGEM AGO

JUSTICA

0 FILME Em
QUADRINHOS

ONI ‘SOINOD DA S661 ©

Em cartaz numa banca perto de vocé.



[ atague do herdi poderia ser

~ Um pauco mais variado e 05
| chefes sdo muito faceis. Mas

50 05 chefes. hein?

~* Qs inimigos desie
~ game tiram energia
_ pra caramba. Por
. isso, seja seletivo e
_nao figue socande
 tude e todos, sendo &
' pame over -

I - * 0 game da 3 vidas,
~com seis coragdes
. tada uma .

. B .
. 3 Pular |
. Yir . Chute
. taRd Voadora

uem assistiu 0Ultimo Grande Herdi vai
§ gostar deste game da Sony Imagesoft
-~ parao Nintendo 8 Bits. A trama segue

| a histéria que rolou nos cinemas e, entre

uma tela e outra do jogo, pintam cenas

| legendadas do filme pra vocé sacar melhor.

Os graficos ficaram legais, mas a resposta
dos movimentos € ruim. A mocadinha que

_ anda sentindo falta de novidades para o
- console vai gostar. O desafio € bom, embora
 0s chefes sejam muito faceis.

UM HEROI EM AF

So-para relembrar: na historia, um garoto louco por

filmes de acao ganha um bilhete magico do projetista, &

 transportado para dentro do filme e se mete em muitas

encrencas. Ele encontra Arnold Schwarzenegger e tenta
trazé-lo para o mundo real. Vocé joga no papel de

Schwarzenegger. 0 game é do tipo “soque tudo que vier
peia frente”. Nao ha armas e as enrascadas se resolvem

na porrada mesmo. Os dinicos itens s3o os coracoes: o

vermelho da vida extra e o azul repoe energia, As telas __

sao bem rapidas e tém chefes coxinhas.

=  Ud passando
por cinna dos
earrosdapo-
EEnnnsnsnnnsannssneses]: lics, mes |
S £ g PR EUE 63 00 OOR OO OO 909 DY EX 3G Ka ek NeT fn oy R O3 BEE =
3598 B o o S s 2o e 2% 2y b ok gy mm mm m i=ds HAQ per :ﬂ{:f b .' o
m'f,:n:—:n“uzmHnm—“numam“m**“mummu“-! B e § s fem p ¢ S0- @ o
Tex SN TS BES ey 3 o - ”n‘n o 5 5 ;
s )y candoosca-
: N s, poiseles
;’;—:.z tiram muita
= ewergia
Qbrutamontesé o
chefe. Abaive-see

 seque a valer

_ chegar na parte mais alta.

ROS

TERE e ES R ael e U chefe estd ¢
; :  num cemitéri
- como sempre: ¢
== . e désocos

Vocé estd dentro de nr alg-
jamento e seu objetive é

Para isso, entre e saia das
portas '

_ No mesme esquema da pri-

meita: siga saltando sobre os  *
caras e euidado, pois alguns

defes arremessam prens

Néo passe batido pel
cdo azul. E ama boa jo
initigos deivam vocé

Jd nesta so-
i fisticado
£asA, USE 0:
elevadore:
para ir de
| um andar ¢
| outro ate

chegar ac
. chefe
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O Almanague
Abril CD-ROM é
derivado da
edicao em
papel,
publicada ha
mais de 20
anos. E uma

enciclopédia
compacta para
consultas
rapidas, que
tem como
ponto forte as
estatisticas

espécie de -

PESQUISA ESCOLAR?

CONSULTE O ALMANAQUE

EM PORTUGUES

Uma das poucas obras de consulta em CD-ROM no
nosso idioma, o Almanaque lanca sua segunda
edicao cheia de novidades

s enciclopédias em CD-ROM séo a

melhor invengédo dos dltimos tem-
pos para os estudantes. Com o auxilio de
sons, videos, ilustracoes e fotos, a pesqui-
sa de um tema acaba sendo muito mais
instrutiva e divertida. Melhor ainda se tudo
isso estiver em portugués — como no
Almanaque Abril, a tnica obra do género
em CD-ROM no nosso idioma.

A edicao 95 do Aimanagque acaba de sair
do forno com um montdo de novidades. Em
primeiro lugar, o visual desta segunda ver-
séo estd bem mais caprichado que o da
anterior. Todas as funcbes estéo agrupa-
das numa tnica tela, oferecendo diversas
formas de pesquisa. O volume de texto
aumentou em 50%, e a quantidade de
recursos multimidia também cresceu. Sao
aproximadamente 800 itens, entre fotos,
videos, animacdes, graficos e sons.

BOM DE BRASIL

N&o se deve esperar do Almanaque a
mesma profundidade e quantidade de re-
cursos de uma enciclopédia como a
Compton’s, por exemplo, que tem 35 mil
artigos e mais de 8 mil fotos. Em certas
coisas, porém, a edicdo brasileira é imbati-
vel. A drea de pesquisa sobre o Brasil &
superdetalhada, frazendo o principal sobre
histdria, geografia, economia, politica, sat-
de e diversos outros aspectos do nosso
pais. Algumas informac6es sdo verdadei-
ras preciosidades, como a tabela que mos-
tra a evolucéo da inflacdo desde 1944.

Acoberturadas outras nacbes é também
caprichada. O Almanaque mostra 192 pa-
ises — inclusive o recém-nascido Palau,
em janeiro deste ano — com grande rique-
za de informacdes, que vai da localizagdo
geografica e bandeira ao idioma falado,
moeda, sistema politico, fatos historicos,
produtos industriais, agricolas etc. Na gran-
de maioria — 136 paises — vocé pode até
ouvir o hino nacional.
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O Almanaque explora em detalhes os as-
suntos brasileiros

A edicao 95 tem visual mais bonito e 50%
de texto a mais que a anterior

No fotal, o Almanaque Abril 95 abrange
22 areas do conhecimento, de informatica
a fisica, de medicina e biologia a astrono-
mia e ecologia. Tudo esté organizado nos
topicos Fatos que Marcaram 1994, Brasil,
Mundo, Conhecimentos Gerais, Biografi-
as, Atlas e Indice Geral,

Uma forma de acessar os artigos do CD-
ROM € com o uso dos "botdes” que abrem
os tdpicos, no alto da tela. Existem ainda
trés outras formas: pelo icone da Lupa, que
abre uma janela para digitar o tema ou
palavra deinteresse; pela Ampulheta (linha
do tempo), que registra cronologicamente
mais de 300 fatos marcantes desde o inicio
do universo; e pela Lista de Midias, que da
acesso direto aos videos, fotos, anima-
¢oes, ilustragdes e sons contidos no
Almanaque.

Dos 192 paises apresentados, 136 tém o
hino nacional
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A Linha do Temﬁo destaca mais de 300
eventos importantes para a humanidade e
o Brasil

Editora Abril / Midialog
Obra de referéncia

(9 PC 386 DX, 4MB RAM, 7MB HD, monitor
VGA, ambiente Windows 3.1, DOS 3.1
4

iZE2 Prés: Enfatiza assuntos relativos ao Brasil,
é repleto de estatisticas e atualizado

Fﬁ% Contras: Por ndo ser uma enciclopédia,

‘ndo permite pesquisas aprofundadas

Avaliacao 8

Informacdes: Editora Abril, (0800) 150-150




TERROR £ ARREPIOS 4 visTa

Mergulhe no realismo deste adventure
cheio de sustos e mistérios

oce entra no jogo e, logo de cara,
2 esta numa fria: vé um lobisomem
Zevorando uma mulher. E ndo satisfei-
0 em frucidar a vitima, o monstro re-
zolve lanchar vocé também. Se um fri-
ozinho percorreu sua espinha ou seus
czbelos arrepiaram, bem-vindo a
=csiatica — um impressionante
=dventure que & puro terror.
Quem jogou Alone in the Dark vai se
S ‘“ﬁr mais & vontade neste game, em que
2 2ngulo de vis@o da cena muda constan-
‘"“nte E como se vocé estivesse vendo
2 jogo através de varias cameras
oosicionadas em pontos diferentes do ce-
nano.
=m outras coisas, porém, Ecstatica con-
s2gue ser mais sofisticado do que Alone in
e Dark. A forma como vocé conduz o
personagem é uma delas. Em vez de usar
=003 ou agdes (walk, use etc) tipicos dos
z2ventures, o game utiliza o teclado para
2ud0: andaremtodas as diregBes, pegar ou
~3ar um item, |utar, abaixar-se etc.

Aqui ndo existe o famoso inventario —
2auela coleg@o de itens que o personagem
:-:-“e carregar para realizar suas missoes.
S0 € possivel levar dois objetos a0 mesmo
=mpo, um emcada mao. Isso, claro, se uma
3: ;a naoestiver empunhando umaarma.

enredo de Ecstaticando é linear. Vocé

tem total liberdade para conduzir o perso-
nagem para onde quiser, determinando
assim o rumo dos acontecimentos. Neste
game, tudo tem que ser feito com rapidez.
H4 muitos combates e seus adversérios,
em geral, sdo bestas e monstros. Por fim,
vocé encontrara também alguns puzzles
(problemas Idgicos) para resolver.

Ahistdria se passa na regido da Inglater-
ra, ano 928. Seu personagem é um viajante
que resolve pedir pouso num vilarejo. Mal
chega e vé a aterrorizante cena do lobiso-
mem devorando a mulher. Fugir? Impossi-
vel: a ponte que liga a cidade ao resto do
mundo se quebra. O jeito & tentar sobrevi-
ver e escapar vivodo lugar, enfrentando as
bestas e feras que dominam o povoado
Boa sorte.

Armas como faca,
espada ou clave
ndo sdo suficientes
para enfrentar o
lobisomem

Para contar com a ajuda
dos padres, vd ao mosteiro
e leia a Biblia

Se ndo puder enfrentar um monsiro, esconda-se.

Algumas casas sdo ideais para isso

Psygnosis
Adventure
1 jogador

@PC 486 SX 25MHz, 4MB RAM, 1a 70 MB
de HD, ambiente DOS 5.0

L Prus. 0 jogo tem uma histéria envolvente,
com muita agéo e gréficos maravilhosos

@Cunt:as Ecstatica € um game de curta
duracdo

Avaliacao 8
Informagdes: Magna Home (011) 816-0700

Saca so os
tipos que
voceé vai
encarar em
Ecstatica.
Aqui o
personagem
terminou
pendurado
como
salame
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KILLER INSTINCT

Preview completissimo da
animalesca verséo deste
jogaco de arcade para o seu

console :

MAIS MK3!

Novos golpes
e truques que vao deixa-lo
de cabelos em pé!!
Imperdivel!

MEGA DRIVE
CARMEN SANDIEGO

A musa do crime
viaja no tempo numa trilha
emocionante. Com textos em
portugués!

GAME BOY
DONKEY KONG LAND

O simpatico gorila
da Nintendo em uma nova
aventura com o6timos
graficos

MULTI INTERATIVA
CLICK AND PLAY

Um CD-ROM
para vocé pirar de vez
montando seu proprio game
no micro
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£ DIRECT SHOPPING TRAZ DOS EUA PARA VOCE OS ULTIMOS
LANGAMENTOS EM VIDEO GAMES.

Primal Rage - Grande sucesso dos arcades.
Lancamento simultdneo com os EUA.
Dincssauros e macacos glgantas

=7 luias com bastante agdo.

Mocsios reais digitalizados

SN e MD).

ks

S SATURN
¥ AMERICANO

Incluindo gratis o
maior sucesso dos
arcades no momento
Virtua Fighter.

T e |

= cecrwons Jogos
- “",:,; Incriveis para
L Py Saturn
-8 90 capa
$
uper Nintendo
ga Drive
,‘ 59 % Super 44 % Super
P @mgm T¥Y! Nintendo rs Ty Nintendo
Ow :
O - cod.  Titulo Cod.
E z 101 Animaniacs 108
1 B Bunny Il 109
== i o
<< 104  Mortal Kombat 1
_ 105 Speed Racer 112
O o 106 Street Fighter 2x 113

107 Super Mario Kart

Tiny Toon Wacky Sports

Impori=c=o0 direta em nome
lin ciieni= com frete e
mpesins 2 incluidos.

Judge Dredd - E a criagao mais recente de

90

114
115

Sylvester Stallone. Ambientada em
2139 Direto das telas do cinema,
com 12 niveis de ag3o (SN e MD).

219,

GAME BOY
NOVA SERIE

Seis cores para o
console mais vendido
no mundo.

R$ 990
5

Novo Donkey
Kong Land

30 novos niveis e os
melhores graficos ja
vistos em um

Garé Bby NBA Jam
5 : Tournament
SO 90  Edition
R$ Os 27 times do NBA,
, com todas as jogadas

da versao arcade,
agora cabem no seu
bolso.

sO
240*
"

Justice League - Os 6 Super-Herdis da Liga da

Justica (Superman, Batman, Mulher gu
Maravilha, The Flash, Aguaman e
Green Arrow) lutam entre si pela 6

primeira vez (SN e.MD).

4

PANASONIC
3DO

O 32 bits com
mais de

200 jogos
disponiveis.

Jogos também
disponiveis: Road
Rash e Wing
Commander lil.

S 079 90 CADA
el )

Top Gear 2 116 3
World Heroes 2 117 90 Mega 4
o w49 Mes TOP 10 - SO R$ 79,90
Lethal Enforcers 119 J
Double Dragon V 120
Titulo Cod.  1- Donkey Kong Gountry (SN) 8- Mega-Man X2 (SN)
Fatal Fury 124 2- NBA Jam TE (SN,MD e agora 32X} 9- Road Rash 3 (MD!
% Mega Mortal Kombat 125 : e ! 3 )
RS Drive Street Fighter 2 CE 126 3- Super Street Fighter Il (SN e MD)  10- Mickey Mania (SN & MD)
’ Aniraniass 127 4- Mortal Kombat Il (SN, MD e 32X) E mais: International S
Titulo Céd, Duel - Test Drive 2 128 5- Lion King (SN e MD) Soccer (SN) e Fifa Soccer 95
Bubsy 2 121 Championship Soccer 128 5 Batman & Robin (SN @ agora MD) {SN e MD).
Ecco Jr 122 Lethal Enforcers 2 130 7 % Men2 (SN e MD) Killer Instinct (SN) - R$ 99,90
Fifa Soccer

123

ccye (0800 240-240 o

E RECEBA EM SUA CASA.

Consulte sobre outras
titulos e pega mais
- informacaes por telefone.

LIGAGAO
GRATUITA

/
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