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Holmes resolver

sholfs8e 9

O lancamento do
Saturno nos States,
aguerra Sony X Sega
e outras novidades
quentissimas da E3

proxima edicdo 38

A primeira fotografia do
'Nintendo Ultra 64. Imperdivel!

dicas10al3

* Aladdin (Mega) 13

* Cliffhanger (Mega) 12

* Cyborg Justice (Mega) 13

* Donkey Kong Country (SNES) 12
* Especial Mega Man 7 (SNES) 10
* Lamborghini (SNES) 12

* Super SF2 Turbo (3DO) 12

* The Jungle Book (Master) 13
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|ga a verdade: so de ver
essa capa da coceirinha
nos dedos. E pode ter certe-

za, a gente fez no maior capri- T s TR R h
cho. Além disso, arevistaevo- iisikies {ed ) e Ay

NI CRCINRSMGEVESE: debulhados 14 a %6
0s jogos. Saca, por exemplo,
as imagens de MK3: nunca
publicamos antes imagens
tao nitidas de um arcade. E
tem mais: as noticias que sa-
iram do forno da E3 (uma
nova feira americana para * Squeleton Crew (Mega) 28
lazer eletronico e games), a x Metal Warriors (SNES) 30
primeira foto do Nintendo o s
Ultra 64 (que maquina linda, 2 C_ap'tao Loianae bR e 92

animal!), games para o seu  * Tin Star (SNES) 34
console e as dicas quentis-  * Pieces (SNES) 36
simas, que nesta edicao <> COy,
incluem um roteiro fi- & 0
nal para MegaMan7. ©
Tudoissocomalguns ‘3 =
toques em 3D nas ilus- 0s ﬁc&'
tracoes, para voce ver a

sua revista saltar do papel.
Caro leitor: curta esta edicao,
mas guarde folego para a pro-
Xima, com a cobertura da E3.
Vocé vai saber tudo que vai
rolar até o Natal. Portanto,
juizo, um abraco e até |a.

* Especial MK3 (Arcade) 14

* Motocross Championship (Mega 32X) 22
* Knuckles Chaotix (Mega 32X) 23

* Surgical Strike (Sega CD) 24

* Barkley Shut Up And Jam 2 (Mega) 26 ,*

Vocé guardou seus dculos da edicao de
aniversario? Otimo, entdo delire com
novas imagens tridimensionais

I eitores perdidos com o 32X e I(OMBAT -3
uma Game Charada pra Sherlock

RCADE
ORTAL

O jogo mais espe-
rado do ano ja
chegou ao Bra- S
sil, com nw\r.'f
coes” ha sé-
rie: 3 modos
de jogo, bar-
ra de codi-
gos secre-
tos, 8 novos
personagens
e segredos
mantidos a
sete chaves.
Leia antes de
voar para os fli-
peramas.

MEGA 32X
KNUCKLES
CHAOTIX

O equidna chega num game bonito,
cheio de outros bichos e, como o
nome ja diz..... meio chatinho!

WAnnlohs

"“A Konami nunc rde a pose e faz
bonito num jog‘acial otimo pra

matar o tempo

ol |
)

!illllll ‘
LI




376 NG PC

Li na secao Shots que
a empresa Creative
Labs havia fabricado
para 3DO um adapta-
dor chamado PC
/" Card, mas ndo con-
/ | segui encontrar o
4 " mesmo. Por favor, pre-
: /cisn do endereco de
- qualquer loja que tenha
este produto no Brasil.
ANDERSON NASCIMENTO
Macapa, AP
Puxa, Anderson, € legal saber que te-
mos leitores figis no Amapa. Mas, infe-
lizmente, seu problema nao é facil de
resolver. Nao conhecemos empresa que
tenha esse drive para jogar games da
300 em PCs no Brasil. Quer um conse-
lho sincero? Esqueca! Vimos o produto
nos States e custa mais de 400 dolares.
Ou seja, € melhor comprar logo um 3D0
e jogar na TV. Concorda?

Marcus V.A.M.dos San-
tos, de Sao Paulo (SP),
desobedeceu a maee le-
vou uma hifa na orelha.
Olha o que deu!

Jogamos um pouco detdnico
capilar no Gustavo, amigo
de Paulo Henrique S. Costae
Marcelo R. Bessoni, de Belo
Horizonte (MG). Cool

EssauvapassaéaThaiane
dos Santos, “amiga” da
Cristiane Penkal, de Rio
Negrinho (SC). Pelo jeito
rolou um limaozinho na

Kieber Menezes Toiola, Belo Ho-
rizonte (MG) mandou a prdpria
foto e nds nao perdoamos. Tome
bocona, narigao, olhdo...

Mariana M. Miatto, irma do
Hugo M. Miatio, de Londrina
(PR), ficou sapequinha, nao?

Uersaopsrcadehca de Mortal Kambat
2001, por Cleison Ferreira da Silva,
de Recife (PE)

TEM PAI SUE E CEGOC

0i, pessoal. Sei que vocés odei-
am responder a este tipo de per-
gunta, mas estou no meio da
seguinte polémica: acho o Super
NES melhor que o Mega, um
amigo acha que o Mega é melhor
e meu pai acha que o Master
supera os dois (por causa dos
sons). Quem esta com a razao?
JONI V. COUTINHO FILHO
Aquidauana, MS
(Que vocé e seu amigo discutam qual
e o melhor — Mega ou Super
NES —, tudo bem. Os dois apa- ||
relhos sao da mesma geracao, | ﬁ
de 16 bits, e tém caracteristi- H f
cas bastante semelhantes. I
Mas, com todo o ’

INSUTPERAVEL

Quero parabenizar a galera pela
insuperavel edicao n® 81, com
Street Fighter Movie na capa.
Vocés deram um banho de infor-
macoes e imagens sobre este
jogo. O preview do Mortal
Kombat 3 também ficou um ar-
raso. Realmente, vocés estao
deixando a concorrénciaaanos-
luz de distancia. Parabéns!
SIDNEY A. P. MORIZOTTO
Patos, MG
Se Acao Games fosse uma pessoa,
estaria com as bochechas vermelhas
depois desta chuva de confetes. Valeu!

INPIGNAPOGC

Estou indignado com a demora
no lancamento de alguns titu-
los de Super NES. Do Mega Man
X2, que vocés ja mostraram ha
um tempao na revista, nao vi
nem a sombra aqui em minha
cidade. Por qué estao saindo
tao poucos jogos para o conso-
le atualmente?
BRUNO PAIVA BARTHOLO
Rio de Janeiro, BRJ
Mostramos o Mega Man X2 assim que
ele saiu nos States, Bruno. Pouco de-
pois, varias locadoras e lojas brasilei-
ras que trabalham com jogos importa-
dos tambem o receberam. O lanca-
mento pela Playtronic sé aconteceu no
final de abril e esperamos que, depois
disso, tenha ficado mais facil encontra-
lo ai no Rio. Também estamos cabrei-
ros com o peqgueno volume de lanca-
mentos para o
Super NES —
ate nos Esta-
dos Unidos

— e espe-
respeito, ignore o/, ‘*a-,, ramos que
palpite do seu rf' “;‘ ‘\ isso seja
pai. Ele esta com- ( - apenas
pletamente por | 7, ﬁ u m a
foralll O Master fase.

€ um videogame de
8 bits, com ca-

to muitainferi- (¢ Tz
or & dos dois |\ o\ ot
QUBROS €onso- A\, T ,S
les. Ah, ja sei: & —
grupo dele. Vocé | .

deve estar pedin-

do um Mega ou —
Super NES, eelediz |

“gue nada, filho, va-

mos comprar um \

Com direito — \'} ¥

f/f »
pacidade de ;' -g.*"“~;'-3i a corte de cabelo \<
processamen- / , - u \ bem trash, eis que e

G

pintam outros | g
“herdis” com um ;; ‘
niimero cada vez \

maior de fas. Ves,
yes, yes! Beavis &
Butt-Head invadem

a Acdo Games, (ol
agora no traco de ;
Marcus Uinicins

Master que & me- j ' \ =| Abreu Mendes dos | \
lhor...”. Regulan- = a Santos, de Séo |
do grana, hein, 5 HPaufa (SP) » -
coroa? . : . il '|



AGORA VOCE JA PODE DETONAR
TODAS AS FASES DO SEU GAME !

AS MELHORES DICAS, TATICAS E PASSWORDS ESTAO AQUI...

Estes sao apenas alguns dos jogos.

A lista completa do Disk Games estara
em sua locadora. Retire-a gratuitamente.

Locadoras-cadastrem-se pela caixa postal 60053 - cep 05096- 970 SP
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Para avancar a gravacao Disk 1
- Para voltar a gravacao Disk 2

SO RS 1,20 por minuto !
Ven_ goipes dos biadores Interurbanos Gratis !
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Cobrados em sua conta telefonica em até 45 dias. Peca a permissav de seus pais
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COMPRO

Todas as edicoes de Acao
Games até a 71, exceto
n% 31, 35, 47, 57 e 66.
Bernardo de Lima Barho-
sa, Rua Dr. Jilio Pirez
Ferreira, 756, GEP 55000-
000, Caruaru, PE

L
"

Carts de acdo e de tiro
para o Game Gear. Com-
pro tmbém o Especial do
Mortal Kombat 2.Rafael
C. Costa, Rua Pres. Pe-
dreira, 186/1107, CEP
24210-470, Niteradi, RJ.

VENDO

Master System com con-
trole e pistola. Diogo
Fernandez, R. General
Glicério, 186, CEP 16010-
080, Aracatuba, SP.

Super NES com 2 contro-
les e 4 carts. Giuliano de
Lanola Farias, tel.:(027)
327-6471, Vitdria, ES.

Sega CD com 2 CDs.
Sheckespeare Teodoro,
tel.: (016) 728-7050, Sao
Joaquim da Barra, SP.

Mega Drive Il com 2 con-
troles e 10 carts. Luis
Henrique, tel.: (063) 832-
1191, Sao Geraldo do
Araguaia, PA.

TROCO

Mega Drive com 4 contro-
les e 3 carts por Super
NES. Emerson Ferreira
Rodrigues, R. Monte Ne-
gro, 95, CEP 06800-000,
Embu, SP.

Dynavision Il com 2 con-
troles mais Master
System | com 2 contro-
les, um cart e uma pistola
por Super NES com um
controle e um cart.

Super NES com um cart
por Walk Machine. Gilson
Afonso Busnardo Junior,
tel.:(0474) 22-8112,
Joinville, SC.

Qual € a capacidade de proces-
samento deste console? Onde
fica o Reset dele? Ja foram
divulgadas fotos comovisual do
Ultra 64, da Nintendo?

0 3D0 e um sistema com capacidade
de processamento de 32 bits. Trabalha
com mais de 16 milhGes de cores,
reproduz 30 quadros de imagem por
segundo e tem som estereo de qualida-
de digital. Ta bom ou quer mais? E um
maquinao, este 3D00. Curiosamente,
ele ndo tem botdo de Reset: para
reiniciar um jogo, vocé tem que apertar
o botao Open/Close, que ejeta o disco
e depois o engole novamente, reiniciando
a leitura. Em certos jogos, porem, exis-
te a funcao Quit, que torna tudo muito
mais facil. O Ultra 64, infelizmente,
ainda nao deu as caras, nem no Japao.

ZIPo

FERNANDO B. SILVEIRA
Porto Alegre, RS

0 Joao Moisés Bertolini Rosa, de Jundiai (SP), sugeriu uma personagem para
incrementar os logotipos da revista. Babanos nas suas idéias, Jodo, parabéns!!
Mas ndo vamos utilizd-los porque, infelizaente, ndo temos tanta grana assitm
para pagar os seus royalties. Quem sabe, um dia...

Leia mais sobre o Ultra B4 no Shots.

As duas gatas mais famosas dos games
de luta, atacam novamente. 0 autor

deste cara a cara é o Adriano Luis de
Souza, de Sio Paulo (SP)

P

72X

O 32X nacional é compativel com o Mega japonés? Meu console

tem uma chave conversora que faz rodar os cartuchos nacionais
e americanos.

ORLANDO MARANHO NETO

Araras, SP

Vou para os States em julho e estou pensando em comprar um

Sega CD e um 32X. Sera que eles vao funcionar com meu Mega
japonés?

THIAGO MELO FERNANDES

Tubarao, SC

Deixa ver se eu entendi bem: o0 32X é um console também

conhecido como Netuno e que dispensa o Mega Drive? Ele é
compativel com o Sega CD?

IEBI ROGER SCHWEDER

Fundao, RS

E. galera, a Sega esta fundindo a cuca de muita gente com este monte de
equipamentos e acessorios que inventa. Definicao de 32X: acessorio para
o Mega Drive e/ou Mega com Sega CD, para rodar jogos feitos exclusiva-
mente para 32X, tanto em cartucho como em CD. O Netuno que voceé citou,
lebi, sera um console completo de 32 bits
(ainda nao lancado) gque ndo precisa do
Mega para rodar jogos do 32X. Deu pra
sacar? Agora a resposta do Thiago: o 32X
brasileiro ou americano, inclusive seus
jogos, NAO funcionam no Mega japonés. A
nao ser que o Mega seja "destravado” como
0 do Orlando, o que possibilita trabalhar
tanto com o padréo japonés quanto com
o americano/brasileiro. Ufa! Deu pra
voceés entenderem, garotos?

' g}f‘. b

& g = %‘ Nem precisamos dizer que 0 Hugo Mau-

.2 an  vicio Pereira, de Varginha (MG), é

{ \%‘\»ﬁ_—_—, tarado pelo game Castlevania, né? A
e ‘ﬂ,{?ﬂﬁlﬂ r e

e arie que ele fez jd mostra bem 0 amor

, !’" D\ dele pelo cart... E isso ai, Hugo, ficon
J oo B muito bom!!
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GAME CHARADA

MANDE SUA RESPOSTA

Para Revista Acao Games, Game Charada
n°® 84, Av. Nacoes Unidas, 5.777, Alto de
Pinheiros, CEP 05479-900, Sdo Paulo, SP.
A resposta deste Game Charada sera
publicada na Acao Games n® 87

BREAMIOS

Acertando a resposta deste Game Cha-
rada voceé pode faturar: do 1°ao 3° lugares
kits Dharma (Mochila + Ténis) e cami-
setas Acao Games e do4°ao10°lugares
camisetas Acao Games. Participe!

Na edigao passada, a 83, decolamos um
aviao com a equipe de Acdao Games. Vocé curtiu?

Pois bem: em algum lugar deste aviao ha uma password.
Encontre-a e depois confira, na edicao 82, de que jogo ela foi
tirada. E sé acertar o nome do jogo e vocé estd concorrendo

aos prémios . 0lho vivo!

RESPOSTA DA GAME CHARADA DA EDICAO N* 81

Havia duas respostas corretas: 173 ou 174. Consideramos as duas. Os vencedores
sao:do12ao62lugares para Paulo Ronaldo de Souza Jiinior, do Rio de Janeiro (RJ);
Wanderley Cintra Junior, de Uberlandia (MG); Gustavo J. A. Lima, de Sao
Paulo(SP); José Garlos Ribeiro Magalhaes, de Sdao Paulo (SP); Daniel Werneck de
Vasconcellos, de Petrdpolis (RJ) e Fernanda Bertolini Zanatta, de Maringa (PR) e
do 72 ao 10° lugares para Adriano Silveira Costa, de Floriandpolis (SC); Ricardo
Sandrini Begotti, de Sdo Paulo (SP); Douglas F. de Lemos, de Viamao (RS) e
Marcio Roberto Alves de Almeida, de Salvador (BA).

Ganhador
Video Game Nintendo
1 maquina calculadora

1 camiseta

Ariovaldo de Jesus Silva
Feira de Santana — BA

Ganhadores 1 maquina
calculadora/1 camiseta:

Gabriel Conrado Costa Jardim
Belo Horizonte — MG

Fabricio P. Virginio de Campos
Juiz de Fora — MG

Alexandre Pedro da Silva
Sao Paulo — SP

Sidnei Alexandre Ramos
Ribeirnao Preto — SP

Felipe Prodocimo
Campinas — SP

Douglas Felipe Fungaro
Vérzea Paulista — SP

Maria Josilene Neves Galvao
Monteiro — PB

Mauro da Silva Santos
Séo Paulo — SP

Fabiano Barbosa Munis
Registro — SP

Bruno César de Aratjo Rossi
Maringa — PR

Luiz Carlos M. de Freitas Jlnior
Ananinduea — PA

Conrado Romancini P. Gomes

Salvador — BA
Michel Ferreira Lima
Salvador — BA

Miguel Joaquim Albano Jr.
Curitiba — PR

Ricardo Graciano Baptista
Cia Norte — PR

Emanuel Emandes P. de Lira
Tracunhaéem — PE

Sidney Serafim Borba Filho
Pirapora — MG

Fabricio Luiz Acco
Carazinho — RS

Aparecido Silvestre Jinior
ltaituba — PA

Amanda Cabrai Martins

*<']~
Chequ e'em

W

Rio de Janeiro — RJ Daniela dos Santos Caroso

Luis Ricardo P. de Araujo
Sao Paulo — SP

Taubate — SP
Daniel Hoihe Rosa
S3o Paulo — SP Matheus Scaravelli Betto

Felipe B. Pereira
Getulio Vargas — RS

Xaxim — SC
Alex luri Moretti Vilaga -
Hortolandia — SP Lidiane B. Pereira

Comodoro — MT

Rogério Alexandre da Costa

Sta. Cruz das Palmeiras — SP
Daniel Moreira da Silva
S&o Paulo — SP Felipe Harmata Marinho

Curitiba — PR

Rafael Rodrigues
Niter6i — RJ
Raphael Caio Rios B. Soares
Sete Lagoas — MG

Daiane Fonseca Lacerda Marlon C. Bandeira

Mutum — MG Turiagu — RJ

Marcelo H. da Silva

Nova Ponte — MG Marlus Nicodemos Alves Moro Adelacir Lopes da Silva Jr.
Recife — PE Séo Paulo — SP

Rogério Balteri
Piracicaba — SP

Leandro Bispo dos Santos
Ouro Preto D'Oeste — RO

Barbara Luisa Pinheiro
Braganca Paulista — SP

Ramsés José Sacol de Almeida
Porto Alegre — RS

Vanessa Cecilia Putti
Porto Unido — SC

Ricardo Barbosa Alves
Porto Ferreira — SP

Simone Souza dos Santos
Salvador — BA

Fabio Luis D. Castelo Branco
Sao Luis — MA

Anderson Santos Mariano
S&o Paulo — SP

S RIERVFIES ST A

Daniel Miranda Gongalves
Itu — SP

Rogeério A. de Souza Almeida
Paraiso—TO

Marcos Rodrigo Silva Cruz
Osasco — SP

==
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VENDE 7 MILHOES
DE CARTUCHOS

A direcao da Nintendo esta rindo de
orelha a orelha com o sucesso do game
Donkey Kong Country. Em
abril, o cartucho atin-
giu a marca de 7 mi-
[hoes de unidades
vendidas no mundo.
Um recorde, para um jogo lan-
gado no Natal. E claro que Donkey
merece tudo isso: o software da Rare/
Silicon Graphics € demolidor. Mas
pesou também o imenso merchan-
dising: s0 nos Staies, foram feitos
antincios em todas as caixas de
sucrilhos da Kellog’s na campanha de
lancamento. Ja imaginou? Resulta-
do: um faturamento que ja esta bei-
rando os 500 milhdes de ddlares. Nao
é atoaque aindustria do cinema esta
entrando com tudo no mundo dos
games. S0 para dar uma idéia: A mai-
or hilheteria da historia de Hollywood,
o filme E.T., rendeu 399 milhdese O
Rei Ledo, o quinto da lista, rendeu
313 milhoes, nos EUA. Esta certo que
este faturamento de Donkey & mundi-
al. Mas que o faturamento desse gori-
la impressiona, nao ha dividas.

ULTRAG 4

MAS ADIA LANCAMENTO

NINTENDO CONCLUI

Depois de 19 meses de trabalho, a Nintendo
anunciou oficialmente a conclusdo do Ultra
64 e que vai comecar a licenciar softhouses
para fazer os jogos. No comunicado feito
em maio, a Big N afirmou que o Ultra tera
velocidade de 500 MHz (5 vezes mais que a
usual dos chips Pentium) e preco camarada
de 250 dolares. Bem, essas eram as boas
noticias. A ma noticia é que o lancamento
oficial foi adiado. E bota adiado nisso. A
Nintendo prometeu mostrar amaquina ape-
nas numa feira no Japao, de 24 a 26 de
novembro. E, para nés ocidentais, apenas
naCES deLasVegas, dia5de janeiro de 96.
Furo quase imperdodvel, pois a promessa
era para este ano.

A guerra entre Sony e Sega pela supremacia
nos consoles 32 Bits (Playstation X Saturno)
continua pegando fogo no Japdo. As duas
gigantes estao esquentando as baterias para
se enfrentar no mercado norte-americano,
onde a disputa ja esta ficando muito acirra-
da. A cada dia elas anunciam uma nova
antecipacao da data de lancamento nos
Estados Unidos.

No Japao, as duas empresas

anunciaram ter vendido 1 mi-

Ihdo de unidades dos seuscon-

soles e estimam a venda de

outro milhdao até o final de

junho. Os gamemaniacos es-

tao delirando com o0s jogos

arrasadores e agora tém duas

novas revistas especializadas

mensais: a Saturn Fan e a

Playstation Tsushin. Além dis-

so0, os CDs de jogos passaram a ser vendidos
nas lojas de CDs de misica, pois as

NOVOS ACESSORIOS

A Panasonic, principal fabricante de 3DO
no Japao, nao quer ficar de fora.da guerra
dos 32 Bits e esta incrementado ao maxi-
mo o lancamento de acessérios para o
console. Confira alguns dos novos. E
antes que vocé comece a escrever pra
gente, fique esperto: estdo a venda ape-
nas no Japao e, alguns, nos States. S6 da
para comprar através de empresas im-
portadoras.

Karaoké Mixer - Vocé canta com CDs espe-
ciais de karaoké ou 0s normais de musica: o

aparelho apagaavoz do cantor e colocaasua
em qualquer
musica.

Video Printer - Imprime
fotos coloridas de
qualquer imagem
gerada no 3DO.

GUERRA NOS

especializadas ndo conseguiam dar conta de
atender a mocada de games. A nova coguelu-
che de Tdquio passou aseraloja Tower Records
do bairro central de Shibuya. Ela tem 8 andares
e reservou o segundo piso para games, incluin-
do arcades, consoles e acessorios. Segundo a
revista Playstation Tsushin de maio, a Tower
esta batendo seus recordes de vendas.

Secao de jogos da
Tower Records de
Toquio, loja de CDs de
musica que passou a
vender games




Conjunto de Som
Um subwoofer especial para
melhorar o som dos fil-
mes e games. Vem
COm um pequeno
travesseiro que
transmite as vibra-
¢Oes para a sua cabeca

@ o

Video CD Adaptor
Para rodar CDS
de filmes no 3D0, como
se fosse um video-
cassete comum.
Reproduz filmes nos
padroes MPEG2 e
Digital Video Disc, mas
nao grava, ok?

— "\ Capa da Edigao
w1\ N°2, maio 95,da
Playstation
Tsushin, revis-
ta mensal com
120 pdginas
)\ s para o con-
A sole Sony

com 102
pdginas dedi-
cadas ao 32
bits da Sega

URGENTE!
URGENTE!
OLTIMA HORA!

Novidades quentissimas que estoura-
ram na E3, a superfeira Electronic
Entertainment Expo, que rolou na cida-
de de Los Angeles, dos dias 11 a 13 de
maio. A E3 passa a ser, a partir deste
ano, a feira oficial dos videogames no
verao norte-americano, no lugar da CES
de verao, que nao tinha espaco suficien-
te para tantos fabricantes de consoles
e jogos. Acao Games estava I3, é claro!
Veja as principais bombas da feira e a
cobertura completa na proxima edicao.

3 A Sega lancou oficialmente o Saturno
nos States 4 meses antes do prometido.
O console esta a venda apenas em algu-
mas lojas de cadacidade, até o lancamen-
to definitivo, anunciado para 2 de setem-
bro. O Saturno norte-americano vem com
6 jogos em CD e custa 350 dolares. Os
jogos sao: Virtua Fighter, Daytona USA,
Pen’s Dragoon, Worldwide Soccer, Pebble
Beach e Golf Links. A Sega nao informou
se o0 console roda ou nao os CDs editados
no Japao.

3 O lancamento do Playstation nos
States continua marcado apenas para
setembro, a 300 dolares. A Sony garan-
te que os compradores poderao debulhar
Mortal kombat 3 na sua maquina, ainda
este ano. E ver para crer!

3 A Nintendo anunciou o lancamento
de Killer Instinct e Donkey Kong 2 para
o SNES, para o Natal.

3% Lancamento do Nintendo Virtual Boy
foi adiado para agosto 95.

That’s All, Folks!
Nao perca a proxima edicao.

., Para a Sony pelos
. langcamentos animais de
Toh Shin Den, Tekken
e Ridge
Racer.

Para a Nintendo <=
pelo atraso de um ano no
lancamento do Ultra 64.

A MAIS COMPLETA
LOCADORA DE GAMES

;“} COM NOVOS " _
'___I_,ANQAMEN{OS |

RUA SERRA DO JAPI, 859
TATUAPE-CEP 03308-000-TEL/FAX 941 9957

LOJA 2

RUA CONSELHEIRO MOREIRA DE BARROS, 540
SANTANA-CEP 02018-011-TEL/FAX 959 0530

%\\‘lﬁ
A REVENDA FERA
EM CARTUCHOS NOVOS
E USADOS.

PROMOCAO

Sem concorréncia, confira!!!

CARTUCHOS NOVOS E USADOS.
TUDO PARA SUA LOCADORA!!!

LIGUE

para nés ou venha nos visitar.

Remetemos para todo o Brasil.

Aceitamos permuta, facilitamos
0 pagamento.

De SEGUNDA a SABADO
das 09:00 hs as19:00hs.
Av. Cruzeiro do Sul, n® 2.752 - Salas 21 /22

SANTANA
FONES: (011) 298-8778 / 290-2788




JUNIK MAN
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: Junk tem o poder de atrair metais. Fu;a para as
. laterais. Use o R-Buster, pois é a tinica que vocé tem

FREEZL. MAN

Apds passar dinos congelados, vocé sai aqui. Pule da
. ponta da plataforma para encontrar Rush Search, o
farejadar. No eomego vocé tem o Rush Coil
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0 primeiro tanque de energia estd protegido pelo
sequnda urso que pintar. Otimo! —

Freeze Man - Use a arma Junk Y

Shield

1 ACAG GAMES

BURST MAN

Os nimeros nas bombas servem como con-
tagem regressiva. Cuidado! Na agua o pulo
fica mais rapido. Fiqgue esperto para nao
bater a cabeca. Pule as plataformas-blocos
na ordem em que elas surgem
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Burst - Caso a bolha pegue vocé, mova o Direcio-
nal rapidamente para os lados, chacoalhando o
joystick. E siga com a R-Buster mesmo

CLOUD MAN

Chegando nesta plataforma perto do céu, use o
Rush farejador. Seja paciente. Vocé vai encon-
trar um tanque de energia e nma cdpsula com a
letra S

Cloud solta raios e trovoes. Use

a Danger Wrap

J
N :
E
$

Gostaram do aperitivo do Mega Man 7 na edicao 82? Entao preparem as turbinas para
conhecer chefes e armas. O esquema é o de sempre: vocé enfrenta robos inimigos na ordem que
quiser e pega suas armas para detonar os outros. Na fortaleza do Dr. Wily pintam mais trés
gracinhas, além dois oito robés iniciais. Como seu robé azul nao escala mais paredes, para
enfrentar Dr. Wily o segredo é encontrar tanques (W) que completam a energia de todas as

\ armas e a de Mega Man. Ah, a poderosa arma X-Buster agora chama-se R-Buster, falou?

SLASH MAN

Ueba, um
tanque de
energia es-
perto apos
PEg'ﬂ'l‘ care-
na no se-
gundo pds- ERERER TR X et B
saro-dino

Stash - Use algs
Freeze Cracker

Ndo se atre- :
va a pular :
nesta pilha :
de pneus: :
vocévoltaao '
inicio da :

Cuidado com estas turbmas Espere para pular :
entre os jatos de fogo

Turbo. Ataque-o com a C. Noise
quando ouvir um estranho ruidoe

PASSWORDS

Primeira etapa

Junk Man - Junk Shield 8735 2517 2412 2362
Freeze Man - Freeze Cracker 8775 2547 2453 8222
Burst Man - Danger Wrap‘8?75 2556 1557 2332
Cloud Man - Thunder Strike 1335 2551 1153 4232

Segunda etapa 1335 2546 1143 4232
Slash Man - Slash Claw 1275 2746 8847 4136
Spring Man - Wild Coil 8255 3746 1843 4136
Shade Man - Crush Noise 8255 3654 3847 6136
Turbo Man - Buming Whee! 1215 7444 1843 6137



SPRING MAN

Encontre a primeira vida e siga pra
direita sempre subindo. Fuce que
| hd tanque de energia por perto

ST XS

Spring - Proteja-se na (a-
( teral e ataque quando ele
subir com a Slash Claw

SHADE MAN

: Apds detonar a abobora, desca, va para a direita e ache a passagem
secreta. Use o Rush farejador. Depois de muitos lixos, ele encontra
um W que recarrega todas a armas. Volte pela esquerda e suba até
: a tela ficar escura. Use a T. Strike para iluminar o caminho

Nenhum segredo pra destruir Shade.
Espere-o descer e use a W. Coil

NA FORTALEZA

: Entrando na fortaleza do Dr. Wily, vocé encara dois chefes e os
0ito robos iniciais. A maratona nao termina aqui. Depois & a vez
: de lutar contra Wily em duas etapas. Chegou a vez de usar seus
Etanques de energia e letras W, ja que Dr.
: Wily tem uma super-resisténcia. A me-
lhor arma para enfrenta-lo é a

: T. Strike.

: Em sua primeira aparigdo, Wily estd

: huma nave-caveira. Kecarregue enet-

: gla e arma

Tanque com E - Completa a
energia de Mega Man
Capsula com W - Completa a
energia de todas as armas
Capsula com S - Completa a
energia de MM e das armas
Capsulavermelha - Repde um
ponto de energia da arma
Capsula azul - Repoe um pon-
to de energia de Mega Man

COMANDOS

Y - Atirar/Pegar item no menu
Y segurado - Carregar R-Buster
B - Pular

Start - Acionar menus
RelL-Trocar armas

¥ + B - Deslizar

RUSH

Rush, o cao de Mega Man esté de volta. E tem trés novas habilidades:
cava o local para encontrar itens ou porcarias, serve como mola para
Mega Man e avisa sobre passagens escondidas

Jd numa nave menor, :
o tervivel doutor é poderoso

demais e dispara bolas de :
gelo e fogo :

AAIXDY

COMPRA

=
VENDA

OANDTIIPUNS
PNANCNI €<

JOYSTICK'S

ACESSORINS

CONSULTE NOSS0S PREGOS
(011)955-0034 - 955-7373 - 954-2730

Rua Mere Amedea, 820 - VL. Maria - Sao Paulo - SP - CEP 02125-001



i Gorila voador- Macacos me mordam! E verda-
: de, os heréis deste jogaco podem sairvoando.
Nos estagios dos trilhos, apos bater em
: algum carrinho caido, vocé deve apertar Y e
. Bjuntos e bem rapido. Donkey e Diddy sair3o
: voando! Bem, hum, tem um probleminha: sem
: 0s carrinhos vocé nao termina a fase. Mas
vale pela curticao! Quem mandou essa dica
: foram os feras Edinilsom AraGjo Costa e José
: Maria Janior, de Teresina (Pl), falou?

Warp Zone - Saca que dica interessante para

True Lies

: Passwords - Ei, vocé que esta debulhan-
: do este game! Pegue as passwords para
todas as fases e mande bala:

: Fase 2 - BRMKNRD

! Fase 3- CXGJMQC

i Fase 4 - FVJBKXF

! Fase 5- HCHDXVH

: Fase 6 - FBKMDBM

! Fase 7 - HIBGBIC

: Fase 8 - JFFFZHB

SECS

o s R I.-H'J =R

IS A

VAZ eRUB EMD

Pressl SIARYITDH r_,r; &

12 ACAG GAMES
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quem nao temtempo a perder. No primeiro mundo,
na passagem da primeira para a segunda fase, ha :
uma curva. Donkey Kong da uma rapida travadinha
antes de completéa. Neste momento, aperte o !

botao B varias vezes seguidas. A dica funciona

apenas se apenas um dos macacos estiver :

sendo guiado ao final da primeira fase, ou seja:

pode ser necessario sacrificar um dos dois

jogadores. O leitor Heldeny C. Tavares Barbosa,

de Jaboticabal (SP), mandou a dica e pediu para

avisar que € um pouco complicada de fazer.

American Challenge

. Corredor secreto - Que tal pilotar na dltima
. prova da Pro Division com o piloto secreto do
: game, num carro hiperequipado e ainda com
: US$ 5 milhdes no bolso? Nada mal, n&o? Pois
: & muito facil com a esta password descolada
: peloferaMaycon Edinger, de BracodoTrombudo
i (SC). Confira: DPHWLPMRRWIBNVWW

.._l’-' il

[amhol gﬁnif";

uper direet «
1 ]
ighter 2 Turho

Jogue com Akuma no Versus Battle - Quem
manda a dica € o Walclecilvio Clementino
Meireles Silva, dono de uma locadora em :
Santana, 14 no Amapa. O truque é facil. :
Escolha o Versus Battle Mode e segure
todos os botoes do controle, menos o X. Em

seguida, basta apertar qualquer botao parao

: Akuma aparecer. A manha funciona também. :

para dois jogadores lutarem com Akuma e foi
descoberta pelo Anderson e pelo Ronaldo,
duas feras la da locadora de Santana. C

O L. O D.
SP. K.O.

s Tradsls

99 vidas - Verdadeira barbada: na tela de

: apresentacao, faca a sequéncia 4, €,CB:

e A no joystick 2 Depois & s6 sair detonando

tudo no jogo.

Corrida de snowhoard- Agora vocé pode curtir

adoidado esta parte do jogo, com montanhas
inclinadas € um visual chocante. Na tela de 5
: apresentacao, faca a sequéncia C B A, P 4-'

€ ,=> e Start no joystick 2.
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- Jefferson Dias,

Ede Baruerl (SP} fucou

: truque para acumular muitos pontos.
: Deixe para pegar a ultima pedra (gen

M)

t madida nala faca nnandn activar Ealdan
: Pedida peic d=2C QUAllUY CaLive adilall

g Pule a fase do tapete - Se, ao chegar nesta :
: famigerada fase, vocé tiver pelo menos
: duas vidas, alinhe o peito de Aladdin s :
: duas fatias de mac¢a. Nao toque em ne- :
nhum botao. Deixe o personagem hater'g
: nas pedras duas vezes e, na terceira, apa- :
recerao as palavras “Nice Try” na tela. Vocé

: passa direto para a fase da lampada.

: Pule de fase - Em qualquer momento do :
e descobriu um : jogo aperte Start para pausar e entéo faga
: a seqiiénciaA, B, B,A, A, B,BeA.Sea :
: manha funcionar, vocé ouvira um som. A :

: tela se apagara e... surpresa! Vocé pula
de um minuto para o tempo : djreto para o inicio da proxima fase. Essa :

ra e imedi- barbada pode ser feita sempre que quiser.

- B
Sy e - & o R | il N .
. atamente segure v , apertanao os no- -

:toes 1 e 2 repetidamente

. Ao passar :

: para a tela de contagem de pontos, co-

§ memore: Vocé recebera uma bolada.

COMNPLETED
SCENE Z

GENS 8 X 1000
ViNne masz>o
SCORE 0©0058Z80

CONTINUES o

:
: Debug mode
:

- Macete enviado por Felipe

: Pedrosa Silveira de Dliveira, de Icém :

: (SP):

: Direcional

na tela de :—.;JteSE

em Se do horario vari:

ire
a¢ao, gire o .

vezes ateé escutar o barulhmho de guan-
: do vocé apanha uma pedra. Em seguida
: pinta uma supertela de debug mode para

Zoar 0 jogo a vontade.

CHEAY MODE
THE JUNGLE BOOK
8BY DOMIMNIC HWOOD
EYROX DEVELOPHENTS

VER 24. 8. 33
PLAYZ-TREE

Tela secreta de opgoes- Saca gue dica
legal. Depois de montar seu robd, inicie o
game. Entao aperte o Start para pausar :
e, rapidamente, fagca a seqiiéncia C, B,
: B, C, C, A, C, B. Mas é pra fazer bem :

rapido, hein? Se o truque entrar correta-
: mente, vocé vera uma série de inscrigdes :
na tela. Sao as opc¢oes secretas, que
: permitem aumentar o nimero de vidas 2
até 255 (uaul), escolher fase, trocar de

: arma e outras loucuras. Yeah!

3

\
AL
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o A MAIOR REVENDA DE
APARELHOS E CARTUCHOS
DO SUL DO BRASIL

® SUPER NINTENDO, MEGADRIVE,
SEGA (D, 32X, SATURNO, JAGUAR,
3D0,GAME BOY £ GAME GEAR

*TUDO PARA SUA
LOCADORA

o 05 MELHORES PRECOS SEMPRE

o 50 COMPRE SEUS JOGOS APOS
NOS CONSULTAR

o DESCONTO  ESPECIAL  PARA
LOCADORAS E REVENDEDQRES

o TUDO COM 1 ANO DE GARANTIA
o ENTREGA IMEDIATA

o DESPACHAMOS P/ TODO BRASIL

o BREVE FILIAL SAO PAULO

EUE JA

Tels. (051) 224-9211
987-6003

R. Caldas Jr. 06 - P. Alegre - RS



MORTAL
KOMBAT 3
Midway

Lufa - 1 ou 2 jogadores

Imperdivell Novos cenarios.
modos de jogo, codigos se-
cretos e infinitas coisas para
se descobrir. Dbrigatario!

corago acelera, 0s olhos & R ——

ficam grudados no video =SS0 :
e 0s ouvidos, ligados namusica. Ja em
sua terceiraversao, Mortal Kombatnao
perdeu o efeito hipnético, a atracao
irresistivel que arrasta legides de
gamemaniacos para arenas sangren-
tas. Lancamento mais esperado do
ano, apoiado numa maquiaveélica cam-
panha de marketing, MK3 traz uma co-
lecao de inovacdes. Sao personagens |
ineditos, novos golpes, fatais ainda .; A
mais arrepiantes. E segredos que vao
tirar o sono de sevs fas. Em maio, a |
maquina comecou a desembarcar em
solo brasileiro trazida pela Playland -
representante exclusiva da Midway.

(omando
novo: o
botao Run
faz o personagem dar uma corridinha
e pode ser usado em futuros combos

Agora sao 4 personagens na tela de Selecao.
Sete sao inéditos. As vezes o dragao gira e
Smoke esta atras dele

COMANDOS

LP___ Low Punch {Saco baixo)

HP_ High Punch {Soco alto)
LK Low Kick (Chute baixo)
HK_ High Kick (Chute alto)
BL Block (Defesa)

Corrida

MODOS DE JOGO

Sdo trés modos: o Novice, o Master e o Warrior. A
diferenca entre eles é a quantidade de lutas para terminar
0 game. No Novice sao 8 lutas, no Warrior 10 e, no
Master, 12 lutas para o encerramento. Sd terminando ng;/
Master é que vocé pode conferir o verdadeiro final de MK

Aqui, a tel ? ra esmlhgl
modo de jogo. Sé no bs—;:u Mastegy,
tem o final col
/._J

i e
Al !

e




SEGREDOS

U gue a maguina muslra a
primeiravista é apenasa pon-
ta do iceberg — na verdade, ela
oculta uma série de segredos. Os

fatais nao apenas sao novos como
também usam comandos diferentes, a
maioria feles ainda por ser descoberta.
Fatais antigos, testados sem nenhum tipo

".I‘- l\'-'\ I 0 - - = -
S - de codigo, ndo funcionam. E preciso
oy reaprender a jogar.

3 Mas a grande maldade que a Midway aprontou sao

os tais codigos. Em duas telas do jogo aparecem
" janelinhas. Emcadauma pode-se selecionar dez
figuras diferentes: o simbolo MK, nimero 3,
caveira, yin/yang, Shao Kahn, dragao, raio,
Raiden, Goro e interrogacao. Certas com-
hinacoes de figuras formam codigos
fue acionam efeitos especiaisna ma-
uina, cOMOo cenarios, personagens
ou golpes secrefos, mudangas
nas regras das lutas e coisas
do género.
Agora, como usar os codi-
gos, guantos existem e
que efeitos produ-
zem... ninguem faz
idéia. A Midway
divulgara as
= combina-
coes a con-
ta-gotas, aticando a curiosidade dos jogadores e
garantindo uma longa vida para MK3. Que sacana!

ENTER
THE GLTIMATE KOMBAT KODE
MKMEP @ T 3 Esta é uma das telas
3 : em que aparecemja-
nelinhas para a en-
trada de codigos

Na fase inicial ;
de lancamento, MK3 pode ser
encontrado nas Playlands B
dos sequintes shoppings da cidade o 123 s
Sio Pavlo: Morumbi, Elderade,  7.1%
(enter Norte, Interlagos, Plaza Svl
¢ Pavlista, Breyemente estard
também nas Playlands de

ovires Estados.

SIGA AQUELE CODIGO!

A forma como os codigos serdo revelados & mais um
torturante detalhe da estratégia da Midway. Além dos
canais tradicionais, como boatos, Internet e revistas
especializadas, a empresa colocara suas cobicadas
figurinhas em bonés, camisetas, posters e outros produ-
tos de merchandising. Ate o filme, gue estreia em agosto
nos States, revelara codigos entre uma luta e outra. 0
Live Tour, turné de espetaculos ao vivo que rodara os
States, é outra fonte de codigos. E pra ficar de olho vivo
e antenas ligadas.

E guando os gamemaniacos pensarem que ja descobri-
ram todos os segredos da maguina, a softwarehouse
aprontara maisuma. Emsetembro, depois que sairem as
versies para videogame, a Midway fara um upgrade
(atualizacao) do arcade, despejando em sua memoria
um chip com ainda mais novidades: mais personagens,
golpes, cenarios. Haja félego! Poupe suas moedas: vocé
vai jogar MK3 até cansar.

o mic'o DE TUDO
P00 O®O & [ ] i
Ha milhares de anos, uma nrdem de visionarios desco-
briuaexisténcia de um império sombrio em outra dimen-
sao. Cadtico e liderado por uma criatura temivel — Shao
Kahn —, o império foi batizado de Outworld.
Descobriu-se também que, sob determinadas condi-
coes, entidades do Outworld poderiam invadir a Terra e
dominar suas almas. Diante de tamanho perigo, os
visionarios invocaram seus deuses e assim criou-se 0
campeonato Mortal Kombat.

Nas arenas do torneio, representantes do Bem e do Mal
enfrentam-se ha séculos em batalhas de vida e morte.
Até entao, os guerreiros da Terra iém sido vitoriosos.
Mas isso s0 fez crescer a ira de Shao Kahn.

A VINGANCA DE KAHN

2009 @

2 9090

20080

Nus ultimos dez mil anos, o lmperadur du Outworld vem
preparando uma investida definitiva contra a Terra. Atra-
vés de sua rainha, Sindel, reencarnada em nosso plane-
ta, Shao Kahn conseguiu livre acesso para atravessar o
portal que separa as duas dimensoes. Ele comeca a
roubar todas as almas e, aos poucos, a Terra se transfor-
ma em parte de Outworld.

Felizmente, nem todas as almas sucumbem facilmente
ao poder de Shao Kahn. O mestre Lin Kuei é um deles e
1remo¢guerre:rus escalhidos para proteger-nos do mal.
Voce agdra-esta na pafé.f de uerumdeles. Sejahem-




No passado ela foi a rainha de

Estana cara que
essa monstra
¢ parente de
@ Goro. Ela foi criada por
Kahn para a quarda pessoal
de Sindel. Mas quando o
chefdo nomeou Motaro para

liderar o esquadrao de
% elite, Sheeva ficou furi-

¥

dos Centauros. Tem qolpes parecidos com os
- de Goro ¢ sua magia @ power!

 FIREBOLT- < ¢ & ~ >, 1P

 TELEPORTSTOMP- & 7 _
 4-HIT COMBO - P, WP, LP, HP

ljl

Shao Kahn e morrev. Aqura,
10.000 anos depois, renascena 4
Terraparaajudé-lo. Sindelé  #
uma peca fundamental na
estrategia do imperador.
Elatem poderes de bruxa, usa
e abusa de feiticarias, cospema-
gias e ¢ o primeiro personagem a
atacar no ar.

i
™
-a/_—_.

T :

4@ € 0sa, pois sua raga, |
Shokan, e rival da

E

. FIREBOLT--> > 1P

FLOAT- € € > K
- FLOATINGFIREBALL- € ¢ ¥ N > I.I(
~ HAIR THROW - -}I.P

:
P

0 ninjavoltasem suatradtunnalmastaranmals
forte que antes. (uebrou os tudlqns de honra
. de Liv Kvei, foi renegado e conde-
nado a morte. Sev desafio é duplo:
defender-se das forcas de
)\ Kahnedespistar osseressem
« alma que o persequem parao
#  ajuste de contas. Traz pov-
+ cas novidades nos qolpes.

\ IESHOWER ¢ & >, |
\ _ HP

ICESTATUE-=»> N V ¢ « P

ICE- & N>, 1P
SLIDE - € (LP, BL, LK)
OPPONENT TOSS - = LP
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Apds terminar /wiamrwotr or 2 BN ccecccecocvoneccnss s

o0 game, apa- [~ ol $ Smake, que fez sua estréia

rece a relagéo 2 i e { AN em MK2, esta de volta. Ele aparece

dos atores e R i PR\ na lela de escolha de personagens, Ele ¢ um dos ninjas ciber-
(O GE IR TN SRSl LSS ¢ alrds do simbolo de MK3. Para lutar com ou &

(LT EN AT e contra ele, 6 preciso... he,he,hel Nao o néticos preparados por Lin
eles fizeram. Enire 8."35'-- R — descobrimaos ainda, mas, provavelmente, e % | Kuei para encontrar

Srmokel deve ter alguma coisa relacionada com , e destruir Sub-Zero.
as aparigoes do rosto de um dos criadores , (yrax também ¢
do jogo, no canto inferior direito da tela, ._ _ Uma ameaca ao
Enfim, é a formula usada no '
bom e velho MK2.

proprio Kahn, pois
| = nao possui uma

W alma para ser do-
!l 7 minada. Ele é cheio
' - de recursos eletranicos,
8. como langar teias e
~  bombas. Sabendo vsar
7l esses recursos, vocé
pode consequir otimos
combos.

Lutador“ostilo Zangief,
Jax apareceu pela pri-
meira vez no MK2. Ele
tentov  convencer ¥¥}
seus superiores de que

a ameaca do Outworld
estava proxima, mas nao y S
teve sucesso. Entdo deci- A
div preparar-se para as (i
futuras batalhas, refor- | )

Presa, acorrentada e inativa na sequnda ver- Sy
sao, Sonya foi resqatada do Outworld por Jax,
De volta a Terra, faz dupla com sev salvador
para deter as forcas de Kahn. Ela vsa os mesmos
golpes do primeiro torneio, mas movida por sev

i A : :
(ando sev corpo com dois = B ddio e ferocidade, desenvolvev um golpe novo
poderosos bracosbia- = 2 = : : T
ki SRy .= | einfernal. Experimente também o Bicycle Kick!
nicos indestruti- = = >

veis. (urta sev golpe lanca missel (Gotcha)
e sva corrida com soco (Dash Punch).

o £ — L

ELECTRICNET - € « LK

YELLOW GRENADE - Sequre LP, € < HP
GRAB AND SLAM - > LP

DASHPUNCH - > = HK
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ndo
com Street Fighter. Durante
as lutas, seqiiéncias de golpes
aparecem registradas na tela.
Assim, se vocé fizer trés
golpes consecutivos, vera
surgir sua marca e a porcenta- 8
gem de energia que ela
arrancou do adversario.
Comao no Street

tela. Como

Y o %

voktor era ym humano
treinado por Lin Kvei.

Masaceitouvolunta- o
riamentesertrans- ., = -
formado em ninja ;L T
cibernetico pela fa- ( LA
brica de (yrax, pois l/ 1]
sem alma pode resis- e i
tir a invasio de Shao f( . F&

Kahn. Ele vsa vrios '~ ' %,
tipos de misseis e - \ ]“
apavoracomo Tele- © &
port: quando o e

reaparece,
disparaum poderoso dragonpunch.No "=
seu mortal, Sektor abre o peito, estica dvas pla-
taformas e esmaga o oponente

CHEST MISSILE - > - LP

HOMING MISSILE- > S & & < HP
MECHANICAL ARM

em Street Turho...

Seqiiéncias de golpes e
e e porcentagem de
danos estampados na

\ Aparentemente pacato, este

. personagem descende de
indios e trabalha pela
preservacao da cultura
3 de seu povo. Mas apos a
w invasdo de Shao Kahn,

~ pinta-se com as cores de
querra e invoca as magias de
seus ancestrais para proteger

b rosos. 0 cara utiliza ate
arco-e-flecha.

sua terra. Seus qolpes sao |
bem primitivos, mas pode-

SHADOWDASH--> = = LK

BOWGARROW- =2 N V ¢ &« [P
HATCHETUPPER(UT - € ¢ 4 N => HP

(om a invasao do
Outworld, este cam-

cobre que é o primeiro 2o
alvo de Shao Kahn. Mas L4
iss0 ndo ¢ capaz de in-
timidar Liv Kang, ym ¢
dos mais poderosos =
defensores da Terra.
Ele continva disparan- =
do os gritos que

0 COnsaqraram nas
versdes anteriores.

peao de shaolin des- 1 |

C TR
8

|

| i
DR LI
o Pl
i | L

BICYCLE KICK - (arreque LK

5 J g
&
2 T
]
' = i
N '\

DRAGON KI(K - = = HK

HIGH FIREBALL - > - HP
LOW FIREBALL -=> = LP




De origem misteriosa, o es-
treante Kabal ¢ um suposto
sobrevivente dos massa-
cres de Shao Kahn. Duas
Coisas 0 mantem vivo: -
0s respiradores arti-
ficiais em sua masca-

; ﬁu{ 0s motivos que levaram Kung
' Lao para onovo torneio sio des-
conhecidos. Sera que ele continva
fiel a Liv Kang? Tudo o que se pode
'\d N‘ perceber @ que sua melhor arma

Lider de ym qrupo justicei-
ro(policiais clandestinos),

\ ..+ combater o inimigoeé o

Kurtis Striker viv sva di-
dade ser dizimada pela
invasdo de Shao Kahn.
Truculento e destemido,
usa a forca corporal para

vocé lufa, por
exemplo,no cemitério,
no metrd, na ponte e

assim por diante.

' .;‘Ganchus Jaa‘as
;’j;z:h'f!éla do subitérraneo
2, 0?3%

vam o.ad
G é ar.*f’ S'Hﬁ“_,_
ﬁf ;

=

sao urbanos. Desta forma

s | ainda & sev afiado chapév, Ele conti- \ el T
e “‘T s ‘ )‘" nua com a maioria dos golpes que usa- | 3 LI Suapimi{a
PRSI o A “1-  vaem MK2. 0 grande mistério ¢ sva i P e
Utiliza um par de ar- R 5ictiria ; \ . ama ¢ o cassetete dos
mas, tipo langas em ; ' tompos em que era po-
sous golpes e tem uma %ﬂf‘ 7 '{.,,E";_",m: };’ 4 :: licial de verdade.
corridinha que deixa e i f \o) _?:" / =
seus inimigos tontos e | e i{?e_{'-;' a4 A | 3
vulneraveis. :;’,1!1 . ': ) |
' i il { f J
ik ‘:‘IQ -t : 1 g, '.-;,i.._
§ {4 | | b n e, g
“'4 'I ) ! (3 . ,#, 1
HAT THROW - € - LP ;
AL, : i
v | Semsvgt ;
1| & g 2y YN LN :
1| &Y = LT
i i S £
; s T
| FIREBALL - < < HP Y e
LY -“f' -
fAEL
J% : FLIP PILEDRIVER - > LP
' AIRKICK- 1 (¥ HK)
s
3 TELEPORT - & 4 NIGHTSTICK THROW - = LP
= LOWGRENADE-=> N ¥ ¢ € LP
2. HIGH GRENADETHROW - = N 4 ¢ < HP
TORNADO DASH - € > LK . PARSARALE N  —  BATONTHROWS = = 1K
78 3l :
SPEARTOSS - > LP ey
g RN cidade, todos os cenario




FILME, DESENHO E CIRCO:
OVERDOSE DE MK3

As pretensoes da Midway sao bem claras:
bombardear o mundo com MK3. Depois do arcade, que
estreou em abril nos Estados Unidos, segue-se
uma serie de eventos nas mais diversas areas para
manter o titulo na boca do povo. Acompanhe:

Live Tour - Em junho comeca a “turné ao

vivo", uma espécie de espetaculo circense com
0s atores que deram vida aos personagens de
Mortal Kombat. Serd uma demonstracao de
artes marciais cheia de efeitos especiais. O
circo se apresentara inicialmente em Chicago,
Los Angeles, New York e Orlando.

0samericanos verao apresentacdes de lutasao vivo
com os atores de MK3. Olha ai a Sonya: demais!!!

Filme - Em agosto estréia Mortal Kombat - The
Movie nos cinemas americanos. O filme promete:
segundo os produtores, ele consumiu um orga-
mento de 40 milhdes de dolares, gastos com avan-
cados efeitos especiais, locacoes na Tailandia e
cenarios sofisticados. A historia do torneio Mortal
Kombat sera contada com todos 0s seus persona-
gens — incluindo os novos, como Motaro.

Desenho - Previsto para julho o lancamento
do Home Animated Video. desenho animado
com os personagens MK3 em videocassete.
Algumas das cenas ja divulgadas mostram
animacoes tridimensionais, bemao estilo virtua.

Sub-Zero, ainda com mascara, manda sev raio
congelante no desenho animado

Uma das cenas animadas de MK3 com graficos

poligonais, distribuidas pela Midway junto com o
desenho animado g 63%

0lha quem voltou! Lutador %", S~

do primeiro MK, Kano
aparecia apenas acor-

rentado em MK2. Tido |
como morto, foi en- [IP
contrado vivo do outro @
lado do portal do Out-
world, de onde ja havia | \

p wmiﬁll

escapado wvma ver. Kano | \ N\,
convencev Kahn a poupar ‘-\\ \ 1
sua alma. Em troca, ey w1}
ele ensina como vsar ;"'f '(114
as armas da Terra, AT "\
= -'r.?—w

3 - . ‘t_| f_I;':':.‘H. R

\-} s L 7

L ; =

S

SWORDDASH- € ¢ & N - HP

CANNONBALL - Carreque LK A




MORTA'S QUEM LUTOU ONDE?
A saga de MK atingiu
00000000000 000000000000000000C0CQO0COCO0E® nesta versdo 28 perso-

Estes sdo os primeiros que descobrimos nagens. Confira a lista
de participacdes:

MK |MKZ| MIG
GORD
- RAIDEN
Soquidor-mor do imperador, ressut? JOUNNY CAGE
ge mais mogo e ainda mais perigoso. RIPTILE
Com seus poderes, Tsung ¢ um im- SCORPION
portante elemento na estratégia de Kiss of Death
Shao Kahn para dominar a Terra. Seu (Beijo da morte) - i 2
poder de transformar-se em outros per- qualquer distancia, il
sonagens continua 0 mesmo, mas as | Vo IK KINTARO. ]
transformacdes sio mais dificeis dese KITANA
fazer. Seus golpes estao iquais aos MILEENA
de MK2, acrescidos de uma nova : 'ﬂmi' NOOB SAIBOT
magia subterranea. SONYA BLADE @
.z KAND ©
e =20 FHKANG @
i o ~—, SUB 7ERO -
Sektor Compactor - A média fﬂ % \' ga‘&‘ﬁ‘k LI |
distancia, € €« < HK gu) k SMOKE
if
' b SRR,
- KUNG LAD
OS CHEFOES - izesn
KABAL
0000000000000 0000000000000000C00CR0CR0O0E® MOTARD
MOTARO NIGHT WOLI
Goro e Kintaro parecem saidos do jardim da infancia perto de (YRAX
Motaro. O centauro é o primeiro chefe. Com sua cauda, é capaz de STRYKIR
jogar qualquer adversario no SINDIL
chdo. Nos o derrotamos com 0 STKTOR
Teleport Stomp da Sheeva. S -

0 sinal .mdma lutado-
res com 0s quais nao é
possivel lutar nessa ver-
sao do jogo.

o ﬂ%

(vidado com Motaro e sva cauda meta-
lica: ele joga o adversario ao chao num |

ONE FLAMING SKULL - € < HP um piscar de olhos
TWO FLAMING SKULLS - € < > HP s A R

SHAOKAHN — _
THREE FLAMING SKULLS - € € -, ¥ ) | | ey
U e Oterrivel Kahn surgiu em MK2, mas falava muto e batia pouco.’ - o

Agora o cara enraiveceu, esta cheio de mag@s e fortissimgg
Para dermta-lo ‘escolha um lutador com magia: € a (nfed
forma de manté-lo  distancia. Use raios cungeiantes £50885
fortes, rapidamente. Nao dé tempo a ele para defasa ou Sefe J‘
seu fim. ! s

ROLLING THROW - => LP

- Transformacdes de Shang Tsung
- Liv Kang - 360°no direcional
: S Sheeva- >4 NIK
\l] [ [yrﬂx -BL 2x |
[ Night Wolf - ™ 1 1
~ Sub-Zero-=> ¥ N HP
) Iax e v LP
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MOTOCROSS
CHAMPIONSHIP
Sega

Corrida - 1 ov 2 jogadores
Lancamenfo Tec Toy

BAAFC)  ©000
Sl 000
SRl ©O00
DNERSRE  ©060
JUGRRILIDADE ©O
ORIGINALIDADE ©OO

0 software foi mal finalizado.
Por exemplo: @5 vezes, mes-
mo passando longe das po-
¢@s, VOCE corre 0 risco de
fomar um bom banho

COMANDOS

A Freia
B Acelera
C Soca pra direita
Cre Soca pra esquerda
C+N Chuta pra direita
C+¥ Chuta pra esquerda
Direcional + Empina
Direcional + ¥ D

ganhar impulso

As vezes, na pressa de fazer lanca-
mentos, as softwarehouses acabam
produzindo jogos ruins. Motocross
Championship € um bom exemplo de
pisada na bola. Apesar dos belos gra-

MOTOS E PISTAS

As corridas rolam no interior de “estadios” e, como nao
poderia deixar de ser, da pra sacanear com 0s oponentes
empurrando-0s para fora da pista. Ha apenas duas op-
coes, Practice e Season. Na primeira vocé pilota a moto
que quiser, entre as trés possiveis: 125 cc, 250 cc e Super
Bike. A diferenca basica entre elas € so a velocidade.

Quanto mais rapidas, mais dificeis de controlar. Na op¢ao
Practice também é possivel escolher uma das 12 pistas
para pilotar. A Season € o campeonato completo. Para
termina-lo & preciso correr as doze pistas trés vezes —
cada qual com uma moto.

Na largada néo
entre no balo.
Mig| Espere um pou-
Aphy- '_,1‘9:4 quinho e saia

M '_‘..-_1'.; 4ue;mandop£fa
“1| esquerda, jd to-
2| mando a ponta

—F“—""ﬂ _.-—--.,-—-

Para néo tomar banho de lama ha
duas alternativas: passar por ela
empinando ou devagar sem Virar

'—r—-"'w—-—"!—r—
| L Tqmr-‘\ [ & AP¢~ L EDEF)

ST
¥ "ﬁﬁ-, i

o o e &

Fique fonge dos
adversarios para nao
““levar Um capote. Se
“aalgum concorrente =
fentar derruba-lo, %
tlislnhua porradas unm
_fl§ pg,s

' "'"' ou unmpﬁmin&»

1= -

:-':Ejuaz A;-'“‘_.."_';ﬁ u:.'AME«s

Correndo con-
tra um amigo a
tela fica bi-
| partida, na
= diagonal

: JeiE __\.

ficos de fundo, as motos do jogo mais
parecem bicicletas. O som é estranho
e a jogabilidade, quase nula. Que pape-
ldo, hein, dona Sega? N&o dava pra
caprichar mais um pouquinho?

PREMIACAD

Suas chances sao boas. Dos doze pilotos que disputam as
provas, so os dois lanterninhas nao faturam prémios em
dinheiro. Mas apenas o0s trés primeiros colocados terminam
acorrida cercados de gatinhas — os outros nove tém que
aturar uma tela com um careca mal-encarado. Cai foral

Agora sim: na-
da como uma
wmulhierada pa-
ralevantar o as-
tral depois de
uma corrida
empoeirada

WHNORRAS RADICHIS

Como o que vale aqui € grana, fazer acrobacias aéreas
ajudam voce a se colocar melhor na tabela do campeona-
to. Arrisque manobras radicais sempre que puder.

Vocé pode de-
tonar chutes e
socos em pleno
ar e tirar mais
um do pdreo

."'-“"“" "_‘ - ""1“"? -{w« -

: TIMF v ADE -4 X 111
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equidna Knuckles ganhou seu préprio game, dividinde a i

acdo com outros amigos. Mas o bicho nédo se deu tdo bem
guanto Sonic e o game ficou meio chato, embora seja melhor que
a media. U cart segue o0 esquema gue consagrou Sonic, so gue
de uma maneira desleixada. Os cenarios apresentam poucos
inimigos e passagens secretas e até a lendaria velocidade é |
comprometida erm muitos momentos. Se vocé gosta do género,
experimente. Pelo menos até sair outro cart do Sonic. ..

/|

KNUCKLES
CHAOTIX
Sega

Aventura - 1 ou 2 jopadores

c4 Mega
GRAFIL)  ©OO
SOM QQQ
DESAFI0 @O0
INERSHD @000
JOGRBILIDADE @@@
ORIGINALIDADE ©©OO

A Seqa exagerou nas cores e
cendrios e o resultado cansa
a visdo. Alem disso, a veloci-
dade ds vezes diminui demais.
Num jogo no estilo “Sonic”
i550 & um pecado mortal

NOVIDADE

rolaumsorteiodas fa-
ses. Assim, cada vez
que vocé joga, a se-
giiéncia de fases é di-
ferente

COMANDOS

Chama o0 amigo (custa 10

A argolas)
B  Puxae joga o seu parceiro

. Corrida do
B+vout Ring Power
y+C Corrida
varias vezes Sonic
¢ Pulo
C+ Grudar/Subir
Direcional paredes

Ce, noar, Csegurado  Voar

Knuckles & o guardidao de Carnival Island, um enorme
parque de diversoes com as Ultimas novidades
tecnologicas. Mas na véspera da inauguracao, ele desco-
bre que o eterno estraga-prazeres Dr. Robotnik preparou
mais uma das suas. O vildo precisava de combustivel para
sua nova engenhoca e a Power Emerald, que é responsa-
vel pela energia do parque, serve perfeitamente para o
servico. Além disso, aprisionou 0s amigos de Knuckles.
Mas o equidna descobre que pode libertar um amigo de
cadavez, usando o Ring Power, que une 0s parceiros como
um elastico magico. Knuckles deve trabalhar rapido, pois
sem energia 0 parque nao poderéa abrir. Go!

~ TRAINING

Vocé pode jogar sozinho ou com um amigo. Se estiver s
sentira dificuldades, pois muitas vezes vocé escolhe uma
direcao e seu companheiro parece escolher o sentido
oposto. Talvez por isso, a Sega colocou 0 modo Training.
Nele vocé escolhe um dos quatro estagios disponiveis,
escolhe um personagem e segue em frente com ele e o
Knuckles. Por ser um treino, as fases de bonus e os
inimigos ficaram de fora. A brincadeira acaba quando vocé
termina a fase ou quando o relogio bate em 10 minutos.

Ao comegar o Scenario Quest (o modo da historia), vocé opta
pelo salvamento manual ou automatico do game. Depois rola
uma sessao de Practice, para aprender os movimentos e
voce é convidado a repetir os comandos. Apos o aprendizado,
vocé entra no jogo. Como sempre, 0s itens estao em
televisores e vocé deve pegar o maior nimero possivel de
argolas. Com pelo menos 20 argolas vocé entra na fase de
bonus e, com mais de 50 vai para o bonus especial.

SCOREL A75100

RINGE {ﬁii
o de OO0
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Em 19398 comeca uma era de guer-
ras no Oriente. Us inimigos s&o terro-
ristas altamente treinados gue se mis-
turam a populacao civil. Ndo ha fronts
nem treguas. Para tentar deter os

SURGICAL S 2 |\ B Vo conflitos, o Ocidente intervém com
STRIKE | - g . L ) uma equipe chamada Surgical Strike.
Sega =2 SR Séo soldados com equipamentos
fAcdo - 1 jooador = W Y S avancados e armas estracalhadoras
CRAFICO 000 2 [ - ' e vao dar tudo de si para vencer. Deu
Ol 000 : pra assustar? Este é o game gue a
e Sega traz para o Sega CD e o 32X
!]ESHFI? 0 Pena que toda a emoc&o da trama vai
IVERsHD ~ @oc ] para o espaco no jogo. As imagens
JOGABILIDADE @@ TN A s&o borradas demais e, como a
ORIGINALIDADE ©©© ; v » K9 maioria das cenas € de explosdes e
0 para 0 gast, mas s ho- = | .. afins, o jogador quase ndo enxerga
yer algo malhﬂr 0d locadora. .- s > 0 \ o nada alem de um borrdo vermelho
nao exife. | $ i 2./ na tela. Para finalizar, os atores
COMAND[]S s " i : ndo convencem. Mas se o leitor
3 ;gmetrama = : adora detonar tudo, vé & luta.
B % Missil

e Ve, seus alvoSs Setl tanque 6 a marca verde. Use a | %abul, o lider terrorista, escondeu trés supertanques num

municao com cuidado pois | esconderijo subterraneo. Encontre-os e acabe com a
D o naahastensderepos:gaapefo alegria dos “alibabas”.

= l@fﬁ@ﬂﬂ:ﬂ Very easy! O game tem apenas trs missoes. Ao M,ss A‘-o 2

. “eomegar cada uma, vogéaciona um mapa com o Start
Ar:m%fg mapa
L Y

Jjogo: acabou, jd era. S4o seis
personagens que ,m'n tam nas
animagoes, mas Isso € So
p&ﬁU pois vocé hao escolhe com quem joga. Importante:
a‘?rre nos alvosgrandes com o missil e nos menores — e
sssc:' inclui os terroristas — com as balas comuns.

MISSAO 1

0 mapa assinala os trés foguetes
gue sao seu alvo. Eles estao muito
bem protegidos. Comece passe-
ando pela cidade e acione o mapa
sempre que estiver perdido.

..,.,.41‘ e s e T . Y

Observe bem

0 mapa para
memniorizar o

- caminho. Ueja que

\ um dos tanques
esta numa especie

 de uinel-(parte
\__martom escura)

Nao marque
bobeira babando pela
louraca. Surge logo
um bonitdo pra te apagar

/ ‘Além dos
taﬂq'ues alguns helicopte-
ros merecem sua atencao.
Transforme-os em sucata

Atire nesse alcapao logo de
cara. Ao se abrir, ele libera :
um missil e ai... bau! ban! ="
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Donkey Kong
Country.

Mais de 6 milhoes
de cartuchos
vendidos nos
EUA, totalmente
esgotado no
Brasil. Aventura
com 32 mega e
100 niveis com
imagens
tridimensionais e
inteiramente
desenhado no
computador. Para
Super Nintendo.

Super Street Fighter I1. Mortal Kombat II. NBA Jam Tournament Edition.
24 mega. Simulador de briga Simulador de luta com 12 Inclui os 27 times da NBA,

de rua com 12 lutadores, cada personagens, 24 mega. Inclui 24 mega. Permite substituicoes
um com seu elenco de golpes. os lances sangrentos e fatais da de jogadores. Controle total
Para 2 jogadores versao para Arcade. Para para até 4 jogadores ao mesmo
simultaneamente. 2 jogadores simultaneamente. tempo.

An
Ineredible
3D
Adventure

inThe Lion King.
Kingdom -

of Kongl's Grande sucesso
no cinema. 24
mega, 10 niveis
de acao.
Animado nos
estiidios Disney.
Inclui musicas
do filme.

\_..‘“;'- ——

X, “&ﬁl“ U
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Alaim

Pagamento com Cartao de Crédito/Entrega garantida.
Para Super Nintendo ou Mega Drive.

0800 240-240

e receba em sua casa.

NIRECTSHOPPING

BERRA RN R R RN RN DR NEERRDRDERREERRRRRN]

RSVP

Preco vilido para apenas 1 unidade por pessoa fisica, enquanto durar o estogue.

Cartuchos compativeis com consoles originais, Super Nintendo ou Mega Drive, fabricados no Brasil ou EUA,




BARKLEY
SHUT UP AND
JAM 2
Accolade
Esporte 1 ou 2 jogadores

GRAFICO
Son ©00
DESAFIC
DIVERSAO
JIGRBILIDADE ©©00
ORIGINALIDRDE ©O©

0 basquete de rua & uma ma-
nia nos EUA e 05 games do fipo
JAM agradam mais que 0s do
basquete oficial. Neste ha uma
falfa grave: nao da para jogar
com Barkley, 50 contra ele

COMANDOS

A com bola Arremessar
A sem bola Pular
B com bola Passar
B sem bola Roubar
C Cotovelada

A segunda versao de Barkley Shut Up and Jam é
melhor que a primeira. E isso mesmo cara! Ela
velo com menos opcées e jogabilidade mais
simples, mas manteve a ginga dos crioulos
americanos. O resultado é um cart mais
gostoso de jogar que o anterior.

Charles Barkley foi descoberto
encestando numa quadra de varzea e
hoje € um dos maiores idolos jogando no
Phoenix Suns. Mas, no game, vocé ndo vai |
ter o prazer de jogar na pele do Godzilla -
como Barkley é conhecido nas quadras -
apenas contra ele. Sera que vocé é fera,
cara? Shut Up quer dizer “cale a boca” e
Jam significa “dar uma cancha”. E é este o
espirito do game. Shut Up and Jam, man...

MODOS DE CESTA CAMPEONATO AMIST0SO

Na tela do menu principal voce No Modo Tournament as partidas acontecem em cenarios de subirbio em diversas
escolhe entre Tournament e cidades. Abrindo a tela do Tournament voce encontra Resume (para salvar o jogo)
Exhibition. No Options, seleci- e New Tournament, para iniciar um novo. As partidas sao sempre disputadas no 2
ona a duracado das partidas X 2 e vocé joga contra o computador. No 1 PL vocé nao movimenta seus dois
em pontos — 21ou 50 - e tem- jogadores. No 2 PL vs. COOP vocé controla os dois, apertando C quando né::x estiver

- com a posse de bola. No modo Tournament NAO DA pra

po de 3 ou 5 minutos por quar-
to. Além disso, pode ver o
score (Display Status) e os
melhores do ranking (Display
Top Players).

Modo para 1 ou 2 jogadores. O
esquema de jogo € 0 mesmo,
mas rolam dialogos malacos du-

jogar com um amigo, ok?

' | Brooklyn é o primeiro cendrio do

~ campeonato. Cuidado com Barkley:
| ele estd sempre na equipe adversdria
e atrapalha um bocado

Lag o

-

rante todo o tempo e jogadas | A descontracéo sempre presente: o oponen qg, o
bem engragadas, como quebrar danca na quadra pra tirar uma com voce $

0 aro da cesta.

Sua pontuacao
na parte
infevior da tela
sd aparece
quando vocé
encesta

24 ACAG CAMES

Vale arremessar
de uma cesta a
outra. Mas vai
ter um oponen-
te impedindo o
ponto

possivel mas bem legal: o cara dd
cambalhotas no ar

final da
disputa, aparece

uma tela com o
desempenho de cada
Jjogador

entetradas,
desta vez
em Chicago




Games p/ P

M ESOGUECIVENL

Consulte a PCl ou as
revendas autorizadas.

C, AMIGA ¢ AMIGA

-

P/
1 =" A

PC: Disquete e CD-ROM

COMBAT

Onde Encontrar: Lojas Americanas (Territério Nacional) - Sao Paulo (011): Mappin - Microtime (257.9577)
Greensmart (959.2354) - Arte Phatum (965.5328) - Mercurytronic (299.0339) - Livraria da Vila (814.5811)
Campinas (0192): Mappin - Multi Byte (54.2507) - Rio de Janeiro (021): Newco do Brasil (325.1986)

Galactica (325.3481) - Silbeni (413.3228) - Curitiba (041): Canal D (254.8144)

Caso algum jogo esteja esgotado em um dos nossos revendedores, ligue para nosso telemarketing.

AMIGA CD32

A PCI selecionou os mais incriveis jogos, que fardo vocé viajar pelo corpo humano, lutar contra o Cartel
das drogas na América Latina, fazer manobras radicais num cac¢a na Bésnia ou participar de uma missdo
interestelar. Combinando a estrutura de jogos de fliperama com simula¢do de véo, os dois novos lancamentos
da PCl: MICROCOSM, um dos melhores jogos de aventura e TFX, o mais sofisticado simulador de combate
aéreo para PC, irdo transformar seu PC numa verdadeira maquina de aventuras e emocdes. Conheca nossos
outros titulos de aventura, ficcdo, estratégia, acdo e simulagdo ligando para nosso TELEMARKETING

SAC PCI - 0800-141516 - Ligacao gratuita para todo territorio nacional, ou nos locais abaixo.
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ficao/Espacial
| ou 2 jonadores
16 Mega
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Tinha fudo para ser um jogaco,

mas escorregou no fomate,
Tem poucas felas e som fra-

X Atire em qualguer
marca estranha e in-
comum nas paredes:
podem ser portas!

OSSOS DUROS DE ROER

Os graficos de Skeleton Krew estao realmente coloridos e
brilhantes, como pouco se viu no Mega. Mas ha apenas seis

ve dureza! Ossos e maijs
058505 d&0 o clima neste
game espacial, criado pela
Core e lancado pela
US Gold, com
majis rapidas |

dos Ultimos tempos,
pricipalmente no Mega. O es-
quema lembra carts como
Soldiers of Fortune e Zombies

Ate My Neighbours. O estilo é

MONSTROCITY

Jogando com nm dos
personagens bem ar-
mados, vocé conseque
detonar este pelotdo e
sair ileso

Ao encarar
estesub-boss,

como o bom e velho Contra -

; . atire alter-
mas coim visdo em perspecti- CAD A VER’ COS nadamente
va. E um joguinho legal e vale  RURLCECIRCIERUC YT} . uas laterais

trés tipinhos bem caracteristi- de suacabecae

a pena pegar na locadora.

cos. Veja a ficha de cada um e 1o seu motor

escolha o seu

JOINT

Data de criacado: 2034
Altura: 1,96 m

Peso: 228 kg

Arma: Blaster Gun
Membro Krew n% 2059

Mantenha-se em movimento para néo
ser atingido por este tiro de Energy
Beam

Anitagdes da abertura: de cara vocé
saca o belo visual do game

e

e ‘g

PLANETA VENUS

{8

Joint € um oOtimo perso-
nagem no estilo atira pri-
meiro e escapa depois.

SPINE

Data de criacao: 2031
Altura: 1,93 m
: Peso: 108,9 kg
/1t Arma: Plasma Beam
- MembroKrew n% 2050

Em cada entrada lateral hd nm ou mais
nicleos de computadores para vocé des-
truir. E a tnica maneira de voltar para
MoustroCity

Personagembemacaba-
do, Spine € o tipico herdi
médio: nas forgas, nas
armas e desempenho

RIB

Data de criagao: 2039
Altura: 1,83 m

Peso: 63,5 kg

Arma: Triblast Trasher
Membro Krew n%: 2058

e o

o

Outros computadores estao escondidos em
passagens subterraneas bem guardadas
por inimigos estipidos. Nao dé moleza!

telas diferentes e poucas fases. O som “

€ muito limitado e os efeitos de bombas e o F 1
explodindo, por exemplo, sdo hilarian- RIB § g &
tes e nao combinam com nada no cart.
Destaque para o modo dois jogadores,
que € o mais gostoso para debulhar.

28 ACAC GAMES

A gatinha — se € que se
pode chamar um esque-
letoassim—naotembons

Destrua o com-
putador prinei-
pal enquanto
0s inimigos
nae estiverem

olhando

armamentos, mas é a
mais rapida







METAL game traz dois modos de acao e,
WARHIOBS para jogar sozinho, sao nove mis-
: Konagm soes no esquema de
bao - 100 & 002000ES | fapjpintos. Mo modo
wi)  eeeee | Para dois jogadores, os
M 0000 ;""’9“'5"‘{'
S oo e 5
INEKSiE eeee | MaT 8m caca tm
dos seis robos nos
JUGRBILIDADE @@ 0@ ey
cenarios que
ORIGINALIDADE ©@Q@

pintam nas
Apesar da rnnqlaqa ne_cumﬁn- missées.
dos, 0 game nao & muito com-
plicado. Suas missaes sao le-
0is e 05 qraficos estdo aci-

ma da medid. Vale conferir

ROBOS FUTURISTAS

Século 21, a Terra tem um unico governo
pacifico e democratico. A tecnologia avanca-
da garante boa qualidade de vida mas, em
maos erradas, pode trazer sérios problemas.
Venkar Amon, lider da forca de oposicao Dark
Axis, quer possuir os super-robos, principal
defesa militar do governo. Voceé sera um
agente especial destacado para realizar
missoes dificeis a fim de desmantelar os

planos da Dark Axis. Boa sorte!

SEIS ROBOS

No comeco do game voceé “veste” o robo Nitro.
Durante o game, pintam outras carcacas para
momentos mais dificeis e até outro Nitro, caso
o seu ja esteja sem energia. Em toda missao,

vocé comeca com o Nitro. Cada robo tem
comandos diferentes. Espalhadas pelos corre-
dores das fases, o robo encontra caixas, que
podem conter itens de energia ou armas de
efeito temporario. Algumas tém numeros, de 1
a4, que aumentam o poder de tiro de sua arma.

3o ACAG GAMES

Em conjunto com a LucasArts, a Konami traz um étimo
game de acdo no esquema de missdes, com graficos
nitidos e cenarios sem exagero de elementos.
O resultado é um jogo com desafio regular,

alem de sete opcoes de misica e efeitos
sonoros que animam o jogador. O

MISSAO 1 - RESCUE AT AXIS 5

Tarefa bem facil pra comecar. Resgate Marissa, agente que foi aprisi-
onada pelo inimigo. No caminho vocé encontra PORT, espécie de
esteira rolante que da caixas, em varias telas.

As armas com mimeros sao as
mais poa’erasas. Como esta, nimero
3, que derruba até paredes

Uou! Eis a agente
Marissa, resgate-a
e encare a proxima
missédo




MISSAO 2 - BOARDING PARTY

Estarola dentro de uma estacdo espacial inimi-
ga. Suas boas-vindas serdo dadas por guardas
fortemente armados.

Sen objetivo é
chegar até a
ponte desta

A partir da Missao 3,
vocé percebe que ha

nave muitas portas fecha-
P das, impedindo-lhe de
pegar um novo robo ou
acionar algum meca-

nismo de passagem. 0
segredo & desligar as

MISSAO 3 - WAR ON THE ROCK

Impedir que a principal estagdo geradora de
forca da Terra seja destruida é seu “dever de
casa”. Bem no comecinho, suba a esquerda e
ganhe o nimero 3. Volte com tudo pra direita e
comece a fucar a fase.

Vocé precisa
desligar a
chave mas
seu robé ndo
passa. Seja
esperto: des-
ca, mate o
carinha ao
seu lado — se-
nao ele rouba
seu robi — e
prossiga

MISSAO 4 - SHIP DEFENSE

Nesta etapa vocé deve proteger uma nave do
governo do planeta. Ela possui quatro grandes
turbinas que estao sendo atacadas por forcas
inimigas. Para completar a missdo basta de-
fender e deixar intacta uma das turbinas e
esquecer as demais.

Letra S especial
que dd tirinhos

de granadas
teleguiadas

Seguindo
pra direita,
pinta
energia

A letra G lhe da
uma supergranada

chaves com a inscri-
cao ON. Para isso siga
o cabo de forca, que
fica piscando

Impedido de pegar
0 Havoc (jd que a
porta estd fecha-
da) desligue a
chave e volte ao
novo robé, mais
poderoso

Jé na pele de
Prometheus, seu
objetivo é
proteger os Cores
e, depois, voltar
ao hangar. O robé
é lento, porém o
mais forte

MISSAO 5 - FRONTAL ASSAULT

Destruir um superpotente canhao inimigo é a
missao da fase. Vocé estara na gélida regidao do
Alasca

Comece
estourando
o chao com
um belo tiro
e desca para

b pegar o
;‘__'—3‘:;# ’ v nirmero 2.
LR , Suf

ey encare a

Ao chegar a ponta do canhdo,
fique no canto esquerdo e atire
primeiros nas duas caivas de
controle superior e inferior
(indicadas na foto). Somente
depois atire no centro |

COMANDOS

Aperte select para sair de
qualquer robd e atacar a pe

NITRO

Voar/pular

Atirar

Espadada

| =|—<| 3

Usar arma encontrada
na caixa

=

Escudo (impede tiro)
Escudo (possibilita tiro)

><

HAVOC

Gancho

Voar

Atirar

Correr

Defesa

Usar arma encontrada

—|Do|»>=<|=<|@m| =

PROMETHEUS
Langa-chamas
Criar blocos
Atirar perto
Atirar longe
Granadas
Usar arma encontrada
Defesa

segurado

]| >=<|=<|—=<| 00| =

BALLISTIC

A Rolar
B Pular
Y Atirar
R
X
L

Defesa
+{ Canhao de Plasma
Usar arma encontrada

SPIDER
Libera drones
Pular
Atirar
Criar barreira
Usar arma encontrada
Ficar invisivel

o= |=<|o| =

DRACHE
Atirar pra direita
Atirar pra baixo
Atirar pra esquerda
Atirar pra cima
Usar arma encontrada
Escudo

|| >=|—=<|oo| x>

............
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CAPTAIN
COMMAND
Capcom

==

¢do -1 ou 2 jopadores
16 Mega

R0 o000
50N 000
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JOGABILIDADE o00®
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0 pame perdeu defalhes, o
sangue ¢ alguns golpes, como
05 qUe usavam a parede como
apoio. Em compensacao, 0 Vi-
sual @ identico.

COMANDOS

Ataque especial (gasta

A energia e cada personagem
tem um ataque diferente)

B Pula
)/ Soco
= =, Bedepois Y Corrida com

atague

z2 ACTAC cAMES

0 pimeiro chefe é Dolg. Encha o
cara de bordoadas e tome cnidado
com suas joelhadas voadoras

Sim, mais um papa-fichas que invade os

lares da galera do Super NES. O
. g wa esquema e idéntico ao do arcade,
| '1. mas alguns personagens troca-
_ m‘%‘ ram de nome: o ninja Guinza virou
\ Sho e Mak agora se chama Jennety.
Em termos de mudanca, a que
mais incomoda € a inexplicavel au-
séncia de sangue. Até guando te-
remos que aturar este falso
moralismo? Mesmo assim, se vocé
curte o estilo “porradas urbanas”,
experimente pois o game é muito legal.

J.,L
I

Ouando o sen personagem
worre, pinta a possibilidade
de trocar o (utador

COMPANHEIROS DE PANCADARIA

Da pra jogar sozinho e a dois. Para comandar, vocé tem 4 personagens: Captain (Captain Commando),
Jennety (Mummy Commando), Sho (Ninja Commando) e Hoover (Baby Commando). Sao 3 niveis de dificuldade e
pintam caixas e latas que escondem armas (com vida limitada) e itens de comida, para repor energias.

Sempre estoure as caixas e ‘ I l u SE u ‘ I l
latas para encontrar armas e S0l Y % [Tl ¥

itens de comida

AR aieias e

R - S W —

Shtrom Jr € o chefe da fase. Posicione-se ao seu lado e
desca porradas. Boiada !




NIN.IA HOUSE

0 ninja azul

é cheio das
gracas. Fica

0 tempo inteiro
Jogando
bombas e
estrelinhas.
Acabe com a
alegria do
cara!

Detonar o chefe Vamato é
moleza. Chegue junto e
solte o braco

Antes de
enfrentar o
chefe Monster,
estoure os
vidros para
ganhar pontos.
Desvie das suas
investidas e
jogue fogo nele
(cortida com
ataque de
Captain)

0 seu tempo € limitado
para detonar o velho Dr.
1. W. Fique no canto
direito dando porrada

e ndo tem erro

AQUARIUM

Shtrom e Druk
sdo os chefes da
fase. Os caras
sao bem chatos e
atacam com um
monte de
capangas. Grude
e encha-os de
bolachas

UNDERGROUND BASE

Hoover nao
brinca em
servico e dd
uns piloes
legais. Agarre,
pule e aperte
no alto. Use
esta tdtica

para debulbar
o chefe Blood

ENEMY’S SPACESHIP

0 dltimo chefe
é Genocide.
Nao se impres-
sione com sua
aparéncia nem
com seu nome.
Grude no figura
e soque-o!

ACAG GAMES 22

Este Doppel é
um figura. 0
gordinho se
transforma em
2 personagens
e um deles é
sempre o seu,
Se estiver
jogando a 2,
ele se transfor-
ma em 3
personagens



Santas porcas e parafusaos, o
velho oeste esta infestado de
robs no novo game da
Nintendo. E o que e melhor: a
modernidade nao estragou o
charme dos saloons ou a po-
eira das vielas. Tudo esta la ,

. O

-,

TIN STAR intacto com sempre, SO que

: habitado por robds bem-
Nintendo humorados. Uma coisa legal
ficdo - 1 jogador e gue, ao inves do joystick, da

= para jogar com O mouse ou
GRAFICD 00 com a bazuca Super Scope.
GOM cO0 O jogo e divertido e desen-
DESAFID 000 canado e os jogadores rapi-

dos no gatilho vao se ligar.

INERSRD  ©00 -

JOGRBILIDADE @00 Tin Star e um game que consegue & /tomar conta da cidade. Ape-
ser original. Basicamente &€ um sar de nao ser exatamente um

IS @0 jogo de tiro, s6 que € ambientado exemplo de esperteza, Tin Star & _
Controlar apenas a mira foi uma no velho oeste e 0s personagens um sujeito bem intencionado e R T,
boa sacada, pois vocé pode se sao robos (?!). Tin |
concenfrar na precisao. Cansa Star & o xerife de F&ngs | E: QBIQINAL
rapido. mas quem fiver joystich East Driftwood, |
com Turbo vai 5e dar bem um lugarejo que tem tido muitos  rapido no gatilho. Sendo assim, | Deedn‘ a . prrac .
problemas com g Bad Oil Fiang, NOSsO heroi faralde tudo para a?cau Gatic ofetece amibous A rodn o
um bando de criminosos lidera- bar com os bandidos, afinal acida- EEYTEYYIRPTI R LYY LR T
COMANDOS dos por Black Bart, que pretende  de € pequena demais para eles... RGN IR0
AouB Atira
CONTRCLANRSC & MIRA
L,R,XouY :
p’res'si Shado Acelera a mira
Vocé nao comanda o heroi, ape- _ - 54 25 P D |

nas a sua mira. O game aborda
uma semana na vida do herdi,
desta forma, cada
fase corresponde
aumdia. Vocé co-
mega na segun-
da (Monday)e a

(ltimafaserola e an A A AR
no domingo  Sempre no comecinkio de cada dia, rola Quarta-feiva (Wednesday): Os pilantras
(Sunday). As  ama sessao de treinos. Fique acertando a  querem destruir a cadeia para uma fuga.

tretas sao
tipicas de
. filmes de
faroeste: tiroteios
no saloon, assaltos a trens paga-

garrafa sem deixd-la cair Note que alguus estao “disfarcados” de
 cactos e barris. Fogo neles!

0ld Lady

1
I

§ Ho thanks, I can manage.+

g > M TR
L1 —— I ! -
Miad it LTS vorwith |
vour bags, ma’am?
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MATRIZ: TRAX IMP. EXP. LTDA
VENDAS ATACADO: R. DOMINGOS DE MORAIS, 1321 (PROXIMO A ESTAGAO VILA MARIANA DO METRO)
SAO PAULO - CEP 04009-003 # TELS: (011) 573.4791 / 573.3328 # FAX (011) 884.8920
FILIAL: BELO TRAX
R. TOME DE SOUZA, 1140B - SAVASSI # BELO HORIZONTE - MG # TEL: (031) 227.8824



PIECES

Atlus Software
Estrategia - 12 ¢4 jogadores

ORIGINALIDADE ©©0©0O

0 esfilo lembra games como
Tetris e Bust-A-Move. No co-
meco, afe se penar o jeifo, ele
¢ lentdo, depois. . . 50 alegria
e vicio!

COMANDOS

LeR Aceleram o cursor
A Seleciona ¢ coloca pega/
Aciona magias

B Solta peca selecionada
por engano

Ha tempos que ideias simples
nao eram bem desenvolvidas.
Pieces, da Atlus Software,
traz a originalidade de volta
ao mundo dos games. Nele, a
ideia basica dos quebra-cabe-
cas fol incrementada com
efeitos e truques de outros
games, como Tetris, por
exemplo. Na pratica isso sig-
nifica que quanto mais rapido
VOCE montar seu jogo mais
podera azarar seu Inimigo.
Pieces e divertido e bem
feitinho, tipico para reunir a
galera em dias de chuva.

Uy,

1P VS COM

E uma dura batalha entre vocé e o
computador. Comece no nivel Easy,
porque o computador & muito bom,
nao erra e vocé aprende apanhando,
he! he! he! Da para escolher séries
de partidas de 1, 3 ou 5 rounds.

P

1 .= Timer Speed
@49 Fast & == 2.4 Slow

O Timer Speed é onde acerta-se o
tempo do POW. Ouanto wais lento,

mais chanees de vocé ganhar magias

c Timer Speed
= Fast 0 =.@.0 = Slow

Qver on  (rpny

E#

Sty

Fr Rk e |

|
e

Jogando contra o computa-
dor escolha Easy. Ou vai
levar bucha...

o1 EEen.
| -ERLITel TR SoreYL te.,,

| 'Fil’liﬁh

1P VS 2P

Disputa a dois. Nao de moleza:
use e abuse das magias para
ferrar seu amigo. Da para escolher
0 numero de rounds de cada série.

Esta é a tela do pega: nos cantos

estae as magias disponiveis e, no
alto, até 3 pecas para escolher

PR AT e

Double - Escon-

de duas das trés pe- |

cas disponiveis do
adversario

Sonar - direciona a
posicao da peca que
vocé pegou

desenho do quebra-
cabeca no fundo

Stop - Puxa o freio
do cursor do adver-
sario deixando-o
lentinho

Mirror - Protege-o
contra magias inimi-
gas, devolvendo-as

syringe - Elimina as
magias disponiveis
do adversario

Auto - Coloca as
pecas sozinho, bas-
ta apenas clicar ne-
las

Reverse-Enloguece
0 cursor do adversa-
rio, invertendo sua
movimentacao

-
S W EO NG T
- TP o e

- Varre
metade das pecas
ja colocadas do rival

Help - Pinta um
carinha paracolocar
pecas junto com
Voce

Search- Mostra 3
pecas no alto da

Lk

~ aLl'pLay

Um quebra-cabeca gigante no qual , com
um multiplayer, até 5 amigos vao colo-
cando pecas ao mesmo tempo. O gran-
de lance é que nao ha magias e rolam
pontos. E possivel escolherentre 8 gene-
ros de imagens e 4 quatro tipos de jogo.
Vocé escolhe o tempo de livre a 8 minu-
tos e existéncia ou nao de pecas falsas.

S T
[ e <
e &

o

e ki
Opa! Apenas trés minutos para terminar e
ainda com pegas falsas? Que loucura!

PONTUACAO

Colocando umapeca no lugar certo ganha-
se 10 ponios e no lugar errado perde-se 10
pontos. Escolhendo uma peca e desistin-
do-se dela, perde-se 5 pontos. Pecas bri-
lhantes colocadas corretamente acionam
0 Roulette Scoring, onde a pontuacao é
sorteada e pode ser +100 pontos, -100
pontos, +30 segundos ou... NADA!




0 HOMEM DE ACO E SEU ASSAS3ING
uARA A CARA
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Depois da MORTE e do RETORNO do
Super-Homem, chega finalmente a

aventura que todos estavam esperando.
A REVANCHE.

Abril
Jovem
A
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Mini-série de luxo em 3 edicoes yuinzenais. Nas bancas.
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fone (011) 810-6800 (Dinap) pagando com os cartdes:
Visa, Credicard e Diners, ou cheque nominal, acres-

ndo 30% ao valor pedido
AN En Sgra despesas de pnstagelrm. l"
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COBERTURA DA ELECTRONIC

ENTERTAINMENT EXPO — E3

Vamos contar tudo o que rolou na
primeira feira americana s6 de
games e multimidia. Saca s6:

Enfim, a Nintendo mostra a
cara de seu revolucionario aparelho
e diz quais serdo os primeiros jogos

VIRTUAL BOY

O sistema de RV da Nintendo sai
em agosto nos EUA por 179 doletas

SEGA SATURNO

A versao americana tem cor preta
e |a esta a venda!

PLAYSTATION

O superconsole da Sony vai ter
uma versao arrasadora de Mortal

Kombat 3 jGd em setembro

MEGA E SUPER NES

Previews dos jogos que vao pintar
no segundo semestre

TUDO 1550 E MAIS QITO
FICHAS DA COLECAO CLASSICOS
DO VIDEOGAME
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EDITORA AZUL

NOSSAS PUBLICACOES

Entretenimento

SET: Cinema e Video
BIZZ: Rock, Pop e Comportamento
CONTIGO: TV, Gente e Atualidades
INTERVIEW: Entrevistas e Reportagens
ACAO GAMES: O Mundo dos Videogames

Esportivas

FLUIR: Surf
GRID: Automobilismo e Velocidade

Femininas

UAU: idolos da Juventude
CARICIA: Comportamento Adolescente
BOA FORMA: Beleza, Fitness e Salde
HOROSCOPO: Horéscopo e Previsbes

Interesse Geral

0S CAMINHOS DA TERRA: Viagem,
; Natureza e Ecologia
SAUDE E VITAL: Prevengao e Salude

Arquitetura e Decoracao

A&D: Arte e Design

Guias e Anuarios

VIAGEM E TURISMO
HOROSCOPO ANUAL
GUIA DE VIDEO

NOSSOS ENDERECOS

Sao Paulo: Av. NagGes Unidas, 5777 - CEP 05479-
900 - Tel.: (011) 816-7866 - Fax: (011) 813-9115
- S3o0 Paulo - SP

Rio de Janeiro: Av. Marechal Camara, 160 - 15¢
andar - salas 1534/35 - Centro - Rio de Janeiro -
CEP20020-080-Tel.: (021) 532-0313 - Fax: (021)
532-1486 - Cx. 4816

REPRESENTANTES DE PUBLICIDADE

Brasilia: Espago Com. Int. e Consult. Ltda. - SDS
Ed. Venancio, 1l -sala202- CEP 70300 - Brasilia/
DF - Tel.: (061) 321-0305 - Fax: (061) 226-3644
Campinas: CZ Press - Com. e Representagoes
Ltda. - Rua Antdnio Cesarino, 967 - CEP 13015-
291 - Campinas/SP - Tel./Fax: (0192) 32-7975
Fortaleza: AG Holanda Comunicagdo - Rua
Edgar Borges, 18 - sala 103 - CEP 60050-000 -
Fortaleza/CE - Tel.: (085) 254-1666 Fax: (085)
252-2131

Minas Gerais: M.A.M. Publicidade e Repres.
Ltda. - Av.Contorno, 8000 - sala 1101 - Ed. Wall
Street - CEP 30110-907 - Belo Horizonte/MG -
Tel. e Fax: (031) 291-6470

Parana: M.L.C. - Representagées Comerciais - R.
Candido de Abreu, 526 - cj. 604- Bloco B - CEP
80530-905 - Curitiba/PR - Tel.: (041) 253-4048 -
Fax: (041) 252-2844

Rio de Janeiro: Segmento Editora S/C Ltda. - Av.
Marechal Camara, 160 - 92 andar - sala 929 - CEP
20020-080 - Telefax: (021) 220-3762

Rio Grande do Sul: Print Sul - Av. da Azenha,
1502 - ¢j. 206 - CEP 90060 - Porto Alegre/RS -
Tel.: (051) 223-9528 - Fax: (051) 217-1005
Santa Catarina: By Speranza - Rua Dr. Alfredo
Daura Jorge, 9 - Cond. Village Il - Florianopolis/SC
- Tel./Fax: (048) 232-0519
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Os |NvA50REs 00 JO
A primeira aventura do Sapo Xulé no mundo dos games vai
fazer voce torcer o nariz. Fora as moscas gigantes, girinos e
outros bichos que vocé vai enfrentar, esse cartucho vem com a
palmilha do Sapo Xulé (e aquele cheirinho gue vocé conhece).
Vocé podera contar com a ajuda do Porcopum, Ratopulga e
Tartafede para libertar a Razinha e os habitantes da lagoa dos
dominios do Sapo Boi. Entao, vai ajudar ou vai ficar
pagando um sapo?

@ Paulo & Munhoz.
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| A Retroavengers e uma equipe, empenhada em;recuperar e
= manter a z:n_emtbrla ed1t0r1a1 do umverso gamer por meio da
Y
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\A preservacao do acervo se faz através de um processo

f]

,mmucmso de dlgltallzacao e restaura(;ao dos exemplares por A

' 1330 eles chegam ao nosso publico com qualldade 1mpecavel ¥

AAAAAAAAAAAAA
E um trabalho gratmto e dlspomblllzado na internet, sem énus
ao leitor.'Por isso, qualquer valor cobrado pelas revistas nao

eve ser aceito — denuncie!!

: Para manter este trabalho em plena atividade, contamos
também com as doacodes proporcionadas pelos ilustres
leitores. Contamos com vocés !

Digitalizadejper: evil arthas
—— . Para ficar informado sobre os langamentos de cada
lEﬂlfaﬂ@ por: CV1 l_arthas edigfio, nos acompanhe no facebook, e para doagdes,

entre em contato através de nosso e-mail.

Revista: Pedro Henrique/Damyen/

~ Ricardo Hutter Lf) facebook.com/retroavengers
M retroavengers@gmail.com
B retroavengers.blogspot.com.br

S Eﬁm ‘“
_&an\tsmn“gﬂg e i

ARREBENTE COMTDS B#UTM.ITEF



