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DOIS GAMES DE 32 BITS DISPUTAM EM VELOCIDADE E EMOGAO
 SHOTS: AS VENDAS DOS NOVOS VIDEOGAMES NO JAPAO
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Consulte a PCl ou as
revendas autorizadas.

s pl PC, AMIGA e AMIGA CD32

-
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28 == NS D30 Corsole de Jogo de 2B

Disquete e CD-ROM

A PCl selecionou os mais incriveis jogos, que fardo vocé viajar pelo corpo humano, lutar contra o Cartel
das drogas na América Latina, fazer manobfés radicais num caca na Bésnia ou participar'de uma missio
interestelar. Combinando a estrutura de jogos de fliperama com simulagdo de voo, os dois novos'lang:a'mentos
da PCI: MICROCOSM, um dos melhores jogos de aventura e TFX, o mais sofisticado simulador de combate
aéreo para PC, irdo transformar seu PC numa verdadeira maquina de aventuras e emogoes. Conheca nossos
outros titulos de aVehtura,: fi'cca'io, estratégia, acdo e simulacio ligando para nosso TELEMARKETING

SAC PCI - 0800-141516 - Ligacdo gratuita para todo territério nacional, ou nos locais abaixo.

Onde Encontrar: Lojas Americanas (Territorio Nacional) - Sao Paulo (011): Mappin - Microtime (257.9577) sssssasatasaacilic:
Greensmart (959.2354) - Arte Phatum (965.5328) - Mercurytronic (299.0339) - Livraria da Vila (814.581 1)
Campinas (0192): Mappin - Multi Byte (54.2507) - Rio de Janeiro (021): Newco do Brasil (325.1 986)
Galactica (325.3481) - Silbeni (413.3228) - Curitiba (041): Canal D (254.8144)

r _ - _ ' , NOS FAZEMOS O FUTURO.
Caso algum jogo esteja esgotado em um dos nossos revendedores, ligue para nosso telemarketing. -




ivirta-se com o Lobimo-
zart, mais uma piracédo do nos-
so Truque das 1000 Faces. Na
Game Charada, palavras cruza-
das para vocé faturar rélégios
transados

O futuro é agora. Bem-vin-
do a quinta geracao de
videogames domeésticos,
osconsoles de 32 bits. Nes-
ta edicao vocé ira conhe-
cerdoisarrasadores games
de corrida que sairam dos
arcades para aterrisar na
sua casa. Ridge Racer
(Playstation) e Daytona

lancado no
Brasil '

* Belle’s Quest (Mega) 15

* Beyoand Oasis (Mega) 12

* Burning Soldier (3DO) 13

* Choplifter 3 (SNES) 14

* Clayfighter 2: Judgementr Clay (SNES) 14
* Cosmic Carnage (32 X) 13

* Nosferatu (SNES) 14

- % Shinning Force 2 (Mega) 14
* Stellar-Fire (Sega CD) 13

* Super Goal 2 (SNES) 14
* Super Return of the Jedi (SNES) 15

USA (Saturno) sao um so- SSSSS

nho para quem curte velo-
cidade nojoystick. Nos tes-
tamos os dois games e re-
solvemos fazer uma com-
paracao entre eles. O re-
sultado vocé pode conferir
na pagina 19. Enquanto
estas maravilhas nao sao
lancadas no Brasil, confira

nossa analise do Neo Geo
CD, o mais novo console
do Pais. Quer mais? Entao
vire correndo as paginas
da sua revista predileta.

* Ridge Racer (F‘Iaystation) 16

* Daytona USA (Saturno) 18 .

* Metal Head (32X) 22

* ESPN NBA Hangtime'95 (Sega CD) 24
* RDF Global Conflict (Sega CD) 26

* True Lies (Mega) 27 :

* Clay Fighter (Mega) 28

* Seaquest DSV (Mega/SNES) 30

* Warlock (SNES) 32
* Mega Man 7 (SNES) 34

* Monster Truck (Game Boy) 35
* Desert Strike (Game Boy) 35

* Geraldinho (Master) 36
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Na pagina 19, o tira-teima: qual
é o melhor game de comda do
planeta"
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O anarquico personagem do
cartunistabrasileiro Glauco es-
tréia nos game_g‘_r : ;
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‘Manual do
proprietario.

Indispensav

A maior € mais
respeitada revis
do Brasil.
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Mortal Kombat, Mortal
A Kombat, Mortal Kom-
bat. Vocés s6 pensam
nisso! Todos os dias,
centenas de cartas
chegam pra gente
aqui na redacao falan-
do no game sangrento.
E Fatality pra ca, Babality

~ pra la, versao que nao existe,
como conseguir sangue no pri-
meiro MK de SNES (s6 com Game
Genie!) e até curiosos querendo
saber os golpes de MK 3, que nem
foi lanzado ainda...

Se vocé perdeu o Guia Definitivo
de Mortal Kombat 2, ainda ha tem-
po para ficar fera. A gente esta
lancando a edicdo especial s6
DICAS, com truques sSuper-
bacanas para mais de 140 jogos
e, de bandeja, os melhores golpes
e todos os fatais de MK 2 para as
versdes Mega, SNES e arcade.

Ola pessoal da Acdo Games.
Vocés sabiam que tem por aium
album de figurinhas chamado
Games Geracgao 95, que copia o
logotipo de vocés e até textos
publicados pela revista? Da pra
sacar que hio é coisada Editora
Azul, pois ele é muito mal feito.
O album promete prémios para
quem completar suas paginas,
mas nio entrega. Ai a gente en-
tra em contato com o pessoal de
14 e eles mandam ligar pra vocés,
que ndo tém nada a ver com o

pato. Ndo é uma safadeza?
CLEBER CARDOSO FILHO
Osasco, SP

neiro foi o Moza
atorre, colaborad
2 Multi que dan-

j0is foi B
y Betto D’Elboux, nos:
S0 ,Edimr-Assislenie;&
que ganhou um. :
visual. Jdtem gentese
escondendo!!

Descobri que o album de
figurinhas Games Geragao 95
esta copiando trechos de mate-

é que tém todo o trabalho de
descobrir os truques dos jogos e
depois vem alguém e simples-
mente copia.

DANILO Q. C.
E, galera, tem muito picareta por ai
pegando carona no SUCEsso dos ou-
tros. E o que é pior: fazendo propagan-
da enganosa contra o consumidor.
Como vocés jé sacaram, nossa revista
e a Editora Azul nada tém a ver com
este album Games Geracdo 95. Trata-
se de uma outra editora, que sequer
tem coragem de assinar o proprio nome
naquilo que faz. "As pessoas que foram
enganadas por esta gente, a melhor
providéncia & prestar gueixa ao Procam.

ClaudiaFernandesd
Santos. Quem mando
a folo dela para nosso.
“girurgido plastico
Ted Abacaxi (ou Pita
gui, Laranji, Uvi..
foi o irmdo del
Claudiney F. dos Sa
 fos, de Osasco (SP)

rias da Acao Games. Acho isso\ Novo yjsupt

uma sacanagem, porque vocés :

_ Sio Paulo, SPE

Tai seu desenho,
Edson Gomes
Rangel, de Vila
Velha (ES).
Suas palavras
eraim mesnio
impublicavers...

Existe algum jogo de futebol americano para SNES? E mais: vale a
pena comprar fita pirdta?
DANIEL C. LAJB
Sio Paulo, SP
\lamos comegar pelo fim. Nao vale a pena comprar fita pirata, n&o senhor! Sabe
aquele papo de que o barato sai cara? Fita pirata & um tiro no escuro, pode nao
funcionar direito — déa “pau”, nao tem todas as fases — nao tem garantia e nao
respeita direitos autorais. E se as empresas nao ganharem direitos autaorais pelos
games que vendem legalmente, como & que elas podem continuar fazendo bons
jogos? Entao, nada de comprar cartucho pirata e estimular guem rouba tecnologia
alheia. Além do mais, & crime. Conversados? Games de futebol americano para

SNES? Ha varios. Um dos mais legais € a serie John Madden Football, da Electronic
Arts. A versdo 95 ja saiu e & prato cheio para

quem se amarra no esporte.

Numa edi¢cao passadaum leitor perguntou por qué vocés ndo faziam
matérias sobre o Jaguar. E a resposta foi “este console nio é
popular no Brasil”. Sendo assim, por qué vocés fazem matérias do

Saturno — que também néo é popular no Brasil?
GUSTAVO H. PITANGA

Cacador, RS
Em primeiro lugar um esclarecimento, Gustavo. Até esta edicaa, so haviamos
publicado uma Gnica matéria sobre o Saturno: foi guando langaram o aparelho no
Japao. A segunda matéria estd pintando agora, numa comparagéo com 0
Playstation. Resolvemos fazer este confronto porgue temaos recebido toneladas de
cartas de leitores querendo saber T
qual videogame de 32 bits & me-
lhor. Estamos acompanhando o
Saturno porque ele sera oficial-
mente lancado no Brasil pela Tec
Toy, e porque achamos importan-
te que os leitores o conhecambem
quando isso acontecer.

TR

Eh, heh, heh, heh...cool! Alids, bem cool o desenho do
Luiz Angelo Pereira de Lima, de Porto Alegre (RS),
corm seus personagens prediletos, 7 g

@ na TU e nos games :

Alguém pisou no calo
da eterna Chun-Li. Serd que
foi 0 Mdrcio Ferreira
Costa, de VeraCruz (BA),
autor desta guache agressivo?

Visual novo para o Sonic! Assim, fica fdcil

 enquadra-lo num Mortal Kombat, néo? 0 autor
da “gindstica” do porco-espinho foi 0 Daniel de
Aquino Maia, de Fortaleza (CE)
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PALAVRAS CRUZADAS

Vocé encara o desafio? Nao é facil: tem que completar todas as
palavras do diagrama abaixo. Em alguns casos ha linhas com
mais de uma palavra. Neste caso numeramos com “.2" para Vocé

copie num papel a parte.

sacar. Para nao estragar a revista, enwe fotogdpia (Xerox) ou

PREMIOS

Do 1°ao 3% Iugares reldgios espartivos a pru va d'dgua e camisetas

Agdo Games e do 4° ao 10° camisetas Agao Games
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HORIZONTAIS 10 - Abreviagdo de Personal

1 - Palavra que pisca em alguns
games de luta quando a energia
estd quase no fim; perigo em inglés
(6 letras)

2 - Um dos lutadores bonzinhos de
Street Fighter (3 letras)

2.2 - .....-World Interceptor, game
espacial do 3DO (3 letras)

3 - Primeiro sucesso de aventura
da Konami (6 letras)
4-CD-.....,adenominagao do leitor
de disco optico ( 3 letras)

5 - Fabricante de videogame (4
letras)

5.2 - A primeira e a Ultima letra da
musa de Street Fighter (2 letras)
6 - Super ....., jogo com persona-
gem pré-histérico (4 letras)

6.2 - Gigante das telecomunica-
¢oes e grande fabricante de chips
(3 letras)

7-Game....., console portatil colo-
rido (4 letras)

8 - Personagem simbolo da
Nintendo (5 letras)

8.2 - N&o em inglés (2 letras)

9 - Rival da Chun-Li (5 letras)

Computer (2 letras)
10.2 - ..... and Return of Superman
(5 letras)

VERTICAIS

- .... Strike, simulador de helicép-
tero ( 5 letras)
2 - ..... Zone, passagem secreta
que leva para outra fase (4 letras)

3-Daffy ....., game de aventura (4
letras)
4 - Personagem simbolo da Sega (5
letras)
5 - Fabricante de videogame (8
letras)

6- Reieminglés, ultima e primeira

letras (2 letras)

6.2 - Abreviatura de Mega Drive (2

letras)

7 - Anagrama de mega; 0 mesmo

que jogo (4 letras)

8 - Arma do ledo Simba; o mesmo

que rugido (4 letras)

8.2 - Abreviatura de Nordeste na

bussola (2 letras)

9 - Softwarehouse que vai langar

Super Turrican 2 este ano (5 letras)
"0 - Computador pequeno (5 letras)

RESPOSTA DA GAME CHARADA DA EDICAO N2 79

 carls, adapatadure

: -trales lika Yamas =
{tel.: (011)578-3336, 53

:-__._:Pauin SP.

- Carls para Mega D

_ Rafael Andrade Pere
Rua Jodo Cavina
CEP 09715-190, Si
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« A MAIOR REVENDA
APARELHOS E CARTU
D0 SUL DO BRAS

* SUPER NINTENDO, MEGAE
SEGA €0, 32X SATURNO, J
100 GAME BOY E GAME

“TUDO PARA S
LOCADOR!

o 05 MELHORES PRECOS S

o 50 COMPRE SEUS JOGOS
NOS CONSULTAR

o DESCONTO  ESPECIAL
LOCADORAS E REVENDEC

= TUDO COM T ANO DE GAR
o ENTREGA IMEDIATA

o DESPACHAMOS P/ TODO

» BREVE FILIAL SAO P!

0 defalhe de foto pertence a0 jogo The Adventures of Batman & Robin, pag. 26 da
edicao n° 76. Apesar do erro de impressao no enunciado desta charada, nossos /=
espertissimos leitores mataram a paw: 1° lugar para Magda Regina R. Lapes, de

Dsasco (SP); 2° e 3° lugares para Jair Mello dos Santos, de Taguara (RS) e
Alessandro de Souza Bezerra, do Rio de Janeiro (RJ); 4° ao 10° lugares para Luiz
Marcelo Ribeiro, de Belo Horizonte (MG); Juliano Maciel, Sao Paulo (SP); Eder
Goncalves Martins, de Patos de Minas (MG); Jéssica Maria V. Angelon, de atiba (SP);
Marildo C. Sales, Araguaina (T0) e Mércio R. Alves de Almeida, de S&o Paulo (SP)

LIGY

Egt

Tels. (051) 224-8

R. Caldas Jr. 06 -

987-6

P. Alegre



AS VENDAS

 DE NATAL L
- NO JAPAO :
Pesquisa da revista Famitsu
_ nas principais lojas de Toquio
_entre 20 de novembroe 7 de ~
~_ janeiro ultimos. Mas fique

SEGUNDO OS
FABRICANTES

Estes sao 0s numeros
fornecidos pelos proprios
_ fabricantes. Eles mostram as
~ yendas totais dos consoles

) ~ esperto; estes nlimeros sglo O CONSOLE J desde o lancamento de cada
apenas ur amostragem. Eles | um até a primeira semana de
~ndo representam o total de + VENDIDO T  janeiro. S6 a SNK nao quis

vendas n fornecer os do Neo Geo CD.

apao, certo? NO JAPAO? :
17 474 Desde que comecaram a pintar 0s conso- | b 590000 :

16 66 les de 32 hits, temos recebido muitas

-l ‘ consultas de leitores querendosaber qual

‘ ' | deles é o melhor: 3D0, Jaguar, 32X,

Lo e Playstation ou Saturno. Para os que estao

| | em ddvida, preparamos esta matéria
365.000

i mostrando as vendas de sistemas de 32 300;2.0

- | hits, no Japao, entre 20 de novembro e 7 ]

: de janeiro dltimos. Neste periodo, emba-

‘ lados pelas compras de Natal, os japone-
ses literalmente invadiram as lojas.

& = ¥ 0levantamento mostra que, na épocaem
que foi feita a pesquisa, o console mais
vendido era o Sega Saturno — 0 primeiro ‘

a ser lancado no Japao. Mas o Sony
Playstation, que foi as lojas semanas
mais tarde, foi o grande sucesso de ven-
das durante o Natal, ficando em primeiro
lugar na procura dos compradores.

Bom, galera, ja deu pra sacar que 0
pareo entre os consoles de 32 hits esta
sendo disputado palmo a palmo. Ecedo
_ para afirmar quais dessas plataformas
vio mesmo emplacar e oferecer os jo-
gos dos nossos sonhos. Quem tiver pa-
ciéncia deve esperar mais um pouco
para fazer sua escolha.

COMPATIBILIDADE
DO PLAYSTATION

Informacao da revistaamericana Elecironic

flGaming Munthlv o Sony Playstation ameri-
¢cano nao sera compativel com o |apanes
Isso significa que 0s jogos americanos
néo vo servir para os aparelhos japone-~

3[][' HE[] GE[I Sﬂ“l[ﬂﬂ P|ﬂll5fﬁh[lﬂ

ses e vice-versa. Olho no lance!
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Fighter 2 e acessorios §
et MY

Sony na disputa pelo mer

cado de sistemas de 32 hits. E mostra que tem
cartas na manga para o seu Saturno. Em margo,

ela langou o Video CD Adapter — acessorio que
permite rodar CD-ROM com fotos e textos. O
acessorio é genial, mas caro: quase 20 mil ienes, ou
mais de 200 délares. Ja o joystick SunSaturn, com
funcoes rapid-fire, cdmera lenta e programagéo de co- ’
mandos sai mais em conta: o equivalente a 38 ddlares.
Sdo ao todo 11 botdes, mais o Direcional. Atercei-

ra novidade para o Saturno é jogo (e que jogo!):
Virtua Fighter 2. Uau! Segunda versdo em

tempo recorde. As revistas japonesas jd

estdo anunciando um super preview para

suas edigoes de abril. No més que

vem, vocé também conferird o lan- 48

camento em Agdo Games. ;

Joystick SanSaturn com 11 botdes: haja dedos!!

7
o /lea' il
e melfor escollla?

Saturno, o que eu compro? Nos
Estados Unidos esta “Esse papo de que o Saturno é que vai
questdo nao estd sendo discutida arrasar nao me convence. Quando ele
até na Internet, a famosa for langado, 0 32X tera um ano de vida e
rede mundial de compufadores. varios games disponiveis. E muito joga-
Conhega a opinidao de Mr. Gamewiz, dorvai enfrentar o seguinte dilema: com-
consultor especializado em prar o Saturno por 400 ddlares para jogar
videogames que conversa - 5 ou 6 games ou pagar 180 ddlares por um
ao vivo com as pessoas 32X para debulhar mais de 40 jogos? Natu-

conectadas a rede: ralmente, muitos jogadores vao preferiro 32X”.
Mr. Gamewitz, na Internet

Palmas para mais um game com personagem brasileiro.
[_Esperamos que muitos outros venham fazer compania para o
~ Geraldinho nos caris da galera!

Para os escassos langamentos de games de 16 bits em abril,
TS deixando 0s gamemaniacos de cabelo em pé! As softhouses
* por acaso, esqueceram os games prometidos para esie ano?

A REVENDA FERZ
EM CARTUCHOS NO
E USADOS.

PROMOC.
Sem concorrencnu COﬂfIl’

CARTUCHOS NOVOS E US
TUDO PARA SUA LOCADC

LIGUE

para nds ou venha nos v

Remetemos para todo o |

Aceitamos permuta, facili
o pagamento.

De SEGUNDA a SABA

das 09:00 hs as19:00
Av. Cruzeiro do Sul, n® 2.752 - 5al

SANTANA - FONE: (O11) 95

A MAIS COMPLE
LOCADQRA DE GA
o
=~ COM NOVOS -
p LANCAMENTOS -

3p0 | 32X
LOJA 1

RUA SERRA DO JAPI, 859
TATUAPE-CEP 03309-000-TEL/FAX &

LOJA 2

RUA CONSELHEIRO MOREIRA DE BAF
SANTANA-CEP 02018-011-TEL/FAX ¢




E | ancado setembro passado no
Japdo e na Europa, o Neo Geo CD
acaba de chegar oficialmente ao
Prasill. Oconsole colocaa SNK na
era dos jogos em CD-ROM, com
maior capacidade de meméria e
melhor definicdo de som. Mas
uma pergunta
fica no ar: qual
¢ a capacidade
de processa-
mento do apare-
lhe? A SNK em-
broma e naofala.
Fica entédo a for-
te suspeita de
gue o coracao do
Neo Geo CD seja
. 0 mesmo do con-
- solecomcartucho
| — OuU Sseja, com
umchipde 16 bits
e um de 8 bits.
O preco, de RS 650, assusta —
ainda mais porque trata-se de um
console tecnicamente inferior ao
Saturno ou Playstation, de 32 bits.
A vantagem de investir num Neo
Geo CD é que seus jogos custam,
em média, 50 doletas, enquanto os
mesmos games em cartucho cus-

tam em média 200 verdinhas.

Os primeiros titulos em CD sao
adaptacdes de jogos ja existentes
em cartucho. Eles apresentamuma
imagem mais granulada, que pode
decepcionar os mais exigentes. Pelo
menos a 6tima jogabilidade se man-
teve inalterada.

0 Neo Geo CD

seque a tendéncia

atual de se colocar os
CDs pela parte supevior

0 novo console da SNK permite a enirada dos
joysticks antigos, do tipo arcade, e apresenta um
novo modelo. O controle € compacto e tem os
mesmos botdes do anterior. Apesar da
empunhadura um pouco cansativa, o Direcional é
excepcionalmente hom. E praticamente um man:
che que vocé manipula com o polegar, dandc
grande precisao na execucao dos golpes. Gonfira
nossas primeiras impressoes sobre as novas ver
soes em CD de alguns classicos de luta.
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A grande novidade do game é a inclu-
sao de sangue nas lutas. 0 logotipo
também mudou e os cendrios estao
com uma definigao inferior aos origi-
nais, com alguns detalhes diferentes.
Uma coisa chata é que atela escurece
quando vai entrar o préximo lutador
(antes ele pulava no ringue.tdo logo o
personagem anterior perdia). Por ou-
tro lado, a misica ficou mais limpida.

LANCAMENTOS DO NEO C
Confira aqui as promessas
para o Neo Geo CD no Japao,
ro semestre de 95. Games
em japonés poderao receber
EUA. Listamos, tambem, alg
ja disponiveis, pois 0 conso
cado no Jagao e Europa ano

, ,\llk ‘“'OS r\a-w-
Fiymg Power

Esporte, Datawest, 74 Meg:
Dankudoriimu

A passagem deste jogo para o CD foi
mais felizdo que na de King of Fighters
94. Os cendrios sao idénticos ao ori-
ginal. O dnico porém é o contorno dos
personagens levemente granulado. A
trilha sonora estd com musicas mais
agitadas — otimo para um jogo de
luta. Anovida-
de é gue, na
selegao de ce-
narios, pinta
uma foto do
pais e nao
mais do mapa
do planeta.

= MATCH PLAY !

Este é 0 game que apresenta mais
mudancas. 0 logotipo esta diferen-
te e, natela de selecdo de persona-
gens, o0 cenario de fundo se movi-
menta atras das fotos dos lutado-
res. 0 som teve uma melhora signi-
ficativa e, em muitos cenarios, da
para sacar novos detalhes. Tem até
uma tela inédita, como no caso da
Nakoruru. Mancada: o game nao
mosira mais o comando do golpe
especial no momento em que a bar-

ra de Power se enche. Assim como
 nosoutros CDs, os personagens tém
%= contornos excessivamente granula-

]ube: tinha 4 bambus na |

frente No CD sé restaram 2. Cadé os outros? 2

Esporte, Datawest, 90M.
View Point
Espacial, Sami, 74M., fev
Mutation Nation
£ Acao, SNK, 54M, fever
Super Baseball 202
Esporte, SNK, 46M, fev
Quiz King of Fighte
Quiz, Zaurus, 122M, m
Ghost Pilot
Espacial, SNK, 55M, m
Roboaamii
Acao, SNK, 46M, ab
Suupurekkusu
Luta, SNK, 106M, ma
King of the Monste:
Luta, SNK, 55M, mar
World Heroes
Luta, ADK, 82M, mar
Saibaarippu
Acao, SNK, 50M, ab
Gol! Gol! Gol!
Esporte, Bisuko, 100M. 1
Baseball Stage Profess
Esporte, SNK, 50M. 2
Raidingu Hero
Corrida, SNK, 46M, m
World Heroes 2
Luta, ADK, 146M, ab
Fatal Fury 3
Acao/Luta, SNK, abs
Galaxy Fight
Luta, Sun, 169M, ab
Double Dragon
Luta, Technos, 178M. :
Crossword 2
Acdo, ADK, ?, maic
Sonic Wings 3
Espacial, Video System.
King of Athlete
el da Nakorurn estad compfeta- Acdo, Feisu, junho
mente diferente. A neve sumin e Perusutaa
apareceram VArios animais Espacial, Aicom, 232M.

TITULOS DISPONIVEIS NC
Art of Fighting 2
Fighters of Histon
King of the Monster:
World- Heroes Jei
Nam 1975
Samurai Shodown
Magician Lord
Top Hunter
Aero Fighters 2
Fatal Fury Specia
The King of Fighters
Agressors of Dark Ko
View Point
Last Wizzard
Mutation Nation
Super Sidekick 2
Dark Dream
Baseball All Star :
Alpha Mission 2

ghdrio de Cheng Sinzan
estd muito granulado. Pro-
vavelmente por causa do
excesso de detalhes

ta versav, aparece o
apa do pais da luta

Gen-an também apresenta novidades
em seu cendrio. Repare nos dois nons-
trinhos verdes ao lado do caldeirao.
Oue tal?

lo cartucho a tela da Charlotte nao
nha estatuas douradas. Detone-as!




sesensarrssnessannne

Conforme prometido, aqui véio umas dicas espertas para vocé nao queimar

0
E
G
A

todos os seus neurdnios com este RPG

i Alavanca a distancia - Depois de pegar a
segunda magia (fogo), vocé encontra uma
! alavanca. Como & impossivel pular o muro
para aciona-la, use a cabega.

eresarans

; I Atirecomo
o arco, que
| acerta de
l longe, pa-

= e abrir a
%) pﬂﬂa

Arma atras da cachoeira - Apos despachar
os gargulas que Silver Armlet convoca para
recepciona-lo, vocé encontra uma cachoei-
ra. Ha uma passagem secreta atras dela.
Destrua-a e entre para pegar o lanca-bom-
: bas, uma 6tima arma.

Atrds desta
cortina
d'dgua hd
umapassa- [Pl
gem. Mo- i
lhe-se, deto-
nearoc!;ae
pegueolan-
ca-bombas

I P T P T R )

Racha-cuca nas alturas - Na parte de cima
i do castelo, va para a direita. O vento sopra
i forte, empurrando-o para trés. Resista bra-
: vamente as adversidades. Um pouco adian-
te vocé encontrara uma parede bloqueando
i a passagem. O que fazer? Saca os dois
quadrados verdes que pintam logo antes?
i Desga um pouco a escada da esquerda
para atrair o brutamontes que esta la em-
: baixo. Ele ira atras de vocé. Figue em cima
do quadrado da direita e, quando ele pisar
: no quadrado da esquerda, corra até o meio
para pegar a Warp. Prontinho!

Nesta posi-
gdo vocé
descola
uma Warp.
d Pegque-a
| para trans-
| portar-se
| paradepois
ol docaminho
bloqueado
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: Cube para |
: Silver Arnlet §
. eresgatesua
: pobre e inde-
i fesa irmd- |
: zinka

Corrida maluca - Uma passagem secreta o
aguarda logo depois que vocé pega Shade,
a magia da sombra. Entre pela passagem e
vocé vera uma coisa mutcho doida. Ha um
circuito no meio e, em volta, umas setas
que indicam a diregdo. Vocé.deve conduzira
magia do fogo pelo caminho externo. Para
tanto, basta percorrer o caminho interno.
Vocé segue as setas e Efreet o segue por
fora. A recompensa para completar cinco
voltas em menos de dois minutos & um
punhado de itens, incluindo o melhor de

todos: Elixir. Ele o traz de volta a vida

quando seus HP atingem zero.

3

Aqui recar-
regue sua
energia jo-
gandoama-
gia da fadi-
nhanadgua
e 1.0

: i Efreet vai

' por fora e

vocé o con-

trola pelo

cirenito in-

terno. Seja

rdpido para

ganhar o

Elixir

ULTIMO CASTELO

Silver Armlet resolve apelar e invade seu
castelo. Além de detonar varios guardas,
ele tem a pachorra de manter seu pai e sua
irma como reféns. Ele e sua trupe detonam
varios guardas. Nem tudo esta perdido. O
vilao aceita trocar seus familiares pelo Large
Cube, a fonte de poder de Agito. Encontre o
cubdo e resgate-0s.

EntreoLarge }
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i plataforma
: domeioque
i 0s ataques
: param

Quase no final do game rola uma seqiéncia
de tirar o félego. Primeiro vocé precisa andar
de plataforma em plataforma, tomando cui-
dado para nao cair no abismo.

H Enfrente
monstries
tomando
l cuidado
para nao
cair na a-
bismo

A parte mais ferrada vem depois deste trampo
todo. Vocé da de cara com cinco plataformas.
A central tem um guadrado verde: pise nele.
Os ataques param e vocé deve resolver um
mistério: sao guatro plataformas em volta
desta central, cada uma com um quadrado
verde e uma magia. Vocé deve pisar em cada
quadrado verde na ordem certa para ganhar
a passagem para o chefao. A ordem é: 'égua,
fogo, sombra e planta. Exatamente a mesma
ordem em que as magias aparecem no jogo.

Pule na

Fique com
a magia
da dgua
pra recar-
tegar sua
energia

Vocé ga-
nha ¢ pas-
saporte
paraoche-
fe. 0 cara
é MuITo
ferrado.
Guarde
itens para
restaurar ) P
HP. Vocé nio pode usar magia contra ele.
Torea para ndo ter precisado usar o Elixit...

e 3
L




Pule fases - Esta manha faz com que

i vocé acesse a fase que bem entender

n?ste fgaT‘e ESpe"rtob::; tTtIa f 3 alpres.en:a- : Debug mode - Ligue o console e entre
: €ao, va ate a opcao iculty Levei e ajusie- i menu de opgﬁes. Nesta tela, aperte jun

: @ para Normal, Dai, aperte e segure os ! no controle 2 0s hotdes L + R + C + X +

! botdes A, C e Start. Enquanto estes botoes : e 5
: Eatal 5 e rEcd SR ok e _ i Na sequéncia aparecera a tela de det
; Fatais sangrentos - Quem ainda ndo desco- : estiverem pressionados, aperte T. Voce : . Ora VOcé mexer nas caracteristicas

nudo ?antoéeste jogo ;;ode_ ;elr cr:éel,:que comecara la ouvir umas buzinas. Cada uE'na jogo — entre elas, a possibilidade de jo
: ligado. Se voce surrar o adversario ate abarra : destas buzinas representa uma fase. Assim, : com até quatro participantes.

de energia dele ficar no toco, aplique aquele : para ir a terceira fase, vocé precisa fazer a tal : :
: golpe especial no capricho e confira por si buzina soar trés vezes. Com sete buzinas vocé : DEAUG InfermationsBh

i mesmo. : vai dire-

: Chefes - Na hora de encarar os chefes, usea : © Para i
i seguinte estratégia para despacha-los: parta ofimdo B

$
E
G
A
¢
v

i para cima, usando golpes seguidos com as : J08°!

garras, Ja para o Cyber e o Blood Scream, o STﬂﬁT EHME

: lance é empurra-los com chutes até o canto Nﬂﬁ”ﬂl

: da tela.
% PRESS f BUTTON FLAG  OH/0FF  CHGE
PHESS B BUTTON ... EXIT THIS HEMD

NETUNIA GAMI

4
/\ ' r I ‘\
MIAMI - FLORIDA
. FORNECEMOS APARELHOS, CARTUCHOS
| E ACESSORIOS ORIGINAIS.
TEMOS TODAS AS NOVIDADES EM GAMES,

| VERIFIQUE!
DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL.

 ———

LIGUE JA!

NETUNIA IMPORI. EXPORT. CORE

FONE: (011) 825-7600 / 67-2135 / 66-3318 - FONE/FAX: (011) 66-56°




j COMPRA

! sorte. .

- Ta a fim de terminar o game? Entao pegue todas as

PADTIIPUNS
CONSO!

X

YSTICK'S

APE]]NDI

C

: LFWLTQ
: QDQGKH

N o
: e f:;/’{ V “:"“
P *

Selecao de fases - Na segunda tela de apresentagdo, em que

: aparece a Bela,

'fag:a a sequéncia

B. T, B B AT

2 A B A Y, € ll:

A, 4. Inicieogame

€ pintara a famosa
linha para sele-

s £20 de fases.

(T

e
ol gplowp g

CONSULTE NOSSOS PREC!

(011)955-0034 - 955-7373 - 954-2730

S L T T L L L

Lhlototonnnmn
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e
e

LPITP TP TP P TP CY TP EP Iy ey ey e

e e o

LP TP TP TP CPICP TP T TF CF TF T T
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s - Ta a fim de terminar o game? Entao pegue todas as E
i passwords para o nivel Easy e boa : VEND

PAPTIIPUNC
CONSO!

c.z!@v‘ <o

necCCNpll

: aparece a Bela,

: faca a sequéncia |} <L 1B

:B, 1, B,B,A, 1, 0 B (&

i3 A B, AV, €, %kIZDA

: A, . Inicieogame L 2B GCONSULTE NOSSO0S PREGC

e pintara a famosa o B

! telinha para sele- L 2D

" L 3A |

= A < %8 (011)955-0034 - 955-7373 - 954-2730
<L 4A )
o |

(L

o
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 RIDGE RACER

Namco
Corrida - 1 jogador
Wil coee0
IS 000 ©
RS0 c0e00

JI]BHHILI[]HHE 00000

:[IHlE]N_HLII]HﬂE @@

A versdo para o Plaustation &
quase idéntica ao arcade —

apesar de um pouco mais len-

fa. Tem poucas opeoes, mase

um dos melnores jogos de
corrida jd feitos afe hoje

COMANDOS

Joystick configurdvel.
Anote nossa sugestao;

| guem imaginava que

O Muda visio
YA Acelera
O Freia
LouR Mudam: marcha
% Ande na contramdo

e divirta-se desvian-
do dos carros que
vém em sua direcdo.
Ou, se preferir, mi-
rando bem para ndo
deixar nenhum carro
passar por vocé...

X Mancada! Ao bater,
ocarronaocapotanem
se danifica. Apenas
perde velocidade até
parar. Dai, como se
nada tivesse aconte-
cido, hasta acelerar
para voltar a pista
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Vico. Demorou anos para

‘co. Mas, quando resolveu lan-
- car seu console, entrou pela
_porta da frente, com direito a

~ tapete vermelho. E nos,

gamemaniacos atentos, ja te-
mos mais um bom motivo para
ficar de queixo caido. A versao
para Playstation do animalesco
arcade de corrida Ridge Racer,
da Namco, é de tirar o félego.
Rapido, bonito e com ¢&tima
Jogabilidade, o game é um au-
téntico sonho para

quemseamar- & BESy
ra em jogos & : @
de corrida.

(uando o
arcade Rid- ~

ge Racer foi
lancado, trés
_anos atras, nin-

‘aquela maravilha pode-

ria invadir lares de todo o |

mundo em tdo pouco tempo.

Imagem cristalina, alta velo-

; crdade emoc&o do inicio ao

fim: um simulador de corri-

da de gente grande. Coisa
finissima. E ndo é que a du-
pla Namco,/Sony conseguiu
fazer uma versdo muito fiel

de Ridge Racer?

!ega! & que o som tam-
bém muda ao passar
dentro dele. Como em
qualquer tiinel de ver-
dade

- Sony ndo brinca em ser- |

¥ entrar‘ no dfsputado mer-
cadcr de videogarme domesti-

GRAFICOS
CHAPANTES

Os detalhes graficos estao todos aqui:
marcas de pneu na pista, helicdptero
sobrevoando o circuito e aquefe tinel...
As texturas também foram preserva-
das, conferindo grande realismo ao
game. A técnica de renderizagao das
imagens foi a grande responsavel por
preservar o visual chapante do jogo.
Esta técnica permite sobreposicao de
texturas, tridimensionais ou néo. O re-
sultado é parecido com um filme. Ou
até melhor, ja que da para mteragw com
ele. Ficou faltando uma coisinha: no
arcade um cara da a bandelrada de
largada. Em compensa(;ao rolaateuma
visao nova. No arcade e)cls,te_ aper_]as a
perspectiva do piloto, de dentro do

carro. Ja nesta versao, ha uma visao
externa, de fora do carro. Escolha a
mais legal e mande bala. E, galera,
adrenalina talvez seja a melhor palavra
para definir Ridge Racer: um game que
vicia desde a primeira acelerada.

bandeirada, mas perservaram esta bela
garota, que faza contagem regressiva antes
de todos acelerarem.
Serd que ela corre 0
risco de set atrope-
lada? Dicas para a
redagao

Visao tradicional, de
0.do carro: para
| sentir todas as
i emogdes de uma

1 corida de verdade

01565 ?ﬁh

0 é {egaf para treinar ou mesnio
os grdficos que “voam” ao seu redo

USINA DE SO
0 som & um capitulo a part_e.'_:As
cas sao meio chatinhas, uma
music sem charme nem graca. M
VOCE nao curte o som, tudo bem: |
escolher o seu CD predileto e colc
sonzeira para rodar. 1sso mesr

jogo fica armazenado na meméria
do Playstation e ainda da pra curti
CD de audio preferido. S6 que vor
ter que escutar as faixas na order
comego ao fim.

Os efeitos sonoros impressiona
qualidade das vozes digitalizad
perfeita e os demais ruidos:se ada
as condicoes do circuito. Sao
claros e baixos em pista aberta e
menos nitidos e mais altos dent
tlnel. Mais: mesmo guem n&o. p
TV com efeito surround, pode se
som “passeando” de um lado p:
outro. Os que ja tém TV com surrc
com certeza irdo delirar.

POUCAS OPCO

0 game é bonito, rapido, !gostoc
jogar: o maximo. SO que
pouquissimas opgoes. Sao. ap
quatro carros, de dois modelos dif
tes. E as quatro pistas sao quase
ticas. Nas mais dificeis, hd um
gliéncia de curvas a mais que
pistas mais faceis. Ou seja, da



pegar a manha do circuito em dois
tempos. E ganhar todas as provas.
A prova mais dificil rola na quarta pista.
Neste modo, o T.T., s@0 apenas dois
carros. Seu adversario é arrojado e acele-
ra pra valer. Para vencé-lo, s6 com muito
- treino, bastante paciéncia e precisao
absoluta. Dois errinhos bobos e vocé
-garante o segundo (e ltimol) lugar.
Para aquela galerinha que so joga de
vez em guando, tudo bem. Mas a pouca
variedade de opcoes pode desagradar
- guem comprar o game. Afinal, por mais
legal que seja, Ridge Racer pode perder
um pouco da graca com o passar do
tempo. Tomara que aparecam dicas
para deixar o jogo mais bacana ainda.
Seria uma pena limitar a diversao de
um game tao bom por falta de novos
‘desafios. Vamos aguardar e torcer!

Aqui vocé escolhe qual carvo ivd pilotar. A
mdquina mais equilibrada é a vermelha,
_nitmero 3. Ndo tem a maior velocidade
final, mas esbanja em estabilidade e reto-
mada de aceleragao

Y

Observe o tragado desta pista. Ela tem
apenas um tipo de “cotovelo” a mais que a
outra, com curdas mais diffeeis

L el

33 02,02 s:s8

odo TT, ultrapassar este figura ndo é
fatit: Use sua habilidade e escolha pontos
estratéqicos da pista, como esta curva

DICAS DE
PILOTAGEM

Os ases do volante correm um sério
risco de achar Ridge Racer um pouco
baba. Nas trés primeiras pistas nao ha
mistério. Largam nove carros e voceé sai
em dltimo. Com o carro mais lento da

(RPM) do motor
entre 6 e 7 mil giros

Fique ligado nas
s azuis com
setinhas brancas
elas indicam a

diregédo das curve

Depois do tinel,
acelere na po
freie na primeira
curva. Saia a wilhao,
exigindo tudo de seu
motor

[ET N Y

para fazer curvas quase sem tirar o pé.
Com os carros rapidos, o lance é pisar
de leve no freio antes de fazer a

tangéncia das curvas fechadas. Come-
ce com cambio automatico até sentir o
tracado. Depois, pegue o cambio manu-
al —ideal para ultrapassagens rapidas
e retomadas de velo- 5
cidade.

Em vez de sequil

Aqui o tracade muda. & :

vocé é obrigado a
virar a esquerda

ApAG cAM



DAYTONA USA
Sega

Corrida - 1 jogador

GRAFICD.
50M

DESAFID

IVERSRD. @O0
JGRALIAE o000
IENALIAE Q0000

0 game E um ﬂlliISI] g fem

'|ugﬂmlmade perfmta Yocé
senfe 0 Carr em sua maol
Helhor que isso, 50 COM UM

_ volante como acassnnn -

_COMANDOS

-Sdo 4 configuragiies

_diferentes. Usamos esta:

Quando disse gue o Saturno seria camo um
arcade dentro de casa, a Sega nac estava
brincando. Esta versio do Daytona USA para

cdo, mas-nada que chegue a comprometer,
Agora, o legal sdo as novidades. Para com:
car, a sensacdo de velocidade estd muit
mais mtensa. Aquivocé tem mais carros par'

reproduzir o pigue do arcade, conservando as

graficos perderam um pouquinho de resolu-

 Acelera

2 marcha

Freia

- 22 marcha

NI - N =< |p< O |3 | >

Sobe a visdo

*Para correr numa

pista em sentido_in-
vertidoestolha Saturn.

Mode ao selecionar a
pista, segure Start e
aperie C

xConfira na tela
Ranking os recordes
de todas as pistas
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48 marcha
22 marcha -

Desce a visao

o console de 32 bits é power. Ela consegue
: escalher e, se quiser, pode ate andar :
cavalo! Bem-mndas aera dos sesr.emas de 3.
bits, Com eles, vocé pode. reahzar o velh
sonho de ter um arcade em-cass. -~ -

e . o z =

mesmas pistas — com todos os detalhes — e
os guatro modos de visdo das corridas. Os

limagine-se correndo nes-— EXE
te tunel. Demais! So nio- J.
vale-buzinar... '

Eni plena corvida de Stock:
Carspode-se'pilatar”este:
Vistoso alazao o automa-
tico on mannal (1)), 50
“que é preciso ganhar uma
cortida nocircuito Expert,
gran Very Hard. Aigodl

S30 dois: Arcade e Saturn Mode, que diferem pelo nimero de carros e esquema de corrida. Em Arcade, VOcé tem 2 carte
para escolher (um com cambio manual e outro com automatico) e as provas terminam num limite de tempo Jaem Satu

ha 10 carros diferentes (com cambio automatico ou manual) € o término das provas & pelo nimero de voltas. Nos do
modos pode-se escolher entre 3 circuitos: Beginner, Advanced e Expert, com diferentes graus de dificuldade.

Nocircuito Expert também pinta um cag
niqueis. Para jogar ¢ s6 usar o botdo.
freio. Um barato!

s eircuitos tém algitmas surpresas —
compa estdtuado Jeffry, de Virtua Fighter,
1o circuito Expert. Pare em frente a efa e
aperte seguidamente o botao de freio
para ver o personagem enfouquecer ...

0 tipo de cambio, aceleragdo e estabili-
dade em curvas variam de carro para
carro



OPCOES

Pode-se configurar as provas de trés formas. Na Normal elas tém
8 voltas, na Grand Prix sao 20 e na Endurance sao 40. O jogo

oferece ainda cinco niveis de dificuldade para vocé € para 0s ou
competidores.

NA PISTA

A partir dos modos Arcade ou Saturn, vocé pode entrar em um modo
secreto para treinar sozinho correndo contra o relogio. Para acessa-
lobasta segurar o Start e depois apertar C na tela de selecgo de carros.

Se fizer o truque dentro do Saturn Mode, vocé ganha um novo tip
replay com visao aérea. Use este recurso para observar a forma c
esta fazendo as curvas e aprimorar sua tangéncia.

Curta oreplay nao sé pelo prazer, mas
também para aprimorar suas tomadas

de cmda

rrentes par perto L‘ mais faeil
izar. Acelera!

‘Como o game 6 bem realista na smu!acao de velocldade é

,:mportante que VOCe- demonstre pericia nos comandos. Antes de

tudo acostume -5 usar 0 cambio manual, pois com o autométlco

- nao: dé para fazer ‘grandes ‘performances

? Na Iargada segure 0 freio. e, no. momento em que a contagem
regressiva chegar a One, aperte o acelerador. Seu conta-giros
deveraestarentre 6 e 7 e, quando o locutor falar Go, soite o freio

e dispare. Esfn_a manha funciona apenas nas pls,t_mgsﬁdyanced_ e

e
TOTALTRRE 9791760 BESTLAF ()"

~ Sevocé c:mseguu unt bom desempenha , G
o diveito de inserir suas 3 iniciais. O'mais
= ¢ que o loeutor fala-as {etras

de traseura !mﬁdlata. gent, engate terceira o
; quanta, dependehdo dq angulo da curva e saia a mllhao Este tip

de manobra exrge bastante treino e, com m_artgza, VOcEé vai s

e
" Olka o estrago av correr na contra- >

micio. Barbeiro!

Com unte 504 !argada vocé ultrapassa Uarms
- concorrentes df uma vez :

Onando o carro batg‘m;u_;to acaba perdene
_ aestabilidade. Dé uma paradinha nos P
para uma geml dos meca‘mcos

iyt

ACAG cA




TIRA-TEIMA: qual e o melhor jogo?

Saturno (Sega) e Playstation [Sony] sao os dois consoles de 32
bits mais disputados pelos japoneses (ver Shots). Daytona USA
e Ridge Racer sdo dois games de corrida detonantes para 0s
superconsoles. Neste momento que todo mundo se pergunta
qual console de 32 bits deve comprar, a gente resolveu fazer
uma comparacao entre 0s dois jogos para voce pader tirar

|dénticos aos do arcade. Ha poucos poligonos, o que é largamen-
te compensado pela utilizacdo da técnica de “renderizacao” dos
graficos: imagens sobrepostas que proporcionam diversostipos
de textura. O resultado é quase um filme.

suas proprias conclusoes. Claro que a analise de dois game
nao basta para indicar qual console € melhor ou mal
poderoso. Mas néo deixa de ser uma bela ajuda. Seja qual fo
a sua conclusao, pelo menos uma coisa e certa: Playstation
Saturno representam o futuro dos videogames domesticos.

fique esperto, porque o futuro € agora. Antene-se!

DAYTONA USA

0 resultado ficou muito préximo ao arcade. Ha grande uso de
poligonos, 0 que causaa desconfortavel sensacao de 0s Ccenarios
estarem sendo construidos conforme o jogo rola. Mesmo assim,
a definigdo é 6tima e todas as pistas sdo bem detalhadas.

Graficos

As misicas sio chatas, mas os efeitos sonoros sao 6timos.
Mesmo quem ndo tem TV com efeito surround percebe 0
“sentido do som”. O mais legal é que da para ouvir qualquer CD
aojogar. S6 no dd paraescolhera ordem das musicas: 0 CDtoca
na seqiiéncia. Mas também ja seria pedir demais...

Atrilha sonora ndo empolga. As miisicas sao muito repetitivas e.
depois de um tempo, comegam airritar. O problema ¢ que ndo dé
para ouvir apenas os 0timos efeitos sonoros. Mancada! Quanda
vocé faz uma curva bem feita em alta velocidade, o locutor o
estimula com frases tipo “You're looking good”. Legal!

Som

Fica facil assim que vocé pega a manha do Direcional ¢ das
curvas. Isso porque sd ha um circuito basico.

i

Desafio

i3

As pistas tém dificuldade crescente e traduzem com perfeigao
pega-pra-capar das corridas de Stock Cars. No Saturn Mode
cada carro exi_'_ge' um estilo diferente de pilotagem.

Desafio

e st

‘g E acelerar e sorrir. Ndo tem frescura: € um game de corrida para
D | quem curte emogoes fortes. A falta de opgOes pode diminuir a
= diversdo a médio prazo. _

Ponto alto do jogo. A variedade de opgdes, modos & carros fa:
com que o game tenha longa vida. Da trabalho explorar todas as
suas possibilidades. O CD ainda traz surpresas divertidas come
2 estatua de um lutador de Virtua Fighter e um caga-niqueis.

Iversao

(]

0 Direcional & bem sensivel, com respostas rapidas e precisas.
0 iinico ponto negativo & os botdes L e R ficarem distantes dos
usados para acelerar, brecar e mudar de visdo. O dedo déi um
pouco na hora de mudar de marcha.

Jogabilidade

A posicao dos comandos no joystick € racional e as respostas sal
bastante precisas. Toda esta precisao é fundamental, pois qual
quer erro numa tomada de curva compromete sua performance
Bobeou, dangou: o carro pode capotar e s danificar.

.

Ridge Racer é nota 10. Fiel ao arcade, perdeu um pouco em
velocidade. Em compensagao, 0 som melhorou.

Resumindo

Ridge Racer e Daytona USA sao dois games i[]
tirar o chapéu. O jogo do Playstation € mais
bonito, so que menos realistaque o do Saturno.
Por ter mais opgoes, Daytona tem vida dtil
mais longa. Mas nada impede que apare¢am

Daytona USA também merece 10. Os graficos sao quase idénti
cos aos do arcade. Além disso, 0 CD tem mais op¢oes e alguma
sacadas divertidas. E é bem mais répido que a maquina.

Resumindo | Jogabilidade | D,

dicas legais para Ridge Racer. Nds aqui da reda
babamos com os dois. E, mogada, Playstatio
Saturno é pareo duro. Ainda mais se 0s novas ga

para os consoles de 32 bits da Sony e da Sega fo
tao legais quanto estes...
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0 game privilegia 0 scroll 360
oraus. Nao espere muito do
resto. 0 cendrio, por exemplo,
quase nao moda

COMANDOS

Sao seis configuragoes. No
joystick de 3 ou 6 botdes, X, Y, Z
e Mode nao mudam de funcéo

B Atira
C Troca de arma

Depois da terceira guerra mundial, a
Federacao do Mundo ainda encontra
resisténcia em alguns lugares do
globo. Para garantir seu completo
dominio, a Federacao desenvolve 0s
Metal Heads. Sao enormes robos,
fortemente armados. Mas a Resis-
téncia conta com vasto arsenal, in
clusive poderosos robds. Vocé é da
Federacao e sua missao & des-
truir os rebeldes.

Metal Head traz 6 estagios com 2
3 missoées em cada um. Antes d
missoes, vocé recebe um briefi
sobre a situacao e 0s seus objetivc
Quando termina um estagio ou u
um Continue, pinta uma tela cc
armas novas para comprar com
pontos gue vocé conseguiu. As
mas sao bem variadas
vao desde langador
misseis até canh
laser. No alto, a ¢

Mostra o lado s MBS BT :
X segurado b . S0 qiatio ; . querda da tela, fice

ST - el ol isseside AT ARe 2 o) radar do seu rot
Z segurado Mostra o lado . campo: da mais -\ == oot os circulos amarel
esquerdo do robd , mp»> distante, no alto, — ;,_.:‘me' = sd0 0s inimigc
Y segurado Visko asrea a de dentro do __ e ':'i o Mas tome bastz

== sen robd, como te cuidado pois
Mode  Muda a viséo de jogo A num situlador pois de alﬁgum

Vlraf 0 robd

| aseguirsemele. 0 game tem 3 nive
de dmculdade eo numero de Conn




MATRIZ: TRAX IMP. EXP. LTDA
VENDAS ATACADO: R. DOMINGOS DE MORAIS, 1321 (PROXIMO A ESTAGAO VILA MARIANA DO METRO)
SAO PAULO - CEP 04009-003 # TELS: (011) 573.4791 / 573.3328 # FAX (011) 884.8920
FILIAL: BELO TRAX :
R. TOME DE SOUZA, 1140B - SAVASSI # BELO HORIZONTE - MG # TEL: (031) 227.8824



HANGTIME '95
Sony
Imagesoft
Esporte - 1 ou 2 jooadores

i ©e0"
Ui 000
wesie . ©0000
NEHBIE 0000
IEHLIAECOOO
Divertido, o game prima por fer
Misicas leoais durante as par-

fidas e misturar um pouco do
reglismo da NBR com piracao

COMANDOS

Sdo configuraveis.
Aqui o padréo:

No ataque

A Arremessa
B Especial
c Passe
Na defesa

A Pula
B Especial
C Rouba a bola

% Dé pause duran-

(uando chegou a redacéao, par
cia “mais um” game de basgL
te... Que nada! NBA Hangtin
‘95 da Sony € um jogdo. Melh
ate: sao dois games ern urm C
Alem do tradicional basquete ¢
quadra, aqui vocé term a possi
lidade de viajar o mundo jogan
com os tipos mals estranhos n.
guadras mais malucas que !
possa imaginar. E a modalidac
World Tour, jogada no estilo
rua [(street game). Em amba
comentaristas da rede de |
americana ESPN apresentar
Jjogos. No tradicional, Dan Patri
€ o anfitrido e, no game doida
Stuart Scott faz a “sala” pra voc
Fara arrebentar, o CO ainda te
visoes novas e 43 diferentes co
gos de jogadas especiais. Glue te

E possivel configurar o controle, alterar algumas caracteristicas e optar por trés modos
de jogo: Exhibition, Season e Playoffs. A dificuldade também varia entre easy, mediun
e hard. O tempo de jogo pode ser de 2, 5 ou 12 minutos. E, finalmente, duas opcoes

novas: o Tag Team Mode, onde voce escolhe se quer controlar seus dois jogadores o
se quer deixar um para o computador; e Losers Outs/Winners Outs, onde escolhe-se
quem da a saida apds uma cesta: o time que a fez ou o time que a levou,

S0 ha uma visao: a superior de frente para a tabela, com um zoom bem feitinho. Todos o
modos rolam no esquema dois contra dois. No tradicional estao disponiveis trés jogadores
de todos os 27 times da NBA. A partida comega com dois deles e vocé pode substitui
qualguer um durante o jogo, desde que a bola esteja com seu time. No World Tour s@o 1
equipes de diferentes locais do planeta, como Australia, Japao, Canada e outros, tambén
com trés jogadores. A diferenca é que aqui os figuras sao inventados. Tem cada um...

Olha sé jeitdo dos
Jjogadores da série [
World Tour £

A visdo é sempre esta:
de frente pro crime e
bon zoom

te 0 jogo para mu-\E o

dar a misica e fa-
zer substituicoes

% 0 botao de Espe-
cial serve para fa-
zer 0s combos de jo-
gadas e enterradas

24 ACAG GAMES

No NBA tradicional o velho e bom
2 contra 2 em quadra coberta




No final de cada partida o |5 KEV:MATCH-UP===
e

game mostra as estatisticas do jogo.
Assisténcias, pontos, roubadas de +
bola, bloqueios...

]aga.ndo. o “Ca:;add”a duadm é... qet’éd&! B}rrr'

Aqui vocé escolhie onde quer jogar e
se serd visitante ou o time da casa

0 figurdo ai é o apresentador Jogadores de gravata? Lutadores de sumé? Loue
da ESPN, Stuart Scott explicita ao redor do mundo

Aqui, uma lista dos movimentos
especiais. Lembre-se: esta relacao é com a
configuracdo padrao do joystick. Se vocé
alterar a configuracao, devera alterar
também as seqiiéncias dos combos

“DICAS ESPECIAIS PARA O 2-ON-2

Combo

~ COMBOS
ESPECIAIS PARA
FINTAS

Combo

ACAG cAM



RDF GLOBAL
CONFLICT

Absolute
ficdo - 1 jogador

GHiF  ©000
I ©000
5l ©0000
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JGABLITADE ©©00
ONGILIAE 00O

Falkou entusiasmo na mogada
da Absolute. 0 oame poderia ser
mais rapido  isso inclui o mo-
vimento do fangue. Mas 0 desa-
fio bala recompensa @ galera

COMANDOS

A Alirar
B Selecionar armas
C+h Acelerar
C+ ¥ Ré
¥ Mover torre pra baixo
r Mover torre pra cima

: Apertandn Start 0 mapa :
¢ acionado. Os inimigos sao vs
pontos que piscani. Os pontos azuis sao.

Quem sabe um dia a humanidade néao resolve
suas diferencas numa guerra de mentirinha
como este game. Pena que a Absolute preparou
RDF Global Conflict para o Sega CD sem muito
esmero. Uma longa apresentacdo com aguelas
imagens borradonas abre o game. Aquela coisa
chata e sem graca que ndo agrada nem
atores, nem jogadores.
0 desafio ndo € mole, mas o esque-

Com o desmembramento da Uniao Soviética, a anarquia
toma conta dos continentes. Para evitar um colapso
total, os EUA criam o RDF - Rapid Deployment Force:
uma equipe especialmente treinada para agir bem rapi-
dinho diante de conflitos. Vocé faz parte do RDF e sai
pilotando o Super Battletank, um tanque de guerra
fortemente armado. E o Gnico veiculo eficaz contra 0s
inimigos. Pronto para a batalha? :

TIRO AD ALYO

0 game funciona na
base das missoes. Ao
iniciar o jogo, 0 man-
dachuvacantaabola,
mas Sevoce nao man-
&8 jar inglés, fique tran-
qiilo: basta ver seus
alvos nomapae partir
para o combate.

energia ou combustivel. O tanque tema.

p:mtmfm branca

% No gramado seu
tanque ficalentoe na
pista é mais veloz

% Seus inimigos va-
riam conforme as
missoes. Sao cami-
nhdes, helicopteros,
diversos tipos de tan-
ques, postos de ra-
dares e até algumas
edificacoes

CONHEGA 0 COGKPIT

As informag@es necessarias para entrar em combate estao
indicadas abaixo. Confira a funcdo de cada uma:

Danos Metralhadora

Canhdo

“ Combusti-

{ vel
Biissola

Velocidade

Missil teleguiado
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ma de mire e atire cansa demais. A visdo & t
tanto mondtona: sua perspectiva € sempre
mesrhia, de dentro do tanque. Os cenarios ta
bém néo ajudam, pois mudam muito pouca.Per
ja que a diversdo poderia ser muito maior. Se
que ndo daria para ter feito algo mais parec
com Desert Strike? Bem, se vocé acha g
é um estrategista nato, este CD pc
\ valer uma saraivada de disparos.

1 Atirando nos
| caminhdes, ot
agraddvel
surpresa: eles
munigdo...

...0n combusti-
vel

\ Jd a energia p
4 0s reparos de
danos estdo

d espalhados pel
caminho

Vocé conta ainda com uma camuflagem
maito interessante. Para despistar o ini-
migo, use a fumaga e atire numa boa



Cartucho da Acclaim, com historia baseada no filme True Lies, estrelado por Arno
Schwarzenneger. N&o parece uma combinacdo explosiva? Infelizmente, sd parece.

adaptacao de True Lies para videogame ficou devendo um

bocado para este eletrizante filme de acdo. A

softwarehouse produziu um game
com esquema de movimentacao e

: True o visgo tipo RPG. Os persona-
Li g;asgAl]: i(;;ﬂ?ﬂlrm gens sao pequeninos e duros,

; iy como uns robozinhos. A ver-
GRAFICY o sd0 para Mega e quase
S0 000 igual & de Super NES,
ESAFID.~~ ©OO que mostramos na edi-
INERsiD  ©@eee cdo passada. Para nao

i dar repeteco, as di-

JUGRBILIOADE ©OCO cas desta materia sao
ORIGINALIDADE SO diferentes da anteri-

A versdo de Mepa tem grafi-
cos menos definidos, mas
efeifos sonoros realistas

or. Junte as duas e
VOGEé tera um roteiro
mais completo.

AGENTE SECRETO

Vocé assume o papel do agente secreto Harry Tasker, cuja missao é impedir que o terrorista Abu Aziz
detone ogivas nucleares em solo americano. Ao iniciar cada uma das dez fases do game, sua arma serd
uma modesta pistola 9 mm. Mas no decorrer do estagio dd para descolar granadas, metranca, lanca-
chamas e espingarda. Hé itens para recuperar energia e vidas perdidas. No fogo cruzado contra os
inimigos, fique atento para nao atirar em civis. Para cada trés inocentes que vocé acertar, perde uma vida.

COMANDOS

Azt *Ficar parado

A duas vezes Jogar-se no chao
A + Direcional

Anadar de lado |

THE CHATEAU

‘Harry esté na casa de um playboy
‘envolvido com a organizagao de Abu

‘Aziz. Ache e destrua o modem do
computador.

B des Atirar

(i Trocar de arma

* Na fase Subway, cui-
dado com as holinhas
que ficam piscando ao
redor da muni¢ao da
Uzi. Sao minas que, se
vocé pisar, tiram boa
parte de sua energia

Apdsa prtmetra escaa’a vda esquer-
da atrds do armdtrio e aperte ¥ para
entrar na sala secreta e descolar armas

THE
SLOPES

Desga a colina desca-
14 embaixo.

Os terroristas séo apeldes e
usam até heliciptero para

te pegar. Saia fora!l

belado, pois Gib 0 espera

THE MALL

Os terroristas estdo apavorando em |
- um movimentado shopping center.

Acabe com a festa e‘Encare o0 chefe
no banheiro masculino, ' =

Olha que bela vida extra na frgq-fe

~ das escadas rolantes. Aproveite!

Antes de encarar o chefe, dé um rolé

para limpar a drea e pegar municdo

e e

THE PARK
Nada de passeio no parque. As
medas estdo cheias de criminc
g vocé deve pegar 4 chaves |
abrir varios portoes mclusuve |
chefe.

- Alguns itens estio bem escond
— eomo esta energia atrds do
: nhem: $

SUBWAY

Tudo mdlca a orgamzagao de /
tem uma fortaleza escondida

‘subterrdneos do metrd. Vasct
‘tudoe tome cuidado com os tre

Ué andando pelos trithos e, qua
soar a buzina, encoste para nao ¢

pastel




CLAY FIGHTER
Interplay

~ Luta - Tov 2 jogadores
16 Mega .
Lancamenta Tec Toy

Este carf rompe com a fradi-

Mena Drive em jogos de lufd.
= PEIIEI_

COMANDOS

A Socoouchutefraco

"B Socoouchute médio
~~ C  Socoouchoteforte
Aperte Start para mudar de

_socoparachute

Depois de detonar todo mun-

do, vocé encara 0 poderoso

ehefao final: um monte de
bolinhas com 2 olhos em

cima, Very strange!

| vale uma espiada.

ARGILA

cional boa joqabilidade do |

| A historia de
 Clayfightercomeca
_com um mssterloso

__meteoro de argﬂa que
| cai sobre um parque de

_ acabacriandovarios u- |
_tadores estranhos. Tal-
_ vez por nao ter nada me-

_ figuras decidemiu-

1 do Circo.
~dois modos de jogo: Start Game e Vs. Mode. No primei-
10, vocé escolhe um personagem e briga com todos os

_ outros até encontrar 0 Boss. Jano Vs., o lance é chamar

- modo, 'pdde-se escolher um dos doze cenarios € modifi-

Antes tarde do gue nunca!
Depois de uma insuporta-

vel espera de mais de um ano, 0s Megamamaoos 580

finalmente brindados com este hilariante jogo de luta. O esquema continua o mesmo, ‘com lutador
de argila engracadissimos e originais. Mas a qualidade caiu muito. Os graficos estao menos nitic

dos personagens.

VINDA

_dwersoes abandonado.’
0 impacto da queda

lhor para fazer, 08

tarparaverquemé
0 melhor, o Rei

0 game oferece

um camarada e tirar divertidas lutas simples. Neste

car a forca dos lutadores de oito maneiras diferentes.

Nas opgoes, vocé pode ajustar 0 seu personagem em -
~ doze velocidades. O game tem trés niveis de dificuldade.

e ja ndo reproduzem a sensacao de massinha. A musica de
abertura, cantada por todos os personagens, sumiu. E o pior: a
Jogabilidade ficou péssima. Lamentamos profundamente, pois este
e, sem duvida nenhuma, um das games mais criativos dos ultimos

_anos. Mesmo as- - '

_sim, pelo carisma | - .
' ' Na versao de Super

~ NES, Bonker dava
risada quando vencia
uma luta. Agora ele si 8
_ aponta o dedo [

w

LUTADORES DE MASSA |

¢ Estrela -

E o predileto dagalera. Isto porque, além
€ rapido, o figura tem golpes variados
muito simpatico, carismatico e carete
hém!

Magia (cusparada) - ¥ N = + soco
Serra cortante - € 2s. = + 50C0

Apésar de serrapido e agil, 0 homem-éa

& muito forte. Em compensagao, graca
elastico, seus golpes tem longo alcanc

Rodopio subindo - = ¥ ¥ ¥ € + socc
Soco duplo - € 2s. = + S0C0
Golpe em si mesmo - ¥ ¥ € soco.

Bonkg
-0 alegre palhago é bem rapido, mas U

fraco. Suas magias também ndo sa
potentes.

Magia em baixo - ¥ 3 = + chute
€ 2s. = + s0C0
Jato d’agua- € ¢ ¥ N = + s0co



lckybod
Clay

Ickybod & um Iutador bastante equilibrado. E
agil, rapido e forte. Ele ataca com Dragon
Punch e surpreende com teletransportacao.

‘Bad Mr.
Frosiy

0 sinistro homem de neve pde os outros
numa fria. Forte e rapido, Frosty & um dos
melhores, junto com Blob & Ickybod.

Tiny
Estefazo gén'erp_fbrqcut,u. Fortissimo, deixa

0s adversarios tontos em dois tempos. O
problema € a sua lerdeza.

Soco

| com a es- g3l % Bola
‘| querda - o pequena -
*‘39 = \_‘:‘ P}‘ - ,‘. % - =3 'b‘-“-)
e A + soco
o e e ) ]
N Ve
5 ! . 4 £
: Bolinha o SO 25
Bolinha para baivo Pt e
para. -noar, € EEEa————
' 92’"’“1: 252 + —
S soco
+ chute €25 &
+ soco Ombrada - € € = + soco

Magia- € ¢ ¥ N = + soco
Bolinha para cima- ¥ 2s. 1 + chute
Rasteira- € ¢ ¥ N 2 + chute

Magia - ¥ N = + soco
Teletransportacao-A, B e C ao mesmo tempo

Soco com a direita- ¥ ¥ € + soco
Bolinha - € 2s. = + soco

suede Goo

0 “Elvis Cover” nao leva muito jeito para lutas. Tem poucos golpes,
€ lerdo e fraco. Devia tentar fazer Rock'n'Roll.

Magia - ¥ N 2 + soco Cabelo assassino - ¥ ¥ € + soco

Helga é literalmente uma mulher de peito. A viking & forte e tem uma
velocidade razoavel. Mas seu repertorio de golpes é pequeno

BLUE SUEDE f':'f'.ll
e |

o
B i =

Magia em cima - ¥ N = +s0c0  Pulo duplo - ¥ 2s. T+ chute forte Bundada - € ¢ & N = + chute Torpedo - ¥ N = + soco
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'SEAQUEST
DSV

Malibu Games

fiventura - 1 jogador

SUPER NES
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e 0000
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JUGABILIDADE @200 0
ORIGINALIDADE ©2000

S0 mil coisas e movimentos
para se fazer na fela ao mes-
mo tempo. £ um bom cart

Aqui também é possivel saber
quanto custa cada armamento e
compra-lo se necessatio

COMANDOS
DO SEAQUEST

Movimentar o submatino

Doeng nas quatro diregoes
Select /Start Ace_ssar a tela
de controle

R Emergir
Al +C Submergir
Disparar armamento

Yig secundario
Disparar armamento

BIA principal

Selecionar arma (depois |

LouR/A 46 escolher a arma)

i zo ACAG GAMES

Vocé ja ouviu este nome antes... Calma, ndo € do jogo de Atari. E do seriado para a

TV de Steven Spielberg — aquele do Darwin, o golfinho falante —, em que U
submarino de alta tecnologia protege o fundo do mar da acao terrorista. 0O Seaquest
é agora todinho seu e, como comandante, voce deve cumprir as mais variadas missoes

para manter a paz. Dependendo do seu sucesso, podera conquistar o titulo maximo
da Associacdo dos Oceanos da Terra (a UEJ): Oficial Admiral. Mergulhe nessa!

TORRE
DE COMANDO

No comego tudo parece complica-
do. Mas depois de conhecer as
telas de controle fica facil dirigir o
Seaquest. A primeira & sua tela
principal, natorre de comando. Nela
vocé confere informagdes como
guantidade de armamentos, dinhei-
ro e veiculos especiais, e também
acessa as telas de informacao, de
password e mapas.

oy

Nao se perca: Info lhe dd as informagdes
da missdo, Nav mostra sua posicao, Bay
acessa a misso e Pass é a tela de password

THADE
INEORMAGOES

Consulte-a para saber quais 580 seus
objetivos e o veiculo ideal para atingi-
los. As setas da esquerda movimen-
tam as instrugdes e as da direita
checam armas e equipamentos. O
hotao do meio da tela informa quanto
falta para completar cada missao.
Para acessar esta tela € preciso estar
no exato local de uma missao (indica-
do com cruzes dourada e cinza).

CUMPRINDO AS MISSOES

As missoes podem serrealizadas em qualquer érgaem e estaodivididaser
quadrantes. Enguanto voce os percorre, 0 prépkjfo submarino encontrara
alguns probleminhas pararesolver. Chegando Féos pontos determina-
dos, escolhe-se qual veiculo sera utilizado. Voeé pode usar quantos
veiculos guiser, mas se nem assim conseguir-;bompletaramisséo... j
Game Over. : )

S o LN

0 Crab é dtimo para recolher pepitas perdi-
das. Néo deixe escapar nenhuma

Xiii! Inimigos por todos os lados. Me
bala com o Sea Speeder. Depois, co
mar trangiiilo, colete mais pepitas

Tic-Tae: aqui uma fase com tempo defi-
nido. Abra caminho com o Stinger para o
Sea Truck fazer a coleta depois

Piratas inimigos perfuraram a tubulagdo de
dleo. Apds acabar com os caras, peque o
Hyper-Reality Probe e solde os buracos

Fase quebra-cabeca: localize com 2
Darwin aonde estdo as chaves que precisau :
ser acionadas e faca 0 serico g

E .--"‘ +



DI AS ARMAS
Todos ficam no Launch Bay, uma espécie de garagem. Para

Cﬂnlal'ldﬂs. S“\ovl‘]\
: Gl g os hotdes na cor
apanhar ou trocar um veiculo, basta dirigir-se a boia com luzes. o—

LILAS sdo de

CERAEE Super NES e
Ideal para captura de minas e salva- de cor .
mentos. Movimenta-se s6 na hori- ' _ Torpedos
zontal e vertical. Seu propulsor, na VERMELHA SS’]O t%%?'g%‘;[
parte inferior, também funciona sao de maior o nimes

como arma. Leva dois tripu- 52 2 : q maiores a cargs
. lantes. Use ¥/B para perfurar B .y N alcance. A par
L\ materiais e B/A para dis- : ' ' ' ' te(ligqt:}i)‘:clg‘smél%z

ol jatos propulsores também invisivel
0 nimigo

Misseis Tita
Excelente arn

teleguiada e de le

alcance

&§300 g = Laser pulse
S SE"ECEC , Classificado e

pequeno, medio ¢

: - S : : : g : alcance. Este dit
0 nome diz tudo: este veiculo é rapi-  defesa, equipado com torpedos de 5 : : b rAATE R

dinho (speed, em inglés, quer dizer  energy-plasma (ataque frontal) e intensidade
velocidade). Movido por turbinas,  minas direcionadas (ataque trasei-
desloca-se na horizontal e também  ro). Use X/A para mudar de direcao,
navertical. 0 Sea Speeder é bomde  Y/C para tiros e B/B para as minas
para misstes como mudarchaves —
comando que vocé realiza com #/B. Iscas
Use B/A para nadar Explosivas, sao u

para detonar inin
€ misseis rivais
para ajudar e

S'TEINNGECER manobras de fu

st

0 golfinho é um inteligente emissario

SEEA TERU O

Veiculo para resgate e transporte de
pessoas e objetos. Atira pela frente e
portrds. Desloca-se por meio de jatos
direcionais. Use ¥/A para mudar de
diregdo, Y/B para torpedos e 8/C para
disparar minas

~ Confusion
Dispositivo usado

confundir miss
teleguiados do ini

HYFER - REALITY

Robd utilizado para reconhecimento,
exploragdo e manutengao. Desloca-
se por jatos controlados e possui ar-
mamento laser de hydro pulse. Nao é
muito eficaz. Use A/B para mudar cha-
ves, B/B para o soldador, X/A para
mudar de direcdo e Y/C para tiros de
\1 baixa intensidade

Submarino de ataque individual. Mo-
vido por uma barbatana mecanica,
movimenta-se rapidamente em qual-
querdire¢ao. Seuarmamento é com- Minas

posto por lasers de Hydro-pulse. Detonam inimig

: s seus tiros
Com Y/A vocé aciona o propulsor, e i

com E/B os tiros

h 3 ACAG GAME
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Acclaim

anenfura 1 |uua|lm
IE Mega '
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- DIVERSAD.

 IGMRESee

~ Rdventure sob meﬁula [Jﬂrﬂ .
 quem fem mais o que fazer
o que jogar videogame 0
 dia infeiro. 0 game nao vai |

~ queimar seus newrdnios | .
fampouco abusar dasiain- | [
 felinéncia. Boa petida | L

_ com- Pogdo. Tame-us_-;
ok :para recuperar 9’1375'3_ | existéncia do planeta Terra. Para evitar tamanha catastro-

| fe, 05 guardiaes druidas se retinem sempre que o sol e alua

. -Nihguém-'fSef:--saivaf: <
. o (peciras méglcas) para impedir 0 nasc:mento do carrasco.
Como desgraga pouca é bobagem a]go muito estranho
acontece €as runas. desaparecem 0 responsével pe!o furto ' :
. é ninguem menos que Warlock. Ele quer dominaromundoe |
e esconde as runas nos lugares t mais estranhos. Vocé assume _
| opapelde mago e deve impedir os planos de Warlock Ache
 as pedras dos guardiaes e salve a humanidade.

; amaveis uachamnhos

Durante todo o game,
coisas muito estranhas aparecem
do nada, s6 para encher a sua
paciéncia E tirar preciosos

- JIGABLIONE 0000

'-ci_a:s.-'pE'ssa:_a's;-c.;nem_.;a_sl

'Warlo’ck nao foi um sucesso cinematogra- |
'ﬁcd. A fita. estrelada por Julian Sands no papel |
de Warlock. andava até meio esquecida. fifas
_a Acclaim acreditou no potencial de suspense
_| doroteiro e resolveu bancar um game baseado
no filme. @ resultado ¢ um Adventure bonita,
_i_'com hlstorla empolgame ¢ desafio em cima.
| nem facil nem dificil. S6 0 som ficou devendo |
um pouco ao padrac de qualidade das trilhas
 sonoras de jogos de Super RES. Mas este |
; aspecto nao chega a atrapalhar muito. Warlock :
‘¢ um Adventure despretensioso e dlverhdo

nBuscadasRumas

e ' '._UDIZ a lenda que quando o sol ¢ a lua se alinham, a
~ *Se Iigue'nns”patinho's;::
‘| seja, de mn em mil anos! Nestes dias especiais, criaturas
-flnescrupulosas podem nascer colocando em risco a

humamdade corre perlgo Isto so ‘ocorre a cada milénio, ou

se aimham Estes magos usam o0s poderes das suas runas

(T R |
P

pontos de energia,
naturalmente...

. 5= AfiAs GAMES

[fTagias

Caveira - E uma bomba. Ao ativala vocé varre 0s
inimigos da tela. Importante: ndo destroi adversarios
muito fortes

Pogao - Magia mais comum e Gtil do jogo. Recupera
um pouco de energia. Ideal para momentos criticos

Rosto - Ao ativar a magia com a sua cara dentro de um
quadradinho, vocé completa o seu life. Use-a quando
nao houver outra alternativa '

Terremoto - £ um minitremor. Esta magia balanca todo
o cenario e pode até revelar alguns segredos

Dovimentos

.

Ataque

E um raio que
acerta a media ou

longa distancia

No Chao

Voce rasteja para
passar por lugares
perigosos ou
mesmo desvendar
mistérios

Protecao
Acione o Orb para | =
se defender 5.

fhocas.




(Garden

- Um jardim nada simpatico esconde um

cemitério ainda mais assustador. As
flechadas tiram muita energia: cuidado!

Hnderground
- Cavern

~ Warlock € mesma covarde. Ele foge e
VOCE precisa ir atras dele. Acabe comas

- aranhas assassinas e tome muito cui-

dado com o acido que pinga na caverna.

Este & o primeiro nivel. Aproveite paraficar
crague nos movimentos e aprender o

poder das magias. Voce enfrentara alguns
monstros que reaparecerao mais tarde.

-~ -

—

~
Os ataques vao ficando cada vez mais fre-
qiientes. Pense nas pedras e seja bravo

Nao se anime com o visual bucdlico. Os
- monstros tardam, mas nao {af!mm

Nao parece o local mais indicado para
passar suas provimas [érias. Fique atento,
pois surpresas desagradaveis podem apare-
cer a qualquer momento

PERFIL: TODAS AS LUTAS DE RENAN ROCHA

cspeatl.

E \% I 5 T

aluc1na ac? Ig al! 1Rl

NAS BANCAS



Com vocés, o incansavel,
indestrutivel, o inesquecivel... Mega Man! Depois de um:
cacetada de versies — até perdemos a conta — , Mega Man 7 chega a:

MEGA MAN 7 prateleiras numa nova aventura cheia de acao. Desta vez, um plano reserva di
Capcom supostamente morto (e incansavel, indestrutivel] DOr. Wily coloca quatro novos robés ni
Lo pé de Mega Man. Como sempre, a Capcom esmerilha nos graficos enchendo a tela con

fica0 - 1j00ddor | monstros esquisitos e indefiniveis. Sao doze niveis com desafio bala para MM encarar cor

16 tega sua inseparavel X-Buster. A gente vai dar uma passada em alguns momentos do game

PODER PROGRESSIVO

A principal inovacao do jogo é o tiro de poder progres- o hotdo de fogo por um instante, a arma acumul
sivo, que funciona com todas as armas apanhadas por  energia e dispara um tiro mais poderoso. No terceir
Mega Man em sua jornada. No primeiro estagio, o tiro  estagio de energia acumulada, o papo comega a fic:
é rapido e preciso, mas pouco destrutivo. Segurando sério: o tiro vira quase um missil!

0 primeiro i | No terceiro
HH'E*HH“HH“E i e:s‘ta'gf? _e' 0 se s o No sequndo esu?'gi?, 0
LS S tiro basico: . Egug estdgio, projétil cau
Mega Man 7 & ainda mais di- J preciso, P oY mais poder grandes
ficil que os oufros games d mas fraco T | destrativo estraqos

SErie. 5e vocé se amarra em g _ i :
|0gos compridos e curfe o : " "BURST MAX
robd da Capcom, va alras : T :
deste cart

A tela deste inimigo @ forrada de hombas. Nao € a tc
que o chefe da fase é o “Homem-Estouro”.

Seja rapido ao passar por uma bomba.
Basta encostar nela para dar inicio

a wa contagem regressiva. Se o
tempo estoutar, vocé explode junto! |

As dreas com dguna sao chatas.
Afinal, com a resisténcia do liquid
TP - seus movimentos ficam mais lerdos

CLOUD MAN

Uma tela no céu, mas que nada tem de angelical. Pule de nuvem e
nuvem. Fique craque neste tipo de ataque aéreo. E com ele que Vo
derrotara o chefao da fase.

Nao vai faltar uma
boa tempestade pra
atrapalhar seus
movimentos e
retardd-lo

E claro que sen
caminho serd muitas
vezes bloqueado por
engenhocas estranhas

FREEZE MAN

: Inimigos sempre a postos num cenario muito escorregadi
0Os estalagmites merecem atencao especial. Se um del
% 3 cair na sua cabeca, acaba com vocé na hora, mesr
%, se sua energia estiver cheia.

Fréezeboy é um chefe
pentelho. Seja arrojado e
pule para cima dele




- TRUCK WARS
.~ Acclaim
~ Lorrida - 1 iUUﬂﬂﬂf
i o000,
Sit.... €00,
IS0 000
s 000
JUGABILIATE ©000
IRGILINLE 000

MONSTER

—fis IIFETES a0 variam nunca.

Mas & o primeiro cart de cor-
fida em Game Aoy em que o
garro fem avaliacdo e pode
ser melhorado

COMANDOS
A o ; Acelerar
B Usar nitro

Garanta ao menos um
terceirolugarsenao, de-
poisde algumas provas,
vocé sera eliminado

DESERT
STRIKE/Ocean
Hl;ﬁl] - | joaador
GMAF ©000
0N 000
IS0 ©00
DIVERSAD ©000
NGIALE ©0
ORIGINALIDADE ©©©

Reproducao fiel da versao de
SNES. 0 game ndo cansa & ins-
figa bastante

COMANDOS

A Missil

B Metralhadora

Us Trucks sao carros tipo picape, equi-
pados com rodas gigantescas e gue
fazem percursos com obstaculos, ge-
ralmente em lugares fechados. A pri-
meira verséo de corrida com Trucks para
o Game Boy ficou bala e a Acclaim so fez,
por enquanto, para o GB e Game Gear.
No cart, vocé percorre varias pistas onde
0 gue conta é pular fileiras de carros e
usar a nitro pra acabar com os adversa-
rios. O legal mesmo é o Mud (letra M],
especie de tonico para seu carro. a
magquina fica loucona por alguns segun-
dos. Sdo seis tipos de carros com
historicos e outras informacaoes.

CONGRATULATLONS!
You qualified.
START GRLID:
T . Taurus
qualificagao
comega a

corrida pra
’ B.Eaualizer

2.1 HYADER

Depois da

cortida, entre
no shoppmg

¥ para dar uma

| qeml 1o carro

No caminho
néo dispense 3=
o Mud 8355
(nitro), "G
grana e &3
ferramentas

Um pouco tarde, mas a Ucean trouxe
para o Game Boy um dos games de
acdo e guerra mais queridos pela
mocada. Vocé j& conhece, nao? E pre-
ciso realizar varias campanhas com
seu helicoptero, cada uma delas com
um numero de missées. O objetivo final
e acabar com os planos do General
Kilbaba de dominar o Oriente. Avante!

COMO JOGAR

No inicio, pinta um menu com os soldados desapare-
cidos (MIAS) e com os pilotos disponiveis. Escolha
um. A Campanha 1 comega com seu helicoptero
saindo do porta-avioes. Aperte Select para ver mapa,
munigao e combustivel e B para conferir seu status.
Realize as miss0es na ordem em que aparecem.

Saindo do
porta-avioes,
destrua dois
radares

(Radar Sites)

Depois destrua
a estacao de
controle

el (Power
Station)

Em Airshields,
o objetivo é
acabar com a
estacdo de
pousa de
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GERALDINHO
Tec Toy

fAcdo - 1 0u 2 jogadores

IRGHLINE 000

Seria maravilhoso se 0 game
reproduzisse as fravessuras
do Geraldinho & 0 esquema nao
fosse tao repefifivo

COMANDOS
1 Pula
2 Atra

» Quando vocé atingir
uma hoa pontuagao,
ganhara uma vida extra

X11lhn CERALDINHO
tof PARAR DENTRD
PO VIDECLAME &

—

J& virou habito transformar herdis dos quadrinhos em personagens de videogame. Mas
quando o personagem é brasileiro, tudo é motivo para festa. Criado pelo cartunista Glauco,
Geraldinho faz a galera rachar o bico com suas tirinhas semanais no jornal Folha de Sao
Paulo. A Tec Toy apostou no carisma do personagem e o colocou num cart para Master
System. O lancamento rolou em Abril e foi o presente de Pascoa de varios mastermaniacos.

Nas fases de binus, va destruindo os dados
para ganhar pontos. Olfio vivo no caramujo

e T AT e e =T

Livre-se de todos os bichinhos. Sendo,
eles devoram sua barra de tempo

DE ONDE VEM O GEPALDINHO

0 criador de Geraldinho 6 o cartunista Glauco Villas Boas, Geralddo (versdo adulta de Geraldinho), o conflituoso
de 38 anos. Produzindo tirinhas para o jornal Folha de Sdo  casal Neuras e 0s personagens das historias Os Trés
Paulo, desde 1980, j4 criou vdrios personagens engraca-  Amigos, junto com outros cartunistas.
dos com seu trago Glauco confessa que nao leva o menor jeito com videogames.
e “Sou muito ruim. Meus filhos tém
um Master e um Mega e me d4o
verdadeiros banhos”, Mas demons-
trando que nao tem nenhum trauma
sobre o assunta, topou deimediatoa
proposta da Tec Toy para produzir
Lm game com um de Seus persona-
gens. E escolheu Geraldinho, que re-
presenta “aquele tipico garoto
fissurado por televisao, doces, refri-
gerantes e todas as coisas de que as
criangas gostam’”.
0 cartunista curtiu o fogo feito para
seu personagem. “Gostei da idéia de
estaranimando o Geraldinho, 0 gue é
novidade para mim. 0 game segue
umesquema tradicional, € divertidoe
simples”, opina. E ndo descarta pla-
n0S para novos jogos — 0 que de-
penderd, certamente, do resultado
deste jogo com um personagem seu.
Bento Abreu

Nao ﬁéue de baber_':;a pﬁmda nas pfat.a-
formas: elas se quebram

DEVXA U TERMINARJE
e LER MEULNRD
N PRIMETROS

T SR L e = — -
Tirinha publicada no caderno Folhinha, do jornal Folha de S. Paulo, em 07/04/95
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MORTAL KOMBAT 3

Agora o Preview definitivo,
com os personagens, golpes e
surpresas deste game arrepiante!!!

MEGA

THE PUNISHER

O heroi vingador chega pra
arrebentar num game da Capcom

3DO

GEX

Para quem ja estava sentindo
falta de um bom jogo de acdo para
o console. Maneirissimo!

SHOTS

As vltimas
novidades
sobre o
lancamento do
Ultra 64, da
Nintendo

ACAO GAMES:

Quatro anos
debulhando jogos pra
vocé ficar tera
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cada botao - enquanto o
i golpe, vocé

TATICAS MORTAIS:

* 6 botoes de disparo.

> Turbo Programdvel para cadad
botdo.

o Auto-Fire programdvel para cada
botdo - dispero continuo,

e Slow Motion eSuper Slow Motion.

* Visdo de Raio-X vocé vé tudo o que
dgcontece por dentro.

ESCOLHA A SUA ARMA:
e SuperNES* e Superfamicom® - use
Aqua Pad SNES.

* marcas registradas de terceiros niio representadas e sem vinculo comercial com a DYNACOM.

_ g LISION, | s Megavision, Mega Drive* e Genesis* -
use TPC S’upevjzghter use Aqua Pad Mega. d
ADYNACOM vai armar seu game com um verdadeiro arsenal para vocé sair detonando inimigos e recordes. DYN GCOM

E ¢ para detonar mesmo: com 4 mais completa e atualizada linha de joysticks tipo ASA do mercado. Os TPC ” W ‘e}[l/&ﬁ/
e AQUA PAD tém recursos animais para qualquer tipo de Kombat. Faga seus inimigos pedirem dgua! « - :



