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Para consultar esta edicdo espe-
cial So Dicas e ir direto ao que lhe
interessa, fique ligado no nosso
codigo de identificacao por cores.
Os jogos de cada sistema estao
grafados na cor do console a que
pertencem, ok? Assim, os games
de Mega estao em vermelho, os de
Super Nes em lilas, Master em laran-
ja, Nintendo em azul, Sega CD em
roxo e 3DO em azul esverdeado.

Aero The Acro-Bat
After Burner
Aladdin

Aladdin

Aladdin

Altered Beast

Art of Fighting
Awesome Possum

Battle Blaze
Battletoads
Beavis and Butt-Head
Blackthorne

Breath of Fire

Brutal

Castlevania
Bloodlines

Chip and Dale: Rescue
Rangers

Chuck Rock 2

Clayfighter: Tournament
Edition

Cliffhanger
Contra Hard Corps
Daffy Duck

Dead Dance
Demolition Man
Desert Strike
Demon’s Crest

MASTER

« '@ Donkey Kong
¢ 38 Country

Double Dragon 3
Double Dragon 5
Double Dragon 5
Dragon Ball Z
Dragon Ball Z 2
Dragon’s Lair

Dragon’s Revenge
Dynamite Heady
Earthworm Jim
Ecco The Dolphin
Equinox

Eternal Champions

fatais secretos

Fatal Fury 2

Fatal Fury Special
F-1 Rock 2

Fifa Soccer

Fifa Soccer

Fifa Soccer

Fifa Soccer 95
Firepower 2000
Goof Troop(Pateta)

The Great Circus
Mistery

The Incredible
Hulk

The Incredible
Hulk

Inspector Gadget

John Madden
Football

Eternal Champions:

I

The Jungle Book
The Jungle Book
Jurassic Park

Jurassic Park
Jurassic Park
Jungle Strike

King of Dragons

The Lawnmower
Man

Lamborghini American
Challenge

Mad Dog McCree

Mario is Missing

Mega Man X

McDonald’s Treasureland
Adventure

Mega Turrican

Micro Machines

Mickeymania

Mickeymania

Mighty Morphin Power
Rangers

Mutant League
Hockey

Mortal Kombat 2
Mortal Kombat 2

NBA Jam

The Ninja
Warriors

Out of This World

Outrunners

Pac Attack

Peace Keepers

Pink Goes to
Hollywood

SUPER NES



Pete Sampra’s
Tennis

Pirates of Dark
Water

Pirates of Dark
Water

Pitfall: The Mayan
Adventure

Prince of Persia

Punch Out

R-Type 3

Ren and Stimpy: Time
Warp

Rebel Assault

The Revenge of
Ninja

Road Rash 2

Robocop Vs.
Terminator

Robocop Vs.
Terminator

Rock’n’Roll
Racing

Rocko’s Modern
Life

Samurai Shodown

Shaqg Fu

The Secret of Monkey
Island

Shadowrun

shaq Fu

Silpheed

Sonic

Sonic Spinball

32

Spiderman Vs.
Kingpin

Splatterhouse 3

Star Trek: Next
Generation

Streets of Rage 3

Striker

Stunt Race FX

Super Empire Strikes
Back

Sonic &
Knuckles

sunset Riders

Super Mario
Bros.

Super Mario 3

Super Metroid

Super Monaco GP

super Slapshot

Super Street
Fighter 2

Super Street
Fighter 2
Super Strike Eagle

T.M.N.T.: Tournament

Fighters

Taz in Scape from Mars

Tiny Toon
The Terminator

Terminator 2: The
Arcade Game

ToemJam & Earl: Panic
on Funkotron

Top Gear 2

Turma da Maénica no
Castelo do Dragao

Turma da Monica na
Terra dos Monstros

Turma da Monica 2:
0 Resgate

Total Eclypse

Urban Strike

Virtua Racing

Vortex

Wild Trax

Wild Guns

Wing Commander:
The Secret Missions

Wolfenstein 3-D

World Heroes 2

World Championship
Soccer

World Heroes

X-Kaliher 2097

X-Men Mutant
Apocalypse

Zero Tolerance

NINTENDO SEGACD  3DO
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'THE ACRO-BAT

Cinco Continues - Na tela em que o
Aero aparece voando, na apresentacgao
do game, faca esta sequiéncia: X, ¥, B, A.
X, A B, Y 1, L. Um barulhinho diferente
soara se a dica tiver funcionado.

Nove Continues - Se cinco Continues
nao forem suficientes, tente nove: X, V.
B, A X A B, Y 1T e R, tudo na mesma
bat-tela da dica anterior.

S AFTER
BURNER

Invencibilidade - Mamata incrivel que
vale também para a primeira versao de
Mega Drive. Aperte juntos os botoes A
e B, Select e Start. E pronto!

ALADDIY

ﬁ':‘)
s - Que Ala seja louvado!
Ma;s faml que isso, s6 chamando o geé-

Z8
7

nio.

) ALADDIN

Debug Mode - Na tela de apresenta-
¢cao, com a espadinha apontando para
Difficulty Level, entre com a sequén-
ciaA,C,A, C,ACAQCBBB,B.
Uma outra tela aparece, com a cara do
programador. Ele diz: “Faga um desejo”.
Em seguida entra uma tela de debug.

4 sopicks
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Onde esta escrito Cheat Mode, deixe ON
No Start on

e voceé ficara invencivel.
Level, vocé escolhe fases. No Map View,
ponha ON e vocé pode dar uma olhada
na fase inteira, como se estivesse voan-
do num tapete magico. Delirante!

€

» ALADDIN

Selecao de fases - Use este truquinho
moleza para ir direto a fase que quiser,
do comeco ao fim do jogo. Na tela de op-
coes, escolha Options e coloque a seta
na palavra Exit. Ai faca a seqténcia L,
R, Start, Select, X, Y, Ae B com o con-
trole 2. Ao fazer a seqliiéncia corretamen-

&
<

%%

te, vocé ouvira um sonzinho diferente.
Volte a tela de apresentacao e voce vera,
em cima da palavra Game Start, a indi-
cacao da fase para escolher a que qui-
ser.

Passwords - Debulhar este game vai
ser baba com estas passwords.

Génio - Jaffar - Aladdin - Abu

Abu - Aladdin - Génio - Jasmine
Jasmine - Jaffar - Sultao - Jasmine

Jaffar - Jasmine - Aladdin - Jaffar
Aladdin - Jasmine - Abu - Sultao
KER
.(.._:,
< ALTERED
<
=

BEAST

inco - Se vocé esta precisando
de um empurraozmho neste game ai vai:

e voCcé fatura cinco

) ART OF
" FIGHTING

Veja o final - Se vocé ainda nao teve o
privilegio de ver a longa seqiéncia de
encerramento deste jogo, eis a sua
chance. Na tela de apresentacao, esco-
lha Story Mode e pressione Start. Entao
vocé escolhe seu lutador e comeca 0 jogo.
Imediatamente aperte Select para pau-
sa-lo, e com o controle 1, faca seqtién-
cia?M ; X, & Y8, < A LiYe
Select. Na mesma hora o game se en-
cerra e aparece a sequéncia de imagens

> AWESOME
POSSUM

Debug mode - Oba! Mais um jogo em
que da pra aloprar. Na tela de apre-
sentacao, depois que a musica pa-
rar, faca a sequéncia C, B, C. Em se-
guida, faca =, B e C. Um sonzinho
soara se a dica tiver entrado. Aperte
A para acessar a tela do debug e faca
a festa: selegcao de fases, inven-
cibilidade ou vidas infinitas, grau de

vidas.




REVIEW DQUESTIDNS
DIFFICULTY:
SPEECH:

HUsSIC:

SOUND TEST:
LIVES:

EASY
HOTOR HMOUTH

| ITRUVINCIBILITY:
1% STARTING LEVEL:

dificuldade... da até pra mandar o ta-
garela e malandro personagem falar
menos (que alivio...).

&

3" BATILE
7 BLAZE

Qualquer lutador - Com esta dica,
voceé aciona um modo especial de jogo
que Ihe da varias possibilidades. Na tela
de opcoes, fique com o R apertado e
ai facaaseqiéncia®™ + X,2> +A, ¥ +
B, € + Y. Uau! Se vocé conseguir fazer
esta verdadeira equacao matematica,
aparecera um Extra Play Mode em que
da pra configurar o jogo para dois parti-
cipantes, jogar com qualquer perso-
nagem - incluindo os chefes - e mu-
dar os cenarios. O Unico defeito deste
modo é que, nele, as lutas tém apenas
um round.

Continues ilimitados - Agora faga
esta outra “equacao” na fela de opcoes
e segurando L o tempo todo: T + X, €
+ Y. ¥ + B, = + A Vocé veraque, no item
Credits, da pra deixar a quantidade Free
- OU seja, ilimitada.

I\
Z
Y

wbo

BATTLETOADS

Mais vidas - Recupere vidas neste jogo
infernal. Em qualguer momento do game,
fique apertando Start rapidamente e
girando o Direcional 360 graus. Depois
€ sO acertar algum inimigo para ganhar
pontos. Surpresa: seus coragoes ficarao
cheios.

Y

A
L

Todas as armas - Se 0 jogo pode ficar
mais facil, pra que fazé-lo mais dificil? No
modo 1 jogador, basta entrar com a
password e7EKY iP2qe taVYF para co-
mecar com todas as armas. Para come-
car o modo 2 jogadores ja com armas, 0
codigo é Js2Nt 9SArV fDTRi

Todas as passwords - Yes! Yes! Cool,
man, cool. Tivemos que aglentar muitos
odores destes dois escrotinhos. Bote um
prendedor no nariz e saia detonando com
estas passwords, que servem para come-
¢ar o jogo com cada pedaco de ingresso
ja encontrado:

1 - hyYPIl yhF2e O7GEV

2 - RLESy moDka X-wA4

3 - bLmMEO IP2qH XzWAU

4 - 1p7QM pOT9d xrUAE

5 - HgL3C DNjUo A4nwb

6 - wyOgs XIkEQ 7HOGv

7 - 7Thdnh lovgv8 eF-C5

8 - zie82 m9PnA HF223

9- dOCrR g5cK5 79BNx

Burger World - 28884323 (Butt-Head)

Finais - Usando estas pass-

words que acabamos de dar vocé

consegue reunir todos 0s
pedacos e finalmente ir para o
show do Gwar. Um dos finais €
assistir ao concerto de rock na
platéia. Mas se vocé entrar por tras
do palco, Beavis e Butt-Head juntam-
se a banda. E cool!

3 DBLACKTHORNE

Passwords - Explore todas as fases do
game com estas passwords da hora. Mas
fique ligado: os numeros correspondem
a primeira, segunda e demais subfases
de cada area, falou?

Mina 2 - FBWC
Mina 3 - QP7R
Mina 4 - WJTV
Avore 1 - RRYB
Arvore 2 - ZS59P
Arvore 3 - XJSN
Arvore 4 - CGDM
Areia 1 - TUDF
Areia 2 - GSG3
Areia 3 - BMHS
Areia 4 - Y4DJ
Castelo 1 - HCKD
Castelo 2 - NRLF
Castelo 3 - BMSH
Castelo 4 - MJXG
Castelo 5 - K3CH

sO DICAS 5



BREATH
OF FIRE

Veja a Chu - Se vocé esta todo
compenelrado tentando desvendar os
mistérios deste RPG, faca uma pequena
brincadeira para relaxar f -
p‘> K. va a casa 0 1agico e i reca-
100 GP (gold pie . O cara entao
lhe dira para olhar para tras trés vezes.
Nas duas primeiras vezes diga NO e na
terceira responda YES. E curta a magi-
ca: a tela escurece e surge Chun-Li dan-
do seus famosos Lightning Kicks.

COD

fh

Controle Karate Croc - Esta é uma
dica que vocé so iria conseguir no final
do jogo. Mas a gente quebra o galho para
vocé curtir uma luta controlando o big
boss Karate Croc. Na tela de apresenta-
cdo, faca a sequéncia de comandos 1T ,
v,A, B C,C,B,A ¥, ™. Inicie o game
normalmente e, ao selecionar persona-
gens, voce vera que pode jogar com 0
temivel crocodilo.

' &

Golpes especiais - Que tal descolar
passwords para todos os golpes de to-
dos os personagens? Chato, nao? Mas
fiqgue ligado: ao usar as passwords, 0
game nao da aqueles toques espertos
que ensinam como fazer os golpes.
Kung Fu Bunny - ACMCIAAACL8HE
Leon - ACNCAAAACLSBAE

Foxi - AGOCIAQACHS8ZF

Coyote - BGNCIAAACL8UH

Ivan - HGPBYAQACF8HG

Tai Cheeta - ACOCAAQACHSNE

The Panta - AGMCIAQACHS8XF

Rhei Rat - ACPDACAACLSFE

PLAYER 1

CAODOSE A CRARALCTER

VALE LLAMA

R o

VAO PLAYS TAE DAL LS

Controle Dali Llama - Jogue com o
ultimo chefe do jogo.

Quando aparecer a palavra Brutal, natela
de apresentacao, faca a sequéncia de
comandos C, A, B, A, , A,

Password - Agora que vocé ja convo-
cou Dali para lutar, use esta password

para que ele execute todos os golpes:
D828KNCIAAACESMK

Golpes - Por Gltimo vocé precisa saber
quais sao os golpes do personagem:
A+B - Taunt

Para tras + A+B+C - Smoke (ao utilizar
este golpe vocé fica invencivel)

B+C - Head butt

A+B+C 2s (dois segundos) depois B,
B, B - Mind of de Gods

D CASTLEVANIA
BLOODLINES

Nove vidas - Algumas vidas a mais sao
sempre bem-vindas para detonar o
Dracula. Se ligue: na fela de opcoes,

A e b W wm A RS et

DO

wIN»

coloque 05 em BGM e 073 para SE. Va
para a tela de apresentacao e faca a se-
giéncla® ,?,4,V € .2 €. -,
B, A e Start. Volte a tela de opgoes e
ajuste o numero de vidas até nove. De
quebra, vocé pode selecionar o nivel
Expert, outra novidade que esta dica pro-

CHIP AND
DALE - RESCUE
RANGERS

Pare as torneiras - Saca as torneiras
abertas da fase B? Para parar com o
aguaceiro, basta pular trés vezes em cima
delas. Dai e s0 passar sossegado.

Pule fases - Se de repente der vontade
de fazer o game andar mais rapido, use
este truque. Basta pausar o game em
qualquer momento e fazer a sequén-
ciaB,A = ,A C 1T,V eA Apos estes
comandos, o game despausaréa sozinho.
Ai torne a apertar o Start e faca os co-
mandos A e = juntos. Vumm! Vocé aca-

ba de pular de fase.

S
e%

3 _J) CLAYFIGHTER
TOURNAMENT
EDITION

Tela de opcoes

secretla -
Escolha 4 [

Game _J
Start na |
tela de op- | %
coes nor- :
mal. Depoais,
na tela de se-
lecao de perso-
nagem, es-

colha o seu r,




e, imediatamente, aperte Select e € juntos.
Tcharam! Uma tela de opcoes secreta apare-
cera. Nela, vocé pode ajustar a velocidade
do game (de 1 a 8), grau de dificuldade (easy,
normal ou hard), deixa-lo com ou sem conta-
gem de tempo e alterar a configuragcao de
botbes. Tudo para deixar o game ainda mais

CLIFFHANGER

=2
©
g
@
99 Continues - E entao, com esta mon-
tanha de Continues nao da pra terminar
0jogo? Na tela de apresentacéo, faca a
sequéncia de comandos € , = , Start,
C e A com o controle 2. Bico, nao?

S6 snowboarding - Esta dica e para
quem curtiu a fase de snowboarding
(skate na neve). Para ir direto a ela, na
tela de apresentacao, faga a sequiéncia
A B, C, ¥ et como controle 2.

Game dentro do game - Esta dica é
legal: ela permite que vocé pratique
snowboarding em oito circuitos diferentes
com contagem de tempo. E como um
novo game dentro do game. Na tela de
apresentacao, é so fazer a sequéncia C,
B, A, 1,V ,€,> Start no controle 2
Uma tela de opgdes especial vai pintar
pra voce escolher as pistas e mandar ver.

3 CoNTRA
HARD CORPS

Final secreto - Esta € mais uma mis-
sao para os jogadores que adoram novos
desafios. Na terceira fase, ao chegar ao
portao, nao o detone. Em vez disso, es-
cale a parede a direita até encontrar um
carinha. Ele Ihe perguntara se vocé quer
ganhar um dinheirinho extra. Responda
sim. Vencendo a luta que vem a sequir,
vocé vera um final secreto do jogo.

M

50 vidas extras - Quak! Com esta dica
vOCé nao corre o risco de bancar o pato.
Na tela em que aparece a mensagem

“Where there's duck there S flre" {onde ha &

pato, ha fogo), e ¢
2> .= 2.9, 'r, .=:4'. X Se vocehver
feito o truque corretamente, uma voz fa-
lara “mother!” Ai & s6 sair espalhando
pena pra todo lado.

DEAD
DANCE

Lute com os chefes - Truque malaco
para lutar com os chefes 0
modo 1 player, para joga inho con-
tra o computador. 4';;'_!.*.-'... Jo a luta co-
mecar, aperte Select e
imediatamente entra o modo 2 Players
e seu adversario fica parado. Bata nele
e, assim, va passando de fase Quando
aparecer um chefe, basta assumir o
joystick 2 para controla-lo.

- ;
i »1‘ (¥ T,
“'F'I' L*

Sangue - Codigo desaconselhavel para
iIrmaozinhos pequenos, jogadores de es-
tomago sensivel e pais em geral. Na tela
de apresentacao, gire o Direcional em
sentido hordrio e aperte R e L varias
vezes, tudo junto. Se de repente uns
respingos de sangue escorrerem da tela...
apanhe o balde porque vem mais!!!

DESERT
STRIKE

Passwords - Apostamos que voce ain-
da nao tem estas superpasswords: 27, 32
e 47 fases com 10 vidas. Que tal? Primei-
ro vocé entra na tela de password e usa
BQQQAEZ Saia e volte em seguida a
mesma tela. Ai voceé vai usar VQAJEKS
para a segunda fase; VLAEKTN para a
terceira; e ETOETRB para a quarta.

Q%;%‘E*; &
S DEMON'S CREST

Passwords pa s finais - Encare
todos os demomos do JOQD com estas
passwords. Use-as para chegar ao final
mais completo.

sO picas 7
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ie Assim como Super Mario World,
aDonkey Kong Country € um
" 4 game que parece nao ter fim. Isto
porque “apenas” 31 das 57 fases
__principais do jogo estao cheias de itens,
fases de bonus escondidas e baldes co-
loridos que dao uma, duas ou trés vidas
extras (vermelhos, verdes e azuis, respec-
tivamente). E por esta razdo que é possi-
vel chegar ao final do jogo com um score
de, por exemplo, 40%. Se voceé é do tipo
que ndo se contenta com pouco, acom-
panhe este verdadeiro mapa-da-mina
para conseguir zerar o cart com. um
inacreditavel score de 101%! Para facili-
tar a sua tarefa, mostramos o game‘em
suas seis areas, as quais podem ser
acessadas na tela inicial, conforme indi-
cado nas fotos. Cada area esta numera-
da com-as fases propriamente ditas. As-
sim, vocé fica sabendo direitinho onde
estao escondidos os mistérios de Donkey
‘Kong Country: E claro que a gente ndo
queria cortar o barato e mapear o jogo
inteiro. Mas, com este presentao nas
maos, voceé pode ir descobrindo itens aos
poucos e, quem sabe, conseguir chegar
a 101% quase sem perceber. Entao, maos
-a obra. Chegou a hora de vacé descobrir
todos os mistérios deste fascinante game.

BANANA RULES!

Palavra KONG - toda fase tem as
quatro letras que formam a palavra
'KONG. Para conseguir uma boa
performance nao ha outro jeito, a nao
ser pegar as letras K, O, Ne G. A
maioria das letras aparece bem na sua
frente. As poucas letras escondidas
| estao relacionadas nas respectivas fa-
. ses. Tanto trabalho vale a pena; afi-
nal, toda vez que vocé completa a pa-
lavra KONG, ganha uma bela vida ex-
tra. Completar a palavra KONG é o
tnico jeito de saber que nao resta mais
nada a fazer na fase, OK?

I)ONKHY, |

KONGO JUNGLE

1) Jungle Hijinxs: duas fases de bénus,
cinco baldes coloridos (quatro vermelhos
e um verde) e dois itens escondidos

2) Ropey Rampage: duas fases de bo-
nus, um balao vermelho e dms itens
escomdidos

3) Cranky's Cabin -

4) Reptile Rumble: trés fases de bonus e
um baldo vermelho |

5) Coral Capers

6) Funky's Flights: um balao vermelho
7) Barrel Cannon Canyon: duas fases de
bbnus, dois baldes vermelhos e dois itens
escondidos (letra N) :

8) Candy’s Save Point

9) Very Gnawty's Lair

MONKEY-MINES:

1) Winky's Walkway: uma fase de bénus
2) Mine Cart Camage: um balao vermelho
3) Bouncy Bonanza: 3 fases de bénus,
um balao vermelho e 3 itens escondidos
4) Stop And Go Station: duas fases de

bbénus

5) Candy’s Save Point

6) Funky’s Flights

7) Millstone Mayhem: 3 fases de bonus,
um baldo verde e dois |tans escondtdos
8) Cranky's Cabin -

9) Necky’s Nuts

Baloes coloridos - ha irés tipos de
balées coloridos: vermelhos, verdes e
azuis. Eles dao vidas extras: uma, duas

e trés, respectivamente. As vezes é ne-
cessario passar por um rapido jogo de
adivinhagao para abocanhar as vidas
extras. Nao precisa ser bidu para per-
ceber que é muito facil acumular vidas:
basta descobrir uma fase com pelo me-
nos duas vidas dando sopa e ficar mor-
rendo e voltando para aumentar o seu
arsenal de vidinhas.

Bananas - esta fruta tropical é a ra-
zao de viver do nosso heroi. Empan-
turre-se: 99 bananas dao uma vida.

g Monkey ""n es

CHIMP CAVERNS

1) Tanked Up Trouble: uma fase de bo-
nus e um balao vermelho

2) Manic Mincers: trés fases de bonus e
dois bal6es vermelhos

3) Misty Mine: duas fases de bonus

4) Funky’s Flights

5) Loopy Lights: duas fases de bonus, um
balao vermelho e um item escondido

6) Candy's Save Point

7) Platform Perils: duas fases de bénus
8) Cranky's Cabin

9) Necky's Revenge

VINE VALLEY

1) Vulture Culture: trés fases de bonus e
trés itens escondidos (letra K)

2) Tree Top Town: duas fases de bénus
3) Funky’s Flights

4) Forest Frenzy: duas fases de bo-
nus, um balao vermelho e dois itens
escondidos



5) Temple Tempest: duas fases de bénus,
um baldo vermelho e um item escondido
(letra N)

6) Candy’s Save Point

7) Orang-Utan Gang: cinco fases de bo-

. nus, dois baldes vermelhos e dois itens

escondidos (letra G)
8) Cranky’s Cabin

9) Clam City

10) Bumble B Rumble

GORILLA
GLAGIER

1) Snow.Barrel Blast: trés fases de
bbnus e dois baldes coloridos (um
vermelho e outro azul)

2) Slipside Ride: trés fases de bénus, um
_balao vermelho e um item escondido

. 3).Ice Age Alley; duas fases de bonus e
um balao colorido (pode render de uma a
trés vidas)

4) Croctopus Chase: um balao vermelho

5) Cranky's Cabin

6) Torchlight Trouble: duas fases de bé-
nus e um balao vermelho

7) Candy’s Save Point

'8) Funky’s Flights

9).Rope Bridge Rumble: duas fases.de
bénus
10) Really Gnawty Rampage

KREMKROG
INDUSTRIES INC.

1)._0il Drum Alley. trés fases de bonus,
dois baloes vermelhos e sete itens escon-
didos (letra G)

2) Trick Track Trek: trés fases de bonus e
um balao colorido (pode ser vermelho,
verde ou azul)

3) Elevator Antics. trés fases de bonus,
um balao verde e dois itens escondidos
4) Candy’s Save Point

5) Poison Pond

';'—:l(remrock lndustﬂesln;

6).Cranky’s Cabin

7) Mine Cart Madness: trés fases de bo-
nus e um baldao vermelho

8) Funky’'s Flights

9) Blackout Basement: duas fases de bo-
nus e dois itens escondidos (letra O)
10) Boss Dumb Drum

99 VIDAS

Termine a primeira fase da Jungle
Hijinxs normalmente. Em seguida, vol-
te para o mesmo nivel e perca todas
as suas vidas. Nao tenha medo! De-
pois que o Game Over pintar, espere
Cranky aparecer e aperte os coman- |
dos V e Y vdrias vezes seguidas. O
truque o levara a uma fase de bonus,
dentro de uma caverna. La, vocé pode
praticar todos os bénus stage, bastan-
do pular e tocar as fileiras com os trés
bichos iguais. Pegue quantas vidas sua
paciéncia permitir e aperte Start e
\Sefect para voltar ao jogo.

sl ] e e i R S R
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DOUBLE
DRAGON 3

Tela de opc¢oes - Na tela em que apa-
rece uma parede de tijolos com
hieroglifos, aperte B + A + C juntos va-
rias vezes. De repente, pinta uma tela
de opcoes pra voceé fazer a festa.

DOUBLE
DRAGON 5

Poder extra - Sabe aqueles pontos de
power que voceé distribui entre forca, de-
fesa e specials (chamados pelo game de
“Attribute Points”)? Pois com esta dica,
voce tera dois pontos a mais para o seu
personagem. Na tela de apresentacéao,
faca a seqliéncia® ,C,B, A, ¥ , A, B,
C.€,C, B A =, A B, C. Use este po-
der extra onde achar melhor e parta para
a briga.

Controle os chefes - No menu de op-
goes (em que voceé escolhe os modos de
jogo), faca a seqliéncia de comandos
C,2,A B,A BB, € (ouC, A, €,-,
B ). Umarisada cavernosa soara se vocé
tiver acertado a sequéncia. Ai e so esco-
lher o Vs. Battle para uma luta de chefe
contra chefe.

TOANDPNIOIMENT

10 soO pbicas

3 DOUBLE

“ ) DRAGON

DRAGON 9

; - Olha quanta
coisa voceé pode fazer neste game! To-
das as sequéncias abaixo devem ser exe-
cutadas na tela de opcgoes, ok? Vamos
la:

Baciad

i A s 0 Mk van T on d i .
u{ r{ " I I-\I | "h = OLu LOITHH '."_.:.'J_.""'

L'Fi 1 15 R, R
¢ > de atributo (para
dlstnbuu entre forga resmtenma e espe-

afs nontos exir

glaE)a ¥, Ve SEIERT R,

L

Nove Continues- €, , €, L L,R,
, R

Personagens nao ficam tontos - \7 ] Jf,

€ e ~L ~L (— 1* Fl Fi L

1."__.‘,_5_’_._-.--..*-; H e |_ |_ (-

€. RR

£

BALL Z

- Ai vai um mon-

Efeitos especiais
tao de dlCEiS para conseguir coisas que
pareciam |mposswe|s Mas fique Ilga-
dD elas func ionam { artucho ja-

poneés.

Lute com o cara do radar - Logo
depois de uma luta, naquelatelaem que
aparece o dialogo, aperte ¥ cinco ve-

zes para jogar com o personagem que
aparece no radar.

Turbo -
gado, aperte L e R no controle 2. Se-
gurando estes comandos, ligue o
Super NES. Com esta diquinha facil,
vocé acessara a velocidade turbo.
Uma loucura!

Com o console ainda desli-

DRAGON
BALLZ2

- Trugue divertido, es-
pecial para quem enxerga bem. Escolha
o0 modo Versus selecmne 0 personagem

e enquanto rolar o demo aperte ¥ cin-

es. Os Iutadores viram pulguinhas.

DRAGON'S
LAIR

Vidas infinitas - Este é o truque dos
sonhos para quem ainda nao conseguiu
terminar Dragon'’s Lair. No meio do jogo,
pressione simultaneamente os botoes
A, B e C. Segurando-os, faca a sequén-
ciat,Vv,e,2,2 €€ 4 1 Ogame
mostrara que vocé tem cinco vidas, mas
com o seguinte detalhe: este numero nao
diminui nunca.

A B ol o
Modo "“"Pive

Replay - Esta é pra voceé rever suas pro-
prias burradas e tentar melhorar na pro-
xima tentativa. No meio do jogo,

faca a sequéncia = , € ,

€ Ny T

Ver o jogo inteiro -
Se mesmo depois des-
tas manhas vocé con-
tinuar empacado no
jogo, o jeito e apelar
para este truque: ele
mostra toda a anima-
cao da historia e bas-
ta bancar o decoreba
para repetir tudo.

No meio do game,

faca a seqléncia
O R
2>, >,




=_ BDRAGON'S
J REVENGE

Fase a Fase - Passwords espertas pra
vocé se deliciar em diversas fases deste
maravilhoso pinball.

Estagio 1 - LSRCIES

Estagio 2 - CSABMJM

Estagio 3 - DSI36KR

Estagio 4 - ETTS8DL

Estagio 5 - FT438XR

Estégio 6 - HV5395S

. DDYNAMITE
HEADY

STRAGE STLECT
3~-7

Selecao de fases - Um truquinho de
selecao de fases é sempre bem-vindo.
Para fazé-lo neste jogo, basia acessar a
tela de apresentacao e apertar Start. Na
tela seguinte, escolha a opcao Start
Game e entre coma seqliénciaC, A, € ,=
e B. Se vocé ouvir um som diferente, e
sinal de que a dica funcionou. Ai & s6 aper-
tar Start de novo e vocé vera uma telinha
para selecionar fases. Escolha a vontade.

AN
A

“_ ) EARTHWORM
JIM

Debug m - Sem querer fazer pia-
da, este game da minhoca nao é mole
nao. Mas com o famoso Debug Mode, que
deixa vocé modificar varias caracteristi-

cas do jogo, a coisa fica mais facil. O pro-

cedlmento e 0 segumte inicie o game
rmalmente, aperte Start para pausar,
ure € e depois aperte L Em seqgui

, . mandaos juntos e,

fe, faca a sequencia B, X, A,

A. Voceé vera duas telas em pre-
to-e-branco e, finalmente, surgira a espe-
rada tela do debug. Nela vocé encontara

as opgoes Siage 'ect, para selecao de
fase; €/ , para ficar invencivel;

que mostra o estagio
inteiro e v/, que permite pau-

sar o jogo sem que a tela escureca. Ago-
ra sim, moleza!

Pule de fase - Quando vocé estiver
numa fase muito embacada, nao vacile.
Pause o game e use esta sequenma para
pular para 0 estaglo segumte B, X, A

- Para ver as lin-

das caras cns
programadores
do jogo, inicie o

Faca a dica e veja
se eles nao parecem
uma versao americana da turma do
Casseta e Planeta.

THE DOLPHIN

Passwords

s - Mergulhe nas profundezas
do oceano com estas senhas. Elas dao
acesso a todas as fases do game. S6 um
toque: apesar dos nomes repetidos em
algumas fases, elas sao diferentes.

-

vieausd bd l,' A |

L-";?g'ie-"f'-;-'; ves - IG(
Ridge Water - SBB.
Oper L};'s_?;.f ORBQOE
:‘ f-f Water - ‘:-:_j“.-'
pen Oce WHE
eep ;.-"iff ’.71 g
e City of Foreve
v ._J'.".'".‘ rL-j'.lf-"C‘l' - ,_ V1
Dark Wale GRRI
Deep Water - OVF
The City of Foreve GCM
he Tube - WKCA(
he Machine - KOGWP
The Voriex - OWWAC(
EOUINOX
das infinitas - Um truque facn

para demar 0 jDQD ainda mais facil.
= » g0 fazer a

(ri -.F-.r' S22 A0

- E far:,tl ate para con-
flrrnar se adica entrou 0 quadrado em

que aparece o Copyright muda de azul
para verde.

f i { [ ..f -
L A i, Il

<) ETERNAL

CHAMPIONS

Fatais secretos - Divirta-se com al-
guns fatais secretos deste game.
Como fazer - Escolha o modo 2
players. O personagem que executara
o fatal tem que ser controlado com o
joystick 1, e a luta deve rolar no cena-
rio dele. O lance é liquidar rapidamen-
te o adversario. No segundo round,
quando faltar apenas um tequinho
de energia do oponente (ou vitima),
posicione os personagens exata-
mente como indicado na foto e exe-
cute o golpe de misericordia. Ai é s6
curtir o resultado.

so picas 11



Jetha - Para facili-
tar, use o Rax co-
mo adversario. O
pé esquerdo dele
deve ficar rente
ao raio de sol.
Chegue perto com
a Jetha e aplique uma
rasteira: o adversario sera sugado por

um buraco aberto no chao.

Xavier - O trugue
funciona bem con-
tra a Blade ou
contra o Larcen.
Coloque o adver-
sario perto da fo-
gueira, tome distan-
cia e aplique uma vo-
adora, seguida por rasteira. O perso-
nagem cai na fogueira e vira churras-

guinho. Roméantico, nao ?

Trident - Este pode
ser aplicado contra
qualquer adversa-
rio. Traga o opo-
nente para perto
da pedra da es-
querda e aplique
uma rasteira. Um
monstro submarino aparece na tela e,
sem a menor sutileza, trucida a vitima.

Larcen - Utilize
outro Larcen ou a
Shadow. Leve o
oponente para
perto do poste da
esquerda e dé
uma rasteira. Os
mafiosos que pas-
seiam no calhambeque vao botar as
metrancas pelas janelas e transformar
0 cara em peneira.

Blade - Da certo
com qualquer vitima.
Coloque o oponen-
te bem embaixo da
goteira perto do
ventilador e dé a fa-
mosa rasteira. O re-
sultado nao é indicado
nem para vegetarianos nem para pes-
soas que tém estdbmago sensivel: o ad-
versario vira salaminho fatiado.

12 sopicas
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FATAL
FURY 2

Lute com os chefes - Virou festal Mais
um game de luta com trugue para usar
os chefes no Story Mode. Neste aqui o
lance é o seguinte: na tela em que vocé
escolhe os personagens, aperte e se-
gure Start. Com ¥ , vocé pode escolher
os chefes. Facil, ne?

Continue infinita - Agora que vocé ja
aprendeu a deixar o jogo do jeito que a
galera gosta, veja também como ficar com
Continues infinitos. Quando vocé perder
todas as vidas no modo Story e aparecer
a tela do Continue, aperte juntos 1 , A
e B e depois pressione o C. Com isso,
vocé aumenta os créditos até nove. O tru-
que pode ser repetido toda vez que vocé
precisar de mais Continues, indefinida-
mente.

Q) FATAL
FURY SPECIAL

Jogue como Ryu Sakasaki - Vocé
ja conhece a manha para enfrentar
Ryu (do game Art of Fighting) neste
cartucho: basta vencer todos os
rounds e ele aparece. Agora saque
como jogar com ele... Na tela do
logotipo Takara, execute rapidamen-
te essa sequéncia de comandos
num unico movimento: ¥ N =2 = ¥
y ¢ &« X. Se os comandos entrarem,
o titulo do jogo ficara azul. Ao entrar
na tela de selecao de personagens,
Ryu estara la, ao seu dispor.

Golpe especial - Dica esperta para
guem tem dificuldade em executar gol-
pes muito complexos durante as lutas.
Basta segurar o botao de chute for-
te (A) por mais de cinco segundos
e um golpe poderoso saira, variando
de acordo com o tempo em que o co-
mando ficou pressionado.

Time Attack Mode - Chame os

amigos e desafie-os para uma corri- Q
da especial, em que vocé pode esco-™

lher pista, carro e limite de tempo
para terminar o percurso. Na fela
Notice, pegue o controle 2 e faca a
sequénciat ,X,=2>,Y, ¥ ,B, €« A,
A. Atela do Time Attack Mode apare-
cera, deixando também vocé escolher
a pista.

-

- -0
IE™ IE XET XE

P
w

€8 E7
=M

Jogo secreto 1 - Sabia que este
jogo esconde um gamezinho de estra-
tégia? Na tela Notice aperte X qua-
tro vezes e Y duas vezes para
acessa-lo.

OwER, 9999 CWEM

1P FOULER 6946

Jogo secreto 2 - Agora vamos brin-
car de Space Invaders, que € mais ou
menos o lance do segundo jogo se-
creto dentro de F1 Rock 2. Na tela
Notice, claro, aperte Y quatro vezes
e X duas vezes.

0 3

FIFA SOCCER

Loucuras - O legal dos jogos do
3DO é que, quando eles tém dicas,
sao as mais alopradas! Saca so6 a
tonelada de loucuras que vocé pode
fazer neste respeitavel jogo de fu-
tebol. Antes de fazer todas as se-
quéncias abaixo, inicie normal-
mente o game, aperte P para pau-
sar e mande bala. Vocé sabera que
a sequéncia funcionou quando um
aviso retangular azul tiver pintado
na tela, com o nome da dica solici-
tada. Maos a obra:

Bola batata-quente—C, R, A, B, B, R, L,
A,B,A B, B, R

Paredes invisiveis no campo — A, B, B,
A, C,A B A B, BA

Bola laser—L,A,C,R, B,A, L, L
Jogadores gigantes — B, A, B, A, R, B,
A, B, B, A R

Bola gigante—B, C,B,A,L, LA, B,A, L,
Jogadores metalicos - B, A R, C, L,
A, B, B, A

Jogadores so de calcdgo - R, A, L, B, A,
C,L,A B A

L
BI
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Mil truques - Saca aquelas manhas para
ficar com o time dos sonhos, bola louca, bar-
reiras invisiveis no campo e outras loucuras?
Elas tornam esta versao para Sega CD ain-
da mais divertida. Tudo o que vocé precisa
fazer é acessar a tela de Options e man-
dar bala nas sequéncias abaixo. Cadauma
apresenta um efeito diferente.

Time dos sonhos-A,A,B,B,C,C,A A
Bola louca-C,A,B,C,C,B,A,C
Barreira invisivel no campo - C, C, C,
B,A A A B

Superpoder para seu time - B, A, B, B,
BB B.B BB

Super goleiro-A,A,A,A,A,B,B,B,B,B
Super defesa-B, B, B, B, B, C, B
Super ataque - A,A,A,A A B, C

Animacoes escondidas - Esta dica
e uma exclusividade da versao CD. Na
tela Coaching / Statistics, coloque a bo-
linha nas opcdées Formations,
Coverage ou Strategy. Selecione uma
delas e aperte A: vocé vera uma peque-
na animagao relacionada a opgao esco-
Ihida. Ideal para relaxar os musculos depois
de um jogo muito cansativo...

“ ) FIFA SOCCER

&
Passwords campeas - J4 imaginou
uma final de Copa entre Brasil e Ar-
gentina? Tente, € demais. Na opcao
Play Mode, selecione Restore, dé Start
e entre com a senha J*"*BH46TMC.
Para aqueles que nao se contentam
com pouco, aqui vai uma lista de
passwords para entrar direto nas finais
com Brasil, Argentina, Alemanha e In-
glaterra.
Brasil x Austria - ZSNWF7JT
Brasil x Argélia - 35DBH85Q
Brasil x Russia - 222YHZTO5B
Brasil x Colombia - 1YQWQ7HP
Brasil x Camardes - XSHYHF*R1W+
Argentina x Bélgica - Y*BBG9P8
Argentina x Uruguai - XO7CT7PF
Argentina x Italia - XJ6B3667
Argentina x China - XTYWP9NJ
Argentina x Alemanha ZTPDCMTO5W?2
Alemanha x Bélgica - ZW*BW9JF
Alemanha x Polénia - WD1XC7H*
Alemanha x Holanda -
HMBTHMBPOHW7JMZHZJSBXC1PP6RJ
Inglaterra x Dinamarca - 2BYWS9HW

14 sé picas

Invisible Walls on
Crazy ball on
ODream Team Both Teams
Super Power ¥ Both Teams
auper Goalie Home Team
©  Super Offense Home Team
auper Defense Home Team

ST ST

Loucuras - Este game € muito legal.
Cada vez que vocé vence um campeona-
to, ganha uma senha com uma dica dife-
rente. Comece uma partida, aperte Start
para pausar e vocé vera uma tela para
mudancgas de esquemas e outras coisas.
Selecione Options e aperte C para en-
trar na tela seguinte. Ai é s6 executar
as sequéncias abaixo — ou todas, por que
nao? — de acordo com o efeito que qui-
ser. Um som diferente indicara que o tru-

que deu certo. Aperte Start para voltar

a tela anterior e depois aperte A. Final-

mente aparece a tela Cheats com todos -

os efeitos que vocé escolheu. Depois de
ter feito estas seqliéncias uma vez, nao
sera necessario repeti-las. O cart tem
bateria e memorizara a dica. Vocé ainda
pode escolher se ela funcionara para o
jogador do time da casa — joystick um —,
para o time visitante ou para ambos. Se
quiser, tambéem pode optar por nao liga-la.
Ai é partir pra cima do adversario e mostrar
com quantos gols se faz um campeao.

Superdefesa-B, B, B, B, B, C, B
Super-Ataque - A, A, A,A A, B, C
Time dos Sonhos-A,A,B,B,C, C
Supergoleiro - A, A, A, A, A,
B
Superpoténcia-B,A,B,B,B,B,B,B,B,B
Bola Maluca-C,A,B,C,C, B,A,C
Linhas Invisiveis no campo - C. C, C,
B,A A A B |

Shootout (pénatis) - A, B, A, C, A, B

JACA
B, B, B,

Hule de 1a
mas vale o esforco. Com ele vocé pula
para a fase seguinte na maior. FGuse O
jogo e entre
X0 para cada e
Fase1-R,L,R, R L L R L R, R,I
Fase I
Fase3-L.R.L.L,RARLLLLRR
H, L

rased4-mr, 1
A, L

&

"\ FIREPOWER
" 2000

s - E um truquinho enrolado,

Com as seauenclas abal

SIa8gIo

e~m L, ML LA A A

rased-n, L. M L L L M H L L, M, L,

R L, I

~ GOOF
TROOP (PATETA)

E - Encare este game diver-
tldo com 0s codlgos abaixo. Mas preste
atencao, pois os codigos sao diferentes.
Use bananas, cerejas e diamantes na or-
dem certa para acessar as fases.

swords




ja, diamante vel

de, diamante vermelho, banana

Passwords - Tente chegar ao final des-
te cart com as senhas abaixo.

Acumule vidas - Mutreta esperta
para as duas versoes deste game. Na
ultima tela da segunda fase, antes
de chegar ao chefe, vocé encontra
uma vida (foto 1) — mas nao da pra
pega-la por causa de uma barreira.

Voltando um pouco atras, detone
uma cara de pedra escondida num lo-
cal (foto 2) que parece nao dar pra al-
cancar. Mas se vocé pular aparecem
plataformas e entao é so subir. Retorne
ao local da barreira e tera surgido
outra cara de pedra. Detone-a e a
barreira sumira, deixando vocé pegar
a vida. Em seguida, faca tudo de novo
e a vida reaparecera no mesmo lugar.
Repita o truque quantas vezes quiser
para acumular vidas. O marcador mos-
trara 9 no maximo, mas as demais fi-
cam armazenadas na memoria do jogo.

~

(
'\i’"

3 INSPECTOR

GADGET

DEBUG MENU VER, L  O0O1-

STAGE 1-1
HATS 20

TIME 3Q0
LIFE NORMAL UNDEAD

oPT

- Detone! v

Voceé vera a tela de apresentacao mudar
de azul para lilas. Aperte Start e 0 menu
do Debug Mode aparecera.

FOOTBALL

Zoando com o juiz - Acontecem coi-
sas engracadas neste game. Em qual-
quer momento do jogo, aperte P para
pausar e faca 360 graus com o
Direcional em sentido horario (da es-
querda para a direita): o juiz vira um gi-
gante de meter medo em qualquer zaguei-
ro! Experimente também fazer 360 graus
em sentido anti-horario (da direita para
a esquerda) e veja o juiz virar um anao
de jardim. Cuidado para nao atropela-lo.

Gigantes - Inicie o jogo, pause e aper-
te os botoes R, A e P nesta ordem. Uau!
Os jogadores do seu time viram uns gi-
gantes! Para desfazer o truque, pause o
game de novo e aperte os botdes A e X.

sO picas 15



THE JUNGLE
BOOK

voceé estiver enrolado, use esta sequén-
cia babinha para pular de fase. Basta
apertar Start para pausar o game e fa-
zerB,A,A,B,B,A,A, B, A B B AA,
B, B, A. Vocé vai ouvir Mogli dizendo
Yeah! e pulara para o estagio seguinte.

Detone Shere Khan - Se vocé esta
achando dificil acabar com este cara,
use a dica pra manda-lo pro espaco na
primeira. Seguinte: inicie o jogo nor-
malmente, aperte Start para pausar
e entre com a sequéncia A, C, A, C,
A C A C, B, B, B, B. Se o truque
tiver funcionado, vocé ouvira alguém
dizendo “YA”. Mas preste atencao nes-
te detalhe: tudo bem, vocé vai direto para
a ultima fase. Mas tem apenas uma
vidinha para acabar com Shere Khan. Se
vocé nao conseguir detona-lo, volta
para o comego do jogo. Sentiu o dra-
ma? E, tudo tem seu preco...

16 sO picas
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Pule de fase - Nos momentos em que @)

vocé descolar mais dez segundos para
terminar a fase. Em qualguer momen-
to, aperte Start para pausar e entre com
A, B, B, A, A, B, B, A. Detalhe: vocé pode
usar o truque quantas vezes quiser - 0
que, na verdade, significa esticar o tem-
po da fase a vontade. Nao é legal?

Recarregue energias - Pensa que
acabou a moleza neste game? Que nada.
Ai vai uma dica maneira pra vocé
recarregar as energias sempre que pre-
cisar. Em qualguer momento do jogo,
aperte Start para pausar e enire com a
seqiiéncia®™ , 1T ,4 , 4, € 2 € >,
B, A. Mogli vai falar Yeah! e, como por
milagre, a barra de energia dele volta ao
maximo. E pra tornar tudo simplesmente
perfeito, o estoque de frutas, pedras e
mascaras vai ficar cheinho. O que tam-
bém significa, alias, que vocé ganhara
invencibilidade por 99 segundos. Que co-
vardia, nao?

THE JUNGLE
BOOK

Selecao de fases e efeitos es-
peciais - Quando a sua paciéncia esti-
ver terminando, use esta manha. E uma
dica esperta para sair ileso de momen-
tos criticos. Fique ligado: na tela em
que aparece o logo Virgin, faca rapi-
damente a seqiiénciat , 1, 1 , B, B,
Y. Y, Selegt. , Vi€l 1, Y.
Em seguida, vocé entra numa tela de
opgoes especial em que pode escolher
a fase na qual deseja comecar.
Selecione o numero 5 para a opcao
Cheat e vocé conseguira dois efeitos
especiais durante o jogo: apertando o
L, Mogli € capaz de voar; apertando o
R, 0 game fica em camera lenta. E uma
maneira diferente de curtir o game.

Re

Tempo extra - Esta seqliéncia € pra g

JURASSIC
PARK

Tudo - Roteiro completo para quem esta
desesperado entre ovos e cartoes.

Localizacao dos cartoes (ID Cards):
Ellen- no Boat sub level 3. Usar no Visitor
Center - sub level

Denis - no Beach - ground level. Usar no
Visitor Center - floor 1

Hamond - no Visitor Center - roof level.
Usar no Visitor Center - ground level
Alan - no Visitor Center - ground level.
Usar no Raptor - sub level 2

Robert- no Raptor - sub level 1. Usar no
Nort - ground level

lan - no Raptor - open level. Usar no
Nebular - sub level

Donald - no Nebular - sub level. Usar no
Beach - ground level

Ray - no Beach - sub level. Usar no Boat
- sub level 2

Wi - no Boat - sub level 1 (sala escura).
Usar no Visitor Center - floor 1

O que vocé encontra nas fases
Raptor - Battery no ground level 1. No
sub level 2 ha uma passagem secreta
para o Visitor Center

Visitor Center - Battery no ground level
Nort - Nerve gas no sub level 2 e battery
no ground level

Beach - Battery no sub level

Nebular - Battery no ground level

Boat - Battery no ground level
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£ DIURASSIC ) JURASSIC

Todas as armas - Quem foi que dis-
se que nao acredita em coincidéncias?
Se vocé acha que nada acontece por aca-
S0, ouca esta. Nosso piloto Wagner es-
tava brincando com as passwords e
resolveu usar o nome dele. E nao é
que funcionou! Para comegar o game
com todas as armas e em generosa
quantidade, basta usar a password
WAGNERS3. Assim, vocé comecga O
jogo com 8 choques, 20 dardos tran-
glilizantes fracos, 16 dardos tranqii-
lizantes fortes, 52 misseis vermelhos,
56 bombas de gas tranquilizante, 56
bombas de cegueira temporaria e 40
explosivos. Nada mal! Esta dica exclu-
siva da revista ACAO GAMES foi obra do
acaso. Dizem que a sorte s6 chega para
guem merece... Sorte sua, caro leitor.

PARK

Pule de nivel - Se vocé continua tentan-
do decifrar este jogo rocambolesco, ai vai
uma boa ajuda. O objetivo é fazer aparecer
uma tela chamada Node Jumper. Para tan-
to, siga estas instrugoes passo a passo:
1. Pegue um ovode dinossauro

2. Va ao Visitor's Center e apanhe uma
espécie de alicate (pliers) na caixa de
ferramentas

3. Usando este alicate, retire o cartao
azulde uma maquininha do parque

4. Volte ao Visitor’s Center, suba as esca-
das e entre na segunda porta da direi-
fa usando o cartao azul

5. Procure a incubadora que ha na sala
e coloque o ovo de dinossauro para
chocar

6. Va a sala do computador e salve o
jogo. Se ainda houver espago na me-
moéria do sistema, saia da sala, dé
umas voltas, retorne ao computador e
salve de novo. Faca isso até que o
computador ndo aceite mais salvar
o jogo por falta de memoria. Ai vocé
seleciona NO e sai da sala. Uma vez
fora dela, aperte Starte pronto: a tela
Node Jumper vai aparecer. Use o Dire-
cional para escolher o estagio. Se no
meio do jogo vocé quiser chamar esta
tela, aperte Start de novo. Mas ela s6
entrara se vocé nao tiver perdido a vida.

Passwords - Mamata! Todas as senhas
e, de quebra, ultima fase com 14 vidas.
Pobre Saddam Hussein...

Fase 2- RNCBT7L6DB6

Fase 3- 9V6GR74MZYV

Fase 4- XT6DXL6PF3L

Fase 5- VN4D3746JKN

Fase 6- WSFBV4MPYRM

Fase 7- T4PZXL6MHZD

Fase 8- 7TGKON4CZJKN

Fase 9- NASG3BVWTDV

"OF DRAGONS

Dois personagens iguais - Sabe o
gue acontece se vocé usar o famoso tru-
que para dois lutadores iguais de SF2
World Warrior neste game? Bingo: aqui
também pintam dois jogadores iguais. Na
tela em que aparece o nome Capcom,
facaaseqléncia¥y R, *,L,Y, B, X, A.
Todos os comandos tém que ser dados en-
quanto o nome esta aparecendo, hein? Se
voceé fizer tudo direitinho, a tela de apre-
sentacao piscara em azul, em vez do ver-
melho. Va para a tela de selegao de per-
sonagens e escolha guerreiros gémeos.

99 Continues - Comece 0 jogo com
apenas um personagem e va gastando
as vidas dele. Quando vocé levar Game
Over e tiver apenas um crédito para
gastar, aperte Start no controle 2. Em
seguida, aperte Start no controle 1 antes
gue o tempo acabe. Escolha o persona-
gem substituto com o botao B do contro-
le 2. Seus créditos pularao para 99.

so picas 17



3 THE LAWNMOWER
MAN [PASSAGERO
DO FUTURO)

Modo secreto - Gostou do filme, mas
achou o game dificil, nao € mesmo?
Grande novidade. A versao de “O Pas-
sageiro do Futuro” para Super NES é
dificil pacas. Mas nao se desespere,
pois esta diquinha vai livrar sua barra.
Existe um modo de jogo secreto neste
game, chamado Nigel Wayne Mode. Para

acessa-lo, basta pausar o jogo em quail
quer momento e entrar com a seqguen-
cia E’ H, A, Select, Select, Y, A, B, Y, A,

B e Stai r. Agora vocé ja esta no Nigel
Wayne Mode. Este modo de jogo ajuda
bastante. Afinal, ele permite selecao de
fases, vidas infinitas e até mesmo uma
providencial camera lenta. Anote agora as
seqguéncias possiveis.

] P .
“Calasran o aerarmine
EIeCd0 e esiagios

Start.

Start, A,L,Le

;- Start, R, A, Select, Y,

VVidac infinitac
vIiaas inriniias

Start.

Camera Lenla: aperte Starteuse Le R
para ver o0 game quadro a quadro.

18 sobicas

LAMBORGHINI = MEGA
AMERICAN WAN X
 CHALLENGE st s

valloso que Cyborg, o] homem de seis
mllhoes de doiares lUse a passwo

Litrima " e COoIrl .l. 16 A
mavimn: 2876 ABR7 5

&
@y

JFKBBBBBBBBBBJFK e voce recebe—
ra toda esta grana para incrementar seu
carro antes de disputar cada prova.

WAD DOG
MACCREE

Continue especial - O chato deste
jogo é ter que fazer toda uma fase de novo
cada vez que voceé leva um tiro. Com esta
manha vocé podera continuar do ponto
em que parou. Quando vocé errar um
tiro contra seu inimigo, aperte Start
para pausar e acessar a tela de
Options. Mas atencao: isso tem
que ser feito ANTES que vocé
seja atingido por um inimigo.
Ou seja: antes que vocé
leve um tiro. Na tela de op-
coes, escolha Continue e
surpresa: vocé recome-
cara de onde havia pa-
rado. Uma bela ajudal

L
&°

_.t‘-

MARIO
IS MISSING

- Ajuda extra para voceé en-
contrar 0 encanador mais famoso do pla-
neta, o simpatico Mario.

A
©
8.

MCDONALD'S
REASURE LAND
ADVENTURE

JOoras

Fase 2 - pw351pc Fase 9 - n9k26vj Selecéao de fases - Devore este jogo
Fase 3 - phw9pcv Fase 11 - ycnwé1 como se fosse uma porgao de batatas fri-
Fase 4 - p*6k55h  Fase 12- pfpm5 tas! Na tela de apresentacao, faca a
Fase 5-o5ya.> Fasew 13 - ¢ seqliéncia€ ,-> , A, Be C. Um sonzinho
Fase 6 - vx7v3p Fase 14- o estranho soara se a dica tiver funciona-
Fase 7 - nvgribf  Final - 2 do. Depois e so apertar Start para acessar
Fase 8 - 1ji75dx a tela de selecao.



MEGA
TURRICAN

AHEHN). f A ey B i HHH
l""l'- i lh !j' {‘

Invencibilidade - Para ficar invencivel,
em qualquer momento do jogo, basta
apertar Start para pausar e entao fa-
Zer a sequencia A, A, A, B, B, B, A, A,
A. Quando vocé apertar Start para
reiniciar 0 game, percebera que
seu personagem nao morre
nem se jogarem a Enterprise
em cima de vocé!

Pule de fase - Usando
este truque, vocé sera ime-
diatamente catapultado
para a fase seguinte. Em
qualquer momento do
jogo, aperte Start para pausar e faca a
seqliéncia=> , €< , ¥, , B e Start. A

mensagem “Stage Clear” aparecera na <
tela, como se voceé ja a tivesse completa- &;

do. Dai & s6 comemorar e continuar o
game na fase seguinte.

$6 por curticao - Preque uma peca
no seu amigo com este truque, que ba-
gunca completamente as funcoes do
joystick. Em qualquer momento do jogo,
aperte Start para pausar e faca a se-
qﬁé"ﬂﬂ’r :1. ’ ¢ :‘l' :(_1_);{_1_}!'41
B e Start. Com isso, a esquerda e direita
do Direcional funcionarao ao contrario.
Vale boas risadas. E, de quebra, serve
para testar os reflexos...

£ MICRO
MACHINES

Vidas ilimitadas - Jogue até fazer ca-
los nos dedos. Na tela de apresentacao,
faca a seqiiénciaB, ¥ ,C, 4 , 1,
€, = E alopre com o seu carrinho.

@@A ©

MIGHTY
MORPHIN POIWER
RANGERS

- Quer dar um rolé pelas fa-
ses do game sem compromisso? Basta
usar as passwords abaixo e ir direto ao
que interessa.

£ W MICKE YMANIA

Selecao de fases - E simples selecio-

nar fases neste jogo. Basta ter calma e
seguir o procedimento abaixo. Escolha
Sound Test e em Music selecione Con-
tinue; em FX coloque Appear e em
Speech opte por Think., Em seguida,
mova o lapis para Exit e segure € por
cinco segundos. Pronto! Agora vocé
pode comecar pela fase que quiser.

OARPICULTY NORAA

LAVES FOLR

THROW 8

JOUNP A OR
N\ JOUND TEST

HELP JCREEN

EXITY

NP TINN

EXIT

-

- Nao deixe pedra so-
bre pedra com estas passwords para re-
alizar lutas entre o Robd e os monstros
de aEgumas fases

MICKEYMANIA

- Preste bem aten-
cao neste truque para que tudo dé certo
e vocé possa escolher qualguer um dos
filminhos do Mickey. Seguinte:

- 0411
- 1007

) MUTANT
LEAGUE HOCKEY

Passwords - Se vocé é do tipo que cur-
te sangue no ringue, use estas senhas
para acessar jogos superanimais:

-1212

@A

Va para o Exit e §

Se vocé ouvir um som.... ja sabe, ne?
Volte a tela principal do game e a opg¢éao
de Level Select estara |a, so pra vocé.

ADFIGC BZANSFTAYN 14
B [ EXTRA TRY

Final Liars vs. Slayers
PBXTTYPKSQP7B

Campeonato Monster Cup: Trolz vs. Bots
GVSLBN3J884XG

Campeonato Monster Cup: Tings vs.

Slammers
BCV6CMW7DNXS8F

XY

sO picas 19
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Modo juice - Turbine o seu time e dé
uma surra nos adversarios. Na tela em
que vocé entra com as iniciais, colo-
que NET e depois use as passwords
NZ311Y5 e 4X3ZPVG. Ao usar estas
senhas, faltara enfrentar apenas um
time para terminar o jogo. Escolha
qualquer equipe, menos o Chicago
Bulls. Inicie a partida e vocé vera a
mensagem Juice na tela. Confira: seu
time estara animal, no melhor estilo
Harlem Globe Trotter.

THE NINJA
WARRIORS

Sound test - Preparado para brin-
car com as musicas e com os efeitos
sonoros do jogo? Tente, pode ser uma
experiéncia divertida. Na fela de apre-
sentacao, espere a mensagem Push
Start aparecer e aperte L e R juntos
e depois Start. Depois disso pinta
uma tela onde vocé pode escolher os
BGM (Back Ground Music) do game.

26 sOpicas
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THIS WORLD

Jogo dentro do jogo - Enfim uma

dica para Out of this World que nao

sae aquelas passwords manjadas

de todas as versdes! Entre com o

| codigo BRGR e vocé vai para um

jogo chamado Stalactites. Divir-
ta-se com a novidade!

]

* Imagem escondida - Enquanto

estiver rolando a apresentacao do
\ jogo, aperte L e R e continue se-
) gurando estes comandos até a tela

de inicio. Vai pintar uma tela que sa-
tiriza os criadores do game. S6 nao
vamos mostra-la para nao estragar a
surpresa... sorry, sorry.

OUTRUNNERS

Corra com o Virtua Formula -
Para correr com esta incrivel maqui-
na do game Virtua Racing, vocé tinha
gue vencer os sete desafiantes no
Original Mode, vencer a propria Virtua
Formula e s6 entao adquiria o privile-
gio de pilota-la. Uma canseira e tan-
to. Agora ja da pra fazer omelete sem
quebrar os ovos: na tela de apresen-
tacao, faca a sequéncia € , 2, €« ,
= , B, Ce A Vocé ouvira um
barulhinho estranho se a sequéncia
entrar. Aperte Start e escolha o Arcade
Mode com o botao C. Dai é so acelerar
sem medo e voar baixo.

&

@

<

@y

) PAC ATTACK

Passwords - Experimente estas senhas
para conhecer fases avancadas do game.
Mas cuidado, porque nestas etapas o jogo
é muito fominha. E preciso muita habili-

dade para completar as fases finais.
Fase 90 - BTF

Fase 91 - NSM
Fase 92 - QYZ
Fase 93 - KTT
Fase 94 - FGS
Fase 95 - RRC
Fase 96 - YLM
Fase 97 - PNN
Fase 98 - SPR
Fase 99 - CHB
Fase 100 - LST

PEACE
KEEPERS

Selecao de personagem - Use este
trugue maneiro para iniciar 0 game com
0 personagem que quiser. Ligue o con-
sole com o cartucho instalado e com
os comandos A, L e R ja pressionados.
Continue segurando os botdes até que
apareca a tela de apresentacao. Dai es-
colha o0 modo 1 ou 2 player Story Game.
Em seguida, o jogo vai liberar a selecao
de qualquer um dos seis personagens
para vocé comecgar.

€

_DPINK GOES
T0 HOLLYWOOD

invencibilidade - Faga como a Pante-
ra: nao esquente com nada. E use este
trugue curioso para ficar invencivel em to-
dos os momentos de dificuldade. Duran-
te o0 jogo, plugue o controle 2 no con-
sole e aperte L. Enquanto vocé mantiver
o botao pressionado, Pink Panther vai
passar batida pelos inimigos. Malandra-
gem para carioca nenhum botar defeito.



Camera lenta - Esta
€ uma manha para
VOCé usar por pura
curticdo. Em qual-
guer momento do
game, ative o
controle 2 e apeil

te A. Enquanto 0
comando estiver
pressionado, o
jogo vai rolar em
camera lenta, quase
parando.

SAMPRA'S TENNIS

Jogo louco - Com esta dica, vocé vai
experimentar dois modos secretos de jogo
que sdo o maior barato. Comece esco-
lhendo a opcao World Tour. Na tela se-
guinte, em que o jogo pergunta se vocé
tem uma password, diga YES, entre com
a senha ZEPPELIN e aperte C. Esta
password o levara de volta a tela de op-
¢oes. Voceé vera que aparecerao dois no-
vos modos de jogo: Crazy e Huge Tour.No
primeiro, o game fica muito louco: a bola
pode aumentar de tamanho, ficar ex-
tremamente rapida... e ainda aparece
uma mao (como a da Familia Addams)
segurando uma raquete perto da rede
para atrapalhar ainda mais a partida. No
modo Huge Tour vocé pode disputar um

campeonato com ate oito participantes. s

— ,._._-.,___ e
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) PIRATES OF
DARK WATER

Recarregue energias - Joguinho es-
tranho este, nao? Se vocé acha que
estamos brincando, saque s6. Na segun
caminhe ate a primeira
molitinha de espinnos que encontrar.
Detone os inimigos ali por perto e
posicione-se a direita dos espinhos.
Estranhamente, sua energia sera
recarregada! Coisas de pirata...

aa rase,

3 PIRATES OF
ARK WATER

Passwords - Um listdo de codigos para
vocé nao morrer afogado nas aguas tur-
bulentas deste game.

HITBDIA SNIBBOR
RITAZIN ZEROTKS
JESSICA ALARTUS
SCOOBYD RADARAL
STOYODA

) PITFALL:
'THE MAYAN
ADVENTURE

Jogo do Atari - Sem preconce:tos vai:
o Pitfall, do Atari, até que foi um jogo le-
gal para a época dele. Na versao para
Super NES, vocé pode ressuscitar o ve-

lho game. E so fazer a sequéncia Select,
A A A A A A Select na tela de apre- .
sentacao, enquanto o bumerangue voa
em volta da palavra Start. E confira como
os videogames evoluiram.

PRINCE
OF PERSIA

Passwords - Dica sob encomenda para
guem ainda nao zerou este classico.
Fase 2- MTUQNM

Fase 3- TYZKRM

Fase 4 - STUJJX

Fase 5 - ZYZDNX

Fase 6 - KIKBWC

Fase 7 - CZZGKN

Fase 8 - QUKHTS

Fase 9 - APPEXS

Fase 10 - HUUYAT

Fase 11 - ZJKAFL

Fase 12 - RZZFTV

sO picas 27



Muitas pessoas conhecem este game
com o nome de Mike Tyson’s Punch Out
Mas como o boxeador acabou sendo con-
denado por tentativa de estupro, as pro-
dutoras do jogo resolveram tirar o nome
do supercampeao do cartucho.
Passwords - Se vocé esta debulhando
este game, figue com umas passwords
espertas:

Comecar no Major Circuit - 005 737
5423

Iniciar no World Circuit- 777 807 3454
Comecar no Another World Circuit- 135
792 4680. Em vez de dar Start depois
de digitar a password, aperte A, B e
Select juntos

Lutar direto contra Macho Man - 940
861 8538

Lutar direto contra Mr. Dream- 007 373
596

S
é@

" RTYPE3

Selecao de fa Figue ligado: este
truque é da hora, mas so funciona no
cartucho japones. O lance é o seguinte:
aperte o botao R dez vezes na tela em
que aparece a mensagem Continue -
Yes or No. Em seguida, aperte o botao
L o numero de vezes correspondente
ao numero da fase que vocé deseja. Se
quiser ir para o estagio 3, aperte L trés
vezes; se preferir conhecer a quinta fase,
aperte cinco vezes seguidas e assim por
diante. Para iniciar a fase escolhida, bas-
ta apertar Start.

[~ = =g

B =
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VRENAND &
STIMPY: TIME
WARP

Passwords - Existem minigames den-
tro deste jogo. Vocé pode acessa-los com
passwords especiais. Mas como elas sao
escritas com simbolos esquisitos, o jeito
foi troca-los por numeros. Na fela de en-
{rada de passwords, imagine que o dis-
co com simbolos seja um relogio de
oito numeros, e que o sinal parecido
com uma espiral seja o numero oito.
Seguindo o sentido horario (da esquerda
para a direita), o proximo simbolo seria o
numero sete, e assim por diante até com-
pletar toda a volta. Agora que vocé ja
sabe a que numero corresponde cada
sinal, e so usar estas passwords e
acessar os minigames: 53741 e 71682.

™ REBEL
ASSAULT

Passwords - Delire com esta lista com-
pleta de passwords.
Fase 2 - BOTHAN
=, Fase 3 - HERGLIC
Fase 4 - LEENI
Fase 5- THRAWN
Fase 6 - LWYLL
Fase 7 - MAZZIC
Fase 8- JULPA
Fase 9 - MORRT
Fase 10 - MUFTAK
Fase 11 - RASKAR
Fase 12 - JHOFF
Fase 13 - ITHOR
Fase 14 - UMWAK
== Fase 15- ORLOK
Fase 16 - NKLLON

OF NINJA

Veja o game inteiro - Faca pipoca,
sente-se numa posi¢gao bem confortavel
e curta uma demonstragao do jogo intei-
ro, até o final, pra saber o que fazer.na
hora de jogar pra valer. Acesse a segun-
da tela de apresentacao (aquela com
as mensagens Game Start e Options)
e faca a seqliéncia=> , < , 1,V , =,
€, T . Milagrosamente, a opcao Test
Mode surgira na tela. Use-a e aproveite.

<" DROAD RASH 2

Melhor moto - Que tal comecgar com a

“moto Wild Thing 2000 na primeira prova

e com nitros infinitos? Se vocé nao qui-
ser correr com uma moto quase imbati-
vel, tudo bem. E uma questao de gosto.
Agora, se vocé curte a idéia de fazer os
adversarios comerem poeira, utilize este
truque. Aperte A + C + T + Start. na tela
de apresentacao. E voe baixo!

Password - Para iniciar o game com a
mesma moto, mas no level 5 e com muito
dinheiro, o lance é usar outra password.
Anote ai: EADI 5VNC

Qualquer moto - Uau! Por essa vocé
nao esperava. Mas preste bem atencao
nesta dica, que € complicada. Na Tela de
Opcoes, escolha Set Player e, depois,
Mano a Mano. Fique com o level que qui-
ser. Depois saia e va para Bike Shop e
escolha qualquer moto. Volte para a tela
de opcoes e escolha Set Player de
novo. Em seguida, selecione um modo
de jogo a vontade. Selecione Take Turns
e copie a password. Pronto, vocé ja pode
comegar o game com a moto que esco-
lheu. Da pra fazer o mesmo truque no
modo para dois jogadores.




Invencibilidade - Agora
nao tem pra ninguem.
Com esta dica, s6 nao
termina o jogo quem
for muito preguigoso.
Inicie o jogo, dé um
Pause Ilogo no
comecinho e enfre
com esta pequena
seqliéncia de 27 co-
mandos: A, B, C, C, B,
AC B AC,B A A A,
C,AC,BC,ACACA,B,C,B. Ufal
Com ela, seu Robocop ficara totalmen-
fe turbinado, andando mais rapido e pu-
lando mais alto. Va com seu TurboCop
para a esquerda e vocé encontara uma
tela secreta, onde aparecem o rosto de
todos os programadores do jogo. Ai é
so pressionar T + C e.... finalmente!
Voceé recebera o presente da imortalida-
de. Pode sair feito vaca louca que nada
poderé deté-lo.

g ROBOCOP
VS TERMINATOR

Passwords - Bico! Escolha uma fase e
mande bala.

Future - TPST

Robot Killer - BSHK

Spaceship - HKFL

Skynet Outer Perimeter- SKTH
Skynet Inneer Perimeter - SKMD
Storage Facility - DRFT

Inner Sanctum - SKNN

Skynet Core CPU - MWFX

Se!f Destruction - ENTM

) ROCK'N
ROLL RACING

Mais grana - Carros possantes e con-
tas bancarias polpudas combinam bem,
nao e mesmo? Para comecgar 0 jogo como
um auténtico "playboy", basta acessar a

tela de passwords e usar o codigo J89!.

CO2V WS6M para o nivel Warrior. Vocé
leva $999 mil sem o menor esforco.

Olaf versus Olaf - Acabaram as bri-
gas na hora de escolher quem vai pilotar
com Olaf. Fazendo esta dica, os dois jo-
gadores podem escolher o simpatico e
radical viking. E s6 comecar o game no
modo 1 jogador, escolher um persona-
msm qualquer e pressionar B, L, H e

Select juntos, apertando = ate Olaf
aparecer. Bom, até ai vocé so pode jo-
gar com um viking. Inicie 0 game, jogue
um pouquinho e depois encerre, pegan-
do a password que o jogo lhe fornecera.
Resete o game e reinicie o jogo - agora

escolhendo 0 modo 2 playsrs Ai é soO
usar a password que o cart lhe forne-
ceu na partida ant re pronto vai ro-

lar o maior pega entre d0|s Olafs. Mais
rock'n’roll impossivel.

ROCKO'S
MODERN LIFE

ds - Encare este cart com
passwords para os modos Easy e Hard.

F
-“' SSWOr

Modo Easy
Fase2- *.*Hf S
Fase 3 - k _
Fase 4 - ".+r‘.-7£"_3‘
Modo Hard

Fase 2 - BLAZES
Fase 3 - O-TOWN
Fase 4 - GRIPES

SAMURAI
SHODOWN

Jogue como
Amakusa - O
chefao deste
game de luta
€ um animal.
Ainda bem.
Afinal, com
esta manha
esperta,
vocé podera
jogar com
Amakusa e fa-
Zer 0 maior es- &
trago nos pobres
oponentes Na tela

em que aparece o nome lakara, faca a
seqliéncia A, Y, X, B e vocé ouvira a voz
do personagem. Depois, escolha 1P vs.
2P ou Count Down Mode e aperte Start.
Qualguer um dos dois jogadores podera
convocar Amakusa ' ortar L e R

r!.'.:lfrj""' e ‘F el

"-‘:-' ("r"m 21
ape

1. Fight!

J"_.J.. S o .l;! Ls

@A

“ SHAQFU

Lutas com sangue - Se vocé estiver
com sindrome de Dracula, tipo desespe-
rado por uma dose exira de sangue, tente
este truque. Nao chega nem aos pés dos
Mortal Kombat da vida, mas quebra um
galho. Em todo o caso, se o apetite por
destruigao for grande, na fela de opcoes,
faca a sequéncia A, B,C, C, B, A
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ONKEY ISLAND

Passwords - Muito trampo para ajudar
Guybrush a virar pirata? Nao esquente:
use estas passwords nos momentos de
sufoco.

Parte 1 Parte2 Parte3 Parted
3076 6200 9430 9898
3176 6297 9433 8989
3177 6377 1436
3377 2323 8742
3777 7310

1377

SHADOWRUN

Debug Mode - Se este tipo de truque ja
€ bom para jogos de acao, imagine num
RPG. O procedimento é simples: na tela
de apresentacao, faga a sequéncia A,
B, B, A, C, A, B e Start. Inicie 0 game
normalmente e aperte Start - vai apare-
cer a tela Main Menu. Mova a setinha
para baixo e vocé percebera que ela
vai parar num espag¢o vazio embaixo
da opcao Save/Load Game. Com a seta
nesta posicao, aperte A e vocé vai achar
a tela do Debug, onde pode-se obter
magias, curas, ajuste para andar mais ra-
pido e outras coisas legais.
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SHAO FU

Lutas com sa - Os mais sensi-
veis nem devem tentar. Agora, se vocé
se amarra em carnificina, este truque é
um prato cheio. Afinal, € sangue para
vampiro nenhum botar defeito. N (o

: Se a tela piscar em vermelho,
sinal de que o cadigo entrou.

aoPFrTIioONnsS

LAY oRHAL
& ‘s—'T,'N i‘ in

J A
i Or
(=1

GaMt ORMAL

COM TIOL LR

POMER KICH
FAST KICK
FAST PUNCH
POHER PUNCH x
1
¥

lnﬂ TEMOL L &R
n‘-— OHER KICK
CAST KICK
r AasST PUNCH
POHER PUNCH
HMOVE BODOOST
TOAQUNT.  HKaTH

MOVE BROOST
TAUNT/KATA

Escolha ™ - Este game
pode f:car bem mais legal com esta dica,
que permite jogar o Story Mode com qual-
quer um dos sete Iutadores do| ngD Para
ISSO, - - :

ol Cada numero
corresponde a um lutador na ordem em
que ele aparece no Duel Mode. Sacou?
Depois de selemonar 0 personagem de-
se]ado fa 1

D i 1 i i ]

Se consegulr fazer estes comandos no
tempo certo, e so iniciar um game no Story
Mode com o personagem escolhido.

Cenario secreto - Na tela de opgoes,

4. Um flash de luz amarela pintara ra-
pidamente indicando que a seqliéncia
entrou. Va para o Duel Mode na tela de
apresentacao e aperte Start nos dois
joysticks simultaneamente. Ai aparece
uma tela com os dois Iutadores e 0 cena-
rio entre eles, certo"? Se voce . Xe

2 ', este cenario desaparece-
ra, dando Iugar a um outro fundo secreto.

) | . &
1L 1-1.-.---’1

8

SILPHEED

Selecao de fases - O que este game
tem de animal também tem de dificil. Se
vocé esta se descabelando, ai vai a boa
noticia. Na animagdo de abertura do
jogo, faca a seqiiéncia¥ , ¥ , 1, 1,
=, &, & AeB.Depois aperte Start.
Na tela de apresentacao, aperte Start no-
vamente e vocé vera uma terceira opgao
pintar: Stage Select! Ai é so detonar.

- SONIC

ele ses - Se voceé é fanati-
co pefo porco- esplnho e ainda nao con-
sequiu chegar na ultima fase, relaxe. Vo

- . Dai & s0 esco-
Iher qualquer fase e fazer a festa.

2 SONIC
SPINBALL

Selecao de fases - Vocé sempre mor-
re no comeco da terceira fase e tem que
voltar para o comecgo do jogo? Comemo-
re, pois seus problemas terminaram. Na
tela de apresentacao, escolha Options.
Na tela de op¢oes, entre com a seqlién-
ciaA,v,B,v,C v ,ABT,AC T,
B, C, 1. Se vocé fizer tudo direitinho, ou-
vira um som estranho. Volte entao a tela
de apresentacao e use uma das combi-
nacoes abaixo (dependendo da fase que
VOCEé quiser jogar).

Fase 2 - A + Start

Fase 3 - B + Start

Fase 4 - C + Start




1

SPIDER MAN
VS. KINGPIN

Passwords - Mostre que o legitimo Ho-
mem-Aranha nao teme ninguém. Como
inteligéncia é fundamental, use estes co-
digos para comecar o jogo na fase que
quiser.

Fase 2 - ELECTRO

Fase 3 - WALLABY

Fase 4 - GALLONG6

Fase 5 - FALCON499

Fase 6 - HELPINHAND

Fase 7 - PUBLIC45

Fase 8 - KIDNEY2

Fase 9 - PENCIL6

Passwords - Faga o sangue jorrar em

todas as fases!
Fase 2 - REISOR

Fase 3 - ETLBUD
Fase 4 - TEKROH
Fase 5 - ELPOEB
Fase 6 - LILITH

Fase 7 - GOFMTS

[

5 STAR TREK - NEXT

GENERATION

Selecao de fase - Neste game cabe-
ca, um truquinho de selecao de fases
pega bem, né? Faca a sequéncia de co
mandos Y. Y. X, X, A, A, B e B natelade

apresentacso. Um som confirmara se a
sequéncia entrou. Inicie 0 game normal-
mente, el
40 aperie ¥ para fazer a tela de selegao
de fases aparecer. Em seguida, escolha
a fase que bem entender e faca a festa.

SLart para pausar ¢ en

ATTERHOUSE 3 #°

(=
‘k% tvﬂ
‘:? =

Herpdaaswor

1
1t]! 5

cas, 0 ultimo recurso sera chamar um
amigo para terminar 0 game para voce.
HG1THTEV - Entregar os suprimentos
meédicos

CGTTETEE - Abandonar a nave
DITTETED - Resgatar os mineiros
DJTTETEVY - Mais informacoes sobre IFD
JETTETEE - Localizar Radny no bar
JUTITETEV - Resgatar a tripulacao da
nave desativada

KT TETEE - Mais informacao sobre IFD
KB irev - Visita aos mineiros
LRTTBTTEBB - Ir ao IFD

MG TLTEE - Depois de perder o primei-
ro pedaco em batalha

NICTTLTEE - Teste em Verenitor Beta V
HETTETEE - Teste em Verenitor Alpha 1
FRTTLTEV - Retornando a IFD

FEV - Final

STREETS
OF RAGE 3

Lute como Shiva - Pode confiar: esta
dica para controlar o Shiva realmente fun-
ciona. Venca a luta contra Shiva e se-
gure ¥ + B . Segure este comando até o
inicio do round seguinte, entao solte-o e
perca um Continue. Vale a pena. Afinal,
na continuacao do game, vocé podera
escolher Shiva. E arrasar com golpes po-
derosos.

T

“ ) STRIKER

Final historica - Que tal reviver as
emocdes de uma final de Copa do Mun-
do entre Brasil e Italia? Use esta
password: £X256FMHB BEBBBGES
HEQUBBEE, S6 nao vale dar uma de
Dunga, Branco e companhia e matar a
galera do coracao. Nada de decisao por
pénaltis, OK?

: T
¢% - Depois destas di- %

) STUNT
RACE FX

Nova visao - Que tal apreciar as corri-
das por um angulo de visao diagonal? Du-
rante um pega, aperte jJuntos os boloes
H, L e Select. Tao facil que vocé devia
perguntar: como nao pensei nisso antes?

) SUPER
EMPIRE STRIKES
BACK

Passwords - O Império Contra-Ataca
pra valer com esta lista completa de se-
nhas. Detone!
CSPTNP
NSRSCI
WFBJTB
BHRDHI
HMGPW.J
LDGLTJ
LLJFBG
WLJWDN
WBWHRW
NCCGSP
GLTTDJ
GJBHNI
MCDGHJ
PGPNMG
NGMSJB
ARLMSWJ
MBRCGB
SWPMSS

S
@%
“

ase 2
rase J
rase 4

ase n
rase b -
rase /s
rFase
Fase 9
rase 10
rase 11
.’l;:-.*'-’ f.—‘
rase 13
Fase 14
Fase 15
Fase 16
rasel1s
rase 18
Fase 19

Debug Mode - Confira o truque para
acessar o Debug Mode do jogo e esco-
lher o nimero de vidas, fase, arma e ni-
vel de energia. Na tela de apréesentacao
faca a sequéencia A, B, Y, X, A, B, Y, X
A B A BYX XY A BLY X Inicieo
game e, em qualquer momento, 4perie L
a tela
do Debug. Se quiser pular para o esta-
gio seguinte, basta apertar Start no con-
trole 2. Moleza!

| = fl no controie 2 lJJ:”.‘." e S S5al

Todo poder - Para comecar 0 game ja
com todos os poderes de Jedi, fagca'a se-
quéncia B, R, A, Select, Y. A, B,Y, A, B
Start, Start, A, L, L, &tart na tela de
apresentacao. Assim, vocé podera en-
frentar todos os perigos sem se preocu-
par em aumentar o seu arsenal.
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COMO DERROTAR TODOS OS CHEFES

Todas as manhas para liquidar os chefes do jogo. Jogue com

&

VY
LAVA REEF ZONE

Que sacanagem! Sonic ja estava para
terminar a fase quando Knuckles, tam-
bém conhecido como Senhor Simpatia,
resolveu empurrar nosso querido porco-
espinho. Resultado: Sonic caiu de cara
com este chefe. Amigo é para estas coi-
sas, nao € mesmo? Para detona-lo, uti-
lize a magia da bola de fogo. Com ela,
vocé pode pisar na Lava. Preste muita
atengao nas bolas de espinhos que este
chefe chato joga. Seja esperto: fique des-
viando, desviando, desviando... até que
ele se mate sozinho.

HIDDEN PALACE ZONE

Agora é hora de encarar o préprio
Knuckles. Da um certo trabalho, mas nao
€ la muito dificil. Sempre que ele vier ro-
lando, pule. Quando der, acerte uma
paulada bem dada. | egal! Agora ele nao
rola mais... vem voando! Mude a tatica:
figue no meio e acerte-o por baixo quan-
do passar sobre vocé.
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SKY SANCTUARY ZONE

Depois de derrotado, Knuckles passa a
ajudar Sonic. Sempre que vocé travar,
espere! Knuckles vira para abrir caminho.
Uma curiosidade: vocé sabe que animal,
afinal, € Knuckles? Ele € um équidna. Este
palavrao chato de pronunciar designa
mamiferos cordados que vivem na Aus-
tralia. Eles tém dentes quando jovens e
ficam desdentados com o passar do tem-
po. Voltando ao que interessa, seu inimi-
go aqui na Sky Sanctuary Zone é aque-
le velho robé de Sonic 1. Sem mistéri-
0os, né? Acabe com ele e pegue o
teletransportador.

A proxima vitima é este inimigo do
Sonic 2. Outro teletransportador.

: | g
; HLgPr R
TIME 1208 iy A
[ awss 1 heS = F
| o kY

-J'
.

@ASonic e mande brasa nas dicas espertas que selecionamos para voces.

RCURE 120140 -
TIME 3:20 =EF
RINBS 5

Ja o Sonic metalico da muito trabalho.
Escape de suas investidas e s6 ataque
quando tiver muita seguranca. O ponto
fragil dele é a cabeca.

DEATH EGG ZONE - ACT 2

Aha! O velho truque-indio! Vocé nao con-
segue detonar este cara, entéo deixe que
ele se mate sozinho, oras. Como? Sim-
ples: fique entrando neste transporta-
dor. As bombas dele o seguem e, as
vezes, acertam o proprio chefe. Legal,
né? Livre-se dele sem gastar energia...

IME 8:45
RINGS O




k KNUCKLES

THE DOOMSDAY ZONE

Mais trabalho. A cada passo do chefe os
dedos dele se abaixam. Figue no meio
para nao ser atingido. Quando eles su-
birem, acerte-os. Trés golpes em cada
dedo sao suficientes.

O cara € bem chatinho e volta para azu-
crinar mais um pouco. E mole? Espere o
fogo passar e pule no nariz para abrir
o capd. Espere o laser e acerte a es-
meralda duas vezes. Repita até destrui-
lo de vez. :

Olha o corre-corre! Robotnik dispara em
fuga com a esmeralda. Corra para nao
cair, pois aqui o chao nao é firme. En-
guanto isso va acertando-lhe umas
bordoadas.

Se vocé nao pegou as sete esmeraldas o
game acaba aqui. Se conseguiu todas
elas, vocé vai para a Doomsday Zone.

AYL HO HAY!  NO HAY

i

Esta dica & bem estranha, mas funcio-
na mesmo. Primeiro vocé encaixa o cart
Sonic 1 no Sonic and Knuckles e de-
pois liga o console. Ai aparecem Sonic,
Knuckles, Tails e Robotnik numa tela com
a frase “No Way". Apertando os botoes
A, B e C juntos nesta tela, pintam as
palavras Start e Code. Selecione Code
e, em seguida, use uma password para
acessar fases de bonus inéditas. Sao ao
todo 102 fases!!! Um verdadeiro sonho

De cara vocé ja chega como Super
Sonic e com 50 argolas. Nao dé sopa para
0 azar: va pegando argolas para nao per-
der o poder, senao Game Over. Quando
encontrar o inimigo final, atencao! Ele dis-
para misseis teleguiados.

Dé loopings para que eles acertem o

proprio chefao.

102 fases de
bonus inéditas

AJE SPHERES !
“SiedeL

para todo Sonicmaniaco. O lance é ra-
dical: assim que vocé termina uma
fase, logo vai para a fase seguinte.
Divirta-se a valer com a lista de
passwords ao lado. Elas dao acesso
a algumas fases avancadas.

O bastardo foge com a esmeralda. Gran-
de novidade, nao? Use o botao C varias
vezes seguidas para ganhar
supervelocidade e alcangar o fujao.
Chegando nele e s6 encostar algumas ve-
zes para liquida-lo de uma vez por todas.

TIME 2:18
T

Va atras dele com a maior rapidez
possivel. Corra!

a83E) .

2 " -

Fase 17 - 4014 2308 3455
Fase 21 - 4092 0771 1679
Fase 26 - 3163 9615 2764
Fase 31 - 3897 4614 1116
Fase 37 - 3072 0223 8396
Fase 55 - 3387 4340 4476
Fase 62 - 3918 2651 5900
Fase 69 - 5112 1318 4956
Fase 87 - 5427 5435 1036
Fase 93 - 5310 7740 8701
Fase 102 - 5136 9621 2925
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Parece loucura, mas é a mais pura verdade! Melhor: € muito
mais facil do que vocé imagina! Para conseguir esta faganha,
vocé precisa apanhar as sete esmeraldas passando pelas
fases de bénus. Nos bénus o objetivo é pegar as bolas azuis
exatamente na quantidade indicada no canto superior
esquerdo da tela, sem encostar nas bolas vermelhas. Ande
sempre em forma de quadrado e nunca na diagonal. E néo se

Primeiro
argolao =20 .
Ele esta na ' 3 N S S
3 i\ YK SO
Mushroom Zone | A A AN
-Act 1.1 | "“0 080090
ct 1, logo ; NSNS SN
d is do | RO 000 908909
epolis N "\""‘t ‘ﬁﬁﬂhﬂmﬁﬁﬂ%ﬁt
primeiro I T ARSI AR R

balancinho. Ea Pu0.0.0.9

maior moleza!

Segundo

argolao

Pule contra a 29
parede a %l:
direita desta - ‘t
gangorrinha "(0‘
e... ali esta :\l
ele, ¢

escondidinho.

= oW
"\' - _-
Terceiro
argolao
Mushroom
Zone - Act 2.

Quebre esses
blocos e vocé
passara por
duas barrinhas |

de ginastica.  * i ... TR _
iaa 2 & SRR BATAAD AN T N AT
i e e A
VOCé 0 e A e SN T SN N
s ¥ a - - F » -
2 % % o % 4 % @ 8. % _ &
encontrara . . WA NN RN NN

Facil, facil. Tt AR AARIR)

Quarto 2025 W 2
argolao : “' ‘"\; ' X ‘ % =50
Esta mola PoRINES, S50 N S N8} |
impulsionadora  Padada SIS0 RN T
joga vocé b oo By e (B8
para cima. Na | :

queda,

atire-se para a

- v '
e’ SO
esquerda para LA R R XXX, s
encontrar l‘l‘l‘!‘l"‘l‘d" 5 ) r--

outro argoldo.  KARRIRINIIIDNXY

N -,

LB ¥
l‘.‘f
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DEBULHE O GAME NA PRIMEIRA FASE

esqueca de pegar as bolas azuis no numero indicado no canto
superior esquerdo da tela: nem mais nem menos. Até ai, tudo
bem. Acontece que vocé pode acessar as sete telas de bénus
na primeira fase, duas no primeiro ato e cinco no segundo.
Basta seguir as fotos para descobrir onde esta cada argolao
que leva as fases de bdnus e fazer a festa. E ai, preparado
para debulhar o game na Mushroom Zone?

Quinto
argolao
Olha o
looping!
Aproveite o
impulso e voe
mais um
pouco para
cima. Seguin-
do a direita
voceé da de
cara com ele.

Sexto
argolao

A direita deste
looping, force
a passagem
através da
parede e..
tcharam! Mais
uma fase de
boénus.

Sétimo
argolao
Aqui, antes
deste puxa-e-
sobe, entre a
direita para
pegar o ultimo
argolao e
conquistar, na
fase de bonus,

&,
3
(/

z - y B oSS
h.’"—"' 1
G AR ‘:ﬁb .
Q .'?‘* ' ] - N - . ?ﬂ- —— t
\ ) -

a sétima ORI G PR
: L 0 0080090000
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ITENS ESPECIAIS

Quatro diquinhas para vocé descolar
uma vida escondida, invencibilidade, bota
de supervelocidade e um verdadeiro paraiso
de itens. Divirta-se a valer!

Vida

escondida

No Act 1 da Mushroom
Zone, pule a esquerda
ao lado do segundo
puxa-e-sobe. Ela esta
logo depois da bola de
fogo e de 10 moedas.

Invencibilidade
Logo apés pegar a
terceira esmeralda, no
comego do Act 2 da
Mushroom Zone, pule
atras destes espinhos.
Ali esta a
invencibilidade.

i =

& '*‘51‘ W
& 2 f\‘:‘%&" . -.
= =5 =

B % e ¢ o % ¢ 6 ¢ € 4 23

Bota de
supervelocidade TIME 6:18
Quer mais? Ainda no Act RINES 18
2, agora atras desta :
arvore, ha uma botinha
de supervelocidade

escondida. Pegue-a e...
voe! ; 2,

S [t %
i . A i} .

. B4 ]\‘-7'-:;.‘?'1H'-\1*:1|d‘..|‘:§1,,\.‘.\ﬁ S R
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Parada para
abastecimento

Antes de encontrar o quinto
argolao, dé uma passada
neste paraiso de itens.

Use dois cogumelos-
mola para subir, pelo
lado esquerdo, bem no
alto da tela. Pegue carona
numa mola propulsora
inclinada até aqui. Ai, é

s6 alegria!

FIQUE LIGADO!

Como Sonic nao tem as mesmas habilida-
des que o Knuckles - nao sobe paredes, nao
voa, nao arrebenta certos obstaculos - al-
gumas vezes 0s caminhos ou as tecnicas
para passar de fase sao diferentes.

we J8100

E 5:11

s 4 :6 -
3

R

;&.“ NIC -

Detone esta rolha. Ela vai provocar um va-
zamento de areia que inundara toda a tela.
Com a areia subindo, vocé sobe junto,
correndo para achar o fim da fase. No ca-
minho fique ligado: alguns blocos precisam
ser empurrados para abrir passagens.

SUPER KNUCKLES

Use a dica da pagina anterior para conse-
guir as sete esmeraldas. Quando estiver de
posse de todas elas, apanhe 50 argolas,
dé um pulo e, no meio do salto, aperte
novamente o botao de pulo. Essa dica, que
voce ja conhecia com o Sonic, funciona tam-
bem com Knuckles. E as regras sao as mes-
mas. Ao virar Super Knuckles, o marcador
de anéis vira relogio regressivo e a cada se-
gundo vocé perde um anel. Quando os aneis
zerarem, acaba a transformacao. Para pro-
longar o efeito Super Knuckles, e so ir
catando todas as argolas do caminho.
Mostre que vocé € mesmo habilidoso com
um joystick na mao e faga o efeito durar o
maximo possivel. Jogar como Super
Knuckles € o maior barato.
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i 5 - Pensa
que é sé em jogos de Iuta que da pra usar
dois personagens iguais? Pois faga este
truque maneiro e curta o barato de ;ogar
com pistoleiros gemeos '
player e comece o jogo. Dé uma de ia-
ranja e deme seu personagem perder to-
das as vidas. Quando a mensagem Con
tinue pintar na ‘_7 tart no
controle 2 e selecione

sonagem que o plaver 1 estava usai
do. Em segwda aperte Start no controle
1. Magical

Dois personagen

MARIO BROS.

Continue - Acabaram suas vidas? Nao
se preocupe: na tela do Game Over, aper-
te simultaneamente A e Start para ga-
nhar um Continue de presente.

36 50O DICAS

D

Y SUPER
MARIO 2

Se vocé é o feliz proprietario de um con-
sole Nintendo 8 bits ou compativel, com
certeza ja perdeu boas horas de sono com
esta aventura. Em nome de sua saude (e
contra as olheiras!), ai vai uma selegao
de dicas da hora para ajuda-lo a comple-
tar os oito mundos do game em dois pali-
tos. Elas vao ajuda-lo a recolher dois itens
muito importantes no jogo: a flauta, que
transporta Mario de um mundo para ou-
tro, e a P-Wing, uma asinha que da ao
personagem o poder de sobrevoar uma
fase inteira, passando batido pelos obs-
taculos.

Primeira flauta - Ela estd no mundo
1-3. Mario deve pular sobre o quadra-
do branco e ficar agachado durante
uns dez segundos. Passado este tem-
po, ele caira sozinho do quadrado, apa-
recendo atras do cenario. Seguindo para
a direita e tomando cuidado com os ini-
migos normais, ele encontrara uma sala
com um bauzinho, onde esta a primeira
flauta.

8 e‘%

Segunda flauta - Va para o minicastelo
do mundo 1 e use um rabinho (racoon).
No local mostrado pela foto, elimine as
tartarugas, va em direcao a porta, en-
coste-se bem na parede e saia voando
em direcdo a esquerda. Alcangando o

teto da fase, va para a direita e vocé caira
numa sala com outro bauzinho e a segun-
da flauta.

Terceira flauta - Ela esta no mapa do
segundo mundo. Para pega-fa, e preci-
So quebrar uma pedra bem no canti-
nho superior direito da tela. Pegue o
martelo detonando a tartaruga hammer
deste mundo e, com a ferramenta, que-
bre a pedra indicada na foto. Uma passa-
gem se abrira para vocé prosseguir a di-
reita. Depois vocé tem que enfrentar outra
tartaruga Hammer para ganhar a flauta.

P-Wings e ancoras - Vocé pode cole-
tar um montao de P-Wings recolhendo
todas as moedas de determinadas fa-
ses. Aqui vai uma tabela para vocé se
ligar quais sao as fases e quantas mo-
edas vocé tem que pegar para conse-
guir suas P-Wings. De quebra, veja quais
sao as fases que dao ancoras —itens que
servem para brecar os navios de cada
mundo.

Quantas O que
moedas | vocé ganha
tem de pegar |
|

44 ' P-Wing
30 Ancora
44 P-Wing
22 Ancora

28 P-Wing
78 | Ancora
46 P-Wing




Acumule estrelinhas - No final de
cada fase vocé tem a chance de faturar
um item — estrelinha, flor ou cogumelo.
Para pegar sempre estrelinhas, fome a
maior distancia possivel, saia corren-
do e pule sobre os itens com a maxi-
ma velocidade. E batata: d4 sempre
estrelinha. E com ela vocé fatura vidas
extras, certo?

EOOEED
“lel==1=1"

Jogo da memédria - Outra oportunida-
de para encher o cofrinho de itens & acer-
tar tudo na fase de bonus do jogo da me-
moria. Aqui estao todas as combinagées
possiveis. Basta identificar qual game
vocé esta usando no momento e detonar!
Fique ligado: F é flor, C é cogumelo, E
é estrela, B é bau, 10 e 20 sao as moe-
das.

F10BF BC
E G 20E C10
0 EE 200G FE

CF 20 F 10E EE-sB EEBC
20B C 10B F 10C F EC10
EC E CE E 20 20C FE

ek SB T ECE
20E C 10B
20C 10 C F

20 C10E
C 10B 20
E G FE

BC 10CF
C 10 E 20 20F
E-B. FGiFCE

B F 20C
20B C 10
E-CIFEE

5y SUPER

METROID

Mist - Tire o melhor pro-
verto posswel das armas que vocé suou
tanto para conquistar. Mas atencao:

Ice. Wavi . Ern qual-
quer momento do jogo, va para a tela do
robd, onde vocé faz a selecao de itens.
Escolha Charge e uma outra arma qual-
qguer. Volte ao jogo, selecione a F’ower
Bomb do menu no alto da tela e «

( 10 | . Fazendo isso, voce
potencuahza 0 efelta da arma e consegue
resultados muito legais, que aumentam
sua protecao ou seu poder de 10g0 con-
tra 0s |n|m|gos

 SUPER
MONACO GP

Pra passar o Bullets - A vida é dura
mesmo, nao? Vocé venceu a primeira
temporada e pegou o carro Madonna,
mas nao consegue vencer aquele chato
de San Marino, o Bullets. Muito bem. Es-
colha o cambio de quatro marchas e
seja o primeiro na tomada de tempo.
Na largada, ela vai sair na frente, mas tudo
bem. Faca o sequinte: dirija sem errar e
entre em todas as curvas comendo ze-
bra pra se aproximar. Quando chegar
perto o suficiente, use o vacuo para ul-
trapassar na melhor curva que pintar. E
isso. No Brasil, escolha cambio automati-
co e use a mesma estratégia para
ultrapassa-lo. E o tnico jeito de ficar com
o Madonna.

") SUPER

SLAPSHOT

- Va até a op-
¢cao Password no Menu principal e digite
(assim mesmo, com 0s
pontos e deixando o ultimo espago em
branco). Aperte Start que o Menu princi-
pal reaparecera. Selecione Exhibition ou
Tournament e escolha os times. Na tela
“Today’s Match”, use o Direcional para
mudar os atributos das equipes. Quando
vocé comecar a partida, os times ja esta-
rao personalizados. O mais legal € que a
manha funciona nas partidas para um ou
dois jogadores

B suPE

STREET FIGHTER 2

Demo alucinante - Este é s pra vocé
curtir. Na tela de apresentacao, escolha
o modo Tournament. Ja na tela
Tournament Battle Screen, va para END
e aperte Start. Vai rolar uma luta contro-
lada pelo computador. E se vocé quiser
dar uma turbinada nela, basta apertar
qualquer botao (exceto Start) e curtir este
demo num ritmo alucinante.
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- Sabia que voceé pode formar um Group
Battle com oito lutadores iguais? Basta
fazer o seguinte: na tela de apresenta-
cao, selecione o modo Group Battle.

Se neste momento vocé
ouvir a risada do Vega, € sinal de que a
dica funcionou. Va para a tela de escolha
do personagem e confira que legal: voceé
vai formar grupos com oito personagens
iguais. E como se o seu lutador predileto
tivesse oito vidas!

<) SUPER
STRIKE EAGLE

- Senhas para vocé iniciar Acumule Continues - Este € um da-
queles truguezinhos que os americanos
chamam de “looping”: vocé pega o item,
morre, volta a mesma fase e pega de
novo. Na fase das plataformas moveis
em Marte, toque a estatua do Taz, suba
a direita e jogue-se num buraco entre
dois pedestais. Detalhe: jogue-se giran-
do. Caindo la embaixo, fique nanico no
raiozinho encolhedor e siga pelo estrei-
to corredor a direita. Chegando no final
dele, suba até encontrar um Continue.
Jogue-se nos espinhos ali pertinho e apa-
nhe outro, outro e mais outro até cansar

cada missao.

. 1‘,5

(_.\;f

TIN Y TOON

0S - Jogue ale enjo-

" TMNT
TOURNAMENT
FIGHTERS

- Dica chata de

ar com a password | |
'OOKWORM(aquele uermgzmho Uel’de
de oculos)..

fazer. Primeiro,
. Quando a tela de abertura apare-
cer, ) joystick e fa

. Se o truque funcionar, vocé ouvira o
chefao Aska. Entao, » Ve

Dai é so escolher o seu chefe predileto.

38 sbébicas

Tudo que vocé possa imaginar -
Com esta tonelada de truques, jogar
Terminator vai ser tao moleza quanto um

passeio de esteira rolante. Primeiro
voce tem que fazer aparecer a tela de
opcoes secreta : na tela de apresen-
tacao, mantenha = pressionado e
faca a seqtiéncia B, C, B, B. Aflechinha
desta tela vira quadrado e basta apertar
Start para a tela secreta pintar. Nela pode-
se configurar o game com mais vidas,
bombas e armas a sua escolha. Sem sair
da tela secreta, segure € e faca a se-
qliéncia B, C, B, C. Mova o cursor para
Run Game, aperte A... e vocé acessara o
menu para selecao de fases. Se voceé ain-
da quiser escudos infinitos (imagine se
nao vai querer), nao saia desta tela. Se-
gurando o B, faca a sequéncia.
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JTERMINATOR 23
"~ THE ARCADE
GAME

Pule de fase - Esta é pra vocé se safar
daquelas fases onde o jogo empaca. V4
tela de (;rpmwnfa{‘mr. faca rapidamen-
teaseqliéncia€ ,T .2, 17 ,€, €& €
, >, ¥ , ¥ . Se o truque funcionar, vocé
ouvira o som de uma explosao. Pepois.
na tela Today's Best (com os recordes),
faca a sequéncia=> , 1,1 ,€,2 9,
=,€, 4,4, .2 1. Outra explosao
soara confirmando os comandos. Inicie 0
jogo e, no primeiro nivel, aperie juntos
0s botoes L e H. Surpresa! Vocé termi-
nara a fase instantaneamente. Repita o
trugue sempre que quiser pular fases.

EJAM & EARL.
PANIC ON
FUNKOTRON

Curiosidade - Sabe o que aconte-
ce se voce digitar o nome do jogo
nas passwords? Entao use
toEjAM + EArl (prestando bemi
atencao as maiusculas e mintuscu-
las) e confira.

3“3 T0P GEAR 2

Passwords - Codigos espertos para
avancar bastante no game.

GDHD T75T N7D?  8J#6W C<)WW
TGPN> 854JJ 7>#3 FCCQ T3M#
<441 (RW(YH?D  N21TW >(?TT

9Q1YJ >(7TT
L<86 C>>7 NNT1

#J<( LT)M 2W3G
3(?79 NJH77

Comece o jogo com todos os equipa-
mentos - J26> PJHD H2RJ Y8F43 PLJ88

Modo Race com muita grana - Use esta
senha estranha para iniciar o Modo Race
pela Alemanha e com muito dinheiro no
bolso. Celoque a letra G em todos 08
espacos reservados para a password.

) TURMA
DAMMCAI\U
CASTELODODRAGAO

Direto ao Capitao Feio - Escolha a op-
¢ao Continua e use a password do
Anjinho (9JC7YJTXN5EHVL) ou a da
Magali (KXGWPT4FEG6JAGEC). Inicie o
jogo abrindo a porta com a fechadura ver-
de da torre e suba-a por dentro. Quando
estiver no topo da torre, fora dela, pu/e
para a plataforma da direita, fique en-
tre os dois primeiros blocos e aperie
T . Vocé abrira uma porta e, em seguida
ficara perto de outra. Mas, antes de en-
trar por ela, apanhe um coracao a es-
querda, Pronto: vocé esta de cara com o
Capitéo Feio. Para enfrenta-lo, € melhor
usar a Magali.

TURMA DA
MONICA NA TERRA
DOS MONSTROS

Todas as magias - Que tal pegar to-
das as magias de uma vez s6?Basta en-
contrar a porta secreta da piramide na
fase do Deserto. Ela esta na parte mais
baixa da piramide, que vocé chega de-
pois de subir até o fim pela corda e des-
cer tudo acionando as plataformas.

Ali, antes de encontrar o chefe da fase,
entre na porta secreta para achar um
bau com todas as magias.

& i;TURMA DA
MONICA 2
0 RESGATE

Anjinho reforcado - Todas as armas:

o | 3YGUPT5ZY7E3R?.

Passagem secre-
ta - Com a Magali ou
com o Anjinho, suba a
escada do céu e figue
sobre os dois primei-
ros blocos. Coloque
T para encontrar uma
passagem secreta para
o Capitao Feio, semterde
passar pelo castelo.

Y Passwords -
Chico Bento

¥ 9WF5 JMO AG1E D8F
YF3V 1EQO CGBA D8G

NFKU 1EQO 403P X88

2CKF 3GG 8GCP 90K

Bidu

9WF5 JMO AG1E GDK

9WF5 2MG ARXE NEG

Cebolinha

6CVF KNO 8RRV BBP

2CKF PJL 8T6N VaJ

|
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99 vidas e fase secreta - Isso é que
e truque util. Vamos la: em qualquer mo-
mento do jogo, volte a tela de opcoes. Ela
estara com a mensagem “Resume
Game” e com a opc¢ao Play Game se-
lecionada. Ai faca a seqtiéncia B, A,
C,A B AL, L+R (juntos), Xe P. Com
Iss0, a figura de uma caveira deve pin-
tar na tela. Quando isso acontecer, faca
a sequencia A, A, B,B,C,C, L, L, R,
R e Start. Pronto! Imediatamente vocé
reinicia 0 game com 99 lindas vidinhas!
Mas néo é sé. Se na tela da caveirinha
vocé fizer a seqliéncia L, A, B, L, A, B,
X, X, e X, sabe onde sua nave vai pa-
rar? Numa fase sem nenhum inimigo,
cheia de itens e sem fim. Sé pra vocé
praticar, praticar e divertir-se sem es-
quentar a cabeca.

«©

= D URBAN STRIKE

Fase secreta - Entdo vocé esta todo
orgulhoso de ter terminado este game,
né? Engano seu. Falta ainda uma fase se-
creta, que rola no México. Para acessa-
la, entre na tela de password e digite
INHLGBWS6SYL. Arriba!

e s
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" WILD TRAX

(L

<" VIRTUA RACING

Como correr ao contrario - Ha duas
maneiras de andar na contramao neste
supercart de corrida. A primeira funciona
assim: quando as letras do nome Sega

se juntarem, no inicio do game, aperte ‘é.

juntos 1T , A, B e Start. O outro jeito é
mais dificil de fazer, sé que os resultados
sao melhores. Antes de mais nada, vocé
precisa chegar em primeiro em todas
as pistas no modo Hard. Ao reiniciar o
jogo, sem desligar o console, a opgao
GNICAR AUTRIV (Virtua Racing ao con-
trario) vai aparecer na tela. Basta escolhé-
la para correr as pistas em sentido inver-
so. Da mais trabalho, mas tem uma van-
tagem: neste caso, a sinalizagao vai es-
tar toda a seu favor. Sacou?

-
%%

. VORTEX

Passwords - T4 certo: este game nao
é la dos mais faceis. Mas veja que boia-
da descolamos pra vocé. Sao apenas
quatro passwords, mas elas conseguem
reunir tudo o que vocé sonha para (ex)
terminar este jogo.

Vidas infinitas - JTTSJ

Selecao de fases - CTGXF
Invencibilidade - HVZSM

Municao infinita - WSVTQ

Brincando com a animacao - Saca
aquela animagao que aparece quando
vocé pausa uma corrida no meio? DA pra
zoar um pouco com ela. Nesta tela, em
que aparece a mensagem Relire Yes/
No, aperte o botao que esta no
quadradinho da direta da tela (corres-
pondente a tecla de Pause). Experimen-
te os botbées X, Y, R, L e Select e vocé vai
acelerar, diminuir a velocidade do carri-
nho ou fazé-lo andar para tras.

Piloto fantasma - Inicie 0 game no
modo Battle Trax. Quando estiver tudo
pronto para a partida, nao mexa em ne-
nhum dos dois controles. O computa-
dor vai assumir o lugar dos participantes,
como se fossem jogadores fantasmas, e
vai comandar a corrida. Uma boa manei-
ra de sacar as manobras corretas no per-
Curso ou, quem sabe, apostar com algum
amigo qual carrinho vai ganhar a corrida.
Se voceé apertar o Select, pode ainda curtir
a corrida por angulos diferentes.

")) WILD GUNS

~TAGE : |

Selecao de fases - Facil, facil: na tela
de selecao de personagens, segure
Select e aperte em sequéncia A quatro
vezes, B quatro vezes e AB quatro ve-
zes. Uma tela de selegao de estagios vai
pintar para vocé escolher fase na boa.

o WING
COMMANDER - THE
SECRET MISSIONS

Tela de Opcoes - Uau! Se vocé curte
este simulador, nao tem do que reclamar.
Use esta superdica e faga o que bem en-
tender. Na tela de apresentacao, pegue
o controle 2, aperte e segure os botoes
L, R, Select e Start.

Dai aperte Start no controle 1. Vocé vai
entrar numa supertela de opcoes. Da pra
escolher os sons e efeitos do game, ficar
invencivel e ir para a fase que quiser. Uma
ajuda e tanto para quem mal consegue
manter o equilibrio da nave. Agora, se
nem ficando invencivel vocé conseguir
avancgar bastante no game, nao desani-
me. Talvez ainda dé tempo de se inscre-
ver em algum torneio de golfe...

S
o
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Passwords - Empacado no jogo? Ai vai
uma maozinha para vocé desencalhar e
conhecer as missoes deste game, come-
¢ando sempre do primeiro piso.

Missao 2 - VRTLRP

Missao 3 - SRKLTR

Missao 4 - MLKLMM

Missao 5 - KNTLMR

Missao 6 - JNKLQN

Mil trugues- Que tal uma baciada de
manhas para voceé liquidar os nazistas
com um pé nas costas? Entao vamos la.
Ligue o SNES e, imediatamente, pegue
o controle 2 e sequre o botao L. Conti-
nue segurando o L ate a tela de apresen-
tacao pintar. Logo em seguida, pegue o
controle 1 e comece uma partida no
Modo Normal. Durante a partida, aperte
Start para acessar a tela do mapa e faga
0s comandos abaixo para conseguir ar-
mas ilimitadas, invencibilidade, mapas

completos das fases, pular fases ou ¢y

TUDO AO MESMO TEMPO.
Armas ilimitadas: R, T, BeA.
Invencibilidade: B, 1, B e A.
Mapa completo: A, A, 1 e B.
Pular fase: 1, B, Re B.

3% WORLD
HEROES 2

Lute com os chefes - Dizem que a
grama do vizinho é sempre mais verde.
Pelo menos até descobrirem que é artifi-
cial... Bem, papo-furado a parte, jogar

Dio e Neo Geeggus no Story Mode e saia
arrebentando. Na tela de apresentacao,
faca a seqiiéncia Select, A, T , R, T,
Select. Se der certo, vocé ouve 0 som de
um gongo. Use Select + L para escolher
o Dio e R para o Geeggus.

8-

com os chefes € muito legal. Lute com gy

SOCCER

Password - Brasil e Italia fazem a
final da Copa com este cédigo:
JBAZCOJJXXZETOOCUOKCBKS

'5'¢ 1‘-"6 "g ’9
& *n@‘:';? "’.;;
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Novas cores - Que tal variar um pouco
0 guarda-roupa do seu personagem? Na
tela de selecao de lutadores, aperte
Start + Select. Mas fique ligado: algumas
mudancgas de cores podem ser suaves,

como do azul claro para o azul escuro.

Se voceé nao curtir a nova cor, basta aper-
tar Reset e fazer o truque de novo.

JKALIBER 2097

Selecao de fases - Na tela em que
aparece o nome do jogc e a mensagem
“1 player quest’, faca a seqgtiéncia=,2,€ ,
«. P, db,e 4, L, ¥ .Seamusica
que estiver tocando parar, € sinal de que
a dica entrou. Em seguida aperte B e a
tela mostrara a opg¢ao para escolher es-
tagios. Use A para acessa-los.

Invencibilidade - Na mesma tela da
dica anterior, faca a seqiéncia € , € ,
2> =2 ¢ . 1,2, 1,171,717 .Emsegui-
da, acesse a tela de opcoes normal do
jogo e vocé vera que pintou um item cha-
mado No Damage. Selecione ON para
ele e vocé ficara invulneravel.

“APOCALYPSE

Passwords - Senhas para todas as fa-
ses do game e, de quebra, 0 personagem
mais indicado para cada uma delas.

Fase 2 - Password Xavier, Gambit,
Psylocke, Wolverine / Apocalipse,
Magneto, Magneto, Magneto. Melhor per-
sonagem: Wolverine.

Fase 3 - Password Psylocke, Beast,
Gambit, Cyclops / Cyclops, Gambit,
Magneto, Psylocke. Melhor persona-
gem: Cyclops.

Fase 4 - Gambit, Wolverine, Psylocke,
Wolverine / Cyclops, Magneto, Magneto,
Apocalipse. Melhor personagem:
Cyclops.

Fase 5 - Xavier, Magneto, Beast, Gambit/
Psylocke, Beast, Psylocke, Magneto. Me-
lhor personagem: Wolverine.

Fase 6 - Psylocke, Cyclops, Xavier,
Cyclops / Xavier, Cyclops, Psylocke,

Psylocke. Melhor personagem:
Wolverine.
Fase 7 - Gambit, Xavier, Beast,

Wolverine / Beast, Beast, Psylocke,
Apocalypse. Melhor personagem:
Cyclops.

TOLERANCE

Passwords - Este game enorme fica
mais divertido com as senhas estratégi-
cas de acesso para cada mundo.
Docking Bay 1 - LFr8vtJug
Engeneering 1 - XD’a**vNn?

Green House 1 - WPZdsrO!V

Bridge 2 - dF)*v*LFXx

Reactor 1 - GLb*u*)qE

Space Station - VUZ*-dJgV

High Rise Roof Top- R8Lz*hEm!

High Rise 160 - aLgu*oxkQ

High Rise 155 - WvKzsoEpj

High Rise - ELFXCsBg

Sub Basement 1 - Krq/4stmm

Sub Basement 6 - SGpdn/KuS

Sub Basement 11 - cvy*290q!
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IMPRESSA NA DIVISAO GRAFICA
DA EDITORA ABRIL S.A

UE ERA BOM
FICOU MULTI MELHOR

GAMES & MULTIMIDIA

A mais completa locadora de games,
mudou de nome para ficar ainda melhor
Os mais recentes langamentos:
Sega (D, Neo Geo, Jaguar,3D0 e

CD-ROM. E o mais completo acervo
de cartuchos de Mega e Super NES.

Rua Serra do Japi, 859-Tatuapé
Tel.:(011) 941 9957-Sdo Paulo-SP

(Antiga Progames Tatuapé)

EDITORA AZUL

NOSSAS PUBLICACOES

Entretenimento

SET: Cinema e Video
BIZZ: Rock, Pop e Comportamento
CONTIGO: TV, Gente e Atualidades
INTERVIEW: Entrevistas e Reportagens
ACAO GAMES: O Mundo dos Videogames

Esportivas

FLUIR: Surf
GRID: Automobilismo e Velocidade

Femininas

UAU: idolos da Juventude
CARICIA: Comportamento Adolescente
BOA FORMA: Beleza, Fitness e Saude
HOROSCOPO: Horéscopo e Previsdes

Interesse Geral

OS CAMINHOS DA TERRA: Viagem,
. Natureza e Ecologia
SAUDE E VITAL: Prevencao e Saude

Arquitetura e Decoracao

A&D: Arte e Design

Guias e Anuarios

VIAGEM E TURISMO
HOROSCOPO ANUAL
GUIA DE VIiDEO

NOSSOS ENDERECOS
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CEP 20020-080 - Tel.: (021) 532-0313 - Fax: (021)
532-1486 - Cx. 4816
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Edgar Borges, 18 - sala 103 - CEP 60050-000 -
Fortaleza/CE - Tel.: (085) 254-1666 Fax: (085)
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Aero The Acro-Bat @ After Burner ® Aladdin ® Aladdin @ Aladdin @ Altered

Beast ® Art of Fighting ® Awesome Possum @ Baitle Blaze ® Battletoads ®
|| Beavis and Butt-Head @ Blackthorne @ Breath of Fire ® Brutal @ Castlevania |
Bloodlines ® Chip and Dale: Rescue Rangers ® Chuck Rock 2 @ Clayfighter: |

 Tournament Edition ® Clifthanger ® Contra Hard Corps @ Daify Duck @ Dead

' Dance ® Demolition Man ® Demon’s Crest ® Desert Strike ® Donkey Kong Country |
[ ® Double Dragon 3 ® Double Dragon 5 ® Double Dragon 5 @ Drugmr | Bull /20|

' Dragon Ball Z @ Dragon’s Lair ® Dragon’s Revenge ® Dynamite Heady @ Earthworm

Jim @ Ecco The Dolphin ® Equinox ® Eternal Champions @ F-1Rock 2 @ Fatal Fury ‘
2 ® Fatal Fury Special ® Fifa Soccer 95 @ Fifa Soccer ® Fifa Soccer ® Fita

Soccer ® Firepower 2000 ® Goof Troop ® Inspector Gadget ® John Madden |
Football ® Jungle Strike ® Jurassic Park ® Jurassic Park @ Jurassic Park @ King
of Dragons ® Lamborghini American Challenge ® Mad Dog McCree ® Mario is
Missing ® McDonald's Treasureland Adventure ® Mega Man X ® Mega Turrican @
Mickeymania ® Mickeymania ® Micro Machines ® Mighty Morphin Power Rangers |
® Mortal Kombat 2 ® Mortal Kombat 2 @ N\u’ron’r League Hockey ® NBA Jam @
Out of This World ® Outrunners ® Pac Attack @ Peace Keepers ® Pete Sampra’s |
Tennis ® Pink Goes to Hollywood @ Pirates of Dark Water ® Pirates of Dark Water
® Pitfall: The Mayan Adventure @ Prince of Persia ® Punch Out @ R-Type 3 @ Rebel |
Assault ® Ren and Stimpy: Timé Warp ® Road Rash 2 @ Robocop Vs. Terminator
® Robocop Vs. Terminator ® Rock’n’Roll Racing ® Rocko’s Modern Life ® Samurai |

SUPERDICAS PARA VOCE DEBULHAR

' Shodown @ Shadowrun ® Shaq Fu ® Shaq Fu @ Silpheed @ Sonic & Knuckles ®
Sonic Spinball ® Sonic ® Spiderman Vs. Kingpin @ Sploﬁerhouse 3 @ Star Trek:
Next Generation ® Streets of Rage 3 @ Siriker ® Stunt Race FX @ Sunset Riders |
® Super Empire Sirikes Back ® Super Mario 3 ® Super Mario Bros. ® Super |
Metroid ® Super Monaco GP @ Super Slapshot ® Super Street Fighter 2 ® Super |
Street Fighter 2 ® Super Strike Eagle ® TM.N.T.: Tournament Fighters ® Taz in |
Scape from Mars @ Terminator 2: The Arcade Game @ The Great Circus Mistery
® The Incredible Hulk ® The Incredible Hulk ® The Jungle Book ® The Jungle Book ®
The Lawnmower.Man @ The Ninja Warriors ® The Revenge of Ninja ® The Secret of |

Monkey Island ® The Terminator ® Tiny Toon ® ToeJom & Eurl Pomc on Funko’rron

da Mdnica na Terra dos Monstros ® Turma da IV -:%"' ica 2: O Resgate ® Urban
|| Strike ® Virtua Racing @ Voriex ® Wild Guns @ w Jd Trax e x/mq ( Omr‘m der: The |
Secret Missions ® Wolfenstein 3-D ® World Championship Soccer ® World Heroes ‘
2 ® World Heroes @ X-Kaliber 2097 @ X-Men Mutant Apocalypse ® Zero Tolerance

WETRIVNTENDORE TR0

® jop GeorZOToToI Eclypse ® Turma da Mo no Castelo do Dragao ® Turma |I

MEGA DRIVE  SUPER NINTENDO SEGA CD J
|

- .

-

|
|




. RETRE

‘e AVENGERS

Em prol da'cultura gamer!

A Retro Avengers € uma equipe empenhada em recuperar e
manter a hegemonia classica do universo gamer, por meio da
disponibilizacao de revistas antigas.

A digitalizacao do acervo se perfaz através de um processo
minucioso de digitalizagao e restauracao dos exemplares
que chegam ao nosso publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem
onus ao leitor. Por isso, quaisquer valores cobrados
pelo acervo nao devem ser aceitos - denuncie!

Para manter este trabalho em plena atividade, contamos
também com as doacoes proporcionadas pelos ilustres leitoresg
Contamos com voceés!

Digitalizado por: evil_arthas

Editada por: evil Qr"rh as Para ficar informado sobre os langamentos de cada edi;ﬂo,;
= nos acompanie wo facebook ¢ para doagdes entre em. S
contato através do nosso e-matl. '

Revista: evil_arthas
i facebook.com/retroavengers (‘

B4 retroavengers@gmail.com

B retroavengers.blogspot.com.br
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