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A cada edicao que passa,
mais noticias quentes so-
bre Street Fighter e Mortal
Kombat chegam a redacao!
Sorte sua! Este més, além
de poder assitir ao filme de
Street na telona (do cinema)
vocé ainda tera a chance de
queimar fichas noarcade SF
Movie. E, como nao poderia
deixar de ser, com sua Acao
Games do lado, conferindo

golpe a golpe como ficou a &
nova versao, destaque des- "

te numero. Para quem nao
acreditava nas noticias so-
bre o novo MK3, o Preview
mata a pau e apresenta as
primeiras telas prontas.
Confira também Fatal Fury
3, quase saindo do forno.
Depois de tanta adrenalina,
respire um pouco com dois
grandes RPGs: Beyond
Oasis (Mega) e Addams
Family Values (SNES). Dois
otimos carts neste estiloain-
da pouco explorado nos
consoles. Quer mais? Cla-
ro, daqui a 15 dias! Até Ia.

‘!angamentos da UD e da
ABRINQ, duas feiras importan-
tes que rolaram em Sao Paulo

De quinze em quinze dias é as-
sim: uma salada bem tempera-

da de cartas, desenhos e fotos 1o”

* Mortal Kombat 3 (Arcade) 10
* Fatal Fury 3 (Arcade) 12

* Vampire Hunter - Darkstalkers Revenge
(Arcade) 12

* Battletech (Mega) 17

* Clayfighter (SNES) 17

* Demolition Man (3DO) 16

* King of The Monsters 2 (SNES) 16

* Mega Man X2 (SNES) 16

* NBA Jam Tournament Edition (SNES/Mega) 14
* Off-World Interceptor (3DO) 17 =~ === ===
* Skyblazer (SNES) 16

* Super Punch Out (SNES) 15

* Super Return of Jedi (SNES) 16

* The Lion King (Mega) 15

* Virtua Racing Deluxe (32-X) 16

* Wolverine (Mega) 15

* Street Fighter: The Movie Game (Arcade) 18
* Beyond Oasis 24

* The Lion King (Mega) 26

* Mega Bomberman (Mega) 27

* Spider-Man (Mega) 28

* Cadillacs and Dinosaurs The Second Cataclysm
(Sega CD) 30

* BC Racers (Sega CD) 31

* Addams Family Values (SNES) 32
* True Lies (SNES) 34

* Pac-In-Time (SNES) 35

* Spider-Man (SNES) 36
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ARCADE
STREET

FIGHTER MOVIE

Setlma versao do mals popular
gamedelutadetodosostempos
D&staque a materla-poster ecorra
para o fliperama mais’ proxlmo

MEGA
BEYOND OASIS

RPG para gg?gdar apaixonados

pelo estilo e iniciar os novatos

SNES |
ADDAMS
FAN"EY

Adventure
cabeca com
toques de
RPG. Humor
negro de pri-
meira!
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Esta é a Jucinéia,
“amigona” do Valdao,
la de Santa Catarina
(SC). Ald, Jayonara,
Joseana, Lucianaecia:
mandem uma foto dele
para o troco, falou?

Marcelo Wilson R.
Almeida Kong, de
Rolimde Moura (RO).
Quem mandou a foto
foio “primaoc” Thiago
R. R. Corréa

e

César Lishoa da Silva,
numaversao encomen-
dada pelo "amigo”
Luis Fernando Carelle,
de Sao Paulo (SP)

Kong Country

Beatriz Kunze, Curitiba (PR),
mergulhou fundo no cart Donkey

Il
Alex Sandro Alves de Franca,
Registro (SP), prova
que Chun-Li e Cammy séo
grandes amigas

: MORTAL KOCMZEAT

Vocés disseram que nao existe
Mortal Kombat para o Nintendo 8
bits. Entido como se explica que o
meu amigo tenha este jogo parao
Phantom System dele?
RANGEL DA SILVA
Jacinto Machado, SC
Por acaso, Rangel, o cartucho do seu
amigo ndo tem uma caveirinha usando
tapa-olho? Sim, porque este cartucho
sO0 pode ser pirata. A Acclaim nao
produziu nenhum Mortal Kombat para
o Nintendo 8 bits ou consoles compa-
tiveis (que é o caso do Phantom
System). Nao falamos de games pira-
tas, Rangel: por isso nunca vocé viu
este game em nossa revista.

VIRTUAL 30Y

Este novo console da Nintendo
precisa também de um Super
NES para funcionar?
RODRIGO C. DE CASTRO
Rio de Janeiro, RJ
Na ultima CES (aquela feira de
videogames que acontece todo se-
mestre nos Estados Unidos) vimas.um
protatipo de Virtual Boy que néo preci-
sava do Super NES. Era um console
completo, com tela e tudo, que mos-

ES

Vinicius Braz
Camilo, de
Curitiba (PR),
desenhon
seus games
prediletos.
Que capricho,
hein?

trava imagens tridimensionais e numa
Gnica cor (no caso, vermelho). Mas ja
rolaram fofocas em revistas america-
nas de que a Nintendo estava pensando
em transformar o Virtual Boy num aces-
sorio do Super NES ou mesmo do Ultra
B4. Bem, por enquanto ainda nao te-
mos nada de oficial a este respeito.
Vamos esperar a fabricante falar no
assunto para conferir as informacoes.

APETRECHGOG

Sera que a Sega pretende lancar
um apetrecho que transforme o
Master System num videogame
de 16 bits? Meus amigos me dis-
seram que ele sairia em julho.
RICARDO S. CORREIA
Araucaria, PR
Seus amigos estdo so de tiracéo de
sarro, Ricardo. A Sega nao tem inte-
resse em transformar o Master System
em 186 bits, infelizmente. Se vocé qui-
ser ter um aparelho desta geragéo, e
melhor ir guardando uma graninha pra
comprar um Mega Drive, falou?

ULTRA &4

Como sera possivel este
videogame, nada mais que um
console doméstico, ter capaci-
dade de processamento de 500
MHz? Duvido que isso aconte-
ca, nem com reza brava. Mas
afinal, quando o Uitra chega ao
Brasil e a que preco?
ALEX DE PAULA QUEIROZ
Uberlandia, MG
Se a Nintendo e a Silicon Graphics
afirmaram que o Ultra 64 teria esta
capacidade de processamento... bem,
quem somos noés para guestionar?
Afinal, sdo duas empresas idoneas e
devem honrar suas promessas. Pelo
gue vimos do jogo Killer Instinct para o
Ultra 64 Arcade, gque ja esta rolando
no Brasil, 0 equipamento é realmente
power. A previsao inicial de lancamen-

to nos Estados Unidos era para o final
deste ano e ao preco de 250 dolares,
mas nada disso ainda foi confirmado.

STAR FOX =2

Quando sera lancado este game
para o Super NES e qual sera o
seu preco?
FELIPE R. CARVALHO
S&o Paulo, SP
0 lancamento esta previsto para agos-
to nos States, Felipe. Como & um jogo
da Nintendo, acreditamos que sua re-
presentante no Brasil, a Playtronic,
solte o game aqui na mesma época. 0
preco do cartucho so sera divulgado no
lancamento.

AKUMA ©GU GOUKI?

Por qué vocés chamam o perso-
nagem secreto do Super Street
Fighter Turbo de Akuma e a re-
vista Super Game Power chama
o mesmo cara de Gouki? Quem
esta certo?
GUILHERME SURIZ
Esteio, RS
Os dois nomes sao validos, Guilherme.
Akuma & como o personagem é chama-
do nos Estados Unidos e Gouki & o
nome dele no Jap&o.

PONKEY KGNG COUNTR

Existe algum modo de gravar as
fases ja completadas na memé-
ria do jogo? Quando desligo o
aparelho ou levo Game Over, to-
das as fases somem.
PAULO ROBERTO R.-FREITAS
SENA
Salvador, BA
E facil, Paulo. Sempre que aparecer
uma macaquinha com um bad, vocé
pode gravar seu jogo. Para isto, basta
pular dentro do bad. Melzinho na chu-
peta!



G lumos brincar de Shedock
SHolmes-mademdtico!

Mande para nés o nimero que corresponde a soma do
numero das paginas onde estdo as palavras abaixo. Por
exemplo: a palavra arranha-céu esta na pagina 26. Este
é um dos nimeros da soma. Ache os outros, some
todos e envie o numero final. Todas as matérias estao
na edigcdo n2 80. Vamos, 1a?

\ /wﬁ C”‘Mkﬂkw

Calafrios - pag. B_
Aerdbica - pag. & \
Viril - pag. 25
Britadeira - pég.a_?é’
Co-piloto - pag. [&

Some feral > M
PREMIOS

Olha o que vocé pode ganhar! Do 12 ao 6° lugares - um par
de ténis importado da marca Valencia e uma camiseta Acao
Games e do 7° ao 10° lugares - camiseta Acao Games

Arsenal - pag. IL
Chifrudo - pag. 34
Arranha-céu - pag. 26
Filhote - pag. &
Sintenizador - pag.

RESPOSTA DA GAME CHA-

RADA DA EDICAO N° 78
JOGO DOS SETE ERROS -
Estava muito facil, né? A barra de
a2 n® energia, um dos marcadores de
p2 d round, detalhe da roupa do J.
Talbain, espiral na parte inferior
docenario, letrinhas minusculas
na parte direita do cenario,
risquinho embaixo do
marcador de tempo e detalhe
triangular do neon do cenario. Os
vencedores sdo: 12 ao 32 lugares para Allan
Seara da Silva, de Sabara (MG); Fernando Vilas Boas
Alves, Ponta Grossa (PR) e Guilherme Colagiovanni Girotto,
Cassilandia (MG); 42 ao 102 lugares para Daniel de Sena Aradjo,
Fortaleza (CE); Fabio Augusto Leite, Natal (RN); Heleno Augusto
Paiva de Oliveira, Cruzeiro (SP); Alexandre B. B. Pimentel, Goiania
(GO); Fabio C. Borba, Vacaria (RS); Silvio C. Jankowski, Araucaria

(PR) e Raphael Caio Rios B. Soares, Sete Lagoas (MG).

32 BITS

Estou querendo comprar um videogame de 32 bits. Qual
‘deles é o melhor: Saturno, Playstation ou 3DO?
FELIPE HENRIQUE WEPNER
Floriandpolis, SC
Olha, Felipe, a gente nao costuma ficar taxando os videogames de
piores ou melhores, pois isso & muito pessoal. Ao comprar um
videogame, as pessoas devem pensar no preco (quanto vocé pode
pagar?), nos jogos (s&o do tipo que voceé gosta e estdo disponiveis?)
e nas caracteristicas técnicas (ele oferece aquilo que vocé quer?). E
o0 que a gente chama de “relacao custo X beneficio”, que varia de uma
pessoa para outra. Em todo o caso,fique ligado, pois estamaos de olho
no mercado japonés e, havendo numeros ou outras informacoes
confidveis, vamos divulgar.

COMPRO

Controle de Mega Drive,
modelode 6 botdes. Leo-
nardo, tel.: (011) 584-
5165, Sdo Paulo, SP.

TROCO

Carts variados de Mega
por outros de meu inte-
resse. Rafael, tel.: (011)
201-3474, Sao Paulo, SP.

SNEScomumcarte Mega
3 com um cart por 3D0
embom estado. Leandro,
tel.z (011) 273-5300, Sao
Paulo, SP.

Master 3 e pistola por
Game Boy com 3 caris e
fonte. Bruno A. Dudli,
Rua Lilds, 250, CEP
11708-140, Praia Gran-
de, SP.

VENDO

Jaguar com 2 controles e
2 jogos. Oscar Luis, tel.:

(045) 574-2538, Foz do

Iguacu, PR.

Atari com 2 controles e 2
carts. Richard, tel.:
(0123) 973-4078, Sao
José dos Campos, SP.

Carts diversos para
Mega. Ou troco 2 deles
porum jogo de Sega CD.
Alexander A. Siqueira,
Rua Baldicero Filomeno,
1080, CEP 88064-000,
Floriandpolis, SC.

Cartsde SNES. Jefferson,
tel.: (0476) 22-0110,
Canoinhas, SC.

Master completo com 2
controles, pistola e 2
carts. Renato, tel.: (011)
815-8223, Sao Paulo, SP.

Mega com 2 controlese o
cart Altered Beast.
Hudson, tel.: (011) 511-
7284, Sao Paulo, SP.

SNES com 2 joysticks e
carts. Alan, tel.: (021)
208-0853, Rio de Janei-
ro, RJ.

'ENTREGAMOS
A DOMICILIO OU
VIA SEDEX

Rua Perpétuo Junior, 170
CEP 02038-060 - Bairro Santana
- Sao Paulo - SP
@ (011) 959-8589/953-7217

LOCADQRA DE GAMES

- =

OM NOVOS

RUA SERRA DO JAPI, 859
TATUAPE-CEP 03309-000-TEL/FAX 941 9957

RUA CONSELHEIRO MOREIRA DE BARROS, 540
SANTANA-CEP 02018-011-TEL/FAX 959 0530




= A licenciada Sega no Brasil anunciou um
= pacote de langamentos de games e acessori-
os para abril e maio/junho. O principal des-
taque é o servico de consulta bancaria via
Mega Drive (veja box). Para o segundo se-

Mega Drive

Batter Up (Acessério) - Um taco de beisebol
interativo que sai junto com o cart World Series
Baseball. Vocé joga com o taco no lugar do
joystick.

Games - Stargate, Wolverine Adamantium
Rage, X-Men 2 (Mutant Apocalypse), The Lion
King, Desert Demolition (Papaléguas 2), Clay
Fighter e Boogerman.

32X
Mortal Kombat 2 e Metal Head.

Pode ser o que faltava para o paizao liberar
o prometido Mega Drive; ou a gota d’agua
pro velho invadir a sua praia. A Tec Toy vai
lancar, em breve, um cartucho que serve
pra conectar o Mega Drive ao sistema ban-
cario do Bradesco. 0 carfucho devera cus-
tar R$14,00 e, depois de conectado, basta-
ra ligar o Mega ao telefone: o cari recebe e

" EXTRATO NO
VIDEOGAME

CUIDADO COM
O PAIZAO

A Playtronic participou da UD e Abrin apos-
tando apenas num bom lote de games para
Super NES. Novos jogos deverdo pintar até
junho. A licenciada Nintendo nao anunciou
novos carts para o Nintendo Action Set e deve

MEGA DRIVE GANHA
SERVICO BANCARIO

mestre, prometeu langar o Saturno, além de
Virtua Fighter (32X) e Phantasy Star 2 tradu-
zido (Mega). E uma grande noticia para o
pessoal do Master: a esperada versdo de
Mortal Kombat 2.

SEGA CD

Cadillacs and Dinosaurs, Myst, Loadstar, The
Animals (San Diego Zoo).

MASTER - Mortal Kombat 2, George
Foreman’s KO Boxing (abril), Sapo Xulé versus
Os Invasores do Brejo e Geraldinho (maio ou
junho).

“armazena toda a movimentacao das contas

no hanco em apenas alguns impulsos e
encerra a ligacao. Dai basta checar tudo &
vontade no Mega. O custo mensal cobhrado
pelo hanco devera ser inferior a R$4,00.
Um sistema parecido foi lancado pela
Nintendo no Japdo ha alguns anos para o
Nintendo 8 Bits.

estar reservando surpresas para o segundo
semestre. Confira a lista dos langamentos ja
para este més de abril:

Crest, um dos
bons lanca-
mentos do

i ano, mereceu

SUPER NES 8 capa de Acdo

The Lion King, The Great Circus Mistery ] Games
(MICKGY), Mega Maﬂ X2, X'Men Mutaﬂt ]"rassic Park 2: um game de ;

Apocalypse, Demon’s Crest, Top Gear 2, agdo que deu continuidade ao = Meqa'{llan X2,

Jurassic Park 2, Bonkers Adventure e Kirby's ~ Primerro Adventure | o "e";" foguete

' la Capcom

Dream Course.

GAME BOY - Daffy Duck (Patolino)

ACAG cAMES



NEO GEO (D
CHEGA AO BRASIL

Conforme noticiamos no Shots da edicao N° 79, o Neo Geo
CD foi langado oficialmente na UD 95. O console € caro e

'7 77'I'iiiulb's ja
disponlveis

Art of Fighting 2
- Fighters of History
King of the Monsters 2

incompativel com o “velho” Neo Geo”, mas os jogos em CD World Heroes Jet

saem por 50 doletas.

Nam 1975

Confiraalguns dos jogos que ié rolam nas locadoras do Pais.  Samurai Shodown 2

GOLDSTAR
MOSTRA
3DO e CD-i

0 grupo Goldstar nao fez por menos: montou
um enorme estande logo na entrada da UD
para mostraro3D0e o CD-i. Aatragdaodo 3D0
Goldstar é vir com o superchip de 64 Bits e ja
trazer instalada a placa MPEG 1, para rodar
filmes em CD. Ja o CD-i foi exibido em dois
modelos o 750 (equivalente aos modelos
Philips) e 0450, que trazum pequeno monitor
colorido de cristal liguido. A Goldstar vai
langar o 3D0 no segundo semestre e estd
estudando o langamento do CD-i.

0 modelo 3D0 da Goldstar. A empresa promete
aversio com 64 bits e padrao MPEG para filmes

Magician Lord

. Top Hunter
Aero Fighters 2

_ Fatal Fury Special

The King of Fighters 94
Agressors of Dark Kombat
View Point -

! Last Wizzard

~Mutation Nation

Super Sidekicks 2
Dark Dream
Basehall All Star 2
Alpha Mission 2

DYNACOM
TEM NOVOS
MODELOS 8 BITS

A Dynacom vai por nas lojas, em maio, trés
novos modelos de consoles compativeis com
games Nintendo 8 bits. As diferencas na
série Dynavision4 estarao nos acessorios. 0
modelo mais caro, o D4 Radical, vird com
joysticks TPC Turbo, a pistola Turbo Flash,
fones de ouvido. 0 modelo D4 Advance vird
apenas com dois joysticks e 0 D4 Action com
1 s joystick. Os trés sdao compativeis com
cartuchos japoneses ou americanos e tra-
zem um cartucho brinde com 7 jogos.

A série Dynavision 4 de 8 bits traz diferentes
opgdes de acessdrios para cada versio

CHIPS LANCA CONSOLE 16 BITS

AChips do Brasil anunciou o lancamento, na
UD, do Super ProSystem 16 Competition, um
console compativel com cartuchos para
SNES. Segundo a Chips, o console tem som

estéreo digital, botdo eject e vird com dois
controles que incluem as fungdes turbo e
slow motion. A empresa promete um preco
competitivo com o do SNES.

CARTUCHOS,V[DEO GAMES
EACESSORIOS

ATACADO E VAREJO

SUPER NES
MEGA DRIVE
SEGA CD
3 D0
32 X
MASTER SYSTEM
NINTENDO
E OUTROS.

Monte conosco sua
GAME LOCADORA
com sucesso garantido.
Solicite nosso representante
para Sdo Paulo
e grande Sao Paulo.

Melhores precos e prazos.
Confira!

ATENDEMOS
VIA SEDEX
PARA TODO BRASIL.

R. Voluntédrios da Pétria, 2172
Sobreloja - Santana - Sdo Paulo

Fones: (011) 290.7474

(011) 298.3105
Shopping Sorocaba - Loja 123A

Fone: (0152) 33.9325




CHEIOCO DE

MIDWAY - LUTA Mortal Kombat que se preze tem que de comandos na tela VS (versus). Cada

LANCAMENTO: ABRIL / EUA ter mistério. E nesta vers3o, segredos  seqiiéncia habilitara uma area de

é que nao vao faltar. Os novos e fan- debug. E, em cada area, havera di-

A contagem regressiva continua, ﬁ;??‘!l tasticos truques deverao ser versas possibilidades. Vai ser uma
e agora vocé pode deliciar-se ¢ ‘ ¥ acessados através de sequéncias loucurall!

com as primeiras imagens qua- :

se-definitivas de Mortal » : , ‘”"J,g__ SELECT roak FIG”TER

Kombat 3. Este preview k. & - . |

que vocé esta vendo foi g 7‘ ; ) Al 1/ ,

baseado na versaopi- " & .o PR v

loto da maquina, tes- f = ; G- 0 P RS T SEIf?Cf

tadaemmarco(omés | SEEE F& s & o . v 8 Your Fighter:

foi’antecipado.) pelos | " » bt o : ! | 14 personagens

Zortudos habitantes g% g B : b : , em MK3: a0 lado,

e Chicago, nos EUA.  .ams . : o ) x ¢

Dependendo da acei- Kurts Striker, um
E dos novos

tacdo dagalera,oque .- ;- : )

estamos vendo aqui = = A - & B ;
pode ser a versao de- A KOMBAT ZONE: THE SGBWAY
finitiva, que sai este

més nos Estados Unidos.
Realmente, MK3 vai dar o

que falar. Suas inovacoes

s3o0 muito mais radicais do

que as ocorridas da primef-

ra para a segunda ver- @,
sao. Esqueca 0 passa-  p ’j
do: com MK3, 0s jogos ’ I 4

A versao tesie de MK3 saiu mesmo
com um novo botdo, chamado RUN,
com a fungdo de acelerar golpes e
magias. Com ele, os programadores
do game pretendem tornar as lutas
mais emocionantes, forgando os joga-
dores defensivos a sair da retranca. 0
de luta entram numa pau vai comer! 0 RUN fambém deve
nova era. Promessa de B\ permitir novos golpes como, por exemplo, dgeis cotoveladas.
EdBoone John Tobias, Além, claro, de multiplicar as possibilidades de combos.

seus geniais criadores.

WiNsS: 00
JAX T

Tela US, em que serdo realizados todos os truques de MK3. Cidigos  Jax em ataque ultra-vipido pra cima de Sheeva, parente de Goro
wmisteriosos...




Do elenco de 14 lutadores, sete sao
velhos conhecidos da galera. Kano e
Sonya, depois das férias na segunda
versao, reaparecem em grande estilo.
Jax ressurge com um armamento me-
talico inteiramente novo. O mestre Liu
Kang, agora interpretado por outro ator,
esta pronto para lutar pela honra e paz
ao lado de seu irmao Kung Lao. Outro
que volta é o transmutante Shang
Tsung, também interpretado por um
novo ator. Completando a escalacao
de veteranos, Sub-Zero.

Agora vamos conhecer 0s sete novos
personagens. Esté confirmada a pre-
senca do Cyber Nihja — nome provi-
sorio do ninja robotico —, s6 que em
dose dupla. Apesar da semelhanca
na aparéncia, eles possuem pode-
res diferentes. Confirmado também
o indio pele-vermelha, que provavel-
mente manejara um arco-e-flecha
capaz de grandes estragos. O sel-
vagem tera muita personalidade e
técnicas de combate inéditas em
Mortal Kombat. Havera ainda um
guerreiro maltrapilho e cheio de
implantes mecanicos, bravo sobrevi-
vente da gangue de Shao Kahn. E fa-
lando em Shao Kahn, sua esposa,
tao sexy quanto malvada, € outra pre-
senca certa. MK3 apresenta ainda
Kurtis Stryker, tira barra-pesada que

0 indio americano promete técnicas

promete ser uma das grandes reve- ; ! eas
inovadoras para o universo “mortalkombatiano”

lacdes do elenco. E finalmente, a ver-
sao feminina de Goro: Sheeva, pin-
tando como uma das favoritas.

[ wins: oo

| IJAX

-

an WINS: 00

Fight entre Jax e Kung Lao. Note, no cendrio, a faixa com o none
dos programadores do game

94  WINS:00

WINS: 00

WiNs: 00
[ — LR ARG

| e— =

A rainha, mnlher
de Shao Kahn

e

A dupla de ninjas substitui os quase-irméos
Reptile e Scorpion. Com magias estranhas

A esposa de Shao Kahn dispara contra Lin Kang. E
cendriol!




SNK / LUTA
LANCAMENTO: ABRIL / JAPAO

v em ai outro capitulo da saga da SNK.
Fatal Fury 3 — segure o queixo — vem
com 266 Mega de memoria, um recorde!
Enquanto a versao anterior tinha 15 luta-
dores, esta traz apenas 10. E que os pro-
gramadores preferiram investir memoria
nas inovagoes do jogo, como treés planos
de luta, novos movimentos e um capricho
absurdo nos graficos e personagens.

FF3 traz cinco novos personagens. Bob

Wilson & um agil kickboxer. A loiruda
Blue Mary, além de eximia street fighter,
promete arrebanhar uma legiao de apai-
xonados. Hon-Fu faz misérias com o
tchaco. Franco Bash tem na forca bruta
sua maior arma E, finalmente, pinta
Mochizuki — tipo misterioso que usa
um enorme chapéu.

Estreando este més nos arcades do Ja-
pao, Fatal Fury 3 deve pintar em maio
na versao doméstica, em CD.

Veja a esca(agao dos 10 lutadores de FF3: Esco(ha o seu!

Vi, [ oo s “‘V‘“E
m—ros

CAPCOM / LUTA
LANCAMENTO: INDEFINIDO

noturnos. Esta na boca do forno a se-
gunda versao de Darkstalkers, trazendo
os dez lutadores e dois chefes ja conheci-
dos, mais dois novos personagens para
incrementar o show.
Vampire Hunter: Darkstalkers Revenge
vem com outras inovagoes. Algumas op-
coes do X-Men The Children of the Atom
(também da Capcom) estao presentes,
como defesa automatica € manual. Bom
para a galera iniciante que ainda treme
um pouco a mao na hora de lutar. Os gra-
ficos foram melhorados e 0s sons usam a
tecnologia Q-Sound, que produz efeitos
tridimensionais e da mais realismo. A data
de lancamento ainda nao foi confirmada,
mas ja é hora de ficar esperto.

P repare-se para a volta dos guerreiros

LSEROR =

‘..‘55‘

S rneorvs
Continuam as batalhas entre Geese Howard e
Terry Bogard para ver quent é melhor

Agora vocé detona com o chefe-robd

Magia arrasadora do Pyron esmaga Donovan
g
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X-MEN MARGOU
8 MILHOES |
DE AMERICANOS.

ESSA VOCE NAO PODE DEIXAR PASSAR. X-MEN SUPER E 0 MAIOR SUCESSO EM QUADRINHOS DE TODOS 0S TEMPOS.
S0 NOS ESTADOS UNIDOS JA VENDEU MAIS DE 8 MILHGES DE EXEMPLARES. UMA MINI-SERIE EM 3 EDIGOES,
DESENHADA POR JIM LEE E ESGRITA POR CHRIS CLAREMONT, EM SEU MELHOR TRABALHO PARA X-MEN.
A PARTIR DESTA MINI-SERIE, A SAGA DOS X-MEN RECOMEGA DO ZERO. PARA QUEM NAD CONHECE A HISTORIA,
FICA FACIL ACOMPANHAR. PARA QUEM JA E LEITOR, FICA MAIS EMOGIONANTE AINDA. EM FORMATO
AMERICANO, PAPEL ESPECIAL, X-MEN SUPER TEM UMA CAPA POSTER ESPECIAL PARA VOCE COLECIONAR.
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: Personagens secretos - Tava na cara que a
i novaversao do aloprado jogo de basquete nao
: deixaria de fora os famosos personagens

: secretos, né? Ai vai um montao deles, que

vocé pode encontrar tanto na versao
: para Mega como na de SNES. O proce-
dimento e os comandos para 0s dois
: carts € o mesmo, ok? Para entrar com
os codigos abaixo,
: vocé precisa pri-
: meiro acessar
aqueia tela

: que diz “Enter

your initials for

: record keeping
“. Responda Yes

: eemseguidadigite
i as letras abaixo (escritas
em negrito) , acompanhadas de
: comandos especiais, para fazer
: 0s caras aparecerem.

HILL

7 Entre com a letra N,
segure Start e aperte A; D,
segure Start e aperte B ; H,
segure Start e aperte A

: WEASEL

i Entre com a letra R,
segure Start e aperte
: B; entre com A, segure
Start e aperte A; entre
i com Y, aperte qualquer bo-
 tao

i KABUKI

Entre com a letra D, depois qualquer botao;
i A, segure Start e aperte B; N, segure Starte
aperte A

: FACIME

Entre com a letra X, depois segure Start e
: aperte B; Y, segure Start e aperte B ; Z,
segure Start e aperte A

: MOON

: Entre com a letra J, depois qualquer botao;
i letra A, segure Start e aperte A ;Y, segure
Start e aperte B

14 ACAG GAMES
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Entre com a letra L, segure Start e aperte A; G,

segure Start e B; N, depois qualquer botao

HILLARY CLINTON :
Entre com H, depois qualquer botao; C, segu-
re Start e aperte B ; entre com um espaco em
branco, depois qualquer botao :

HEAVY D. :
Entre com H, segure Start e aperte A ; V, :
qualquer botao; Y, segure Start e aperte B :
MCA :
Entre com a letra M, segure Start e aperte B;
C, segure Start e aperte B ; A, qualquer bot&o
GOSKIE :
Entre com a letra T, segure Start e aperte B; :
W, qualquer botao; G, segure Start e aperte A
CRUNCH :
Entre com a letra €, segure Start e aperte A;
R, segure Start e aperte B; N, qualquer botao
THOMAS :
Entre com a letra S, segure Start e aperte B ;
0, qualquer botdo; X, segure Start e aperte A
TURMELL i
Entre com a letra M, segure Start e aperte A; :
J, e aperte depois qualquer botdo; T, segure :
Start e aperte A :



: Sound test - Se quiser acessar 0s sons e
: misicas do jogo, € so ligar o console e

esperar o logo Nintendo aparecer na tela.

pintara em seguida.

~ Sound

Library ~

="s HUSIC 01
EFFECT 01

i Neste momento, aperte e segure Select no Selecdo de fases e invencibilidade- Na tela

: controle 2. Sem solta-o, aperte tambémol i de opcdes, faca a sequéncia =, A, A, B e

i e o R do mesmo controle, & em seguida : Start. Aparecera uma tela de cheat mode

! desaperte o Select. A tela do sound test : Para vocé escolher fases e, se quiser, ficar

: invencivel. Imagine se na@o vai querer...

g

Woremy

© Passwords - Se vocé esta se descabelando :
i com este game, agarre as passwords de fase :
: enviadas pelo leitor Paulo Henrigue de S.
i Oliveira, de S&o Paulo (SP). L
! Fase 2 - MADIKO

i Fase 3 - SILVER FOX

! Fase 4 - DEPARTMENT H

i Fase 5- MADRIPOOR

¢ Fase 6- ASANO

i Fase 7 - THE HUDSONS

ASSISTENCIA TECNICA ESPECIALIZADA

MANIMPORT

EM VIDEO GAME

APARELHOS,
CARTUCHOS E
ACESSORIOS
ORIGINAIS
PARA
VIDEOGAMES.

ASSISTENCIA
TECNICA,CONVERSOES,
DESBLOQUEIOS,
TRANSCODIFICACOES

COMERCIO, IMPORTACAO
E EXPORTACAO

PRECOS
ESPECIAIS
PARA
LOCADORAS E
REVENDEDORES

ATENDEMOS TODO O BRASIL VIA SEDEX

RUA ESTELA, 389 - CEP 04011-001 - SAO PAULO - SP - PARAISO
FONE: (011) 572-5007 - FONE/FAX: (011) 573-0586
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Selecao de personagem - Na tela de apre-
: sentacao, faca a sequéncia de comandos A
duas vezes, B duas vezes, X duas vezes, ¥
: duas vezes, ABXY duas vezes. Nas fases
?de scroll horizontal (em que a tela anda
para os lados), vocé podera escolher qual-
: quer personagem. Usando este truque, vocé
: também ficara com detonadores infinitos
: nestas fases. E para terminalas num pis-
carde olhos, basta apertar E e Starf iunios.
: Baba, hein?

Debug mode - Se vocé curte este tipico
: game de monstros japoneses, fique ligado
: no procedimeto para o debug mode — que
permite escolher fase, som e outras cositas
i mas. Seguinte: na tela Mode Select, facaa
sequéncia 2 irés vezes, € quatro vezes, >
: trés vezes, € quatro vezes. Em seguida,
segure Select e ¥ no controle 2 e dé Start
no contrele 1, escolhendo o mode Versus
Computer. Selecione qualquer personagem,
inicie o game e pronto: a tela do debug vai
aparecer para vocé fazer a festa.

Sesnesnsneanesesensss

ACAG GAMES

4seneantenessesnnse

B0 00 80 E 80N A 0NN a0 N0 RaNENNNNeatseN0REIRRRLE

O T O R R LR RR L)

BeseneranssaNnRnNg

O T XX T T R L}

o

shoses

BenesRRsR I s RN Res

Racing

DE LUXE

&nraaoeul:&io-lmagineseaverséodeste
game para o 32X também nao teria a famosa
dica de correr as pistas ao contrario... Para
isso, voce tem que vencernas cinco pistasdo
modo Hard ou Normal. Depois va para a tela
Mode Select, cologue o Direcional no
quadradinho Options e entao aperte .

Selecdo de fases - Agora sim, vocé vai demolir  :

este jogo! Inicie-o normaimente e pause para
entrarcom asequéncia LA, T, ¥ ,Re ?
. Isso ja ativara a sele¢ao de fases. Mas para
mudar de uma para outra, vocé tem que
segurar o B e apertar T 7. Usando o truque,
vocé também po-
dera acessar as
fases com nomes
VRGN, que sao se-
cretas. Nelas, vocé
vai andar pelos es-
tadios da Virgin
(que produziu o
jogo) numa pers-
pectiva de primei-
ra pessoa, a la
Doom. Legal, né?

P09 eBeNNNIRIRANRERRREINS

oo

Csasssannasss

Aeseeiessasasnnane
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SIBLAZE

5% Vidas - Moleza! Na Tower Taralik pule e
entre na segunda porta. Nesta sala ha,
quatro cristais dourados e um inimigo no
canto superior esquerdo. Desvie dos tiros
do inimigo enquanto pega os cristais. De-
pois de pegar todos vocé ganha uma vida e
sai da sala. Ao entrar de novo tera mais
quatro cristais que valem outra vida. Repita
até conseguir 99 vidas.

¥
E
i
i
-

: Superpassword - Que tal comecar o game

T

com nada menos que todas amas, quatro
tanques de energia e partes do Zero? Basta
usar a password : 7366 7123 8188 2881
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Passwords - Com estas dicas, vocé nao tem mais desculpa pra

nao terminar este chocante game futurista. Vamos la:

: Munico infinita - BRN521

i The Swamps - BMBRMN

: Planet Avon - BBYLND

: Planet Ridderkerk - GRBCHV
Planet Rasalhague - STINNN

Muita grana - Dinhei-
ro nao é problema: é
solugao! Paraencher-
se de grana logo no
come¢o do game,
mova o0 cursor para
Options na tela de
apresentacao e faca
a seqiiéncia A, B, C
seis vezes. Em se-
: guida pressione L e
: vocé deve ouvir 0 som de uma furadeira. Comece o jogo como de
costume e sera a gloria: 9.999.990 pacotes para comecar.

Jogue com o chefe - Como nos mais tradicionais jogos de luta, este
: divertido game tem uma manha para controlar o cheféo. Para isso, voce
tem que chegar normalmente até a fase em que Jutara contra ele. Perca
! 0s dois rounds de propdsito, deixe rolar o jogo e NAO mexa em nenhum
botao até aparecer a tela de opgdes para voce reiniciar as lutas. Escolha
i Vs. Battle e pronto: N. Boss podera ser controlado pelo joystick 2.

COMPRA
| VENDA
TROCA

CARTUCHDS — CONSOLES

TOISTICKS — ACESSDRIDS

s. NES MEGA ‘
SEGA (] MASTER SYSTEM

3,

DESPACHAMOS PARA TODO O BRASI

I CONSULTE NOSSOS PRECOS i
= — E= = = == === = EEE=

FONES.: (011) 955-0034 - 955-7373 - 954-273

Rua Mere Amedea, 820 - VL. Maria - S3o0 Paulo - SP - CEP 02125-00°



i LHONNS “ewedadiy ou
oyuiIayuIp 0914 nas Jejseh ap sajue
aweh op osuap tod Jealy eid oga1ajo4
wn 3 “sofijue sadjoh so eied sopuew
-09 ‘SO JeJquI3|al NO 133Yu0d Jap
-0d 12 @30A ‘sonou sadjob sop wa|y
‘euinbew ep odijojoad ogsian ewnu
sopejsa} ‘apeade op sadjoh ap seuaz
-3p SOWeljSowW Sou erigjew ejsay

‘eisijeal siew anhoy wn noyueh
elofe ‘sewde was aJal| ejn| wWoa eis
~RJUR}J 3P OWIUQUIS BI3 g 4S Sojue ag

o

MIESES DTN 17

SI03VHILTY
SYNINO3d HIH40S 300d
VALLINIF30 OYSHIN
'YNINOYI ¥d 0107id"
v woa E_Naang

"aweh op [i14ad 0 epnw ealjSIIB)IRIRI
BJS8 ‘saiopejn| siop seuade welas
anb epuly ;au ‘yaund uobeiq wn anb
no eifew ewn anb [ea) siew g epedsa
eLwun anb epi0au0a opuntu 0poj "euls
-Sesse epedsa ewn elauew epemes
9 SOEW Seu Bagj ewn WOI 34jsaw 3
ape|g ‘¢z 48 ap sieuoiaiped; salopejn|
SOp ajuaJayip [1j48d wn waj ‘euemes
aape|g ‘suafeuosiad sonou siop sQ
‘3jequiod ap eifigies)sa
ewn 48} 8 sadjof so 18398yuoa saiop
-efio[ sop opuifixa ‘epiuew 10j z48
ap eajudg) e anh Jeaes g oiaje 04
-NQ "epeu opuanap nodiy om: sojuaw
-InoW sop zapides e 8 euoissaiduwi
eaijesfi apepijenb y ‘g(a) ep opunj
ou sepejaloid oes awjly op Seuad
‘ejn| ewn ejo4 ojuenhus ‘a sieai sep
-0} ogs suafiew sy "oedesab ewiyn
ap INOY-@9 wnasaiedaje 30N 4S

“Ia3ybi4 398.435 8143s ep e3n| ap 09IUIa]
0/13S8 0 JEAJ8SuDd a siead susbew] Jesisolu
:ezaoJd ewn ninbasuoa ainoj| 45 ‘ewnssiiawilid
8p suafiew) a suos ‘soploayuod s8zop a SoNOU
siop ‘susbeuosdad p| wog jsoonoj wajsixa anb
wag epuly ‘BIpau] 83uawfe3o] eunanoj ewn g aweb
ou opeaseq loJ anb awfij op aweb wn Jaze) ‘©J06y
‘soyurdpenb wa selo3siy ws no Ssauwjly wa sop
-easeq saweb Jazej @ wnwoa g ‘saweb ap erisnpul
ep ealfo| e najuanul sinojpl ayy :Jsiybil4 383435

‘0SS0 3 auJea
ap suabeuostad wedin eyuedwos a
uay ‘nAy enb wa awyy wn ap oeanpoJd
e nogueq eJganb ap a - jequoy |B3
-JOJA\l ap edJopelta ‘Aempip e - |eatddinbae
ens ap sieuoissijosd so ouno sp osad
e nojeJjuoy '0ssaons apuedb nas oe
oBajoy onou Jep eded o3je nobol woaden v
Jawweq uep apnejg
-ugap Joje op epezienbip wabew ejad
opINgI3sqns elJas ajing 02auoq o anb Jeu
-16ew euapod wang ‘ajuspuaaud.ns siew e
waquies 3 ‘sodwal So SOpo3 3p OpIPUBA SIBW
ean| ap obol op oesJsn ewias e seuade
@ oeu aweq sinoy ayy :Jayybi4 198435

L

“apuadaiie
as Jen oeu
9301 B23}1193

wog “ainop

48 0 aie3uy

‘sopljuew
ueioy
seajuIg)

a sop
-uewoa
sieuoialp

-elj SO ‘0jSai
ag -suafeu
-0sJad sonou
siop a sojpaul
sadjof  woa
‘0qanl g 4SS ap
epezijeybip ogs
-1a euwin g ainoy

sasopefol 2 - pym
woade)
AIA0N

d31HII
133418




ANYI + 324 321
1V103ds3

selbew ajeqat waquey anbaod eu
-poeq 9 epepedsa pjsa :090S + & p e
vavavds4

HIVLEY 1SHH

04191492 @ oxieq adjob wn s sz
OXIvEaIN3 000S

asse[d
Wwoa ‘a(iny op 0]1}sd OU :dINYI + |, 4
OvIov4-31NHD

19/ epueul

9 djuady ead 1eA (NS + 3 A4
ViH438VY VNH3d

INOD JLNHD

VAV RAN S

“azey op sozeder ovs sIafd b 05eA)S)
0 vloy jowsaun & ovu Ipepnou ors sIadjos snas so sop

0] OvU] ‘SOA0U SOIIUN SO
0OrSs epenes J IPefy IO &
ASS Op suasvuosiod g soq

OUO0JaP WN :090S + e3¢ 'SZ >
vI103dS3

eoey
ewn e ad op ejuod e i) + ¢
VYov4 INOD ALNHD

oxieq eied ewis ap ‘|euobelp eu paey
e Jebol esed aind (0005 + x4

0171V ON VOVv4d

——

OpIOp 0BIRY WN Wd Wew
-lojsuel) 9s seudad se :9INys + 44

ovov4d

géé M M

anboyo wn ep ;s s¢
VIOVIN

Wnsﬁ |
4 ,.‘;@%d

obiwnut
ou poey e edje eied 10308 + ¢

YOV4d YONY1

SOIVAON SO V)HHN

e
-IACIN 00 OQILN3S
0 H31Y3ANI
Y1Sve ‘YLI3HIa ¥
d0avintnas wod
347109 AN HYLNI3IX3
YHYd "Ya43nos3
Y Hoav.ini
N3S 0 WOo3J soa
-YJIONI OVS S3d109
S0 S0aoL

sopunfias
Z Jod anbasies :sz
2aA eped ap
wn :(enbin wol) & ‘-
0puezi|Sap ‘0s zan ewn
ap :(enbin was) «r 4
09e4) 3INYI :Ja
o1paw 3nya ‘N9
3140} 31NY3 :49
ajnya ap
ogjoq Janbjenb :ajnya
094} 090S :JS
01paw 0390S ;NS
a0} 030S :48
~ o0%0s
ap ogjoq anbjenb :030s

N0 ‘sadjob so Jejnaaxa
ap eioy U J2|0Jud 3S
oeu esed ogduale woa

127 "0XIeqe 0BIUAALOD

e wezijin eugjew
ejsap sadjob so sopoj

SOONYINDI
SON OH10 3¢




3INYd + ¢ AR ‘Sg - VIDAdS3I
D + € fyavHI3or

m:,Eo woa ailebe a ajnd
(oxieq esed) 4y ON YAvOOr

090s Wod aiiebe a s|nd

(opej o eaed) Hy ON vYavoor
| d4S+ 1 :OHONVH

optad o :vavHYILNI

‘SZ 1 NOIM HSVY 14

‘sz > :IN00d JINOS

Jeuojap
eied |e1oadsa
oJjno :a1nyo
L I R S

VI03dS3

BRI U 9INYd
0/9q WD ST

VHVO
VYN 3FLNHD

erougnb
-9s Wa S0
-0S Siop ;S SZ
07dNa 020s

abe) Auuyor e7 e ewid eied 090s ;S SZ
YINIO vdd 000S

5

wndjsow sojoj sy °
.~ ozop sop sad|q

otm& m?co g
t324022
VI03dS3 |

VINIO YHYd 020S

i 3NYI+ R e R P € VI03dST
- 0905+ ¢ K 1 A NOILVNIEINOD NVOAENA

o T

B0 NO D + & apede (obiunur op ouad) Je oN
(S3d SO WOD) HY ON vavoor

ouesiaApe op opad 49 No NI + & suady
SYNH3d SV INOD vavoor

4SNO NS + « mtvam ‘oBiwiut op oyad ‘a ajng
(SOVIN SV INO9) HY ON vavoor
(oriestanpe op ouad) 4S No IS + «

OVYHO ON vavdH3LN3a

9INYD + R M e MO LSNHHL

Amm_,m,m:_ 9p BIASSP) 090S + A

FTINONNXA ONINNIAS

3INYd + «R 4 “T11HA NONNVYD

IO NO J0 + 4 'VHIZLSYY

=] 40+ « 'VHVD VN 3d
“Din we uoidi03s o wios opioased) obw
1 0 exnd a ojaqed o ebol Awwe) :4S sg
vavxnd




- |

u/

0008 + &3¢ ‘ST - VI03dS3
9INYd + & 'sg 2 ‘HONNd MO HSVA
090S + |, ‘Sg 4 VIO YHYd vavd3avo
40 + 1 ‘d33MS 1SId

4S + & ‘ouad aqg yavH3Iagvo

sojun| saInya ¢ No S0J0S € :HONNJ NHNL
BINYI + & ‘SZ > :OHONVYD

0908 + ¢ ‘sz :013HIa
obiwiul op elap| BU Wag :BINYo + - A 4

SOHTA0r 3d OHONVYD

BANYD + &« > « .manAn_t«,._N.m_mw,m,
aNyd + |, ‘Sz 4 :NMVAN OHSNIL
9INYI + & 'SZ - NMIIM adig DNINNIAS
49 e1ade ‘opeled :yHvd VN 3LAHD

. 0020S + & ‘ST > VIDVIN

anyo + |, ‘sz 4 ‘oind op abne oy
=017V ON Xoiadig ONINNIdS

WO # ¢ euade o 2ind :¥HIFYO YN 3d

"_w..mw“_\,_m + & ‘oad-2@ :0YHO ON YaVOOPr
SSMQUIS + ¢ atade  aNdEOLTY ONYAVIOE

F o Soyurpides ainyo SO DNINLHOF,

B/ anugy b ‘sz 4 oI abIA DNINNIAS

sosolapod SaQlngo opuep ea}
e alleA a [euobelp eu aqos I7 uny? NS S
S91NHD 34 VIONINO3S

0008 + &R M &R 4 1VI03dS3
0008 + &R 4 7 10904 30 VIOV
ANYD + - 71 4 aliade a a|nd

0LV ON VIHOLVHID

(sazan senp ebad) opesed 49
0143dS3 3LNHD

48 no IS + « apade ‘opad ag
SOVIN SY NOD vavoor

49 no ) + « auade ‘opad aqg
S$3d SO WOJ vavoor

aNYD + 5 214 VIHOLVHID
090§ + R&1 ‘HONNd NOOVHA
020§ + &K 1 VIOVIN

joyuno.eb
‘18n1y "ojal 1es
aja inbe anb
0s ‘elquos
woa adejuod
o4ino :jo sg
0L34d 31LAHD

ey[alo0 eu oJNYa Wn epuawlo a|e
9 nAy ap odioo op Ies eiquios ewn 49 Sg
VHYO YN 3LNHO

=

o .

090S + K 1 R4 & :VID3dS3

anyd + 1K & :01dNA ILNHD

4S5 + R 1« 0904 30 HONNd NODYHA
BINUd + 5 21 33Ind : OLTV ON VIHOLVHID
il 4S + 1 ‘OHONVD

~ 4S No NS+ & ‘ouad (SOYIN) vavoor
49 o ) + & ‘oued (S3d) vavoor

ANYD + 5 A 4 VIHOLVHID

0908 + &K 4 VIOV

030S + K &1 'HONNd NODYHA




NY? + €5 ¢ ‘ST > TVI03dS3

J9 + « ‘opiad a@ :yavH13IOor

000s |, ‘sz 9 :HONNd 3SHIAIH TIA3A
4S NO NS + & ‘oliad :0DININI HVSSINIHHY
40 + 4 ‘VHIZLSYH

|INYJ + & 'Sg 5 'YHNOS3L

anya + |, ‘sz 4 iyH3gvo VYN OySid

030S + & 'Sg - 0904 30 0A3dHOL

01e1 9 0908 WOo2
‘euopiop ejoy|
-equed ewn @
:(y)8nd a ajj0s
‘sg 4 ainbag

vonivin
VLOH1VENYD

0Bl OU 0Bl 0 89UE| :4S SZ
OYHO ON VIDVIN

7 .1r/r T ﬂ
/Wﬁe{fn S

000§ + &R | ‘0OLV ON VIOVIN
sojun| 8Ny ap $8010q € + K 4 &
vavi3dod.ly

000S + R P& ‘HONNd NODVHA
3INYd + 5 24 VIHOLVHID

4S + €R 1 V1dIHL VIDOVIN
nAyY op ok 0a1jugp| ‘ojiadsa ainyd 49 2
vdaNOS WOD 3LNHD

alNYd + & ‘sz 2 : YOI diTd Movd
sojunl salny sio@ :3LNHD WOJ diTd MovE

4s
+ | ‘sz ¢ (oxieqwa) yHHYHD WOD YAYOA

IS+ | ‘sz 4 : (Bwio ws) yHHYD NOD YAVOA
sojun| 020s ap $3010q SI0P )II14

oBiwiui
Op BIJUBISIP BlaW B “Ie OU Bpule 090S wn
wo? 938|dwoy "3Nyd + |, ‘sg 4 :IAIA MVT1D

40 + 4 YHI3LSVY
4S no NS + & ‘ouiad @ :yavoor

090S W09 [BuUOIdalIg aliade ‘olesIanpe oe
Ope|od ‘Ie ON "8INYDd + |, ‘SZ 4 :dVIAT TIVM

000S + & ‘SZ - 104 MY

sepinbas
CEFEVTELD
0/JBSIaApe
0 B}i99eE 9
oelo ou ejod
ebay :090s
teded

AVININY
VavdliAa

B #‘7?5},

2 |t

ikl o/

ENIVELEE]
-I0 OANYINOD wa} anb oginl g 4SS op oe
|enby adjob 0ojun 0 3:91NY9 + & > « > ST

1vI03ds3

030§ + &R P &R 4 TVIO3dS3

R P € 1NoH3ddN LIH-IL1NN

S + 4 VHIFLSVH

4S apiade ‘ouad :090S INOD YHOAYOA
i+ § 1 VdVO VN 3LNHD

4S + & ‘ouad aQ :09ININI HYSSINIHHY

9INYd + &R 4 :OXIVEINT VIOVIN
030§ + &R 4 :0L1V ON VIOVIN
aINyd + ¢ 2 :y1dNa vavHiaor
0308 + €R MR €& - LNOHIddN HIOIL

eueoeq
|e1oadsa
043n0 91Ny
+* €RP R
v103ds3

oliesianpe o esijeled :4S + IS + 4S SZ
vavsiivyvd

e |

020S + 5 24 : SYIOVIN Sva vrnd
Ol/BSJOAPE OpP BIOUBISIP BIpaW B ajnyd

wod ogjid o0 suoldY :FONOT 3A YAVHHILNT
: (oBiwiul op oyiad) aynyo
+ € VN>2PR € ¥VTdNA VAVHYILNT

40 apiade @ 9|nd :SYHL HOd Yavoor

4S auade @ 9|nd :0YHI ON vYavoor
oliesianpe op opiad 49 apady :yaigHomn
D + « ‘oniad aq :SYHL VHYd YAVHOr

odwsa}
owssw oe s3anyds g :valdvyd vavdid

S090s g a}4ade 8 apuy :0ANYANY YAVHID

4S + ¢ ‘VAvdy3L1Ng

odwa} owsaw oe 3Nyd No 030S
ap $9010q sioq :SOJYHE SO WOI vavHIo

4S + 4 ‘) ‘vaviiad
090S + &y | N> AR & :01dIHL OYId

ogjidiadns wn woa ezjjeuyy

2 seJ) eied sejoyjequied sgij

:seq} eised ;09¢ sazan senq
o1 2 v103dS3 ovlid

H
0.quio ou obiuwiul 0 w02 89sap @ ogjid o ep 9|3
‘Jeloadsa :000s + ajualy eied ;09 so8zan senqg
} IVIO3dS3 OYid

EEE LT

3INYD + &3¢ ‘ST - VI03dS3
000S + &R 1 75 FIVININY YAvOOr
aNyd + |, 'sg 4 : HSYINS ONNS
S0J0S SOlIBA 9p @ 3pUY :OANVANY VHNIdVYL
INS + « ‘olad o :FINOT YavHOOr

40 no N9 + & ‘opiad 8@ :yavHI3IOr
4S + & ‘opad 8 (YHNISI-VHE3AND
0008 + & ‘Sg - :003dHOL

oyuipides 0908 :dy1S ANVH A3HANNH

oliesianpe nas
op aipnl :49
+ WO + }O S¢
OYHD ON
vavsid

$0-9}J0S @ sopunbas siop Jod
020S 8p $90]0q Sa4} SO 3Inbas :4S + J\IS +4S ST
07dId1 0208




= JOYSTICKS SUPER PRO 16
“EJECTFUNCTION
= DIGITAL STEREO SOUND

Lhips do Brasty,




fBEYOND
~ OASIS
Ancient/Sega
- PG - 1 jogador

 Ndo & sempre que pinfa um
RPG de verdade, bem-feifo
g em inglés. Obrigatdrio |

Nara quem curke o genero e
Um bom freino para quem
muda de assunfo 5o de ou-
vir s Irés lefrinhas AFG

*Fuce pra valer. Ha
varias pegadinhas,
- alguns guebra-cabe-
gas e muitos lugares
onde vocé deve pen-
sar antes de agir

*Desconfie das to-
chas apagadas. As
vezes € preciso acen-
der todas elas para
abriralguma porta ou
passagem secreta

% Oriente-se pelo
mapa. A bandeira
branca indica para
onde voceé precisa ir

% Vocé so pode sal-
var o jogo se estiver
fora de um castelo

0 Principe de Oasis, Ali, procurava tesouros
perto de seu castelo quando descobriu uma
ilhota. Ao explorar uma caverna do lugar, Ali
encontra um bracelete de ouro e o coloca no
pulso. Neste exato momento, um rosto desfigu-
rédg aparedé num enorme clardo e fala com ele:
“Muitas eras atras, uma batalha sangrenta
quase destruiu o Reino de Oasis”, diz a enigma-

Utic'a figura. A batalha foi travada por dois

l\_lﬂL__L

Beyond Qasis &um RPG caprichado. A histéria nao foge do

chavao "Bem contra Mal" e, para variar, vocé € o bem.

Na pele de Ali, sua missao € encontrar as guatro magias

~ para controlar os espiritos. Beyond tem os ingredientes
~certos para agradar fas de RPG e até naodniciades no

assunto: monstros de montao, passagens secretas €

STATUS

Além de conferir seus HP e SP, ha

= L& ;7

bruxos. De um lado, Reharl com seu bracelete
dourado, o qual cont:rola os quairo espmtas
Do outro, Agito e seu bracelete de prata,
determinado a gerar caos e destruicdo. O rosto
em chamas prossegue: “Eu sou o que restou
do bracelete dourado; ;de agora em diante,
meus poderes sio seus. Use-o0s para encontrar
os quatro espiritos e conter as ambicées de
destruicdo do bracelete prateada

ALLJ,LJ,

guebra-cabecgas inteligentes. Como o game & bem
grandinho, dividimos o servico em duas partes. Nesta
primeira matéria, um guia de sobrevivéncia com itens e
outras coisas importantes, alguns chefes e como pegar as
quatro magias. Numa proxima edicao, dicas especiais que
cobrem todo o jogo.

duas linhas com oito itens especiais.
Na linha 1, o poder de suas magias.
Na 2, quatro magicas especiais. Gon-
fira as magicas, da esquerda para a
direita:

Pingente do Sol - recupera HP. Basta
possui-lo e tomar um pouco de sol.
Fera, ne?

Chave do Tempo e do Espaco -
Permite o uso de portas de Warp,
que transportam de um lugar para
outro

Anel Magico - Habilidade de recuperar
SP: s¢ funciona quando nenhuma ma-
gia estiver sendo usada

Charme do Sol - Recupera HP e SP
guando Ali esta em lugar ensolarado

Aumente o poder de suas magias: elas
podem ficar muito poderosas. Deuntro ou
fora dos castelos, é senipre uma boa idéia
ter uma magia para ajudd-lo

[sparit of
<1&epingpan

Hefound Dutto
waterdwho  had
thelWater Shri

=
F
|
k
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\VElAPO\Tq ITENS

Vocé pode carregar até oito armas diferentes. Como avida é dura,vocé | Ha dois tipes de itens. Eles recarregam seus HP (Hit Points, VEtaqidade) ou
comeca apenas com uma espadinha. Mas é a Unica que possibilita | seus SP(Spell Points, magias). Queijo (1/4), peixe (1/2), file 3/4—T' coxade

ataques mmltados Todas as outras armas sao limitadas. O nimero de | franga (enche)recarregam sé HP. Laranja (1/4), maga (1/2), roma(3/4) euva

ataques que restaemcadauma | (enche)dao uma forca nos SP. Cogumelo pequeno (1/4), alface 1/2) alho  7

delas aparece no canto | (3/4)ecogumelo gigante (enche)restabe-

inferiordireito datela. lecem tanto HP quanto SP. Simplificando:

carne aumenta HP, fruta recarrega SP e

Este ¢ o seu quadro vegetais aumentam HP e SP.

de armas, num estd-
gio ja avancado do | Cada item recarrega wwm pouco de HP, de SP
jogo. No inicio, vocé sé | ou os dois. Ueja quais sdo os melhores itense
tent a primeira delas (dragger) | quarde o cogumeldo para os momentos criticos

&f"'l'”"k'ﬂﬂ’ﬂi m—:h—ﬁm’;ﬁfn bu'-bmahfa
"-ﬂ"‘ﬂlm alsulsma{u-l&u-r, = olghpmcmeﬂedl




Olha a fera aqui
utra vez. Agora para
, deleite dos Mega
debulhadores. O filme
recebeu no més passa-

melhor trilha sonora. Pena que o evento
americano ndo dé prémios para graficos tam-
bém. Os do game estéo 6timos. A Virgin ainda
caprichou no desafio — néo é dIﬁCI/ mas traba-
Ihoso—e najogabilidade. E
O resultado final g&
é um cart obri/f
gatorio.

THE LIGN
KING

 frentura - | jogators
7 Laaﬁamm fecToy

g do comece
a0 fim_Tem fudo o que se
gspera de uma avenfura fars
fega Orive

COMANDOS

SIMBA PEQUENO

'a ou l! — £ : 4 7 0 &o

bIMBH ADULTO

~ Pugido
Pulo

X perfo do inimigo Girag

afira longe

€ comega com 2
vidas (no Hard), 5 (no

y). sem nenhum
ontinue. Peguetudoo
gue puéer no caminho

Com Simba ainda pequeno, pule nos

" rabinhos dos hipopdtamos para ganhar

impulso

Vaivém com os macacos: para néo ficar
voando de um macaco para o outro, sem
sair do lugar, urre para os cor-de-rosa

"

Visual legal: desvie dos bichos que vém
por trds e das pedras que vém pela frente

Ja subiv uma e«cada tolante que deste’
Aqui 0 esquema é o mesmo: procute pular
nos tocos lentos e ndo demore muito neles

2 =

Uocé encara o vildo Scar duas vezes. Na
primeira vola uma briguinha e ele foge.
Corva atrds para /aqa’-(o do peﬂhasw

INIIVIIGOS

Finaliza a tela
Mosca Azul bonus e tira
por um temp

Aranha Finaliza a tel

Libélula

Besouro e Bon
Bombardeiro b Al . P




" Bomba no Mega
no bom sentido! A explosiva
serie de homenzinhos
detenadores deixa de ser privilegio
da Nintendo e aporta nos dominios
da Sega. Apesar dos graficos nao
serem do outro mundo, o game deve
agradar os-fas da estrategia com bom
humor. Alem disso, o cart traz

algumas novidades em relacao aos

anteriores. Agora va em frente, pois
este e um dos poucos games
em que voce detona,
literalmente




Ok, se vocé curte o Aranha vai ter sua
chance de debulhar com o herdi tambem
no Mega. A versao para o console Sega e
parecida com a do SNES. A historia e a
mesma e apenas alguns cenarios e
mumunhas mudam um pouco. Por isso,
fizemos duas matérias que se comple-
tam. Leia as duas.

S&o 16 viloes pra detonar nas ruas perigo-
sas e no presidio de Ravencroft, onde
ocorre a fuga. Venom so aparece no fim,
junto com os outros 15. Antes, € preciso
localizar 4 cartdes de acesso ao presidio.

{ida et

Logo no comeco da
Fase 2, siga em frente
paradescolar wma vida

Halho

Corte caminho estou-
rando esse bueiro. Des-
ca e pegue o elevador

Outis i

Deixe que os ganchos o
derrubem. No piso in-
ferior, vd para a direita
pegar o item da roupa.
A esquerda, pelo teto,
vai pintar uma vidinha

1* cantio

Contra o Dr. Octopus
basta ficar nesta pla-
taforma. Sempre que
puder, desca para jo-
gar granadas

idtomd e Cantoeg

Cada um dos quatro comparsas de Venom esta com
um cartdo codigo da Ravencroft Prision. Ao derrota-
los vocé recupera estes cartoes. Com eles, o sistema
da prisao volta a funcionar e todos os viloes que
estao soltos voltam para suas celas. exceto Venom.
Cabe a vocé devolver cada cartao ao seu terminal e,
finalmente, liquidar o vilao mor na raca.

A

1’ cunbio

Para arrancar o cartao
do Green Goblin é so
acertar uma boa voa-
dora. Ele caivd do
Goblin Glider e o car-
tdo serd sen

7 ki
Para derrotar Alistair
Smithe é bom pegar
uma invencibilidade
antes. Comece destru-

indo sua Battle Chair e
depois cole nele

I io

0 velho golpe indio.
Pule atrds dele e acer-
te voadoras em suas
costas

Denom

Ele exige paciéncia: so
é vulneravel quando
pula. Economize teias
e granadas e nao fique
parado. Ouando ele
pular, voadora e gra-
nadas nele!

i, 0, S, W,y

l
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MULTIMIDIA

DEPOIS DE COMPOR E TOCAR, MOZARTe
AGORA VAI FAZER SEU PC FALAR,
CANTAR E FAZER ANIMACOES.

Com a placa de som estéreo de 16 bits, MOZART®, vocé vai
transformar seu PC numa casa de espetaculos. Adquirindo o
MOZART® vocé recebe 4 Software (Animation Works, Sound
Impression, Recording Session e Monologue), 2 Caixas de Som
e Manuais de Instrucdo em Portugués. Entre vocé também para
o maravilhoso mundo da multimidia, e o que é melhor, em boa
companhia. * CD-ROM Opcional
Para maiores informacoes ligue:

TELEMARKETING/SAC PCI:

0800-141516 - Ligacao gratuita
para todo territério nacional.

NOS FAZEMOS 0 FUTURO.

Mozart é marca registrada da OAK Tecnology Inc., comercializada sob licenca pela PCI.




CADILLACS
AND
DINOSAURS
The Second
Cataclysm
Rocket Science

fivenfura
1 0u 2 jpaadores
Lancamento Tec Toy

0 lance de fazer o proprio
caminho & uma maravilha. Mas
a jogabilidade ficou devendo

COMANDOS

1 JOGADOR

AouC
Segurando
AouC2s

B Pula
Mira / Direcéo
do carro

Atira

Super tiro

Direcional

2 JOGADORES

12 controle
Direcional Direcao do carro
B Pula
2% controle
A,BouC Atira
Segurando A, Super
BouC tiro
Direcional Mira

S6 de olhar

para essa

tal de

Scharnhorst_ ;-

jd di para &
perceber: é B
uma megera. Argh!

PLANETA MUTANTE

Em 2020, a humanidade alcanca
0 seu tragico destino: um grande
cataclismo mata milhoes de pes-
soas em todo 0 mundo. Os sobre-
viventes se abrigam nos subterra-
neos. Muitos anos depois, as pes-
soas retornam a superficie e en-
contram o planeta bastante modi-
ficado. Os extintos dinossauros
voltaram e a humanidade entraem
conflito. De um lado es-

tao os ambiciosos que

ignoram os limites da

natureza. A mais peti-

gosa é Scharnhorst:

ela é umadas gover-

) nadoras da cidade do

QY. mar (NY reconstruida)

7 f e pretende se tornaruma

ditadora. No outro estao as pesso-
as sensatas que sabem que 0
cataclismo foi provocado pelo

desrespeito do ho- s

mem ao

equilibrio §

da nature- §

za.JackTen-

rec e Hannah §

Dundee so §

idealistas que

pretendem sal-

var o mundo. Junto com eles
esta Hobb, um ser de uma raca
superior e desconhecida que vive
nas profundezas do planeta. Hobb
sabe que o mundo esta ameacado
e alerta Jack e Hannah. A dupla
aceita o desafio e pisa fundo.

Imagine-se num futuro distante trafe-
gando em péssimas estradas de terra
num reluzente Cadillac 53 vermelho,
com dinossauras por todos os lados. Se
conseguiu, voce ja tem uma boa idéia do
que esperar deste CD. Ele traz anima-
cbes animalescas, no melhor estilo de
Graphic Novels. Geralmente sdo cenas
congeladas em que a camera faz zooms
para intensificar a carga dramatica da
acdo. O legal é que ha varias bifurca-
cdes e vocé sempre escolhe por onde
ir. E mais: a partir de sétima fase, o
esquema muda radicalmente. A narra-
cdo e os dialogos também sao bacanas.

As animacies

| sdo de uni bom
gosto extreno.
Até a eterna

¥ granulagdo de
% imagens do
Sega CD ddo

3 um charme es-

¢ pecial

DUPLA DO BARULHO

Vocé pode jogar sozinho ou com um amigo € seu
tempo & limitado. Em dupla, um controla a direcéo do
carro e 0 outro se encarrega de atirar. Os tiros devem
se concentrar nas pedras e tocos de madeira que
aparecem no caminho. Os dinossauros e 0s outros
animais nao podem ser atingidos. Se isso aconte-
cer, pode pintar um Game Over. Ou, na melhor das
hipoteses, o relogio corre mais rapido.

Os cristais
azuis ddo mais
energia para 0
seu carro, ou
entdo, Vidas
extras. Passe
por cima!

Ounando encontrar
um carro capotado,
amy desviepa-
- % ra o lado
§ oposto
pois hd
um di-
no na |
pista " —
Ouando o dinossauro te pega,
ou vocé bate de frente, tola
aquela animagdo. Curta!

0Os troncos gran-
des ou os esque-
letos de di-
nossauros nao
sdo destruidos
pelos seus tiros.
Desvieeaprovei-
te as vdrias bi-
furcagdes




L e voce curte pancadaria com velocidade, experimente
BC Racers. As corridas rolam na Pre-histaria. Isto mes-

mo, 0s pegas sdo com side-cars [motos com carrinhos

para o carona] de pedra. Ate a brucutu Chuck Rock e seu

guerido Jr. estdo presentes. O desafio é meio baba e os
. graficos ficaram ruins, mas o bom-humor compensa.

BC RACERS DESCA A CLAVA
Cm‘e DESigﬂ 0 CD traz 3 visGes de pista, 4 niveis de dificuldade para  Todas as voltas ddo uma nitro e apertando A, B e C,
as corridas e 3 para os inimigos. As provas duram 4, 6 simultaneamente, vocé acelera enquanto distribui pan-

Eumﬂn - M IﬂgﬂﬂU[ES ou 8 voltas e da para jogar em dupla contra a maquina. cadas. Pé na tabua e clava nos adversarios!

A pista com clima tropical
tem uma rampa que permite
uns pulinhos. Saudade de
Road Rash!

Sao 6 duplas diferentes
para escolher. Apertando
C vocé vé o nome dos

personagens e o desempe-

:

ORGNALIDADE OO0
—— L, . 5 ; Boa pedida: aperte
A joabilidade meio “travada Dé uma passadinha nos Shgulcancamsnte A' B

boxes, sem parar, para pegar
pernis que recuperam energia

¢ 05 graficos mal acabados e C para socar enquan-

5d0 0 ponfos fracos. to acelera

= JOYSTICK DE 6 BOTOES | A Piloto bate l B ~ Acelera l C ~ Ocarona bate | XouZ Mudaavisdo | Y  Muda a visdo/Usa a nitro
= - = : — = e

=

§ JOYSTICK DE 3 BOTOES | ABeC Mesmas funcoes I AouC+*% Usaanitro | Start Pausa o game com o Direcional, muda as visdes

FORNECEMOS APARELHOS, CARTUCHOS
E ACESSORIOS ORIGINAIS.
TEMOS TODAS AS NOVIDADES EM GAMES,
VERIFIQUE!

. DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL.

LIGUE JA!

NETUNIA IMPORIT. EXPORT. CORP.

FONE: (011) 825-7600 / 67-2135 / 66-3318 - FONE/FAX: (011) 66-5618




ADDAMS
FAMILY VALUES
Ocean

RPG - 1 jopador
16 Mega

DRIGINALIDROE ©CO

0 game & excelente para quem
curte alfos desafios. Mas a
resposta aos comandos & len-
fa e 05 mapas Sdo complica-
dos para consultar

COMANDOS

Usa o item escolhido

Solta 0 raio
Conversa / empurra
objetos e boides

Y Otha 0 mapa

Sjart Mostra a tela de itens

Misturar RPG
com familia
Addams ebem
_esquisito, mas
'—'nada que se

wormal. O resultado des- *
ame € bastante anima-
_dor. O cart traz um desafio
‘aterrador, com o bom-hu-
mor tipico das histérias da
| familia. Isto é a coisa mais
legal, ja que RPGs engracados
sdo rarissimos. S6 ndo
deixe que o desafio aca- .
be com a sua graca.
Quem se habilita?

Porrada de dtens

Este cart tem 7 niveis enormes com um desafio descabelante. Chico deve
conversar com 0s varios personagens e coletar uma infinidade de itens. Como
$30 muitos, o lance é prestar bastante atencao em todos os textos. Caso
contrario, voceé corre grande risco de “boiar”. Quando vocé pausa 0 jogo, aparece
a tela de itens. Ela tem espaco para chaves, biscoitos,
armas, pogoes e dois outros lugares para outros tipos de
itens. Para usar as chaves, biscoitos e armas, € necessario

seleciona-los. Os demais sao utilizados automaticamente

Na tela de itens, quando vocé poe

B = e S
a. §Kub_l;j“nl§e‘l‘
", = 3 1

a “mdozinka” sobre o item, aparece o nome dele

i

Baby Pubert, o mais novo integrante da familia, foi
subitamente sequestrado por sua baba,
Jellinski. Gomez € o tio Ch

informacoes de que eles se encontram

©Q Ssumico do Bebe

pois do bague inicial, toda a familia decide sair em
Debbie

ico (Uncle Fester) tém terd que atravessar jardins, pantanos, ¢

busca do pequeno Pubert. Vocé controla Chico e

rios, desertos e cavernas para

ha

de Surpresas - °

- Como em todo RPG, vocé te
~que fugar ao exfremo. Dd para

enconirar passagens secretas e

_pantos de teletransporte, entre
~ outras coisas. Nas cavernas, fi

gue atento para as pedras que

podem ser empurradas. Elas
~ sempre abrem caminho. Vocé
também encontra circulos (ge
_ ralmente vermelhos e azuis) qug
sao células teletransporia

doras. Os niveis ndo sao be

~ delimitadgs. Besta farma, vocé
serd abngada a um intermina
_ vel entra-e-sai de nivel.




OH. FESTER., YOU YODUNG
SLUG. YOU LOOK ROUGH
TODOY -

> NEXT

’ Enfre 1o buraco e
a6m' a passaqem

 Entre no meio destes m{ares e Chic smmr ) Detonar 0 chefe-plant ,
. reaparecer na frente de um clrefe - _ele se esticar para a frente, 1aque 0 raio em si
: - ~ duas bocas. Depois, voeé ganha uma pocao (Bottle
of Dr. Jibe's Plant Food ) e um ponto de energia




TRUE LIES
Acclaim

ficdo - 1 jonador

Um mapa viria a calhar e per-
SORGQENS Nanicos nao combi-
fiam com Schuwarzenegger.
Concorda?

COMANDOS

Sdo 4 configuracoes.
Usamos a primeira

A LouR Troca de arma
Atira

Se joga no chdo

Fica parado

Y + Direcional Andar “de lado’

*;Nas demaisk fases

_voc@ passara por me-
 trbs, docas, refinariase

até pinta um rolé em um
: caca Harrier. Boa sorie!

Schwarzenegger € sinénimo de violéncia,
suspense, acdo, aventura e de... games, €
claro. 56 que desta vez o grandalhdo se deu
mal. O game True Lies ndo devera repetir o
grande sucesso que alcancou o filme dirigido
por James Cameron. Os graficos nao ficaram
bons e conseguem reduzir o “Oltimo grande
heréi” a um bonequinho inexpressivo. S0 a visdo
tipo RPG acaba sendo interessante, alem de
um brinde para os vampiros jogadores: o game

temn sangue. Confira!

VENDEDOR OU ESPIAO?

Harry Tasker leva uma vida dupla. Para afamilia, ele € apenas
um pacato vendedor de computadores; mas para o governo,
Harry é um agentechave do secretissimo Setor Omega. Os
problemas comegam gquando o o grupo terrorista Crimson
Jihad, liderado pelo implacavel Abu Aziz, rouba ogivas nucle-
ares da extinta replblica soviética do Cazaquistao. Os
lunaticos ameacam detonalas em solo americano se suas
exigéncias ndo forem atendidas. Para piorar, a mulher e a
filha de Harry caem nas maos dos terroristas. E logico que ele
nao vai deixar barato.

Gib é sen
companheiro e
falard vdrias
vezes durante as
fases. Preste
atengdo!

CHUMBO GROSSO

True Lies traz 10 fases ambientadas em lugares muito
diferentes como Florida, Suica e a cidade proibida da
China. O esquema € o de “matanca planejada”, isto €,
vocé deve atirar em quem esta armado. Nao atire em civis

4 okay Harry. You’we gok
§ to 2ttach the wnoden %o
the coxputer upstairs
and dountoad the §files.

| sendo rola aquele Game Over. Vocé comeca as fases

I apenascom uma pistolade
9mm, depois da para en-
contrar langa-chamas, me-
trathadora Uzi e espingar
da calibre 12. A energia
reposta com caixas de pri-
meiros socorros € a letra
grega Omega davida extra.

THE CHATEAU

Fase no chateau suico de Jamal Khaled, milionario aliado |

do Crimson Jihad. Harry deve encontrar a sala do compu-
tador e pegar o modem para obter importantes dados.

Para entrar na sala do
computador, vocé terd de
pegar o cartio de
sequranca ao lado da mesa

encontrar algumas chaves

Na frente do computa-
dor, aperte 1 e caia fora \g@
pois o tempo vai fechar
para o sey la

THE SLOPES

Fase de passagem em que vocé deve descer a colina a mil
para pegar o carro em que seu amigo Gib o espera

Desca a milhao apertan-
do X para se safar dos
tiros. Pare apenas para
repor energia

THE MALL

Um terrorista foi visto num shopping de Washington. Faca
a limpa com cuidado para nao espantar a freguesia. A luta
final sera no banheiro. -

No fim da (ase, entre no
banheiro e passe {ogo
oS cards e nas portas
fechadas. O chefe atira

 com yma 12. Fique
esperto e desca o dedo!

THE PARK

No parque cuidado com os terroristas escondidos atras
de arvores. Vascu!he bem as alamedas pons voce te(a que

Ouando docé estd para
jogar uma granada,

pinta um reloginho.
Harry so joga depois

que Vocé solta o botdo
B. Nio v deivarela
explodir em suas maos




PAC-IN-TIME
Namco
fivenfura - 1 00 2 jogadores

Um bom remake do primeiro
Pac Man. Horas de diversao
garantidas

~(ZOMANDOS

B Pula
B apertado
LouR

\ Usa item

ITENS

Argola Verde Corda

Pula mais alto
Seleciona item

Argola Amarela  Bola de Fogo

Argola Vermelha Marreta
Bolha aguatica
Restauram
energia e vida
Vida Extra

, Deixa comer
Pastilha grande

Argola Azul

Frutas

Miniatura

08 inimigos
Esponja Chupa a agua
Pac-Copter Para voar
Chaves  Ab

Porta extra

bas e portas
Teletransporta

% 0 game détrés Conti-
nues e passwords. Mas
nao abuse da sorte!

% Em2jogadores, cada
um dehulha as fases,
alternadamente

Guando uma softwarehouse ndo tem
idéias novas, costuma reciclar um
velho sucesso. E o que a Namco esté
fazendo com Pac Man. A aventura
traz uma historia mais definida,
nova estrutura e uma jogabilidade
diferente. Pac foi enviado ao seu
passado de menino pela bruxa dos
chicletes e vocé precisa ajuda-lo a
voltar. Ndo chega a ser um escan-
dalo, mas utilizaram uma boa idéia
com 0s recursos atuais dos carts.
Pac-In-Time é indispensavel para
uma boa colecao.

=

DA I TIhJE]

Pac Man é sindnimo de comer pastilhas, pilulas ou
chicletes, vocé que sabe! Seu objetivo é recolher todas
as pastilhas espalhadas nas 11 telas de.cada uma das
cinco fases. A quantidade de pastilhas necessaria para
mudar de tela esta indicada no canto inferior esquerdo.
No comeco, todas as pastilhas s&o visiveis, depois €

Ha uma tonelada deles. Rasteiros, aquaticos, voado-
res. A maioria arranca pouca energia, mas os fantas-
mas-chicletes sdo perigosos: cada encostada neles
custa 1/4 do marcador. O melhor a fazer é comer a
pastilha grande e sair correndo para elimina-los. Em
locais com muitos inimigos pentelhos, o melhor &
aniquila-los antes para que nao atrapalhem.

0-fantasma impede a passagen. Espe-
re-o sair, suba e corra a esquerda para
pegar a pastilha vitaminada

Ué! Sem saida? Queime a parede com
as Bolas de Fogo e siga em frente

- preciso fugar para acha-las. Além das 'bastilhaé»peq

nas, ha as grandes; como nos bons tempos, elas sao

- vitaminadas e permitem eliminar 05'fantasmas{ihici

tes. Em cada tela, quatro pavorosos podem surgir para
atrapalhar. Ao pegar as pastilhas indicadas, a porta
EXIT se abre. : e

ri

Esta é uma das argolas que quardam A Corda Mdgica é

armas. Pule s6 nma vez para pegd-las — 6tima para apassar
por lugares altos...

Com a Bolha Aqudtica, Pac pode mergu-
thar. Cuidado com inimigos aqudticos




SNS-ADME-USA
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Lance animal: na maioria dos cendri-
0s vocé pode andar em um plano recy-
ado, onde geralmente hd muitos itens

|

historia & mesma de se?npre *NO‘T York est?*ﬁm caos syma aranharadiativa e se transfo
pois houve uma grande ?fem R‘ ' roft prisao de e Qs |n|m|gos sao bem conhecrdos do

eguranga maxipa> “Para por 6
’melhor do que Feter Parker o e

em alguns momentos. Para chamar 6 Tocha Humarla
| Mulher Invisivel, o Sr. Eﬁ%astlco eo Cbrsa Basta of
| item correspondentz a cada um. Os o%g: f" e
_ emblema do aranha 3o vidas extras, ene

novidade é que agorgvoce tem dois tipos ae fe:
‘poderosas, além da teia padrae: Durante as fases, vocé
’j;deve fucar bastante nos cenarios.para eﬁi{‘ ar salas
Y cretas chelas de itens.

A wmalher invisi-

vel dd umarospa

subaeativeo  especial que dei-
1o intertup-  xa 0 aranha mais

Depois desca  resistente
By teias-ne— .
ague ele - :
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SNES ¢ MEGA
SEAGUEST »SV

Baseado no seriado de Steven
Spielberg. Game de estratégia
no mundo submarino, com gra-
ficos muito legais

MEGA
BEYOND GASIS

Mais dicas e sacadas deste game
pra vocé debulhar

SEGA CD

ESPN NBA HANGTIME “45

Dois games de basqueteemape-
nas um CD: um redlista e outro
viajante. Muito bons!

SHOTS

Enfim, a revelacao: Playstation
japonés e americano ndo serao
compativeis. Saiba como rolam
as vendas dos consoles de 32
bits na Terra do Sol Nascente e
outras novidades quentissimas!

NEG GEG CD

Agora sim: a prometida
lista de lancamentos
para 95, junto
com o teste deste novo
console da SNK
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MATRIZ: TRAX IMP. EXP. LTDA
VENDAS ATACADO: R. DOMINGOS DE MORAIS, 1321 (PROXIMO A ESTAGAO VILA MARIANA DO METRO)
SAO PAULO - CEP 04009-003 # TELS: (011) 573.4791 / 573.3328 # FAX (011) 884.8920
FILIAL: BELO TRAX
R. TOME DE SOUZA, 1140B - SAVASSI # BELO HORIZONTE - MG # TEL: (031) 227.8824
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