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Prémios: Discman + Cartucho
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Jogaco da Nintendo para o Uitra 64 [ i
Golpes radicais para vocé humilhar ! Bu




O FUTURO
JA ESTA AQUIL...

Nintendo

WICALE

AQUI 0 JOGO E LEGAL

E, a Wicale coloca & sua disposi¢éio a maior variedade de titulos
disponiveis no mercado, inclusive langamentos simultdneos com
Japéo e Estados Unidos.

NAO PERCA TEMPO...
VENHA PARA O MUNDO DA WICALE!

— ) Ligue TELEVENDAS
Visite nosso W :
wm ], 814-3300
7 (011) 8 =
"d - ,5 VISITE NOSSO SHOW ROOM ,
i ' Distribuidora e Representagdes WICALE Ltda.
P6 . :’: ::I?:::II&I Av. Eusébio Matoso, 654 - Pinheiros WICALE
N i &) CEP05423-000 - Séao Paulo - SP AQUI 0 JOGO E LFGAL




0 ANO
DA TRANSICAO

Este € um ano em que era
melhor morar no Japao.
1995 esta sendo o ano da
transicao dos videogames
de 16 bits para 32 bits e
essas novas maquinas e
seus jogos estupendos,
por enquanto, s6 estdo
rolando por la. O resulta
do, no resto do mundo,
tem sido lancamentos
muito fracos para SNES e
Mega Drive. Vocé ja no-
tou? Mas nés capricha-
mos ao maximo e ha vari-
0os jogos realmente ani-
mais nesta edicao: MK2
(32-X), Killer Instinct (Ultra

64 Arcade), Need for
Speed (3D0), X-Men Clone
Wars (Mega) e The
Flintstones (SNES — quem
diria, um otimo game).
Curta pra valer porque
voce (e a gente) merece!

Xsdlada4eS5S

‘?em até carta do Japao. Euma
Game Charada completamente

diferente. Vocé encara essa?

sholsB6e?7

Mais detalhes sobre Mortal
Kombat 3, o jogaco que estréia
este més, s6 para testes, em
Chicago, nos States

preview8e9

* Daytona USA (Saturno) 8

* Ecco Jr. (Mega) 9 '

* NHL 95-All Star Hockey (G.Gear) 8
* Star Fox 2 (SNES) 9

* Tempo Jr: (G.Gear) 9

* True Lies (SNES/Mega) 9

* Warlock (Mega/SNES) 8

dicas10al5 .. -

* Adventures of Kid Kleets (SNES) 14
* Alien 3 (SNES) :

* Asterix (Mega) 14

* Back to the Future 2 (SNES) 15

* Donkey Kong Country (SNES) 12

* Nigel Mansell Indy Car (SNES) 14

* Pitfall (Mega) 15

* Rise of the Robots (SNES) 12

* The Jungle Book /Mogli (Mega) 12

* The King of Fighters 94 (Neo Geo/Arcade) 10
* Tiny Toon All Star (Mega) 13

_ * Urban Strike (Mega) 14

* Way of the Warrior (3DO) 13

games debulhados 16a37

* Need for Speed (3DO) 16

* Soul Star (Sega CD) 17

* Mortal Kombat 2 (32-X) 18

* X-Men Clone Wars (Mega) 20

* Road Rash 3 (Mega) 22

* ATP Tour Championship Tennis (Mega) 23
* NHL All-Sytar Hockey 95+(Mega) 23
* Zero Kamikaze Squirrel (Mega) 24

* Desert Demolition - Papaléguas 2 (Mega) 25
* Killer Instinct (Arcade) 27

* The Flintstones (SNES) 30

* The ltichy & Scratchy Game (SNES)
* Jammit (SNES) 34

* Street Hockey 95 (SNES) 35

* 3 Ninjas Kickback (SNES) 36

* Robocop x Terminator (G.BOY) 37

33

* Michael Jordan Chaos in the City (SNES) 14 - |.

ARCADE
KILLER
INSTINCT

A Nintendo faz uma volta triun-
fal aos fliperamas. Um jogaco
com a colaboracao da Midway
e Rare

SNES
THE

Até que enfism um jogdo com a
familia da idade-da-pedra

32-X
MORTAL

KOMBAT 2

A melhor versao do game san-
grento para consoles domésti-
cos, ja lancada ggla Sega

¢
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SATELLA VIEW

Fiquei intrigado com a noticia
de que a Nintendo vai transmi-
tir jogos via satélite no Japao,

vai ganhar dinheiro com
isso?
RODRIGO SANTIAGO
DIAS
Rio de Janeiro, RJ
Boa pergunta Rodrigo.
E aresposta é simples.
Para receber o siste-
ma em casa, o jogador
japonés vai ter de com-
prar o equipamento, fabri-
cado pela Nintendo e pela
Sentogiga. O Satella View [acesso-
rio gue transforma as informacoes
do satélite para o SNES, tem preco
anunciado de 140 dodlares) e o0 BS-X
(antena mais sintonizador, por 300
dolares). Além de lucrar com oS
acessorios, a Nintendo vai cativar
mais seus consumidores, oferecen-
do demos dos games para que a
mocada jogue um pouco pra ver se
gosta. O mesmo gue a Sega esta
fazendo nos States com o Sega Ca-
nal. Um dos servicos anunciados
pela Nintendo para o Satella &
demais: a transmissao de peda-
cos de jogos. Por exemplo: o
cara compra um cartucho de
corrida e, um tempo depois, a
Nintendo comeca a transmitir
pelo Satella novas pistas e maqui-
nas para debulhar. Quente, né?

lvaﬁflda Marq’ues de Souza, de
Sao Miguel dos Campos (AL), relembra
bons momentos do Guile. Boa, garoto!

Unidos ou Japao.

de graca. Como é que ela '

JUNCGLE BOGOK E PONKEY KONG

Quero saber como se mata a cobra no Jungle Book de Mega e pot
que, quando eu mato o chefe final no Donkey Kong, aparece The
End e depois ele volia. :
ANTONIO L. THEODOSIC
= S3o Paulo, SP
A Casca, a temivel serpente, vocé encara disparando cocos e bananas duplas
Pule para fugir dos raios hipnéticos. Ja em Donkey Kong, isso acontece so pre
tirar uma com a cara do jogador, ou seja, na verdade vocé deve enfrentar o chefe
duas vezes.

TURMA PA MGNICA EM 6 RESGATE

Quero que me ajudem neste jogo pra Master pois estou na fase dc
Cebolinha e ndo consigo passar. Gostaria de saber todas as
senhas. :

LEANDRO M. FERREIR/

Campinas, SP

Olha, Leandro, nao esqueca que neste game vocé deve trocar de personagen
na sala de transformacéo. Em algumas etapas da fase do Cebalinha, voce va
precisar jogar com outro personagem.. O Bidu sobe paredes, a Magali destrd
pedras e faz os cenarios de mina, Anjinho sobe e percorre telas superiores e
Cebolinha nada. Chico Bento é legal para etapas de deserto. Agora, anote a
passwords que d&o alguns itens tambem. -
Chico Bento - 2CKF7HL8GOPH2L
Bidu - BCVFPKLBUDFA70
Cebolinha - CLEM554B3BA731
Magali - KXGWPT4FEEJAEC
Anjinho - SJC7YHTXN5EHVL

Recebemos uns 700

(Eu disse cem!!!) desenhos com histovias,
personagens novos e roughs do Valdemir
dos Santos, de Osasco (SP). Gostariamos de
publicar todos mas, infelizmente, ndo da!

Curtam uma amostra, galera!

Batman estd nervosinho.
Também, faltar Acdo Games em
Gotham City é sacanagen.

Valeu Guilherme Jorge Maeda, de
Séo Paulo (SP), bela arte!

L
Bolei uma nova aventura com a turma Tiny Toon e gosta’ria que
vocés me ajudassem a transforma-la em videogame.

Tenho um projeto para jogo de videogame e gostaria de saber
como encaminhé-lo para uma fabricante de jogos nos Estados

A dica para este jogo, publicad
no especial S6 Dicas, nao func
ona no meu cartucho. Sera qu
LUIZ CLAUDIO DE SENA € pelo fato de o meu jogo se
Manaus, AM japonés?

‘ LAURA C. DE ALMEID
S3o Paulo, S

Publicamos duas dicas para este gam
no especial, Laura. A dica "acumul
vidas “ & um trugue que funciona ind

CLEBER SOARES PITTA
Betim, MG

\Vocés querem uma opinido sincera? Conseguir que uma softwarehouse estran-
geira produza jogos a partir de uma idéia de brasileiros € muito dificil. Estas
empresas tém profissionais superespecializados na criacdo de novos jogos,
roteiros, cenarios e persanagens. Elas realizam pesquisas de mercado para
saber o que os consumidores querem e gastam milhares de dolares desenval-
vendo 0s jogos. Por isso ndo dao nenhuma bola para idéias vindas de fora.
Desculpem a franqueza, mas o que a gente n&do quer & ficar alimentando ilusoes.

pendentemente da versao —americar
ou japonesa. Vocé deve estar falanc
da dica ‘SF2 no Mega Man X". Pod
maos garantir gue ela funciona em ca
tuchos originais americanos. Mas nul
japonés, como o seu, ndo chegamas
testa-la. Deve ser por causa disso.



0 QUE ERA BO
FICOU MULTT ML
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Vocé é fera mesmo, entdo va a luta e encare esse
desafio. Descubra a qual jogo pertence a palavra, S5
personagem,sequéncia ou password da colunaao lado. i M?
Todos os games estdo nas duas edi¢bes anteriores =

(Nes 79 e 78). Escreva num papel as letras e nimeros | BEUSERESERINIET
interesse. Fabio

correspondentes e envie para: Sergenti, tel.:(011) 205-
8527, Sao Paulo, SP. |

Acdo Games - Game Charada n2 80, Av. das
= - - Edigoes § e 11 da AG.
Nacées Unidas 5.777, CEP 05479-900 - Sdo B Lucas Alvares Hayashi, _
Paulo, SP. O resultado com os premiados ::el.:.[lllli_ﬁisp52-0241, : i
: enapolis, 5 o
vocé conferira na edicdo N° 83. S

Mega completo com 2 § GAMES&MT]MI“ .

controlesecartdo Sonic.

(s S
r

- André L.A. Silva, : :
JOGO INCOGNITA t1.+(061] 622-1615, A mais completa locadora de ge
1 - Space Adventure A - Stampede Luziania, SP. mudou de nome para ficar ainda
Cobra 2/Sega CD B - Jane Royal
nowa manaiess | eamavne [l TROCO [t diis
3 - Mega Man X2/ SNES | D - Flare - EOTIT e CD-ROM. E o mais completo
4 - Earthworm Jim/Mega E-CAABACA por oufro de meu inte- de cartuchos de Mﬂgll e Supe

5 - Shock Wave/3DO F - Jet ski
6 - Air Strike Patrol/SNES| G-ACCABBAC
7 - The Lion King/Master | H - Sliccer
8 - Full Throttie/SNES

resse. Evandro
Ganassin, Av. Curitiba,
B 1047, ap.702, CEP
= 87250-000, Peabiru, PR

Rua Serra do Japi, 859-Tat
Tel.:(011) 941 9957-Sio Pe

(Antiga Progames Taiu

Sonic Spinball do Mega
por outro de meu inte-

PHEMIHS = - resse. Felipe, tel.: (011)

T & 046-8047, Sao Paulo,
Quem participar, pode acabar ganhando: Em 1° lugar SP.

- um Discman mais camiseta Acdao Games; 2° e 3° | ShilerMon & A
lugares (cartucho para Mega ou SNES, aescolher)edo | BHETH KSRt
4° ao 10° lugares - camisetas Acao Games. & meu interesse. Luiz,

= & tel.: (011) 814-9106,
RESPOSTA DA GAME CHARADA DA EDICAO N 77 | BEiiclllEs

Os quatro pedacos que formavam a foto dg fiame Chara_da & Cantsvariados de SNES.
da edicéo n?77 pertenciam aos games Wario’s Woods, Bike Sérgio, tel.: (021) 577-
Mice From Mars, Novastorm e The Death of Superman. Os 4233, Rio de Janeiro,
vencedores sdo: 12 lugar para Newton Alexandre Marques | &R
Corréa, de Belém (PA); 22 e 32 lugares para Marcia Mariada F. :
Santiago, de Caruaru (PE) e Salim J. Maluf Filho, de Rio Verde VE
(GO) e 42a 102 lugares para Anderson Rodrigues Franco,de | s |

Sao Luis (MA); Marcus Vinicius da A. Cunha, de Salvador |

(BA); Fernando Freitas Jaber, de Belo Horizonte (MG); Karine falrl.s dﬂe . E'N 5231- TCSEIEIJE’
P. Flores da Silva, de Canoas (RS); Mariana Leticia Pires, de Seﬁ 6'P(a il )SP s 2
Campinas (SP); Paulo Roberto Gallas, de Nova Petrépolis =
(RJ) e Jair Mello dos Santos, de Taquara (RS). Carts americanos e ja-
= poneses para Mega.
Ricardo Luis, tel.: (043)
324-3539, Londrina, PR.

-’

A REVENDA FERA
EM CARTUCHOS NOV
E USADOS.

PROMOCA

Sem concorréncia, confira

CARTUCHOS NOVOS E USA
TUDO PARA SUA LOCADOF

LIGUE

para nds ou venha nos vis

Remetemos para todo o Br

Aceitamos permuta, facilitc
0 pagamento.

De SEGUNDA & SABAD:C

| das 09:00 hs as19:00h:
8l Av. Cruzeiro do Sul, n? 2.752 - Salas

SANTANA - FONE: (011) 959

sobrando bom \

SEF humor e
=W cores fortes no
E traco de Hugo

J Mauricio Pereira,

*. de Varginha (MG ).

Detalhe: viram

o cdaozinho na

perna do

Carts de Master. Filipe,
tel.: (011) 295-1456,
$ao Paulo, SP.

Masterllcom 2 joysticks
{ e 3 carts. Daniel, tel.:
(011) 267-7648 ¢/ Gil-
herto h.coml., Sao Pau-
8 lo, SP.

Mega Il com pistola e
carls para Masier.
Photyus, tel.; (011) 723-
2462, Barueri, SP.



gora as fofocas comecam a
tomar forma. Enquanto vocé se
contenta em ler, os privilegiados
moradores de Chicago, nos Esta-
dos Unidos, estdo debulhando a
primeiras maguinas parateste, ins-
taladas na cidade. O primeiro pro-
totipo de Mortal Kombat 3 tam-
bém deve ter sido exibido na feira
Machine Expo, em Reno, estado
de Nevada, aberta no dia 23 de
marco. A versao final da maquina,
gue deverd sofrer alteracoes de-
pois dos testes, s6 vai sair em
maio deste ano.

Quarorze [utaslgres

Ed Boon e John Tobias, 0s criado-
res do jogo, deram entrevista a
revista americana VideoGame
(amiga do grupo pois foi primeira
amostrar os atores reais da série)
e também deram declaragdes a
GamePro. Os dois foram bombar-
deados pela VG ianque sobre as
informagoes dadas pela Electronic
Gamming Monthly que vocé viu
na frente em Acao Games N° 77.
Eles afirmaram que vai dar para
escolher “pelo menos 14 lutado-
res”, insinuando que
havera personagens
nao selecionaveis.
Fala-se em dois novos
chefes e dois lutado-
res secretos.
Segundo as revistas,
estdo no prototipo
Kano, Sonya, Shang
Tsung, Jax, Sub-Zero
{que vem sem masca-
ra), Liu Kang e Shao
Kahn (provavelmente selecio-
navel). Kung Lao, que ganhou até
visual novo, agora é incerto. Entre
0S NOVOS, UM personagem com
nome provisorio de Sandman (Ho-
mem Areia, 0 (inico que luta com
espadas), Cyber-Ninja (um guer-
reiro andrdide), Indian (um indio
que eles prometem ser “bem-mo-
derno” e ndo ter “nada a ver com
T.Hawk), e “A Rainha de Shao
Kan”, uma mulhercom personali-
dade forte e nome ainda indefini-
do. A Rainha talvez seja o primei-
ro personagem de MK a levitar na

MAIS Mk

telaeatacarnoar. Além destes, ha
outralutadora misteriosa: umamu-
Iher de guatro bragos, que seria
uma misturade Goro com Kintaro.
Naverdade, ninguém sabe ao cer-
o quantos personagens o jogo vai
ter. AGamePro diz que nove serdo
novos, mas até agora so se sabe
desses cinco citados. Muitos dos
novos serdo excluidos depois do
teste com o publico em Chicago.

luavapé'es

Johnny Cage também estd inde-
finido e as revistas afirmam que
Baraka, Reptile, Scorpion,
Mileena e Kitana cairam fora. Na
continuacdo da historia, eles te-
riam ficado presos em OutWorld,
como é chamada a Terra depois

3

de devastada por Shao Kahn.

Segundo Boon e Tobias, a pre-
ocupacdo da equipe do jogo foi
criar um grande nimero de per-
sonagens novos e colocar mais
personagens secretos e fatalities,
as duas marcas do jogo que fo-

ram copiadas por outras
softwarehouses. O fatal mais ar-
rasador promete ser o do Cyber-
Ninja: ele para diante do adversario
e todos 0s seus mecanismos se
movem para massacrar o infeliz.

Boon e Tobias confimam que
MK3 podera ter um sexto botdo
para incrementar os golpes, mas
ressalvam que podem desistir e
apenas incluir um comando para
fazer isso no direcional. Eles pro-
metem que os graficos serdo to-
talmente novos e que MK3 serd a
melhor das versoes.
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SEGA/CORRIDA
LANCAMENTO: SETEMBRO/JAPAOD

evar o Daytona USA para dentro de

casa & o sonho de todo aficcionado
por games de corrida. Apesar da festa
pela chegada desta versao para Saturno,
nem tudo serdo flores. Na edigao de fe-
vereiro, a SaturnoFan, revista japonesa
prima da Mega Drive Fan, anunciava que
apenas 45% do game ja estavam pron-
tos. Na matéria, algumas imagens davam
dicas de como sera o Daytona USA ca
seiro: painel com diversas informacoes
importantes, como odémetro, tacometro,
velocimetro, mapa da pista, posi¢ao atu-
al do piloto, nimero de corredores, cro-
ndmetro com os tempos das (ltimas vol-
tas (lap time) e outras. O visual - que na

Nn[[(ld
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ACCLAIM/ AVENTURA
LANCAMENTO: MARCO-ABRIL/ EUA

arlock & um langamento prome-

tido para junho que esta sendo
antecipado. Mais um game que pe-
gou carona no cinema e conduz o jo-
gador numa viagem pelo tempo cheia
de misticismo e medo. Vocé é Hero,
um guerreiro druida que deve prote-
ger a pedra magica que rege o equili-
brio do mundo. Em maos erradas, ja
viu 0 estrago, né? Com a ajuda de
palavras magicas e cristais que levi-
tam, encare sete etapas na busca
das pedras, passando pelo castelo
do feiticeiro, o jardim horrendo, o ce-
mitério e o mundo subterraneo, onde
vai enfrentar Warlock, um represen-
tante muito eficaz do demdnio. A
Acclaim prometeu capricho também
nos sons e sairdo versoes também
para 0 Game Boy e Game Gear.

 ACAG GAMES

foto parece um pouco embagado — pode
mudar. E certo que nao teremos a mes-
ma definicdo do arcade, mas o Saturno
permite uma qualidade grafica melhor
que a exibida até agora. A previsao tam-
bém é de que serao trés pistas: easy,
medium e hard. O carro, formado por 160
poligonos, vocé ja conhece. E 0 mesmo
bolido do arcade para voce voar a mais
de 300 km/h. S6 esperamos que 0S pro-
gramadores do game também estejam
trabalhando nessa velocidade! Daytona
USA promete ser um dos games para 0
langcamento do Saturno nos States, an-
tecipado para agosto ou setembro. Em
tempo: a Sega vai langar um volante so
pra debulhar este jogaco.

As indicacoes na tela prometem até a
cronvmetragem de cada volta

Armado de coragem e bengéos divinas, enfrente
belezinhas como essa

Cemitério maldito perde desse cendrio. Esqueletos
e fantasmas sdo mato

Retdo para a entrada da curva Sonic. Ai que von-
tade de jogar sem linite de ﬁchas’

SEGA/ESPORTE
LANCAMENTO: MAIO-JUNHO/ EUA

Prepare-se para as emogoes escor-
regadias deste esporte no gelo.
NHL 95 apresenta 26 times e as mai-
ores estrelas da Associagao NHL. Play-
offs, pénaltis, hard-checks e slap
shots fazem o cara se sentir como se
estivesse no gelo. Afie o taco.

0 drbrito aparece no canto da tela para indi-
car a jogada ou a panicao
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NOVATRADE,/ AVENTURA
LANCAMENTO: MAIO/EUA
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NINTENDO/ESPACIAL
LANCAMENTO: AGDSTO/EUA

F as de Starfox do planeta todo aguar-
dam esta nova versao. E ndo sem mo-
tivos. O game mais rapido da linha FX — cesso valeu uma segunda versao e ago-
aquele co-processador que acelera a ra, acreditem, um filhote! Ecco Jr. sera
jogabilidade do cart - chega & segunda  Cendrios bem mais detalhados e mais infor- um game para jogadores na faixa de 4
versdo com muitas novidades. A melhor, tmagdes na tela até 9 anos, mas qualguer um podera
sem davida, é a possibilidade de debu- curtir bons momentos com ele. Sdo muk
lhar a 2 simultaneamente, com tela tas fases submarinas, tal qual na ver
bipartida. Bem ao estilo dos games de sao do “papai”, com 0S MESMOS Movi-
corrida. Qutra novidade devera ser a pre- mentos, golpes e também o sonar. A
senca de mapas e outros indicadores na se destacar a carinha de bebé chorao
tela. E havera até a possibilidade de mu- do novo personagem. Mergulhe nessal
danga de nave durante a missao. Nada =5 joe

mal, nao? O co-processador responsavel
pela fama do cart, agora batizado de FX2,
sera utilizado também em outros games
como FX Fighter (prometido para maio) e
Comanche (previsto para junho).

cco, The Dolphin arrasou em grafi-
cos e sons quando chegou. Tanto su-

0 pequene .
golfinho também

abusa do sonar para
procurar :
seus antigos 4

Tela partida ao meiv: dois ;agadores debulham
na mesma missao

LIHPU ,h ru@ [GQ
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SEGA/AVENTURA ‘ ACCLAIM/ ACAD
LANGAMENTO: MAIO-JUNHO/ EUA LANCAMENTO: MARCO-ABRIL/ EUA

R hythmia é um alegre planeta me- E

da-lhe filme! O agente especial

I6dico. Infelizmente, desde que o
Harry Tasker tem um trabalho

Rei Dirge enviou suas demoniacas for-

migas pra acabar com 0 S0ssego, nao duro nas maos: deter o terrorista

se ouve uma nota sequer. Tempo é um Abu Aziz e seu companheiro Jihad.

simpatico gafanhoto que tem poderes Ambos roubaram uma preciosida- WESTE= e
especiais dados pelo doutor Minor. Ele de nuclear e pretendem detonar Fase de nave. A visio de jogo parece ser sempre de
deve lutar com as formigas em cinco - 0 mundo. O tema é bem cima

niveis. Usando armas musicais, aju- manjadinho, mas garante emogao,

de Tempo a bombas e ajtas perseguigﬁes. 0 fil-

me traz Schwarzenegger no papel

vencer as

pragas principal e — & claro — sempre ren-
do Rei de um bom game. Também sairao
Dirge. -\ versdes para 0s portateis. A gente

f'quer logo pdr a mao nesta
3y belezinha. E vocé?

enfrenta ;
uma_formi- Nem no banheiro Schwarzenegger
ga e seu alia- dd sossego. Esses ai estavam de tocaia

L 8
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Jogo de Iuta é o que liga. E se vocé juntar aisso a beleza dos graficos do Neo Geo, o resultado & espertissimo:
um game de porrada com visual incrivel e movimentagao perfeita. King of Fighters 94 redne lutadores de
: Art of Fighting e Fatal Fury. Sdo 24 caras e seus golpes maravilhosos pra vocé esbanjar com sua galera.
Nesta matéria vocé vai aprender os golpes fatais dos lutadores. Mas fique ligado! Os golpes fatais s6 podem
: serexecutados quando a barra de energia estiver piscando em vermelho; ou com o power no nivel maximo.

FATAIS! HORA HORA!

| CHIN LUCKY TERRY
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COMANDOS

A - Soco fraco
B - Chute fraco
C - Soco forte
D - Chute forte

:ﬂb \n-)é;b ¢<-+c

_' CHO! o —
€200 z v, (- B+C
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: De cabeca para baixo - O game de
: um personagem artéiro como Mogli tinha |
: mesmo que ser cheio de estrepolias. Inicie 0
jogo normalmente, aperte Start para pausar
: e entre com a seqiiéncia €, A, 2, ¥, B, A,
& & C, =2, 1, .0 jogo ira recomegar e

Controle o Supervisor - Como todo jogo de
luta, este aqui ndo poderia deixar de fora o
infalivel truque para controlar o chefao. Bas-
ta ir a tela 1 Player, 2 Player, Options e {2
fazer a seqiiéncia T, =2, ¥, €, Y. Com isso,
no modo 1 Player, vocé poderé treinar contra
o Supervisor. E no modo 2 Player, o segundo

jogador podera controlar o proprio chefao.

Agora que vocé esta com o poder nas maos,

experimente estes golpes totaimente radi-

cais do Supervisor:

: Mogli estara de cabeca para baixo. Agora, perarenergia- ¥4, =2, 1
: desafie um colega para terminar este game

de ponta-cabega.

n < gy
Derreter-

50 vidas - Eta joguinho cheio dos trugues.
Cada vez que vocé reiniciar o game de qual-
quer ponto gravado na memdria, pode au-
mentar seu estoque de vidas para 50. Nao é :
uma mao na roda? Na tela Select a Game, em, !
que vocé seleciona um jogo gravado, = :

Depois mova 0 Cursor para um jogo gravado :
e dé Start. Tcharam! Vocé percebera que esta
com 50 vidas. :
Test sound - Esta € para escutar todos 0s
sons e musicas do jogo. Ha fela &

- E

. Erase Gam

Password - Quer sa-
ber como é a Ultima
fase do game? Use a
password DULCIS e
mate sua curiosidade.

5 ¥

ficar curtin- :

s ¥, AR

guencia e CoRi o,

Depois é s6 apertar o Select para
do o0s sons.

OIFFICULTY
NORMAL

CONTROL /

ARC

PASSHORD
ovec)s
SOUND TEST

SFx o8
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: Personagens e cenarios secretos - Obal v
Mais diguinhas para esquentar as ldtas 1)
do jogo. Basta entrar com o0s codigos

: abaixo na tela Names e curta as novidades.

?:jrl Genn g"p 1= .'i r& raw 1_;’ 4l8 f PERSONAGENS:
st - : 2 ¢ Gulab Jamun - Gulab, February 29, 1900
: Black Dragon - Wyvern, March 9, 1927
: Voodoo - Evil, June 6, 1966

i ESTAGIOS: : Password - Alb, galera. O leitor Aluisio
: Garden Stage - Tgj Mahal January 1,1901 i Franca Lopes Filho, de Ferraz de Vasconce
Turbo World - Speed, August 8, 1980 (SP) manda a password para a Gltima fa
Alley Fight - Tugawar, April 16, 1964 Presuntinho, Lilica, Perninha e Valentint

Nag =67 s
2 pAgsunno

¥
c:xx_a

"'m\

’_J/ .

NETUNIA GAMI

MIAMI - FLORIDA

FORNECEMOS APARELHOS, CARTUCHOS
E ACESSORIOS ORIGINAIS.

TEMOS TODAS AS NOVIDADES EM GAMES,
VERIFIQUE!

DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL.

LIGUE JA!

NETUNIA IMPORIT. EXPORI. CORI

FONE: (011) 825-7600 / 67-2135 / 66-3318 - FONE/FAX: (011) 66-56




: 11 vidas - Vocé acha este game dificil? Tem Jﬂ
i toda razio. Mas quem sabe a password :
! descolada pelo leitor Rudmar Machado
Amarante quebre o seu galho: com ela, vocé
: comeca o game com 11 vidas. Interessou?
i Entdo use YLIFLPTCNIF,
10 vidas, sem co-pilotos - Isso mesmo: uma
i superpassword para iniciar o Jjogo com 10

i no gosto da galera. Pensando nisso, nossc

: vidas € sem nenhum co-piloto dESaparemdo
Segure 9G6TI9BRES3V : - | | : Pens
: . - : Al : pilotos calejaram os dedos com este aqui

i 93 vidas - E vida que ndo acaba mais hein? ¢ dao varias passwords pra vocé. Experiment
¢ Vamos ver se com a dica descoberta pelo :

: implacavel Fabio Klinkerfus Dias, de Braganca ! DLOVCBHVN {"a-,

i Paulista (SP), alguma coisa sera capaz de ! BLOVKBACVECT2

detélo. Basta digitar o niimero 9 em todos GGFODVPBGFSGE

Faﬁséy{.%_;és-é Jogos de corrida sempre .cae

~RAR
i os espacos da password, Melhor do que | BVEVOWAFLGECB
acertar uma cesta de trés pontos do meio da ';éw-@s:%@%ggm‘g
i quadra, hein? ' : B2HBOXSHEGHWL
{ MLMGGVZC w Q“"
i CBKIGFIKSGKT2
?mﬁz% wmw :
: : BMAV
§$§Q§amﬂamm}ig '
| CENWGZSPSGPMZ
| TITGIWFX410.Z

m@;z:msgga%;ﬁ%

PRESS STHRY To EXIY

#L

Fal - 0__' leitor Pablo Alves Durant, de Portc
! Alegre (RS), manda para os fas deste game
uma superpassword para o final. Com ela,
voce pode detonar em primeiro lugar no cam
: peonato na temporada seguinte. Anote:

: WXXBLCMYFMDWV

DVRMQODR2HS E_

?a&%ﬁw@rﬂa - Ricardo dos Santos Rocha, de_
: Americana (SP) debulhou o game e da de |
_  bandeja as passwords. Aproveite:
. { Fase 2 - JCLLHPGLPC
: Fase 3 - KFLMHMGPGD
: Fase 4 - HEBMQTGDTF
{ Fase 5 - HFLLHHGDJF

iy NTER PAS " Passwords - Passe a perna nestes monstros ' .
ENTE 4 ROB i | PASSHORD ENTRY

baboes! Na tela dé opgoes, escolha a Conti-

: Nue e voceé vai para a tela de passwords Aié . 1
k2 4 START L+ B | SO usar: - ggg%yuglg}
! Fase 2-QUESTION - 9123456789--"
BEBRBRREBEER ! Fase 3. MASTERED ' S
! Fase 4- MOTORWAY sOHYEHDHVDVRHIBDR2HS . L
EXIT ! Fase5.CABINETS . -
! Fase 6- SQUIRREL :

14 ACAG CGAMES



Armas, vidas, mais
___créditos - Boiada to-
-' ';tal para enfrentar os |

 ta. Todas as seqiién-
- ma_s_abajxo devem ser

mlstér[os da flores-

£ x 54

feitas na tela de apre-
sentag:ao falou?

- 99 armas - ABTCACA

Nove vidas - -)A~DB-9AB1‘ ~l—
Malscredltos > 4 €3 44 e >4
Versao Atari- b, A (26 vezes) '

Dlreto para a tumba - Na tela de apresentagao faca a sequenc1a B

A ¥,C 2 A B Vocé sera mandado para a fase da tumba, onde sﬁ
aboa meména podera iNré Eo de um fmal terrivel.

Todas as passwords - A Ieitor'é'_-wane_ssa Garcia, de Santos (SP)
detonou o jogo e manda todas as passwqtds “pra quebrar o tabu de
que apenas 0s garotos debulham”. Palavras dela. Falou e disse, girl. :

41 JACK

0-1 - BACK 3.1 - IRON

11-OPEN  37.BUST  42-QUEEN 53-ROCK
1:2-BOSS  33-WOLF  4-3-KING 54-7ERO |
21-HEAD 34 -BIUE A44-BEAR  G1WINK
2-2 - FROG ' :

35-LI0N  51-PINK

52 EVES i

 62-BIFF

COMPRA
VENDR
TRO

CACTUCHDS — CONSOLES

TOISTICRS — ACESSDRIDS

JEGH
SEGA CD MASTER SYSTEM

8. NES

3.

DESPACHAMOS PARA TODO O BF

I CONSULTE NOSSOS PRECOS

FONES.: (011) 955-0034 - 955-7373 - 954

Rua Mere Amedea. 820 - V] Maria - S30 Paulo - SP - CEP N2



> v:ve sanhanda em pf}a-'.

ar um supermaquma este

, CD caiu do céu. E o melhor |/
fmu or de ca as esporl:e Iancado '

'.l__)e dentro do

_mas quem consegue.-'
manter um ritmo for- |
te sem bater, ganha |
carro extra. |

: Se l?&
£ataa‘a
tinel
vgar, pinta multa
Mas na pramma é :

o5 P‘

5]
Ahuﬂ,af’

e ox 8" “.1

apareaem tﬂdas a

 reais catacteristicas

- "tecmcas dos caran-
 gos. Oue beleza!

e aperte L ou R
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SOUL STAR
Core

Espacial - 1 ou & jogadores

A fransformacdo da nave & uma
boa para quebrar o esquema e,
apesar do excesso nos grafi-
£0S. 0 game vale @ pena

COMANDOS

JOGUE SOUL STAR COM 0
JOYSTICK DE 6 BOTOES, 0OK?

A Atirar

Seleciona arma

Torpedo

A aventura de
Soul Star, game da Core

para o Sega CD, vai transportar vocé para uma galaxia
qualquer perdida no universo. Conduzindo uma nave que se
transforma em carro e rabd, voce val percorrer 0 espaco
obtendo itens com letras que lhe dao varios tipos de tiros. A
missao é narrada, mas se o seu inglés estiver empoeirado,
preste atencdo no monitor para entender os objetivos.
Misicas que lembram os filmes classicos de ficcao cientifica
e jogabilidade em cima. O excesso de cores atrapalha, mas
ndo chegou a comprometer os graficos. Um game espacial
gue vai agradar a mocada que tem boa mira, com certeza.

MISSAO 1

Tentando chegarao centro do planeta,
sua nave vai ser atacada por inimigos
desconhecidos. A medida gue vocé se
aproxima do planeta, as naves atacam
verticalmente e ndo da para destrui-
las, entdo desvie.

MISSAO =2

Destruiro computador principal e mais
trés reatores no interior da grande
nave, é seu objetivo. Observe o
marcador de tiros no alio da tela e o
guadro no centro. As setas indicam
seu alvo.

RUMO AO
DESCONHECID(

Cada fase tem irés objetivos
alingir. Seu sucesso vai depe
der da agilidade em desviar s
nave dos ataques inimigos.
percurso, aparecem caixas co
letras e cada uma da um tipo ¢
tiro ou energia. No alto da tel
a barra vermelha a esquerda i
dica a energia reserva e a ¢
direita, energia em consum
Em Vortex o jogador pode esc
Iher os formatos do veiculo, mz
em Soul Star, sua nave se fran
forma sozinha, conforme a fas
em que esta.

MISSAO -

Enfrentar meteoros e penetrar 1
tinel quase infinito. O zoom & |
legal e coordenagao é o que co
Quando encarar o chefe-nave de
¢os giratorios, nao bobeie: desca
gue seu arsenal.

B
C Tiro especial
Y
z

RAM.

XNa guarta missdo
sua nave vira rohd e
arrasa em um cena-
rio subterraneo

* Ao mudar de fase,
necas de energia
recarregada

% Jogando a dois,
um comanda a nave
e o outro pilota uma
auxiliar

W,

2t
TR ; P N 1

i

L5

No centro do computador suba e desca,
usando C + 1 ou C + Y. Nao é facil

Mais alguns tiros: o L dd um laser a
relo e o R energia

It i Tenz Iy

Com o X vocé ganha o tiro bola, que
aumentando gradualmente

Este ¢ o cendrio da terceira etapa. Sen
objetivo é chegar ao centro desta estrutura

Use 0 RAM — estas duas navezinhas que
dao protecdo — apertando o botdo Z

Os obstdculos deste tunel aparece

nmedida que vocé avanca




MORTAL
KOMBAT 2
Acclaim

Luta - 1 ou 2 jonadores

Estd @ a dinica versao ahsolu-
famente fiel a0 arcade

COMANDOS

Soco baixo

Defesa
Chute baixo

Defesa

Soco alto
Chute alto

N < > Ol o >

Mudancas

&
by

&

O mais sinistro e sanguinolento game de
luta faz uma estréia arrasadora no 32X.
Houve pequenas mudancas nos sons e
ncs graficos e o cart ficou parecidissimo
com o Arcade. Agora a apresentacao é
ilustrada com imagens, como no ariginal.
As mudancas ndo mexeram no clima do
jogo, que continua tdo sangrento quanto
o lobo mau da histéria do Chapeuzinho Ver-
melho. Sempre um classico!

¥
A : 'Ii - \
S00 VEARS #AG0, SHANG TSUNG UGS BAMSHED T0
THE ERATH REALM. UITH THE AI0 OF GORO HE UAS

" T0 UNBRLANCE THE FURIES AND DOOH THE PLANET
~ T0A CHADTIC ERISTENCE.

FACEG EHECUTION FOR HIS FARLURE AND THE
APPARENT DEATH OF GORO, TSURG CONUINCES
SHA0) KaHH T0 GRANT HIM A SECOND CHARCE.

8
& F5
: f‘ . 3 erSO“a
: r-—{ A dos 05 con
L i i ; -~.§ pREPR jnta ela_co.
£ e Touenar  hates, P o sud histor
BY SEIZING CONTROL OF THE SHAOUIM TOURNAHENT ugﬂcedor
HE TRIED TO TP THE SCALES OF ORDER TOURRDS
CHANS. ONLY SEUEN UARRIORS SURUIVED THE
BATTLES AND SHANG TSUKG 'S SCHEHE UOULD COME

© . TO A WOLENT END AT THE HANDS OF LIU KANG. 3

0s mesmos, mas com uma definicao melhor, mais

De uma maneira geral, as mudancas desta versao se _ _ 7
proxima a do original. Uma coisa legal é que o intervalo

restringem a detalhes. A tela de personagens ficou

A tela de personagens ficou dtima e
. com novidade: umavoz soturna anun- -
E cia o lutador escolhido. Dd calafris... |

igualzinha a do Arcade e agora rola uma voz que fala o
nome do personagem escolhido. Os efeitos sonoros
também ficaram mais definidos, com gritos, sons de

queda e tudo mais a que vocé tem direito. Os cenarios sao

cendrio de Jade, Smoke e Moob
aibot também mudou. Agora eles
stao no Goro's Lair :

entre as lutas diminuiu sensivelmente. Alguns persona-
gens estao um pouco diferentes, como Kintaro, que
esta mais rapido, e Baraka, que terminava as lutas com
0s bracos abaixados e agora cruza os dois,

i;‘iﬂf,ﬁ_@ TSUHG wins

o

| A animagio da derrubada da ponte |
. ficon bem melhor. Da para perceber
{ue usaram mais quadros :




= JOYSTICKS SUPER PRO 16 g 8
= EJECT FUNCTION . Y )
= DIGITAL STEREQ SOUND
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X-MEN CLONE
WARS
Sega

ficdo - luuamuaﬂnres
EHHHEU
S
DESHAD
EWEHSHD € *
JIJEHBILII]H[IE ©0o000
NG @000

Fste 0 IMEO game em que

s¢ pode jogar com Magnefo. 3

5 i550 | vale 0 carfucho

COMANDOS
PARATODOS
Ataque espec

B Nage nomal
o Pulo

@@@@

C duas v?iés <
bem ;ép‘i_d'd" e
G+
GOLPES ESPECIAIS
G'aihbit_',-'b'ybi:eﬁs ¢ Noturno
Ségure’.ﬂ\"péra carregar a
energ:a do gulpe & depois solte

Fera Noturno Psyiockee
Wolverine

C+B '+' niré'eio'n-ai
Magneto ‘
C+ A e A novamente

Pulos -
gspeciais
- Voadoras

Escalar

- Flutuar

Noturno, Psylacke e Wolverine

Rasteiraé

Direcional + C.

Os X-Men, herdis da Marvel Comics, estdo em alta
no mundo dos games. Depois das versoes de Mega,
Arcade e SNES, chega este X-Men 2 Clone Wars
para o Mega. Uma aventura com seis fases e
dezenas de telas em cada uma delas. Com graficos
bem-definidos e jogabilidade tudo em cima, 0 jogo
promete emplacar, até porque é o primeiro do
mundo que permite jogar com o supervildo Magneto.

A redacao curtiu.

a BMEBQG DOS CLONES

A emogao fica por conta da trama bem bol

ada. Phaianx, um alien espacial mvadtu a terra e espalhou um virus

tecnologlco que domina as mentes. Mas o0s X-Men sao um nbstaculo para o vilao. Para combate-los, Phalanx criou

um sstema de clonagem. Vocé deve destruir esse sistema impec

dindo que os X-Men sejam clonados e derrotados

pelos seus sosias. Até mesmo Magneto pode ser clonado e & por isso que voce pode jogar tambem com ele.

0S MUTANTES

Um ou dois camaradas podem entrar

nessa. Jogando a dois, nao da pra
esco}hero mesmo personageme guan-
do um mdrre' .0 outro pode continuar
a mussao Os persenagens 530 esCo-
lhidos no monitor de Cerebro 0 Com-
putad_o_r do professor Xavier.

Escolha entre Fera, Cyclops, Gambit,
Natumo Psylocke e Wolverine

__-Observe a barra de energia
_no canto inferior esquerdo
da tela. Quando totalmente
preenchida, o ataque do he-
foi é pode‘roso.

Para repor energia colete os DNAs

- m que estdo espa!!iadas pela fase

AR SCAMEDS

SIBERIA

0 game comega na Sibéria. A jogada S

& desativar, dentro e fora da fabrica do
Sentinela, barris com elementos radi-
oativos encarando ninjas vermelhos.

Ninjas no sao pdreo para Wolverine e
snas garras de adamantiom

SENTINELA

2ce com Cyclops. Os robos gt
vocé vai encarar na fabrica est
preparados para se tornare
e supermutantes destrua-os.

- Néo detxe sobrar nenhum parafusa des
: contw!e& Ra;ada neles

Ao avistar este mecanistio, ataque a base giratoria.
0 rosto dentro do tubo dispara raios. Defenda-se



AVALON

A base de Magneto também foi invadida
por Phalanx. Nesta fase, uma surpresa,
voce luta contra Exodus e Magneto. Este,
depois, vai passar para seu lado.

5?5?. &/ 7‘

FORTALEZA DE APOCALYPSE

A fortaleza de Apocalypse e o sistema de controle também cairam nas maos do vila

g e

Y

"

e

Wolverine ¢ai desafiar ¢ minotauro. Ataque,  Para passar por estes cilindros com espet
desca, espere ele corver e ataque novamente  mude o sentido do controle

| Magneto estoura tudo. Faca-o estourar a
t parede da direita para poder passar. Sendo
vencido, ele torna-se aliado

% = ==

Agora é Magneto quem luta contra Apocalypse. 0 controle comeca a explodir e o chefe aparec
Atire primeiro na bomba vermelha Ataque-o e atire na bomba vermelha ontra ve

 Cyclops ¢ o mais indicado para lutar com
Exodus. Fique no canto e atire na diagonal

NAVE-MAE DE PHALANX

Na Gltima etapa, sua missao & destruir a maquina de fazer clons
Qualguer um que se aproximar do sensor, sera clonado!

0 mutante agora terad que atravessar uma floresta perigosa com
pantanos venenosos e plantas esquisitas gue atiram bombas.

= I ;

e P -

f‘"" ;';’ i3

. E, i SERE -

b dotdoid b e Fuja das plantas explosivas £ -Maqn_eto deve destruir
e o robo dourado

ﬂ e ?l\r}j
K. 4
€

0 pantano verde tiva muita
energia. Seja rdpide se
precisar passar por ele

Para pegar carona nas
plataformas, 0 mutante deve
deixar os reatores no verde

Fuce em todas as folhagens,
- pois hd muita energia

> Nao deixe nenhum gafanh:
~ #5] escondida

na ativa. Nem este morceg

Noturno deve subir escalan-
do para que o liguido verde
nao o alcance. Cuidado com
as plataformas que cedem

Eis Phalanx: Pule os raios que
ele dispara e ataque na boca

_ ACAC cA



ROAD RASH 3
Electronic
Arts

Corrida - 1 ou 2 jogadores
16 Meoa

0s graficos fm cores morfas e
dpagadas ¢ 0 som das mofos
parece de enceradeira. £ a pior
s Irés versoes

COMANDOS

Freia

B Acelera/Usa a nitro
(aperte 2 vezes e sequre.

80 funciona nas motos

que tém nitro)

Acerta o adversario/

c toma a arma (aperte
quando for atacado)

¢ ou ¥ +C Chuta o adversario

A série mais fa-
mosa de corridas
de motos apresenta
seu mais novo fruto. Mas
na opinido dos nossos pi-
lotos, é o pior dos trés ja

lancados. O lance continua
cheio de sacanagens, mas

A melhor novidade desta versao & a opca

s b = :

+fi p - : f Upgrades, que vocé acessa na tela Bike Shc

ve g :cc;s -tcaranEr plotes \ para melharar sua maguina. As opcoes s@
ue os anteriores. Em com- = : i

q i T Performance (melhora a velocidade final

pensacao, as pistas estao "
mais dificeis, com muitos ~—
obstaculos nas laterais.
Os carros estdao mais defini-
dos e agora, alem de comprar

motos, vocé pode equipa-las *{l ‘
para conseguir um rendimento i \
melhor. Engate a primeira e ava- k“
lie voce mesmo.

Protection (a aerodinamica), Tires (aderéncia dc
pneus) e Suspension (estabilidade nas curvas). Mz
£ssas opcoes so podem ser compradas uma vez pe
nivel e, quanto mais voc
avanca, mais caras elas
" cam. Outras novidades s
armas como graxa, chicot
e cassetete elétrico. Agol
as pistas tem rampas qu
ajudam a dar os saltos gu
deram fama ao cart.

atds 06 grand

dividem em 3 tipos: das Rat Bikes (as mais simples), a
Sport Bikes e as Super Bikes (as mais potentes, usa
nitro). Cada categoria oferece 5 motos para escolher. Se
policia pegalo ou a sua moto estourar depois de muit:
porradas, vocé precisara desembolsar uma grana. Portan
anote sempre as passwords para prevenir o Game Over.

0 esquema das corridas continua o mesmo, isto &, cada nivel
traz b pistas diferentes. Para mudar de nivel, vocé precisa se
classificar entre 0s 3 pfimeiros em todas as pistas. Como os
niveis vao ficando mais dificeis e voce precisa de grana para
comprar motos melhores, uma boa estratégia & acumular
dinheiro correndo varias vezes na mesma pista. As motos se

The sost nonsirous production
bike ever to rule the road.

A Diablo 1000 N é a melhor moto do game. Quer
pilotd-la? Entao anote: EQQQ 3TKR. Esta password

DIABLO 1888 N

| BIKE
| 2MD PLACE
! MILES EBEEg

TIME CO% 1A
| 128

————
==

PLAYER N} 578 !
BEIJER EBIKE FERFURMANCE: S1E2BHEE |

PERFORMANCE
E T e i . I .
Se quiser um desafiante mais proximo, chame um
anigo e esmerilhe no guidom

Compre tudo nos Upgrades pois as corridas estdo
wmais dificeis e toda ajuda é bem-vinda

{eva vocé para o terceiro nivel com a fera. Aproveite!
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tenistas coma o romeno llie Nastase, o ame-
ricano Arthur Ashe e o australiano Rod Laver?
Esse & o maior meérito deste cart da Sega que
possibilita também criar o seu proprio tenista,

Customize com todas as

Bsidare- caracteristi-
cas gue dese- Ouando vocé pausa o
: - game, pinta o replay
j_ar" ,Og e do iltimo lance
inteiramente -

Faga v seu jogador. Vocé determina a

regular. Mas |

vOcé, que
gosta de té-
nis, confere e

Torneios Diverso:

ue tal jo- Vocé escolhe se disputa uma partida simples (Exhibiti

gar com Match), torneio (Exhibition Tournament), torneio cc

grandes jogadores veteranos (ATP Senior Tour Event) ou ¢

nomes do Begin ATP Tour, modalidade onde voceé cria o seu prop

tBnis at- | Jogador. Em Exhibition Match, joga-se sozinho ou e

al. como dupla e de varias maneiras diferentes, inclusive com

Pate Sam | Jogadores. Nas opcdes, da para ajustar a velocidade

pras e Mi- bola e ativar o replay automatico. Por fim, ha a Ball Boun

chael Chang, Pointer, que mostra onde a bola vai quicar na quadra.
alem de lendarios

0 ponto branco indi

o0 local exato onde

bola vai quicar. Jss
€ que é mamata!

Na hora do saque, «

indicador do alto de

nacionalidade, idade, cor da roupa e até da o seu ve- tela a BS‘I;E{"@J -
o comprimento dos cabelos redicto. mostra a velocidade
da bola. Legal!
S Lh‘z“ = = LR
7 = =
S Sy =5
5 3 & Shsais
r WEN YORK = A5 X F
4L ANGERS.
: = LlNE EDITOR | U cart da opcoes de partida ple bitio 0
Uocépvde [Penalty Kill Line 1 4 b | ompleto PASO atoria nle D
: Sl € 28 Larmer i
fazer substituicoes Lk 3 Graves e 0 New Playo ame, onde vocé disputa um tornei
quando quiser. rimEm AT | elhor de 7 partida 30 29 times 3 disposicao ¢
s | Forwards Status Ji neriodo
Ponha a mocada para ST o= d
suar! SL 1R SEEE  conhecido
-.1 P—Li_ngs R-Select St‘art—Exi

ALL-STAR HOCKEY' {554~

[ALL-STAR HOCKEY'
WERLLE s R RN, CHIN =t e
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o HERRNT A
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| Use aplanta ba;uda para subir. Efa te da Afgaem de mocu!as tenta ac
| um be!o rmpurso :

é tem que pu{ar den

e _ : _ e : carrinhos. Cas
e cenario. Se Vocé cair, Pam atravessar este trecho s:ga pu!anda_ ; 0 nmorcegao vai atacd-lo no meio destas  erre o pulo, s seus 0ss0
- - Has 5o!as de ferro ~labaredas. Capriche nos shurikens ' ant«ra (ustm‘m .




- {__Haindo do forno, o cart do
Papaleguas vai levantar poeira no
Mega Drive. Com toda a espirituosidade A
do desenho animado, Coyote e Beep-Beep E
percorrem cenarios desérticos em seis fases —
bem coxinhas, mas nem por isso a diverséo fica
comprometida. Os graficos sdo demais:
conseguiram atenuar as cores e o —
resultado parece desenho animado —
de verdade. A misica segue o y

oeoce

GARFICO

N pigue do personagem e con- - 4
il ot forme vocé usa o F
JESAFD @@ Direcional rola uma tpses OO
DIVERSiio 5 animada danca. 0 game 30 965 10e 40
: ndo e de cair o gueixo
JOGRBILIDADE ©@ee

mas quem jogar n&o vai
se arrepender. /e

F

DESERTO |

ﬂMMWM@&Kﬁ

Corridinha Armadilhas no chao. Pule antes que a
pu;o placa se levante e vocé estonre a cara

Raio-R deztemperaﬂa e

Caixas Acme - lnvehtas e Lo _ L § . _Jn L L] £=====
Pote - Energa para 0| SRR e W B
Alpiste - Energna para o . = .

Pagjaleguas e B ; S : : Fase final na fabrica da Acme. Jogande
Reldgio - Tempo extra ;f’ . Estoure apedra com a dinamite e entre . = B com o Coyote, derrube os barris no

; . PN 105 tubios para peaar wma vidinha - C N - caminhdo, va pra cima, pegue itens
Carinhas - Vidaextra | RAE Yl - & | depois de estourar os balies e retorne
Selos Acme - Pontos ‘ e

In‘_i b e
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VIRl

No més de aniversario, a revista do Senninha chega
arrepiando. E pra comemorar, vem cheia de surpresas
pra vocé curtir! A capa é de luxo, com detalhes
dourados e uma ilustragao super.

Pra completar a festa, esta iz
nas bancas também um
kit especial que é o maximo! §
Com a edigao de aniversario, uma
revista-péster, e ainda, GRATIS §
pra vocé, um montao de adesivos!
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KILLER

INSTINCT
Nintendo/
Midway / Rare

Lufa - 1 ou ¢ jegaderes

Naravilhoso! Dizem alfe que estd
colocando Streefs e Mortais no
chinelo. Pena que por enquanto
hdja poucas maguinas no pais

COMANDOS
FP i Soco Forte
QP Soco Fraco
MP Soco Médio
FK Chute Forte
QK Chute Fraco
MK Chute Médio
MGVIDG A COMBOS

Os comhos sao a chave
do game. Embora lon-
gas, todas as segiiénci-
as de comhos de cada
lutador sdo parecidas. E
mais: ha ainda os Ultra
Comhos. Parafazé-los é
preciso que a energia de
Seu inimigo esteja pis-
cando no vermelho. Ai,
inicie a segiiéncia nor-
mal dos comhos e, no
meio dela, mude para a
do Ulira. E facil!

*Demorando mais do
que 5s para dar o Finish
Move, seu inimigo re-
cupera energia e vem
pra cima. Cuidado!

LEw R 5 : um carro. Power!

| de selecao.

D epois de ficar fora dos fliperamas por
muitos anos, a Nintendo faz uma volta
triunfal com Killer Instinct. O jogo traz a
assinatura conjunta da Nintendo, Midway
[de Mortal Kombat] e Rare (de Donkey) e é
o primeiro com o hardware do Ultra 64. A
formula é arrasadora: graficos e som

caprichadissmos, num game técnico, |
SF2; ou seja, aprenda os golpes e defe
ou desista. Ovisual € impressionante! Qu
do um personagem esmurra ou se espa
na tela, a imagem ndo perde definic
Poucas maquinas foram instaladas p
Brasil afora. Mas nado deixe de conferi

CWIBER  Btannn

A seqiiéncia de
animagies apavora!
Saque este Finish onde o

Glacius despenca da <
cobertura de um arranha-
céu, direto para o capé de 4

..,;-‘7;‘1'_"T~,, nsont 1 F cnmem feeonm

-

T N s KN E

g .iEﬂi .

T |
CORES DIFERENTES

Escolha a cor de seu lutador
predileto movendo o direcional
para cima ou para baixe na tela

AS COBERTURAS
Faca a Random Select e depois
escolha sua cobertura (telhados).
Chicago City Rooftop - + MK
Desert Rooftop - T FK
Castle Rooftop - T FK

RANDOM SELECT

No modo de 2 jogadores, se-
gure P e aperte Start para a
maguina escolher sozinha o
seu lutador.

COMBO BRAKER

Na tela dos lutadores escolhi
0s 2 jogadores devem segurar
apertar Start. Assim, fica mais
escapar dos combos adversar

CENARIOS E MUSICAS

No modo 2 P, faca a Random Select e depois use as séries abaixo para escolhe
Canyon - ¥ QP . Chicago Alley - ¥ FK Temple - 4 QP

Altar - ¥ MP Castle Room - ¥ MK Cave -  MP

Lava Bridge - ¥ FP Warehouse - ¥ FK Shrine - P FP

% Em KI ndo ha separagao
de rounds. Vence o lutador que
conseguir zerar duas barras de

energia do adversario primeiro.
E com uma barra s6!

i ¢ ':\."DB'!A:"RIIJDE JOGAR ESTE GAME NA REDE PLAYLAND




GOLPES FINISHING KILLER
ESPECIAIS COMBOS

cseeETEEwE 91 umao C:ombo N2l
- MP € FK € 2s. > MP

Altura: 1,85m
Peso: 100 Kg.
Idade: 25 anos

J. COMBO

T

S Sem Perdao i
Combo Breaker | |onge do inimi-
=>4 N MP go€E €2
Ultra Combo MP
V¢ € QK
Humiliation
Altura: 1,68m

Peso: 86 Kg.
Idade: 21

"~ Altura: 1,90m |
Peso: 136 Kg
Idade: 7?7

GLACIUS

Sem Perdao Il
Combo Breaker A média dls_ =
>IMP | tanciae €
Ultra Combo QK
¢ VNS :
Humiliation
Altura: 1,65m VN>
Peso: 50 Kg - Be
Idade: 2650 -

SPINAL

. 5 - Combo N2 2
Altura: 1,67m | / Z €2s DMPE€QKN V K FP
Peso: 56,7 Kg [ 2 -

Idade: 23

Sl g




FINISHING KILLER
MOVES COMBOS
Sem Perdio | -

Ultra Combo
€ 2s. 2 QP
Combo Breaker
>3JeQp

Altura: 1,88m
Peso: 127 Kg
Idade: 42

i
Q
S
=
n
S
S

Altura: 1,96m
Peso: 254 Kg
Idade: 1

FULGORE

Combo Breaker
VN = MK
Ultra Combo
- = FP

CINDER

Altura: 1,88m
Peso: 88,5 Kg
Idade: 31
A lon.

Altura: 1,81m
Peso: 181,5 Kg
Idade: 45

SABREWULF

Ultra Combo
€ 2s. 2 QK
Combo Breaker
€ 2s. =2 FK

RIPTOR

Altura: 2,13m
Peso: 317,5 Kg

Idade: 4 — b
A longa distincia € € € MK



o Mulru hnml fis * penanmhas
- que sbrgem no meio das fa-

= - diveste fanto quanfo uma fir-
 dede ﬂe&emms mi

 COMANDOS

L suuzsrﬁa |

_ 8 Joga bala de boliche (se fiver)
X Balecomachva

- Bola deEC’"Gh‘-‘ Armas
~ ePedinha
- Diamantes; Moedss
Pontos

: . e Trofeus =

- enerla

pemp leta, vale 1 vida,
néa_a_stzvef, e!a,enche}

 5e5 580 bem boladas. 0 game

- S conflgurdveis. Esta g nos- |

R |

Y - tira pedra (se fiver)

: Amt;énfa :
o tempo L

VVida ou

(Se sua energia “

 The Flinstones chegou com
cara de sucesso. Talvez até

| mais do gue o filme no qual
foi inspirado. Enguanto a his-

téria das telas tinha tempo
limitado, o game dé horas

de diversdo garantida. Um

ou dois jogadores controlam
0 Fred Flintstone do filme
,[n_é_o:o' do desenho), através

_ de cenarios bonitos e cheios

de trugues. Sua habilidade e
velocidade de raciocinio se-
réo colocadas a prova: Voceé

term 300 segundos para ter-
| minar cada fase. Outro des-

‘taque e para a trilha sonora,
que é a mesma da seriado
original re-

grava da § |

para o fik § -

' me pelo

8’52 Ogs

me é cabeludo E para ndo
| acabar com agracadocart,

deixamos o final pra voce...

 Essa vale para varios momentos
~_complicados

" Atraia este bicho verde para
: cima de vocé, Qnando ele vier correndo
sut’m: nesta pedra e ele o arremessard

Nesta fase hd vidas a dar
pau, Acumular é uma boa |
as fases futuras

Ops! Nao da para passar!
Pise neste botdo que da

Chefe! Vd arremessando b
de boliche e pule quando
abrir a clava




DROCK

Oue dureza... Bam Bam e
Pedvrita brincam de cama
eldstica. A gatinha é mais
veloz que o filho do Barney
e, as vezes, pula para trds

dela, dispare porradas
antes que abra a boca.
Trés bem dadas resolvem

Uau! Um Tigre Dentes de
Sabre!! Observe quais

Outro mamute!

Acerte uma pedrada no
pica-pau. A ponte

cai e o feioso despenca

Acionando este botao
voeé Vira churrasco.

UNGLE

Aqui, quando o mas
viet, suba no cipo.
0 chifrudo cai e voc
seque em frente

cocos estao balancando e Néo faca isso...
atraia 0 danado para la.
Mas cuidado para o feitico

nao virar contra o feiticeiro

Outro momento de
esperar. Agora a lave
trard uma pedrona
= tolante. Role para os

Platgfarmas moveis: lados para escapar das

Kd wma seqiitncie s - pedras flamejantes que
correta para puld-las. : (> e TEm B en
Vd na manha... S =S '

"= Ndo alcanca as
plataformas? Suba na
pedrona e espere a lava
subir. Ela queima a

Aqui pule até a quarta
corrente. A lava sobe e
espanta o bicho. A vocé
pula na terceira corrente
e sobe tudo




' _ pe;(ﬁa sua arma:

Apds acertar oinimigo com OLC AN’C
uma hola ou pedra, corra

Suba nesta prancha e

espere a onda de lava
carregd-lo. Surf!

s__n_-car_reg_a_ﬁ pe-
olas de boliche

Na onda, dedo
esperto 1o pause

sé; 'ﬁrtais sdope- para desviar das
dreira. Sem trocadilhos. .. bolas de fogo

Sobe-e-desce: So pule quando a platafor-
ma vizinha estiver abaixo da sua

*Ha trés tipos de pedro-
nas:Aquebrvel comitens
 dentro, asolida
buracos e subir em luga-
res altos ¢ a rolével para

 andar na fase de lava

000340 ﬂﬁ 134
]

Pedronas
animalescas: Cole na
i encosta para se
(0850 melhores resultados. proteger

Mas, camo o cart ndo tem
grava os seus

_%Th Fﬂ?t.:_stt}'nﬂs-é poli- I IACH' Y : . "(-‘ R -~ Se ligue

- e : nessas quatro
lota: da pra jogar em in- ;
i Ap o Logo na saida pule, - pedras: passe
glés britanico e america- deixe a pedrona cair

_ _ a primeira e
no, em espanhol, alemdo, e volte para pegar espere.
~_italiano e francés uma ampulheta

*Atelade tecordes marca

subindo
aqui

Depois que as
quatro calrem
~ juntas duas
vezes, ¢ hora
de passar

PASSWORDS
BEDROCK 1
Betty Picks Blue
Ribs
JUNGLE 1
| Bam-Bam Makes
Small Rocks
VOLCANIC 1
Cliff Hides Hot

~ Agora
@ coOm VOCe...

BOA

Nos trithos use L, R e o direcional

Juice para se guiar. Os boties amarelos
MACHINE 1 mudam a posicio da cantoneira ; SO PT E"‘
Orangutan Draws Espere estas chamas acenderem duas :
Hairy Fruit vezes. Ai siga para encontar mais ;
— - duas vidas

F= Apﬂo GAMES



ITCHY &
SCRATCHY
Acclaim

fventura - 1 jogador
§ Mega

‘mas esquemﬁoéomesmu acabe com
‘0 gato e, nofinal da fase, ele reaparece
travestido de chefao. Em cada fase,

vocé necessita de uma arma diferente
para debulhar o felino. Na primeira,
sd0 0ss0S; na segunda, sdo cubos de
acgicar e assim por diante. Para saber
qual é o item necessdrio, basta olhar
no marcador do lado supermr direito do
nimero de vidas. A dnica maneira de
descolar esses itens é acertando os
gatos movidos a corda que ficam circu-
lando pelos cenérios. Porrada neles!!

A animacdo do comecinho jd
mostra que o tempo fecha. Salve-se

quem puder!
8=
i 2 oy e N

Quando Bart Simpsons ndo esta apre
tando das suas, ele sempre esta gruda
na telinha assistindo seu desenho predi
to: Itchy & Scratchy. Adupla é uma espéc
de Tom & Jerry moderno, sé6 que mui
menos careta, mais doida e com o traco
genial Matt Groening, criador dos Simpson
Infelizmente, a espera pelo lancamento n:
compensou: o game tem lances engrac
dos, mas é so6. Tudo o mais é regular
fraco. Ainda assim, o cart vale uma espi
da. Pela menos a..r:sada é certa'

, '.dentroa‘acamnka. B _
- pere o que Vocé quer

Em Mutilation on the
Bounty, suba no peive
acerte o gato com balas
de canhdo na hora em
que ele aparecer

Na Fase 4, o gato surge
numsubmartino-gato. De-
tone estrelas-do-mar no
safado. Muito fdcil!



JAMMIT
GTE
Entertainment

0 jogo fem bom desafio mas a
resposa aos comandos & ruim

COMANDOS

A Giro para defender
BouY
X Apertado Corre
L Fica de lado

Arremessa

PASSWORDS
PARA 0 MODO
1 PLAYER

2 Hot DKRBNSN
Poison STPKRNR
Slams Only SSNHYDN

% Se quiser ouvir
“aqueles elogios”
escolha Trash Talk-
lots, na tela do
Options

Jammit estreou para Mega em 94 e
agradou bastante. Agora, a GTE
Entertainment traz a versaode SNES,
_ bem fiel 4 anterior. O lance é basquete
 de rua, uma madalidade muito pop

os: basta

ESTILOS
DE JOGO

Sao trés jogadores: Roxy, a gata, que &
rapida e tem bom arremesso; Slade, com
boa pontaria e Chill, o jogador mais equili-
brado. Para a modalidade Cutthroat, a dlti-

ma do modo para um player, aparece Judge, O estilo Gutthroat
um jogador exclusivo que é The Best! é exclusivo do
1 Player

21 pontos com faltas
L

SET
 2tsemfalas
~ marcadas

= JHOR

Nesta opcao vocé nao escolhe os estilos de
jogo: conforme vai vencendo, as opgoes
entram na ordem em que aparecem na tela.
As partidas vao até 21 pontos, valem grana
e vocé ganha passwords.

Fazendo falta aparece um menu na tela e é
cobrado o lance-livre

CUTTHROAT

Apertando V + B vocé tem uma linda visio do
lance. Dependurar-se vale! vale!

z4 AFLAG GAMES

=

SEE
]

B

Jogando a dois vocé escolhe entre f
tipos de quadras e o estilo de jc;go.
todos os estilos os arremessos sao fe
do X marcado na quadra.

SNAKERIT

~

FISHEADS

PICK COHR

0s X's ficam se movimentando para dific
seu desempenho. Fique esperto

Oue marcada! 0 cara bobeou e arremessou diret
méos da gatinha. Ela vai fazer um estrago, cai



sporte - 1 2 4 jogadores

P
¥ ¥

: GRAFICO
000
DSt ©0000

rr 3
S

P

o - .
J"EBB UHUE OO000
TRIGINRLIIADE ©OOC

Levantar disco
pertando em sequida,

ar-se para defesa

céﬁ'-- A
Komizar
Solid Steal

.tradicmna;s br-lgas em Street: Hockey na
_ tem apelacdo. Os caras jogam limpo e n
maéximo ddo for‘tes esbarmes umno outm 0
. game é bomem graﬁcos e som, tem pique e

- tromedos de jogo (Practice,

aur.ros car't:s de haque: fa: a sumfca das

mais animagdo que as‘car'tu;r._‘:h tF&diCiGnais
da modalidade. Se vocé é amarrada na série.
NHL, ndo pode deixar de alugar' e c:onfenr esi;e

Practice
= Jump Start
New Game
New Tournament
Resume Tournament
Mutie On  Talk On

Esta é a tela Play. ..;S._'ﬁ@ :._I(ua-_

Jamp, New Game ¢ New |
Toarnament; o Resume
(passwords) e opedo para
miisica e falas (talk)

Um modo de treino para vocé Jogar sozmho —
Escolhendo Slack Off pinta outra tela pra'?j
escolher um jogo solo (Solo Shreal} ou 0 um—i‘.- :
contra- -um. Aseguir, escolha seutime: 10u
Depois d;sso selecione seu personagem en F
tre as estfanhas ﬂguras que rolam na'tela

‘ Escoihtdo 0 persona-'f'- b
geméavezdaguadra; |
 The Pike, Gunk Pumps, |

 Jactar, Seamo’s Pool,
| Braker's e Club Shred. |
_Os patms dos Jogadoa{'_; V
res 580 05 superna—-_'i'-
‘ Hmoda on- llne - sarem dmgom:f -

GuNk Pumpe
- . .4




3 NINJAS
KICK BACK
Sony
Imagesoft

ficdo - 1 ou ¢ jogadores
16 Mega

O mestre de caraté ensina seus jovens discipulos. Mais Karaté Kid e impossivel. E se vocé ¢
amarra nesse lance, pode arriscar este 3 Ninjas, um dos lancamentos mais ou menos salvave
da péssima safra que anda saindo para 0 SNES. Os 3 Ninjas sdo garotos que vao a luta orientadc
pelo sébio Mori. O clima é zen, com aparicées do velhinho dando conselhos filosoficos, mas el
certos aspectos a coisa descamba para “zen-vergonha”. Os personagens, por exemplo, parecel
saidos de um 8 bits. Enfim, se vocé quer mesmo uma novidade e gosta de luta, tente este.

FIFTY YEARS RGO...

0 coroa lembra: os ninjas sdo corpo,
coragdo, mente e espirito. ..

I UAS JUST ABOUT YOUR RAGE.

@1 FOUGHT FOR THE HOHOR OF
RECEIVIHIG THIS DRGGER. ‘
* i L

1050

Rocky é o mais
forte, Colt 0 mais
rapide e Tum Tum, o
mais dgil. Faga sua

ité que dd para o gasto. Como
0 game & reqular demais. com-
promefeu a diversao.

COMANDOS

A histéria gira em torno do mestre ninja Mori e seus net
e alunos Rocky, Colt e Tum Tum. O treinamento dos ga
tos esta no final e Mori comunica que deve voltar para si
vila natal no Japao. Antes de partir, ele quer presenteal
vencedor de um torneio de artes marciais com um punk
cerimonial. Segundo 4mavethalenda, este punhal faz par
da “chave” necessaria para abrir uma lendaria caverna
ouro. Mori nunca ligou para a lenda mas seus rive
acreditam nela e estao a espreita para pegar o punhal. E
perigo, resta aos garotos salvar o sabio e o presente.

A Atague escolha
B Pulo
X Bomba
Yials Ataque
B+A Voadora

Sequre L ou R Golpe especial

eaperteYe B (4515 energia)
juntos

T4 Yr _Gi-rada de taco

b o 24
AR
o5
~Too
S YRSY
No hospital vocé deve detto- iy,
tar esta chefe enfermeira. PR
Fique na frente da feiosa —
dando porradas. Se preferir, L ey ' i %
jogue bombas. Moleza! Nas fases de bénus, peque o maior niimero possivel de itens que

caent. Se vocé demorar muito, a fase acaba

Aqui, vocé deve pegar 8 itens.
primeire é a faca. Os ontros est
espalhados pela casa. Fuce é
todos os lugares!

Vocé pode optar por control;
Rocky (o irmao mais velho
Colt (o do meio) e Tum Tum |
cacula). Se quiser, pode ch
mar um brother para juntos ¢
vidirem a acao. As fases ser
pre tém tempo limitado e estz
cheias de itens. Os de energia sao latas de refrigeran’
hamburgueres, macas e o simbolo de Yin e Yang, que ¢
melhor pois completa toda a barra. As moedas de pre
valem 1 ponto e as de ouro 5. Quando vocé atinge 1
pontos, descola uma vida extra. Fora isso, ainda da pz
encontrar bombas, shurikins e até ampulhetas que d
tempo extra. Em muitas fases, o objetivo € destruir

pegar objetos diversos. Nestas, fique atento ao nime
no canto inferior direito da tela. Ele indica a quantidade
objetos que faltam ser resgatados. O game também

algumas fases de bonus, com itens a dar com o pau.




stes dois personagens Nosso p
- nunca se cruzaram no licial
\& cinema, mas no video— latado” ¢
game ja arrebentaram em va- Detro
\ rios sistemas. E como a mo- deve enc
= i = 3 S
| cadan&o dispensa um heroi, o raroExtern

Game Boy ganhou uma versao nador e destruir o Skynet pa

ROBOCOP Vs. | muito legal da Interplay. Séo g C o0 gl impedrum futro desastro
TERMINATOR varias fases de estrutura sim- | % = % : ? z § = em Los Angeles. Acompani
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MASTER
DA DYNACOM

* SEGA, MASTER SYSTEM, MEGA DRIVE e GENESIS s&o marcas registradas de terceiros sem vinculo de qualquer espécie com a DYNACOM.

O MEGAVISION chegou para detonar em dose dupla.
MEGAVISION é MEGA: um videogame de 4° geragdo,
de 16 bits, com imagens em terceira dimensdo, 10 canc
de som e compativel com todos os cartuchos do padra
SEGA* para MEGA DRIVE* I, II, Ill e GENESIS* E
vem ainda com exclusivo botdo EJECT, para vocé ndo
Jazer for¢a na hora de tirar o cartucho. !

E ndo é 56 isso. Com 0 MASTER VISION ADAPTOR,
MEGAVISION vira MASTER: videogame de 3° geragd
compativel com todos os jogos do MASTER SYSTEM*.
Também vem com o novissimo joystick SUPERFIGHT]
com botdes 4, B, C, X, Y, Z, TURBO, SLOW MOTION
Jfungdo MODE, além de um fone de ouvido estéreo.
Vocé néo estd vendo em dobro. MEGAVISION é sob
medida para o megamaster que ha dentro de vocé.
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