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PROMOCAO TENIS PATRICK EWING
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Que tal ir a New York assistir o jogo do NY Knicks
de limousine na Madson Square Garden?

Vocé poderd ser uma das dez (10) pessoas convidadas para ir a New York assistir o jogo do New York
Knicks no Madison Square Garden. Além disso vocé ainda ganha estadia, uma limousine para levi-lo a0 jogo
e uma (1) fotografia autografada pelo préprio Patrick Ewing, aproveite esta grande oportunidade e nio
deixe passar em branco. A promogio ¢ vélida de 10/01 a 10/03, nao perca!

Para maiores informagdes va a uma das lojas autorizadas, compre um ténis

Ewing e participe, boa sorte!
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!;cé conhece, vocé curte: du-
vidas, desenhos, Game Chara-
da e o Truque das 1.000 faces.

shofs 5a8 e I'

MORTAL

KOMBAT 3 _

Os segredos da nova versao do
game sangrento
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Fomos buscar no Japao pra
* E mais 3DO, Jaguar, CD-l ¢ | vocé matar sua sede. A nova
NES maquina da Sony da um show
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0l4a, galera. Parem um pouco e
me respondam: sera que o jogo
Doom saira para Super
NES? E se eu comprar o
Game Genie, como
vou saber os cédi-
gos para 0os jogos?
IGOR RICARDO
SILVA
Chapecé, SP
\Vocé deve ter visto
aquela baita lista de
lancamentos progra-
mados para o Super NES
gue publicamos na edi-
cdo passada. L8 estdo to-
dos os jogos gue serdo lanca-
dos este ano para o console. Infeliz-
mente, Doom nao esta incluido. Mas
quem sabe em 96... Quanto ao Game
Genie, ele ja vem com um livrinho de
codigos para uma pa de jogos. Algu-
mas revistas americanas, como a
Game Pro e a Videogame, publicam
sempre 0s novos codigos gue nao
sairam no livro.

IRMAGZINHG

Meu irmaozinho de sete anos
adora o Super NES, mas sente
dificuldade com os jogos de
luta. Vocés poderiam recomen-
dar jogos mais apropriados para
ele?
GEFFERSON F. 0. CABRAL
Joinville, SC
Os jogos de luta, com seus comandos
complicados & um montdo de movi-
mentos, sdo os mais dificeis para o
seu maninho, Gefferson. Talvez fosse
melhor ele comecar a praticar com
games de acao. Em todo o caso, ele
pode tentar Final Fight e Final Fight 2.
Eles nao exigem sequiéncias de
direcional: basta apertar os outros
botdes e pronto.

0 paulistano Leonardo Rodrigues
vai pular o Carnaval com uma cara virtual. Até
que ficou hom, vocés nao acham?

s

FEAVIS ANPEUTT-HEAPD

Na versdo do Mega, eu passo
pela fase Street inteira, pego o
0SS0 e vou pra casa. Mas toda
vez que eu deixo o 0sso na
frente do cachorro e you pra
porta, ele ndo pega o 0sso e
vem me morder. Onde devo
deixar o osso?
SiLVIO T. OLIVEIRA NETO
Marilia, SP
Silvio, nesta etapa vocé nao deve dar
0 osso pro cachorro. Ao encontrar o
osso, ele vai pra seu inventario. Ao
avistar o cachorro, selecione o osso
no seu menu e atire-o usando o bot&do
C. Facil, facil!

Ganhei um acessdrio destes e
gostaria de saber se ele modifi-
ca os jogos do Mega Drive.
SAMUEL JOSE MORENO
Tatui, SP
Parabéns, Samuca. 0 32X & um
presentdo, hein? Fizemos um teste
aqui na redacdo jogando games de
Mega plugados no 32X e percebemos
pequenas melhoras na nitidez da ima-
gem e definicdo dos sons. Mas nada
muito impressionante, De qualquer
forma, é legal continuar curtindo seus
games prediletos de Mega sem ter
que tirar o 32X do lugar.

Carnaval 95!

SIMCITY

Ganhei este jogo para o SNES e
estou desesperado, pois nao
consigo mais dinheiro para con-
tinuar a obra. Publiquem minha
carta nestarevista sensacional.
DANIEL VIDINI NETO

Araras, SP

Eis sua carta publicada e um trugue
quente para faturar. Leia com aten-
cao, pois & complicado. Gaste toda sua
grana e espere o més de dezembro
chegar. Chegou? Entdo segure LeRe
faca as seguintes operacdes, SEM
SOLTA-LOS: Va a tela do Tax Rate, zere
atela e cologue a porcentagem de trés
outros itens inferior a 100%. Saia da
tela, voltando ao jogo. Agora, solte L e
R e espere o game mostrar a tela Tax
Rate automaticamente. Depois, aper-
te e segure L e R novamente. Saia
desta tela sem mexer em nada e em
seguida volte. Aumente o valor Tax e
cologue 100% nos outros trés itens.
Finalmente, volte & tela normal do jogo
e soentdosolte L e R. Se tudo der certo
sua grana vai pra 999.998.998. Uau!

Olha ai: zoamos com as nossas amigas
da redagao da revista Caricia. Ja ficaram prontinhas para o

SUTER SF2 TURGZO

Sou fa da revista e de jogos de
pancadaria “sanguinaria”. Da
pravocés me informarem quem
é o Akuma e como eu fago pra
jogar com ele?
Vagner A. V. Marques
Contagem, MG.
Dlha, Vagner, o Akuma & o irmao
malvado do mestre do Ryu e do Ken.
Ele usou os conhecimentos do golpe
Shoriuken para o mal e transformou o
karaté numa luta de golpes mortais,
ao contrario de seu bom irméo. Para
jogar com ele faca o seguinte truque:
Na tela de selecéo de personagem,
deixe o Ryu marcado por 2 segundos,
va para o T-Hawk, Guile, Cammy e
volte para o Ryu deixando cada um
deles marcado por 2 segundos. En-
ta0, aperte os trés botdes de soco e
o Start, tudo junto. E isso.

Este novo sistema da Nintendo
rodara cartuchos ou CDs? Qual
sera sua capacidade de pro-
cessamento? Sera igual a um
arcade?
GUILHERME PEREIRA PISI
Altinopolis, SP
0OUltra B4 & um sistera que a Nintendo
estd lancando em duas versobes. A
arcade j@ saiu no Japéo e Estados
Unidos; o console doméstico so sera
lancado no final deste ano.
As duas maguinas te-
rao caracteristicas
idénticas, comao chip princi-
pal de 64 bits e velolocidade de pro-
cessamento de 500 MHz. So para
voce ter uma idéia do que isso signifi-
ca, o processador do Ultra equipara-
se ao dos mais poderosos microcom-
putadores da atuslidade — os gue
usam chips tipo Pentium, de 64 bits.
Em velocidade de processamento, 0
novo sistema da Nintendo ganha longe,
j& que os computadores funcionam a
uma velocidade maxima de 98MHz. O
Ultra funcionara com cartuchos, mas
a Nintendo admite estar estudando a
possibilidade de usar CDs tambem.

CIRCUS MISTERY

Neste jogo para SNES, como
eu faco para enfrentar o chefe
do quinto estagio, a nuvem que
solta raios e gelo. Qual f o
segredo?
THIAGO R. MIOTTO
Ariquemes, RO
Osegredo € a roupa do Mickey, Thiago.
Use o traje do faxineiro, aquele com o
aspirador. Aspire a nuvem até que ela
va diminuindo. Fuja dos ataques pu-
lando de um lado a outro da tela.



Um acessorio
32X, mais um
cartuchode Virtua
. Racing, camiseta
“ Acao Games e poster
B do game Super Street
- Fighter 2 Turbo; 2°€
3°) Cartucho surpresa —
SNES ouMega, aescolher
— mais camiseta e poster; 4°

ap 10°) Camiseia e poster.

m foi formada com pedacgos de guatro jogos
publicades por AcZo Games, nesta edicdo (N°77) e na
anterior. W 76. Escreva dizendo quais jogos sao.

u
wm

1) Naruio- :-:smlc Carnage; 2) Chuveirinho - Fifa Soccer
25- 3) Lowva-a-Deus -The Lion King, 4) Arca - Indiana
ones Greatest Adventures e 5) Jacaré - Editorial.

Vencedores - 12ao0 3° colocados: Carlindo Marcelo M.da
Costa. de Promissdo (SP), Edson Dimas, Rio de Janeiro,
RJ) e Anderson G. Oliveira, Sao Paulo (SP); 4° a 10%:
Vinicius Griesang Mazuhi, Canoas (RS), Osvaldino Moreira
Jr., Guaruja (SP), Artur Baraldi Bullio, Piracicaba (SP),
Lilian Vieira de Moraes, ltapetininga (SP), Guilherme
Campagner Carvalho, Floriancpolis (SC). Fabio da Pureza
Oliveira, Rio de Janeiro (RJ), Gustavo Antonio Rigo
Lopes, Piracicaba (SP).

Para participar, basta enviar a resposta para Acao Games,
GAME CHARADA n® 77, Av. das Nagdes Unidas, 5.777, CEP
05479-900, Sao Paulo - SP. Depois € so torcer. O resultado
saira na edicao n 80 ( primeira quinzena de ahril). Boa sorie!

CARMEN SANPIEGO

Queria saber qualquer dica para este jogo de Mega.

VINICIUS ZANTA A. CRUZ

Rio de Janeiro, RJ

Carmen Sandiego & um jogo de estratégia que exige

conhecimentos de geografia, costumes culturais de varios

povos e poder de deduc&o. A primeira versao do game era

em inglés e agora a Tec Toy j& lancou o cart em portugués.

Portanto, Vinicius, consulte uma boa enciclopédia ou
almanaque e bata um papo com seus professores.

Mocada, olha que colagem caprichada do carioca
Roberto Szatmari. Ficou muito legal!

COMPRO

Carts de Master System.
Fabio Sergenti, tel.: (011)
298-5038, Sao Paulo, SP.

Cart Phantasy Star para
Mega Drive. Leonardo
Craveiro Caputo, tel.:
(021) 394-9351, Rio de Ja-
neiro, Rd.

VENDO

Sega CD com 3 CDs.
Daniel Santos, tel.: (011)
910-0333, Sao Paulo, SP.

Controle para Phantom
System. Anselmo Ramos,
tel.: (021) 247-3522, Sao
Paulo, SP.

Nintendo americano com
2 carts, adaptador, pisto-
la e 2 controles. Felipe
Casali Silva, tel.: (011)
831-5494, Sao Paulo, SP.

Turbo Game VG 9000 com
2 controles e 4 carts.
Ricardo Andrade Souza
Mangabeira, tel.: (071)
231-8630, Salvador, BA.

Carts diversos de Mega
Drive. José Francisco de
Assis Neto, tel.: (011) 840-
3911, Sao Paulo, SP.

TROCO

Mega, SNES, Game Boy e
carts por uma Mobilette.
Anderson dos Santos, tel.:
(011) 607-8121, Sao Paulo,
SP.

Phanton System com 2
controles turbo, varios
carts e adaptador, por
Mega com 2 controles ou
SNES. Joao S. Colombo,
tel.: (044) 222-1975,
Maringa, PR.

Top Game VG 9000com 18
carts e 2 controles por
Master, Game Boy ou
Game Gear com jogos.
Daniel R. Paiva, tel.: (021)
551-8589, Rio de Janeiro,
Rd.

Caloi 10 por Master System
Il com 2 controles e 2 carts.
RafaeldeHolandaSilva,Rua
Abilio Peixoto, 108, CEP
05271-050, Sao Paulo, SP.

CARTUCHOS, VIDEO G
E ACESSORIOS

ATACADO E VARE

SUPER NES
MEGA DRIVE
SEGA CD
3 DO
32 X
MASTER SYSTE
NINTENDO
E OUTROS.

Monte conosco sua
GAME LOCADORA
com sucesso garantid
Solicite nosso represent
para Sao Paulo
e grande Sdo Paulo.

Melhores pregos e praz

Confira!

ATENDEMOS
VIA SEDEX
PARA TODO 0 BRASI

R. Voluntarios da Pétria,
Sobreloja - Santana - Sao

Fones: (011) 290.7
(011) 298.3



'_ﬁ'e p r__ela).Segu_ndn _asiprmer;ue{
~ Instinct vai render mais di-

]ar ndo estd pam brincadeiras
nesta nova versao. Ele vem com
. pinta de Exterminador e com
v bracos bisnicos. Dd para imagi-
_nar como serdo 0s Fata{rtles’

ARCADES
DIFERENTES:
UMA SACANAGEM

A Mldway esté enfurecida com a rapida di
vulgagéo dus segredus dos seus jogos Vi
Internet (,a pnﬂemsa rede de informatica)

estaria pensaingn empassaraperna em tod
mundo: s@uﬁdo«a revista EGM, a empres
talvez Iange ue.rsﬁves diferentes do jogo d
um lugar para nutro com variacdes de go
pes, truques‘e segredos sem informar gu:
o niimeto de cada versio. Se ela fizer iss|
haja moedas!



PR v v

Esta é a dinica foto liberada pe!}: Midway. Confira a qualidade da imagem: digitalizades quase

perfeitas. Kano e Sonya reaparecem e vai dar para lutar com eles

junto com o filme. Mas a cidade de Chicago
foi escolhida para receher o arcade antes,
em abril, como mercado de teste. As versdes
para console doméstico, principalmente
Mega e SNES, deverdo pintarso em novem-
bro, para o Natal. Como serd época do lanca-
menio nos Stafes dos principais 32 hits
(Saturno e Netuno, Ultra 64 console e
Playstation), ja foi deflagrada uma corrida
junto a Acclaim, para ver guem consegue fer

o game primeiro. A Nintendo leva vantagem,
ja que a Midway é parceira privilegiada do
Ultra 64. Mas pelo jeito, todo mundo vai ter
a sua versao.

QUANTO SANGUE
VAI TER???
Se depender da Midway e do que se vé em
Killer Instinct, MK3 podera ser mais sangui-
nario que as outras versoes. Mas a pressdo
tdos politicos americanos contra o sangue

nos games continua aumentando. Ou seja,
ndo da para saher!

OS PERSONAGE}

0 visual de MK3 vai ser de fechar o te
Dé pra sacar sé de ver a tinica foto libe
por Boon e Tobias: digitalizacdes per
sohre os personagens do filme. Mas os
nao informam se o game vai trazer o
imagens reais do filme. Alguns per:
gens deverdo ter pequenas mudancas
roupas, como Kung Lao e Sonya. O
serao totalmente reformulados, como.
Kano. Jax aparece com nova cor de ro
poderosos bracos bionicos. Por isso
mao, deverd ganhar mais golpes novos
os demais. Boon e Tohias informam
Sonya e Kano, depois de aprisionado
segunda versdo, voltam para o palce
lutas. E acenam com a possibilidad
podermos lutar como Goro e Kintaro e d
novo vildo, que estdo pensando em col
Segundo os criadores, havera golpes n
(mas ndo em excesso) e 0 esquema hs
de jogo sera igual: os mesmos hotdes
VOCce ja conhece.

ANIMALITIES E
ESCOLHA SECRET

Ha muitas fofocas nao confirmadas por |
e Tobias. Uma delas é de gue a mag
traria um botao extra gue, acionado, m
ria os golpes durante a luta. Outra fofoca

numrecursopara | g~
guevocéescolha | :

secretamente um M T
personagem en- ; . b

guantoseleciona
outronatelapara
enganar seu ad-
versario (uma
atima idéia!).
Fala-se, também, em
muitos personagensse-
cretos, inclusive alguns
de Killer Instinct e dos
proprios autores. De- &
pois das mudancas nos
fatalities daversdo 2, éclaro =~

que ha fofocas sobre isso:

MK3 devera trazer “Ani- '
malities” (ninguém sabe o que :\‘ .
seriam eles); golpes “pré-
fatalities” (para prepararogolpe “i po
de misericordia) e, por fim, no- * =
vos fatalities. o

Fique babando com o novo visual de Kung
Lao. Esta versdio promete ser a melhor da sén



3DO LANCA NOVOS
ACESSORIOS E JOGOS

0 Grupo 3D0 ndo quer ficar para tras e
iniciou uma ofensiva para consolidar sua
plataforma, langando varios acessorios,CDs
multimidia e uma placacom o padrao MPEG-
1 para rodar filmes e clipes com qualidade
de videocassete. A Panasonic aproveitou a
CES e langou nos EUA 0 novo modelo do
3D0 (que jé saira no Japdo) e 56 melhorou
o visual. Saque os lancamentos.

0 nove 3D0 da Panasonic:
sd o visual mudon!

3D0 Blaster - Placa para
instalar em PC's e rodar
CDs do 3DO0 neles. Custa
US$ 400.

Digital Video - Placa para
rodar filmes e videoclips
em CD com padrao MPEG-
1. Sera lancada em janei-
ro. em duas versoes si-
multaneas da Panasonice
da GoldStar. A 3D0 nao

Science)

'PRINCIPAIS
LANCAMENTOS

A 3DO0 n&o informou as datas

3-D Atlas (Electronic Arts)
Cadillacs and Dinosaurs (Rocket

Cyberia (Interplay)

Doom e Doom 2: Hell on the Earth
(Art Data Interactive)

Flying Nightmares (Domark)

Fun ‘N’ Games (Panasonic)

Gex (Crystal Dynamics)
immercenary (Electronic Arts)

NINTENDO 8 BITS
ACABA NOS EUA

A Nintendo of America anunciou na CES de
Las Vegas o fim da fabricacao do Nintendo
8 Bits (NES) e seus jogos nos States. E a
aposentadoria do console mais vendido de
todos os tempos. No Brasil. a Playtronic
tranqiilizoua mocada, ja que o NES Action
Set s0 foi langado oficialmente aqui em 94.
“N&o vamos parar e continuaremos lancan-
do jogos nos proximos anos”, disse o dire-
tor presidente, Eduardo Lara.

Segundo Lara. "2 Playtronic vai usar trés
caminhos diferentes para continuar langan-
do games”. Primeiro, lancar 0s bons jogos
que sairam nos uftimos 2 anos e que nao
rolaram por aqui, nem em pirataria; em
segundo, traduzir 0S melhores RPGs €. por
fim. conseguir adaptacoes dejogos do SNES
com softhouses interna-
cionais. Sao trés boas
iniciativas. Vamosaguar-
dar e torcer!

PHILIPS
APOSTA
NO CD-I
E VEM AO
BRASIL

revelou 0 preco mas deve
ser acima de USS 300.

3D0 Control Pad - Para
Mega e SNES: formato de

Killing Time (Studio 3DO)
Kingdom: The Far Reaches
(Interplay)

Loadstar (Rocket Science)
Myst (Panasonic)

A Philips corre contra 0
tempo e fez uma grande
campanha de marketing
no final de 94, tentando

mesa, com 7 botoes e
direcional tipo alavanca.
Preo entre 20 e 25 dola-

Joystick de 6 hotdes - Es-
pecial paradebulhar SSF2
Turbo. Preco sugerido de
30 dolares.

Joysticks sem fio - Produzidos pela Naki,
deverio sair até marco. Trazem botdes turbo
para cada botao de comando. Vao custar 60
dolares.

Flightstick Pro - Manche para simuladores.
Serve para debulharSuper Wing Commander,
Rebel Assault, Shock Wave e Mega Race,
entre outros. Custa entre 100 130 dolares.
Mouse de 3 botdes - Novidade da Panasonic
para debulhar Lemmings, Shangai, Mad Dog
McCree, World Cup Golf e outros. Saira em
Margo e 0 preco ainda ndo foi definido.

Tiger (Origin)

NovaStorm (Psygnosis)
Policenauts (Konami)

Primal Rage (Time Warner)

res. Return Fire (Prolific)

Shangai: Triple Threat (Activision)
The 11th Hour (Virgin)

Wing Commander 3: Heart of the

consolidar o CD-i nos
States, antes da entrada
do Sony Playstation (veja
matéria sobre o Play-
station nesta edicao). Fo-
ram 15 milhoes de dola-
res em publicidade e no
langamento de pacotes de
filmes e jogos.

No hardware, a Philips lancou 0 Video
Digital Cartridge, com padrao MPEG-2 (para
por filmes em CDs com qualidade de video)
e 0 Drive CDD 340, para rodar seus CDsem
microcomputadores. Odrive custacaro (500
doletas), mas tem velocidade quadrupla.

Em entrevista 2 Agio Games, a porta-voz
da Philips, Marijke Van Hooren, informou
que a empresa vai langar o CD-i no Brasil,
este ano. Mas disse que preco e data nao
gstavam definidos.

VEM Ai O CD-ROM
po JAGUAR

Parece que agora vai. Depois de ficar quase
um ano exibindo fotos do acessorio GD-
ROM para o Jaguar, a Atari prometeu langa-
lo em marco, com preco de US$ 160. 0 CD-
ROM tera dupla velocidade, rodara CDs de
misica e trarda embutido o Virtual Light
Machine (VLM), programa que produz um
show de imagens, misturando 81 padroes
de efeitos, no ritmo das musicas tocadas.
A Atari também prometeu novos acessorios
e games. Confira.

Jag Link - Cabo especial para ligar 2 consoles
em até 30 mts. de distancia. Saira até julho,
com preco de US$ 30 .

Jaguar Voice/Data - Modem para debulhar a
dois. via telefone. Permitira pausa para con-
versas. Saira no Natal, por US$ 200.

Atari VRH - Capacete com tecnologia de rea-
lidade virtual. A Atari associou-se a empresa
Virtuality Group plc. para fazé-lo e promete
para o Natal, por US$ 200.

GAMES

Confira 0s j0gos que sairao até abril
ars - Corrida/Acao. Midnight Entertainment
CD - Simulador, Atari
e - Espacial, 4-Play
‘ e CD - Simulador, Atari
Casson Fooper - Acao/Adventure, Virgin
e e Seock CD - Adventure, Atari/Virgin
5 5 - Acao, Williams
Dascoi’s Lam - Adventure, Ready Soft
waur For Lire - Simulador, Atari
| sck - Adventure, US Gold
Higuuannes CD - Agdo, Atari
Hover Strike - Agdo, Atari
PusaLL Fanrasies - Arcade. 21st. Gentury
Sensietr Soceen - Esporte, Telegames
Soccer Kioo - Esporte, Ocean
Spact War 2000 - Agdo, Atari
SynpicaTe - Simulador, Ocean
Tuewe Pank - Simutador, Ocean
Taoy Akwian NFL Fooreatt - Esporte, Williams
Ui raa VorTex - Acao, Beyond Games
Vip Grip CD - Videaclip/Puzzle, Atari
Wiire Men Can't Jume (Homens Brancos NA0 Sast
Enrerrrar) - Esporte, TriMark




12 CIRCUITO NACIONAL
CAPCOM DE VIDEOGAME

5 Acontecera em SAO PAULO
INTERIOR, BELO HORIZONTE
2 RECIFE, CURITIBA
o 4 MARINGA, RIO DE JANEIRO

Em cada etapa ”
sairao os MASTERS <
de Videogame. e

E na Final os
_ MASTERS jogarao um
Game Surpresa.

Cara nao fique ai parado

e inscreva-se no
"CLUBE CAPCOM®

: porque esse agito seré ‘EA“““

somente pra vocé, socig

0 MELHOR EM ENTRETENIMENTO'
ROMSTAR DO BRASIL P

i ER
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"¢ ainda bati:
o jgelhnl hE

| tava soda,
maior dngy
tava subind
| de prima.




 Beirar os oitentinha: 2 weiee
do downhill chegz 2 80 &
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Drops: peguencs saites. B

Jever um tombae. E'ﬂ‘ '
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MARCO/EUA

ens go"S'me'ntos espiavam as galaxias ¢ m homem luta sozinho P ar o Japdo
guando, derepente... fcharam:desco- 888 = ¢ld do terrivel Koma. Ele € o (nico
a Terra! Assustades com 05 maus
habitos que viram, resclveramdeclarar guer-
- nossophnﬁa.?ouqu:..!ackSpuddtop

b 'm FIDO, your ship's ﬂ&‘f’i?ﬂ&
interactive Digital Bmnisomputer.

sma nave, Jack vé os planeta -
e representam perigo. Bionicdo? Ser




Loucuras - O legal dos jogos do 3DO € que,
quando elestémdicas, sdo as mais alopradas!
Saca s a tonelada de loucuras que Vocé
pode fazer neste respeitavel jogo de futebol.
Antes de fazer todas as seqiiéncias abaixo,
inicie normalmente o game, aperte P para
pausar e mande bala. Vocé sabera que a

5 sequéncia funcionou quando um aviso retan-

: : gular azul tiver pintado na tela, com o nome
da dica solicitada. Vamos a:

i Bola batata quente - C,R,AB,BR,LAB,

A B,B,R

Paredes invisivels no campo-A, B, B,A,C, A,
: B, A B B A

= -
l.ascr Eaﬂ mode actfvahsd’

-
-

*® Resume Game
Instant Replay
Campéra Views .

Contgliers

"~ TeamCoveraoe
Team Formation
‘rsam Stra tegy

é.BoIalaser L, AC R, B AL L

: Jogadores gigantes-B,A B, A, R,B,A.B, B,

AR

Jogadoresmetalicos B A R C LB A B B A
i Jogadores so de calgao-R, A, L, B, A, C, L,

1A, BA

At A o ARALCLS

PRSI

passwords - Olha o servigao de bandeja que 0
honoravel leitor Fabio Anténio Lima, de Praia
Grande (SP), esta dando: passwords para
todas as fases do game e 0 personagem mais
indicado para cada uma delas. Aproveite!

Fase 2 - Xavier, Gambit, Psylocke, Wolverine
/Apocalipse, Magneto, Magneto, Magneto.
Melhor personagem: Wolverine

password - Use este codigo para iniciar €0
: game com tanques de enrgia extra: 5447

4177 4538.

Fase 3 - Psylocke, Beast, Gambit, Cyclog
Cyclops, Gambit, Magneto, Psylocke.
Melhor personagem: Cyclops

Fase 4 - Gambit, Wolverine, Psyloc

Wolverine/Cyclops, Magneto, Magne
Apocalipse. Melhor personagem: Cyclops

Fase 5 - Xavier, Magneto, Beast, Gaml
Psylocke, Beast, Psylocke, Magneto.
Melhor personagem: Wolverine

Ease 6 - Psylocke, Cyclops, Xavier, Cyclo

: Xavier, Cyclops, Psylocke, Psylocke.

Melhor personagem: Wolverine

Face 7 - Gambit, Xavier, Beast, Wolver
Beast, Beast, Psylocke, Apocalypse.
Melhor personagem: Cyclops.




N

aASSW orde para os finals - Ele & fera ou ndo €7 O leitor Paulo Henrique
S. Oliveira, de S0 Paulo (SP), encarou todos os demdnios e descolou
a password para o final mais completo:

O T T Y

mssssscessassans

Passwords - Outra dica do leitor Paulo Henrique S. de Oliveira, 0.
gamemaniaco que encara qualquer parada. Elas s&o para as diversas
fases do game. Vamos la:

lITEDIA

RITAZIN

JESSICA
SCO0BYD
STOYODA
SNIBBOR
ZEROTKS
ALARTUS
RADARAL

Tela de opgoes - Na
tela em que aparece
uma parede de tijolos
com hieroglifos, apetr-
te B + A + C juntos
yarias vezes. De re-
pente, pinia uma tela
g opgdes pra vocé
faer 2 fesia.

CARTUCHOS NOV(
E USADOS

10 O G

SOLICITE NOSSA TABELA DEE PR

DESPACHAMOS PARA TODO O Bi

GP GAMES COMERCIO E LOCAGA
Av. Conceicio, 2.079-¢j. 02 - Sdo Paulo - SP - CEP 02
Fones: (011) 951.0635 - (011) 949-0669
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: Codigos de Game Genie - Até quem for brago
i duro agora pode debulhar este game. Basta
: usar o Game Genie com 0s cOdigos abaixo:
: Terminar sempre em primeiro - ALRT-EA2W

: Aceleragao e desaceleracao instantaneas -

ECLT-EAGT
! Pistas invertidas na tela de opcoes - CoNA-
: EAJE

! Passwords - Gabriela O. de S& & uma fera,

mocada. Ela debulhou o game inteirinho e

i mandou todas as passwords para a gente.

i espago, fique com as senhas estratégicasde :

! acesso para cada mundo. Valeu, girl!

: Docking Bay 1 - LFr8vtlug

! Engeneering 1 - XD'a* *n?

: Green House 1 - WPZdsrO!V

: Bridge 2 - dF) *V*LFx

i Reactor 1 - GLb*u*)qE

i Space Station - VUZ*-dJgV

: High Rise Roof Top- R8Lz*hEm!
: High Rise 160 - algu*oxkQ

: High Rise 155 - WyKzsoEpj

: High Rise - ELFXCsBg

! Sub Basement 1 - Krg/4stmm
Sub Basement 6 - SGpdn/Kus
: Sub Basement 11 - cvy*290q!

2 ARAETS

-+ yoltar 2

: Passe normalmente pela fase até o final e,
terminando-a, aperte Start ¢ Select para ¢

: assim vocé acumula vidas. A dica édo leitor :
Rodrigo Romero Precioso, de Sao Paulo, SP.

Jogue como Amakusa - Aha! Descoberto

: 7 y = . i osegredopra poder controlar o chefao do
: Como € coisa demais e nao temos muito : e :

: jogo, Amakusa. Na tela em gue aparece 0 :
: nome Takara, facaasequéncia A, Y, X, Be co e oferecaJhe 100 GP {gold pieces).
i vocé ouvira a voz do personagem. A seguir,
! escolha 1P vs. 2P ou Count Down Mode e
: aperte Start. Qualquer um dos dois jogadores
i poderéa convocar Amakusa apertando L e R

juntos e depois Start. Fight!

. Passwords - Pedro Gomes Siqueira Jr.,
i - : Curitiba (PR), estragalhou o jogo e mandz
i Acumule vidas - Sabe aquele velho € bom : .

: : . ; : : passwords para a galera. Abuse e use:

i truquezinho do "entra - pega item - sai-volta :
: - pega de novo"? E aquilo que as revistas :
: americanas chamam de looping. Pois bem, :
i Jogo na primeira fase deste game ha um :
: |ugarzinho em que dé pra aplicar este golpe.
! Entre na cabana de Kong e pegue uma vida.

mesma fase. Faca tudo de novo e

STRIKES BACK

s fa% 2 - CSPTNP Fase 11 - NCCG
Fase 3 - NSRSCL Fase 12 - GLTTI
Fase 4 - WFBJTB Fase 13 - GJBH

: Fase 5- BHRDHL Faze 14 - MCD(
i Fase 6 - HMGPW) Fase 15 - PGPN
: Fase 7-1DGLTJ Fase 16 - NGM:!
: Fase 8- LLIFBG Fase 17 - RLMS
i Fase 9 - WLJWDN Fase 18 - MBR
: Fase 10 - WBWHRW Fase 19 - SWPI

Veja a Chun-Li - Se vocé esta todo com
trado tentando desvendar os mistérios
: RPG, faca uma pequena brincadeira

relaxar. Na cidade Bleak, va a casa do

ento Ihe dira para olhar para tras trés \
: Nas duas primeiras vezes diga NO
i terceira responda YES. E curta a mag
: tela escurece e surge Chun-Li dando
: famosos Lightning Kicks. '

PRESS START



LEGEND OF ZELDA

Na edicao 73 vocé acompanhou a aventura de Link até o
guarto castelo. Veja agora o que rola no quinto castelo.

: Pegue grana -No caminho entre o quartoe o !
i quinto casielos, ache a passagem secreta
! (foto 1): ela o levaré a uma etapa onde rola
! grana. Continuando o caminho, encontre 0s

: Chefe-Para chegar a ele é preciso desce

: soldados prateados (foto 2) e va para a i

: esguerda. Subindo o primeiro caminho azul,
: aparece o castelo.

o subterraneo (foto 4) e subir. Vocé sairar
: perto do monstro. Ao encontréo, atague
: a bomba apenas quando ele abrir os ol

: Subchefe -No castelo, va pra porta da direita
i e enfrente os fantasmas. Depois de ouvir a :
i mensagem do velhinho, volte & sala principal
i e siga a esquerda. Vocé vai enfrentar estra-
i nhos inimigos em cinco salas e, na Gltima, :
i empurre a pedra (foto 3). A estranha criatura
verde & o subchefe do castelo. Ao destruio,

! entre na porta que se abre a direita.

MIAMI - FLORIDA

FORNECEMOS APARELHOS, CARTUCHOS E ACESSORIOS ORIGINAIS.

LN,

TEMOS TODAS AS NOVIDADES EM GAME, VERIFIQUE!

DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL.

@» NETUNIA
IMPORT.EXPORT.CORP.

FONE: (011) 825-7600/67-2135 / 66-3318 - FONE/FAX: (011) 66-56
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A Sony sempre foi uma erm-
presa de ponta em eletroni-
cos e ja inventou varias
engenhocas que hoje fazem
parte do caotidiano de todos,
como o Walkman e o CD.
Por isso mesmao, sua es-
tréia no mundo dos games
tinha de ser arrasadora. E
foil Testamos o Playstation
aqui na redacao e ficamos
de queixo caido! O console e
maravilhoso! Confira a capa-
cidade do bicho. Congratu-
lations to Sony!

LANCAMENTO NO NATAL 95

Até agora, o console foi langado apenas no Jap@o. Na CES
de Las Vegas 95, que rolou em janeiro, a Sony anunciou
o lancamento do Playstation nos States para 0 préximo
natal. Mais de 100 softwarehouses produzirao games
para 0 novo console, incluindo algumas das mais impor-
tantes como Acclaim, Electronic Arts, LucasArts, Viacom
e Spectrum Holobyte.

A Sony também informou que sua intencao & manter o
Playstation como um videogame avancado e ndo como
plataforma multimidia. Mas no Japao, ele foi apresentado
como uma plataforma de games & multimidia. Pelo jeito,
a Sony nao quer comecar agora a hater de frente com sua
rival, a Philips, na guerra para conquistar o mercado
americano. Segundo a fabricante, 0 Playstation continua-
ra usando apenas o padrao JPEG (software que comprime
fotos) e que, por enguanto, naovai usar 0 MPEG (software
para comprimir videos), padronizado porelae pela Philips,
que ja o adotou no seu CDH.

CARTOES DE MEMORIA

Uma das coisas que mais impressionam no Playstation &
o seu foermato pequeno e compacto. 0 console & bem
“paixinho” e da para colocar em qua]quer canto. Cada
joystick temuma entrada para cartao de memoria (memory
card), como no PC Engine. Eles servem para gravar 0s Seus

‘avancos nos games. Da para voCcé gravar o seu jogo e

continuar na casa de um amigo, sem ter de levar o console
junto. Um sistema muito mais pratico do que a bateria
utilizada no Saturno.

JOYSTICK INOVADOR

0 joystick parece uma nave espacial. Mas quando Vv
pega pra usar, percebe que o seu formato é perfeitame
anatdmico. As grandes novidades sao 0 Direcional divic
em 4 botdes e os 4 botdes de L e R. O Direcional cau:
controvérsia na redagdo (confira a opinido de cada um)
os novos botdes de L e R foram unanimemente elogiac
Outra novidade é que os botées comuns, do lado dire
s3o identificados por figuras geométricas e nao por let
Uma mancada & o fio do controle curto demais.

“0 Direcional dividido em 4 botoes me parece ruim [
jogos de corrida e para fazer comandos com diagonais
jogos de luta”. loid

“Nao gostei do formato do Direcional. Acho que dificul
execucao de comandos com diagonais. O resto me pal
muito bom, com botdes bem localizados e com @ rig
adequada”. Léo

*0 joystick & bem diferente e no comeco é normal um¢c
estranhamento. Mas depois eu acho que da pare
acostumar completamente”. Wagner

Botdes com
simholos ao invés de
letra

Direcional com
pequenos botdes

Botdes
de Lefte
Right &

0 joystick causou polémica. Mas todo mundo concorda que ele € bonitao



TOH SHIN DEN
O PRIMEIRO GAME

0 primeiro game de luta para o Playstation, Toh Shin Den,
vem com o console e é arrasador. Os personagens sao
absurdamente bem definidos, e ndo ficam “aquadradados”
como o Virtua Fighter do 32-X.

~ Além disso, a Takara caprichou e 0s cenarios séo um
show a parte. Variadissimos, eles podem ser modernos
(como o do topo de um edificio em New York), ou tradici-
onais, como o pateo de um templo budista. O esquema de
lutas & uma mistura de Street Fighter com Virtua Fighter:
da para vencer jogando o adversério para fora do ringue,
ou acabando com sua barra de energia. O legal & que os
ringues sdo sempre localizados em lugares altos e quando
um lutador cai, vocé ouve o seu grito e o barulho dele se
espatifando no solo. E mole?

A visdo que vocé tem das lutas & um verdadeiro Soco no
estomago! A imagem faz rotagOes incriveis € 0s zoons tem
uma qualidade inédita. A imagem nunca fica granulada,
apesar da velocidade da aproximacao. As magias sao
cheias de brilho e causam um efeito devastador no
adversario. Vocé tem oito personagens a disposicao e, se
chegar ao final, ganha o direito de aprender um golpe
e%pecial. Resumindo: o Playstation acaba de inaugurar
uma nova era no mundo dos games. De agora em diante,
tudo sera diferente!

O PODER DA MAQUINA

Processamento: Chip RISC R3000 de 32 Bits, com veloci-
dade de 33,8 MHz

GRAFICOS
Resolugao: Minima de 256 x 224 pixels, Maxima de 720
480 pixels
Movimentacao:
4.5 milhdes de pontos/Segundo
1,5 milhdo de poligonos/ Segundo
4 mil sprites por 1/50 Segundo
Paleta: 16.770.000 de cores
Padrdo JPEG de compressao/descompressao de fotos

SOM
24 canais simultineos, 44,1 KHz
Saidas
Para VHS e SVHS, RGB, corrente de 110 Volts, saidas para
2 controles com memory card (apenas 1vem com console)

Antes de sair descabelad
de uma importadora que
Playstation do Japao.
ninguém sabe se o c
nés rodara os CDs d
3 . Sendo assim, rec
= ’ : : apressadinhos gu
lancamento nos

Ouando seu personagem salta, a méquina se distancia para vocé ver até onde ele subiu. Depois volta para o éngulo

ACAG cA
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SAMURAI
SHODOWN 2
SNK

Luta - 1 ou 2 jogadores
202 Megd

Este @ ym raro caso de se-
giéncia que ficou melhor do
gue o ariginal. 0 dnico porém
2 que @ versdo americana nao
fem sangue.

COMANDOS
A Espadada fraca
B Eépadada média
AeB Espadada forte
c Chute fraco
) Chute médio
CeD Chute forte
BeC TEIERIES
BeD Provoca 0 opanente
2=y Corre para frenig
= Pula para fras
N N Rola na frente do inimigo
"84 Rola para 1ras
44 O personagem se deita

>¢ 4 N2 Segura 4 espada
do inimigo & joga-0 no chao

DOLL MOVES

Todos 0s personagens tém
um Doll Move, que faz o
lutador se transformar em
um honequinho por um
certo tempo. A maior utili-
dade é tirar um sarro do
inimigo, pois como hone-
co ndo da para atacar e
guando o oponente Ihe
acerta, vocé volta ao nor-
mal. Nds listamos todos
os Doll Moves & alguns
s3o dificeis de fazer, por-
tanto seja persistente.
CHAM CHAM - M4 e ed ¢ +C
CHARLOTTE - Md & +D
GEN-AN- Sdeed e +C
GENJURD - 23l €€+ B
JUBEI - >N 4 e3€+D
KYOSHIRD - €1 4 N=€ +D
NICOTINE - € $£ &> + D
SIEGER- 23 dwe>€ + A
UKYO- ubeeady + B
WAN-FU - >€¢ 4 9>€ + D
HANZO - >€3€3€d + A
HAOHMARU - 28 ¥ €€ +B
NAKORURU- M ¥ €d ¢ +D

GALFORD - >u b e3€+0

_chame um camarada & mande ver.

Todo mundo sabe da enorme
capacidade de memaoria dos

‘/\ cartuchoes de Neo Geo. E 0-===
novissimo Samurai Shodown 2, |

da SNK, simplesmente apavora:
traz 4 novos personagens, no-
vos golpes e um visual reche-
ado de zooms, que tiram 0O
falego de qualquer um! Resumin-
do: este cart acaba de entrar
para a seleta galeria dos melho-
res games de luta de todos 0s
tempos. Um arraso!

NOVILY

Os novos personagens sdo Cham Cham,
Kibagami Genjuro, Caffeine Nicotine e
Nienhalt Sieger. O primeiro & uma modifica-
¢ao do Tam Tam, da primeira versao, e 0s
outros sdo completamente novos. Agora o
game também tem Fatalities, s0 que num
esquema diferente de Mortal Kombat. Os
golpes sé podem ser dados quando a barra
na parte inferior da tela enche e a palavra
Pow comeca a piscar. A barra enche a
medidaem que 0 seu personagem apanhae
0s golpes ndo sdo muito fatais. Eles apenas
tiram um bom pedaco de energia e quebram
aarmado inimigo. Depois de alguns segun-
dos o juiz fornace outra arma. Qutra surpre-
sa 6 que, as vezes, pinta um lutador miste-
rioso durante as lutas. £ Kuroko, o juiz. E
mole? Quando vocé joga sozinho, enfrenta
todos os personagens até o confronto final
com Mizuki. Se preferir desafios simples,




Fatality - >€« $ ¥+ A
Kamui Ryuse (devolve magias) - 4 ¢ € + espada
£ Lela Mutsube - 4 %->+ espada

£ Annu Mutsube - €« ¥+ espada

Mamaha Call - quando desarmado, ¥« €+ C
Mamaha Flight (sobe na aguia) - ¥« €+ (

=¥ ¢ € espada
Yatoro Poku - no alto enquanto esta na aguia,
¢ ou ¥ ou N+ chute ou espada

da ou chute

E Amube Yatoro - no alto enguanto estd na aguia,

Kamui Mutsube - no alto enquanto esta na aguia,

GALFORD

Fatality - 2 Nd ¥ €24 D

Replica Dog -4 € €+ D

Ninja Teleportation - €« ¥ 3=+ Aou B
Head Strike - perto do inimigo, = ™+ chute
Machine Gun Dog -4 ¢ €+ C

Rush Dog - ¥ ¢« €+ espada

Head Replica Attack - quando atacado, aperte B,
G e D juntos

Rear Replica Attack - @*3 V¢ €+ B Ce D
juntos

Plasma Blade -4 w—=>+ espada

CIHARLOTTE

< Fatality - >9de €2+ B

< Tri-Slash - >¥ ™ + espada

£ Power Gradation - ¢ & N + espada

= 3-Figure Slash - A e B juntos

< Splash Fount - aperte espada repetidamente

IHAOIHAMARLU

% Fatality - 294 € €24 A

< Fake Cyclone Slash - ¥ N=>+ chute

Z Resshin Zan - =4 N+ chute

Sake Attack - v ¥ €+ A

£ Crescent Moon Slash - ¢ 4 N+ espada

< Cyclone Slash - =¥ N+ espada

2 Fatality - >Nd €2+ C
£ Yagyu Shingantou - ¥ ¢ €-> + espada

£ Geyser Thrust - ¥ 9-> + espada

£ Sabre Thrash - aperte espada repetidamente
£ Tsunami Sabre - >4 N + espada

KVOSIHIRKRO
z Fata![ty -De V3340

Twirling Flame - 9>+ espada
£ Kabuki Crunch Dance - = ¥ 3+ espada

g Wheel of Blood Smoke no altn Y+AeB

TRA DICIONAIS

IHANZO

< Fatality - 23wd €2+ D

New Reppushuriken - no alto, €« & N+ ¢
da

Dragon Fire - =% « + espada

Rear Replica Attacked - quando atacado a;
B. C e D juntos

Ninja Teleportation Jig - >S4 ¥ €+ B
juntos

Strike Dash - perto do inimigo, =¥ N+ ¢
Ninja Shadow Replicates - €« & N>+ A

£ Fatality - @€« 4 N>+ Ae B juntos

< Afterimage Attack - & N=>+ chute
Snowfall Kick - ¥ ¢ € + chute

2 Swallow Swipe - no alto, ¥ ¥ N->+ es|
= Snowfall Slash -¥ ¢ €+ espada

CCOAN-FUf

£ Fatality - >€¢ 4 N>+ B

= Confucious Spin - ¥ w2+ espada
£ Benpatsu Attack - ¥« €+ C e D junio
£ Confucius Thunder Bomb -4 & €+ esy
2 Confucius Slash - >4 ™ + espada




Quem esta louco pra estracalhar
no 32X pode arriscar Corpse
Killer, um game macabro da D
gital Pictures, que acaba de sair
também em disco sO para «
Sega CD. A DP colocou ate ato-
res holywoodianos para dar rea:
i e ; & lismo e recomenda 0 jogo &0<
KILLER . : : maiores de 17 anos. Mas nao hé
Dlgltal Tt : g @ w8 motivos para isso. parece Jjoga
Pictures = 1 dade marketing.

Aventura/Tiro - 1 jogador T e B B Os dois CDs sao iguais, embare
. _ F " || 0s gréficos sejam melhores
GRAFICD . |} 32X digitalizacoes bem feitas
oM que nao deixam borroes na tela
. 0 som esta muito bom e o pro

DESAFID , : :

2 cessamento de imagens e veloz
DIVERSAD Embora com uma trama origi
J0GABILIDADE € nal, o esquema de jogo nao ino
UHI[ilHHLI[IHDE‘ va; mirar e atirar, pegar itens ¢

o confririo do que se esperd

usa-los no momento certo.
do 32X, 4 resposta aos coman-
dos esfd ruim com o joystick; |LHA MACABPA
mas vale fenfar COM @5 MaS | A jiha tropical de Cay Noir foi habitada ha muito tempo por uma sociedade que dominava conhecimentos sobre a
Laser ﬁu"_e Menacer. fis ﬂf”' o a morte. Este & o local perfeito para o Dr. Hellman criar seu exército de zumbis. Mas por que esta revolta, dou
ch”es_m IQHQﬂS E em - Simples: Hellman foi expulso do Pentagono onde era lider de uma equipe de pesquisas sobre vida pos-mort
EIEF e Vo deixar muifa gente vampirismo. As forcas armadas estao no encalco desse génio alucinado, mas :nin'guéfn] v_oit'a__'.'de. Cay Noir. Vocé
boiando o papel de um tenente das For¢as Especiais com a missao de encontrar 0 cientista e 'a'ca_bar- com sua alegria. '-

COMANDOS

Acelera animacaol Afira/

Aciona mapa/ Selgciona
item no datapod

Troca arma

Aborta missao

%A versdo para Sega . : . . :
CD é idéntica. S6 os | 0 sddico duutor conderte os soldados que vém a sua procura et zumbis para o sen exército

graficossaoinferiores -
EM CAY NOIR _
— - - Acione 0 mapa de

0 doutor ailﬁj‘ou;se_ em Zombietown. La sao realizadas as :

e ; Noir para escolhel
experiencias com cadg__veres e soldados capturados. | miseio
Em Zoombietown cais mais dificeis para batalha
530 a Entrance G :
tano) a Village (vila)

& sua base e se voce nao a protege, 0s zumbis atacam.
Quanto mais dels e levantarem, menores serao su
chances. ' '

Este ¢ o mapa de Cay Noir. A caveita
¢ a marca de Zombietown. S6 vd pra ld armado. Explore os
s : outros locais primeiro
& . - - =

Acione o Datapod para ter i
sobre elementos que pintai



ANIMACOES E PERSONAGENS|  ENCARANDOQ
e & inteiramente narrado por dois personagens: Winston (cacador - OS _ MOPTOS_V'VOS

rastafari. conhecedor de vudus e magia, que foi a Cay Noir em busca de
um tesouro) e Julie — jornalista gue quer desvendar a historia do Dr.
Hellman. Winston e Julie vao junto com vocé atras do dotitor.

Acione o mapa e realize primé‘irqaapeduenas missoes. SO depo
para Zombietown. Assim, vocé-ehcor&r’aré.as armas que irao pre
lo para a batalha de 1. e

% S

&1 Winston nao tem mede de nada.

| Datura Unest. Nesta etapa
: ta todos os zumbis

7 1182873 S7RAEAR SUB

! . _ i
A jornalista € muito atrevida e : =5 S - ‘ﬁl m« oy

nem sempre concorda com Depois de encontrar :
Winston Datura, escolha se quer pRTURA

a pocao ou balas BULLETS
QS ZUMEIS

Dr. Hellman criou tipos especificos de zumbis, uns com corpos de
assassinos e outros de assaltantes. Agora eles formam um forte
- exercito.

_Ded Boyz - Assaltante e criminoso.
Cult Killers - Matam com sadismo, apenas por diversao
Electroposse - Assaltante e matador, morreu eletrocutado
Serial Killers - Assassinos compulsivos e rapidos no atague _ - _
Mercenaries - Agem em gangues Vd até o pantano. Ld docé
R d d : - : SEH pnmerm encontro com
enegades - Atacam de surpresa o - - Dr. Hellman

Além desses tipos “meiguinhos” vocé encontra os Shadow Men.

Eles se locomovem como 0s zumbis, mas oscilam entre uma cor

clara e outra escura. -
0 lance € sd acertar

| 0s zumbis que

| ao se forta!ecendo

Ataque quando estd claro e ele
explode, absorvendo a magia ne-
gra que estd por perto. Se atirar £ .
| enquanto ele estd escuro vocé Ja na vila, os zumbis doadores
perde energia ' so podem ser atingidos coi
datura buflets

ITENS

A fortaleza é
a etapa mais difieil

Bullets - Municéo

Datura - Planta nativa da regido para pogdes de Winston _
‘Datura bullets - Mais poderosas contra os zumbis. E municao | B e
preparada com a planta 4 i”i& £
Hanja root - Fortalece a Datura "
Ju-ju-stick - Escudo protetor contra magia negra

Baba-koo manbones - Ossos com poder de dar mensagens P Cada pavimento é :
' prate.gm'a por um tipo de zumbi. i

Se vocé consequir acabar com @ = By
todas, serd a vez de He!!man | 1W 7 f [asom

A e

ACAG cA




RISTAR
Sega

Bvenfura - 1 jooador

SRAFICO
SOM

IESHD
INERSAD
J0GRBILIINE OO
IRENALITALE OO

faltam inimigos e macetes

gelo caminho. 05 cendrios sao
Um @r7aso, mas 0 esquema &

sempre igual e cansa

COMANDOS

AouC

Pular
Agarrar-se

Repde uma
estrela no
marcador
de energia

Vocé vai encontrar estes marcos-
estrelas que giram. Alguns condu-
zem as fases de bonus...

Haf i 2
...e outros déo impulso e forca de
cometa a Ristar

ou ao Mega Drive uma estrela cheia de
brilho. RiStar é abreviacdo de Rising Star
[estrela cadente). Um game de aventura com
cenarios multicoloridos, que lembra muito 0s
Jjogos de Sonic. O cart tem estrutura simples
e é baba nos dois niveis de dificuldade ( normal
e hard). Para um personagem que pretendia
ser marcante a Sega pisou na bola: o game
tem pouco inimigos, poucos itens e a estrela-
herdi tem uma s6 arma: seus bracos longos.
Ficou faltando um tempero.

FASES DE BONUS

Cada planeta tem uma e sdo diferentes da maioria das fases de
banus. Aqui seu objetivo & encontrar rapidamente o bal com 0
prémio. As vezes rolam Continues.

No Planet Sonata, ¢ baii correto estd no

canto superior diteito. Mas é dificil chegar ld. Quase todos os

outros baiis estdo vazios

Completa
toda
energia

Vidinha
extra

3
T ol :
o P B o N a T s ar. pLee 1 o

A estrela percorre uma cidade | Suba pelas laterais agarrando-s
submersa. Alguns baiis escondem | Seu objetivo é fugir do fogo
fantasminhas

Ataque os bichos na mesma ord
em que aparecem os olhos nos bu

cos. Eles pintam trés vezes.

Destrua este rosto azul e vd pra
direita para subir pelas bolhas e
chegar a fase de binus

Seja rdpido para passar por esta
estranha serpente que entra e sai
dos buracos

B

Chefe-Garras. Ndo ataque pela f
te. Ud por cima e arrepie na diago

Tente pegar o Tubardo-mattelo e
atird-lo nos buracos do chéo. Facit!

0 chefe ¢ esse velho mago. Fique
embaixo dele e esmurre a valer



sdo bombas!

SONO DE ASTRO

Ristar & uma simpatica estrela
que estava tirando uma soneca
em sua galaxia quando recebeu
uma mensagem terrivel: um ser
maligno resolvera atrapalhar a

harmonia de diversos planetas.
E nao ha ninguém melhor para
restaurar a tranquilidade que
Ristar. O her6i entra em agao e
deve percorrer sete fases-pla-
netas enfrentando chefes
inescrupulosos.

SONATA

Carregue o metrinomo (aparelho
usado para marcar compassos mu-
sicais) pela fase toda para acal-
mar o pdssaro-maestro

Pule essas coisinhas sem tocd-las:

Ah! Que soninho gostoso. Ristar mal sabe o que o

aguarda

Ristar chega esquiando numa boa
neste planeta

Vocé perde o controle no gelo. Ande
somente nos trechos de neve

Passe alternadamente pelas gui-
tarras. Que folia musical!

0 chefe é esse pdssaro gigante que
dispara notas musicais. Vale acer-
tar também no poleiro

Atire bolinhas de neve nesse
carinha. Ele vai te ajudar depois

105700.:

Chefe: entregue as tortas bem quen-
tes que o sen novo amigo traz.
Cuidade para néo ser sugado

=

Essa estrelinha prata aparece na fase Planet

Scorch. Ela serve como isca, quando vocé a coloca
na frente do eaminho a sequir

Do teto aparecem Vdrias cria-
turinhas redondas. Acerte somente
aquela que tiver labaredas

0 transportador vai ser fundamen-
tal para percorrer esta fase. Use
sempre um diamante para ativd-lo

Ouebre buracos na parede e descole
um diamante para o transportador

133700

Avance bem na‘vaca-louca para
desbancar esse chefao controlado
por um cérebro

s I s : £ I ;!
Td vendo este olho te seguinde

Tente despistd-lo sendo ele fic
azuctinando

Ele vai entrar neste mecanismo
atacd-lo. Felizmente seus brace
sdo poderosos

Chefe final. Néo o deixe esticar ¢
bragos e ataque, primeiro, as bole
que ele manda. Depois, ele vai ter
tar sugd-lo. Sequre-se nas ponta
da tela. Quando ele parar, ataqu
bem na louca

ACAG GANM



PAC MAN 2
THE NEW
ADVENTURES
Namco
fventura - 1 jogador

SN

ESAFID

G

ORGIALIOADE

0 cart tem pique de desenho
animado e APG. Vocé se sen-
fe na histdria e isso € hem
egal. Sem falar na chance
de reviver os anfigos
games. ..

COMANDOS

A Atirar Power Pellets
Usar estilingue

Chamar

atenco/Mira

C + Direcional

%Quando Pac ndo
ohedece, dé umas
estilingadas que ele
se toca

% 0s Power Pellets
servem para trans-
forma-lo em um
supet-herdi que des-
troi os fantasmas

%Nada de vida ex-
tra ou Continues. 0
que vale € a rapidez

AVENTURAS 26 COME-COME

Pac-Man vive numa cidade pacifica e tem missoes bem
simples a cumprir, @ maioria s&o pedidos de Ms. Pac-Man.
Mas Pac tera outros problemas pelo caminho. Acontece

que muitos fantasmas pintam para atrapalhar. Eles sao
comandados pela Bruxa de Netor, vild que adora roubar as
gomas de mascar da galera. Que sacanagem!

CGMANDANDG A TEIMGSIA

Nosso pequeno herdi tanto faz vocé morrer de rir, como
chorarguando nao obedece S€us comandos. Ele fazcarade
bobo olhando para os lados sem entender o que voce guer.

‘comidas (frutas das arvores) que ele fica bonzinho.

que deve fa- b2

Use o estilingue nos obstaculos do caminho, senao ele
tropeca € voce tem de comecar tudo outra vez. Quando ele
esta com fome, entao, nemse fala. Se ele tivesse pescoco,
sem davida vocé iria querer esganalo. Neste caso, dé-lhe

A Namco traz a versgo para Mega do famoso
“come-come”, o heréi dos anos 80, do
jurdssico Atari. Agora, Pac-Man tem mulher
e filhos e esté fora de controle. Isso Mesmo
Viocé ndo comanda o personagem, apenas
indica em que direcéo ele deve seguir. Exata
mente como na versao de SNES publicada né
edicdo 72. E essa € a maior novidade dt
game. Lembre-se: 0 jogador comanda 8pe
nas a mira. O que cansa Um pouco & que
danado, quando esta de mau-humor, na
obedece mesmo. O game é bem alegre e

jogador se diverte com &s expressoes d
zanga e felicidade do Pac-Man.

BEE
TEMPERAMENTAL =

Zangado faminto ou com medo, Pac faz
caras e hocas das mais estranhas. Veja so:

fika, que é que
1go?!

6 VELHG PAC
Dando rolés pela cidade, Pac pode entrar nas casc

Games e jogar umd partidinha num arcade...
mesmo: 0 Pac-Man original! Saudade ndo tem id

Detone 0s
fantasmas. .
quando eles el
estiverem §

e a hahilidade

zet, use 0 bo-
tao C

piscando




TOP GEAR 2
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[fi B_E{ NES 5o superi-
' este carf. ko resto, | |

jentico.

COMANDOS

40 4 configuragdes.

Antes de cada prova p
Vocé vai correr sobre a

conseguw boas poszgoes para ievan’tar uma grana Elavai ' | I

senir para melhorar o seu carro e, consequentemente a tais e traseiros. A ﬁniéa_.c.o
sua performance. Procure economizar dinheiro e tente  cores para escolher.
sempre comprar os melhores equipamentos. Vocé tem 3

~ Nao se contente com

ENENS NA PESTA

intam informacoes sobre o tempo no local.
neve, na chuva, sob nevoeiro e a noite. Na

maioria das pistas, aparecem cifroes, (que valem uma grana), £ 0

item S (Speed Up), que
por alguns segundos

aumenta a sua velocidade automaticamente

Fique esperto pois também da para pegar nitros (N) que podem ser
usadas na hora que quiser. Had muitos obstaculos como barris,

troncos de madeira e cavaletes. Cuidado para nao causar muitos
danos ‘a0 carango. O campeonato que voce disputa € por pontos (Correr contra um amigo pode ser bem Em alguns circuitos pinta uma file

corridos e se preferir, vocé pode disputa-lo a dois.

de cifrées. Cada um vale $1000.
gue-0s para envenenar seu carro

divertido. O iinico problema é que a
velocidade diminui sensivelmente



MEGA MAN
X2
Capcom
ficao - 1 jogador

SHENALIRE ©2000,

Longo, dificil e original, Mega
Man quebra a monotonia ha-
bitual e vale o que custa.
Um jogaco!

COMANDOS

Y Usa arma
B Pula

B sequrado Flufua quando estd
com armadura de robd

Y sequrado  Carrega X-Busler
A Aumenta velocidade da moto

Aou== Empurrao
- - +g Pulo com empurrao

toud+ B rapidamente Escala
Start Troca arma ou pausa

Trocaama |

LouR durante o game

ARMAS APOS
X-BUSTER

X-Buster - Tiros duplos
Crystal Hunter - Deixa a fela
tremida e inimigos lentos
Bubble Splash - Tiros de bo-
Ihas formando um campo
Magnet Mine - Bomba muito
forte e controlavel

Silk Shot - Atrai os elemen-
tos da tela

Spin Wheel - Dispara peque-
nos raios

Sonic Slicer - Dispara bu-
merangues para o alto
Speed Burner - Deixa Mega
Man como uma tocha
Strikew Chain - Corrente de
longo alcance

 Na area extema do ce-
nario, detoneos ninhos §
-~ das aves mecanicas

) reber
¥ azul se meteu em encrenca
. enfrentou inimigo5 criados pelo
dr. Sigma e agora volta na segunda

* versdo. O game é dez! A Capcom colo-

" cou no cartucho um chip especial, 0 C4
- para garantir efeitos tridimensionais. Resultado:

cenarios muito loucos, som ‘espertissimo e desafio bala..

Man ganhou até moto em
ros rabos e deixamos D

na fase. Encaramos 0s
igma para outra 0ca.

Suba neste “skate” e p
' que uma vidinha no canto | 4
e s

Depois vd a esquerdae
pegue ¢ item de energia .

| Chefe-Alutaédentrode |
" um tanque com dgua ver-
melha. Grude na parede
e pule as engrenagens
que ele manda. Se ele
submergir, espere-o su-
bir, desca as laterais e
ataque de Strike Chain

Arma ganha - Spin Wheel
~ Password - 8843, 8282, 3881, 4426

Dica: Se um chefe te agarrar, ap
botoes do joystick bem rapidamente que ele te solta
% Mega Man comega cada fase com trés vidas
 As vezes vocé vé uma vida ou energia dando sopa,
mas nio consegue alcangd-la. Nesses ¢asos, faltou

éue.’;'x ster. €
3 anchos, des
também a Bubble Spla

Arma ganha- Strike €

assword - 5533, 6885, 3781,12




PARTES DE ZERO

Nas fases vocé enfréntara tres robds
: ex’sras qUe estao em puder de partes

Ll CL TR

JOGO VAIV

Como nas versoes
riores, vocé vai enf
cada um dos robo:
as vezes. As armas
) consegue depc
neer os chefes. |

ele

B Use a Spln Wheet para abrir um
buraco e pegar avida

: ¢ !utaéaqua’m

-D:spa ¢ a Spin Wheel e __
corra pro lado oposto. Jd | _
com as botas, vocé pode-  pyma ganha - Bubble Splash

rd fugtr de seus ataques £
com maior facrltdade P_asswnrd - 2143, 2835,
: ; 2486 5551

| F[AME TG -

Vdno pique, pule no avido-
besouro e desca & esquer-
. da encontrando o terceiro
 tanque de energia

Entre na porta prateada
do canto esquerdo. Ld estd
o guardido da segunda
parte do Zero. Ah! Essas
portas so se abrem onde §
houver guardides

Suba desviando dos gases que se infla-
mam quando o robozinho os acende

Chefe - Espere-o pulat e, qmndo des-
cer, use a Sonic Slicer '

Arma ganha - Spider Burner
Password - 8283, 6423,6828,1456

Este é o velhinho 41:8 guarda aprimeira
parte do Zero. Use a X-Buster. Quando
. ﬂutuar passe por bau'o e atire

“Dica: Apos pegar as botas, volte 2 fase do Wheel
Gator. Ao avistar degraus, agarre-se e suba até encon-
trar outra cépsula de energia. Nela, o X-Buster ganharé

restos se er-
- guemdispostos

maarma mais efic

sequnda estd na Flame
Aq e Wagmmlo Carreq

10S essa ordem.

0 cenério é um
deposito de su-
catas e alguns

a atacalo

lados. Siga-

rando-se a:
: _ z 1 des e atire
Os blocos servem para subir e al- D:spare a Spm Wﬁeef no cabo desta Silk Shot
quns prec:sam ser quebrados espada. E 0 sinico wmeio de vencé- !a
Arma ganha - Magnet Mine iTE)
Password 1158, 7245, 4488, 7546 abletes
_ energ
CRYST’XL b\ AIL Com a armadura de robo, que- Hega;{:eac‘
L% bre os blocos e pegue a vida Roste
——— .~ Vida ex
- Corags
. Aument
. barrac
. energi
Janques
energl
- Armazer
energ
4 i { ; . - Capsula:
: A capsu!a encantrada lhe dd o capa- Chefe Quaudo o caramujo sair da | habilid:
| cete-radar para achar passagens casca, atire com Magnet Mine Podert
Arma ganha - Crystal Hunter T

Password - 6155, 7225, 4628, 3226
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JURASSIC
PARK2:
THE CHAOS
CONTINUES
Ocean

al
IESHFD
VRS
JUGABILIDADE ¢
 JRIGINALIDAE

nailha. Vocé pode
acertar os Raptors
e T-Rex, pois eles
nao fazem parte
~ do namero. Os
| outros animais
| devem ser poupa-
| dos sempre que

- to sanguinario.

 possivel. Se muitos |
f forem eliminados, 0
’ jogo termina; portan-
1o, controle o seu instin- |

Sim, é isso mesmo, as tretas
continuam em Jurassic Park.
Desta vez, a maligna argani-
zacdo BioSyn pretende con-
trolar o parque com o uso da
violéncia. Este é o enredo da
continuacdo da famosa série.
Ao contrario do original, agui
vocé ndo tem que ficar procu-
rando cartdes e outras tra-
lhas. O lance é muito mais
movimentado e vocé tem varr-
as armas para detonar. Os
graficos e o som ficaram le-
gais e aanimacao do comeco,
tipo desenho animado, & de

babar! Prepare-se para mais
uma aventi a na ilha dos
dinossaures.

i

R e

9;

.1 WILL HAVE CONTROL OF 51
JURASSIC PARKI” i

= : == A

0 éﬁe-ﬁ,da Biégyn éa?porétim pla-
neja tomar conta do Jurassic Park.
lmpeca-o! Lt

Masmwidado:osRaptorsestéo
em toda parte.

Fim da fase. Va atirando no monstrao

cima do jipe. Seja rapido, sendo o bicho
pega. Literalmente! No fim da correria v | - ———
carro cai num buraco e vocé tem que | O gerador portatil € a caixa C

“pular na corda i IIEriiie_lﬁas,--' Pegue-os e detone 0s.
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Chips do Brasil

ZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS VENDAS NO A TACADO (011) 264-0644

MARG SOM - CARREFOUR - CEAMAR - CIA, BRASIL DISTRIBUIGAO - BANG - ELDORADO - £LPISOM-EMBRATHECH - G.G PRESENTES - M.C A. - MAKRO - MAPPIM - ELETROSOL - PAES MENDONGA - SOM MARAR
ERSOM . BORIS TOY'S - DISK- PEL - GOLAR SOM -EBRO - EL & EL - EL. VOLUNTARIOS - EL. SANTAMNA - EL. TAMASOM - FULL COLOR - HAGA E HAGA - ILTON ANDRADE MAIA - GUAPIRA - SCOPE GAMES - HANYANG - ALEMAQ GAMES - ALPHA
OENTE -.J M TOY. - COTIA - MAEK - MENEZES E FRANCA - REDE BARATEIRO - SUYOTEC - TIME E TIME - TOSHIO HAYASHI - VIDEQ LOC SAQ PAULO - ADITO - ARTEPHATUN - AUDIO SERVICE - BRIN COM - COML. IMP. FATIMA - COOP B84
ERASIL - 'AVO - EGCO GAMES - EL. TAKEI - EL CODO - EL. MARCOM - EL. SANTA EFIGENIA - GTICA TSUCHIDA - FOX - GUEDES JACOB - HESAYUKI AIZAWA - 1 C 8- JJ C-J V VIDEO - KIMPER - KING PEL - LUIZ MOREIRA - LUIZ TADAO UEDA - AZIZ| - MARCELO DEGANI - MASTES
TECH VIDEO - MICRO SHOPPING - NEW HEADS - NIPPON - OLIVIO FALSARELLA ! OPAZIO - SAPOPEMBA - LONGINES - PATRIARCA -PAULO NAGAL - POWER CONVERTION -REINALDO DEGANI - REL. OKABE - REL.MAEDA - RENO SHOP - RENO SOM - ROMA SOM - SHINOBU M
_ STODIO 208 - SUEMITSU MIYAZAKI - SYSTEM GAME - TARD YOGUI - TEC GAME - TILTY'S - TOP COLOR - TOP GUN - UEDA E TAYAMI - UOP - HIKARI - VIDEQ EXPERT - VIRTUAL - WALTER ROSSETE _ WONDER SOM - OTICA GEROLLA - REQUINTE - CATV - EMEBRA - CASAS BLS
PAULO-ABCD-EL MUSICAL DIADEMA - EL SASAKI- EL, TOKIO-FLAMA - FOTO GILBERTO - LA CARI- MANARICHE - MANOEL BRALEIXO - MICROTRAINING - PRIN COLOR - SHOP AUDIO £ VIDEO - INCOR - GUBISOM - SAQ PAULO - INTERIOR - EL
6.6 PRESENTES - MAKRO - COMPEL - ETSUKO FUKUSHIMA - FOTO STUDIO " MARIA CRISTINA LS. NAGAFUTTI - MARIO TADASHI - MIYAKO KURADOMI - MOGI CENTER - NERO ANASTACIO - NIPPONTEC - PAP SUZANO - REL DIGITAL - =2
- S DE OLIVEIRA - SHIUG TZINSAN - SOTTO - SUPER LOJA NAKASHIMA - CARREFOUR - FERNADOS BRINQUEDOS - ALL COLOR ~VISOTICA - B & M - ELETR TV SOM - F.B.BRINQUEDOS - L DOS SANTOS - FLENISOM - TEVET - EL BANATF - ELDORADO - O FORASTEIRO - ADILSON
_HUANG Y1 SHEEN - IRMAOS ANDRAUS - J.W.J. - JAMES BARBOSA - MARIO COMP. - ORGANIZAGAO CRUZEIRO - TANG & FANG - TERUAKI WATANABE - RI0 DE JANEIRO- GRUPO SHOK. CASA GARCON - GLOBEX - FOTOLOGICA - LEQ FOTO - MARJO - PAES MENDONCA - ST - =
_ SUSA- TELERIO - MAKRO - MINAS GERAJS - GRUPO SHOK - GLOBEX - AVILAR - BONDISCO - CARREFOUR - CASA & MANIA - CASA HARMONIA - ITALA - DISKOTECA - EL FUTURQ L MUSICAL - EL SIDERAL - IRMADS MALLAPO - ELIAS AUN - ETEL - FOTO RETES - FOTO SOM
£ AGUDOS - HOT SOM - KIKA COLORIDA -LIDER SOM-LOJA DO TATAG - LOTERIAS GUARARAPES - MOREIRA E BRUM - MUPPY SOM -MUSICAL LIDER - MODINHA MINEIRA - SONZACO TAMOIOS - TRANSISTORA - VALADALFA - VIDEOPAN - MA P.M. - ESPIRITO SANTO-CITRON - £
| VIDEG - DELTA VIDEO - EBG - GRASOM - HERMES MAGEDO - J MATSUKURA - KATSUMI HAYAMA - LATIF VIDEO - SNOBSOS
_ SHEVA MUSICAL - SANTA CATARINA - EDSON BELLINE - FOTO YORK-K.G. - KLEIN MARIO STEFAND BENNEDET - RIO GRANDE DO SUL - MAKRG - ABV - CARREFOUR - CASA DOS GRAVADORES - CIA.REAL DE DISTRIBUICAO - SONATEC - DE PRESENTES - ASTRAL - FLEIG =
FIDELI E FIOLI - GRIFFE - MIL SONS - J H SANTOS - JU DISCOS - MAGAZINE D ICAL . STRASSBERG - VIPROM - SIMAR - CASAS BURI - GOIAS - ARITANA - CENTER VIDEO - C L G - PLANALTO - FUJIFOTO - MARUE OL
GLOBEX - MAKRO - CASA MAESTRO - CIA BRASIL. DISTRIBUIGAD - ELETROGAMA - CERRO AZUL - SATELITE - SA A GO - TEL REX - JUNIOR - CEARA - CLARO - FORT ViDE!
_KING JOIAS - LOJAS PARAISO - GRUPO SHOCK - BAHIA - GRUPO SHOCK - COMA ITAS - ELETRORIO - SOM IMAGEM - VIDEO LINE - PERNAMBUCO - AKY VIDEO - AIC VIDEQ - LOJAS VERAO - GRUPO SHOCK - GOML. SOFT - COM. PE08
FONSECA . ELMANCHETE - EL YANG - FERRAO - IRENE SOARR - MAMMY PRESENTES - MASTER - R WB - SANSUEY - VISOI TO - KEUFFER - NORTE CENTER - SAMPAID & TAMEIRA - T L. - Y. YAMADA -
TRIBUIGAD - ALAGOAS - GRUPO SHOCK - MARANHAO - ZONA FRANCA,

~EL MONTE FUJI - ELRANGEL - EL.YUNG - FOKUS - LOJAS DADALTO - GRUPO SHOCK - PARANA - ALDO - AUDIOCOLOR - BISCAYNE - CARREFOUR - CEL
O SOM - MULTI SOM - MUSISOM - NOVELLETO - PALACIO MUS
RADEL - REGIONAL - VALMA - GRUPG SHOCK - BRASILIA - GRUPO SHOCK - IKI - OKUBO - RADAR - RADE!
QUEL - SAKURAI E ITO - ALVARES E FREI
M - PARA - CONVERT - F.PIO - HVERISSIMO - CRISTAL - NILPEX - J M L BRI
SHOCK . VIDEQ GLUBE DO PARA - MATO GROSSO DO SUL - GRUPO SHOCK - TOCEYASSU - CASAS BURI - CIA. BRASIL, DIS

BRASIL: LOJAS AMERICANAS - MESBLA - SADPAULO CAPITAL - Al

- TECNODIGITAL - TRANCHAM - UNIVI
DA COSTA - ENGENH. DO DISCQ - EXP




i POWER

INSTINCT
Atlus

Lata — 1 ou 2 jogadores
16 Hega

il 900
JEsin ©900
JEABLINE ©90
JHGNALIAE ©0O

SRAFIC
50N

HATTORI SAIZO
Flaming Dragon Bomb
b =2+ X
Dragon Flaming Flash
du-=>+X -
Tsunami Slash Jump—360°+ X
Blue Flame Slicer
ecrdbu=2+B

RELJI OYAMA
ThunderBall— & 8 2 +X
Flying Dragon Punch —=2>¥u+X
; Super Spin Kick— 360°+B
i Thunder Kick— B repetidamente

| : ANGELA BELTI
Whip Attack-€ sequrado=>+ X
i Thunder Roll = X e Y simuitane-
{ amente

iy Body Attack—€ segurado=>+B
' Smash Kick=1 & +B

THIN NEN
Flashing Thunder Fist — € =
&« + X :

QOro Ball Wave- € ¢ ¥ N =

 FreezeCurse—=2> N b ¢ €4

| COGETSUJI OTANE

Il embora n&o ten

relacdo
brilhan

Para ficar mais nova, chegue perto do
inimigo e aperte K. Ela volta a ser velha

| depois de um texipo.

Antes da transformagao
Flying Denture Attack — € sequrado 2 + X
Shooting Comet Attack — = + soco

repetidamente .
Flying Face Attack— ¥ sequrado T +X
Air Kick - No alto T4 + B

Depois da transformacao
Aerial Heart Bombs —Noalto ¥ N > + X
Rainbow Wall - € sequrado > + soco

X e Y simultaneamente

!
|
1
[
!
r + X ¢ Y simultansamente
i
|
| ThunderKick-4 93 2+B

 Heart Bombs — ¥ ¥ = +X

- ot R S N O B el <,

contemn novidades legais como
& versao original de Arcade, 0s graficos
tes e a jogabilidade pouco pr :

ywer Instinct mostra-se uma ra
-ado de games de luta. |

). bs amantes das bordoadas na telinha acabam de ganhar < '
ma opcdo. Power Instinct & bem parecido com Street &S
ha o carisma do classico. Mesmo

dois mod.

#

Lightning Flash — ¥ € € + X
Spiral Kick — ¥ N € + B
Rolling Cannon — = S Y +8

THIK HEN

AR

Knuckle Bomber — € sequrado = + X

MODOS
INOVADORES

Power Instinct tem 8 niveis de dificl
dade e os rounds podem durar 60
90 segundos ou tempo infinito. |
Practice 1, vocé escolhe um person
gem para Vocé, outro para 0 comp
tador e define se 0 adversario vai fit
de pé (stand) ou agachado (sit). |
Practice 2 vocé escolhe os dois lu
dores e quando a energia acaba
luta continua! Outro modo g ol
Attack: onde a luta rola contra var
adversarios, com a mesma barra
energia. O tradicional V.S. Mode e
presente e para lutar contra todos
personagens em seqiiéncia, sele
ne Game Start.

WHITE BUFFALO
Arrow Shot —€ € ¥ N 2+ X
Smrash Tackle — € sequrado = +
Flying Elbow Blow - Ne alto, 36

ANNIE HAMILTON

Rainbow Barrier—€ pressionado 2+ X

Photon Burst —no alto, ¥ 3 > +X
Annie Dynamic — Segure A por b se-

gundos e solte

SM_m’ Clash - € ¥ RURNE

X




Biker Mice from Mars é um
game de corrida ding-
mico e muito louco.
Um ou dois jogado-
res podemencarar
esta aventura na
pele dos ratos Throttle, '

BIKER MICE Vinnie e Modo, ou até dos viloes
FROM MARS Limburger, Grease Pit e Dr. Kar
Konami bunkle, dependendo do seu humor. [38 _
Graficos e som dispensam comentarios. certapra livrar a cara da Terra, o proximo al

> O desafio é lenha pura. F
variar um pouco este
mais um desenho a
mado da TV Colos
que virou game.
aventura come
guando Limburger, u
Plutarkiano com cara de peb
devasta Marte, o planeta dos |

ficdo - 1 ou 2 jooadores

.

Para um ou dois jogadores. O numero de
voltas depende do nivel de dificuldade. Sao
trés no easy, cinco no normal e seis no hard.
Chegando até o terceiro lugar, rola grana.
Cada personagem tem um tipo de ataque que
it : enfréq'uece a medida em que voceé cai ou bate.
E 0 fipo do game que engana: Para cada volta completada o |corredor ganha
parece chato e & bem legal. um item, que pode ser nitro (garrafa),
Exuerim'en'le. Pena que rola invencibilidad.e (estrela), grana (cifrao), tempo
DOUCA rna Como fecompensa (relogio) ou terremoto (caveira). O objetivo

= deste modo é terminar todos os circuitos.
Mesmao morrendo em uma corrida, vocé e seus
oponentes seguem no campeonato. 0 mesmo
vale para seus oponentes.

ERANE]

IvRsio . ©¢
BBIIDADE

1

L

Com granana méo, entre no shopping - Aqui, Modo usa o ataque especial de
e compre motor, pueus, armadura e sua moto
tiros - :

COMANDOS

No Praclice vocé da uma treinada

A Usa itens < 2 5 1 b
e esperta. O Versus é aquela boa iin S Tov s G it The B s ot gl
B Acelera : : _ - Esta é Square Town, uma das pistas. N pista | laze evi uadra-
- f’fSP_"tﬂ contra "m. amigo escolhen- ;... ;,, City : dos que soltam gases. Eles tiram
Y  Maqueespecial | do pistas do Main Race, sacou? ~ energia :
L Freia ' '
X+B
soTta: Arrancada |
e : = Este modo, também para um ou dois jogado- =oColbe ame <
PERME - e res, & igual a0 Main Race. Adiferenca é que, se | 9@s pistas do
curvas Limburger,Modo = | Main Race e
: vocé morrer, volta do comego. Se acabar com i
~ 8Dr. Karbunkle) . . - | dishirte com
: — algum concorrente, o cara sai da corrida e 0 P cesilis
LouR Mowmento espec(ljal rosto dele aparece no : u_m. amlgo..yew
; segurado pefa e e canto da tela. Todos £E U me T
personagem A 3 Neste mo-do Wi
- P : : comegameomtiros. i e
. Girada (exceto Limb = o S5 < v : nao _plntam
_ 3sd L imburger tent uma antagen sobre | tens :
, os outros: seu carro flutua e assim e
| e Dr. Karounkle | o7, 547 fora dos entoscos na pista__ :
ATAQUES ESPECIAIS = \
THROTTLE Tornado
: MODO Batida bidnica
3 VINNIE Tiro de estrela
Laser
congelante f <
GREASE BT Arma que < At ; T
errele inimigo  Com a tela dividida, docé obssery
IE DASSINKLE Ama sey oponente se ferrar. Aqui, 0 |
; mutante Karbunkle se esborrachou na pare
"~  ApAG cAMI
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; chegau mais um. Da pra pa,
um amigo que t:a de bob

nao faltam. —
Esta é a tela onde _

vocé seleciona os

modos de ;uqo t———
TIME RACE

OPTION

( ¥hich level
would you like




FOX

i (ONHECA O AMAZONAS

J N JONA FRANCA F MANAUY

==

verte como guer. SO gue alguns se:diver‘[;em 3 vezes mais com Game:t’B_ox;.'Na. s-éri'é lutas tem
riguento nenhum botar defeito:Shinobi, The Ninja e Kung Fu Kid. A s¢rie corridgs

também o maior gas:Super Cross, Super Monaco GP e World Grand Prix. Escolha o seu
e mande ver. Ou melhor, figue logo com os dois. Afinal, brigar e depois sair correndo também € muito divertido.

14§




L UNSER
.'S ROAD
) THE TOP

oolworks
fg - 1 ou 2 jopadores

S

iBILIDADE ©X

ILIDADE

- estd acosfumado a
s de corrida vai senir
das felas para envene-
Cano

SOMANDOS
B Frear
Acelerar

Pra nao escor-
jar nas manchas
dleo dos Karts,
ixe o carro a
ntade: ndo mexa
Direcional

PASSWORDS

minando as trés pistas
modalidade, vocé en-
a uma pista de
pcross. Chegando ao
al, leva uma password.

cé pode cair no abismo
antas vezes quiser, mas
m que terminar a corri-

m game de corrida pra quem
quer conhecer a evolucao
de um piloto nas pistas. O
cart de Al Unser Jr.’s traz quatro
maqdalidades diferentes e, duran-
te o jogo, o proprio Al Unser vai
contando sua carreira. O desafio
vai agradar aos amantes da velo-
cidade e o som tem um pique
legal. Agora, os graficos, “ta loco”
“parecem amassados.

para um ou dois jogadores e tem apenas dois
- modos de jogo: Practice e Road to the Top. Para 0s
~ dois modos as modalidades sao Karts, Snowmobiles,

Iroc’s e Indy Cars. A diferenca é que no Practice vocé
escolhe a modalidade e joga o quanto quiser, mas no
Road to th Qampgon'ato) vocé tem de seguir a

» primeiro (Karts) ao dltimo (Indy).

~ ordem do |

~ No Campeonato vocé joga na ordem
e que a telg mostra as modalidades

PISTAS E CARROS

830 sempre irés pistas para cada modalidade, mas sé no Practice voce

escolhe em gual vai correr. No Campeonato, & 0 compuiador quem determina a ordem d@as pistas.

Quanto aos carros, para cada modalidade vocé tém irés modelos. Faga sua escoila
haseado na gquantidade de estrelas de cada item.

Aqui vocé vé a

lificagdo dos
carvos, item por
item

Aqui vocé
vé a corridade”
Snowmobile no
Practice. Tome 5=

cuidado nas
rampas

| Pilotar o Indy é o
2 o wguehd. E o carro

= s veloz das ca-
tegorias

Iroc’s €
modalidade ¢
Stock Cars. Estes
carros demoram
para desenvolver

+ Para o Snowmobile a
rssword ¢ DEDSTHKX

e

velocidade

S ARAE T
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Cheque 'em Branco

Pra vocé preencher com suas mais loucas idéias e faturar prémios geniais!

Preston Waters € o personagem de %/@m esre @m, o mais novo filme da Walt
Disney Pictures. Passeando em sua velha bicicleta ele € atropelado por um criminoso
que, para indeniz4-lo, Ihe dd um cheque... em branco! Rapidinho o garoto o preenche
com 1 milhao de dolares e passa a e
realizar todos os seus sonhos. E
vocé? O que faria com um
cheque em branco? Solte sua
imaginacao, escreva pra gente
dizendo isso e fature prémios
incriveis!

COMO PARTICIPAR

1. Escreva dizendo o que vocé faria com um cheque
=m branco. Que sonhos redlizaria. O que mudaria
em sua vida?

2. Envie quantas cartas quiser, mas apenas uma serd
premiada. 4
3. A resposta e a redagdo [no méximo 20 linhas) =
devem vir acompanhadas dos dados completos do
concorrente (nome, endereco, CEP, telefone para
coniato)

4. A escolha das 50 melhores cartas sera feita por
uma comissdo julgadora composta por profissionais
da Editora Azul e da Buena Vista International.
5_A- cartas serdio recebidas até o dia 20/03/95

| data de postagem no Correio).

6. As cartas deverdo ser enviadas para - Promogdo
Cheaue em Branco - Av. Nacdes Unidas, 5777 -

&= ondar - CEP 05479-900 - Séo Paulo - SP

7. 2=l cessao dos direitos autorais, as 50 melhores carfas
recsberdo:

1=lugar 1 Videogame NINTENDO/Um kit do filme contendo:
] Comiseia /1 Maquina calculadora, tipo disquete.
2 5o 50° lugares:1 Camiseta /1 Maquina calculadora, fipo
disguete.

8. O= vencedores serdo avisados através de felefone ou telegrama
= #=s50 seus nomes divulgados na edigdo n® 81, da revista Ao
Gomes.

Sromocao exclusivamente cultural, sem qualquer modalidade de sorte
ou pogamenio pelos parficipantes — nem vinculagdo destes & aquisicdo

ou uso de gualguer bem, direito ou servico; aberta a qualquer pessoa
gue quea participar; promovida pela distribuidora Buena Vista Interna-
Sional divelgade pela revista ACAO GAMES, de acordo com a
=i n= 5768, decr=io n2 70.951, artigo 30.E vetada a participacdo de
funcionarios da Editora Azul S/A e da Buena Vista International

nesia promogao. /;ﬁ\

PICTURES
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melhor cart de futebol
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enquanto Presuntinho faz o mestre
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