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SUPER PR

COMPATIVEL COM
SUPER NES*Y
SUPER FAMICOM*
Nenhum outro resiste aos
recursos do SUPER PRO.
DETALHES:
®Chaves seletoras de turbc
com 2 velocidades indepen
dentes para cada botédo de
disparo.
® Desigh ergonomico
(Com tofal encaixe para as
maos). :

®Chave selefora de slow-
motion (Camera lenta).

- SuPER

SUPER PRO-2 .

5 OfF = £ Auto
COMPATIVEL COM _ AUTO Fpe
MEGA DRIVE* :
Se o seu Mega Drive*
falasse,ele pediria o
SUPER PRO-2.
DETALHES:
®Botdo de disparo A+B.
® 2 Botoes laterais
programaveis A, B ou C.
@3 Chaves seletoras de
turbo e Auto-Fire com 2
velecidades para os botbes
A BeC.
® Exclusiva chave SPEED
gue permite mais 2
velocidades de turbos.
® Chave seletora de slow-
motion (Cédmera lenta).
®Botio PAUSE.

Chips do Brasil

A VENDA NOS GRANDES MAGAZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS VENDAS NO ATACADO (011) 264-0644

BRASIL: LOJAS AMERICANAS - MESBLA - SAO PAULO CAPITAL - AMARO SOM - GARREFOUR - CEAMAR - CIA. BRASIL DISTRIBUIGAO - BANG - ELDORADO - ELPISOM-EMBRATHECH - G.G PRESENTES -M.C.A. - MAKRO - MAPPIM - ELETROSOL - PAES MENDONGA - SOM MARAR
- TECNODIGITAL - TRANCHAM - UNIVERSOM - BORIS TOY''S - DISK - PEL - DOLAR SOM - EBRO - EL & EL - EL. VOLUNTARIOS - EL. SANTANA - EL. TAMASOM - FULL COLOR - HAGA E HAGA - ILTON ANDRADE MAIA - GUAPIRA - SCOPE GAMES - HANYANG - ALEMAO GAMES - ALPHA
DA COSTA - ENGENH DO DISCO - EXPOENTE - JM.TOY. - COTIA - MAEK - MENEZES E FRANCA - REDE BARATEIRO - SUYOTEC - TIME E TIME - TOSHIO HAYASHI - VIDEC LOC SAQ PAULO - ADITO - ARTEPHATUN - AUDIO SERVICE - BRIN COM - COML. IMP. FATIMA - COOP BA
BRASIL - ’AVO - ECCO GAMES - EL. TAKEI - EL. CODO - EL. MARCOM - EL. SANTA EFIGENIA - OTICA TSUCHIDA - FOX - GUEDES JACOB - HESAYUKI AIZAWA - J C S -J J C - J V VIDEO - KIMPER - KING PEL - LUIZ MOREIRA - LUIZ TADAO UEDA - AZIZI - MARCELO DEGANI - MASTE!
- TECH VIDEO - MICRO SHOPPING - NEW HEADS - NIPPON - OLIVIO FALSARELLA - TOPAZIO - SAPOPEMBA - LONGINES - PATRIARCA -PAULO NAGAL - POWER CONVERTION -REINALDO DEGANI - REL. OKABE - REL.MAEDA - RENO SHOP - RENO SOM - ROMA SOM - SHINOBU W
- STUDIO 209 - SUEMITSU MIYAZAKI - SYSTEM GAME - TARO YOGUI - TEC GAME - TILTY'S - TOP COLOR - TOP GUN - UEDA E TAYAMI - UOP - HIKARI - VIDEO EXPERT - VIRTUAL - WALTER ROSSETE - WONDER SOM - OTICA GEROLLA - REQUINTE - CATV - EMEBRA - CASAS BU
PAULO-ABCD -EL MUSICAL DIADEMA - EL. SASAKI - EL., TOKIO - FLAMA - FOTO GILBERTO - FUKUI - G. DISK-MURAKAMI -KI HI - LA CARI-MANARICHE - MANOEL BRALEIXO - MICROTRAINING - PRIN COLOR - SHOP AUDIO E VIDEO - INCOR - GUBISOM - SAOPAULO-INTERIOR - EL
-G G PRESENTES - MAKRO - COMPEL - ETSUKO FUKUSHIMA - FOTO STUDIO TAKADA - FUMITOSHI SAITO - GAME BIT - MARIA CRISTINA L.S.NAGAFUTTI - MARIO TADASHI - MIYAKO KURADOMI - MOGI CENTER - NERO ANASTACIQ - NIPPONTEC - PAP.SUZANO - RELDIGITAL - R
- 5 DE OLIVEIRA - SHIUC TZINSAN - SOTTO - SUPER LOJA NAKASHIMA - CARREFOUR - FERNADOS BRINQUEDOS -ALL COLOR - VISOTICA - B & M- ELETR. TV .SOM - F B.BRINQUEDOS - L.DOS SANTOS - PLENISOM - TEVET - EL BANATF - ELDORADO - O FORASTEIRO - ADILSON
-HUANG Y| SHEEN - IRMAOS ANDRAUS - JW.J_- JAMES BARBOSA - MARIO COMP. - ORGANIZAGAO CRUZEIRO - TANG & FANG - TERUAKI WATANABE - RIO DE JANEIRO - GRUPO SHOK - CASA GARGON - GLOBEX - FOTOLOGICA - LEO FOTO - MARJO - PAES MENDONCA-5.J.T. - 5




SUPER PRO-

COMPATIVEL COM:

PROSYSTEM - 8 BABY*/ NE

Debuthador de games.

DETALHES:

® Chaves seletoras de furbo

independentes com 2 velocid:
para cada bot&o de disparo 2,

2B.

®Botdes de disparo L e R.

® Chave selefora de slow-mot

dmera lenta).

®Design ergonomico com tofz

encaixe para as méos.

SUPER PRO-3

COMPATIVEL COM:

PHANTOM SYSTEM*/HI TOP
GAME*/TOP SYSTEM*/ TURBO
GAME=/ TOP GAME*/ VG 9000*/
VG 8000/ DYNAVISION Il E IlI*/
HANDYVISION™.

O Joystick que te acompanha nos
"Combates” fora de casa.
DETALHES:

® Unico programavel.

@ Boides de disparo 2A e 2B, com
chaves seletoras de turbo
independentes, com 2 velocidades
para cada botao.

®Botdes lateraisde Le R.

® Chave selefora de slow-motion
(Camera lenta).

® Exclusivas chaves pmgmmadoras
(1/2 e 3/4).

- SUSA - TELERIO - MAKRO - MINAS GERAIS - GRUPO SHOK - GLOBEX - AVILAR - BONDISCO - CARREFOUR - CASA & MANIA - CASA HARMONIA - iTALA - DISKOTECA - EL FUTURO - EL MUSICAL - EL SIDERAL - IRMAQS MALLAPO - ELIAS AUN - ETEL - FOTO RETES - FOTO SOM -
E AGUDOS - HOT SOM - KIKA COLORIDA -LIDER SOM - LOJA DO TATAC - LOTERIAS GUARARAPES - MOREIRA £ BRUM - MUPPY SOM - MUSICAL LIDER - MODINHA MINEIRA - SONZACO'; TAMOIOS - TRANSISTORA - VALADALFA - VIDEOPAN -M A P.M - ESPIRITO SANTO- CITRON - £
- EL MONTE FUJI - EL RANGEL - EL YUNG - FOKUS - LOJAS DADAL TO - GRUPO SHOCK - PARANA - AL DO - AUDIOCOLOR - BISCAYNE - CARREFOUR - CELI VIDEG - DELTA VIDEO - EEG GRASOM - HERMES MACEDO - J MATSUKURA - KATSUMI HAYAMA - LATIF VIDEQ - SNOSSO
- SHEWA MUSICAL - SANTA CATARINA - EDSON BELLINE - FOTO YORK - K.G. - KLEIN - MARIO STEFANG BENNEDET - RIO GRANDE DO SUL - MAKRO - ABV - CARREFOUR - CASA DOS GRAVADORES - CIA REAL DE DISTRIBUIGAD - SONATEC - DE PRESENTES - ASTRAL - FLEIG 5
FIDELI E FIOL - GRIFFE - MIL SONS - J H SANTOS - JU DISCOS - MAGAZINE DO SOM - MULTI SOM - MUSISOM - NOVELLETO - PALACIO MUSICAL - STRASSBERG - VIPROM - SIMAR - CASAS BURI - GOIAS - ARITANA - CENTER VIDEO - C L C - PLANALTO - FUJIFOTO - MARU E O
RADEL - REGIONAL - VALMA - GRUPO SHOCK - BRASILIA - GRUPD SHOCK - GLOBEX - MAKRO - CASA MAESTRO - CIA BRASIL. DISTRIBUIGAO - ELETROGAMA - CERRO AZUL - SATELITE - SAIKI - OKUBO - RADAR - RADELGO - TEL REX - JUNIOR - CEARA - CLARQ - FORT ViDE
- KING JOIAS - LOJAS PARAISO - GRUPO SHOCK - BAHIA - GRUPO SHOCK - COMAQUEL - SAKURAI E ITO - ALVARES E FREITAS - ELETRORIO - SOM IMAGEM - VIDEO LINE - PERNAMBUCO - AKY VIDEO - AIC VIDEQ - LOJAS VERAO - GRUPO SHOCK - COML_ SOFT - COM PE08
FONSECA - EL MANCHETE - EL YANG - FERRAO - IRENE SOARR - MAMMY PRESENTES - MASTER - R WB - SANSUEY - VISOM - PARA - CONVERT - F.PIO - H.VERISSIMO - CRISTAL - NILPEX - J M L BRITO - KEUFFER - NORTE CENTER - SAMPAIO & TAMEIRA - T L - ¥ YAMADA .
SHOCK - VIDEQ CLUBE DO PARA - MATO GROSSO DO SUL - GRUPO SHOCK - TOCEYASSU - CASAS BURI - CIA. BRASIL. DISTRIBUIGAO - ALAGOAS - GRUPO SHOCK - MARANHAO - ZONA FRANCA.
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| icas cabeludas, desenhos
e o Truque das Mil Faces
traz até uma menina careca.

hots especial CES 10a13

Netuno 32X, Virtual Boy e os
lancamentos do ano inteiro
para consoles Sega e
Nintendo. Tudo que rolou na e e
CES Las Vegas 95. Um show de graficos. Entre
nesta nave e delire com visuais
interplanetarios

eview especial CES 14al7

Fotos e dicas dos games mais
quentes exibido‘f_eira SNES
"=, | THE ADVENTURES

: o
rr——— oo_ﬁgggﬁ'rMAN&noam
* Aladdin (Game Gear) 19, |y B =t

* Doom (32-X) 19 i l ‘ T
* Double Dragon (Nintendo) 159 :

* Ecco 2 - The Tides Of Time {Mega) 19
- Illusj(:n 91‘ Gaia (SNES) 22 “‘s\ . A~
* Mega Turrican Mega).18_ bl ks
* Mickeymania (Sega CD) 23

q,

X BB (SNES) 18 b Santo game! A dupla dinamica

i i = e i) e -

* Shinning Force 2 (Mega)-#8==~._; | encara todos os seus inimigos
% Sonig Blastman (GNES) 24 = - i.| em um cartucho animalesco
* Super Return Of Jedi (SNES) 18  * T

] g ‘
* The Lion King {SNES) 18 ‘P

- &
* Top Gear 2 (SNES) 23 o mEGA i

&
o 'I:HE DEATH AND

5
~ Ed

- RETURN OF
ames debulhados 24a37

SUPERMAN
* NovaStorm (3DO) 24 Z
( ) Sucesso no SNES e nos quadri-

* The Adventures Of Batman & e pal.
: nhos. Debulhe agora a versao

Robin (SNES) 26
para Mega do homem-de-aco

* \Wolverine Adamantium Rage
(SNES) 28

* Michael Jordan Chaos In The Windy
City (SNES) 30

* Star Wars Chess (Sega CD) 32

* The Death And Return Of Superman
(Mega) 34

* Rise Of The Robots (Mega) 36




PROMOCAO TENIS PATRICK EWINC

Que tal ir a New York assistir o jogo do NY Knicks
de limousine na Madson Square Garden?

Vocé poderd ser uma das dez (10) pessoas convidadas para ir a New York assistir o jogo do New York
Knicks no Madison Square Garden. Além disso vocé ainda ganha estadia, uma limousine para levi-lo ao jogo
e uma (1) fotografia autografada pelo proprio Patrick Ewing, aproveite esta grande oportunidade e nao
deixe passar em branco. A promocio € vilida de 10/01 a 10/03, néo perca!

Para maiores informagdes va a uma das lojas autorizadas, compre um ténis

Ewing e participe, boa sorte!

YT
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mandos dos golpes especiais
deste game. Se ja saiu, em
qual edicao foi?
- PEDRO HENRIQUE
CALAIS GUERRA
Belo Horizonte, MG
De fato, Pedro, de-
mos 0s golpes na
edicag B4. Figue com
ums dica guente pra
gar com os chefes:
Na tela de apresents-
cao faga a sequéncia
< Select. A, T, B. 1, Select.
~ Se der certo, rola o som de
um gongo. Use o Select + L para
escolher o Dio e R para o Geegus.

Estou aceitando qualquer dica
para este jogo de Mega Drive.

ELTON FERNANDO DOEHMERT

Curitiba, PR.

Anote a selecao de fases, Elton. Na
tela de apresentacao, use o joystick 2
para a seguinte seguéncia de
comandos: C, T2.4 €, -
A, =>.1. Comece 0 |0go 4
e pause a gualguer
momento €om o
Start. Entao, aper- ©
te C. A e B com o game
pausado. Aperte agora o
Start novamente e vocé
pula para o0 estagio
seguinte.
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Realizamos o sonho da Mdnica H.
Moreira, de Sao Paulo (SP) publican-
do as fotos dos seus irmaos, Marcio e
Lilian. Ndo estdo lindos?

0 Fernando Henri-
- que Ricci, de Ri-
* beirdo Preto (SP),
ja estava bravo na
foto. Agora vai fi-
_ car mais! Azar do
~ Gustavo Borges
Pereira, 0 amigo
dele que mandou a
foto, e que vai ter
que segurar afera.

_ E frial

Maquiamos a

Sdlen e fizemos

uma entre-vista

nela. 0 culpado

¢ o Helton Alves
k1 de Carvalho, de
R Canela (RS).

WOGRL? HERGES = ALAE?DIN E TINY

Vocés poderiam publicar os co- '

Gostarla de sabercomo se faz o
Debut  do Aladdin e também al-
gum macete para o Tiny Toon
ambos de SNES. .
MARGELO R. SAFATLE
Catalao, GO
Que tal selecdo de fases em Aladdin?
Na tela de opcoes, escolha Options e
cologue a seta na palavra Exit. Entao,
facaaseqguencial, B, Start, Select. X,
Y.Ae B com o controle 2. Ao ouvir um
50M ¥ = tela ds apresentacao e
yoce vai ver, emcima da palavra Game
Start dicacao da fase que quer
escolher. Anote tambem Continues
infinitos para o Tiny Toon: use a
passwaord Plucky, Lilica, Bookworm.

SECA E CAPCOCGM

Louvavel Acao Games: a
Capcom produzira jogos para o
Saturno, da Sega?
ROBERVAL C. PINTO
Vitoria, ES
veneravel
~Bober-
' val. Nao
S0 a ilus-
trissima
Capcaom
como tam-
bém a bo-
nissima
Acclaim e
outras da
pesada.

Certamente que sim,

E um passara’

do Mareelo Luiz Borges, de
Sao Paulo (SP)

Feliz Ani-\

versario,

DonaRitaMa- N

ria M. Branchini

(Ribeirdo Preto-SP)! A hemenagem
é do seu filho Rodrigo e de foda a
redacdo de Acao Games.

0 Eric Bruno de Ana-
nideua (PA) ja arrepiou
airma. Agora, detonaa

{4 primaKarlaPinheiroda
Silva. Estamosesperan-

E um avido? Nao! E o desenho

Link "engatilha” 0 arco na arte do
Lucas v Machado, de Pod (MG)

Chun-Li
esta cheia
de charme!
Claro, gra-
cas ao belo
trabalho do
Vagner An-
ténio V.
Marques,
de Conta-
gem (MG)

e etk Lt adal

@{n_rﬁuee,, a0

PESERT STRIKE

Eu gostaria de saber todas as
passwords deste game para
Mega.
DIEGO F. HIRAY
Foz do Iguacu, PR.
Seu pedido & uma ordem. Entre na
tela de passwords e use BOGGAEZ.
Saia e volte novamente a mesma tela.
Use entao VBAJEKS para a segunda
fase, VLAEKTN para a terceira e, para
a quarta fase, digite ETOETRB.

Por qué inventaram um mouse
para Super NES se sairam tao
poucos jogos parausarcomele?
RODRIGO CODULA

Jodo Pessoa, PB

Nao é gue vocé tem razdo? Talvez
porgue o mouse foi desenvalvido pela
Nintendo, e caberia a ela — mais do
gue as softwarehouses — produzir
outros jogos para o acessorio. Para a
bazuca |laser Scope acontece a mes-
ma coisa. E realmente desagradavel,
pois quem adquiriu estes acessorios,

e nao foi de graca, acaba ficando cem
tudo encostado.




THE JUNCGLE BZO0GK

Como faco para destruir a co-

bra Casca neste game de

Master? Um abraco em to-

dos e um beijao pra mais

gata da redacao!

RODRIGO B. SANTOS

Rio de Janeiro, RJ

is gstas’ agradecem,

i e o

a0
I
(o)
()
[ah]

Figuei sabendo de uma dica
para jogar com dinossauros no
NBA Jam do Super NES, mas
nao consigo fazé-la dar certo.
Vocés conhecem a dica? Sa-
bem o modo correto?
ALVARO DIAS CRUZ
Florianopolis, SC
Ja recebemos cartas de trés leito-
res ensinando esta dica, Alvaro, mas
nenhuma funcionou. Elas dizem mais
ou menaos o seguinte: para entrar na
tela em gue a genté didita as iniciais

r os nomes BEX, THI. O

POGNKEY KOGNG

0la, macacada da maravilhosa
Acao Games. Estava jogando o
Donkey na Gang Plank Galleon
quando de repente dei de cara
com um enorme Kremling. Lu-
teicomele e apareceu The End
na tela. Mas ele ressucitou e
caiu em cima de mim e eu mor-
ri. Quero saber o porqué disso e
como derrota-lo.
CINTHIA A. OLIVEIRA
Curitiba, PR.
Olha so a gata detonando o Donkey!
Cinthia figue esperta, vocé tem gue
derrotd-lo duas vezes para ganhar a
banana. Mas cuidado: apos derrota-lo
da primeira vez ele fica mais feroz e
solta bolas do alto de tela em cima de
vocé: 0 esquema e fugir para o lado
oposto € ficar no espaco entre as
bolas. Depois de cada série de bolas
aproveite para pular uma vez na cabe-
ca dele. E complicado, mas n&o im-
possivel, falou?

Parece Porta da Esperanga:
outra Game Charada facilima!
Basia responder em que
matéria e pagina estd o
deialhe acima. Figue ligado:
as cores originais foram
alteradas.

PREMIOS

12 ao 10¢ lugares receberao
um par de ténis Dharma (a-
manhe 2 escolher) e uma
camiseia Acao Games.

RESPOSTADA
GAME CHARADA
EDICAO N°73

As fotos s3o dos games Donkey
Kong Country & Mickeymania.
Bico, nao?

Ganhadores: 12 lugar — Charles
Andre Nascimento de Porto Ale-
gre (BS); 2° e 3° lugares para
Allan Couto da Silva de Goidnia
(GO) e Dilson Vasconcelos
Venancio de Rio de Janeiro (RJ);
4% 2 102 lugares para Manoel
Messias Miranda de Sao Paulo
(SP), Luiz Paulo Bertamani
Junior de Porto Alegre (RS), Le-
andro T. Aguiar de Maringé (PR),
Bruno A. B. Cardoso de Itu (SP),
Elvis Presley M. Conceicdo de
Sao Paulo (SP), Daniel Augusto
Braga de Campinas (SP) e Carlos
Robson Vieirade S3o Paulo (SP).

Envie sua resposta para Revista Agdo
Games — Game Charada, Avenida
Nacdes Unidas, 5.777, Alto de
Pinheiros, CEP 05479-900, Sao Paulo,
SP. Pronto! Agora é torcer muito. 0
resultado saird na edigdo n® 79 de
Agao Games.

0 QUE ERA BOM
FICOU MULTI MEL

SSousssanes e

GAMES & MULTIMIDIA

A mais completa locadora de gam
mudou de nome para ficar ainda my

0s mais recentes langament
Sega (D, Neo Geo, Jaguar, 3L
CD-ROM. E o mais completo ac
de cartuchos de Mega e Super

Rua Serra do Japi, 859-Tatugy
Tel.:(011) 941 9957-Sdo Pau

(Antiga Progames Tatua

A REVENDA FERA
EM CARTUCHOS NOVO
E USADOS.

PROMOCA

‘Sem concorréncia, confira!!!

CARTUCHOS NOVOS E USAD
TUDO PARA SUA LOCADOR/

LIGUE

para nés ou venha nos visit

Remetemos para todo o Bra

Aceitamos permuta, facilitan
0 pagamento.

De SEGUNDA a SABADO

das 09:00 hs as19:00hs.
Av. Cruzeiro do Sul, n® 2.752 - Salas 2

SANTANA - FONE: (011) 959-¢




Cart Hard Driving, do
Mega Drive. Lauro

Savietto, tel.: (0196) 71-
2417, Casa Branca, SP.

Edicdo 50 da Acéo
Games. Claudio F. Sil-
va, tel.: (067) 386-8808,
Campo Grande, MS.

VENDO

Master System Ill com 2
controles,umcarte Alex
Kidd na memdria.
Fernando R. Costa, tel.:
(011) 864-8280, Sao Pau-
lo, SP.

Mega Drive |l com pisto-
la e carts para Master.
Lhotyus F. Athayde, tel.:
(011) 723-2462, Barueri,
SP.

Nintendo com 2 contro-
les,umcarte adaptador.
Cinthia de A. Oliveira.
Rua Visconde do Rio
Branco, 1.800, apto.

1.101, CEP B80420-210, °

Curitiba, PR.

Nintendo com 2 contro-
les. Mauro Pencov Jr.
Tel.: (011)835-1440, Séo
Paulo, SP.

TROCO

Cart Mario Lemieux
Hockey e Kid
Chameleon de Mega
por Taz Mania e Asterix.
Julliano Martinelli, tel.:
(0182) 22-6368, Pres.
Prudente, SP.

Cart Sewer Shark por
Sonic CD. Tadeu P.
Bologner, tel.: (011)
454-9673, Sto. André,
SP.

Cart Super Strike para
SNES por outra de meu
interesse. Kleber de
Souza, tel.: (011) 562-
1957 r. 222, Sao Paulo,
ok

Game Gear com fonte e
cartucho por Discman.
Ricardo Danielski, tel.:
(0473) 23-8211,
Blumenau, SC.

8 ACAG GAMES

Tenho um Super NES ha trés meses e, de um dia para o outro,
ateladaminha TV comecou a embacar. Liguei para a Playtronic
e eles disseram que isso estava acontecendo porque eu usava
fitas piratas e cartuchos japoneses com adaptador. E agora? O
que eu faco para corrigir meu problema?
PAULO M. DA SILVA FILHO
Taboao da Serra, SP
Usar cartuchos piratas nao e legal, mas dai até embacar a teladasua TV. ..
nao sei ndo. Vocé nao esclarece em sua carta se o embacamento acontece
so com o videogame ligado ou também guando assiste 0s canais comuns ou
fitas de video. Se a TV esta sempre embacada, ela e que pode estar com
defeito. Se ela fica assim s6 com o videogame, experimente liga-la com outro
console ou i

j TALPITE INFELIZ CARTUCHOS

Qual a diferenca entre os cartu-
chos para Super NES america-
nos, japeneses e brasileiros
(produzidos pela Playtronic)?
Eles funcionam no Super NES
brasileiro?
BRUNO C. ARAUJO
Bom Despacho, MG
Os brasileiros e americanos sao idén-
ticos, sendo gue o americano funciona
perfeitamente no seu Super NES. Os
japoneses tém um formato diferente e
na maioria das vezes vém

gar seu video-
game em ou-
tra TV. 0 me-
lhor mesmao &
procurar uma
assisténcia
tecnica gue
pOSsa ver seus
aparelhos,
porgue isto
gue vocé con-
tou n&o passa
de um palpite.

El SEU FOMINHA I
ESTA JA' TEM DONO:

T R

com textos em japonés,
mas também s&o compati-
veis com o console brasilei-
ro. Mas para um encaixe
perfeito, & preciso remo-
ver umas travas de plasti-
co do bocal de encaixe do
console.

Otha o André

“  Luis dos Reis Revair, de
Varginha (MG) arrepiando de

novo. Demais!

NIGEL MANSELL F1 CHALLENGE

Gostaria de saber a password para a Gltima fase do campeonato.
ANDERSON F. MARQUES
Sao Gabriel, RS
Ta resolvida seu problema. Com a password abaixo vocé vai direto para a
altima prova do game e pode ver o final:
Australia - 33DVABOF1ZZG538GW3
Final - PV2JTFBK4YBSBHADXY

Vocés disseram que o especial do Mortal Kombat teria todos os
personagens para todas as versoes, mas eu nao achei nada do
Baraka, Scorpion, Sub-Zero e Kitana, nem as matérias sobre as
versoes do Game Gear e Master System. Exijo uma explicacao.
VAGNER A. DA SILVA
Osasco, SP
A explicacao é: vocé precisa urgentemente de aculos. Ou, quem sabe.,
aprender a ler. Meu caro Vagner: no comeco de toda a revista costuma
haver uma coisa chamada indice, que & a lista das materias daquela
publicacdo. Se tivesse olhado mais atentamente, veria que,os golpes da
Kitana estao na pagina 8, do Sub-Zero na 10, do Scorpion da 9 e do Baraka
na 19. A matéria sobre o Game Gear/Master esta na pagina 20. As fotos
foram feitas com aversao para o Game Gear, mas explicamos em letras bem
grandes gue a versao para Master — embora ainda nao tenha sido lancada
— sera idéntica a do Game Gear. A propasito, conhecemos um oculista
muito bom...

FIFA SOCCER <&

Tem jeito de escrever nome dos jogadores, escolher uniformes
e nome de times neste jogo pra Mega?
JOAO A. MENDONCA
Rio de Janeiro, RJ
Tem jeito nao, Jodo. Buem sabe rola algum trugue em breve, mas nao ha
estas opcoes no game.

SALAPA

Acao Games é que nem Coca-
Cola: nao da para copiar. Acom-
panhem o meu raciocinio: se o
CDX é um console de Mega para
cartucho e CD, e se 0 32-X é um
acessorio para o Mega... 0 32-X
também & compativel com o
CDX, estou certo?
CARLOS A. JANUARIO
Campinas, SP
Sua cuca até que funciona bem, hein,
meu? Brincadeira, cara. Seu racioci-
nio esta correto: o 32-X é acoplavel ao
CDX. Aivace fica com um console gue
roda jogos para 32 bits em cartucho,
CD... e um monte de X.

MLILTI INTERATIVA

Gostaria de parabenizar a edito-
ra pelo lancamento do suple-
mento Multi Interativa. Ele &
muito bom e, para ficar ainda
melhor, vocés poderiam dar pre-
cos e enderecos para a compra
dos CDs interativos.

DANNIEL S. RAMOS
Valeu a forca, Daniell! Quando escre-
veu sua carta, vocé provavelmente
ainda ndo tinha lido a Multi namero 2,
em que nos introduzimaos a infermacao
de onde comprar os produtos comen-
tados. Obrigado pela sugestao e conti-
nue com a gente.




AO COMBAT

CD32 o I° Console de Jogo de

i A PCI selecionou os mais incriveis jogos, que fardo vocé viajar pelo corpo humano, lutar contra o Cartel
t- das drogas na América Latina, fazer manobras radicais num caca na Bésnia ou participar de uma miss
interestelar. Combinando a estrutura de jogos de fliperama com simula¢do de vbo, os dois novos lancament

da PCl: MICROCOSM, um dos melhores jogos de aventura e TFX, o mais sofisticado simulador de combate
aéreo para PC, irdo transformar seu PC numa verdadeira maquina de aventuras e emocdes. Conheca nosso
outros titulos de aventura, ficcdo, estratégia, acdo e simulacio ligando para nosso TELEMARKETING

SAC PCI - 0800-141516 - Ligacdo gratuita para todo territorio nacional, ou nos locais abaixo.

Onde Encontrar: | ojas Americanas (Territorio Nacional) - Sao Paulo (011): Mappin - Microtime (257.9577)
Greensmart (959.2354) - Arte Phatum (965.5328) - Mercurytronic (299.0339) - Livraria da Vila (814.5811)
Campinas (0192): Mappin - Multi Byte (54.2507) - Rio de Janeiro (021): Newco do Brasil (325.1986)
Galactica (325.3481) - Silbeni (413.3228) - Curitiba (041): Canal D (254.8144)

NOS FAZEMOS O FUTURO.

Caso algum jogo esteja esgotado em um dos nossos revendedores, ligue para nosso telemarketing.




Os videogames de 16 bits ainda v:
durar muito tempo, mas os de 32 b
serao o file mignon de 1995. Foi o q!
mostrou a Winter CES 95 (Consum
Electronics Show), realizada em L
Vegas, nos States. E a maior feira
games do mundo e Acao Games esta
la, como sempre.

I SEG AL

ANUNCIA O
CONSOLE

32X

Nzo deu outra: como ha-
viamos antecipado na se-
cdo Shots, a Sega vailan-

car um console 32-X in- |

dependente ainda este

ano, entre setembro e de-

zembro. O novo console
foi batizado de Genesis
32X System e ganhou o
apelido Neptun (Netuno).
Segundo a Sega, o 32X
System tem 40 vezes mais
poder de processamento
que o Mega Drive, paleta
de 32 mil cores e capacida-
de para graficos 3D. O pre-
co de lancamento seré de
200 dolares, o que tornara
o 32X o console de 32 bits

mais atraente e ba-
rato do mercado mundial.
A Sega esta a todo vapor
e anunciou uma boa quan-
tidade de novosjogos para
Mega, Sega CD, Game Gear
e 32X, seus e de varias
softhouses. E anunciou
ofensivas em diferentes
areas. Acompanhe!

X-BAND VG
MODEM JA
RODA NOS EUA

Este pomposo nome é de
outra novidade da empre-
sa: um modem pelo qual o
jogador conectaseu Mega
Drive, via telefone, a um
sistema central. Da para
escolher parceiros e dis-
putar jogos em grupos,
conversar com os adver-
sarios, receber estereo-
gramas e o jornal das no-
vidades Sega. Funciona,
em fase de testes, apenas
em Nova York, Sdo Fran-
cisco, Los Angeles, Atlanta
e Dallas. A assinatura men-

sal custa US$ 7,95 e da di-

reito a 32 ligacoes.

SEGA CANAL
ENTRA EM
OPERACAO

0 Sega Canal (TV por assi-
natura) comecou a funcio-
nar em dezembro em 21
cidades americanas. A
grande atragao é poder jo-
gar a primeira verséao de
Mega Man, para o Mega
Drive. Nem a Capcom mos-
trou na CES. Os assinan-
tes tém acesso a dezenas
de games e recebem noti-
cias e dicas 24 horas por
dia. A Sega e suas princi-
pais sdcias neste projeto
(Time Warner, Viacom e
TCl)ambicionam atingir 20
milhoes de assinantes até
o final de 95. :




Sega e Nintendo anunciaram suas
novas plataformas e, pela primeira
vez, tentam disputar o mercado com
formulas diferentes. A Sega aposta

no Sega CD e no acessorio que trans-
forma o Mega Drive em 32 bits. A

intendo decidiu valorizar o SNES
dam jogos melhores e lancar um con-

ATP Tour Championship Tennis, Sega Sports,
fevereiro L

Bass Masters Classic, THQ, junho

Beyond Oasis, Sega, junho

Comix Zone, Sega, junho

Desert Demolition Starring Road Runner,
Sega, junho

Exosquad, Playmates, abril

Lufia & The Fortress of Doom, Taito, sem
data MarvelComics X-Men Clone Wars, Sega,
junho

Mega Bomberman, Sega, janeiro

Mutant Chronicles, Playmates, agosto

NBA Action 95-David Robinson, Sega Sporis,
margo

NBA Jam Tournament Ed., Acclaim, fevereiro
NFL 95, Sega Sports, janeiro

NHL All Star Hockey, Sega Sports, fevereiro
Phantasy Star 4, Sega, janeiro

Ristar, Sega, janeiro

SeaQuest DSV, THQ, margo

Slammasters, Capcom, fevereiro

Star Trek Deep Space Nine, Playmates, abril
The Mask, THQ, dezembro

The Punisher, Capcom, fevereiro :
World Series Baseball 95, Sega Sports, marco
X-Men Smash Head to Head, Capcom, fevereiro
XBAND Video G.Modem, THQ, junho

Bubble Bobble, Taito, sem data
Disney’s Bonker’'s Wax Up!, Sega, junho
Earthworm Jim, Playmates, maio

Fifa Soccer 96, THQ, dezembro

Fred Couples Golf, Sega Spotts, janeiro
Fred Couples Golf, Sega, junho

Jungle Strike, THQ, junho

Madden 96, THQ, dezembro

Michael Jordan, THQ, setembro

NFL 95, Sega Sports, janeiro

NHL All Star Hockey, Sega Sporis, fevereiro
NHL All Star Hockey, Sega, junho
NHL Hockey 96,THQ, dezembro

PGA European Tour, THQ, dezembro

I.ANCAMENI' 05 PARA CONSOLES SEGA EM 95 |

sole 32 Bits exclusivo, sem CD-ROM,
o Virtual Boy.

Confiratudo o que rolou de importante e
os previews dos melhores jogos prome-
tidos nesta cobertura especial de oito
paginas. Na proxima edicdo, tem mais!

Reportagem de Paulo Montoia

PGA Tour lll, THQ, dezembro

Ristar, Sega, fevereiro

Sports lllustrated, THQ, setembro

Sports Trivia, Sega Sports, maio

Sporis Trivia, Sega, maio

Super Columns, Sega, marco

Tempo Jr, Sega, junho

The Legend of lllusion Starring Mlckey
Mouse, Sega, janeiro

Urban Strike, THQ, setembro

After Burner, Sega, janeiro

Chaotix, Sega, junho

Corpse Killer, Digital Pictures, janeiro
Fahrenheit, Sega, junho

Golf Magazine, Sega, marco

Metal Head, Sega, fevereiro

Midnight Raiders, Sega, janeiro

Mighty Morphin Power Rangers, Sega junho
Motherbase, Sega, marco

Motocross Championship, Sega, }anelro
Night Trap, Digital Pictures, janeiro

Slam City, Digital Pictures, fevereiro

Space Harrier, Sega, janeiro :
Street Fighter: The Movie Game, Digital
Pictures, abril

Supreme Warrior, Digital Pictures, fevereiro
Surgical Strike, Sega, junho

Tempo, Sega, margo

Corpse Killer, Digital Pictures, janeiro

Ecco 2: The Tides of Time, Sega, janeiro
Eternal Champions: Challengefromthe Dark
Side, Sega, janeiro -
Fahrenheit, Sega, junho

Midnight Raiders, Sega, janeiro :
Mighty Morphm Power Rangers, Sega, ;unho
Myst, Sega, marco _

Shining Force, Sega, junho

Slam City, Digital Pictures, janeiro

Supreme Warrior, Digital Pictures, jaI‘IEII‘O
Surgical Strike, Sega, junho

Wild Woody, Sega, junho
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A Nintendo enfim saiu do marasmo em que estava e mostrou um protétipo do Virtual
seu console exclusivo de 32 bits com visor tridimensional. A méaquina sai em abril nos Stz

mas so deverd pintar como lancamento brasileiro em 96, junto com o Ultra 64.
Foram mostrados trés previews de jogos pa
(}g ‘ novo aparelho: Super Mario Bros., Telerobo.

= s> 1 2

X . ;. By Space Pinball. Deu pra ver que a tecnolog
' & poderosa. Mocgada, ndo dé pra acreditar no

acontece quando vocé coloca o Super Mario
ambiente tridimensional. As pontes simples
levam o gorducho Ia para o fundo, para os ladc
para a direcdo em que o jogador esta. E marauvil
e doido demais.
Em Space Pinball, sua nave vai para o fu
quase desaparece no espaco detonando ini
microscopicos. E em Teleroboxer, os lutadores quase quebram o nariz da gente. Junte a isso um som estéreo. E chocante me
Joystick duplo - O novo console traz um joystick duplo com botdes pra vocé ir para o fundo, vir para a frente, seguir
os lados e atirar com as duas méos. Como é pesado e a Nintendo nao quer ver ninguém despencando escada abaixo,
fica apoiade numa mesa e o jogador encaixa seus olhos no visor. A Big “N” promete precos camaradas: 200 délares

o console e 50 para os cartuchos.

LANCAMENTOS PARA CONSOLES NINTENDO EM 95

(SURERINES

7§ ix, 58, daté
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| Segret of Evermore, Square, s q

| | Skel on’Warrwrs Playmates, s.d. ~

/.

Protatipo do Virtual Boy: vocé coloca o console

sobre a mesa e gruda os olhos nele. Néo é muito |
confortdvel, nao. Vamos esperar que mefhorem |

Agora vamos aos problemas. As ima-
gens tém uma dnica cor. Na CES, vimos
tudo em vermelho sobre o fundo preto,
mas a cor final podera ser outra. Segun-
do a Nintendo, um console com todas
as cores custaria caro demais. Outro:

ainda nao se pode afirmar que o visor &

seja inofensivo para os olhos. Depois de
realizar alguns testes, a Nintendo esta

pensando em colocar um temporizador =

gue da Pause a cada 15 minutos.

Os jogos criados para o VB nao ser-
virdo para nenhuma outra maquina. Isso
pode limitar o ndmero de softhouses
dispostas a trabalhar para ele. Por fim,
as revistas especializadas, inclusive
Acao Games, ndo tém a menor idéia de
como fardo matérias sobre jogos que
ndo podem ser fotografados.

venture, Amencan Technos, s.d.
Porky Pig’s Haunte t,Hnltda 5 unsoft s.d.
Power Instinet, Atlus, sd.
Primal Rage, Time Warner, s.
Prince of Persia 2, Psygnosis,
Projetct GI, Seta, s.d. -
Rally-F.R. Worldﬂallychampmnshlp, JVC,s.d.
Ranma 1/2 Part 2: A.G. Mar!lal Aris Toho s.d.
H&volutiunx LJN, sd.

Rise of the Phoenix, Ko, sd .

Roller Hockey 95, American Soﬂworks s. d

Romance of the Three ngdnns 4 KOBl S. d.
Same Game, Hudson, s.d. .

i Sscuhy Doo Mlstery, Sunsoﬂ s.

| ‘Seaquest DSV, THQ, margo

| Secret of Mana 2, Square, s

SpeedyGonzales-Los Gatos Bandidos, Sunsoft,sd.
Sporting News Baseball, Hudson, s.d.

Star Trek Daep Spaue Nine, P!aymates abnl
Starfox 2, Nintendo, Agosto .

Sterling Sharpe: End 2 End, Jalenu sd

Super Bases Loaded 3, Jaleco, 5. d

Super Dropzone, Psygnosis, sd .
Super RBI Baseball, Time Warner S. d _

Super Turrican 2, Ocean, s. d

Tarzan, Gametek, s. d -

Team NFL Heroes, Hi Tech s.d.

Teemo Super Bowl 2, S.E., Tecmo, sd
Tecmo Super Hockey, Tecmo, sd.

The Classic Park, Seta, s.d.

The Mask, THQ.margpo
Thunder in Paradise, Mmdscape s d

Time Cop, JVC,sd. '
Tom vs. Jerry: The chase is ﬂn! HI Tech s d
Top Gear 3000, Kemco s
True Lies, LN, sd. -
Urban Strike, THQ, setembro
Warlock, LUN,sd. -
Waterworld, Ocean,s.d.
Weapon Lord, Namco, 5.d.
Wild C.AT.S., Piaymates sd.

Wild Guns, Natsume, s.d. '
Wing Commander 2, FCI, sd

Worlds of Ultima - The Savage Emplre FCl,sd.
X-Men Smash Head to Head, Capcom, fevereiro_ .

X-Band Video G. Modem THQ jUﬂhU

Akira, THQO, sem data
Baby's Bav Out, Hi Tech s, d
Batman Forever, Acclaim, s.d.
Beethoven Zml Hl Tech d

| Kirby's Dream Land 2.

final do an

A Nintendo confirmou o lancamen
do Ultra 64 para o final deste ano
cacifou o que informou antes: ele \
ter mesmo velocidade de process
mento de 500 MHz e preco maximo

! 250 dolares. Pela primeira vez, |

videagames vao ultrapassar a velocic
de de processamento dos computac
| res pessoais.

Killer Instinct - Uma Gnica maquis
| do novo arcade da Nintendo estava e
exposicdo em Las Vegas e deu pra v
que é poderosa. Todas as lutas s
cruelmente sangrentas e a visao |
jogo muda conforme o golp
| Animalissimo! A Nintendo afirmou g

" 0 arcade esta batendo os recordes

| Mortal Kombat, mas ndo deu nimere

NAO PERCA: NA PROXIMA EDIGAO TEII/I MAIS SHUTS SOBRE A CES LAS IIEGAS 95

'-"-'BnhhysWarI
. 'Gasper H| Tech s

Lemmlngs 2 Psygnosis 5. d.‘




NINTENDO - ACAD
LANCAMENTO: AGOSTO/EUA

Nintendo quer novamente chacoalhar o

mercadp com Star Fox. A segunda versdo
do jogo vai ganhar um chip FX aperfeicoado,
trazendo ainda mais velocidade, a opgdo de jogar
em dupla e novos recursos visuais — como, por
exemplo, morphs (transformagdes) das naves. 0
jogo serd um dos mais importantes langamentos
para o SNES este ano. Aguarde.

A tela se di-
vide para dois
jogadores.
Qutra inova-

TARGET

o Star Fox, nem tudo é grdfico poligonal.
j 0 efeito da explosao

NINTENDO - ACAD
LANCAMENTO: MARCO/EUA

onkey Kong, um dos maiores sucessos da
Nintendo de todos os tempos comeca a
fazer carreira entre 0s consoles da Nintendo.
Agora é a vez do Game Boy ganhar sua aventura
com o gorila, o0 macaquinho Diddy Kong e toda

SEGA - ACAD
LANCAMENTO: ABRIL/EUA

Q uem curte a turma de herois Marvel pode
comegar a comemorar este mega-
lancamento previsto para daquia dois meses. X-
Men 2 é a continuacao da versao anterior, s6 que
com graficos ainda mais bonitos e agao simples-
mente explosiva. No cardépio de opgoes, pode-
se jogar com Beast, Cyclops, Gambit,
Nightcrawler, Psylocke, Wolverine e até Magneto.
T4 bom ou quer mais?

SEGA - ACAD
LANGAMENTO: MARGCO/EUA

nuckles é o personagem principal da pri-

meira aventura em velocidade alucinante
para o 32-X. Acompanhado da abelhinha
Charmee e do tatu Mighty, ele enfrenta o eter-
no, teimoso e indestrutivel dr. Robotnik. A
ambientagdo lembra os games do Sonic, mas
0 poder dos 32 bits permitiu criar cendrios
tridimensionais translumbrantes. O jogo pare-
ce ndo ser muito longo: cinco fases e trés
estdgios de bonus. Para dois jogadores.

gangue de inimigos. A nova versdo tem gréficos
que proporcionam uma “sensacgao” tridimensional,
destacando-se entre os outros jogos do portatil. 0
esquema é semelhante ao da versdo para SNES,
incluindo fases como a do gelo, navio pirata ou
templo agudtico. Portudoisso, Donkey Kong Land
promete ser um cldssico imperdivel para a turmi-
nha do portatil da Nintendo.

A versdo para GB também tem grdficos muito especid

0 game pro-
mete muita
pancadati
inimigos
pencas pela
frente

Genesis’™
Marvel Comics®
X-MEN 2

%

Genesis 32X

Chaotix™

Ouem serd
este jacaré
dewalkman
que passeia

u

Genes
Chaotix™




SEGA - LUTA
LANCAMENTO: MARCO/EUA

almas para a Sega! Acredite se quiser,

ela conseguiu criar um jogo de luta dife-
rente. Comix Zone é como uma historia em
guadrinhos, com bal@ezinhos e tudo. Em vez
de cenarios tradicionais, cada luta acontece
num quadrinho da histéria. Quando o joga-
dor vence, pula para o quadrinho seguinte.
Seu personagem é expert em artes marciais
e conta com o apoio do ratinho Roadkill.

As falas do
joge sao
mostradas
em balie-
zinhos e
transcrigdo
de sonsiti-
picos das

o 0 personagem pula para outro quadro, o
ista ainda esta desenhando

NINTENDO - LUTA
LANCAMENTO: MAIO/EUA

ais um game desenvolvido para 0-novo
chip FX2. Desta vez, o tema é luta. Grafica-
mente, o resultado parece uma versao de Virfua
Fighter para 16 bits. A Nintendo ndo divulgou
quantos lutadores ou cendrios entram na briga,

NINTENDO,/NOVALOGIC - ACAD
LANGAMENTO: JULHO/EUA

ste game junta duas tecnologias inovado-

ras: a da segunda geragdo do chip FX, da
Nintendo, a de gréficos tridimensionais Voxel
Space, da Novalogic. O resultado é um game de
acao em que vocé comanda um helicoptero de
guerra, sobre terrenos em que a sensagdo de
relevo é total. O jogo é derivado do Comanche
Mzaximum Overkill, da Novalogic, para micros
PC. Oscomandos do helicdptero e as missoes de
combate foram adaptadas para SNES.

NINTENDO - ACAD
LANCAMENTO: FEVEREIRO/EUA

irby, o simpatico personagem com cara

de travesseiro, é conhecido pela galera
gue joga Game Boy e Nintendinho. Nos jogos
‘destes consoles, ele se enche de ar para flutuar
e soprar vento sobre 0s inimigos. Agora, em
sua estréia no SNES, ele transforma-se numa
bolinha que percorre pistas muito loucas e
cheias de obstaculos. O visual é interessante e

mas garante que a velocidade da agdo e os efeitos
das imagens tridimensionais vao deixar a galera de
queixo caido. Vamos torcer.

0 game até parece
uma versio 16]
de Virtua Fighter

Comanche jun-
ta duas tecno-
logias de pon-
ta no desenv)
Vimento de
grdficos

No game, o jo
gador pilota ur

missoes

o desafio é legal — principalmente quandt
jogado em dupla.

que entre os personagens entram bichos.
mbra dobraduras de papel



SEGA - AGAD
LANCAMENTO: MARCO/EUA

bal As palhagadas da dupla Papaléguas e
Coiote chegam ao Mega Drive. O jogador
assume o papel do desastrado Coiote, que tem um

monte de engenhocas & disposicdo para tentar
apanhar seu veloz almogo. A perseguicao envolve
desafios diferentes, como puzzles e segredos, e
garante horas de pura diversdo. Com a participacao
especial de outros personagens da turma, como
Patolino, Gaguinho e companhia. Imperdivel!!

SEGA - LUTA
LANCAMENTO JANEIRO/EUA

ega CD maniacos, preparem-se para muita

comemoracao. A Sega achou que 0 sucesso
do Ethernal de Mega nao podia passar em branco
e lanca mais uma versdo arrepiante. Saca s0:
imagens tridimensionais, 24 lutadores, som com
qualidade CD, lutas realistas (incluindo pitadas
de sangue), novos golpes e movimentos. Yes!
Yes! Ethernal Champions € o game que vai fazer
os donos do Sega CD ficarem paor cima da carne
seca. E ainda arriscamos um palpite: 0 game deve
ter aqueles fatais lindos que fazem o delirio na
versao Mega Drive. Ja pensou?

- Eternal Champions™

as fases de bonus, o veloz personagem atropela
do deserto

JVC - ACAO/AVENTURA
LANCAMENTO: MARCO/EUA

nome parece familiar? 1sso mesmo:

Timecop ¢ baseado no filme em que Jean-

Claude Van Dame interpreta um policial que pode

e e _ viajar no tempo. Ele vem do ano de 2144 direta-
al Champions® 2

= L mente para 0 presente, acabar com a farra de um

bandido — Hans Kleindast — que sonha em

dominar omundo. Esperes6 praconferir o desafio

deste game, que utiliza as técnicas de digitalizagao

de imagens. Sdo oito niveis de intriga e agao. A

movimentagao dos personagens é perfeita e 0s

gréficos sao rapidos e muito bonitos. Confira!

e
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jombat; sangrentas

aéreo num cendrio futurista
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SEGA - TIRO
LANCAMENTO: FEVEREIRO/EUA

Sega considera Meral Head o melhor
exemplo do que o

fazer. Com sofist

mensionais °

tagdo em

total. O

cendrios das ch 'er?rem 2 pesa-
da artilharia do inimigo, tangues, helicopte-
ros e outras maquinas de guerra. O pique é
de uma cagada em labirintos, onde vence
quem é mais rapido no gatilho. O jogador
pode enxergar o game de quatro visdes
diferentes, de dentro ou de fora do cockpit.
0 som? Pauleira pura, com a opgdo de
acelerar o ritmo das misicas para deixar
tudo ainda mais hot. Aumente o volume &
mande seus pais para a casa da vovo!

E aﬁuma viséo externa do !Hc!w Poderoso, ndo?

SEGA - ADVENTURE
LANCAMENTO: MARCO/EUA

vem de um dos games mais jogados

lidade nos micros padrdo PC. Ele
r numa estranha ilha, tendo que

SEGA - ACAD
LANCAMENTO: JANEIRO /EUA

portatil da Sega é o primeiro a ganhar
uma aventura em que participam Mickey,

mo estilio do "pega-e-joga” de seus outros games

investigar o mistério que cerca o lugar. 0 lance
ir andando e xeretando tudo o que encontras
pois s6 assim recolhem-se pistas deste quebra
cabega. A versdo para Sega GD vai ficar devend
mesmo na gualidade das imagens, um pouc
inferior as do original para PC.

Mystum adventure que exige muito da memdria d

Donald e Pluto juntos. Neste game cheio d
desafios, o objetivo do rato detetive é salvar :
Arvore da Vida de um reino distante. O desta
que sdo os graficos, caprichadissimos. E
histdria vocé ja pode imaginar: padrao Disney
uma garantia de qualidade.

nnh_rsn ]‘—]I‘I'lr—"_"_

ta ndo participa do gane, mas sua carin
o
pinteeem algumas telas



Modo Juice - Pablo Alves Duranti, de Porto
Alegre (RS), envig para a galera um trugue
para turbinar o seu time e dar uma surra nos
i adversarios. Na tela em que vocé entra com
as iniciais coloque NET e depois use as

 passwords NZ311Y5 e 4X3ZPVG. Ao usar :

: estas senhas faltara enfrentar apenas um

 time para terminar 0 jogo. Escolha qualquer

i equipe, menos o Chicago Bulls. Inicie a par-
: tida e vocé vera a mensagem Juice na tela.
: Confira: seu time estara animal.

e
HarmZ

invencibilidade e selecao de estagios —Vocé
: deve ter concordado com a gente gquando
: chamamos este game de “um jogo para
! feras”. Ebem dificil, né? o

{ Mas agora vem a boia- A
 da que voce tanto dese-
: java. Na tela de apresen-
tacao, escolha Options. En-
! trando natela de Options, faca
: aseqiiénciaB, A, R, R,Y. Tchantchan!
: Vocé vera surgir na telinha as opgdes Invul

At

(invencibilidade) e Level. Para a primeira po- :

nha On e para a segunda mova o Direcional até
! afase desejada.

12 ACACG cAMES

Sete Continues — Fature sete Continues na
faixa com um truguinho baba: na tela de
apresentacao, entre coma segiléncia A, B, A,
Y, A, X. Quando levar um Game Over, voceé vai
ver seus Continues extras ali, para debulhar.

- TRY AGAIN 07
¢ BAME OVER
I -

S i s
S0 por curticao - Pregue uma pega no seu A
amigo com este truque, que bagunga completa-

7

Debug mode - Uau! Um truque deste tipc
para RPG é demais!!! Na tela do logo Sega
assim que as letrinhas comecam a en
trar, faca rapidamente a seqiénciz
AV €2 €2.102,0,€,1, B

Se terminar estes comandos antes de a tel
desaparecer, um som soara confirmando qu
o trugue esta ativado. Inicie 0 jogo norma
mente. Escolha Cont (para continuar um jog

mente as funcdes do joystick. Em qualguer mo- : jagravado) ou Del (parainiciar um novo game

mento do jogo, aperte Start para pausar e facaa
seqiiéncia 1,1,4,4,€2,€2, A B e Start.
Com isso, a esquerda e direita do Direcional
funcionarao ao contrario. Vale boas risadas.

Quando a bruxa aparece e diz o0 nome gqu
vocé registrou, aperte Start + A. A palavr
Configuration surgira em seguida e, nas tela:
seguintes, basta responder YES para ativa
as seguintes funcdes conforme o desejado
Special turbo — Faz o personagem andar mai
rapido

Control opponent - Serve para controlar o
personagens inimigos, vencendo assim tc
das as batalhas

Auto battle - O computador é quem*i:ontrol.
as batalhas. Elas ficam mais rapidas, ma
vocé pode dangar

Game completed — Depois de terminad
pela primeira vez, o jogo fica com um gra
de dificuldade diferente para a segund
jogada



i

m x

: Invencibilidade e recarga de munigao - As-
: simcomo naversao para PC, onde este game : 10 vid oco dat o
TR ; : : vidas + selecao de fase — Sim!

: originou-se, os felizardos possuidores de : § e N

TTHE

: _ . ! leu direito. Além de comegar 0 jogo com w~ : Debug mode — Em qualquer momento dc
! goom EaLa 3t2e§ p?:]e:)nrtt;rt?m:: 0;:2:?: i mais vidas, ainda tem a boiada de iniciar , : 1080, vocé tem que deixar o golfinho de
;e uaet e D P be - = - . i frente para a tela - como se ele estivesss

: onde guiser. Ndo perca mais tempo: na

: vocé precisa ter o controle de seis botdes do : -

5 Mega. Em qualquer momento do jogo, pause | IS o ssoollio 0 poltonagen, aca olha-ndo e s pon P
o aylorta X, Z, Mode 6 Juntos para flcar | 300NEEs 40,1, ¥, A, B,B,A Quesimples! © B0, faga a sequsncla A, B, © & &8
e St : C, A, B. Atela do debug vai pintar, permi
: invencivel. Quando quiser subir sua municao . _ } tindo que vocé escolha fases, fique com

: para 500, o lance é pausar e apertar A, C,

t Mote & M luitos, BacH. Hein? vidas infinitas, controle o tempo da musics
: Mode e T juntos. Facil, hein?

A i e outras coisas legais.

: Z & 7 4z : DOLPHIH TUD

i Quase Invenci w—Sabe 0 que acontece . . iioc [ a8 oI R,
se yocé usar as letras 2/¥% na tela de HESShe _' s “idp

: passwords? Aladdin fica meio transparen- : H : :
! te e pode encarar diversos tipos de obsta- A ar o [nni uur;r B ensr, ." i
: culos do jogo sem se machucar. Esta R ! i e
: “guase invencibilidade” s0 nao impede -
i queele seja preso por guardas ou percavidas :
guando cair em buracos. :

1
1]

MIAMI - FLORIDA

FORNECEMOS APARELHOS, CARTUCHOS E ACESSORIOS ORIGINAIS.

TEMOS TODAS AS NOVIDADES EM GAME, VERIFIQUE!

DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL.
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_Qara (’.93 pDrwe

PTedS 3rf“05 da Su4

hassd cinzenta

hesse 9am€
v esses doi§
huhca vao dchar
0§ \n rC,SSoS_ para

© Shew do GWAR.

D le- Eu quero dar uma forca

~ para os dois nos Cegos ai do lado no

game Beavis and Butt- head Slm Na
minha mao eles vao achar os pedacos

dos ingressos par_a"o.show.do GWAR.

Sim. Eles também véo fritar ratos,
infernizar as enfé_rrheir'as" e arrotar na
cara do guarda_; _.-.Né:_c_iﬁ Eu h-é._d acredito
em duende. -

FOX




Na edicdo 70 da Acao Games foi publicado o comego deste maravilhoso RPG.

Agora damos a continuagao até a terceira Mystic Statue. Fique antenado nas

proximas edicoes, para conferir o rest

SKY GARDEN

Nesta fase vocé deve encontrar quatro Crystal
: Balls escondidas em batis e colocé-las sobre
uns buracos. Assim, vocé enfrenta um chefe
e descola a segunda Mystic Statue. Fique
ligado, pois quase sempre que um inimigo &
destruido, ele abre caminho para vocé.

Ml > EMERY =
S5 w -

: Pure a estdtua e coloque-a sobre este buraco.
: Desta forma, a plataforma do lado sobe e a outra,
que te impede de cotrer para subir e pegar uma
Crystal Ball, desce

e Crystal Ball

: HE
i in the holer

: ~{ set

¢ Coloque as quatro Crystal Balls sobre estes buracos
: para abrir a plataforma. Al é s subir e enfrentar 0
: chefe e ganhar a segunda Mystic Statue. Antes,
: passe pelo portal Dark Space para recuperar ener-
: gia e se transformar em Freedan

i 0 chefe néo é muito dificil, apenas J‘ique de olho
: em seus ataques e detone nas espadadas. Depois
: de ganhar a Mystic Statue, vocé vira o Will e sai
: pela mesma pedra por onde entrou. Pule para cair
i sobre 0 avido dos seus amigos.

22 ACAG CAMES

ante do game. Até 13!

 SFASIDE, PALACE

Depois que chegaram a este palacio, seus
i amigos ficaram estranhos. Ache a pedra da
: purificago (purification stone) e jogue-a
dentro de um pog¢o no subsolo do paléacio
para eles voltarem ao normal.

i Dentro do terceiro timulo (da direita para a
i esquerda) vocé acha a pedra da purificagdo.
i Desca e jogue-a no pogo

ssussasarssansnsnaen

i 0 seu amiguinho tem a chave que abre as portas
i do paldcio. Ache-o, pois é hora de cair fora

i Aterra de Mu tem varias areas alagadas que
: precisam ser exploradas. Por isso, vocé deve
i encontrar as duas estatuas da esperanca
(Statue of Hope). Cada uma elimina um nivel
i de agua. A fase esta infestada de fantasmas
pentelhos que‘devem ser detonados rapida-
: mente. Em Mu, Will consegue uma nova
: habilidade com a Psycho Slider. Com ela, o
i garoto pode escorregar e passar por tineis
apertados. E até atacar seus inimigos. No
final da fase vocé consegue a terceira Mystic
Statue e, para isso, antes pegue as duas
estatuas de Rama. :

seessnarsnan

sesssssssnsanantnan

baasnes

sassan

Fique na posicdo do vértice de um tridngulo ir
gindrio formado por vocé e as duas estdtuas
lugar exato deve ﬁrmar um éngulo reto (90°) ¢

as linhas que vém das estdtuas. Se fizer direitin
deseola a primeiva estdtua da esperanca e a d
descerd um nivel. Desca, explore a drea e repit
procedimento com as estdtuas que surget 4|
alguns inimigos derrotar Desta maneira, ¢
consegue a sequnda estdtua da esperanga.

Rama dentro de baiis

Ponka as duas estdtuas de Rama neste santud
A tela vai mudar e vocé conversa com a esta
principal e com o0s espiritos para a porta se al
Quando isto acontece, pinta a terceira My
Statue

Agora vocé enfrenta estes chefes vampiro:
melhor tdtica é se transformar em Freedan. T
acabar primeiro com o vampiro, pois a vampi
mais fdcil. Use a Dark Friar e, quando
atacarem, esconda-se atrds das pedras. De
vocé desativa a bomba na cabeca da men
Pure o fio vermelho que tudo dd certo



GiRY?

Fw&qwmf* — Incrivel como os lcioees mandam @icas para este game!
Esta password & do Rodrigo Luiz 8sbes. & Pato Branco (PR) e permite
comecar o jogo com todos oS eqlpamentos: J26> PJHD H2RJ YBF43
PLIS8 Saudacoes, broihes

Outra password — IS
o leitor Gilberio Lus= ENTER PRSSWIORD

Durso Migrone, @& i 'nrnHTI_MMPﬂﬂTq’
Sao Paulo, (SF) ées- ILIVYH?2{1<¢<>1234F5
cobriu gue SevecsE pu- £789 EETeno |
er 2 =tra G em to- —
bl | (26> PTHD H2RT]

word. 3 comida ;
s o rS veF43 PpLIBR =

1 wn

no mode Race come-
¢z pelz Alesmanha ¢
i2. mas muita grana.

=5 4

b3

E

Selecao de fases - Na tela de opgoes, selemone Sound Test Em A
Music escolha Continue, em FX ponha Appear e em Speech

; ponha Take That. ¢

DIEFICULTY NoRnAL [T RN

LAVES POLR sobre Exit segure &

THROW B por cinco segundos.

Um sonzinho confirma-

JURP A OR G e :
| ra se a dica entrou.
|\ JOUND TEST Saia do Sound Test,
' HELP JLREEN inicie o game e vocé
12 vai encontrar uma tela
paraaescolhadafase.

Dois pm%na.@eaa %ass - Acabaram as bngas na hora de s
escolher os lutadores do jogo. Com este truque, vocé e seu colega
poderdo optar pelo mesmo personagem. Na tela de selecao dos
lutadores, 0 primeiro Jogacior pega seu personagem pred|leto

Quando o segundo Jo- il 5 ;

gador estiver fazendo

gurar os boteesRe L.
Tudo certo? Entao é
s6 lutar com dois bo-
necos iguais, mas
com cores diferentes.

CARTUCHOS NOVC
E USADOS

I O ARAR

SOLICITE NOSSA TABELA DE PRE

DESPACHAMOS PARA TODO O BR

GP GAMES COMERCIO E LOCAGA(
Av, Conceigéio, 2.079-¢j. 02 - Sdo Pavlo - SP - CEP 02(
Fones: (011) 951-0635 - (011) 949-0669




NOVASTORM
Psygnosis

Fspacial - 1 jogador

JRIGNALIDADE ©©

0 game 5@ peca pela ausén-
cia de sifuacdes que dificul-
fem @ acdo. fornando-0 mais
pauleira. 0 visval @ de pirar
qualquer um

COMANDOS

A,BouC
LeR

Tiros

Bombas

*Brinde de lambu-
ja: morrendo vocé
nao perde a arma
gue ja tinha

*Durante todo o
game rolam anima-
¢des cinematografi-
cas. Bom para dar
uma respirada

%As vezes a tela
fica cheia de itens.
Fique esperto e so
pegue os gque inte-
ressam. Pegando
todos vocé pode
acabar ficando com
um tiro ruim

O que se deve esperar de jogos de nave sdo respostas bem precisas, desafio crescent
e inimigos poderosos. Um bom visual ajuda muito, mas ndo é o principal. Considerand
tudo isso, a Psygnosis vem com um colirio para os olhos e um recalque para os dedinhos
é NovaStorm, um jogo de nave que segue o estilo Silpheed. Tiros e mais tiros, visual lind
e... pouca acdo. O visual é detonante, faz voce se sentir como se viajasse pela imensida
do universo. N&o perca! E o melhor espacial ja lancado para o sistema.

MISSOES E ITENS

Sao trés missdes, cada uma em um planeta invadido. Ao
iniciadas vocé vé uma ficha completa das naves gue ira
enfrentar, inclusive dos chefes, que nem sempre sao
naves. Para dar uma forca, aparecem itens de tiros duplo
ou triplo, escudos de protec@o, bombas, naves auxiliares,
vidas extras etc. Todos 0s itens tém o mesmo formato: $30
ovais e coloridos (verdes, azuis, roxos...) e so diferem pela
marca central.

INVASAO DE PLANETAS

Inimigos invadem planetas de um distante sistema solar.
Pronto para a defesa esta um grupo andnimo, que conta
com a ajuda de um piloto muito especial para solucionar
o0 caso: vocé! A bordo de uma supemave, sua missao é
percorrer trés planetas destruindo naves e bases inimi-
gas, restabelecendo a ordem e a paz do Universo.

Goston da nave? E uma das que vocé vai destruir na primeira
wmissdo. Acompanhe a seqiéncia toda para ver o chefe
também

,

CENARIOS E BATALHAS
Pode comecar a babar com as imagens dos planetas
mais chapantes do universo. Nao esqueca que, pra se
sair bem neste jogo, basta desviar dos alvos e ter boa
mira. Todas as etapas tém este mesmo ritmo. Boa
sorte, pilot!

Visual de primeira: des-
filadeiros incriveis, mon-
tanhas rochosas de
lava... Aqui, saque o es-
quema do tiro triplo.

“Esta nave ininiiga €

chefao. Observe que ¢
fuzes inferioves do se

| painel piscam. Quane

ficarem vermelhas,
nage inimiga explod
Portanto desvie e fiq:

= atirando

Reserve as bombas pa

= =3 0 grande chefe. Proc

% disparar sempre na dr

eolorida

Garanta um de
legal pegando o ltem com
w,on

+”no meio. Elerecarrega
sen escudo

A refinaria é seu al
Dispare bombas na
trutura que fica girai



ke

A superficie do planeia esta ardende
em brasa. Use o o tire triple cruzado.
Legal para chefes

0 cendrio € mais [impido. Desta vez
o item da tiros que giram ao redor de
sna nave

Vocé agora sobrevoa nma regido com
estranhas formagdes

Voando através desta entrada, vocé
vai dar de cara...

\ no meio da lataria

Phoeniy renasce das cinzas. Enfrente-
anovuledo desviando da linka de fogo
e depois com bombas, durante o Véo

0 chefe so faz graca e nao assusta.
Faca melhor e esnobe-o

A ciipula verde é o escondetijo do
chefe, um estranho robo. Acerte bem

...com este alien meio escotpido.
Fique longe da pinca e atire na boca.
Quer dizer, parece boca!

PLANETA DOIS

0 catavento. Ao vista-lo va loge ati-
rando. Ele pode te acertar feio

Oue bom! ltem de bomba para dar  Aqui s tenha uma coisa em me
um help acertar o centro do reator para
bar com este chefe

Chame este bicho como quiser, afinal
efle se parece com uma lagarta, nma | . .
hydra. Ele gira ¢ é preciso mivar legal i

para acertd-lo : ;

PLANETA TRES

: <~ Chefe-nave. Ja sabe: desvie
o VQ disparos e use bombas.

A nave-chefe ¢é inuite pequena e se |
esconde no cendrio urbano-futurista.
Seja duro na perseguicao

Depois de um eclipse espetacular,
aparece outro robo-chefe disparan-
do lindas formas coloridas. Cuidado:
o laser verde é fatal

Seu alvo ¢ estd hélice. Ela esta
queando a passagem no subterr
da cidade
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i 0000
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0 game tunsegum captar com
perfeicdo 0 carisma (e

Batman. Além disso, fodos 05

grandes vildes da histdria es-
E&a' nresenres’- :

ﬁi’l‘% fiﬁ%é\@@@

i = . Usa item
B ~ Pulo
X  Selecaodeitens
y _ Soco
LouR Defesa
Be depo;s Y  Voadora

~ Agarrado a t_m_1 mlmigo, aperte

Y para arremessé-lo

. PRodada

- Acelera

| personagens mais queridos da galera. O cart

Ajudam a virar

de fora Afinal, o morcegdo sempre foi um dos

traz oito aventuras diferentes com os pnnc:—
pais inimigos de Gotham City: Coringa, Pin-
gtiim, Mulher-Gato, Charada e outros. Como  §

utilizar a tecnologia, o jogo tem as armas e
objetos que ajudaram a fazer a sua fama.
Além disso, traz graficos e sons 6timos.
Damos o jogo até o final. Obrigatorio!

Este cart nao te'm um enredo especiﬁco. Cada fase é uma )
_historia COmplet'a em gue 0 morcego enfrenta seus inimi-*
gos maas famosaos. Para ficar mais caractenistico, 0 game
conta com varios itens interessantes, ipicos das historias

- do Batman. Ou alguém se esqueceu do “cinto das mil
utilidades™? O bumerangue (Batrang) & a corda para se
pén_dura'r em paredes (Grappling Gun) vocé sempre leva
para"'as missdes. Outros vocé escolhe de acordo com a
necessidade. Tem a estrela para jogar nos inimigos, 0
lastico (Plastic Explosive) para abrir muros, a
para adormecer 0s inimigos, a Smoke Bomb
inimigos por 5 segundos, @ mascara de gas
ia_ara a fase Perchance to Scream, a lanterna
ra a Fowl Play e, ufa, a visao de raio-X (X-Ray
 Riddle me This. A energia & reposta com |
5es mas, se preferir, pode pausar 0 jogo, voltar 2 i
Batcaverna e recomeg,ar afase com energiacheia. 0 game
tem 3 rilve:s de difaculdade e fornece passwords no final
de cada fase exceto no modo Hard.

M |

AM@%%B TO DEATH

O Connga esta aprontando das suas no parque de diver-
; s SsOes de Gotham City e Batman vai imedia-
tamgr;_te para |3. Depois de enfrentar vari-
| 0s inimigos como um soldado de chumbo,
| 0 confronto final com o Coringa acontece

| russ_,:a',_

R [t sem patare, 1o luapmg, jogue bombas_ ..

No mero da atual ava!anche de iancamentos com
super- -herdis o nome de Batman nao poderia ficar

Batman foi um dos primeiros herdis a &=

| Agora o ambiente & uma floresta cheia de plantas carniv

. fase é uma te-

| numa seqiiéncia bem louca na montanha | |

=' C"’ inga é o primeiro che{e Para detond- fa..': -

‘ -__Fu;ue abaivado pam mw frater a cabega

ﬁ;mrr

#

N M
o

ras da Poison lvy. Batman deve defender o equilibr
ecolégico dos parques da cidade e, no fim da fase, encar
a venenosa Poison Ivy.

0 chefe da |

nebrosa plan-
ta da Poison RS ed
lvy. Acerte-a |
quando esti-
ver de boca |
aberta e des- |
vie dos seus |
tentdcnlos

FOWL @my

ngmm eseus capangas mvadlram o='museu de arte atr.
de precwsas obras. A dupla dinamica tem que hbert
quatro guardas, presos em salas "'dlferentes pons e[
ajudarao a encontrar 0 urador- e_o v:iao dos guarc;
chuvas Use a lanterna. - e

| Détone ¢
L meirooa
tre do F
giiim. |
 pois, acer
gorducho
i hehcoptel
pule dos
s



TALE @! ”HHL CAT

telhados dos inimigos. Batman a enfrenta algumas vezes durante a
| fase e voce deve ficar esperto com o seu chicote.

L do prédio. Vi atrds! Na que-

a corda no poste. Na luta

bumerangues e voadoras

Aqw voce tera que usar todas as suas habmdaoes ao vo!ante do
Batmovel numa louca persegu:gao ao maligno Twe Face. O pega

{5

‘ wlao deve ser destruido. Nao atire. Nos OUtros carros, apenas desvie,
51ga as setas e pise fundo Seja rapido pois o tempo & llmitado

Ndo entre na frente de Two
Face sendo pinta uma wmira
e ele manda misseis em vocé.
Fique na cola atirando sem
parar

PERCHANCE TO SCREA

0 Espantalho & um inimigo realmente engenhoso. O figura inventou um
gas que transforma cidaddos comuns em criminosos. O problema é

_da, continue batendo e, an- |
tes de chegar ao chao, jogne |

final, enfrente a felina com

- comeca nas ruas de Gotham e acaba numa estrada wizinha, onde 6

cuidado para n&o ser encur-

que o feioso invadiu a universidade e usou o gas nos pesquisadores.
| Agora, eles pensam que Batman & inimigo e vém pra cima. O morcego

RIDDLE ME THIS

Nesta fase, o lance & persegulr a MulherGato pelas paredes e | Lembrado Charada, aqueie\nlao metido aintelectual? Pois €, 0 saf;
: sequestrou 0 comissario Gorcfon e sua linda filha Barbara e
; apnsvonou em seu labirinto. Voce deve usar seus bat-instintos p

sair do lablrsnto e decifrar charadas propostas pelo complicado vil

- Elas 580 snmbohzadas por pontos de mterrogagao €, em uma del

Ao acertar a Mulher-Gato | quando voce tiver que pegar uma chave, pegue a C. Do contra

pela primeira vez, ela pula |

aparecem varios machados te persegumdo E uma fase bem dif

Boa sorte!

' Nem _sempre as interro
¢oes sdo charadas. As ve
elas estio junte de pare
e, com a Visdo de raic
'l/dc_é percebe que existe
| tra atrds do muro. Estoat

'parede e suba na interro
L cdo para ir a outro lugar
. !abrrmta

Human Brain .ﬁcerebro - |
mane). Depois, encha o |
gtandalhao de bordoadas e |

_A'sequem:m com o Chara
é longa e drf:c:{ No fin
destrua os reis: bata e fig
_esperto quando eles tent:
cair sobre a sua cabega.
ontecer, aquele ab

nao DOde fazer nada, afi nal eles sao lnocentes No final dafase rola |

uma _emocionante perseg
Batman contra o Espantaiho nas asas de umn avido.

aviao e dé porradas nos ba-
loes verdes que o dirigivel
solta. Depois, vd se pendu-
rande eom as cordas no diri
givel e entre pela janela d
cabine

A luta final dd a maior verti- |
gem. Fique perto do espanta- §
lho e soque o cara estranho. _
Ouando ele atirar, abaixe-se.

o aérea que culmina em uma luta de= i

Pegue wma carona no bat-

Clayface é um inimig& bem |

cima, pule

forte. Jogue estrelas e bom- _
1s e, quando ele vier para ~

.:0. Cotinga voa com u
" foguetinho. Acerte-o qua
o vier para cima. Depoise



WOLVERINE
~ ADAMANTIUM
. RAGE

Acclaim
ficdo — 1 jooador

JHGINALIADE OCOO

0s inimigos sdo resisten-
fes e Wolverine demora mui-
fo fempo para recarregar a
energia

COMANDOS

Soco

Pulo

Soco com garra

Soco pra frds

Fortalece golpe com garra
Chute

PASSWORDS:

Homem de gelo - Tempestade -
Psylocke - Tempestade

- |33 | |>=< |3 | >

Psylocke - Cyclops - Tempestade -
Homem de Gelo

Xavier - Colossus - Psylocke -
Psylocke

Bispo- Bispo - Colossus - Tempestade

Homem de gelo - Cyclops - Psylocke
- Colossus

Colossus - Xavier - Psylocke - Ho-
mem de Gelo

Xavier-Tempestade - Homem de Gelo
- Psylocke

Noturno - Colossus - Tempestade -
Psylocke

Colossus - Noturno - Cyclops - Tem-
pestade

Tempestade - Colossus - Bispo -
Xavier

Noturno - Xavier - Cyclops - Colossus

WOLVERINE ADAMA}

A Acclaim ja havia lancado este
game para o Mega e ndo poderia
deixar o SNES de fora. O 16 bits da
Nintendo ganhou uma versdo bem
pauleira, com fases cheias de telas
grandes e cansativas. Como 0s inimigos
sdo dificieis de matar, perde-se um
supertempo. Mas isso ndo comprome-
te a diversao dos fas deste super-heroi
que vive serrando os dentes. O cara é
pra la de invocado. Quer conferir?

TELAS DE MONTAO

0 game segue um pique bem linear. Vocé guase
ndo percebe as mudancas de fase — a nao ser
pelas passwords gque aparecem depois que 0s
chefes sao derrotados e as animacoes que indi-
camo proximo desafio de Wolverine. Vocé tem um
niimero determinado de inimigos pra derrotar e SO
pode sair da fase depois que todos virarem po.

0 niimero no canto inferior esquerdo da tela indica a
quantidade de carinhas pra detrotar

A I info_sort help jimss
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Saca sé a telinka de selecdo. O Fact Files siv a
informacdes de Wolverine e sens inimigos

ADAMANT XU
SHELET OMN
REMDEARING
HIS 8OnEs
UIATLUALLY
IXNDESTRALUCTI

&8 (B BT B Ed
Pra quem ainda nao sabe, Wolverine tem o esquelet
feito de adamantinm, uma mistura de diamante e ag
que deixa o cara poderoso. Veja so

QUEM SOU EU?

Esta & uma pergunta que ndo sai da cabeca ¢
pobre Wolverine. Quem acbmbanha 0s desenhc
e gibis ja conhece a crise de identidade vivida pel
herdi. Ele n@o sabe nada sobre seu passado e Vi
indo atras de pistas sobre sua origem. Certo di
recebe uma mensagem do computador dizenc
que no Canada ele encontrara alguma resposta.
al que comeca esta aventura.

ENERGIA

Acumule energia na manha. A carinha recupe
100%, a bolinha preta com X repoe parte c
energia e a bolinha totalmente preta c
invencibilidade. Mas, se nao encontrar nenhu
destes itens pelo caminho, desencane: o pod
mutante de Wolverine também cura. Observe q
seu marcador, aos poucos, aumenta sozinho.
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Yamos ao que interessa? Curta uns lances das tela

Wolverine comega no laboratorio e deve des-
trui-lo. Escale paredes e fuce tudo.

93 7
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Chefe trés-em-um. Sua energia deve estar em
100%. Evite atacar sem se proteger. Use as
garras e nao dé oportunidade para o ataque

Nos subterraneos da floresta ninja, funciona
uma fabrica de robas de metal liquido. Siga
mostrando suas garras e acabando com 0s
ninjas. Alguns soltam magias. O vilao desta
etapa e Lady Deathstrike, versao feminina do
cyborg e treinanda em artes marciais.

Esta e a bomba que Wolverine deve ativar, depois
de destruir os inimigos indicados no marcador

Ultimo inimigo: um robé protegido por mecanis-
mos fogueteiros. Abaixe e ataque sem trégua

Depois de destruir o laboratorio, Wolverine vai
para 0 Japao num campo de treinamento para
ninjas. Com direito a bambuzais e tudo o mais

0891

B e

Ha uwma passagem entre as armacdes de bambu.
Observe sempre quantos caras vocé temt que detonar

De feminina ela nao tent nada e pula pra caramba.
Figue na cola dela e mande ver nas garvas.

Sempre atras de seu passado, Wolverine esta
agora em Toquio enfrentando guardas forte-
mente armados. Va subindo em todas as
estruturas e fuce atras dos luminosos, pois ali
pode haver itens escondidos.
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Que luta desleal! Além dos guardas, um helicip-
tero persegue o heroi. Proteja-se nas paredes e
ataque 0s guardas quando estiverem perto

Para vencer o chefe
cabeca de touro, escoste-o no canto
impedindo-o de agir

0 chefe € este mestre ioga. Ele vira um esti
ser esquelético que da palos de bailarino

0 vilao Shinobi Shaw € a chave para des
dar o segredo do passado de Wolverine.
ha gente demais trabalhando pro cara e ne
amigo segue sua busca. Infelizmewnte, C
faz com que Logan (o0 nome verdadeire
Wolverine) beba uma pocao alucinogena.
s0 no que da.
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Wolverine é transportado para um estranfio |
do onde sputiniks ativam langas de cristal

26 dnsalnthmbe ij? % 2

0 subchefe é um dragao. Mas o adamantiunm
garras de Wolverine também é pdreo duro. In.
nos golpes e mande-o passear

g 13 7 20
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MICHAEL
JORDAN-
CHAOS IN THE
WINDY CITY
Electronic Arts

fventura - 1 jogador *
12 Mega

WHNE 00
ORIGINALIADE.
0 game & muito bem acabado,
50 que cheqa uma hora em que

a acio forna-se repetifiva
demis.

COMANDOS

A Abre portas
B Pula
Y Joga a bola
XY Enterra
LouR Seleciona bolas

Select Seleciona chaves

%Algumas cestas
nao dao nada. Vocé
enterra, quebra o vi-
dro e nada de itens.
Siga em frente

Apesar de ter trocado a milionaria NBA pela
problematica liga de beisebol, Michael Jordan
continua bom de bola. Pelo menaos € o que se
percebe neste langamento da Electronic Arts,
Chaos in the Windy City. -No cart, Mike
detona tudo e todos, tendo como arma
apenas as inseparaveis bolas de basguete,
aqui com poderes especiais. Jordan ndo
economiza nas suas famosas enterradas —
afinal faz parte do seu show... Os graficos
ficaram bem legais e os efeitos SONOros s&o
dez! 56 a jogabilidade, com respostas impre-
cisas, atrapalha nas fases mais dificeis.
Mesmo assim, experimente!

A apresentgda da histéria é o marime! E uma HO
digitalizada que vocé “folheia” com o Direcional

O TIME SUMIU!

Michael chega para um jogo de candade & descobre

gue os outros jogadores foram seguesirados pelo ma-
ligno Dr. Max Cranium. O vil3o escondeu os atletas em
diversas partes de Chicago € Mike deve sair atras dos
seus companheiros. Cada companheiro libertado da dicas
e conselhos sobre o que esta por vir. No caminho Jordan
enfrentara aranhas mecanicas, Zumbis com cabecas de
bola de basguete e outros inimigos estrannos.

- Quan

" um prisioneiro
: libertado, aproveite para ba
um papinho. Mas ndo espere muito ¢
respostas, pois as vezes elas sao dbvias

ITENS DE MONTAO

-

Este game tem item a dar com pau. S3o 7 tipos de bolas
com varios efeitos diferentes. Elas congelam, atravessam
paredes e explodem inimigos, entré outracoisas. Ascesias
também sao bem variadas. Geralmente dao itens, mas
algumas explodem os inimigos datela. Aguevemcomon®
93, congela os vildes por 15 segundos. Sua energia é
reposta com caixinhas de cereais e garrafinhas de bebidas
energéticas. Também tem o coracao com a sigla MJ, que
co'mpleta toda a sua energia e o coracao dourado, gue
acrescenta uma bolinha  sua barra de energia. Qutro item
legal € o par de ténis que fornece invencibilidade tempora-
ria. Ndo se esqueca de coletar as moedas de prata (1
ponto) e ouro (5 pontos). A cada 100 pontos, vocé descola
uma vida. Basicamente o objetivo do game & achar as
chaves que abrem as portas. Elas sempre sao da mesma

Enm alguns momentos, ao abrir uma porta, vocé vai para tma
fases de bénus. Nesta vocé deve enterrar rapidamente, pt
tempo ¢ limitado. Dd para ganhar uma pd de itens!

cor das fechaduras.

> ACAGC CAMES



A bola que congela quebra o maior gatho. Dep
suba sobre o gelo e use-o como plataforma

ELTRAIN

Dé uma bela enterrada nesta cesta que todos os
inimigos da tela explodem

S I e ) e

Acerte este figura para pegar a utilissima bola Chefe bola de basquete. Fique na plataforma | Esta é uma fase de passagem. Pegue itens
1 i boladas nos fotdgrafos e repdrteres. Da |

que atravessa paredes acertando o esquisito. Quando ele vier para cima,
: pule para o outro lado acumular vidas repetindo a fase vdrias veze

LABORATORY FACTORY

Desligue o ventiladorcom a chave vermelha. €

Manja aquele parece mas nao é? Vocé pensa que
contrdrio, ndo dd para subir

Fique bem no meie destas plataformas, sendo
é uma bola mas € um vobozinhe. Fique ligado!

Michael se arrebenta ld em baixo

L AlNDA TEM UMA
FASE PELA FRENTE.
BOA SORTE!

Este c!tefe parece um Frankenstein futuﬂsta

0 apito, além de irritante, tiva um bom pedago da
Pule e detone boladas na cabeca do monstrengo

sua energia. DETONE-Q!




STAR WARS
CHESS
Toolworks

Xadrez — 1 ou 2 jogadores

Como 35 pecas sdo muio
grandes, @ visao delas no fa-
buleiro fica compromerida. f
dificil visvalizar o melhor lu-
gar de afague

COMANDOS

Direcional Move pecas
C Coloca pecas
B Viséo do tabuleirc comum

* Para jogar con-
fra um colega es-
colha elementos
humanos no canto
esquerdo do item
playing for, natela
Options

% Nao deixe o com-
putador pensar.
Aperte Start bem
rapido para que ele
mova a peca sem
raciocinar direito

Inimigos que se prezam sempre
encontram um meio de partir pra
ignorancia. E isso o que acontece
neste game da Toolworks entre as

eternos aqui-rivais da sag

Wars. Pra encarar Star Wars Chess e preci-
so manjar regras de xadrez. um jogo conside-
rado ‘“cabeca” pela mocada. Mas, mesmo
que Vocé n&o curta este genero pode brin-
car: as animacOes gue rolam quando uma
peca “come” a outra garantem boas risadas.

TABULEIRO
GALACTICO

StarWars Chess segue asregras c
tradicional. As pecas aparecem num 1 7
i X7
tabuleiro e, quando uma esiz parz = -,a;_%
sereliminada, a cenamuda para e ':S ;
. —= -, ;
outra visao fora do tabuleiro. & = g
= = S
aparecem S0 as pecas em Ques- ) -
ta0, como numa luta. B L=

QUEMEGDUEM

Veja quem joga em qual posicao em Star Wars Chess.
S0 pra sacanear, Darth Vader joga de. .. rainha.

REIS Luke Skywalker e Imperador
RAINHAS Princesa Lea e Darth Vader
BISPOS C3PO0 e Boba Fet!
CAVALOS Chewbacca e Tusken Raidus
TORRES Yoda e ATST
PEOES R2D2 e Stormtroopers

Em Options vocé pode escolher cor (board)
posicdo das pecas (top o facing), anima
goes ou nao (capture niovies) e se a dispute
serd contra um amigo ou o computador

J_!:J_m Aperte B para ver peca

= capturadas (capturee
o pieces), Voltar atrd
= umajogada (undo), ve

o replay, desisti
(resign ), entrarnojog
(battle) on salva

{load)

Vader espeia su
poderosa espad
em R2D2

Lea é quase suf
—cada por Dar
Vader, mas o ven
com dois tiros
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THE DEATH
AND RETURN
OF
SUPERMAN
Sunsoft

Rcdo - 1 jogador

migos. Fles deveriam ser mais
variatos.

_apavorando
em Metropolis?
_Esteguim
trabalho para o
L Superman!

COMANDOS

A Tiro

Soco/pega & arremessa
objetos

Pylo (Pressionando 2
VEZES 0 personagem voa,
pressionando novamente,

&le volta para 0 50i0)

Atague especial
(No ioystick de 3 botdes,

ataque especial)

| missao: descobrir e derrotar o pilantra.

aperie A + B para dar 0

A idéia de matar e res-

suscitar o Superman se
revelou absolutamen-

te brilhante e ren-

deu recordes de
vendagem das suas |
HQ@s. Esta versdo para
games ja havia saido para X

Super NES e agora tambem

esta disponivel para Mega. 0jogo S

é exatamente o mesmo e a unica
diferenca é a jogabilidade: esta mais -
precisa no Mega. A historia, baseadano
mesmo enredo dos guadrinhos, € meio .
mirabolante mas consegue prenderaaten-
cdo até o final. Emocoes fortes a vista!

aridane de

A L

\ vildo, nosso herd: 2c303 morren-
\ 2 = ]
\ do também._ Depois d3 tragé-
i i -

2 mone de Doomsday
o 3cabou com a des-
2 nas ruas de

te sobre 0S5 QU3BID NOVOS

— caem logicamen
“Stuperman’. Ou seja, ha um traidor entre SES. Sua
vz em frentel

—)
€= taaef Steel

As bolinkas vermelhas localizadas abaixo da barra de energia

Cada personagem te égyé_?géepﬁfbdifé{fﬁ

sdo 05 ataques especiais Eradicator. Bem legal!




Na Coast City destruida pinta o
chefe Cyborg. Uma dica legal é
voar para o lado das minas que o
grandalhido acaba pisando nelas.
Depois é sd enché-lo de bordoadas

Aqui apq:;ece pela primeira vez
Superboy. 0 garoto é bem rdpido
_'__dgit. De;({e_ ser a juventude...

bem rapida Destrua

Primeiro destrua as armas des
chefe. Depois estonre a car

detonar o safado do Cyborg.
. 0 ﬂilmdo Mradece




Luta

GRAFICO
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frentaro Supewisé%?*
Venca todas as lutas |

| do contra o
| computador }
— | vocé comanda 43

--v_';SDmente o Cy %
| borg.Janomodo ¥
| versus, opte en- |
. _;'-t:reascmc robos ®

£ mande porra—.

e faga o estrago. Mas | 24 °
cuidado: O cara € | .

completa e represen- |

ta o que ha de melhor |
em metalurgia, inte-
lipéncia artificial e
engenharia robdtica ‘

z& ACAG GAMES :

e tico 'fssa é Rise of the § \ :

g _”‘entre robés da By

| com a festa dos robds.

S

0 modelo chamado ECO 35-2, fmdesenvm\
do em segredo. E uma combinagdo de home
f & maguina que abrlga um cérebro fhuman
" Totalmente imune ao virus, s0 ele pode acaﬁ

qu semelhanca com Rabowp é coin
dmcu. Pobre Cybarg #encm‘a 4

0 HERO! POSS
DOIS GOLPES
. ESPECIAIS:



modelo foi um sucesso comerctama Electrocorp

LrCuED e
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Fork Slash é o gofpe m'rasador,
dizerisso— =2 = + bataﬂ

Este modelo nao foifeito para co nercializacao.

las e garras para sua tarefa

- Durével e versatil, apesar de pesadao este :

se & que se pode.

Sua funcdo era imobolizar e destruir drqnds_
em mau funcionamento. Ele usa as mand -

0 cara tem pincas poderosas e seu mefﬁar golf
Bacer-Mincer — 4 > + botae.

=21

Ograndathaotemfnrmahu anoide umchm,_
bem primario. E capaz de excutar tarefas que 4

ngue é para um melhor re

 nheci _em‘& 0 campo de batalha de testes

elo governo na a
minado pelo vin
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Com novos
personagens e fatais
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SNES. Sega CD, 32X...

*Um montio de jogos e
acessorios para o 3D0

3 Playstation e CD-I na
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Do Neo Geo. \nimalesco!
Um game de luta como
nao se via ha tempos!
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mundo das BBS

I Estratégia completa
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TATICAS MORTAIS:

* 6 botdes de disparo.

¢ Turbo Programadvel para cada
botdo.

* Auto-Fire programavel para cada
boldo - disparo continuo.

» Slow Motion eSuper Slow Motion.

* Visdo de Raio-X vocé vé ludo o que
acontece por dernlro.

ESCOLHA A SUA ARMA:

e SuperINES* e Superfamicom® - use
Aqua Pad SNES.

e Megavision, Mega Drive* e Genesis® -
use Aqua Pad Mega.

legavision, Mega Dnve* e Genesis
“use TPC Superﬂgbter

* * marcas registradas de terceiros nio representadas e sem vinculo comercial com a DYNACOM.

ADYNACOM vai armar seu game com um verdadeiro arsenal para vocé sair detonando inimigos e recordes. DYNACO M

E € para detonar mesmo: com a mais completa ¢ atualizada linha de joysticks tipo ASA do:mercado. Os TPC # W L /ﬂW/
¢ AQUA PAD t€m recursos animais para qualquer tipo de Kombat. Faca seus inimigos pedirem dgua!



