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SUPER PR

COMPATIVEL COM
SUPER NES*/

SUPER FAMICOM*
Nenhum outro resiste aos
recursos do SUPER PRO.
DETALHES:

®Chaves seletoras de turbo
~com 2 velocidades indepen-
dentes para cada botéo d
disparo. i
@ Design ergonomico

(Com total encaixe para as
méos). :

® Chave seletora de slow-
motion (Cédmera lenta).

SYPER PRO-Z B

COMPATIVEL coM
MEGA DRIVE*

Se o seu Mega Drive* 5 PEED
falasse,ele pediria o

SUPER PRO-2. A7
DETALHES: : S 9 e
@®Botao de disparo A+B.

@2 Botbes laterais
programaveis A, B ou C.

@3 Chaves seletoras de
turbo e Auto-Fire com 2 .
velecidades para os botbes
A BeC.

® Exclusiva chave SPEED
que permite mais 2
velocidades de turbos.

® Chave seletora de slow-
motion (Camera lenta).

@ Botdo PAUSE,

)

Chips do Brasil

A VENDA NOS GRANDES MAGAZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS VENDAS NO ATACADO (011) 264-0644

BRASIL: LOJAS AMERICANAS - MESBLA - SAO PAULO CAPITAL - AMARO SOM - CARREFOUR - CEAMAR - CIA. BRASIL DISTRIBUIGAO - BANG - ELDORADO - ELPISOM-EMBRATHECH - G.G.PRESENTES - M.C.A. - MAKRO - MAPPIM - ELETROSOL - PAES MENDONGA - SOM MARARA¥
- TECNODIGITAL - TRANCHAM - UNIVERSOM - BORIS TOY 'S - DISK - PEL - DOLAR SOM - EBRO - EL & EL - EL, VOLUNTARIOS - EL. SANTANA - EL. TAMASOM - FULL COLOR - HAGA E HAGA - ILTON ANDRADE MAIA - GUAPIRA - SCOPE GAMES - HANYANG - ALEMAO GAMES - ALPHA -

DA COSTA - ENGENH. DO DISCO - EXPOENTE - JM.TOY. - COTIA - MAEK - MENEZES E FRANCA - REDE BARATEIRO - SUYOTEC - TIME E TIME - TOSHIO HAYASHI - VIDEO LOC SAQ PAULO - ADITO - ARTEPHATUN - AUDIO SERVICE - BRIN COM - COML. IMP. FATIMA - COOP_ BANG
BRASIL - DAVO - ECCO GAMES - EL. TAKEI - EL. CODO - EL. MARCOM - EL. SANTA EFIGENIA - OTICA TSUCHIDA - FOX - GUEDES JACOB - HESAYUKI AIZAWA - J C S - J J C - J V VIDEO - KIMPER - KING PEL - LUIZ MOREIRA - LUIZ TADAO UEDA - AZIZ| - MARCELO DEGANI - MASTER )
- TECH VIDEO - MICRO SHOPPING - NEW HEADS - NIPPON - OLIVIO FALSARELLA - TOPAZIO - SAPOPEMBA - LONGINES - PATRIARCA -PAULO NAGAL - POWER CONVERTION -REINALDO DEGANI - REL. OKABE - REL_MAEDA - RENO SHOP - RENO SOM - ROMA SOM - SHINOBU MIY3
- STUDIO 209 - SUEMITSU MIYAZAKI - SYSTEM GAME - TARO YOGUI - TEC GAME - TILTY'S - TOP COLOR - TOP GUN - UEDA E TAYAMI - UOP - HIKARI - VIDEO'EXPERT - VIRTUAL - WALTER ROSSETE - WONDER SOM - OTICA GEROLLA - REQUINTE - CATV - EMEBRA - CASAS BURI
PAULO-ABCD-EL. MUSICAL DIADEMA - EL. SASAKI - EL., TOKIO - FLAMA -FOTO GILBERTO - FUKUI - G. DISK-MURAKAMI-KI HI-LA CARI - MANARICHE -MANOEL BRALEIXO - MICROTRAINING - PRIN.COLOR - SHOP AUDIO E VIDEO - INCOR - GUBISOM- SAQ PAULO - INTERIOR - ELET
- G.G.PRESENTES - MAKRO - COMPEL - ETSUKO FUKUSHIMA - FOTQ STUDIO TAKADA - FUMITOSHI SAITO - GAME BIT - MARIA CRISTINA L.S.NAGAFUTTI - MARIO TADASHI - MIYAKO KURADOMI - MOG! CENTER - NERO ANASTACIO - NIPPONTEC - PAP.SUZANO - REL.DIGITAL - REL:
- S DE OLIVEIRA - SHIUC TZINSAN - SOTTO - SUPER LOJA NAKASHIMA - CARREFOUR - FERNADOS BRINQUEDOS - ALL COLOR - VISOTICA - B & M - ELETR.TV SOM- F.B.BRINQUEDOS - L.DOS SANTOS - PLENISOM - TEVET - EL BANATF - ELDORADO - O FORASTEIRO - ADILSON TGl
-HUANG Y| SHEEN - [RMAOS ANDRAUS - J W.J. - JAMES BARBOSA - MARIO COMP. - ORGANIZAGAO CRUZEIRO - TANG & FANG - TERUAKI WATANABE - RIO DE JANEIRO - GRUPO SHOK - CASA GARCON - GLOBEX - FOTOLOGICA - LEO FOTO - MARJO - PAES MENDONCA - S.J.T. - SO




- SUPER PRO-§

COMPATIVEL COM:
PROSYSTEM - 8 BABY*/ NES*
Debulhador de games.
DETALHES:
@ Chaves seletoras de turbo
independentes com 2 velocidades
para cada botédo de disparo 2A e
B.
®Botdes de disparo L e R.
®Chave seletora de slow-motion
‘Cémera lenta).
®Design ergonomico com total
encaixe para as maos.

*MARCAS REGISTRADAS DE TERCEIROS

YPER PRO-3

OMPATIVEL COM:

HANTOM SYSTEM*/ HI TOP
SAME*/ TOP SYSTEM*/ TURBO
SAME*/ TOP GAME*/ VG 9000*/
5 8000/ DYNAVISION 11 E 1lI*/
ANDYVISION*,

Joystick que te acompanha nos
~ombates" fora de casa.
PETALHES:

inico programéavel.
otbes de disparo 2A e 2B, com
haves seletoras de turbo
Jependentes, com 2 velocidades
3 cada botéo.

BEoibes laterais de L e R.
bChave seletora de slow-motion
~2mera lenta).

clusivas chaves programadoras
e 3/4).

| TELERIO - MAKRO - MINAS GERAIS - GRUPO SHOK - GLOBEX - AVILAR - BONDISCO
BSS HOT SOM - KIKA COLORIDA -LIDER SOM - LOJA DO TATAO - LOTERIAS GUARARAPES -

ISTAL - NILPEX - J M L BRITO - KEUFFER - NORTE CENTER - SAMPAIO & TAMEIRA - T. L. - Y YAMADA - GRUPO
IRANHAO - ZONA FRANCA.




X sdlada 6e?7

esenhos espertissimos,

te dando o troco no Truque das
1.000 Faces. Para alegria ge- |
ral, uma Game Charada facil
de faturar. Participe!

shols especidl 8e 9

* Tudo sob¥fe o filme Street
Figther, com fotos inéditas

dicas 10 a 14

* Awesome Possum (Mega) 12
* Battletoads (Nes) 12
* Beavis and Butt-He

* Clayfighter Tournarg
(SNES) 13
* Dynamite Headdy (Mega) 10
* F1 Rock 2 (SNES) 12

* Lamborghini American Cha‘lleﬁge
&

(SNES) 12 :

* Mech Warrior (SNES) 13}

* Mickeymania (SNES) 13 "’@%

* Mortal+omhat 2. (Mega) 11 7 Y

* Mutant League Hockey ?Nﬂegg 10
* Star Trek Next Generation (SNE"S;} 12
* The Jungle Book (Mega) 10 =y

* Way of the Warrlorgaﬁo Ev

games ulanulna[las 16a37

* Super Street Fthter 2 Turbo (3D0)ﬁ 6
* Virtua Fighter ( Eaturno) 20 ‘f

* X-Men Mutant Apﬁ‘@alypse gugS) 22
* Mr. Nutz (SNES) 26 ~==°

* Aero The Acrobat 2 (SNES) 27

* Bonkers (SNES) 28

* Battlecorps (Sega CD) 29

* Pitfall (Mega) 30

* Viewpoint (Mega) 31

* Where in World is Carmen San Diego
(Mega) 32

* Newman Haas Indycar Featurmg Nigel
Mansell (Mega) 33

* Pit Fighter The Ultimate Challenge
(Master) 34

* Samurai Sh‘o‘dbwn‘ (GBoy) 36

%
%

leitores perdidos e até gen-

N

by

SUPER STREET

| FIGHTER/HZ TURBO

Dispensa comentarios! A me-
Ilhor pancadaria do mundo ago-
ra rola em casa

SATURNO
VIRTUA FIGHTER

SRS TEESE ST BT Y

= 90g

JEFTH

Deims de co@hecer o console,
‘confira o primeiro superlan-
camento

m@’ggwmva

Debulhadinho. Acompanhe
cada fase, tintin por tintin. E
zere o cart




Dia 13 nos melhores cinemas.
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Xiii... deu briga! 0
Marcelo Santor (Cruz
Alta/RS) foi avaca-
Ihado, a pedido do ir-
mao, no Trugue das
1.000Facesdaed. 69,

Agora ele manda a
foto do mano Fer-
nando para o TROGCO!
Gostou, Marcelo?

Gente, vocés ndo vao
acreditar! Esia Minnie

¢ a Gisele, irma do

Leonardo L. Garcia
Pinto, de Niterdi (RJ).
Nem deu para reco-
nhecer, ne?

Tenho uma davida cruel. Fui a
uma loja para comprar o Amiga
32, mas o vendedor me dis-
se que os graficos séo
mais fracos que no
Sega CD. Como é

que pode, se o
Sega CD sé tem
16 bits e o Amiga
| \ tem 32?
) FABIO D.
MENDONCA
S. B. Campo, SP
E muito simples, Fabio:
Quando os consoles de
32 bits surgiram, as
softwarehouses néo estavam
capacitadas para explorar toda a
memabria desses processadores.
Vocé saia lucrando mais na
jogabilidade. Isso aconteceu também
com o0 3D0. Mas agora, ja ndo & mais
assim. Se vocé gosta do Amiga e dos
jogos lancados para ele, va em fren-
te, sem medo de ser feliz!

SUPER METRoGIV

Se vocés tiverem qualquer ma-
nha de Super Metroid digam-
me, pois estou tendo muita difi-
culdade para encontrar os equi-
pamentos.
CARLOS M. L. GALVAO
Picos, Pl
Calma, Carlos. Primeiro, dé uma espi-
ada na matéria sobre o game na
edicdo 58. Depois tente este truque
mas, fique ligado: s6 dé& pra fazé-lo se
VOGE ja tiver a Power Bomb e os itens
Charge, lce, Wave, Spazer e Plasma
(veja na matéria citada). Em qualquer
momento do jogo, va para a tela do
robd onde vocé faz a selecdo de itens.
Escolha a Charge e outra arma qual-
quer. Volte ao jogo, selecione Power
Bomb no menu do alto da tela e
segure o botdo de tiro. Voceé vai con-
seguir efeitos bem loucos com as
armas. Valeu?

MINHA TURMA

Acho que posso chamar vocés
de turma, pois tenho todas as
edicoes da revista em bom es-
tado. Mas vamos ao assunto.
Preciso urgentemente dos en-
derecos da Sega, Capcom,
Konami e Nintendo nos States.
SAMUEL L. ROCHA
Lajeado, RS
E so anotar, Samuel:
Capcom USA Inc., 3303 Scott Blvd.
Santa Clara, 95054 CA;
Nintendo, 520 Pike Tower, Suite
2928, Seattle, 98101 WA;
Sega of America Inc., 255 Shareline
Drive, 2nd. floor, Redwood City,
94065 CA;
Konami of America Inc., 900 Deerfield
Parkway, Buffalo Grove, 80083-
4510 IL.

MENTIRA

Meus amigos disseram que o
Truque das Mil Faces para os
jogos do Sonic danificam o car-
tucho. Verdade?

NEWTON R. DEPADI

Maceio, AL
E nada, Newton. Na&o caia nessa. O
trugue funciona e ndo danifica nada —
a néo ser a cara de pau dos seus
amigos.

Uau! Isso que é Raiden!!! 0 autor da proeza é o Christiano André S.
Silva, de Campina Grande (PB). Parabéns, garoto! Tomara que as
Softhouses se inspirem no seu desenho para fazer Mortal Kombat 3.

SHAPOW GF THE BEAST

Tudo legal com vocés? Gostaria de saber se ha algum truque para
este jogo animal do Mega. Vocés podem me indicar outros games
do género, com cenarios e inimigos medonhos?

LEANDRO MARCILIO
Vinhedo, SP

Vejamos... que tal imortalidade? Basta iniciar o jogo normalmente, marcar
alguns pontinhos e ai perder avida. Ent&o, na tela em que vocé registra as iniciais,
use ZgX e aperte A, B, C e Start juntos. Facil, ndo. A melhor sugestao de jogo
pra voceé seria Shadow of the Beagt 2, ainda mais medonho.

Colagem também é arte.
Quem prova é a Tatiana
Farias Weska, de Rio
Grande (RS ). Muito boni-
to seu envelope, Tati!
Estamos imaginando como
deve ser sua agenda... )

P '+ L e i 3

Oi, pessoal. Gostaria de acres-
centar uma coisinha na dica
que vocés deram do Test Mode
de MK2 para Mega. A opcdo
Free Play é para ter Continues
infinitos, falou? 2

LEANDRO DAMICO

Santo André, SP
Corretissimo, estimado leitor. Sua ob-
servacao estd devidamente registra-
da, com nossos agradecimentos por
este inestimavel servico de utilidade
publica.

PGR FGRA

Como eu poderia fazer aque-
les segredos para o Mortal
Kombat 2 de SNES que sai-
ram na pagina 16 da edicéao
71?2 Eles nao dao certo. Que
feio mentir em revista...
REMETENTE ANONIMO
Marilia, SP
AlB, ald, Sr. Bemetente Andnimo...
aldé, cambio! Vocé fala a nossa
lingua? Mora em nosso planeta?
Sabe de que jogo estamos falan-
do? S6 um cara totalmente por
fora poderia fazer um comentario
maluco destes. Nossas dicas sao
testadas, viu, xara? Noés nao publi-
ca truque furado nao. Ah, ja seil
Vocé é emisséario da concorréncia
tentando desestabilizar nossa lide-
ranca de mercado. Ou, talvez, um
representante da Liga das Senho-
ras Pudicas de Marilia iniciando um
movimento contra Martal Kombat 2.
Aparece cada um...




| Uma aquare(a maravilhosa do Ivamlda Marques de
Sao Miguel dos Campos (AL). Ele disse que duro foi dese-
nhar enquanto a luta rolava. Mas valen, né lvanildo?

NGVIDADES PG JAPAG

As ultimas noticias aqui do Japdo sdao que a Nintendo
mostrou o Virtual Boy numa feira de videogames. A
gente usa o novo aparelho como se fosse um éculos. O
controle é emformato de asa, com dois botdes direcionais
— um na direita e outro na esquerda. Outra coisa que eu
vi la e que me chamou a atencéao foi um jogo de luta 3D
com graficos poligonais para o SNES. Mas, como ele
ainda esta em desenvolvimento, as imagens mostradas
ainda nao eram muito caprichadas. Sayonara!
HELDER MAKIUCHI
Shizuoka Ken, JAPAO
Arigatd, Helder. As noticias sdo quentissimas e esperamos em
breve ter mais informacées para divulgar sobre estes assun-
. tos. Como é boa a vida de gamemaniaco ai no Japao, hein?
. Vocé fica sabendo de tudo em primeira mao. Ai, que inveja.

NUMERGS ATRASADGS

. O que eu faco para comprar
edicoes da Acao Games que
sairam de banca?

ViTOR H. F. BRAGA
Fortaleza, CE
Elementar, meu caro Vitor.
Entre em contato com a
distribuidora da nossa
revista, a Dinap,em Sao
- Paulo pelo telefone
| [011) 810 - 5001

Os pilotos da revista
fizeram uma aposta:
Uns dizem que a
Michele da Silva, de
Séo Paulo (SP) é a
cara da Cammy que
ela desenhou. Outros
acham que néo. Quem
ganhou, Michele?

A primeira Game Charada do
‘ ano é mais facil que comer batata
# . frita. E muito bico! Um presentdo! Basta
~ responder em que matérias da edicdo 73 de
Acao Games estao as seguinies palavras:

Nao esqueca de numerar suas respostas. Envie para Hewsta Acdo
Games — Game Charada, Avenida Nagdes Unidas, 5.777, Alto de

Pinheiros, CEP 05479-900, S4o Paulo, SP. Pronto! Agora é torcer muito.
0 resultado sairad na edicao n? 77 de Acao Games.

1230 3° Iugares 1 hola de basquete Adidas e 1 camiseta
Acao Games; do 4° ao 10° lugares - camisela Acdo Games.

RESPOSTA DA GAME CHARADA EDIQJ o077
Acao Games escorregou no tomate e pediu respostas na edigdo 70. Na verdade elas
estavam todas na edicao 69. Mas tem muito leitor ligadissimo que percebeu e achou as
respostas corretas. Sdo elas: Primeira foto — Maximum Carnage, pag. 31; Segunda foto
—The Adventure Of Kid Kleets, pag. 33; Terceira foto — Slayer, pag. 34, Quarta foto — Sonic
& Knuckles - pag. 24; Quinta foto— Mortal Kombat 2, pag. 38 e Sexta foto—Desert Speedy Trap,
“~ pag. 36. Os “espertinhos” foram: 1° lugar para Francis Veronezi Angelon, ltatiha (SP); 2% e
3°lugares para Leonardo A. Marques, Sao Luis (MA) e Ricardo Edgard L.Bernhard, Rio de
Janeiro (RJ); 4°a6° lugares para José Arimatéa Franco, Alcantara (MA), Michel D, Corréa,
Porto Alegre (RS) e Helio M. de Carvalho, Fortaleza (CE); e 72 a 10° lugares para Rodrigo
Wanderley, Rio de Janeiro (RJ), Christiano A. Souto Silva, Campina Grande (PB), Bruno
dos Santos Rodrigues, Santos (SP) e Julio Cezar Claudio, Sdo Paulo (SP).

Diversas Acdo

Rafael Az, tel: (021)

325-3731, Rio de Janei-

10, R‘L ‘

Catt SF Il Turbo para
Super NES, Ronalde An-
gelo da smra tel : (011)

9157485, SoPaulo, SP.

Master Systemcom2con-

trofes e 4 carts. Roa ey
‘ L:{011)

' Iho, Rua 32, 123,
69031970,

 valdo Ramos, 396, CEP
 13840-000, Mog

uagt,
SP. o

Edigﬁe’s {ia Acdo Games.
. Francisco Fabio Marlins
. 1ie Brilo, Rua €, 2.408,
. CEP 62930-000, L‘zmne:-;
 fodo Nﬂﬂe 6E

 Edigdes da Agio

Leonards Espirit

. de Melig, Au.

Dynawsmn 3com2 con-

 iroles e B caris mais 1

Supstgame CCGE com 5

. carfs por Mega Drive.

. Washington Souza de

| Azevedg, tel.. (D11) 841-
31758, Sée‘Pamn; 5

. Carl Alien de Super NES
[ poroulro do meu inleres-
| se. Samusel Rufino Maia
. de Lima lel.; (062) 647-

1498, Maumandia, GO.

. Mega Briuec‘um?caniéw
- les, fone e 5 carls por

Super NES. Anério
Martins Peixolo, tel.:
(062) 224-8378, Gulﬁma



RGN

Sagat virou contrabandista, Chun-Li é reporier, Blanka é uma cobaia de
laboratorio. Estas sdo algumas das supresas de Street Fighter Movie, o
superfilme que os americanos comecaram a curlir no dia 23 de
Dezembro, um presentao de Natal pra mocada. Mas o lancamento
no resto do mundo s6 vai acontecer junto com a nova versao
arcade do game, quetraraimagens do filme. E isso so esta
previsto paraabril ou maio. Acdo Games trazum
preview pra vocé ndao ficar por fora.
Vamos torcer pra que eles mu-
. dem de idéia e lancem o filme
antes. A gente merece!
Street Fighter, o Filme, foi ro-
dado na Tailandia e Australia ao
longo de 69 dias deste ano. E
todos os atores que representam
personagens do jogo foram trei-
nados pelo campeao mundial de
karaté Benny “The Jet” Urquidez.
O diretor é Steven de Souza, que
antes escreveu os filmes Duro de
Matar 1 e2, Um Tirada Pesada3 e
Os Flintstones.

CRISE EM

SHADALOO
Tudo acontece em Shadaloo, um pais
imaginario do sudeste asiatico. O
pais vive uma guerra civil que ja dura
7 meses, provocada pelo general
rebelado M.Bison (o ator Raul Julia).
O conflico vira uma crise mundial
guando Bison seqilestra 63 pessoas
das Forcas Aliadas. Ele exige um
resgate de 20 bilhées de délares,
para ser entregue em 3 dias, ou
matara todos. Para salva-los, os
aliados enviam o Coronel William F.
Guile [Jean-Claude Van Damme). Ele
tem, entre seus subordinados, a ofi-
cial Cammy, do Servico Secreto Bri-
tanico. O principal desafio de Guile
descobrir, a tempo, onde fica o quar-
tel subterraneo e secreto de Bison.
" Guile tem especial interesse em sal-
var os reféns, pois entre eles esta
um velho amigo seu, o brasileiro

& ACAG cAMES

Carlas Blanka. Blanka, também ofi-
cial aliado, foi segiiestrado e esta
sendo submetido a terriveis experi-
éncias genéticas feitas pelo biofisico
indiano Dhalsim, que também é re-
fém de Bison.

COMO ROLA A
PANCADARIA

Para tentar descobrir onde fica o
guartel de Bison, Guile resolve infiltrar
dois bons lutadores Ryu Hoshi e Ken
Masters — como agentes na quadri-
Iha Shadaloo Tong. Ela & formada por
criminosos, todos habeis lutadores
recrutados e chefiados por Viktor
Sagat, um traficante que fornece
armas para Bison. E ai que comeca a
rolar a pancadaria, pois os conflitos
sdo com a gangue de Sagat.

OUTROS
PERSONAGENS

Uma pessoa chave ainda participa-
ra da operacao: a repoérter de tele-
visao Chun-Li Zang. Ela e o
cinegrafista Balrog estéo na capital
de Shandaloo acompanhando o con-
flito. A agenda pessoal de Chun-Li
esconde nomes que ajudardo a des-
vendar a histéria. Outro persona-
gem importante sera Zangief, que
no filme é guarda-costas de Bison. E
por fim Dee Jay, que virou capanga
de Bison. A Capcom, que &€ uma das
financiadoras do filme, garante que
todos os personagens do jogo esta-
rao na tela. Mas naao deu garantias
quanto a Akuma e também nao reve-
lou o papel de alguns.




AS TROPAS DE BISON

Para dar mais realismo ao filme, os produtores

inventaram uma lingua nova para Shadaloo. Os

mercenarios de Bison tém de aprender o idioma

Shadoti para se comunicar durante os ataques. E, é

Este é 0 emblema das ©18T0: para saudar o honoravel Bison. Veja que

tropas de Bison sacanagem uma das aulas, para apreender como
dizer as coisas na lingua Shadoti.

ACAGC cAMES



: Todas as passwords - Yes! Yes! Cool, man,
cool. Tivemos que aglentar muitos odores
destes dois escrotinhos para dar um servicao
: de bandeja pra vocé, com a colaboracao do
leitor Douglas Goulart Farcic, de Sao Bernardo
: do Campo (SP). Bote um prendedor no nariz
e saia detonando com estas passwords, que
Servem para comegcar 0 jogo com cada peda-
_ i go de ingresso ja encontrado:

: 1-hyYPI yhF2e O7GEV

{ 2- RLESy moDka X-wA4

: 3-bLmEO IP2gH XzWAU

: 4-1p7QM pOT9d xrUAE

: 5 - HgL3C DNjUo Adnwh

: 6-wyOgs XIKEG THOGV

: 7 - Thdnh lovqv8 eF-C5

8 -zie82 m9PnA HF223
9 - dOCrR g5cK5 79BNx
Burger World - 28884323 (Butt-Head)

{ Finais - Agente ndo costuma dar final de jogo,

mas este vale a pena. Usando estas
passwords que acabamos de dar vocé conse-

i gue reunir todos 0s pedacos e finalmente ir

para o show do Gwar. Um dos finais é assistir
ao concerto de rock na platéia. Mas se vocé
entrar por tras do palco, Beavis e Butt-Head

: juntam-se & banda. E cool! =

1

16 A?/"iﬁ GCAMES

e JUNGL

Detone Shere Khan - Se vocé estd achando
dificil acabar com este cara, use a dica pra
i manda-lo pro €spago na primeira. Seguinte:
inicie o jogo normalmente, aperte Start para
pausar e entre com a seqiiéncia A, C, A, C,
iA, C, A C, B, B, B, B. Se o truque tiver
funcionado, vocé ouvira alguém dizendo “YA”,
§'Mas ligue-se neste detalhe: se vocé nao
conseguir detonar Shere Khan, volta para o
i comego do jogo. Tudo tem seu preco...

Selecao de fases - Um truq

ho de selegao
de fases & sempre bem-vindo. Para fazé-lo
neste jogo, basta acessar a tela de apresen-
tacao e apertar Start. Na tela seguinte, esco-
lha a opcao Start Game e entre com a :
seqiiéncia C, A, €, = e B. Se vocé ouvirum :
som diferente, € sinal de que a dica funcio-

nou. Ai & so apertar Start de novo e vocé vera :
uma telinha para selecionar fases. Escolha §

vontade.

& I093 530A

CAVE DESIGNED BY YATASUAY

Passwords - Anote estas senhas para vocé
acessar jogos superanimais:

Final Liars vs. Slayers

PBXTTYPKSQP7B

Campeonato Monster Cup: Trolz vs. Bots
GVSLBN31884XG

Campeonato Monster Cup: Tings vs.
Slammers BCY6CMW7DNX8F

B L e e P T P e T TR R OIS




ma avitimana caricatura de Fergus McGovern,

diretor da Probe — a empresa que produziu

=sie cartucho.

TJest Mode. Na tela de opcoes, mova a

flechinha para Done e faca a sequéncia € ,
’-}9(-;_)!4‘ r_)!(_r(-y-)y-)-

OPEFIOHS
Gitficulty

srgality - Pensa que o arsenal de truques :
para este jogo acabou? Que nada! Siga passo
2 passo nossas instrugoes e divirta-se com a
Uliima descoberta de MK2 para Mega. Fergality
£ um desconcertante golpe fatal que transfor- :

et Mode - O DilTieing.passo.S entrahnd % g, Background 6 - Depois de acessar o Test

Mode 2, escolha o Background 6.

TEST HODES
Fotalit:
Fer iends hxn

T OEN WIS
FERLALITY 1S

4. Lute com Raiden - Inicie o game escolhen-
¢ do o Raiden, e no segundo round deixe pintar
a mensagem Finish Him/Her. Em vez de dar
os comandos para o fatal, use a sequéncia €

, €, €+ Block (como lutador & esquerda da

g - i tela) e pronto: seu adversario transforma-se
i 3. 0h, Nasty - Depois, va para o Test Mode 3§
: e acione a opgao Oooh, Nasty.

num patético ando com a cara do diretor da

Probe. Fergality!

FLORIDA

FORNECEMOS APARELHOS, CARTUCHOS E ACESSORIOS ORIGINAIS.

TEMOS TODAS AS NOVIDADES EM GAME, VERIFIQUE!

' DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL.

@D NETUNIA

IMPORT. EXP()RT CORP.

U

FONE: (011) 825-7600 / 67-2135 / 66-3318 - FONE/FAX: (011) 66-5618




. %&%ﬁ U _H¥i§i ‘g;ﬁw
Selecdo de fases - Como este € um game
enrolado, a softwarehouse programou um
¢ monte de dicas para deixa-lo mais facil. Ai vai
: mais uma: na tela de apresentacao, faca a
seglitnciade comandos Y, ¥, X, X, A, A, B,
: B. Um som diferente vai pintar se vocé tiver
feito 0s comandos corretamente. Aperte Start
i ecomece 0 game. Até af vocé nao vai ver nada
de selecao de fases, certo? Mas nao se
i desespere: aperte Start para pausar e em
== seguida aperte Y. E pronto: pinta uma tela
8 para escolher a missao que vocé quiser.

WMuita grana - Agora voce vai ficar mais valio-
so que Cyborg, o homem de seis milhoes de
dolares. Use a password JFABBBEBEREE
BJFHK e 0 milagre acontecera: toda esta grana
pra vocé gastar no jogo.

" ERTER ¥0U

JFKBBEBEBR

o

iESOe

Debug mode - Oba! Mais um jogo em que da
pra aloprar. Na tela de apresentacao, depois :
que a miisica parar, faca a seqiiénciaC, B, C. e L
Em seguida, faca 2 , B e C. Um sonzinho 1CE MHORLE

soara se a dica tiver entrado. Aper- PRERALSS MOEEY HAVEN
te A para acessar a tela do debug : m:f_ﬁjaw
efagaafesta:se- : : b

lecdo de fases,
invencibilidade ou
vidas infinitas,
B srau de dificulda-
de... da até pra mandar o
boquirroto personagem

W falar pouco (que alivio...).

FIENE HORLLD

Mais vidas - Expe-
imente o trugue
» que o leitor Re- G
£asy ) hato M. Capelinni

‘ ::”’“ HonTH " descolou para

| e e o : ML $\ recuperar vi-
| : : @ B ) das neste
J jogo infernal.
i g Em qualguer momento do
 jogo, dé Start, aperte 1 e Start novamente
i Depois é so acertar algum inimigo para ga-
i nhar pontos e seus coragoes ficardo cheios.

FREHEW
el I LiUER: 2

Time attack mode - Chame 0s amigos e
desafie-0s para uma corrida especial, em que
vocé pode escolher pista, carro e limite de
tempo para terminar o percurso. Na tela
Notice, pegue o controle 2 e faga a segiién-
ciat ,X,2,Y, ¥V ,B,¢ A AAtelado i
Time Attack Mode aparecera, deixando tam-
bém vocé escolher a pista.

NOTIEE

H1li RICHTS BESERVED.
HND PRRT DF THIS ©H

USING BNY PROCESS
iIN B BETRIEVBL S
TEANSHMITTEDR,. REPREDURE
OFTHERZISED COPIED FOR PRIVAYE
OR PUBLIT USE WITHODOUT LRITTEN
PERMNISSION OF SETH USH., 1IN,

Jogo secreto 1-Mais truques: sabia que este
jogo esconde um gamezinho de estratégia?
Na tela Notice aperte X quatro vezes e Y duas
vezes para acesséa-lo.

Jogo secreto 2 - Agora vamos brincar de
Space Invaders, que & mais ou menos o lance
do segundo jogo secreto dentro de F1 Rock 2.
Na tela Notice, claro, aperte Y quatro vezes €
X duas vezes. :

1R POLER €946




Tela de opcoes secreta -
Escolha Game Start
el (cla de op-
coes normal. i
Depois,
Quando
aparece a
teladese
fecao de
persona-
gem, £500-
thaoseus,
Pimediata-

tela de opgoes escolhia Sound

L por seie segundos.
Se VOocé ouvir um

game e a opcao de Level
pera.

Select e &
juntos.
Tcharam! . :
Uma tela de' opgdes secreta aparecera, dei- “a e EO.
xando vocé ajustar a velocidade do game (de \ AST LEVEL
1 a 8), grau de dificuldade (easy, normal ou :

hard), contagem de tempo ativa ou desativada

e configuragao de botoes. Tudo para deixar o
game ainda mais divertido.

DIRFICASTY
TRIES o
NELP SLNEEN

%

MUMCG

. o EXTRA TRY
- Invencibilidade - Oba, oba. Em qualquer mo-
mento do jogo, pause e entre com a seqléncia
ALLYALLYALLY e solte o pause. A pala-
- wrainvincible devera pintar natela, confirmando

gue vocé esta indestrutivel. Que babal.

EXY

Selecdo de fases - Preste bem atengao
neste truque para que tudo dé certo e
vocé possa escolher qualquer um dos

filminhos do Mickey. Seguinte: na

Test. Nesta tela, selecione !
a misica Beanstalk 1 ¢ |
EX em Extra Try. Va para
o Exit e segure o botao 3

SOM.... ja sabe, né? :
Volte & tela principal do :

Select estara 13, a sua es- i

0 QUE ERA BOM
FICOU MULT! MELHOR

GAMES & MULTIMIDIA

A mais completa locadora de games,
mudou de nome para ficar ainda melhor
0s mais recentes langamentos:
Sega CD, Neo Geo, Jaguar,3D0 e

CD-ROM. E o mais completo acervo
de cartuchos de Mega e Super NES.

Rua Serra do Japi, 859-Tatuapé
Tel:(0171) 941 9957-Sdo Paulo-SP

ek

BEAveTAY 1]

H (Antiga Progames Tatuapé) ';

A REVENDA FERA
EM CARTUCHOS NOVOS
E USADOS.

PROMOCAO

Sem concorréncia, confira!ll

- CARTUCHOS NOVOS E USADOS.
TUDO PARA SUA LOCADORA!!!

LIGUE

para nés ou venha nos visitar.
Remetemos para todo o Brasil.
Aceitamos permuta, facilitamos
o pagamento.
De SEGUNDA & SABADO

das 09:00 hs as19:00hs.
Av. Cruzeiro do Sul, n® 2.752 - Salas 21 /22



LAt} > o :
Lute com os chefes - E a maior baba! Veja
que facilidade: na tela de opgoes, escolha
Names e entre com A GAVIN JUN 11 1970
para Kull e J RUBIN JAN 6 1970 para High
Abbot. AT é sé ir para a tela de seleggo de
personagens e conferir os chefes junto com
a galera. Moleza, cara.

Tela secreta - Existe uma tela muito louca
bem escondidinha neste jogo.v Coloque o
codigo PARANOID MAY 5 1975 em Names
€ voe direto ao novo estagio.

Fatais - Bom, agora vamos dar um banho de
fatalities para a maioria dos personagens
deste jogo. As dicas sdo do espertissimo,
idolatrado e vitaminado leitor Marcos Cos-
ta Batista, de Sao Paulo (SP). Importante:
antes de aplicar estes golpes vocé tem que
insultar o adversario. Agora use e abuse.

Fox - Basta apertar L e A

14 ACAG GAMES

! Dragon - Igual ao do Nobunaga

_m ¥

: Shake Jake - Perto do adversario, use & N =

R + C. O segundo fatal & igualzinho ao do
Nobunaga

Konotori - Use 0 mesmo comando do segun-
do fatal do Ninja. Fatal 2: pule em cima do
adversario e faga ¥ + C + R

Major Gaines - Deixe o personagem grande,

Ninja-Cologue ¥ N = A + C perto do adversa-

fio. Segundo fatal: proceda da mesma forma,

: trocando os comandos finais por A + L.

‘7?3'1:- r‘ 5 000D
.

insulte adversario, chegue perto e jogue o

oponente com © botao R. Outro fatal: faca a
i mesma coisa, mas em vez de R aperte A + L.

Qouz A =

el S

Crison Glory - Igual ao primeiro fatél do Major
Ganes

Fatal do the Roof - Serve para qualquer
personagem. D€ um gancho no adverséario um
pouquinho antes do final da tela

Fatal do the Bridge - Também serve para
todos. Basta dar um gancho em qualquer
lugar da tela

Fatal do the Dojo - dé um gancho no adversa-
rio bem no meio da tela (embaixo do ventila-
dor). Vocé ja pode imaginar o resultado...
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SUPER
STREET
FIGHTER 2

0 game ficou sensacional. 56
0 joustich incomoda: os hotdes
5d0 duros e mal localizados

aplica-los é necessano que a barra de energia da parte
de baixo da tela esteja cheia. Quando isto acontece, a
palavra Super comeca a piscar. A barra de energia dos
combos se enche a medida que vocé aplica golpes
especiais, mesmo que estes nao atinjam o adversario.
0 CD tem 8 niveis de dificuldade e 3 velocidades para
0s personagens. O modo Versus Battle & para os
desafios simples de 2 jogadores e em Super Battle vocé

vai lutando sozinho contra todos os personagens.

S uma ou outra coisinha ndo {u:a
por exemplo, os elefantes nao se




CHURMN = LI ,
Thousand Burst Kick - €2seg >€-> + Chute

. BISON
ee Press Nightmare - €2seg >€> + Chute

para trds
eV +trés
botoes de
Soco ou Chu-
te juntos




SPID, a Supe

a Supermdquina
iEeqa

o
i %{»‘5%

Caras,
o Saturno

0 novo console é menor que um 300 '
chegou atropelando. A

magquina é maravilhosa e demoliu

o de gue jogo de luta em CD n3o

‘tem jogabilidade. No Saturno, Virtua Fighter é tdo : , ,‘
_detonante e rapido quanto no Arcade. Tai, a superplataforma de 32 Bits
_da Sega do Japdo ja comeca a roiar em algumas lojas brasileiras. E
quando sair nos States e no Brasil, ai sim, vai ser dez! '

Atrds, & esquerda, o local para batetia

GCONSOLE INOVADOR O0OS GAMES

Uma das grandes novidades do Saturno (na Confira a lista dos jogos j4 lancados e dos
Acao Games a gente vai falar Saturno mesmo que esiao para sair. Alguns, como Panzer

e ndo Saturn) & o joystick. Ele é o mais Dragoon e Gotha (ambos da Sega), tém
anatdmico ja langado e tem 8 botdes (fora imagens animals e promelem arrasar quar- .
Ditecional e Start) que conferem uma. olima feirdo. Ouiros inovam, como David Stallion, |

: o L i um game so de Turfe (corrida de cavalos).
Jjogabilidade. Os comandos sao bem localiza-

dos e os botoes tém firmeza na medida certa: "
Oito botoes, mais Direcional e Start nao sao muito duros hem muito moles. Além JA IAN(;«AD‘)S

de arrasar nos CDs, o console tem uma entra-  Clockwark Knight - Acao/ Sega Contos da Casa
y Assombrada - Aveniura/Sega Gale Racer - Corri-
da para cartuchos com pente duplo (diferente  ga/Saga Wan Chai Gonnection - Aventura/Seqa
do Mega Drive). Na parte traseira, mais surpre-  Gotha - Simulador de avido/Sega lgo - Xadrez
sas: uma bateria para salvar 0s jogos e entra- ~ Chinés/Sega Myst - Aventura/Sunsoft Gemune
da que permite ligacao via modem com outro Tatsujin (0 Amigo dos Jogos) - Tabuleiro/Sunsoft

; ; Tama - Interativo de Acdo/ Time Warner
Saturno. Assim, duas pessoas podem jogar |pteractive .

juntas a distancia, pelo telefone, cada uma na
sua casa. £ mole? PROMETIDOS

T - - .. Daytona U.S.A. - Corrida/Sega Deadlus - Tira/
ambéem serao Iangados NOVOS acessorios: Sega Victory Goal - Futebol poligunaI/Sega

joystick do tipo arcade, mouse, adaptador Greatest Nine - Baseball/Sega Panzer Dragoon -
para varios joysticks e volante para jogar ;'lg?;l/?c,ega R,’Ia?rB?(mﬁ_‘LAEﬁO/?Ega Blue Seedd-
3 ega Mahd Kishi Lears (As amazonas de

Daytona. Em suma: o Saturno tem tudo para Lear) - RPG/Sega Ecco 2 - Aventura/Sega Rampe
ser a nova febre do mundo dos games. - Aventura/ Sega Shin Ninden (As novas Aventu-
“Nio dei badedaa et ras do Ninja) - Acdo/Sega SimCity 2000 - Simula-
a0 GeIXoU saldane aos Arcaces . dor de cidade/Sega Artdink 4 - Simulador de
Léo FI()UE ESPERT() cidade/Artdink TomCat Alley Saiurn- Agéo/Sega
“Erapido pracarambae promete muito, Wing Arms - Acdo/Sega Grand Racer - Corridag

de CD tem entrada tipo basculante

se continuar com jogos assim”. 0 Saturno custa 450 ddlares no Japdo e, no ﬁf’:al Hang 0.~ Garvitls: arcade/Seds Dol

loig Brasil, pode custar até mais de R$ 1 mil. Antes  siallion- Turfe/Ascii D.D. - Aventura/Ascii Preaty
“0 joystick & o melhor, a jogabilidade de sair descabelado paracomprarum, lembre-  Fighters X - Agdo/ imaginneer The 11th Hour -
¢ dez e detonou no primeiro jogo! se de que a versdo americana, que ainda ndo  Suspense/ Virgin Kakutd Game (Jogo de Luiaj=

Vamos verseele aglienta um Daytona ; S ono “ : ~ Agao/Capcom A Historia dos Trés Reinos - Parie

com 0 mesmo desempenho”. saiu, podera nao sercompatlvgl conlajapone’ 4 - Simulador /Keei Shangai Puzzle - Estratéoia’
Wagner sa. Quem comprar o Saturno japonés poderd,  Sunsoft Race Drivin’ - Corrida/Time Warner nt.

depois, ter dificuldade para encontrar games.  Viriua Racing Saturn - Corrida/Time Warner

18 ACAG cAMES




roduto falando sozinho.

A radio que ndo deixa

‘:\ MAIS OUVINTES EM MENOS TEMPO




VIRTUA
FIGHTER
Sega

Luta - 1 ou 2 jogadores

mmmmmu@

0 Virtua Fighter do 5aturno
manteve a qualidade do
arcade. 0 console fem fudo

= s P + Soco
pard peqar: 50 precisa cus Tetsuzanko °
~tdar menos

| ’ € = 9 + Soco + Chute

BQMANBOS Soco no inimigo caido

_ N + Soco
Sao quatro configuracoes.
Esta é a Beginner

Defesa
Soco
Chute
50c0 + defesa
Chute + defesa

S0co +chute + defesa : :
f Neck Biea&ei Drop >4 Soco

Flying Punch (com o adversario
caido no chao)

N | <|Xx|o|wm| >

Vocé ajusta a barra de energia em 5 tamanhos diferentes e 0s.rounds
podem durar 30, 60 segundos ou tempo infinito. A opgao Match Point
determina a pontuagao das lutas. Cada round vale 1 ponto e as

alcanca-los. .
Sao dois modos de luta: Arcade e Versus. No primeiro, vocé enfrenta

personagem prateada que executa todos os golpes do jogo). Jaem VS,
rola 0 manjado esquema de lutas simples com 1 ou 2 jogadores. Nos
dois modos déa para escolher 3 niveis diferentes de dificuldade dos
inimigos. Como no original, as lutas terminam invariavelmente em
nocaute ou quando um personagem sai do tablado d'et luta. ;

26 ACAG cAMES

COM FEITAO DEARCAD

0 Virtua Fighter do Saturno ficou praticamente
idéntico ao arcade. Apenas alguns detalhes
mudaram, como o boné de Pai, que no Arcade
cai e ficano chdo: nestaversao desaparece. 0s
mais exigentes também notarao que os graficos
estdo um pouco menos brilhantes, o que é
praticamente imperceptivel. Fora isso, 0 jogo é
absolutamente o mesmo, com uma absurda
sensacdo de 3D, movimentacdo perfeita dos
lutadores, cenarios de outro mundo, zoons ani-
mais e replays maravilhosos. Coisa de cinema!

disputas vao até 5. Vence o lutador que chegar primeiro aos pontos
determinados, lndependente do nimero- de Iutas necessarias para .

' 0s outros lutadores, inclusive um clone seu e a chefona final (uma

.Flip Kick
8 + Chute
Chute baixo
¥ + Chute + Defesa
Soco especial _
€ + 2 vezes Soco

Gtmtorm Chute + l)e(esa

OPCOES VIRTUAIS

K.0. na tela significa que alguém
= beijou a lona. Vai dormir na cama!

Tome cuidado para ndo petderorumo
e sair do tablado. Se isto acontecer,
vocé perde a luta, independente da
Sua energia




Pile Driver
" € € + Soco
German Suplex
= perto do inimigo, = + Soco
Joelhada
* perto do inimigo, ¥ =2 + Chute
Soco duplo
= € + Soco

“Uppercut - > = + 2 vezes Soco

Sweep
= = + Chute
Joelhada
€ 2seg. ¢ V¥ N3+ Chute
Joga o inimigo para o alto

€ + Soco ,
Puxa as pernas do inimigo Ueriieallic o> Soco & Chite +
Chute + Soco + Defesa Defesa

Flying Footstomp (com o
inimigo o chao)
1t + Soco
Mortal
, - " K R + Chute
Renkantenshin
. Soco 3 vezes, depois Chute
Giratoria
Chute + Defesa

Pildo - € > + Soco

Derruba e soca o inimigo
= = + Soco + Chute

3 vezes Soco + ¥ pressionado,

Puxa o inimigo pelo braco e

perto do inimigo, Soco + Defesa

Sequiéncia de chutes

¥ pressionado + Soco +

Neck Breaker Suplex
Agarra o inimigo e joga no
N N + Soco + Chute '

€ 2 seg. = + Soco

Giratoria baixa

depois Chute
Rasteira
¥ + Chute + Defesa

Th

Neck B

derruba

Cartwheel Kick
8 K + Chute

N + 2 vezes Chute
Suplex
Soco + Defesa
Derruba o inimigo

Defesa

Soco + Defesa

chao

Pula e da soco

Atropelada - > = + Soco

GAMES =21



X-MEN
MUTANT
APOCALYPSE
Capcom

ficao - 1 jogador
16 Mega

ORINALIDADE ¢

0 legal dus'persnnagens g
que os golpes de poder nao
gastam energia

. %0 game nao tem
Continues e sao s6
duas vidas

XPegue as placas
com X que aparecetr.
Trés X valem uma
vida extra.

. %0s X-Men vdo en-

contrar pelo cami-
-nho peguenos bar-
ris marcados com
um X. E energia ga-
rantida

XEscalha Mission,
para jogar a valer;
ou trainning, so
para treinar

Saque as mis-
soes dos caras:
%.__4%’ Wolverine deve
_destruir um sentinela gi-
gante e Cyclops 0 meca-
nismode umtrem que con-
duz armas para Genosha;
Psylocke precisa destruir
a hase principal; Gambit

atacar a base dos solda-.

dos e Beast a central dos
computadores.

. Escolhaum dos per-
; sonagens para en-
4v frentarosperigosda
||ha de Genosha. Comece
destruindo caminhdes e nao
se esqueca dos X. Seus ini-
migos sao uma mistura de
aliens com escorpides.

Prepare seu espirito de super-herc
vocé vai viver na pele as em
\ coes de ser um X-Men. A Ca:
com traz X-Men Mutar
Apocalypse, um game co -
16 Mega de acao, co
graficos muito bons e sor
envolvente. S3o0 os b=
rois da Marvel Comic
 num game bem sacac
| e que promete nao pars
’/ nas prateleiras das loc=
doras. Se o caro leitc
fizer parte da galera gt
se amarra nos desenhos c
tevé, com certeza vai vibrar

Pegando as trés placas com X, vocé ganha  Para encarar o robi escale a parede. N>
uma vida. Para pegar esta, primeiro subano  adianta bater quando a lataria estiver p

: maqumano e depois aperte ¥ +

cando

0 segundo X estd abaixo deste dlsco

Depois  Chefe. A posicdo do inimigo é de assus:

de pega-lo, suba novamente uno disco e pule  Ataque somente a cabega e desvie dos le= :
pata a coluna vertebral para pegar o terceiro

Destrua 0 0U0s dos bichos. Olha, nao deixe os  Este tal de Cyclops tem realmente urm brilks
monstros sequer encostarem em vocé: eles olhar. E com ele que o herdi vai destruir a »

grudam e tiran energia pra caramba -

alien




MUTANTES E HUMANOS

Pra quem nao sabe, a seérie X-Men completou trinta
anos em 1993, ou seja, ja é “titio” nas historias em
guadrinhos. A série fala sobre a antiga briga entre
‘humanos e mutantes. Os mutantes surgiram no
planeta por diversas transformacoes geneéticas e
lutam contra 0s humanos por se sentirem inferiores
a estes. Professor Xavier, um sabio cientista — tam-
bém mutante - comanda os X-Men, mutantes
superp"oderosos, paratentarunirhumanos e mutantes
numa vida harmoniosa. Em X-Men Mutant Apocalypse,
os herois Gambit, Wolverine, Psylocke, Beaste Cyclops
tém a missao de destruir a ilha de Genosha, onde
Apocalypse e Magneto planejam escravizar mutantes
e incrementar ainda mais o 6dio aos humanos.

L SRl o - il -7 2

ESQUEMA DE JOGO
X-Men tem sete fases. Cada uma delas
corresponde a uma missao dada por Xavier.
Na primeira fase, cada heroi tem uma tarefa
a cumprir e depois que Xavier transmite a
missdo, aparece uma tela de selecao de per-
sonagem e voceé escolhe.a ordem em que quer
cumprir as missdes. Quando todos terminam,
a fase muda. Sacou? Nas demais fases, vocé -
escolhe um dos personagens e realiza a tare-
fa. Mas as situacdtes mudam conforme o
personagem escolhido.

Para destruir o trem, dispare rajadas

sclops ndo € bom de luta: evite ficar !
bewm no meio do mecanismo

reado. Use a rajada dtica nos caras
1 esquerda e depois nos da direita

¢ 4 5

o

Wi

i

P

;5
4
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i
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Chefao sentinela. Pule na cabeca do
cara e desvie dos raios dos olhos

primeiro X estd bem acitma da porta.
saque s gnardas, depois pule e aper-
+Y

0s mutan-
tes estao

4 aprisiona-

e
dos neste lugar sub-
terrdneo. Esta fase é
ideal para Cyclops.
Enquanto ele foge da
lava, pode destruir
portas com.uma uni-
ca rajada

de i
wwario, Cyclops enfrenta este chefe touro.
derrnbd-lo na lava para que perca energia

- ==

rastar-se quando as portas se abrissem

0 terceiro X exige uma certa manha: Chefe helicoptero: desteua os canhies
pule no guindaste no momento certo e infeviores e entre nele. Agora é so
depoais pule no X

acabar com os caras

pra baixo, no teto, atacando o r0bi Faca um samba ua cabeca dos caras
tosa. Hd bombas no chao com seus pulos ferozes

b

e

Wolverine, por exemplo, demoratia pra
fazer isso. Em compensacao podetia ar-

0 chefe aqui é Apocalypse. Pule e dé
voadoras. Se ele estiver com espetos,
sd a rajada resolve




WOLVERINEXJUGGERNAUT

CYCLOPS x OMEGA RED

ta tentdculos que te amar-
tam e sugan sua energia

Enfrente-o de longe. Ele ati- | Ommm

i mm:] Use os pilares do cendrio
PR para proteger-se e ataque a
*| patte inferior do cara. Fique
atento para ele ndo te pegar
| e dar um chacoalhio

Q@ Nesta fase, conforme o persona-
-} gem escolhido, vocé enfrenta um
2> chefe diferente, mas so apos enca-

FASE : raro yExoduse fmalmente enfrentao Magneio

GAMB]T EXODUS

0 wmaligno some e reaparece ewm todos os 'Depofs de Exodus 0 che{e é um estranha ser
lugares da tela. Cartas e panladas resolvem 0 que pode tornar-se uma espécie de fantasma
caso dos demais X-Men

jRAssETC

'Wm (. —

T —

0 subchefe de Wolverine é esta mdaquina com  Agora é definitivo. A luta contra Magneto é

bolas vermelhas. Suba nas plataformas que  demorada mas vola na boa. Magneto fica

gitam ao redor e ataque no centro protegido por urm catmpo magneético (é claro)
e quando ele atrai placas de metal, fique
embaixa e ataque o cara

PASSWGRIS

Fase2- Fera, Magneto Xavier, Wolverine, Apocalypse, Beast {}yc 0ps, Wolverme;
 Fase 3- Psylocke, Wolverine, Wolverine, ‘Gambit, Beast, Beast, Cyclops, Psylocke
 Fase 4 - Gambit, Beast, Cyclops, Cyclops, Beast, Cyclops, Cyclops, Apocalypse
%Fases Beast, Gambit, Gambit, Wolverine, Psylocke, Magneta Xavier, Wolvering
" Fase 6 - Psylocke, Wolverine, Magnetﬂ Psyloske Xav ier, Apocatypse Xavier,
Wciverme 1
 Fase 7 - Gambzt Beast, Agocalypse Wo verine, Beas’f Psy[ocke Xavier, Xawer

COMANDOS

PARA TODOS 0S PERSONAGENS

Y - Soco (po‘rréiad;a para o Gambit)

B - Pulo

WOLVERINE

™ + Y - Uppercut

== +Y - Corrida com garra

B ¥ +Y-Voadora

4 N =+ Y - Dragon Punch

CYCLOPS iy .

T + Y - Giratoria

Y duas vezes bem rapido - Rasteira

¥ N = 1Y - Rajada otica

= % ¥ + Y - Rajada agachado

PSYLOCKE

T +Y - Salto mortal

B ¥ +Y - Achatar e sair fora

¥ N > +Y - Soco com fogo

| ==+ Y - Rasteira

= ¥ N -Chutdopracima

P . ‘ G AMBIT

1 +Y - Cambalhota .. ‘

Dtremona! + Y - Atira uma carta

VN4 Y-Atiald cartas -

__BEAST

B 1+ 0 - Gfudar no teto

1‘ +Y Voadora

;'«9";') +Y - Cabecada

Perto do inimigo, B ¥ + Y - Bundada
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s esquilos sdo criaturas adoraveis e inofensivas
mas, quando provocados, sai de baixo. Voa aveld
para tudo quanto € lado! Isto é mais ou menos o que
acontece em Mr. Nutz. O cart esta cheio de persona-
gens engracados e o clima é descontraido. O protago-
nista, Mr. Nutz, & um simpatico esquilinho que vai a
luta para salvar a terra. Us graficos sdo chocantes,
com cores brilhantes e vivas. Embora o som pareca
musiquinha para boi dormir, isso ndo estraga a sua
divers&o.

\der o planeta. O esquilo atravessa 6 fases
didas em 4 sub-fases cada e com inimigos

, passarinhos € outros bichinhos. Nutz
s de ataque: com o rabo, pulando sobre

Estes botes
sempre abrem
pas”sa“fens.
Procure bem
pois muitas ve-
zes eles estao
escondidos

%utfxi’ T F2 1

b

Pegue a chave
dourada
abvir a

chefe

0 segundo che-

xa. Detone a
megera baten-
do na cabeca
dela quando
néo estiver sol-
tando abobo-
al | ras e caveiras.
ntdo apmve:te pol‘s o | Se o tempo fe-
. Pule vdrias vezes | char, fique na
> aranhas menores que | plataforma do
- alto a direita
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BOARDINE ZONEAA

FORT REDSTAR

cur'tas € mails ¢
Junte-se ao sim,

hor que a |
rimeiro Aero |

Ny

a, de novo, na

Aero pensou que dera um fim ao vildo Edgar Ektor,
iacrobamas. Mas é claro que Ektor escapou e agora

VOANDO COM 0 MORCEGO

A gente deu uma passeada até a terceira fase. Saque so6

Entre na cabine
com a inscricdao
“Chance" e peque
itens a vodo. Ela
apavece em todas
as fases

Fique antenado
para a bola de
neve. Nesta ter-
ceira tela, nem
peuse em correr
feito vaca-louca

Fuce bastante as
paredes de pedra
pois hd passagens
secretas

Estrelas - Atirar nos inimigos Letra B - Fase de honus
Caixa com lefra A - Guarda letras Nimero 2 - Voada dupla

A para repor energia. 0 maximo sdo cinco | Niimero 4 - Voada quadrupla
Letra A - Repoe uma letra de energia Carinha - Vida

Comida - Ponto Asas com letra A - Voar

Cuidado corn os si-
10s que aparecem
de repente

Etapa de Bonus ao
finalda fase, para
quem achona Le-

tta B. Apos a vam-
pa, hd muita co- |
wmida e uma vida -
extra dificil de
alcancar

| Depois da tercei-
ta fase vola uma
21 animacado e pinta
um chefe. Espere-
o virar unia bola e
ataque con pulos

Chamas - Superataque

Cabine Chance - Pegar itens
Cabine Magica - Entrar e sair das
fases




Vocé ganka u
mapa das fases

| 0 chefe-palha-
¢0 solta ossos &
| tornados. Cui-
| dado para nae
cait no buraco!

Use




ATTLECORPS
Core Design

COMANDOS
o Hm
<4 Levatargioti

“Figque llgaﬂ,n nus
aus Shields! Quan-
3 eles acaham seu.
abo eip[nde automa-
.,amentg_

Tiros repetidos por
wito tempo esguen-
AM a arma e dimmu—
m seu pnder deﬁm

" | atrapalham um pouco. Para

Atencdo amantes do Sega
CD! Chegou uma grande
incognita para VOCES:
Battlecorps é um game'in-
“teressante e, aosMmesmo
tempo, polémico. Ag ns o
amam, outros odeiam.~0
 estildo j& é velho conhecido
da galera. Escolhe-se um
piloto - cada umtem carac-
teristicas proprias-, depois
um robé e entra-se nas fa-
ses. §8o inimigos vindos de
todos os lados, sempre ati-
rando contra vacé. O duro é
saber em quem atirar pri-
meiro, ja que os graficos

piarar, ainda ha minas, ter-
reno de lava e outras ar-
madilhas. A construcao do
game, como um todo & boa:
néo basta so atirar, é preci-
so pensar em uma tatica
eficiente e em armas ade-

. quadas para cada situacao.
Vale um biscoito!

- No centro da tela, ao lado da wira, ha
uma seta que ajuda a indicar saa dive-
¢do. No alto do painel hd instrugies

. importantes como Shield fmco minds-
por perto... =

Se liga nesta Tl azul pisee

* L vocé recarrega toda sua enerq?‘a‘* -

(Shield)

e

N

Dixa’a: Jamf

Velocidade: Baixa

Armamento: forte

Poder de Fogo: Alto
Becky 0Ojo”

" Alta
;Méz?%o .
Médio

Velocidade:
Armamento:
Poder de Fogo:

Jack Cuﬁ'er”
Velocidade: Bom
Armamento: Bom

Poder de Fogo: Bom

Sua primeira missao
¢ destruir torres de
comunicacdo e
radares. Mand

Sobre a lava nao tem jeito. O robo
esquenta e seu Shield cai. Procure
outra linha azul




ARMAS E ITENS

As armas de Harry Jr. sdo o estilingue, chicote,

bumerangue e bombas. Pelo caminho o perso-

nagem encontra sacos com pedras para usar
como munigado. A ampulheta congela tempora-
riamente os elementos da tela. Encontrando a

pimenta, Harry pode dar superpulos. 0 pequeno

idolo marca tela e indica a diregdo a seguir. 0

coragao da energia. Aimagem dourada de Harry

da vida extra. 0 mais importante sao as pecas

do tesouro: anéis, barras de ouro e moedas.

Coletando 50 pecas, vocé ganha um Continue

was cuidado: al-
i1/i
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~ Ouando vocé sequra o
botdo B por um tempo,
0 tito sai Al forte




WHERE IN
WORLD IS
CARMEN
SANDIEGO/
Electronic
ris/Tec Toy

stratégia - 1 jogador ’

aMe que ajuda a apren-
nspecms culturais e
raficos do mundo, e

As missdes sem-
‘comegam na se-
da de man'hﬁ e
étematé dﬂqming‘f‘q '
a soluciond-las

Games pt

em inglés. Agora a Tec Toy esta

| lancando esta versdo em portu—
gués. Assim, vocé nao precisa
mais do d/c:/onarlo nem ficar per
‘guntando para o seu camarada
craqgue em /ngles Um almanaque |
ou um atlas continuam sendo
Uteis para informacoes sobre ban-

L | mater/a sobre este delicioso game de
- estrateg/a A galera adorou, so que
~ para jogar & preciso ler textos

deiras, moedas e costumes dos §

paises. Taium jogo altamen-

te instrutivo! p

Investlgagao mternaclnnal

~ Vocé & um detetive da agéncia ACMEetera
que solucionar varios casos envolvendo o
’*quadnlha chefiada por Carmen. ImCIaImen—f ‘

te vocé é informado do crime e waja para o

‘ Iocal A| comegam as conversas com teste-
munhas que dao dicas da aparéncia do
suspeito e da bandeira, moeda ou pontos

geograficos importantes do pais parao qual

ele viajou. E fundamental interpretar corre-
~ tamente essas pistas pois, caso contrario,

vocé pode perder os rastros do suspeito.
Vocé também tem acesso a

sera imediatamente preso e Vocé recebera

| parabéns pelo bom trabalho.

Chegando ao local do crine, clique
na lupa e converse com todas as
pessoas para consequir mais pistas

a lista com os
‘bandidos de Carmen. A lista contém todas
as mformagoes necessarias para identificar -  certeza, faca um mandado de priséo
_ 0 eulpado e, quando vocé ‘tlv‘er celloza o e :
lance é expedir um mandado de prisdo.

Assim quando, 0 crimineso for ;encontradok;_ ,

Com um niimero vazodvel de caracte-

tisticas do suspeito, vd no computa-
- dor e verifique as fichas. Se tiver

Roma
xta-feira, meio (Eva 1

E Apds ledantar informagdes,
k atrds do bandido. Clique no avias

vd atrds. Um atlas ajuda vocé

¢ as cores da bandeira do destine
L ladrdo

| Se 0 caso for solucionado, o ba
2 dovai em cana e Vocé recebe i
 as gldrias




MAN HAAS
INDYCAR

FEATURING
GEL MANSELL
Acclaim

ames de corrida, normal-
e P reduze b aumen-
imarcha. Neste jogo, esfes
andos foram inverfidos e
\uma configuracao permi-
mudar isso. Reser pra
taim!

COMANDOS

SAO SEIS_
CONFIGURAGOES.
TENTE ESSA!

ficelera

Freia

COM CAMBIO
MANUAL

fumenta @ marcha

Reduz a marcha

Quando Nigel Mansell foi para a Férmula Indy no
final de 92, depois de ter conquistado o campe-
onato de F1, surpreendeu todo mundo: o Leéo
se tornou o primeiro piloto a ganhar o campeo-
nato em sua temporada de estréia na Indy, ade
93. E dessa temporada que saiu este game e
Newman Haas foi a equipe de Mansel e de Mario
Andretti. O game ficou legal e s6 ndo trouxe as
=8 inclinacbes das
(( \ pistas ovais. Ex-

— perimente.

tida, dé um paliche no Practice
para se acostumar ap carro e 4 pista

Sao 15 pistas e dois modos de corrida. Comece pelo Arcade:
é 0 mais facil. O Simulation é o mais préximo da verdadeira
Indy: corridas mais longas, com as famosas bandeiras amare-
las e voceé pode sair do Pit stop na hora em que quer.

Além de jogar sozinho, vocé pode disputar contra um amigo; ou
correr contra o proprio Mario Andretti (controlado pelo compu-
tador). Nesses dois tltimos modos atela fica dividada ao meio.

Vocé da duas voltas
s treinos (Qualify)
a bandeiva branca
indica atiltima volta

Ouew ultrapassa durante a bandeira amarela ou excede a velocidade
limite nos boxes leva a bandeira preta. Ela significa que vocé déQ8

utm "Stop and Go" on . - :

serd deselassificado

w modo de dois jogadoves, a velocidade

winui seasivelmente. Mancada!

Se colocar em Simulation, vocé tem 3 ajus-
tes diferentes para o freio: soft, medium e
hard. Soft & mais apropriado para circuitos
ovais, onde eles nao sao muito exigidos e
Hard se adapta melhor nas pistas mistas.
Stagger regula o balanco do carro ajustando
a pressao dos quatro pneus. Regule confor-
me as exigéncias de cada tragado. As asas
(Wings) sdo partes fundamentais e vocé pode
ajustar a inclinagdo de 3" até 18°. Uma
grande inclinagao melhora a dirigibilidade
mas prejudica a velocidade final. Ache um
meio termo.

0 Camber permite mexer na curvatura da
suspensao das quatro rodas. Nos ovais,
aumente a inclinacdo das rodas que ficam do
mesmo lado das curvas. Os pneus podem
ser soft, medium ou hard. Os moles (soft)
seguram bem mas duram pouco. A op¢ao
Tech permite que vocé veja as forcas fisicas
e aerodinamicas que estao agindo no seu
carro como resultado das suas regulagens.

BRRIZODR

Observe o tracado do circuito e faca algumas
experidncias até se decidir pela melhor requlager
do cavre

ACAG GAMES 33
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PIT FIGHTER
THE ULTIMATE
CHALLENGE
Atari
Lufa - 1 ou 2 jogadores
Lancamento Tec Toy

0 game & divertido, principal-
menfe para gquem gosta do
fircade e queria fer no Master.
Mas 2 jogabilidade 50 merecey
2, hein?

~ COMANDOS

i s
Chute/ Rtire 4 fela de

2 0pcoes [no comego do

iogo}
Peqa objefa no chao
1+ 4 [depois aperte 1 para

arremessa-o.]

1471 Fulo
2+ 1 Voadora
Golne especial [aasta

energia e voct si

Dode usar 3 por luta)

~ Com o adversario
no chao, aperte 1
parachutare 2 para

dar cotovelada

' Quase trés anos apts ter sido lancado, Pit Fighter

- Jogabilidade, o game ficou devendo mesmo. Mas Pit

THE U

LTIMATE HALLNE

continua a ser debulhado nos fliperamas e néo ha quem
néo tenho visto a maquina. Por isso mesmo, migrou
depressa para o Mega e pinta, enfim, no Master System.
A versdo ficou com graficos legais, embora os lutadores
quase desaparecam em TVs pequenas. Agora, na

Fighter & uma boa opcao no restrito mercado de games
de luta para o Master.

P

Na tela de opcdes, vocé escolhe um dos 3 niveis de dificuldade e pode treinar no Modo Practice. Neste

cart vocé e seu amigo disputam uma melhor de 5 lutas (ao contrario da versdo para Mega, em que 2

jogadores podiam avancar jogando simultaneamente).

: Debulhando sozinho, vocé escolhe um dos 3 personagens e enfrenta os mesmos 8 lutadores da versao
ungmal inclusive o chefao mascarado, The Warrior. Em Pit Fighter as tretas rolam pela grana. E quanto mais rapida e

" agressiva é a sua performance, mais dinheiro vocé recebe.

. OS LUTADORES

. PESO-g8aky
5 ALTURA-1,80m | -~

£ coo 1% ood

T

.“:‘

ESTILO - K;ckbnxmg
3 GOLPE ESPECIAL -

,Filyiin‘gKi»clk
LS bl Y - Ume boa es-
PESO - 102kg s
X [CALTURR = CpTm el
ESTILO - Lﬂ‘ta Iif:re' ffﬁ ;:;s:;z
 GOLPEESPECIAL-  freciueec e
~ Body Slam el

= s

A cada dnas

lutas vocé en*
frenta o seu

proptio luta-

dot. O objet:-

- 0 ¢ derrnba-
o trés vezes.

: PESO-80kg

Aoe

3 ESTILO - Karate
. GOLPE ESPECIAL -

Guittu o

| Donark Heantal
Hospital.

Palient Medica]
| Record.

Confidentinl.

TRY Y HICHD

26 JHEB

Conunents:

Depois gu
Yoce termine s
ganie, pintes

 telas com &

criadores £¢
cart. Engracs
dinhos nas’
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SAMURAI
SHODOWN

Takara
ficdo - 10U 2 jogadores
Lufa

0 jogo aproveita muito bem
a capacidade do Game Boy

COMANDOS

A Chutar
B Soco/Espadada
A+B

SECRETOS

Com eles sao 15 lutado-
res para escolher. Para
fazer Amakusa. Hikyaku
e Kuroko aparecerem &
facil. Logo que aparecer a
segunda tela da sequén-
cia de apresentagao (a
que tem um rosto), aper-
te Select trés vezes e
segure na terceira até
ouvir um barulhinho. En-
tre na tela de selecao de
personagens e |a esta-

W% Seloct 3 vezes e

Espadada forfe.
TRES PERSONAGENS

Vejam s6. Um game que teve origem
no Neo Geo, passou pelo SNES e Mega e
agora chega ao Game Boy. Mesmo para os

limites ac
portatitas

< SamuraiShodow

ficou bem legal, 6o
movimentacdo precisa e resposta de Cormes
dos muita boa. Da ate pra jogar corm o chefas

" Amakusal S0 doze personagens regula
que usam espadas e esbanjam artes marciais

Duas lutadoras, Charlotte e Nakoruru, dao

um toque feminino no meio de tanta
violéncia. Pronto para umas boas
pancadas?

SAQUE ALGUNS
- GOLPES DOS 12 LUTADORES

o) .

Trés Ranzos - = € ¥ L N> B
Pilao - perto do inimigo, =¥ N +A

Magia-¥ N> +B
Trés Galfords - = € £ VN> +B
Pilao - perto do inimigo. 2¥ N +A

Sumir para depois atacar- ¥ ¥ €+ Ae B

Jogar leque - ¥ ¥ € +B
Tufdo-=2 N ¥ e A

o
1

i
|

-k an Ataque do cachorro - ¥ ¢ € + A

el I AVE

Girada de espada - € 2 seg. = +Soco | WAN FU |
 Girada com pés - Ve A | Jogar espada e queimar- Y ¥ € + B
~ Cuspir magia-=> Nb¢ €+ B |

Tufdo ¥ N 2 + B
Girada com espada-=> ¥N + B

Mandar 4guiano inimigo- >N b £ € + B Sequéncia de espadadas - B rapida-

Voada rasteira ouno alto- & N > 45 | MeNte
. = — -. Dragon Punch - 2¥ N + B

REMNM AR
CE =

Magia-¥ § 2> +B

Vbo da dguia - ¥ ¢ € + A e depois

segure na terceira | B perto do inimigo

Magia no chéo - ¥ N> + 8




CARTUCHOS NOVOS
E USADOS

Espadada com escudo - € £ ¥ N2 + 8
Corrida com espadada - B bem rapida

EARTHG - -z .
olinha - B bem rapid ;

SOLICITE NOS DE PRECOS,
DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL!

GP GAMES COMERCIO E LOCACAO
Av, Conceiggo, 2.079-¢j. 02 - Séio Paulo - SP - CEP 02072-002,

Fones: (011) 951-0635 - (011) 949-0669

Sentada 1o inimigo - © b A bem rdpido
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INFERNAL

MEGA
WOLVERINE

O supermutante na luta em
busca da sua identidade

SNES
STREET RACER

Pra quem ta mais a fim de
um racha do que de debulhar
Formula Indy. Um game da
hora, com bhatidas, magias e
outras mumunhas.

300

DEMOLITION
MAN

Sylvester Stallone em um
misto de game e filme

E COMO SEMPRE

As melhores dicas, respos-
tas para as dividas mais
cabeludas e novidades que
nao acabam mais

COLECAO
SSF2

VEGA ¢
ZANGIEF

PARA VOCE COLAR
POR Ai
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R. TOME DE SOUZA, 1140B - SAVASSI # BELO HORIZONTE - MG # TEL: (031) 227.8824




’ éga Drive* e Genesis
uperfighter.

A DYNACOM vai armar seu game com um verdadeiro arsenal para vocé sair detonando inimigos e recordes.
£ € para detonar mesmo: com a mais completa e atualizada linha de joysticks tipo ASA do mercado. Os TPC
= AQUA PAD t€m recursos animais para qualquer tipo de Kombat. Faga seus inimigos pedirem dgual

TATICAS MORTAIS:

* 6 botoes de disparo. :

e Turbo Programduvel para cada
botdo.

° Auto-Fire programavel para cada
botdo - disparo continuo.

* Slow Motion eSuper Slow Motion.

* Visdo de Raio-X vocé vé tudo o que
acontece por dentro.

ESCOLHA A SUA ARMA:
* SuperNES* e Superfamicom™ - use
- Aqua Pad SNES.
e Megavision, Mega Drive* e Genesis* -
use Aqua Pad Mega.

* marcas registradas de terceiros nfo representadas e sem vinculo comercial com a DYNACOM.

DYNGCOM

A Dypaceres: < f-



