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corpion, Sub-Zero,

Kitana e Mileena

25 - Liu Kang, Jax,
‘Reptile e Shang Tsunc




MORTAL
KOMBAT I1I
Midway
Luta

1 ou 2 jogadores

COMANDOS

LP - Low Punch
(Soco Baixo)

HP - High Punch
(Soco Alto)

LK - Low Kick
(Chute Baixo)

HK - High Kick
(Chute Alto)

Block - Defesa

A versao arcade de MKII, pri-

meira a ser langada, deto-
nou: cenarios incriveis, uso
e abuso de movimentos es-
peciais e digitalizacoes incri-
veis. Mas o que mais impres-
siona sao os efeitos sono-
ros. Gracas ao DCS Sound
System, uma tecnologia pa-
recida com o Q-Sound, o
som estéreo reproduz a sen-
sacdo de ambiente. Os gra-
ves sao envolventes, refor-
cando o tom macabro do
game. O som é t40 bom que
0 préprio arcade faz propa-
ganda do CD com a trilha so-
nora, lancado nos EUA.

Parecia impossivel, mas é
verdade. Mortal Kombat Il ja
chegou detonando, prome-
tendo desbancar todos os
jogos de luta do mercado. E,
pelo jeito, consegquiu. Até
mesmo fas incondicionais
da série Street Fighter tive-
ram que se render a perfei-
cao dos graficos, ao s.':uru_:,u'e.I
e violéncia, ao som tenso e

macabro e, principalmente, a

excepcional jogabilidade de
MKII. Sao mais de 100 movi-
mentos diferentes para os
12 personagens do Arcade,

~ Mega e SNES, entre golpes

especiais, fatalities, baba- |
lities, friendships e ainda |
~ muitos truques e lutadores !
- secretos. Os comandos sao |
- idénticos para essas trés )
versoes.

O novo combate mortal par-
te do principio de que Liu
Kang, lutador do Reino da
Terra, conseguiu derrotar
todos os lutadores em um
torneio organizado por
Shang Tsung, um monge
Shaolin do Reino Exterior,
impedindo a conquista do
Reino da Terra pelo gover-
nador supremo de todos 0s

MORTAL
KOMBAT 1

Acclaim
Luta

1 ou 2 jogadores
24 Mega

COMANDOS

LP - Low Punch
(Soco Baixo) - B
HP - High Punch
(Soco Alto) - Y

LK - Low Kick
(Chute Baixo) - A

HK - High Kick
{(Chute Alto) - X

Block - Defesa-LeR
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A versao para SNES e
simplesmente um arraso.
Ela é igualzinha a versao
arcade, com 0S mesmos
efeitos sonoros e musica,
mesmos personagens,
cenarios, lutadores se-
cretos... Enfim, tudo!
Além disso, essa versao
conta com dicas exclusi-
vas, como o Tournament
Mode e ainda sequéncias
especiais para facilitar o
game ou lutar direto com
os chefes ou lutadores
secretos. Da s6 uma sa-
cada em todos os lances

desta versao de arrepiar!




reinos, Shao Kahn. Para se
| redimir, Shang Tsung orga-
nizou novo torneio - Mortal
- Kombat Il, claro. Cada luta-
dor participa com um obje-
tivo diferente, mas o objeti-

Kahn. Al,

agora & a sua chance de
desbancar'n bacana... Mas,
se vocé luta com Liu Kang
ou seus aliados, além de

ainda salva o Reino Terres-
tre... A escolha é sua!

vo maximo € derrotar Shao | ":-‘._lf:f _
vocé tem duas|
opcdes: se o seu lutador faz |
parte do time do Big Boss, 2 g

desbancar o chefao, vocé |

A versao para Mega tam-
bém tem os 12 persona-
gens do arcade, com os
mesmos comandos e fa-
tais. Peca um pouco pelo
som, com menos efeitos
que o arcade. Também

| estdo presentes 0s trés |u-

tadores secretos. Mas o
grande lance do Mega sao
os Test Modes, em que
vocé pode configurar lan-
ces bem legais para curtir
ainda mais seu MKIL.

Tournament Mode

Se vocé gosta de lutar, lu-
tar... e lutar, que tal formar
times entre lutadores? Bas-
ta ligar o console com os
botoes L e R, do controle 1,
apertados. Logo na apresen-
tacao, vocé vai ver as dife-
rencas: Shao Kahn aparece
e, em sequida, pinta tam-
bém o Kintaro, que destrdi
o logo da Acclaim. Depois
do show, ainda sem soltar L
e R, aperte Start.
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Agora vocé pode formar
um time de quatro perso-
nagens (vale repetir!) e dis-
putar uma luta de quatro
rounds. Perdeu? Seu se-
gundo lutador imediata-
mente entra em cena. Ga-
nhou? Entao, comeca ou-
tra luta de mais quatro
rounds, agora com o seu
segundo lutador. E assim
por diante, até acabarem
os lutadores.

Test Mode

Aqui, é possivel configurar o
computador para melhorar
ainda mais seu desempenho.
Para acessar os trés Test
Modes disponiveis, entre na
tela de opcoes, mova a
flechinha para Done (cuidado
para nao sair da tela!) e entre
esta seqiéncia esperta:

EleEnIeeno

Pronto, agora veja o que rola
em cada um deles!

MORTAL

KOMBAT H

Acclaim
Luta
1 ou 2 jogadores
24 Mega
COMANDOS

LP - Low Punch
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WMais Codigos

DIGITE NATELA
CHOOSE YOUR FIGHTER

Tempo exira para os fatais

Agora, vocé tem 15s. para
detonar os fatais.

M« 1t Vi Select

30 créditos

Pode ser repetido sempre
que suas vidas estiverem
indo para o espaco.

& P = | & .. Select

Apelacao total

Detone o adevrsario com um
unico golpe. e
VN> erSelect |
Direto aos figuroes

Lute de cara com quem
decide.

Sian lan = P P = € 1 Select
(iintarn ™ 4 b = = + Select
Sinola t € P P =2 + Select
Jalg b b € > o Select
Nooh Sainote ™ & b = + Select

{Soco Baixo) - A

HP - High Punch
(Soco Alto) - X

LK - Low Kick
(Chute Baixo) - C

K - High Kick

(Chute Alto) - Z

Block - Defesa -
BeyY

TEST MOOES (Bn)

fio UDomtase Ttol@l
Ao Uamcge %o _',F'
i Hit Wilis #31
1 Hix Kills F2
FPGHE , . .

CUHWE®

Test Wode 1

No Damage P1 ou P2 - Player 1
ou Player 2 invenciveis.
1 Hit Kills P1 ou P2 - Player 1 ou

Player 2 detonam o inimigo com
um unico golpe.

Test Mode 2

Background - Escolha o cenario.
Battle Plan - Escolha o desa-
fiante. Os trés ultimos sao Shang

: Tsung, Kintaro e Shao Kahn.

Soak Test - Para curtir lutas tra-
vadas pelo computador.

Test Mode 3

Vocé pode determinar como o
computador finaliza as lutas,
caso ele ganhe - escolha entre
fatalities, babalities ou
friendships. E na opgao Oh,
Nasty, aparece.o chato do Dan
Forden, um dos criadores de
MKII, so para tirar um sarro...




Pensa que acabou? Mortal Kombat ainda tem uma batelada de di-
cas quentissimas, essas comuns para as versoes do Mega Drive,
Super Nintendo e Arcade. Agora vocé confere como fazer apare-
cer os tres lutadores secretos, como detonar os chefdoes, 0s co-
mandos fatais para os cenarios especiais e muito mais!

Se no Mortal | descobrir
Reptile, o lutador secreto,
dava muito trabalho, achar os
trés secretos de MKII é bico!

Primeiro, porque os caras

dao a maior bandeira. E se-
gundo, porque o procedimen-
to é bem mais simples. Por
enquanto, sao tres os miste-
riosos: Jade, Smoke e Noob
Saibot, que é Tobias Boon,
nome de um dos programa-
dores, escrito ao contrario.
Jade e Smoke dao as caras
atras das arvores no cenario
Living Forrest, ou ainda apa-
recem aleatoriamente no
meio da luta, dizendo que
sera dificil encontra-los. Que
duvida... E, por falar em duvi-
da, ainda resta um mistério:
guem sera ofesquentadinho
que luta com Liu Kang na
ponte do fundo da fase The
Pit 2, pegando fogo da cintu-
ra para cima? Enquanto nin-
guém descobre, veja como
lutar contra Jade, Smoke e
Noob Saibot.

Cenarios

Uma das grandes curticoes de MKII sao
0S novos cenarios. Sao dez ao todo,
incluindo o Goro's Lair, do antigo MK, onde
agora voceé enfrenta os lutadores secretos.
Na versao MEGA DRIVE esses lutadores BINE 4, £ WAL 4
aparecem numa versao azul da tela The | *u_,* ~ =il

Portal. Ndo ha um cenario especifico para e

cada lutador, como no Street. E o melhor: The Tower

nos cenarios Kombat Tomb, The Pit 2 e

Dead Pool vocé pode executar fatalities

diferentes. Uma curticao a mais! s L
Wastleland

LUTADORES

Para enfrentar Saibot, basta
vencer 50 lutas, no Super
Nintendo ou no Arcade, ou 25
lutas no Mega Drive. Quando
vocé estiver fera, sera bico!

A D E

Para achar esse cara, basta ficar
ligado na cara de Dan Forden, um
dos criadores de MKIIl. Ele
aparece no canto inferior direito
datela e grita “Toasty”. Quando
isso acontecer no Portal, aperte
rapidamente
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No Tournament, durante o
segundo round da luta que
antecede a interrogacao, detone
seu inimigo usando so o LK
(chute baixo). Se conseguir,
encara a gatinha Jade no Portal!
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BOSSES!

Kintaro

Para detonar esse Goro
evoluido no SNES, fi-
que bem em frente ao
local onde Sonya esta
presa, disparando ma-
gias para manter o cara
longe. Ele vai pular na
sua cabeca, acertando
de todo jeito, mas cai
no canto da tela. Ai, &
soO virar e enché-lo de
porradas!




Throwing Disahle

Quer deixar a luta mais emo-

cionante? Quando o round

comecar, faca a sequéncia:
J + HP

nos dois controles ao mesmo

tempo. Acabou o agarrao!

. GHOOSE YOUR FIGHIER -

)9

Shao Kahn

- Ele é um dos caras mais
i faceis de bater.Nao pulae
E so tem um ataque perigo-
$0: a ombrada. No mais,
fica resmungando o tem-
po todo... Defenda suas
i =i i . : ombradas e, quando ele
o ' ) L ' parar para dizer suas abo-
brinhas, aproveite e dé
muitas porradas. Os
apressadinhos tém outra
alternativa: defenda a
ombrada e emende um
gancho em seqguida.

tiea‘d ﬁoolﬂ o

& i B B 2 8 ) L 02 T Pt T

Random Select

Esta em duvida para esco-
Ilher seu lutador? Deixe o

computador fazer isso para
vocé! Na tela de escolha
dos lutadores, é so colocar
0 direcional para cima e
apertar Start.
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Finais mais faceis

Se vocé tiver dificulda-
de para executar algum
fatality, babality ou
friendship, experimente
segurar Block e, entao,
fazer a segquéncia.
Block mantém seu luta-
dor parado, o que faci-
lita e muito a execucao
de um comando mais
complicado.

Friendships
e Babalities

~ Para detonar friendships

e babalities, vocé nao
pode usar nenhum botao
de soco - nem qualquer
golpe que use esses bo-
toes - no round no qual o
movimento vai ser usa-
do. Fique ligado, s6 vale
chute mesmo!

Joao Boho
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The Plt 2

Dead Pool: Vocé joga o
perdedor dentro de uma
piscina de acido. O co-
mando para todos os lu-
tadores é idéntico:

LP+LK 4 +HP

Kombat Tomb: o adversa-
rio € arremessado contra
espinhos no teto.

Uma boa maneira de
treinar golpes é sele-
cionar dois lutadores.
Com o'inimigo parado,
é s6 sair batendo e trei-
nar as seqléencias de
golpes mais dificeis

de MKII!
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The Pit 2: a vitima despen-
ca fosso abaixo, com
direito a zoom e muito
sangue.
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Mistério e desconfianga cercam esta lutadora. Irma gémea de Mileena, e uma
das assassinas de Shao Kahn. S6 que o cara nao confia nem um pouquinho

> nela. Kitana foi surpreendida conversando com alguém na Terra, o que gerou
desconfiangas. E, para saber qual é a da mortal garota, Shao Kahn colocou

| Mileena na sua cola. Enquanto nao se prova nada, ela continua em plena ativi-

O dade, cortando cabecas e arrancando muito sangue de seus inimigos.

FATALITY 1 HEAD CHOP
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NS -  KITANA WINS
2 & e - - DOVELE FLEWLESS
T : a ?
w* f ‘ 4 { Y3
| 4 ! A i
ey > D 8 CrAR -

FATALITY 2 KISS OF DEATH | .
o R R | segure LK, |

5 : KITANA WINS - => .b = 8
Y s Y& lte LK
soilte o
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Apesar da _gr'%a___t}a e beleza de Kit# guém enc%ra s *
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BABALITY 2 MOVIMENTOS ESPECIAIS

e KITANA WINS = : _ i O .
BADALITYY Fan Lift: uma boa maneira de manter o inimigo a distancia.
GOUELE FLELLESS
€€ + HP
\ 8
. u . — E
_ Air Attack Deep
FRIENDSHIP 5
B o papes EOMESE Encostado
FRIENOSHIP |lTOoMB R e w |
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4 / PIT 2 _-| ,_“__,_jf! &
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oL e
- s > - + HP e LP juntos e st
egure Block, :
Fan Toss: Kitana arremessa seu leque mortal. Pode ser executado no alto.
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acabar a todo custo com Sub-Zero, mesmo que, para isso, tenha
de abrir mao do torneio. Luta armado de um arpdo, que usa para
puxar os adversario para perto e depois golipea-ios,

s -

il -:' po— . . =
& A média distancia:

SCORPION

Mats mistérios... Scorpion € a versao “esquentada” de Sub-Zero,
que tem aparéncia de irmao gemeo mas ndao é nem parente. Ao con-
frario, os dois sdo inimigos mortais. Scorpion deseja mesmo é

B_I_gk, *1+HP

Perto do inimigo:
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FATALITY 1 F
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SCORPTON WINS
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Scorpion tira sua mascara, revelando sua cara feia, e torra o adversario.

FATALITY 2 S

= segure HP,
T EYELEY
solte HP

- ~yp
.}iiﬁi

E- i € AE)|

-"h-..“
8

44
MY

e

Scorpion nao revela sua identidade, mas parte o adversario ao meio.

MOVIMENTOS |
'ESPECIAIS
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Air Throw
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A mesma torrada, mas a uma distancia maior.

BABALITY

FRIENDSHIP

SCORPION WINS
BARALTIYH

DCUELE FLAUVLESYT
s
/
r‘(ﬁf

V& & + HK
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EuY A SCORFICH DOLL

:ﬂ,ii \ F:;
foo

&€ & J+HK



Ninguém sabe como Sub-Zero sobreviveu ao primeiro torneio, mas;a ver-
dade e que ele esta ai. E com sede de vinganca: quer, a todo custo, aca-
bar com a graca e as mutacoes de Shang Tsung. Sua obcessio em

acabar com o ex-velhinho é tanta que nao da a minima para as perseqgui-

BV, | cées de Scorpion. O Gnico meio de levar seu objetivo a cabo € partici-
KO | par do combate mortal, usando e abusando de seus truques gelados.

FATALITY 1 ‘DEEP FREEZE

Congelar
\ : b ool Nt . | » 3 22V + HK ks
n a4 W { 5 | e Detonar
R e NN A FY. A B P ._
e | ol | L 2>=2>J=>=+ HP
fr b e ' ' b A | Q’L E- 5 #
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Sub-Zero primeiro congela o adversario, depois detona.

FATALITY 2’| C EBALL

segure LP,

| e« |- B
t 4 =S i solte LP

J(E’\ "Tl"’" } 'f ! 2 '

A 2 3

A bola de gelo arranca até os ossos do adversarios _

"BABALITY  MOVIMENTOS ESPECIAIS  _ = &
& SUB-ZERO WINS it
BABALIIY! Freeze: Sub-Zero pode congelar seus adversarios a qualquer momento.
i) i T | E Mas se jogar duas destas magias em
m’ , oa oy . seguida, quem congela € ele proprio.
E’. i | | g

- - l:._. ‘ .'..' I" '!'I'L; ¢ N + LP
Tl IR
& & .
i + HK (VT ot i s Slide- ¢ + LP + LK |

FRIENDSHIP e o e
B EUY A SUB-ZERC OoLL - T H_ E P l T 2 Je .
Vs X I L 2> : Block et | |

if!ﬁ fn.! \ ; , | {

JE ‘ o

i L N

€&+ HK Ground Ice: com o chao coberto de gelo, o adversario escorrega e vira presa facil. .

o




Meetre na terapia de choque, Raiden poderia até arranjar um bico
de torturador por aqui...

Suas intencoes

sao basicamente boas: de-

pois de avisar os ouiros competidores do reino terresire dos ver-
dadeiros planos de Shao Kahn, ele participa do combate mortal para

colocar a bhesta mascarada (Shao Kahmn, claro!) no seu devido lugar.
Uma boa arma € manter sua eletricidade estatica sob controle...

"do adversario
= e solte LK.
% Durante os
choques, aperte

¥ alternada e
’ . rapidamente
. LK e Block.

* aparecer a

= mensagem
S FINISH HIM/HER.
Entao solte HP
perto do inimigo

e e | R s
. k.

FATALITY 1 S H O c

e

y _RAYDEN WINS

p & rpEy 4 "‘”“"‘"“‘fﬁ“ |

¥ .“J'\!‘_b'{‘ |

"r-/i & ‘ OV ERRE
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Depo:s de uma boa terapia de choques, a carga fatal

W

_RAYDEN WINS

Dou ‘3 fuless

}\

Raiden da a sentenga de morte com um supersoco de mtserlcordla

MOVIMENTOS ESPECIAIS

 BABALITY

Lightning: Raiden dispara uma carga elétrica contra o adversario. Bzzz...

RAYDEN WINS
BABALTFIYI

Datﬂ. rgﬁul.tss

}\

€ € - (pode ser executado no alto)

Torpedo: Raiden se tranforma em um verdadeiro

KOMBAT TOMB |

T H E PI T 2 Block + ¥ ¥ M + HK

e
Block. ™ ™ 1" -+ HP

T ————— 3 =
Teleport - 1  FRIENDSHIP

Shock Therapv (sé no versus mode) L RAYDEN WINS  ©

' O Sl e iR ' ; KIDD THUNDER @ '

perto do adversario, segure HP l e g WEY
por 3s.; solte H =r‘--'-' R

—

} . A |
;

projétil.
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suga-o com 1a boca e cosg oS

'BABALITY

PMHLEENA WINS
x'\ AT

\(4 LESS
y
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 FRIENDSHIP

FRIENDS )P

T

-

Block + ¥ ¥ ¥ 1 +
HK
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sedutora e forte, mas acima de tudo, mortal. Al
exemplo de sua irmédo gémea, Kitana, Mileena é uma das assassinas
pessoais de Shao Kahn. Mas com uma diferenca: é fiel ao mestre.
Tanto que uma de suas missdes no torneio ¢ ficar na cola da irma
para depois dedurar... Cuidado com ela: além de agil, usa o saij,
uma espécie de adaga japonesa, com extrema rapidez e habilidade.

Bonita, graciosa,

NILEEHA 'W"IHS

£ EGUELE 'AULESS
T s e
_ &f(’ .
r r
. n‘
1 4 I

segure HK
solte HK &

PN solte HK 8

N

o

#lar.um super beijo. Em vezdisso,

M

-

MOVIMENTOS ESPECIAIS

Roll Ball: a “bolinha” de Mileena derruba qualquer um...

| Throw Drop Kick
> . LP > -1 LK
KOMBAT TOMB
T H E PIT 2 |
| => ¥ =2+ LK '
o ‘&#‘KW;@%fﬁfﬁ ::




Her6i do primeiro torneio. Lui Kang esta de volta. E mais
‘'um cara sedento por sangue e vinganca, principalmente
de seu arqui-inimigo Baraka que, apos o primeiro torneio,

liderou o massacre que destruiu todos os templos do jo-
vem kung fu. Mas também quer.acertar Shao Kahn, e vai
usar toda a sua sabedoria marcial para conseguir.

-
"";Encnado no adversario: ' FATALITY 1 i DRAGON SNACK

'V 2 €€+ HK

™
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Ne f
-
- e “‘i
ol
g
"
3

_ Uma das cenas mais chocantes de MKII: Liu se transforma em dragao para devorar o adversario.

=

'n_

4 360° para o lado oposto FATALITY 2 | UPPERCUT
= ao adversario - - .
. “ ‘?"} - LTU KANG MHS. 7
: Eu Kang:detona um supersoco, tipo &;agon punch, arrasador.
MOVIMENTOS ESPECIAIS 1BABAL|TY

LIU KANG WINS
BARALTIY

Bike Kick: sequéncia rapida e fulminante de chutes na cara do adversario.
DOLELE FLAWLESS

segure LK por 5s., solte LK o

4

MBAT TOMB 4

KO | -
e EET 2
&~

€22+ LK
\ FRIENDSHIP
Magia no alto - pule, 2 = + HP s | e RIENTIS H)P
:hb}f"f’fg L’:’;;uzh ===+ HK , - e o | DOUELE FLALLESS

/@*- 8
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Apesar de ter sido um monge Shaolin, Kung Lao agora luta ao lado '
de Liu Kang para depor Shao Kahn. Sua arma mortal é o chapéu,
afiado como navalha, que ele atira com preciséao contra o inimi-
go. Curiosamente, um novo chapéu surge em sua cabeca quase que
num passe de magica, tdo logo o anterior seja atirado. Com certe-
za ndo é o tipo de cara que usa chapéu para enfeitar cabeca...

FATALITY 1 LSPLIT’EM IN HALF A meia distancia do adveér"i'o:

| : . Block e
| ' ©y Qm >+ LK b
B, A . - -~ ﬁj- =
& '- *\‘ G ¢ - A ."":'-- - J‘;' - T‘.-"v- ;:Jﬂl
i - 1 ‘{’r . :-\\ N i [ < R /\3:2 -;"5

Kung Lao transforma seu adversario em gémeos siameses... separados no fio da aba do chapéu.

FATALITY 2 HAT THRow [EEXXTTUFTTINEErTY
= e . AR W R segure I.P, il
y c€ES .

solte LP. B8

Controle o voo
do chapéu com ¥
o direcional. &

BABALITY  MOVIMENTOS ESPECIAIS
“uf?h"f?aﬁﬁs Spin Shield: girando, ele cria um campo de forca
:i: GLE FLAULESS T 15 Telepori:
£ A " | } g\"i . I{} (para fazer girar, it
: | ‘ A & e aperte LK repetidamente] foadora pars |
i i : B i i ¥ CILEY o 1 B &
..~;‘1i e I
| | | | ; TOMB o
 FRIENDSHIP — T H E
B e e
CRIENOS His ‘ i PIT 2 By
‘ FLAEULESS Ull:iﬂf':?. : I i l . i,ii,}
" % - = P § : _:':-;'; %
"‘ ‘j;;,_\ | Hat Toss 1 => + LP + 1 (chapéu sobe) **—-?-—jL 18
ko> P i | Hat Toss 2 (chapéu desce) Bl S
GG EERCE > 4+ LP (chapéu sai reto) <

e+ HK | ;

%



Heroi de Hollywood, ha muito o lutador mestre em kickboxe e
rgala nao pinta nos sets de filmagens. O motivo: quer, a todo
custo, ajudar _seu irméao, Liu Kang, a salvar a humanidade de
Shao Kahn. Mas o verdadeiro motivo ele maniém em segredo:
ser o Ginico proprietdrio de direitoess autorais do torneio para
~uma nova producao hollywoodiana. Espertinho, nao?

TR
e P )
by T .
§ & = o
- 7 ﬁ e
{ . b e o o

FATALITY 1 I-IEAD PUNCH

| rapldamente. e R SRR N : cA.GE. WINS
R T i, : Ly . £ DOVELE FLALLESS
49 %

F3

L3 1 ST,
Super uppercut, capaz de arrancar a cabeca do adversario.

g.%&

i“f)“f‘gdf no adversario: FATA L TY 2 TRIPLE HEAD PUNOI-I

§ + LP + Block

+ LK | f’f - | by o
. a .\1 Fi ﬁ
,j & J & ’

3 - -
)

FATALITY 3 TORSO RIP-OFF

TH B -,

s v

MOVIMENTOS
ESPECIAIS

€ % s | f o~z S Sl Ty
Cage torce a coluna do inimigo, arranca seu tronco e atira-o para tras.

KOMBAT T H E

i:;’ i il ’@ TOMB PIT 2 5 B A BA LI TY £ FHIENDSHIP
K ] Vb HK ' ShsE s " FRlE NL;S Hle
i e LI " E : : ==
anre 0 mimlgo Rising Punch es é’

&= J, z’ HP 5
' 2L - AT
 Green Flame: *‘;”{ s VL HK

& = LK
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1§

2 _
’BABALITY ; MOVIMENTOS ESPECIAIS ‘
X JAX WINS ~ |
. "a DADALFTIYI . Grab & Smack: se estiver perto o suficiente,
FPOUELE FLAULESS Ay Jax agarra o adversario e acerta até cinco
3 I s '(ﬂ potentes socos na cabeca.
|
L A : | | 2>+ LPLPLPLPLP
. ]

:LIJ(.:Il:JL.:":.:r Fun x_.a'|1 ‘L t '@ s HK
1 FRIENDSHIP i

Jax, ou se preferirem, Major Jackson Briggs, € o coman-
dante de Sonya, do primeiro torneio, na U.S. Special: For-
ces. Ou melhor, era, ja que a ruiva desapareceu, Claro,
resgata-la ¢ a sua missdao no torneio. Enquanto a maioria
dos lutadores usa e abusa de técnicas malrciais, Jax é um
wrestler nato. Talvez isso faca a diferenca em seu favor...

FATALITY 1 ‘ THE CLAPPER Encostado no adverski;:
segure LP,

-;! -)! %!

4 *7 r T e solte LP [
‘ fi -" i," i _ % .;;-_"-___._ :

- R s f

-

JAX WINS

Jax bate palmas pela vitoria, s6 que com a cabeca do adversario entre suas maos. Pobre cabeca...

FATALITY 2 ‘ A R M - p Ry Adms passos do adversario:
5] - e Block 3x + LP

Block + ¥ M ¥ 1 + LK

i

f

f
| I
1

| komear THE
TOMB PIT 2

Block T T ¥ + LK

= SGIRGEIEE Block no alto

FRIENDS HP
' i NFOW -> + Lp
DOUVELE FLAULESS r \Jﬂ —

ok
Mgt ne Repeated Body Slams
S LP + HP + HP + HP + HP f
§ ated A = ;,
[3,0i A% 12 f.__];.
ANV e |
LK 4s. e solta e

Blok+ ) . "M+ LK

Earthquake: o terremoto é demais: a tela treme e o aduersaruo danga




Raramente Reptile revela sua forma de lagarto-gigante. Mas quando o faz,
€ para arrepiar. Guarda-costas de Shang Tsung, era um dos lutadores se-
cretos em MKi.Sempre fiel ao lider, ou quase sempre, ja que ambos terao
de se enfrentar, mais cedo ou mais tarde. E, considerando o fato de que
Tsung pode se transformar em Reptilesfica a duvida: sera que o mutante A
precisa mesmo de um ledo, ou melhor, lagarto de chédcara? g " \

T A medlaFdlstancla TP FATALITY 1 HEAD SNACK
€€« Jr + I.P

=2 i i REPTILE WINS
R ']

g il Qo r

~ : : W 4
£ g £ th |
7 =" % ¥ g ?

- L - i ¥
- E 13 i :: :" : rf

s T LY /| £ 3 i

Com sua longa lingua réptil, Reptile arranca a cabeca do adversario como quem caca insetos.

o

Quando estiver invisivel: F ATA LITY 2 INVISIBLE SLICE
= 2= J + HK
- REDMLERVNS

- — "%‘ '“*T‘_ =3 - o BouRE FLALLESS

&Y WP e Ny
o o . ~ e PR

ﬁe;:tile também pode fatiar seu adversario, cortando-o ao meio.

MOVIMENTOS ESPECIAIS "BABALITY
. ; - REPTILE WINS
Acid Spit: uma cuspida um tanto azeda e, principalmente, mortifera BABALTTYIE
| doueLE FLAuLESS
> ->+ HP \od
— === i‘{:n
KOMBAT i Q
SEmm Y 4>+ Block
RG] | PIT 2 S
 FRIENDSHIP

)
| L]

0

8
AT O G S L
‘ W’Tﬁ L

o R ;
i ]
. S
-

%

B REPTILE WINS
?_":_‘_ - ,_;,_- :_:; z + HK + LK --_:1-E -- i -. ._ ', ‘ ,. - -.:.___-_ -. _-_g».-. ,_JE Euy # REFTILE DoOLL
=nerady ) € @ 6 = HP e LP : . b ‘.,. & I 3 oz

e’ iu'

Invisibility: Reptile, quando invisivel, € mortifero para os adversarios
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O mutante “ex-velhinho” do primeiro torneio tem sorte de estar vivo. Isso porque.
naquela ocasiao, pés tudo a perder quando perdeu a batalha para Liu Kang. Num
raro momento de benevoléncia, em vez de liguida-lo, Shao Kahn resolveu dar a
seu discipulo uma segunda chance. Organizador do segundo combate mortal.
Shang Tsung volta rejuvenescido e prometendo nao falhar desta vez. Seu poder
mutante esta incrementado, e é importante arma para a vitoria.

FATALITY 1{|NN_ER EAR
e ——— P o B m—y segure HK e
| | i Block por 2s. i

i ' 4?" Q’\ fﬂ ﬁg}' f 4
| !

. * - *-*?

i £ e

segure Block,
PV AP+ LK

' "“) ﬂ}} = :; DOVELE FURLLESS ;
; f’!“ *_, ' 7} i 2 __.:;-. o
o 0 AR T e

FATALITY 2 |"s OUL SUCK

SHANG TSUNG WINS

= o

. PR .

Shang Tsung agarra o adversario e suga sua alnjgiiy
No segundo round, segure LP por &.& ..
cerca de 30s. t‘ Ty
Solte quando §
aparecer §
a frase
FINISH HIM/HER

FATALITY 3

1
._::‘

Delire: Shang Tsung se transforma em Kintaro e arrebenta ao meio seu adversario. Que ira...

e RS .~ MOVIMENTOS ESPECIAIS
'BABALITY  FRIENDSHIP - T

- R R e R — { Firaball
SHANG TSUNG WINS e RyE O g )P bt _ e -
BABALTTYI | & . HP W o -
' : . ; CUELE FLALLESS : AN v 4] . i:
| 4 Marnkia Erralaail AT - A5 {7 s L |
& | & % ﬂl EVCFCAENIE B BN SRS auill " Tat, i’. _‘- .“ ;
f | ¢ } B <€+ HP é" ; cecipy ]
' i o 5 7 ' i

i r'; .. s - | Triple Fireball - t

-  EBEEE e 4
€€+ HK Ll

b
i




MUTACOES

Quem nao se lembra do
velhinho que tinha a ma-
nha de se transformar em
outros lutadores no pri-
meiro Mortal? Pois é, s6
que agora ele volta reju-
venescido e quem decide
em quem ele vai se trans-
formar é vocé. Demais!
Fique ligado nas seqiién-
cias para as mutacoes.

Liu Kano

T

"\-FJ -+ Eal?)

Reptile
segure Block + T ¥ + HP

2>V 2+ HP

- o
Y
£
N
D
M
)|
‘l]l

i oy
< -
1 - 4 0,

segure Block + ™ 1

Raiden
} € =+ LK

O mais feio dos lutadores ha muito nao vai ao dentista. Deve-
ria, pois suas mandibulas nao servem para nada, ja que ele
nao as usa. Mas seu estilo de luta e personalidade agradam
Shao Kahn, que acabou recrutando-o ao seu time de assas-
sinos particulares. Mesmo perseguido por Liu Kang, ele ig-
nora o fato e deseja provar sua lealdade ao mestre. .

Encostado FATALITY 1 LI FT’EM
NO iNiMigo: | E— o
Block + |

& il D 5;
& f

BARAKA WINS

+ LP . f

i
|
{

- " i ‘i "

Baraka levanta seu adversario, perfurando-o com suas garras

Encostado FATALITY 2 HEAD CHOP
no inimigo: , = | T S e S
Block + oavELE fl.F.UlI.E-SIS

ol ey
e

&
-

S

Baraka arranca a cabeca do adversario com um golpe de suas garras

MOVIMENTOS ESPECIAIS

 BABALITY

‘ w=: U@ - Shredder: sl BABALTINE
| i LI B N Baraka DEUELE FLAULESS
| retalha os W

j adversarios Foy

| 1 -

| com suas %

‘ garras ol 8

Block + @2 =22 + HK
Shredder ESRahat i

FEE _ + LK | - ==
S ey g FRIENDSHIP
Spark Toss RN ;| o REaBsH e

Deep Cut o

DCUELE FLAULESS

KOMBAT TOMB :-,"“"A'
THE PIT 2 b = |
=2 + HK R e

- S Block + ™ 1 2 2 + HK
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Mortal
Kombat 11

Acclaim

Luta - 1 jogador
2 Mega

COMANDOS

P - Soco
(botao 1)

K - Chute
(botao 2)

Block - Defesa
(Start)

QUEM FICOU
DE FORA

Entre os lutadores, Baraka,
Johnny Cage, Raiden e Kung

Lao ficaram mesmo de fora.

' Mas, a falta mais sentida é

mesmo dos habalities e fri-
endships - uma pena. Entre
os cenarios, Dead Pool tam-
bhem dancou, sendo impos-
sivel dar aguele banho de
acido no inimigo. Mas o fa-
tality do cenario Kombat
Tomb esta presente. Entre
os lutadores secretos, so

Nooh Saibot ficou de fora.

TRANSFORMAGCOES DE

Liu Kang scoure K o
Reptile scoure K po
Sub-Zero scoure K
Mileena scoure K

&
N

SUNG
K Scorpion scoure K por 2s, ¢ K
K Kitana K po ¥ - K
- K Jax = K N K
. A K

Mortal Kombat 11
Gear tambem surpreende. Nem

para Game
tanto pela jogabilidade, mas
principalmente pelos graficos.
E o melhor: a nao ser pela
quantidade de cores, a versao
para Master System sera 1dén-
tica

- calma, ela ja esta che-

gando, € so uma questao de
tempo. Claro, devido as limita-
coes do portatil da Sega, o
game foi reduzido. Sao oito lu-
tadores, como no Game Boy,
mas aqui Kintaro da as caras -
Ih, mais um Boss para detonar.
Confira agora todos os golpes

e os melhores lances do cart!

DORES SECRET

LUTA

m 5 A% 1 w em
| E o

. .

& B 1TSS
. o B

Vocé tem que ficar es-
perto: assim que a
carinha de Dan Forden,
um dos programadores
do game, aparecer na
tela Kombat Tomb,
aperte

rapidamenie
4 + Start

Tem que ser hem rapido,
senao nao da certio!

A garota Jade apare-
ce mais facilmente.
Na luta que antece-
de a tela da interro-
gacao, detone o ad-
versario sem usar
soco. IsSso mesmo,
s0 vale chute! Ago-
ra, cuidado: ela e
hastante rapida...

SHANG T

. Bosses

Kintaro e Shao Kahn

O esquema para deto-
nar os dois chefdes é o
mesmo. Use e abuse das
magias para ndo deixar
que eles cheguem muito
perto. E, quando isso
acontecer, use o gancho
para acertd-los. Néo
é dificil, com um pouco

de treino vocé pega
a manha!

No Game Gear, além
dos fatalities tradi-
cionais, vocé tem
ainda a op¢ao do
fatality do Kombat
Tomb - que, légico,
s6 pode ser usado
neste cenario. A
seqiiéncia é sem-
pre a mesma para to-
dos os lutadores.
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SUB-ZERO f" SCORPON

K O M B AT T O M B
S>> 4 P S>3+ P

—

FATALITY
DEEP FREEZE

SUB-ZERO

> | + K para congelar
j) chegue pertoe >V + P

SCORPION

teleport punch -

Spear: € € + P« Air Throw: segure Block perio do inimigo, no alto
[eleport Punch (pode ser aéreo): ¥ ¢ € + P-Leg Grab: 2 3 ¥ ¢ € + K

by = -

. FATALITY
KISS OF DEATH

Ul IRl L EE ~ 1 I sik<4sY = M LI ey

e W W FELE R
.f‘.‘l.‘.!’:; I EENs

KITANA

fan thrnm

Segure Block, 2 =2 = + K Fan Slice: segure € + P - Fan Throw: > 2 + P + K

Fan Lift - € € € + P - Air Attack: > € + P

FATALITY
IN H A L E

;\

bt i

= A \JL

gmund roll _ teleport ku:k

MILEENA

Ground Roll: € € ¥ + K [eleport Kick: > 2 + K
Sai Throw (pode ser aéreo): Segure P por 3 s., solte P

rat



Ll RIS Lo

LIU KANG

JAX

Earthquake: segure K {aw e ‘;r}ﬁh[h"tfh P - Gotcha G;quaﬂrz 55D
Multi Silam: P repeti @chm@mm enguanto arremessa o adversario

=

Energy Wave: 2> Y V ¢ €. K . .ﬂfi‘ Breaker: Block pe L'umrag no alto

REPTILE

ll"lt!.‘!! L

f_ia ning skulls

SHANG TSUNG
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|E

i,

! Boss
. Shao Kahn

=

| Kintaro também nao

aparece no cart, o
que quer dizer que
vocé responde dire-
tamente ao mestre
supremo de todos os
mundos, Shao Kahn.
Tudo bem, é sé ficar

" ligado nos ataques
g dele,

defendendo

" sempre. Quando ele
| der o seu “charge
| attack”, defenda e
" contra-ataque em se-
" guida. Com pacién-
. cia, vocé acaba se

tornando o mesire

& supremo.

...............

FATALITIES
KOMBAT TOMB

A versao para
Game Boy traz
ainda fatalities
especiais
esse

para
cenario.
Vocé pode espe-
tar seu inimi-
go no teto de
Kombat Tomb.

lltlll!![l iRt 1..-!

L’L,L',l" |'I._!I g

B e B s e B T ™ B Tl ™ e B e T

Demais! Mortal Kombat Il € um arra-
so também no Game Boy. Principal-
mente se comparado com o tradi-
cional MK. Agora sao oito lutadores,
com direito a Fatalities e seqiuén-
cias especiais no Kombat Tomb. Tam-
bém os Babalities foram incluidos.
Mas o principal é que a musica € uma
das melhores de todos 0s games para
o portatil, e os cenarios estao super
detalhados. Quer mais? O cart sur-
preende também pela resposta dos
comandos e a animacao dos lutado-
res. E Tudo isso em apenas 2 Mega
de memoria. Ainda achou pouco?
Entao da s6 uma sacada nos lances
para mudar definitivamente de idéia!

CRE

|
A

LUTADORES SE

ios oito lutadores, voce | : _
Nao adianta procurar por Noob
A Nao aparece por agui. 0 esguema é

T 2 e e WORMNGCM@me a o ol o - IR ke Il s B on s
!!-;|-J-:||,Elt UM d% ,-:\:!..I'.. o .‘;;'I,—.‘_!_I‘I.'f. f !|] ']|'-,.‘., I.J-!].'h

T0

AT irond
Alem nirents
[dIMDEM JANE @ SIMOKE.

D = S
e 0 0G0 AN \ & R
Dl UE, D Gal

Para lutar com ele, é sd

ficar ligado na carinha 5;{“:{#}}}:” r |
de Dan Forden, um dos |52 5o e e 5o 2o 5
nrauramadures‘: d_n game, B 0 0 s s et e el
que pinta rapidinho na @»‘;‘E“?’*:’*:’*Ef' 4
tela Kombat Tomb e o2 O b st 2 2 2B § 2 2
grita “Toasty”. Aperte  [0Zfc— = = = =/ .=

’““'ﬂamfmes'l l A gatinha faz charminh
i it . para aparecer, mas se vocé
§8kd, NG ““'"A_'""“P" detonar seus inimigos
j o o o > >w sw s 5ol usando s chutes na luta

fue aniecede atelacoma
interrogacao, ela deixa
a limidez de lado e vem
pra cima com tudo!
Talvez fosse melhor
deixar ela quietfa...

TRANSFORMACOES DE SHANG TSUNG

Reptile ™ 4 1 -
Sub-Zero = | =
Liu Kang €« = = + Bloc

Mileena e fic

Kitana Block, Block, Block
Scorpion Block, ™ 1T
Jax b >« P

P

Mortal
Kombat Il

Acclaim

Luta - 1 jogador

2 Mega

COMANDOS

K - Chute
(botao A)

P - Soco
(botao B)

Block - Defesa
(Start)

0 gue falta?

0 cart esta um arraso, mas nin-
guém espera milagres. Afinal,
Sao 2 Meya de memaoria. Nes-
ta versao do torneio faltam Ba-
raka, Johnny Cage, Kung Lao e
Raiden. Também nao tem o
cenario Dead Pool, nem tru-
gues secretos como o Test
Mode, do Mega, ou o Group
Battle, do SNES. 0s Friendships
foram deixados de lado, ja gue
os Babhalities cumprem a fun-
cao de amenizar a violéncia
e sao mais engracados. E, fi-
nalmente, uma auséncia
sentida: Noobh Saibot. Mesmo
assim, o game preserva toda
a emocao de MKII, e pode ser
jogado em qualquer lugar!

Se Liga!!
Para detonar os babadlities,
vocé ndo pode usar o botao
de soco no round que ante-
cede a sequéncia. Arrase a
vitima sé6 com chutes!

2
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F A 1' NAE PR Y
¥ 2 2 + Block v 2 =2 + Block =2>J=2+K 2> 4=+ K

BABALITY FATALIT V’

DEEPFHEEZE”

BABAU LT

= = J + K para congelar
pertoe=2>V=2>=2>:+P

FATALITY
I R E

BABALITY
- Jee K

SCORPION

Spear: € € + P - Teleport Punch: ¥ ¢ € + P
Alr Throw: Segure Black perto do adversario, em cima

_ KIIANA

BABALITY F A

'BEBEL11V1:

-z

M*LEE A

elej
rat Thlawmiar o " \ i D
~ I || .I:r‘-!';'.".-.."J=]Jr-'.'pjl=r:'-55|

)




e

K OMBA AT T OMB F AT
«=2-2:P Block M MV + K v = = + Block

IUKANG

Flying Kick: 2 = + K - Fireball (pode ser aéreo): 2> + P
Bike Kick: segure K por 5s., solte K - Low Fireball: ¥ Y= + P

BABALITY
Block 4 M 4 & K|

Segure P, = =2 9, earthquake: segure K por 3s.
solte P Multi Slam: P repetidamente arremessando o inimigo
Energy Wave: 2 ¥ b ¢ € + K - Back Breaker: Block perto, no alto

BABALITY

REPTILE

e €, P + K- Acid Spit: > =2 + P
- Invisibility: Block, * ™ ¥ + P

BABALITY
A

rBaABALLT

et

B . E
- INng sKuU ;
e e T
R e e e T s W AR

e iy el 8 T WO S T

;., . Segure Block, ™M+ K Flaming S

i O
biai
3

fued

SHANG TSUNG
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adidas STRATEGY

Exclusivo sistema Torsion
que garante maior estabilidade.

adidas RESPONSE LO

0 unico com solado garantido por 6 meses.

adidas NBTA

Design americano.

Produzido com materiais "1 quality".
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AVENGERS

NOSSO TRABALHO E GRATUITO. SE VOCE COMPROU ESSA

REVISTA, FOI ENGANADO. DENUNCIE!
MAIS EM: www retroavengers.blogspot.com.br

TATICAS MORTAIS:

* 6 botdes de disparo.

* Turbo Automadtico independente
para cada botao - enquanio o
aduversario lenta um golpe, vocé
dispara 8 vezes por segundo.

e Slow Motion - reduza a
velocidade de acao e acabe com os
inimigos bem devagarzinho.

ESCOLHA A SUA ARMA:

e Dynavision e Handyvision - use
1PC-1.

* Mega Drive* e Amiga Commodore®
use TPC-2.

e Phantom System*, Hi-Top Game?,
Turbo Game* - use TPC-3.

* Master System*® e Atari* - use TPC-4.

e Megavision, Mega Drive* e Genesis
use TPC Superfighter.

A DYNACOM vai armar seu game com um verdadeiro arsenal para vocé sair detonando inimigos e recordes.
E € para detonar mesmo: com a mais completa e atvalizada linha de joysticks tipo ASA do mercado. Os TPC
e AQUA PAD tém recursos animais para qualquer tipo de Kombat. Faga seus inimigos pedirem dgua!
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TATICAS MORTAIS:

* 6 botdes de disparo.

* Turbo Programadvel para cada
botao.

* Auto-Fire programavel para cada
botdo - disparo continuo.

* Slow Motion ¢ Super Slow Motion.

* Visdo de Raio-X vocé vé tudo o que
dacontece por dentro.

ESCOLHA A SUA ARMA:

* SuperNES* e Superfamicom?® - use
Aqua Pad SNES.

» Megavision, Mega Drive* e Genesis* -
use Agua Pad Mega.

DYNACOM

A Dywacor £ foc-

* marcas registradas de terceiros nao representadas e sem vinculo comercial com a DYNACOM.




ETRO

AVENGERS

rol da cultura gamer!

A Retro Avengers é uma equipe empenhada e

manter a hegemonia classica do universo gamer
disponibilizacao de revistas antigas.

A digitalizacao do acervo se perfaz através de um pr
minucioso de digitalizagao e restauragao dos exemplares
que chegam ao nosso publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem
onus ao leitor. Por isso, quaisquer valores cobrados
pelo acervo nao devem ser aceitos - denuncie!

Para manter este trabalho em plena atividade, contamos
bém com as doagdes proporcionadas pelos ilustres leitores.
ntamos com vocés!

izado por: arimsonphoenix
or: eVEL _arthas
= ara ficar informado sobre os Langal de cada edigfio,
eVil_arthas btk st tredon ol ool sl

contato através do nosso e-mail.
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facebook.com/retroavengers
B4 retroavengers@gmail.com

B retroavengers.blogspot.com.br




