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AGORA E SEU PAI QUE VAI PEDIR
~ 0 CARRO EMPRESTADO

de corrida ja desenvolvido.

- SURER VN




Race FX é o

primeiro game a

utilizar a 2% geragao do chip
Super FX e animagdo em 3D

para proporcionar
situagdes super-reais
de corrida, cheias de
acdo, onde vocé deve
usar toda sua pericia e
habilidade. Sao 4
veiculos e 24 pistas

a sua escolha, para vocé
percorrer em pegas alucinantes.
E com a tela dividida, Stunt Race
FX permite o jogo simultdneo de
dois jogadores, a velocidades
incriveis e controles de tirar o
félego. Dé a partida e pise fundo
na emocio. Stunt Race FX da
Nintendo. S6 os melhores
correm aqui.

StuntRace

THE Best




E sempre assim, vocé ja
reparou: quando € outono
nos Estados Unidos, sai
uma fornada de games ani-
mais. E estamos exata-
mente no outono america-
no, guando o coracao
gamemaniaco pode pular
no peito. Atemporada de
games doalémvaiesquen-
tando até o Natal — no co-
meco do nosso verao — e
ainda da uma esticadinha
até janeiro.

Dé uma espiada na lista
de games desta edicao e
veja se nao é de habar:
um montdo de maravilhas,
inclusive um jogo para PC
cheio de gatinhas lindas.
Até os 8 hits foram bem
contemplados. Agora,
imagine o que vem vindo
nas proximas edicoes?
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sholts 10 e 11 ENSS

eitores que empacaram
nos games recebem uma
atencao especial. E a Game
Charada vai dar
nao quer?

* Vem ai o joystick de Ghotoes
para 3DO :

* Confira: novos ace,Ssorlos e
consoles e games gque vao pin-
tar em breve. “g

dicas 14 a3

* Dicas para :

ga CD:vocé

Aladdin de Mega
(pag.14) e para
SNES (na 15)

* Bob (SNES) 18
* Brutal (Sega CD) 15
* John Madden Football (3DO) 14
* Equinox (SNES) 18
* MacDonald’s Treasure

Land Adventute, (aMega) 16
* Mortal Kombat (SNES) i e

%

* Rock ‘N’ Roll Racing (SNES) 14 **.\

s

* Rolling Thunder 3 (Mega) 17 s

|

* Sonic Blastman (SNES)gLAé’“’”""“m%
* Sonic Spinball (Mega;)"qs

&
* Splatterhouse 3 (I\g'éga) 17
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* Super Street Flghter 2 Turbo (Arcade) 1.44
* Turma da Ménica em O Resgate ;’
(Master) 16 “\% 5

x Zelda (Nintendo) 18  “===="

SNES
ILLUSION
OF GAIA

Mgapas, dicas, fotos, tudo o que
vocé preéjsa saber pra comecar
d debulhar o RPG que esta
emplacan&o em todo o mundo.

SNES / MEGA
VIRTUAL
BART

O pestinha dos Simpsons ataca
de novo. Bart vira dinossauro,
bebé e até porco.

MEGA
g7 JURASSIC
PARK 2 RAMPAGE
EDITION
+ . Uma versao vaca-louca, mas com
hraﬁcos e desafio legal. Até a
jdgabllldade melhorou.

.]ugns debulhados 22 a
& n of Gaia (SNES) 22 a 24

* W ins (SNES) 25
* S i Shodown (SNES) 26
* Mario’s Early Years (SNES) 27 4

* Virtual Bart (Mega/SNES) 28

* Jurassic Park 2 R.E. (Mega) 30

* Ecco 2 - The Tides of Time (Mega) 32
*:Metal & Lace (PC) 34

* F1 (Master System) 36

* Speedy Gonzales (Game Boy) 37



ESTUDAMOS DETALHADAMENTE
O MOVIMENTO HUMANO.
ANALISAMOS PROFUNDAMENTE
A SUSPENSAO DOS CARROS.
OUVIMOS SISTEMATICAMENTE

A OPINIXO DOS ORTOPEDISTA

COPIAMOS DESCARADAMEN'

A ESTRUTURA DO

E af s DEMOS
UMA MEIA-SOLA.

vdlvulas para encaixe
da bomba de pressdo.

Camara externa de
pressdo reguldvel.

Camara interna de
pressdo reguldvel.

AMORTECIMENTO AJUSTAVEL POR
REGULAGEM DE PRESSAO.

ADIDAS TUBULAR. 0 UNICO COM BOMBA DE PRESSAEO COM
VISOR DIGITAL, QUE PERMITE AJUSTE DE AMORTECIMENTO NO SOLADO,
DE ACORDO COM © PESO E A ALTURA DO ATLETA.

RUNNER CROSS TRAINER
TUBULAR. XTR TUBULAR.

de pressdo.

Ledd,

Bomba de
presséo

Indicador digital



Lina Acdao Games nimero 4 que
uma empresa chamada
Camerica estava pensando em
fabricar um CD-ROM para o
Nintendo 8 bits. A esta altura o

aparelho ja saiu?
ALEXANDRE SOUZA PONS
Rosario do Sul, RS

Li na revista Videogame ed. 25
que a Apple havia apresentado,
no Japao, um CD-ROM para o
Super Famicom (o Super
NES japonés). E na
edicao 65 da Acao
Games diz que a
Nintendo nao
vai produzir CD-
ROM. Quem
esta falando a
verdade?
ULISSES B.
OLIVEIRA JR.
Ituverava, SP
Pd, caras, estas nati-
cias estdo pra |3 de ve-
Ihas. A Acdo Games numero
4 é dofinal de 1981 e o tal CO-ROM
para Nintendinho ndo passou de uma
boa intencdo. Se nédo nos falha a
memoaria, a Camerica acabou ate
falindo. J& a noticia da Videogame
25, que saiu no comeco de 1892,
também caducou. No mundo dos
videogames, ande as fabricantes for-
mulam e reformulam suas estratégi-
as, o lance & acompanhar as notici-
as mais quentes. E as Gltimas que
temos sdo de que a Nintendo ndo vai
produzir CD-ROM nem para o Super
NES, nem para o Nintendo 8 bits.

Street Fighter
nunca sai de
cartaz! Este

més, dois
paulistas
capricharam
nos Shoriukens
do Ryun. 0 do
Cleison de
Almeida, de Sao
Paulo (SP),
abaixo, arrepion
0 Sagat.
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NGTICIAS CAPUCAS

‘ques para o jogo

TIGER HELI

Venho através desta so-
licitar a vossa senho-
ria mandar alguns tru-

Tiger Heli, de
Nintendo.
LUIZ R. MARCOLA
NETO
Rafard, SP
Confesse, Luiz: sua
professora de por-
tugués nao influen-
ciou vocé na reda-
cdo desta carta? Sei
ndo. Bom, o Unico
truque disponivel pra
este jogo & o Conti-
nue: quando vocé perder suas
vidas, aperte A e B juntos. Ou-
tro toque: este jogo ndo tem
fim, ta? O altimo estagio repete-
se infinitamente.

CGINCIPENCIA

vocés mostraram o la
camento do game Tur-
ma da Ménica, para Mega Drive.
Mas eu ja conhecia este jogo ha
um tempao: é o Wonder Boy in
Monster Land. Por qué a Tec
Toy o relancou com outros per-
sonagens?
EWERTON TIZO PEDROSO
Uberlandia, MG
Esta foi a forma que a Tec Toy encon-
trou para fazer um jogo com perso-
nagens nacionais. Como a Turma da
Ménica & praticamente desconheci-
da fora do Brasil, provavelmente a
Sega néo quiz produzir um novo game
- ela prefere produzir jogos para o
mundo inteiro. Por isso a saida foi
“nacionalizar” um jogo que ja existia.

Desenho do Anderson Bonifdcio, de_Santo
André (SP). Ryu estd esquentando para
debulhar 0 Vega. Fight!

Enquanto isso, mais
para o Sul, o Carlos
Augusto Morais, de
Bento Gonealves
(RS), fez um
auto-retrato
bem legal.
Mostrou,
com simplici-
dade, que
tem estilo e
bom gosto.
Parabéns!

GRAVIUS

Ouvi dizer que existe um
Continue neste jogo.
pcés podem me dizer
omo consegui-lo?
PAULO VICINA RIVO

Maceio, AL
0 Gradius original americano ndo tem
trugue para Continue extra, Paulo,
mas tem uma manha pra voceé iniciar
o0 jogo com todos os poderes. Na tela
de apresentacao, faca o famoso
P4 b e €3> e BeA Varios
outros jogos da Konami (que produziu
Gradius] aceitam o mesmo truque,
mas para cada um deles acontece um
efeito diferente, falou?

SUTPER MARIC WORLP

Existe algum macete para abrir

as 96 fases deste jogo sem pre-
cisar daqueles caminhos?

RODRIGO DE SOUZA SA

Ouro Branco, MG

Vocé quer sombra e agua fresca, hein,

Rodrigo? Sem chances. Este game

nao tem selecdo de fases para vocé

acessa-las na moleza. Ojeito & camelar

mesmo e encontrar as fases secretas.

SONIC

Fiquei esperangosa quando saiu
o truque das Mil Faces para o
Sonic 3, mas ele nao funcipnou
comigo. Sera que é porque meu
Mega é japonés?
INES COSTA VIEIRA
Belo Horizonie, MG
Eisso ai, Inés. Infelizmente o truque do
Sonic para Mega Drive brasileiro (ou
(Genesis americano) ndo serve na ver-
sdo japonesa.
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e,t’ o Para participar é muito simples: escreva e numere
Wy 4_‘_‘ as respostas das guatro perguntas em uma folha
S m de papel. Coloque esta folha em um envelope e,

por fora, escreva. Game Charada - Revista Agao

Games, Avenida Nagdes Unidas, 5.777, Alto de : VE
Pinheiros, CEP 05479-900, Sao Paulo/SP. Pronto! =
Agoraésotorcer. Oresultado desta Game Charada Mastor:Syste

com 1 cart. R
sai na edicao niumero 73 de Acao Games! Almeida Rosa

Procure a resposta para 857-6478, S0

estas questoes em nossas duas P R E M I o s Dynavision Il ¢

tiftimas ed,‘g“jes: 12lugar - Um Sega CD, boné e camiseta Agcao Games : ﬁ-ﬁ:ﬁgnzsalrs(

22 e 32 lugares - Um cartucho-surpresa, bonés e Losso, tel.:(l

: camisetas 3863, Curitiba
kB . Em qual edicao e pagina aparece 42 a 10° lugares - Bonés e camisetas Acao Games

Mega Drive ci

uma bruxa? RESPOSTA DA roles e 4 cr

= Stank, Av. Dr.
GAME CHARADA EDICAO 67: deiro, 786, C!
1-Jax; 2 - Kung Lao; 3- Baraka; 4 - Chun Li; 5 - Scorpion; 6 080; S0 Sk
- Ken; 7 - Bison (ou Vega). Ganhadores: 12 a 32 para Daniel Master System
Costa Silva, Porio Alegre (RS); William Batista de Oliveira, carts e bicicle
Uberlandia (MG); Eric Coelho Alves, Belém (PA); 4° lugar Ranger aro 26.
osimnd ; 15 Costa, R. do
para Rafael Andrade N. de Araiijo, Rio de Janeiro (RJ); 5%a 552, apto. 21, €
O detalhe ao lado foi 7 10° para Rafael Francisco M. Morales, Sorocaba (SP); 210, Sdo Paule
extraido de alguma foto 1 Aristides Alvares, Itaquaguecetuba (SP); Leonardo de 0Oli-
destas edicdes. Indique o , veira Lucindo, Santo André (SP); Julio Rodrigues de Carva- Carts de Met
z T 5 e, Roberto Ma
numero da edicao e da . Iho, Fortaleza (CE); Rafael Corréa de Lemos, Sao Luis (MA); tel.:(011) 810
pagina em que esta a foto. = e Leonardo da Silva Bento, Rio de Janeiro (RJ). Paulo, SP.

' O que é a palavra Ithor?

Que animal é o personagem Knuckles?

"MIAMI - FLORIDA

FORNECEMOS APARELHOS, CARTUCHOS E ACESSORIOS ORIGINAIS.

TEMOS TODAS AS NOVIDADES EM GAME, VERIFIQUE!

DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL. TUNI /\
ey

D> NETUNIA
IMPORT.EXPORT.CORP.

FONE: (011) 825-7600/67-2135 / 66-3318 - FONE/FAX: (011) 66-561

F S £ = - [ —



VENDO

Carts de Super NES e Mega
Drive. Gilberto, tel.:(011)
575-9713, Sao Paulo, SP.

Edigoes 25 a 57. Filipe
Soriano, tel.:(011) 295-
1456, Sao Paulo, SP.

Master System Il com 1
controle e 3 carts. Rafael
da Costa, tel.:(011) 512-
6618, Sao Paulo, SP.

Carts de Super NES.
Ricardo Brasil Lopes,
tel.:(021) 393-6832, Rio
de Janeiro, RJ.

TROCO

SuperNES com 2 controles
e1cartpor1WalkMachine
ou uma Caloi Aluminum.
Diego Martins Bernardini,
tel.:(0125) 44-4271, Cru-
zeiro, SP.

Super NES com 1 cart por
Mega Drive com 2 contro-
les e 2 caris. Rodnei,
tel.;(011) 433-6952,
Braganca Paulista, SP.

Game Boy com 1 cart por
hazuca do Super NES ou
Por Mario Paint, Marcio
tel.;(011) 845-1969, Séo
Paulo, SP.

Phantom System com 1
cart, adaptador e uma TV
de 12 polegadas P&B por
TV colorida de 16 polega-
das. Rodrigo Vilanova, R.
Jodo Rodrigues, CEP
96640-000, Rio Pardo, RS.

Carts diversos de Super
NES. Flavio G. Oliveira
Sahira, tel.:(011) 850-
7194, 8ao Paulo, SP.

Mega Drive com 2 contro-
lese 3 carts por Super NES.
Rogério Luizdo Carmo Sil-
va, fel.:(011) 565-1435,
Sao Paulo, SP.

Top Game com 1 controle,
2 carts e 1 skate por carls
de Master System do meu
interesse. Francisco, R.
José Jorge, 33, CEP 36780-
000, Astolfo Dutra, MG.

Cart Super Pitfall de
Nintendo por Days of
Thunder. Fernando Leal,
tel.:(011) 63-6015, Sdo
Paulo, SP.

8 STREETS GF RACGE 2

Estou ficando louco! Preciso ur-
gentemente de um truque para
selegcdo de fases neste jogo para
Mega. E também queria uma
ajuda para detonar o dragéo do
The Immortal.
LAURENCE C. B. A. OLIVEIRA
S. José dos Campos, SP
Estamos detectando uma onda de
nostalgia em nossos leitores. Vocés
andam matando a saudade dos classi-
cos, hein? Legal. Nao ha trugue de
selecao de fases, mas sim uma tela de
opcbes secreta para novos niveis de
dificuldade e até nove vidas. Basta
acessar a tela de opcoes do game e
apertar A e B juntos no controle 2,
dando em seguida Start. Quanto ao
dragéo de Immortal, ficaremos deven-
do, pois ndo debulhamos este game.
Se algum leitor tiver a manha, mande
pra gente e publicamos.

THE 7th GUEST

Estou intrigado com uma pas-
sagem deste jogo para CD-ROM
do PC. E o enigma da cozinha,
onde vejo uma das convidadas
mexendo no armario de comi-
da. Nic entendo nada do que
ela diz e logo ndo consigo saber
o objetivo do enigma.
ALBERTO COSTA GURGEL
Natal, RN
0 desafio deste enigma é formar uma
frase organizando as latas de comida
do armario. O livro de dicas do jogo
farnece uns togues para voce, mas se
néo conseguir solucionar este énig-
ma, desencane: vocé pode ir adiante
sem problema algum.

SATURNOG

Pretendo comprar um Sega
Saturno e gostaria de saber se
este console tem entrada para
CD-ROM. Jogos como Mortal
Kombat ou Mad Dog McCree vao
sair pra ele?

FABIO L. CORREA
Santos, SP
0 Saturno tem CD-ROM e entrada
para cartuchos no mesmo console,
Fabio. Dos jogos que voce citou, o que
tem mais chances de sair para Saturno
€ o Mortal Kombat - pois a empresa
que o produz j integrou a equipe de
softwarehouses que fardo jogos para
o Saturno. O Mad Dog McGree esta
sendo lancado agora para Sega CD,
300, PC CD-Rom e MAC CD. Alias, o
segundo Mad Dog, chamado The Lost
Gold também esta saindo para 300,
PC CD-Rom e Sega CD. Como voce ve,
para o Saturno... nada consta!

2 ACAG GAMES

Ai estd, Tiago V.C. Dutra (Curitiba -
PR).Seu pai agora é um Mona Lisa.
0 que serd que o velho vai dizer?

Gente, olha o Otdvio Z.
Moschin, de Bauru (SP). Ele
disse que adorava a revista. E
agora, Tavinho?

Cara e pinta de palhago...
N&o! E o Rafael M.Trigueira
(S.Paulo - SP). He, he, he...

‘ﬁgg-

%

Olha sua irma ai, Maicon
R. del Pino (Canoas - RS). Os
pilotos se apaixonaram!

Quando sai Mortal Kombat 2 para Master System? E Samurai
Shodown, tem chances?

LESNEI DE ALMEIDA

Santa Cruz do Sul, RS

Se vaocé esta perguntando isso por causa da matéria de uma outra revista de

games que anda por ai, saiba que tudo aquilo & forjado. Até o dia 20/10, a

Acclaim nao havia definido quanda lancaria MK2 para Master. A Tec Toy acredita

que o game estara disponivel s6 no ano que vem. Mas ele sal, com certeza.
Quanto ao Samurai Shodown, & muito dificil

ARME CHARADA

Ehmes

Av. DAS WAGUES UNIDAS, 5777

CEP: 05479-900 - SP
S10 PAULD “EGH
m‘: MASTER
kil NES
oicAS Z
Sz

ﬂgmu wocé sabe
Aczs Gomes
é o MELHOR !

Jé o Thiago Marques dos Santos, de
Maceié (AL),prefere Darkstalkers. Olha que legal o Dimitri
rodeado pelos icones e logos da A¢do Games. A Sénia,
nossa Edttara de Arte, gostou muito e manda um recado.
‘continue assim, vocé tem futuro!”
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Segundo a revista Electronic Gaming
Monthly, trés empresas estdo numa
corrida de bastidores para ver quem
lanca primeiro um joystick de 6 bo-
tdes para debulhar games no 3DO:
Panasonic, ASCIl e Capcom. A corrida
ficou mais acelerada com a previsao
de lancamento de SFF2 Turbo,
Samurai Shodown e Mortal Kombat
para a plataforma.

Enquanto isso, a Amemcan Laser
Games ja lancou um modelo de pistola
para detonar jogos de tiro no 3DO
(que também serve para Sega CD). A
arma é muito, muito parecidacomaja
criada pela Konami. Mas so vai servir
para games criados pela propria ALG.
Custa, nos States, 45 doletas.

VENDE POUCO

0 Wonder Mega (Mega Drive com
Sega CD embutido) ndo emplacou
nos States. O console foi licenciado e
lancado no pais pela JVC. Saiu em
abril, batizado de X-Eye e com um
salgado preco de 400 délares.
Vendeu muito pouco.
A JVC tentou, entdo, uma
promoc&o: manteve o
preco e incluiu, gra-
tis, trés CDS
(para Karaoké,
_ dicionario enci-
clopédico e um
game, que juntos
valem quase 300
dolares). Nao adian-
tou. Até agosto, as vendas tinham
_ batido na casa dos 50 mil vendidos,
o é|ue e ',rnuit_o:__pouco para os States.

16 ACAG GAMES

Otha ai o
nove visual do Saturno

MUDA DE COR

Antes mesmo de ser lancado,
o Sega Saturno ja mudou da
cor original, pr'atéada, para
um tom grafite. A nova cor
ficou muito melhor e, segun-
do a Sega, foi escolhida apés
pesquisa de opinido junto a
japoneses, norte-americanos
e europeus. Vamos falar a
verdade: ficou bonito, mas es-
ses botdezinhos azuis... Ta
certo que & a cor oficial da
Sega. Mas a combinacéo néo
deu samba. Vocé néo acha?
Além de mostrar a nova cara
do Saturn, a Sega informou
que o “publico alvo” para o
seu supervidenogame €& a
mocada ja formada em uni-
versidade e que ndo depende
mais de mesada, pois “0s jo-
gos vao custar mais caro” do

_que ja custam. Ou seja, mais

de 100 dolares
cada um.

_anos, que ficou en-

Para o brasileiro Pau-
lo Emminger, 15 /

tre os dez melhores
no campeonato mundial de Sonic &
Knuckles, nos States. Ele representou.
a Alemanha, pais onde vive. E para c
paulista Luciano F. de Souza, que re
presentou o Brasil, mas ndo chegol
entre os finalistas. O concurso foi ven

~cido pelo norte-amerlcano Cristophe:
: Tang. -

Para a Takara, pel:
adaptacao baba-de
quiabo de Samura
Shodown parao SNES

A Aiwa lancou em setembro, no

Japao, o equipamento ide-
al para quem quer tudo
y junto, 0 CDS-GM1. Veja na
foto: o equipamento pare-

ce uma gigantesca lancheira
e vem cheia de delicias. Na
parte de cima, vocé roda CDs
de musica ou do Mega CD. Na
gaveta da frente, vocé coloca
cassetes de musica e, na faixa
preta, bem embaixo, entram os
cartuchos de Mega Drive. Além
disso, a engenhoca é radio AM/
FM. Custa 450 délares.



\
esO
ol \oS e
we QO‘Ka“\ ;:05 Sxa}?{f’\ o
0a L2 Ll \a“Qa‘, 90«&“ 12 0"
* we . oode‘a 3 prve (o gef! e
p\Silg o \\1\'(3)(3“0\10 goi 000 \Oa (1688
LACAMIPREE CRAr\ 30
ie\ a bp“te o N\ega‘a elqt\:g) GN\ el
. e

* A Acclaim foi a softhouse
escolhida para a versdo
videogame dofilme True Lies,
de Arnold Schwarzenegger.

A Game Soft de Sdo Paulo poés a
venda, em setembro, um joystick
especial para debulhadores de

arcades de luta. O super-controle\ r

mede 35 cm de largura, por 25 de
profundidade e 11 de altura. E pesa
1,7 Kg. Aqui na redacdo, ele foi
carinhosamente apelidado de “o pi-
ano”. Nossos pilotos testaram e
aprovaram: ele agiienta qualquer
pancada e € otimo para debulhar
Street Fighter e Mortal Kombat.

Na avaliacdo de loié, Wagner e Léo,

* A Taito devera langar um console
- de 32 bits, para cartuchos, principal-,,
- mente para jogos langados para
- arcades. O nome de guerra da ma-
- quina é Taito F3 e ela tera chip de
- som de 16 bits. Os primeiros games
{ prometidos sado Darius 3, Global
~ Champion e Bubble Simphony.

* Outros filmes que‘ vao
virar game, 1090 dgpons d:
langados noS c:memale.1
Batman Forever (pe

Acclaim), Casper (mterp\ay)
e Congo (by Sega).

0 controle Arcade da Game Soft. Grande e
pesado, mas agiienta o tranco

o Joystick Arcade merece nota 8,
numa escala de até 10. O preco su-
gerido parao comércio éde R$55.0
telefone para informagoes é (011)
857-1757. :

ACAG GAMES 11

0 QUE ERA BO
FICO

GAMES & MULTIMIDIL

A mais completa locadora de gc
mudou de nome para ficar ainda
0s mais recentes lan¢game:
Sega CD, Neo Geo, Jaguar,3

CD-ROM. E o mais completo ¢
de cartuchos de Megu e Supe

Rua Serra do Japi, 859-Taft
Tel.:(011) 941 9957-Sdo Pa

| (Antiga Progames Tat

A REVENDA FERA
EM CARTUCHOS NO
E USADOS.

PROMOC

Sem concorréncia, confirc

CARTUCHOS NOVOS E US#
TUDO PARA SUA LOCADO

LIGUE

para nds ou venha nos vi
Remetemos para todo o
Aceitamos permuta, facili
0 pagamento.
De SEGUNDA & SABAL

das 09:00 hs as19:00
Av. Cruzeiro do Sul, n® 2.752 - Sala

SANTANA - FONE: (011) 95



SUPER Pk

COMPATIVEL COM
SUPER NES*/

SUPER FAMICOM*
Nenhum outro resiste aos
recursos do SUPER PRO.
DETALHES:

® Chaves seletoras de turb
om 2 velocidades indeper
dentes para cada bot&o de
disparo.

® Design ergonomico
(Com total encaixe para as
dos).

® Chave seletora de slow-
motion (Cédmera lenta).

SUPER PRO-2 -
2 SEMLAUTO

: ' O'—TF =1 §AuTo

COMPATIVEL COM tea T CTOEIRE

MEGA DRIVE* ' = : -

Se o seu Mega Drive* SPEED

falasse,ele pediria o

SUPER PRO-2.

DETALHES:

@ Botso de disparo A+B.

® 2 Botbes laterais

programaveis A, B ou C.

@3 Chaves seletoras de

turbo e Auto-Fire com 2

velecidades para 0s botées

A BeC.

@ Exclusiva chave SPEED

que permite mais 2

velocidades de turbos.

@ Chave seletora de slow-

motion (Cémera lenta).

@ Botido PAUSE.

Chips do Brasil

A VENDA NOS GRANDES MAGAZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS VENDAS NO ATACADO (011) 264-0644

BRASIL: LOJAS AMERICANAS - MESBLA - SAO PAULO CAPITAL - AMARO SOM - CARREFOUR - CEAMAR - CIA. BRASIL DISTRIBUICAO - BANG - ELDORADO - ELPISOM-EMBRATHECH - G.G PRESENTES - MC.A - MAKRO - MAPPIM - ECETROSOL - PAES MENDONGA - SOM MAI
B CNODIGITAL - TRANCHAM - UNIVERSOM - BORIS TOY 'S - DISK - PEL - DOLAR SOM-EBRO- EL & EL - EL, VOLUNTARIOS - EL. SANTANA- EL. TAMASOM- FULL COLOR - HAGA E HAGA - ILTON ANDRADE MAIA - GUAPIRA - SCOPE GAMES - HANYANG - ALEMAO GAMES - ALF
DA COSTA- ENGENH. DO DISGO - EXPOENTE - JM.TOY. - COTIA - MAEK - MENEZES E FRANCA - REDE BARATEIRO - SUYOTEC - TIME E TIME - TOSHIO HAYASHI - VIDEO LOC SAG PAULO - ADITO - ARTEPHATUN - AUDIO SERVICE - BRIN COM - COML. IMP. FATIMA - COOP

BRASIL - D'AVO . ECCO GAMES - EL. TAKEI - EL, GODO - EL. MARCOM - EL. SANTA EFIGENIA - OTICA TSUCHIDA - FOX - GUEDES JACOB - HESAYUKI AZAWA - J €S- 1 JC - JV VIDEO - KIMPER - KING PEL - LUIZ MOREIRA - LUIZ TADAO UEDA - AZIZI - MARCELO DEGAN! - MAS
B VDL - MIGRO SHOPPING - NEW HEADS - NIPPON - OLIVIO FALSARELLA - TOPAZIO - SAPOPEMBA - LONGINES - PATRIARCA -PAULO NAGAL - POWER CONVERTION -REINALDO DEGANI - REL. OKABE - REL.MAEDA - RENO SHOP - RENO SOM - ROMA SOM - SHINOB
| STUDIO 209 SUEMITSU MIYAZAKI - SYSTEM GAME - TARO YOGUI - TEC GAME - TILTY'S - TOP COLOR - TOP GUN - UEDA E TAYAMI - UOP - HIKARI - VIDEO EXPERT - VIRTUAL - WALTER ROSSETE - WONDER 50M - OTICA GEROLLA - REQUINTE - CATV - EMEBRA - CASAS
PAULO- ABCD - EL, MUSICAL DIADEMA - EL. SASAKI- EL, TOKIO - FLAMA - FOTO GILBERTO - FUKUI - G. DISK- MURAKAMI-KI_HI-LACARI  MANARICHE - MANOEL BRALEIXO - MICROTRAINING - PRIN GOLOR - SHOP AUDIO E VIDEO - INCOR - GUBISOM - SAQ PAULO - INTERIOR -
B PAESENTES . MAKRG - COMPEL - ETSUKO FUKUSHIMA - FOTO STUDIO TAKADA - FUMITOSHI SAITO - GAME BIT - MARIA CRISTINA LS NAGAFUTY! - MARIO TADASHI - MIYAKO KURADOM) - MOGI CENTER - NERQ ANASTACIO - NIPPONTEC - PAP_SUZANO - REL.DIGITAL
1S Dt GLIVEIRA . SHIUG TZINSAN - SOTTO - SUPER LOJA NAKASHIMA - CARREFOUR - FERNADOS BRINQUEDOS - ALL COLOR - VISOTICA - B & M- ELETR.TV SOM - F.8.BRINQUEDOS - L.DOS SANTOS - PLENISOM - TEVET - EL BANATF - ELDORADO - O FORASTEIRO - ADILS
ROANGISHEEN . IRMAOS ANDRAUS - J W.J. - JAMES BARBOSA - MARIO COMP. - ORGANIZAGAO CRUZEIRO - TANG & FANG - TERUAKI WATANABE - RIO DE JANEIRO - GRUPO SHOK- CASA GARCON - GLOBEX -FOTOLOGICA - LEQ FOTO - MARJO - PAES MENDONGA- 5.4 T.



SUPER PRG

COMPATIVEL COM:

PROSYSTEM - 8 BABY*/

Debuthador de games.

DETALHES:

@ Chaves seletoras de turb

independentes com 2 velot

para cada botdo de disparc
B.

@ Botbes de disparo L e R.

® Chave seletora de slow-n

»(Camera lenta).

“®Design ergonomico com |

encaixe para as maos.

£

SUYPER PRO-3

COMPATIVEL COM:

PHANTOM SYSTEM*/ HI TOP
GAME*/TOP SYSTEM*/ TURBO
GAME*/ TOP GAME*/ VG 9000*/
VG 8000*/ DYNAVISION Il E llI*/
HANDYVISION*

O Joystick que te acompanha nos
"Combates" fora de casa.
DETALHES:

® Unico programével.

@ Botbes de disparo 2A e 2B, com
chaves seletoras de turbo
independentes, com 2 velocidades
para cada botao.

®Botdes laterais de L e R.

@ Chave seletora de slow-motion
(Céamera lenta). .
®Fxclusivas chaves programadoras
(1/2 e 3/4).

- 5USA - TELERIO - MAKRO - MINAS GERAIS - GRUPO SHOK - GLOBEX - AVILAR - BONDISCO - CARREFOUR - CASA & MANIA - CASA HARMONIA - [TALA - DISKOTECA - ELFUTURO - ELMUSICAL - EL.SIDERAL - IRMAOS MALLAPO - ELIAS AUN - ETEL - FOTO RETES - FOTO
E AGUDOS - HOT SOM - KIKA COLORIDA -LIDER SOM - LOJA DO TATAO - LOTERIAS GUARARAPES - MOREIRA E BRUM - MUPPY SOM - MUSICAL LIDER - MODINHA MINEIRA - SONZACO - TAMOIOS - TRANSISTORA - VALADALFA - VIDEOPAN - MA P M. - ESPIRITO SANTO- CITF
. EL MONTE FUJI - EL.RANGEL - EL.YUNG - FOKUS - LOJAS DADALTO - GRUPO SHOCK - PARANA - ALDO - AUDIOCOLOR - BISCAYNE - CARREFOUR - CELI VIDEC - DELTA VIDEO - EBG - GRASOM - HERMES MACEDO - J MATSUKURA - KATSUMI HAYAMA - LATIF VIDEO - SA
- SHEVA MUSICAL - SANTA CATARINA - EDSON BELLINE - FOTO YORK - K.G. - KLEIN - MARIO STEFANO BENNEDET - RfO GRANDE DO SUL - MAKRO - ABV - CARREFOUR - CASA DOS GRAVADORES - CIA.REAL DE DISTRIBUIGAQ - SONATEC - DE PRESENTES - ASTRAL - F
FIDELI € FIOLI - GRIFFE - MIL SONS - J H SANTOS - JU DISCOS - MAGAZINE DO SOM - MULTI SOM - MUSISOM - NOVELLETO - PALACIO MUSICAL - STRASSBERG - VIPROM - SIMAR - CASAS BURI - GOIAS - ARITANA - CENTER VIDEO - C L C - PLANALTO - FUJIFOTO - MAR
RADEL - REGIONAL - VALMA - GRUPO SHOCK - BRASILIA - GRUPO SHOCK - GLOBEX - MAKRO - CASA MAESTRO - CIA BRASIL. DISTRIBUIGAD - ELETROGAMA - CERRO AZUL - SATELITE - SAIKI - OKUBO - RADAR - RADELGO - TEL REX - JUNIOR - CEARA - CLARQ - FOR
- KING JOIAS - LOJAS PARAISO - GRUPO SHOCK - BAHIA - GRUPO SHOCK - COMAQUEL - SAKURAI E [TO - ALVARES E FREITAS - ELETRORIO - SOM IMAGEM - VIDEO LINE - PERNAMBUCO - AKY VIDEO - AIC VIDEO - LOJAS VERAQ - GRUPO SHOCK - COML. SOFT - COk
FONSECA - EL MANCHETE - EL YANG - FERRAO - IRENE SOARR - MAMMY PRESENTES - MASTER - R WB - SANSUEY - VISOM - PARA - CONVERT - F.PIO - H.VERISSIMO - CRISTAL - NILPEX - J M L BRITO - KEUFFER - NORTE CENTER - SAMPAIO & TAMEIRA -T L - ¥ YA
SHOCK - VIDEO GLUBE DO PARA - MATO GROSS0 DO SUL - GRUPO SHOCK - TOCEYASSU - CASAS BURI - CIA. BRASIL. DISTRIBUIGAO - ALAGOAS - GRUPO SHOCK - MARANHAO - ZONA FRANCA.
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Olaf versus Olaf- A cabaram as brigas na hora
de escolher quem vai pilotar com Olaf. Fazen-
do esta dica, os dois jogadores podem esco-
Iher o simpético e radical viking. E so come-
car o game no modo 1 jogador, escolher um
personagem qualquer e pressionar B, L, Re
Select juntos, apertando o => até Olaf apare-

er. Bom, até ai vocé s6 pode jogar com um
viking. Inicie o game, jogue um pouquinho e
depois encerre, pegando a password que 0

i jogo Ihe fornecera. Resete o game e reinicie

Zoando com o juiz - Aconte-
i cem coisas engracadas
 neste game. Em qualquer
i momento do jogo, aperte
PP para pausar e faca 360

0 jogo - agora escolhendo o modo 2 players.
Ai é s6 usar a password que o cart lhe deu na
partida anterior e pronto: vai rolar o maior
pega entre dois Olafs.

: graus com o Direcional
: em sentido horério : 0juiz
i vira um gigante de meter
medo em qualquer zagueiro!
i Experimente também fazer
360 graus em sentido anti-
i horarlo e veja o juiz virar
um anao de jardim. Cui-
i dado para nao
atropela-o.

14 ACAG CGAMES

: Debug Mode - Fantastica esta dica manda-
: da pelo leitor Célio Tozzini, de Curitiba (PR).
Valeu, Célio! Vamos espalhar para a galera.
: £ oseguinte: na tela de apresentagao, com
: aespadinhaapontando para Dificulty Level,
: entre com a seqgiiéncia A, C, A, C, A, C, A,
C, B, B, B, Be aparece uma telacom acara
: do programador, dizendo: “Faca um dese-

DIFFICULTY NORNALL
MUSIC 1S @ OMN
SOUND FX ARE :
SOUND TEST

IQ!GG‘QS ARE :

ON

ORD -
H Q0w

(C) ~W‘1' $16a. (o) 1993 ,hmc-mxc-awt
{C) 1097 THE WALT DISHEY COMPANY

'Jo Em seguida entra uma tela de debug.

: vocé ficara invencivel.

: Onde esta escrito Cheat Mode, ‘deixe ON e
No Start on Level,
vocé escolhe fases. E no Map View, ponha

: ON e vocé pode dar uma olhada na fase
! inteira, como se estivesse voando num

setsanaras

: tapete magico. Animall
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Selegdo de fases - Dica enwada pelo leitc
Caio A. Sgarbi, de S@o Paulo (SP). Natelad
Options, escolha selecdo de masicas. Ape
te Select e, segurando este comando, fac
€ e =, Depols, ainda com o Select apert:
do, escolha a misica do estagio desejado
entre com a segiiéncia L, R, R, L e Start.

OPTIOHN HODE

-,"0.

PLAYER STG.EKv-—u—A- 3
GRAHE LEVE:
s

HORMAL
00 STOP
00

HOHO
HORHAL

Combo esperto - Ninguém discute que

combos s&o uma grande sacada deste jog
i mas o problema é a quantidade de comande
i que vocé tem que fazer - e rapido - pa
: dispara-los. Use este trugue: num momen
da luta em que der uma brechinha, fas
i todos os comandos com o Direcional e seg

re o iiltimo. Por exemplo: se a sequénc

terminou com =, fique segurando. Lom is:
vocé “carrega” o golpe para usarno momen
i em que quiser. Continue golpeando seu ¢
versario (sem usar o Direcional) e, quan:
i quiser aplicar o combo, basta apertar o bot:
final. Mas fique ligado: o truque s6 funciol
i com Chun-Li e Honda.



nball

! Seleco de fases - Na tela de apresenta-
i ¢80, escolha Options. Na tela de opgdes,

: B,?, A, C,1, B, C,?. Se vocé fez tudo :

: direitinho, ouvird um som estranho. Volte
: entdo a tela de apresentagao use uma das

: combinagdes abaixo (dependendo do estagio

: para que vocé quiser ir):
Fase 2 - A + Start ® Fase 3 - B + Start
Fase 4 - C + Start

i com as passwords enviadas pelo leitor Fabio
i Luiz Freire, de Osasco (SP). Anote e use:

: Génio - Jaffar - Aladdin - Abu

: Abu - Aladdin - Génio - Jasmine

i Jasmine - Jaffar - Sultdo - Jasmine
: Jaffar - Jasmine - Aladdin - Jaffar
: Aladdin - Jasmine - Abu - Sultio

ARF —— === = = N mm

! entre com a seqiiéncia AY, B, CY, A, : esfihas. Debulhar este game vai ser baba

Controle Karate Croc - Esta & uma dic:
i que vocé sé iria conseguir no final do jogo
Mas, claro, com pilotos competentes comc
i 0s daAcao Games, ndo é preciso dar-se z
este trabalho para curtir uma luta controla
¢ 0bigboss Karate Croc. Na tela de aprese:
¢ao, faca a seqiiéncia de comandos 1, ¥
: B,C,C,B,A,¥,1. Inicie o game normaln
te e, ao selecionar personagens, vocé v
: que pode jogar com o temivel crocodilo,




L& GF &
@ RESGATE
. password - O leitor André Carmo Cordeiro, de
Cabo Frio (RJ) detonou este game e manda
uma superpassword para o Anjinho com to-
: das as armas: 3YGUPTSZY7E3RT.

JIII I

i Passagem secreta - Esta também é do
André Cordeiro. Com a Magaliou o Anjinho, :
suba a escada do céu e fique sobre os
i dois primeiros blocos. Coloque 1 e vocé :
achard uma passagem secreta para o
Capitdo Feio, sem ter que passar pelo
: castelo (veja o local na foto).

i Passwords - Se vocé estiver mesmo afim
: de chegar ao final do jogo,
: passwords enviadas pelo leitor Fabio Luiz
Freire, de Osasco (SP), que ja o debulhou:

Chlc'o Bento:

9WF5 JMO AG1E D8F
YF3V 1EO0 CGBA D8G

NFKU 1EO0 403P X88

=5 2CKF 3GG 8GCP 90K

n. : Bidu:

9WF5 JMO AG1E GDK
9WF5 2MG ARXE NEG
Cebolinha:

6CVF KNO 8RRV BBP
2CKF PIL 8T6N VSl

g: .
% ‘%% T l)%%%

Selecdo de fases - Devore este jogo como s
Use 85 : fosse uma porgao de batatas fritas! Na tel
i de apresentacdo, faga a seqiiéncia € , =
A, B e C. Um sonzinho estranho soara se
¢ dica tiver funcionado. Depois é

: Start para acessar a tela de selegao.

sO aperte

: SALGAD!NHD DE MILHD 'BDM ﬂUEIJO Vﬂn

Nlﬂ GUNI’E‘H GQNSEHVM"ES s




: Passwords - Ter as passwords das fases
deste jogo era tudo o que vocé queria? Que
i coincidéncia! Entdo aproveite.

! Fase 2-REISOR  Fase 5 - ELPOEB
! Fase 3 - ETLBUD Fase 6 - LILITH

: Fase 4-TEKROH  Fase 7 - GOFMTS

21993 NANCO LTD. ALL RIGHTS RESERVEI

Sangue com Game Genie - Para quem até : >
hoje ndo se conforma que a versdo de MK : Jogue com Ellen - Quer jogar com a perso

para Super NES nao tem sangue, o jeito &
descolar um acessério Game Genie e usar o

 codigo BDB4 - DDO7. Com ele, aquelas
i bas brancas” que saem dos jogadores g
ados ficam vermelhinhas de sangue.
i para a auséncia dos fatais ndo tem nenl
truque que dé jeito...

i Mais codigos - e ja que vocé descolou

- 1 Game Genie mesmo, experimente estes

: tros codigos:

i Tempo infinito - C9B2-17AF

i Segunda luta sempre no Pit - CBBA-444
i D16A-47DF

i Comegar no Goro - DC61-14DD
Comecar no Shang Tsung - D861-14DD

: gem feminina do jogo? Entdo basta ent
: com a password Greed.




Todas as armas - Que &
: tal comegar o game com tudo
i 0 que vocé precisa? Basta 4
i entrar com a password §

Genie neste game € uma mao na roda. Lembre-
se que o Game Genie & um acessorio que voceé
precisa comprar ou alugar. Se conseguir um,

: 196420, 0 game lhe dira saque so:
: queelanao funciona, mas Imunidade aos atagues de alguns monstros
- C28F-AF4D

i ignore: inicie e vocé vera o L
i resultado. Energias infinitas - 3CA0-0DC7

Magia infinita - CEAE-OD17

Zelda é o mais importante RPG pe
videogames ja langado para Nintendo 8 bi
Joga-lo é quase uma obrigagao para quem
considera um bom gamemaniaco. E, agc
que a Playtronic esté relangando es
adventure muito legal, vamos debulhé
juntos! A partir desta edi¢ao, comegam
a publicar uma série especial de dic
sobre Zelda. Estas sao do comecinho
jogo até o final do primeiro castelo. N
deixe de acompanhar nas proximas edigot
a continuacao da estratégia. Perder um |
mero pode ser fatal...

Y&R

O QUEIJO QUE DETONA.
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uma chave, rubi, coragdo de energia ou : Passagem secreta - Nesta salinha, elim
outro item muito atil. (foto 1) ne todos os inimigos e depois empurre
i pedra da esquerda. Uma passagem secr
ta se abrira. (foto 2)

¢ Primelro chefe - 0 chefe do primeiro cast
lo s6 sera derrotado quando vocé destru
i as suas quatro bocas. Vai ser mais facil ¢
vocé estiver usando a espada forte. Assi
i que acabar com o figura, vocé conseguira
primeiro pedaco do Triforce. (foto 3)

Lojinha escondida - Estes soldados de pe-
: dra até parécem enfeite, mas nao caia
nessa. Depois de detonar os inimigos do
i pedaco, encoste-se no soldado do meio, na
fileira de cima, e uma passagem secreta se
: abrira. Ela leva a uma lojinha onde vocé pode
comprar comida e o anel azul.

: Itens do castelo - Vocé esta entrando no
primeiro castelo e nao sabe ainda quais
! sd0 0s esquemas. Entdo af vai uma ajuda:
detone todos os inimigos de cada sala,
pois em alguns casos isso faz aparecer
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ILLUSION OF
GAIA
Nintendo

APG - 1jogador

EHFIH_EU :
DESAFID
ﬂlVEﬂSﬂ_ﬂ 00000
JOGABILIDADE ©
- DRIGINALIDADE
Voc® va os personagens pela
frente @ nao por cima como
na maioria dos APGS. AlEm

disso, o desafio & dificilimo
g gstimulante.

COMANDOS

faca/conversa
Usa o ifem selecionado
Toca a flavtal

L/R
; mave objefos

Select fAbre o menu de itens

- Pausa 0 jogo e mosira
2 posicao dos inimigos

% Sdo 27 cidades dife-
renies para percorrer.
Em determinados mo-
mentos sera precisovol-
tar para uma cidade por
onde vocé ja passou

X Fique ligado! Agdo

Games vai publicar

mais dicas e manhasde

Illusion Of Gaia. Quem
viver... vera!

22 ACAG CAMES
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repare-se para encarar o maior desafio da sua vida:
lllusion of Gaia. O game vem temperado com tudo que um
RPG precisa ter: desafio cabeludissimo, enredo sedutor,
personagens destemidos, vildes terriveis e muito mistério.
O cart tem aquele clima tipico dos melhores livros e filmes
de aventura, com direito a muita fantasia. Vocé controla
Will, um corajoso garoto que quer desvendar o mistério
envolvendo o sumico de seu pai. Ele conta com a ajuda da
princesa Kara e dos amigos Lilly, Lance, Seth e Erik. Chegar
ao final sera dificil mas muito compensador.

SEGREDOS MILENARES
Vocé deve encontrar as 6 Mystic Statues que estao espalhadas pelo
mundo. Estas estatuas iréo desvendar os segredos da Torre de Babel

e do maldito cometa do Caos, que esta se aproximando da terra.

Ry R, e W EE

1-INCAN RUINS-No alto dos Andes estao as ruinas da antiga civilizacao
Inca. Vocé deve encontrar o lendario naviode ouro Inca. 2 - NAZCA PLLAIN
-Este deserto tem desenhos gigantes que s6 podem ser vistos por cima. Va para
Sky Garden para desvendar o mistério 3 - LANID OI° MU - 0 continente
perdido de Mu esta infestado de poderosos vampiros. Depois de muita
aventura, Will vai enfrentar dois deles 4 - GREA'L’ WAL L OF CHINA
- Depois de vasculhar a grande muralha, o confronto final sera com um monstro
terrivel, que & o guardiao do lugar 5 - AN GRKOR WA'I'-0 enigmatico templo
encravado na selva guarda segredos e perigos que ja causaram a morte de
muitos exploradores 6 - T'T11Z PYRANIIID-Aimensa piramide &€ dominada
porama rainha mumificada, gue tem muitas respostas para degifrar o enigma
7 - TOWIER Ol° BABEIL - O destino da humanidade depende da
conquista desta lendéria torre, onde Will encontrara todos os chefes novamente

COMETA
DESTRUIDO

Uma civilizagao muito ant
gue nao deixou vestigios,

duziu a primeira explosac
conhecimento da humanid:
Eles conseguiram criar nc
formas de plantas e ani

numa tentativa de melhor:
vida no planeta. Mas algul
pessoas se utilizaram da c
cia de forma indevida e cria
bestas com uma inteligé
mortifera. 0s monstros leva
esta civilizacao a ruina. No

sobraram apenas duas for
Os cavaleiros da luz e oS
escuridao. A dltima arma us
nesta guerra foi um com
com radiagoes que destrui
tudo e transformaram as pe
as e animais em formas m
nas de vida que foram se es
der nas profundezas da te
Depois disso, a cada civilize
(egipcia, babildnica, inca)
meta reaparecia, trazendo

era de destruicao e doengs

lllusion of Gaia se passa ne
dos grandes descobrime
guando uma expedicao sai
porto de South Cape em b
da lendaria Torre de Babe
derada por Olman, a exped
fracassou e apenas o filhc
lider, Will, retornou. Mas é
tranho: Will nao se lembre
que aconteceu e adquiriu
estranho poder de mover ¢
tos. 0 jogo comega quando
e seus amigos saem atras
respostas para estes enig
Eles ndao sabem que o futur
humanidade esta em
maos. Enfrentardo monstro
ados pelo cometa e cont
com a ajuda de Gaia (0 esf
da terra), Freedan ((im poc
so0 cavaleiro) e o mister
Shadow. 0 final sera na
de Babel, onde Will finalm:
descobrirda o que acontece
seu pai.



Vocé comeca na cidade natal de Will,
South Cape. Aproveite para conver-
sar com todas as pessoas, mesmo
que as informagoes obtidas nao pare-
cam relevantes. Isto sempre abre
caminhos posteriores.

e T
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Vocé salva seus avangos no jogo no por-
tal Dark Space

Gaia vai lhe ajudar na sua jornada. Ela
recupera as suas forcas e dé dicas impor-
tantes. Além disso, possibilita que vocé
se transforme em Freedan ou em Shadow

Dentro da caverna, aperte L on R para
mover a estdtua. Para isso, fique na
mesma linha dela

Depois que vocé saiu da
caverna e voltou para casa,
Kara é levada de volta para
o castelo.

Depois de procurar por Kara, vocé & .
preso e levado para a masmorra do

castelo.

Bata vdrias vezes nos eantos das paredes
até aparecerem as mensagens. Depois
caird um péo e um cristal. Peque o pao e
puxe o cristal com L ou R, Feito isso, vai

pintar o porquinho que lhe entregard a .

chave do castelo. Caia fora!

Toque uma melodia na flauta para rece-
ber uma mensagem. Vai comegar nma
contagen e quando chegar ao 3, bata no
botdo. Seja preciso!

Freedan é mais forte do que Will e sua
espada tem um alcance maior. Portanto
conte com ele nas batalhas

Depois de resgatar Kara,
dé uma passadinha no po-
rao e pegue uma suculenta
perna de iaque

Aqui vocé ganha a Psycho Dash e a
estatua INCA A.

s
\na Ny
Ay

Para usar a Psycha Dasf: segure A até
Will comegar a piscar. Solte o botdo e
surge uma passagem secreta

100N TRIB!

Agora voce tem so 20 segundos para
destruir os inimigos. Se conseguir,
ganha a estatua INCA B.

Emogoes fortes a vista. O final da
fase & com um monstro cabuloso,

Dé um look, séo 4 estdtuas e 4 pedras.
Puxe 3 estdtuas e coloque-as sobre 3
pedras. Suba na quarta pedra, com cui-
dado para néo chegar perto das estétnas

MANH
EITE

Comotodoho
Illusion of G2
ge que 0 joga
plore ao max
dos os cenari
colha tonela
itens. Saque
mas manhas ¢

CONTINUES -
rotar um ir
vocé ganhaur
Gem (pedra |
Junte 100 pz
nhar um Cont

FASE ESPECIA
ta no final di
Para ter aces
| colha 50 Red
(pedras verm
escondidas n
narios.

ITEM DA ESP
Aumentasuaf
ataque.

ITEM DO ESC
Melhora sua d
ITENS DE EF
Repdem as en
CORAGOES V
LHOS - Tamb
piem energi
Points).

PORTAL DARK
- Entre sempr
reporenergias
caratela. Da
para se trans
emFreedane S
e enfrentar ini
Will, Freed
Shadow adquir
deres especia
rante o jogo.

Toque a melodia
que uimia das pedra
vai se destacar. Us
sobre esta pedra 41
cerd uma passagen

CONTINU
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Pan!m a estdtua INCA A sabre esta cat’rega.
Faca o mestio na outra cabeca com a estdtua
INCA B

Fique nesta posicdo para que o vento o feve para
0 outro lado

Castath éo primeiro cr’re(e Atat{ue as suas maos
e quando os olhos piscarem, acerte a sua cabe-
ca. Desvie das bolas de fogo. Ouando o tempo,
fechar fique pelos cantos da tela

Esta fase comega no maior astral e depois a
coisa descamba. Tenha fé!

L] C""
59999’. W

‘ e &
o

Agora néo adianta ficar na neura. Curta o visual
pois vocé vai ficar wm bom tempo a deriva no mar

24 ACAG GAMES

Finalmente vocé consegue a primeira Mystic
Statue. Lembre-se que ainda faltam cinco

Durma nesta cama para comegar a sonhar. Vocé
terd uma triste surpresa ao acordar :

Depois de semanas no mar, Will adoeceu por
falta de vitamina C.. Haja acerola!

Na amavel cidade de Freejia, Will e Kara
comegarao uma hova aventura.

Pule este canteiro para dar a volta e falar com o
cara soturno

Depois de dar um rolé pela cidade, bata nesta
porta que o figura de capuz acabou de fechar

JAMOND MM

Seu objetivo aqui é libertar todos os pri:
neiros. Comece procurando as chaves
elevador

Use a Psycho Dash neste canto para abri
passagem. No Dark Space vocé ganha a D
Friar que & a primeira magia de Freedan

o

A

CAR
D

B (A

v

) e W,
Mt B g Ty

e

Conia Dark Frmr, vocé destrar o inimigo do ot
lado. Depois é si descer a rampa correndo p
chegar ao outro lado

Nao fique depré. Un ponto brilhard e vocé d
ir até ele e pegar a sequnda chave da mina

No final da fase, prisionei-
ros vém conversar com vocé
e pedem para trocar a melo-
dia da meméria pela melo-
dia do vento e a chave do
castelo. Negdcio fechado,
pois a melodia da memoria
sera util na fase seguinte.




WILD GUNS
Natsume
ficao - 1ou 2 jogadores
iiFL  ooe
S0
IS 000
INERsH 0000
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RIGINALIDADE ©©¢

Tiro cerfo da softhouse: a
misfura de elementos anli-
205 & futuristas deve agra-
dar a mocada

COMANDOS

O Velho Oeste esta de volta, num oétimo
cartucho. Wild Guns mistura tiroteios
na porta de velhos saloons com inimi-
gos robéticos de dltima geracao. Os
herois sao Annie [uma dama de cha-
péu e anquinha) e Clint [o tipico
macinho). Sao sete fases pra duelar
sozinho ou com um colega. O game é
bem dinamico e garante diverséao. Pe-
guem seus joysticks, virem-se de cos- _ :
tas, andem cinco passos e... Start! : =

» FASES AVULSES

Passando a Garson City, primeira fase, vocé pode escolher  trés telas com subchefes e chefao na L‘Jltima. A estr
entre outras cinco, na ordem que quiser: Desolation nao inova: mire e atire. Sacos de dinheiro e diama
Canyon, Ammunition Depot, Gold Mine e Armored Train.  valem pontos. Ah! Bombas sdo um estouro: pegue t
Depois de conclui-las, enfrenta a fase final. Cada fasetem  que puder.

0 videogame

' - .
1 pode tudo, até
unir farceste e
4 ficedo. Com todo
d charme, Annie

ndo erra seu alvo

Em Garson City o

chefdo é um enor-
| me robé. Reserve
| as bombas para
esta ocasido e
destrua tudo que

JOYSTICK
CONFIGURAVEL

Y fitira
Y vérias vezes Laca
B Pula
Be, noalto, g gypq
B de novo

B + Direcional [IEEIT:I::
X Bomba

% Quando a barra do seu
marcador enche, vocé ga-
nha a superarma. As boli-
nhas indicam quantas hom-
bas vocé tem

% Ganhe armas atirando
nelas quando aparecem.
Mas cuidado com a arma
de brinquedo: ela sé faz
barulho!

estiver na tela

Desolation
Canyon. Os inimi-
gos escondem-se
nas moitas

| No calor do de-
| serto, sejabomde
wira e atire bem
no meio do tra-
i tor-canhado,
chefao da fase

Fase Ammunition
~ Depot. Destrua
primeiro a
i engenhoca a di-
| reita, antes que
ela acabe com
vocé

4 Chefdo. Dispare (g
] bem no meio dés=
y ta coisa de um [
braco so

ArLAG CAMES .



SAMURAI
SHODOWN
Takara
Lufa - 100 2 jogadores
Cartucho IﬂllllﬂES
WA

“50M
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Fatal Fury e Arf of thnng

tiveram versoes bem mais fi-
8is @05 originais do Neo Geo

COMANDOS
X Espadada Fraca
A Espadada Media
X+A Espadada Forte
¥ Chute Fraco
B Chufe Medio
Y+B Chute Forfe

Para dar um golpe forte,
vale também segurar L
ou R mais botao do golpe

% Samarui Shodown
tem 8 niveis de dificul-
dade e 3 velocidades

3 MODOS DE
JOGO

Game Play - seu
lutador enfrenta
todos; VS Play -
Lutas simples em 1
ou 2 Players;
License Play — Lutas
simples contra o
reldgio

246 ACAG CAMES

: espadada

8o teve jeito, mocada. Na hora de adaptar Samurai
Shodown para o SNES, a meméria do console n&o agiien-
tou e os gréficos e som ficaram meia-boca. Pra piorar, a

Takara pisou no tomate: a jogabilidade néo existe e, entre um
golpe e outro, aproveite para escovar os dentes. E finalizando,
a baba de quiabo de sempre: a Nintendo mandou tirar o sangue
outra vez e as espadas e facas voam sem rolar nem uma
dguazinha. Aqui na Redacéo, debulhamos o cartucho japonés
[que sai com o nome Samurai Spirits]) e chegou antes as
locadoras. Mas sé o texto muda de lingua. Sdo os mesmos 12
personagens, dispostos a tudo. Arregace as mangas e boa sorte!

OS MELHORES

Pulo com espadada de fnga -no afta, ~lr NE
+ espadada

Joga maca e 'fat.la o inimigo ¥ z<— +

NAKORURU

la na dguia e ataca - ¥ ¥ €+ qhute.
% Deslizada - ¥ ¥ + chute
Ataque da aguia- Y€€ + espadada -

JUBEI &

Ataq’ue especm! >V N+ espadaie

“ Magia - ¥ 3= + espadada

Sequencia de espadadas - espadada §
varias vezes"

B Jogaaespada defogo wb e espadada

GEN-AN

~Magia da_ fumac;a - dm-)
“espadada-

- Giratoria - >4 N + espadada
- Joelhada - perto do adversario
_aperte chute forte (Con
~_espadada forte, joga o inimig
 nochaoeenfiaagarra)

GALFORD

Magia - ¥ N5 + espadada |
- Teletransporte - 2 (—iN'&-)
qualquerbotao '

Sumigo com pu]o na cabega

-~ d¥€ + Y Be A ao mesm
- tempo e
Pilgo - 24N 4 chute -

Rush Dog (o cachorro ataca)
- V¥€+X(comYgrudae morde
- com B morde e derruba)

TAM TAM

Joga a caveira - @N-)

o espadada - _
- Magia no chao _-_\Iut(-r :
” espadada xy

 Girada- € (25) 2 + espadadc

Girada de pernas 14 (-+ chut

CHARLOTTE

- Espadada com magja - -No.'s-
.+ espadada

Corrida com espadada apert'

~ espadada varias vezes

EARTHQUAKE

Bamgada no aito, t+2 botoe:
~ de espadada :

-~ Girada- aperteespadadarapldc
- mente

~ (Cai sentado no adversano n
~ alto, ¥ + 2 botdes de chute

HANZO

- Cobra de fogo - € (25.) 2

. espadada '
- Magia da estrela - --»LN-).-
-espadada

Teletransporte - ->(-¢w-> +
qualquer botao :
Sumigo com pulo na cabega

VK€ + Y, BeAao mesm'
fempo
- Pilao-=24N + chute

- KYOSHIRO
Bafo de fogo - ¥ N> + espadad
- Chute com  magia - >N ¥ E =i

chute

~ Girada - ¥ N + espadada

Magia do leque - -w(- |

- espadada



MARIO'S EARLY
YEARS - FUN.
WITH NUMBERS
The Software

Toolworks
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na&o deixa vocé jogar em paz, pode

’comerrforaf* Mar‘ro s Ean’y Years e

 Antes de comegar, acorde |-
0 Luigi. Coloque o D:recwna!

Se VOCE tem um fr'mauzmho
pentelho, que gruda no joystick e

CARTUCHOS NOVC
_E USADOS

o GARANI

SOLICITE NOSSA TABELA DE PRE

DESPACHAMOS PARA TODO O BR!

GP GAMES COMERCIO E LOCAGAO

Av. Conceigio, 2.079-d, 02 - Sdo Paulo - SP - CEP 0207

Fones: (011) 951-0635 - (011) 949-0669



VIRTUAL
BART
HAE

fiventura - 1jogador
SUPER NES

Hif  coco
& ﬁt
DESHAID

DVERsH) o000
JUGRBILIDADE ©CO

MEGA DRIVE

oeCO
COCO

JOGRBILIDADE

Tem genfe que defesta
Bart. Mas vale a pena brin-
car neste cart. £ a melhor
avenfura da série Simpsons

Se Bart virar
presunto, em
Pork Factory,
Homer terd nma
desagraddvel
surpresa ao co-
mer umas salsi-

F_ / LY I ALY
| M. el

/ epois de um longo periodo de auséncia, o endia-
)¢/ brado Bart volta a estrelar um game. A Acclaim
fez um grande trabalho, mas deu uma enganadinha
em quem pensou que o jJogo tem imagens virtuais por
causa do nome. Virtual Bart tem bons graficos, mas
comuns. Ja o som tem tudo a ver com as fases. Como
nada é perfeito, a8 movimentacdo do personagem
ficou comprometida. Ai mocada que andou ligando
pra redacdo perguntando do game! Pode curtir o
espertissimo Bart em mais uma travessura.

RODA DA SORTE

Uau! Que engenhoca estranha! Bart fica preso numa roda e, por sorte,
cai num mundo que nunca viu. Sao seis aventuras (fases), algumas
com mais de uma tela e uma delas (a Doomsday Bart) de apenas uma
tela e uma vida. Todas tém tempo limitado para serem cumpridas.

~ FIQUE LIGADO!!

Fizemos a matéria s0 com fotos do SNES. Em cada fase_,

os comandos para Mega Drive aparecem com cor verme- :

lha, pra vocé nao se confundir.

DOOMSDAY BART

E o fim do mundo, num Wt
pique meio Mad Max. '
Bart persegue carasem

sua moto pra lucrar ni-

troglicerina. B acelera,
YsoltabombaseLouR

dao chute. Fase de tela

Gnica. Morreu, bau,

bau. No Mega, B acele-

MOUNT SPLASHMORE

Muito calor e Bart resolve encarar um “tubodgua” pra
refrescar. Use apenas o Direcional (no Mega também)para
movimentar-se e desviar-se de outros banhistas. Pegue o
relogio para aumentar seu tempo. Se vocé achar a prancha

de surf, pode atrope- ¥

NCS)

lar todo mundo.

=== %

Oue escorregada legal,
mas este gordo sempre
entope seu caminho

0lha 56 a peque-
na fila que Bart
encara pra brin-
car no toboga.
Apresentacdo da
fase  Mount
Splashmore

VIRTUAL CLASS PICTURE

Escondido atras da caixa do correio, Bart  tomate (No Mega também) Vocé |
atira tomates nos colegas de escola. Aper-  de tela ao detornar todos, mas
te o A uma vez, para aparecer a barra de Game Over se acertar professo
mira, e aperte de novo para disparar 0  funcionarios.

Plaft! Mais
uma vitima
do sacana

Agora  os
alvos sdao
mais difi-
ceis de acer
tar e ovos
fazem o es-
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Figue dé olho na roda. Se cair na
caveira, vocé perde um Conti-
nue. Se der sorvete, ganha um

Depois de subir pra caramba vocé cruza
com 0 uga-buga que dd um arvotio. Use o
berro para acabar com dele

e > B BABY BART

Faca a fase pelos galhos, des-
viando dos esquilos. Pegue os
sorvetes (ddo energia) e rostos
(vidas extras). Use o B para
pular. No Mega, use A para
pular, B para atirar chupetas e
C segurado para planar com
fralda.

PORK FACTORY BARTPIG

Como porco, nosso herdi corre o risco de virar
presunto. Bart Pig deve libertar todos os
porcos de seu cruel destino, abaixando ala-
vancas para libertd-los. Algumas jaulas néo
abrem com alavancas. Oriente-se pela cor
dos buracos da fechadura & procure as cha-
ves. Use B + 1 (ou A + 1) para pular como
mola sobre o rabinho. Na versao Mega, use A
para dar pulos comuns.

Ouando cai, o pequeno Bart enfia a
cabeca na grama de um jeito bem en-

nEa il =

mEn A
BER
RERRNDNDARRE
L

s e b e e e o

Solte os porquinhos e salve seu couro também

= i
_ BART SE FERROU
E claro que a estola de Springfield nao poderia ficar de fora da modernic

€, na feira de ciéncias, apresentou uma méaquina de realidade virtual.
curioso, Bart encara essa. Saque, ai no alto, as imagens da feira do col

DINO BART

Bart &€ um dino que da altas rabadas
nos inimigos com o botao A (B no Mega).
Para pular as plataformas use 0 B (A no
Mega). Encontre o rosto e reserve: ele

faz DinoBart dar um urro que
inimigos. A familia Simpsons nac
fora. Se vocé bate nos parentes:
energia ou vida. Que sacanagen

Suba num pteroddctilo e pule de u
outro, Cuidado para ndo cair ld
sendo bau ban!

No Practice vocé escolhe as fases. E uma boa para pegar as ma
- & sacar os comandos, que mudam em cada fase. Selecionando
Game, vocé curte a aberiura e cai na roda da sorte

Dé uma de equilibrista andana
varais e desviando-se de gatos e
objetos

-
s =15
& S

Por essa Bart nunca esperon! Uirar um se
pacotinko de presunto
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som, mas os graficos sdo demais e a

- Jogabiligade ate melhorou. Depoi
pouca de treina, vocé pega o ;elt:ao e faz 35 £
fases numa boa. 12

FUGINDO DA ILHA

Rampage Edition comeca quando 0 Dr _Grant esté &
deixando.a llha Nublar, apos oflnal da primeira hlstorla | N
- Do hehcoptero Grant avista o exército da. Costa Rlca‘
explodindo. alguns pontos para garantlr a seguranga 0 L

doutor fica intrigado ao ver ta_mbém a_lguns..agentes da
InGen (empresa que desenvolveu a genética dos dinos)
coletando mais ovos e embrides, antes que o exército

- detone tudo. Agora, Grant vai ter trabalho para evitar
: que elescriemum exermto de especxes descontroladas.

GRANT oy RAPTOR

: o Como no prlmelro Jurasssc aqm voce pode jogar com
. Grant ou como Raptor. Sao cinco fases bem paremdas!
i _para 0S dois personagens e Vi {

e;n querjogar as tres prlmelr

les valtar-am S:m jsso mesmao. Apm- s
! veitando o Ian(;amento da versdo em |
- video de .Jurass:c \Park, a softhouse Blue
Sky fez um novo jogo com os dinos, bem'_;_’;
- vaca-ouca. Rampage € a palavra inglesa | peg
~ para ‘bagunca, agitagéo. E o game & bem | COme
. Is50: muito pigue nas pernas dos per'sona—f - def

- gens. O cart fica devendo em efeitos de.

_ volta pra cima

0 'pterodé
fdescer, sem queo

| caiva com
bolo da dino

Ataque sempre o
ptero. Se ele te
pegar, leda-o de

vermelha e
fica invenci




Voce estard proyi-
0.4 saida qnando
@ dgua comecar a
“subir. Suba tam-
‘bem pefa escada

SAUVANA

~ Numa savana, Grant pega carona no brontossauro e vai no

maior pique. Fique abaixado para evitar ataques. Idem para
0 Raptor;que ndo precisa abaixar e vai a pé mesmo, né!

GRANT

Vocé serd atacado
diversas vezes por
helicopteros. Atire
logo que ouvir a
miisica sinistra

Cuidado! Vocéleva
o maior choque se
nao_estiver abai:
xado nas costas a‘o
branto

para atacar 0 heli-
cdptero

e | ¥ H

No navio cargueiro pintam guardas e dinos. Fuce tudo em
busca dearmas e itens. Para o Raptor, esta vaisera fase final,
‘mas s0 depois de passar pelas Ruinas e Corredeiras. Na sala

~de mdquinas, o bicho deve subir e descer, livrar-se dos
_guardas e, na ultima porta do nivel superiar, travar sta‘luta

final
G RANT

S | Hd nma passagem
= secreta para a sala
de mdquinas do
navio. Vocé a en:
contra apos derro-
tar estes dinos-
saures

- Destrua o meda- l j
hdo maia. Ele dis-
~ para bolas de fogo

Dé pulos duplos |

- Para passar pela cachoeira sem cait, ace-

Para enfrentar
este clone verme-

frcar sempre do
- lado oposto e ata-

pra cima

RUINAS MAIAS

Munta selva, ruinas com passagens secretas e os |n|m|gos de& :

sempre. Logo no inicio, caia na ponte e va para a esquerda

para encontrar uma wda Fase |guaE para 0 Raptor mz{s sem

aquelawdmhaesperta S e

G RANT

em vocé

lho, Raptor deve |

carduandoele vier

DOCE
Repoe algu
energia
CAIXA DE S.
Completa toc
energia

2 CAIXAS L
S.0.8.

0VOS, TUBO

EMBRIOES E

Pontos (a po
cao aparece
mapa de sele
de fase)
CAIXA META
(so para o Raj
Vitamina d
invencibilid

Vd para a esquerda, encontre um
triceratops e pegue carona para o fim da

(ase g

- Primeiro dé um passeio e detone

puder. Para destruir assas colune
patadas oumordidas e depois saia d

C ORREDEIRAS

‘Grantestdnofimde suabatalha. Enfrentar ascorredeiras novaiser facil. Siga se
as setas marca-tela. Os bichos e guardas nao se incomodam com-a dgua e contir
aborrecendo. Se voceé estiver com o Raptor, ele segue pela. agua-e tubulagoes.

GRANT

lere. Se quiser cair com tudo, pare na ponta

&

_Depois de muito sufoco, Grant entra
4 - caverna. T.Rex-vai estar ld para a ba
e e e final. O cendrio é de cair o queiro.

cuidado! T.Rex aparece de repente e

o pmfe WMP seu churmsca 3
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i ECCB .
| THE TIDES OF

Hpesar e T[IIIU 0 visal esfe

~ onar e parar, jogar e novo e

A 'ﬂ‘iiias\:v_ezeg

A pressionado Aciona mapa

PASSWORDS
PERSONALIZADAS

FASE 1
WRKMMAFB

FASE 2
GHZETKZA

FASE 3
CVHELAZA

FASE 4
WLRPMQCB

FASE 5

IYSUBVCB

FASE 6
CXYEGNYA

-'-TIMES / Sega
ﬂ\mnturﬂ lll}gﬂﬂuf
_fﬁfmntu_ e
I sm oocoo
IG5 000
VERsi @00
JIERILAE ©00
ORIGINALIDADE 0@

-~ qame cansa um pouco. € pra

. ~ CLomidinha para |
2 comer ou alacar |
~ Bduas Hiacn B 00 [eiXa 0
. vezes
- BedepmsA
Cuarlas Ha‘ﬁal'fﬁ'piilﬂ' —~
vezes Siaas

- ;z‘z' _Ai;._‘}ii:" " B:AME’S"_" .

cco estava feliz da vida fazendo malaba-

rismos com seu bando num marcalmo |

e tranquilo. Afinal, foi duro resgatar seus
| amigos das garras de Vortex em sua primei-
| raaventura. Mas a Sega resolveu dar mais |
trabalho para o golfinho. EmEccoThe Tides |-
| of Time (As Marés do Tempo), Vortex volta |
 para dominar ndo somente os amigos de |
Ecco, mastodo o planeta. Umanovamissdo |
 para Ecco"aprofundanse Pode serqueeste |
| game nao seja bem o seu estilo, mas 0|
_ cenario é lindo, com gr‘aﬁcos per‘fertos G'

=

desaﬁo nao é nenhuma baba e o som

SES! Prenda a respiracdo e mergulhe nessal

OR E ENERGIA

Voceé sO pode jogar sozinho, mas todas as fases dao
passwords.0lho grudado no marcador de energia e de ar
no alto da tela, a direita. Comendo peixinhos, Ecco ganha
um guadradinho na barra de cima. Para resplrar 0 golfinho

: pode sair da agua e dar um salto, ou procurar bolhas no
L fundodo mar '

- Janaroutraver. Eassinval.. |
: Ennm!ﬂeshm
aﬁstﬁculnsnmmluasf .
Sonar Bast |

_ ininigo vier | T4 A
Macz

GLYPHS OS CRISTB(S

' Na primeira aventura de Ecco, os cristais serviam para abrir

" passagens. Vocé precisava tocar em um cristal para abrir um

caminho blogueado por outro. Agora, 0s cristais fazem mais do que

isso. Use o sonar na direcao deles (A) ou togue-os (B) para descobrir o que

podem fazer. Alguns dao dicas, outros se quebram e a maioria ajuda a vencer
etapas. Outros, guando unidos, sao seu passaporte para mudar de fase.

: enVDlvenr,e garante fOngo para as 39 FA-_ S Eee

_ RESOLUENDO PROBLEMA

0 mar é lindo, mas muito perigoso. Ecco precisa
:esperto. para desviar de inimigos, quebrar harreire
~encurtar distancias. Amigos pelo caminho sempre
_mensagens importantes. Sua melhor arma é o canto
sonar). Para evitar inimigos, o melhor & seguir devag:

rdptdo e Ecco emite o sonar blast um sonar especial de
- 3’60" graus

~ Nas fases mais avangad
de Ecco vocé encontra ul
 esfera que transforma.
 golfinho em outra criatu
~ Muitas vezes, para venc
- um inimigo vocé precis

_transformar-se nele!



ESCOLHA A DIFICULDADE

Dificil

e &

ma novidade desta versdo: o anel de ! Um visual chapante! Uocé estq
fanspotte. Entre ... : - [iatde Crystal Springs, a primeira fas

Passwords (personalizadas)

LOCALIZE-SE

Aperte "A" para acionar o mapa

Peixes Medusas

[t Zone (Fase 2), una todos os cristais  Depals de unir os cristais, vi para a dire
Vio e empurre-os com seu sonar e quebre as pedras para achar a saida

4

% v B
os peixinhos e detone o caranguejo  Sej@tdpido passando por aqui: pinta u
Tubario prateado, sem esquecer de subir para pegar  avaldnche. Vocé /d estd quase na saida

ar. Observe sempre o marcador - Two Tides, a terceira fase

Um desbunde esta Sky Way, a quarta fase. Nela vocé nada bastante e toca nos cristais — como na primeira
versao — para abrir passagens. Vocé também vai conhecer Trailla, uma amiga que leva vocé a viajar no

tempo. O visual da viagem agrada bastante. E Ecco vai até... voar!

Cristal

. — TN - 3 ==
) Y niw 4 mihm -
o \ 2 »
tubo fora 5 3 T r\
da dgua, ! . i .
sewmpre pro- o = o
curando e RSN
cristais St
b *
2

Curta A seqiiéncia da viagem
no tempo. de Ecco ao encontrar
Trailla

Esta viagem muito louca
acontece na quinta fase,
Sky Tides. 0 caminho de
Ecco no céu é demais. Ele
s0 pode andar dentro do
tubo e deve desviar dos
furos que o sugam pra
baixo

Tube of Medusa é a sexta. Tem
que ser meio Vaca-louca pra
fazer esta fase sem deivar a
medusa te atrapalhar

AG GAMES 3



ste é o segundo jogo lancado pela Mega Tech nos EUA, mas quase passou em bre

pela pouca divulgacéo. A empresa é a mesma de Cobra Mission. OUs graficos sao
desenho japonés e, como em Cobra Mission, rola vocabulario de baixo nivel e imag
ercticas. Ndo & por acaso que o jogo tem versdo para menores de 13 sem nada disso.
com o auxilio de um upgrade, d4 pra ver “certas mulheres” ao final de cada nivel. O
é legal pois 0 game é inteiramente falado, além das legendas, e € bem realista, reproduz
inclusive o sotaque proprio de alguns personagens. O desafio é pedreira, pois cada luta
apenas 60 segundos. Dificil vencer. Os graficos sdo aqueles paraddes, mas nos cent

METAL &

de luta a movimentacédo tem tudo a ver com SF, o classico.
LACE: THE
ROBO BABES ‘] | Y |
Mega Tech THE 54]"[/7 0 ano & 2.053. Numa ilha qualquer rola o campe
: N 4 de mech warriors. O grande destaque fica co
Luta - 1 ou 2 jogadores e 4
1 % -’-q |utadoras. Isso, mesmo. Vocé luta com mulhe
G oooo L. contra mulheres. O bar onde tudo acontece ten
RSN frequiéncia bem barra-pesada e ar esfumacado
VSj]N///// bt goriloes, dois caras e uma mulher completam o
AESAED. ©COCOO: ente saudavel onde vocé inicia o jogo. E neste

também que vocé compra as armaduras e 0s ac
rios. Ao chegar a ilha para disputar o campeonato
s6 tem uma graninha. Use-a para comprar uma
dura e se registre para a competi¢ao. Clique toc
personagens para obter informagoes. Fique ligad

i

Jogo dificil e bom pra
encanar. ldeal para quem
Qostd de pancadaria... & mu-
[her sem roupa

dois caras: o russo te da uma grana, o cara com
de exército te empresta, a garota registra vo
campeonato, os fortdes armam lutas para duas je

ras e o radio da prémios. Turminha legal, né?

ey

i

Sao 7 armaduras. Todas tém nivel de forca, ata-
que e defesa. Quanto maior o poder de defesa,
menor o dano sofrido durante os ataques; quanto
maior o poder de atague — gue varia a cada luta -
maiores os danos que vocé causa no adversario.
Ja a energia precisa ser recarregada a cada luta
e depende das baterias. Conheca os modelos:

Modelo bdsico, mais barato, Modelo médio, poucos golpes, Robusta, pouco dgil, .;r'msh
vapido, muitos golpes, mas de- mas com equilibrio entre ata- de poténcia e variedade d
ficiente em ataque que e defesa ~ pes. Forte e resistente

CONFIGURAGAD
MiNIMA

PC AT 386, 25 MHz,
monitor VGA, 15
Mega de memdria,

~ placas de som AdliB,
- SoundBlaster e ou-
tras. Joystick, mouse

e teclado nas lutas

MISTRESS

" SKY HOUND

SILVER DRAGON }

Modelo ééé;pado da M:stre s, Grande poder de ataque, '!.'dp?t;-_ Versio avancada da Min
ue e de defesa
-~ grandes. E o melhor mode

£ um '::no(ei!ai;;vqngé&o,dé Ra Mo : ande po _ _
gue. Tem poucos golpes e ndoé mais agil, mas com poder de da; golpes variados. Mas é fra- ‘derdea
‘muito dgil T ataque menor. ‘  canadefesa- -
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LUTAS ACECCAR
Para lutar paga-se uma taxa e, vencendo, ganha-se : ACESSORIOS >
grana para comprar acessorios e armaduras mais ~ Os robés devem ser equipados fortemente

oderosas. A mulherada quer grana e fama. Para e : e it bl e
: e antes das lutas e repgrados apos cada uma delas. Isso, é claro,

vencer 0 jogo, vocé tem que encarar 70 lutas. Sao
5 niveis e, em cada um, vocé joga com 7 robds depende de grana que vocé consegue juntar. Dé uma olhada

duas vezes cada. Entre os niveis, vocé encontra = no seu painel de itens. -
chefes, que tém de ser vencidos trés vezes. Sao i , s e . :
cinco no total, mais o grande chefao. - Baterias S : : BOOS"'eI'S
Trés tipos: baixo, : 3 tipos (baixo, médi.o
e alto poder de reposi-

médio e alto poder
de reposigdao. Ser-
Ve pra recarregar
energia.

¢do. Uma vez aciona-
do, o dispositivo eleva
o seu poder de ataque
e defesa a um nivel
supetior a0 normal.

-Al Chip
Acessdrio muito inte-

ressante. Para cada
um instalado, vocé

e ~ ganha 10 segundos de
Shle|ds Jogo automatico. Lar-
Sdo de 2 tipos. Um para defesa co- gue os controles e as-

sista,

mum e outro para defesa de golpes
mortais. Sao no mdximo 3 shields em
cada armadura.

Neu"rdluAmpliﬁcatoi'

Amplia sua energia ao mdximo possivel, mas por uma luta apenas.

No alto, Sun C ataca e Rogue tenta se safar. Embaixo,
Mistress enfrenta Rogue

Se vocé gostou do jogo mas nao esta

~ PARA GANHAR v
GRANA NA 4’%’” ? s vy

Apos cada luta, ga-
nhando ou perdendo,
\ Vvolte ao bar e conver-
§ se com o russo. Ele vai
te dar 500 doletas. De-
pois, ele vai lhe dar mais 250
dolares que estao embaixo de
uma escada e, além disso, trés
 baterias.Clique no radio até ganhar um
_prémio de 500 délares. Ou seja, vocé
_ganhou US$ 1.250 e baterias. Pague
> US$ 50 para 0s dois fortdes arrumarem
uma luta. Se vocé ganhar sdo maas" 150
verdlnhas Reptta varlas vezes Com a
grana compre a Sun C, Shields e, pnnc:—
: palmente Al Chlps com 6 deles vocé
gd nha qualquer das Iutas - que sao de 60 segun-
dos -'sem fazer forca. Sacou?

ACAG GAMES 3



- ; = _ Na&o tem Ayrton Senna, nem Rubsss Barrichello.
‘ : Mas Christian Fittipaldi comparece. &8 lado de
Schumacher, Prost, Berger, Damen Hill e
outras feras da Formula 1. Dreta gara 0 sed
Master. Os pilotos do game F1 550 reais,

. assim como as pistas, pois o carsucho que

l a Tec Toy esta lancando tem Susorizacdo

Jomark : da FOCA, a poderosa associacan dos cons-
o 2 jogadores : . s trutores de carros da Formeds 1. E é um
ameata Tec Toy . " dos melhores games de cormes 8 lanca-

dos para o console, com dois Bans modos

de jogo (Arcade e Grand Prix) & graficos

' legais. Vocé sé vai ter problemss com as

respostas aos comandos: & game e
supersensivel.

ARCHDE

seria melhor s a5 Hocas _ Vocé corre pelos 8 circui‘tos. Na primers comds. mc‘é.deve
de marchas fossem feifas ; = 2 chegar pelo menos em Cilta\’D lugar. na segumda em setimo €
no Direcional @ 58 0 game assim por diante. Vocé escolne o prmesD Swcuito € 05
tivesse mais pistas. seguintes ficam a cargo do computacor. A< oeowas podem ter
4, 8 ou 12 voltas, em 2 niveis de dificuicaces £asy e Hard. O

modo Hard aceita dois jogadores € uma Do0S estratégia €
= AR AR 0P G S T T —— comegar pela pista mass dificil. Assim,

COMANDOS EERGE e no final, quando tiver gue chegar em

primeiro, vocé nao encara 0 circuito

1 ficelera Ogltdo o seu painel mostrar Pit > Pt = 8 i dificil.
Freia/ troca de marcha/ In, pare depois da letra P. As
2 froca de pneus paradas duram 5 segundos. De-
ha f
Pra frear ou reduzir as pois pise fundo!
marchas, é necessario i
de acel ;
parar-Ge.gc St 4 z. 2= A tela se divide quande dois jogadores
L . Mostre para o sea amigo

E o campeonato mundial, disputado nas 8 pistas. A novidade
& que vocé escolhe a ordem das pistas. A pontuacao & igual
a da Formula 1 e vocé pode mexer na configuragao do seu
carro. Da para ajustar os spoilers dianteiros e traseiros em
MARCADOBES 30°, 45" ou 60 graus. Além disso, da para escolher cambio
(automético ou manual), pneus (moles ou duros) e dois tipos
de motor: High Power (tem boa
velocidade final e pouca acele-
ragdo) e High Torque (acelera
bem, mas nao tem grande velo-
cidade final). Antes dos pegas,

rola um treino para qualificagao
0 PAINEL DO SEU CAR- do grid.

RO MOSTRA A VELOCI- Ginal & s ’
T 8 Ao final das corvidas pinta esta tela mos-
DADE, MARCHA USADA , < ando a pontuagdo do Grande Prémio

E 0 SEU TEMPO

T

il | GatiinENSOM

Eslll\tela serve para Vocé ajustar o carro a
soYosto. Lembre-se de que todo grande
piloto deve saber acertar o carro

Nul

N waNDuNANND

(9
| @b MUADEE

N WN
PIIGOPIGG
RET WMEOFMD
EOr-0zmRl
ZRMwOSORM
CLEE
ko
ST LTI
| anOWANORN




SPEEDY

GONZALES

sunsoﬂ-‘-;« _ ‘.Z
fiventura -1 jogador
WD 000
T
M50 000
IEsH 0000
JGABLINE ©000 |
ORIGNALIDRDE ©000

- Bom seria se Ligeirinfo fi-
 Vesse uma arma. 50 0 pulo
_ cansaparaquemestdjogan-
do. Uma supercorrida fam-

_ bem ammnna -

COMANDOS

- Usamos a configuracao A

- soltando p6. Mais um personagem da Looney

| 0s desenhos da TV. Mas quem esp
| desafio baba, pode tirar o sombr'err'

B

Direcional  Andar/Corter
_ AeB Pular
, TODAS AS
- PASSWOHDS -
Fase 2 500999
_ Fased 343003
- Fase 4 830637
- Fase5 812171
Fase 6 522472

% As placas com in-
 terrogagaes tém duas
fungBes: marcam a
telaeahremcammhos-

dificeis. Algumas Bs-
tao escundldas na par—
te supermr da tela :

; ~ As fotos 'd_e:st_:{ff
matéria foram

feitascomo

assessdrio Super

rribal Arribal Sbeedy Gonzales, o famo-
so Ligeirinho, chegou ao Game Boy

Tunes estourando nas paradas. Speedy quer 4
encont:rar oRei Rato, que andou encondendo = 7
o} querjo das camundongos mex.vcano . Os :
_ gréf cossao bans e o somtemtudoa ver co

pegar' as manhas da pra penar um nuco

SEIS “CHEESE FASES”

A1 ai carambal Quantas etapas! Sao seis fages de quatro;,_i
telas cada, sempre com um chefe na tltima. As telas nao e "
mudam, mas tém graus dlferentes de dlf culdade. Hé'_ LR
poucos inimigos, todos pentelhos ¢ e sua- {nica * arma b
contra eles & pular. Ainda bem que os Continues 30 |

-infinitos. Para acumui’ar pontos colete as mdedas-q '

ICEZONE

| Eprecrsa Ifgar
ou desligar os
ventiladores
conformea
direcdo a sequir.
Para isso, dé um
rolé pelas
interrogaciese | | —
Ve;a 0 resu!tada -

FOREST ZONE

anamIa vocé nao
consequir
“alcancar uma
 seta, € porque
 deve procurar

- outra antes dela

Chefe Gorildo.
Pra vatiar, pule
na cabega. Mas

1 frque nos cantos,

pois se estiver no

e ——
* ledom m":'n!i e meio e ele pulat,
- sé pular ‘na : vocé baterd a
 cabega do "“5:9“ nos .
bichao e dar 951" nhos e ai A S
adm lmu—éau (TR R RO eaaeaa ez 9
'- PRI IAANAAIAR
' . W Cenéria maluco
i (] St e
e Saca estes b vw:;,‘.svuv“w% 3 jzn:l ::;foewas
?' inos? Eles daa | {5509 Sean :‘!A.b
: ‘ fmpufso ou : NN %" o cremoso. Vocé
: R . SE e TS
Ny -le e Lol abrem passa- .,p?'de passaz por
gens. Pule sar’:re e i 5 __eq;,'maso servi
todos que se hd uma ponte
¥4! encontrar

------

Todos os chefes
yoce detona
apenas pulando
na cabeca deles.
Este mexicano so

-q'nai’ra pu
: aca&m* com cada

tem tamanho
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MEGA
CONTRA HARD

CORPS

Sai de baixo: é a Konami arrasan-
do de novo. A primeira versao da
série para o Mega dispensa elogi-
os. Vocé nao perde por esperar.

SNES
VORTEX

Robos em acédo, com os poderes
do superchip FX, da Nintendo.

DICAS

Mais arrasadoras do que nunca.
Confira os truques para zoar com
Mortal Kombat 2 de Mega e
SNES; golpes especiais de
Darkstalkers, do arcade; dicas
para Sonic e Knucles; a continu-
acao de Zelda, do Nintendo 8 bits
e muito mais!!!
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MEGAVISION
© MEGA
MASTER
DA DYNACOM

s

O MEGAVISION chegou para detonar em dose dupla,
MEGAVISION é MEGA: um videogame de 4° geragao,
de 16 bits, com imagens em terceira dimensdo, 10 canais

de som e compativel com todos os cartuchos do padrdo
SEGA* para MEGA DRIVE* I, 11, Ill e GENESIS*. E
vem ainda com exclusivo botdo EJECT, para vocé nao
fazer for¢a na hora de tirar o cartucho.
E ndo é sé isso. Com o MASTER VISION ADAPTOR, o -
MEGAVISION vira MASTER: videogame de 3° geragdo,
compativel com todos os jogos do MASTER SYSTEM .
Também vem com o novissimo joystick SUPERFIGHTER
com botdes A, B, C, X, Y, Z, TURBO, SLOW MOTION e
fungdio MODE, além'de um fone de ouvido estéreo.
Vocé néo estd vendo em dobro. MEGAVISION é sob
medida para o megamaster que hd deniro de voce.

DYNGCOM

-#W.e'/m



