CONCORRA A 10 RPC
HERO QUE:

LELUSIVA
MORTAL KOMBAT 2

WORLD HEROES
DUNE

ACABE COM O AKUMA § 4N BELA E A FERA

TETRIS 2
GOLDEN FIGHTEI

0 QUE VAI SAIR g\
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Se sua espinha costuma gelar quando vem aquele monte de mutantes alienigen:
armados até os dentes, babando para transformar vocé em pé, chegou a h
sua revanche. Super Scope € o mais avancado dispositivo de tiro cc
tecnologia infravermelha de alta precisao. Nao possui fios, o que da
iberdade de movimento para atirar de qualquer posicao e praticame
de qualquer lugar da sala. Tem apoio para o ombro e controles de

resposta imediata e alta sensibilidade de mira. Mais realismo que iss
s6 numa batalha de verdade. Entendeu por que s6 os melhores jogar
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. fera em Jogo dos 7
vai gostar da Game

rada desta edicao.
Ds premlados da edicao

£ tion Sony

 Geo CD-ROM

F rimelros Iangamen--'

rara o 32-)( e Saturno

ratu (SNES) 10 DU N_ E

Forcez The Sword of peds Um 6timo
‘ game de
estratégia }

Jue brinde animal, hein? 50

Mesmo Uma reviska com vi-

sual tio moderno poderia

bolar este presenfaco: uma

holografia de Mortal Hombat

2 Saca qual € 2 0a

holografia? £ um fipo de fo-

tografia que utiliza raios .

laser para registrar objefos  SEEES nse °i_‘“;’;’f:§i§?§?§&£§) v
em Irés dimensdes. Nesf el

pdicdo, vocé ainda vai cur-
* Real Pinball (300) 23 f :

tir 0 debulho fotal — @ em
*x X-COM (PC) 24

primeirdo mao — de - = Vay(SegaCD)%- :
Darkstalkers. E ndo deixe | % World Heroes (Mega) 27
o R e B % Dune (Mega) 28 .

de participar da Game Cha- % Bubble and Squea '(Mega) 30
% Combat Cars (Mega) 31

fada, que Bsfa SUDE”]ﬂhﬂ, .~ M ‘ x * Beauty and the Beast (Mega 32
com prémios cobicados: 10 gl e * Tetris 2 (SNES) 34
G e 4' * King of the monstersQ{SNES 35

APGs Hero Quest, da Esfrela. * Golden Fighter (SNES) 96,
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0 GRAND
E ENCONTRA
BARATO.

. AGORA NA WICALE VOCE

" COMPRA O SEU GAME BOY EM
. ATE 6 PAGAMENTOS |

. QUINZENAIS SEM ACRESCIMO.
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BOY

SISTEMA
COMPACTO
DE VIDEO
GAME

* Game Boy-a
 iima palavra
em sistema de
video game portatil, -
que coloca a acao
- em suas maos! :
‘Completo, Game Boy
_oferece o conhecido
= _controller Nintendo -
~ Tecla Direcional, Teclas
Ae B, starte select, além
dos controles de contraste
| cesom. -
» SuaCPUeseu -
2l microprocessador potentes
_ permitem complexos
. movimentos de rofagao,
centenas de imagens e muila
‘agdo. -

Inclui cartucho de jogo Tetris @

quatro pilhas.
* Intmeros cartuchos de jogo
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4 disponiveis.
2 - Esta € anova geragdo do video
- game - Game k oyl

TiTULOS DISPONIVEIS

R$ 34.55 | | MICKEY'S DANGEROUS CHASE - Mickey resgata um presente roubado.  R$ 34,55
. R$ 30,12 | | SUPER MARIO LAND - Aventura de Mario no resgate da princesa ............ R$ 30,12

R$ 34,55 | | SUPER RC PRO AM - Corrida de carros radio controlados .......... .. R$30,12
R$ 30,12 | | ZELDALINK'S AWAKENING - Da mesma linha de *Zelda" ... R$ 44,30
R$ 44,30 | | F1 RACE - Corrida com opgao para até 4 jogadores .......c..... R$ 44,30
R$ 34,55 | | ALLEYWAY - Comanda-se uma bola que destrdi blocos - 32 niveis............ R$ 30,12
R$ 34,55 | | BARBIE GAME GIRL - Barbie coleta pecas de roupa em 8 niveis ............ R$ 44,30

DARKWING DUCK - Luta contra viloes em 7 NIVEIS ......c.mmmmsssssssenssasias
D MARIO - Jogo com capsulas de remédio, similar ao Tetris......
EMPRE STRIKES BACK - Jogo referente a0 filme .......eeeeeevcciens
¥==Y'S DREAMLAND - Kirby destrdi inimigos com sopro.
$I==7'S PINBALL LAND - Jogo de fliperama com Kirby ....
LITTLE MERMAID - Aventura do filme A Pequena Sereia ..

MESA MAN Il - Luta contra nova raga de 1obgs ............ 5
W= MAN 1 - Luta contra 1ob3S SUPET POLEIOSOS ..vveeeecccrscccssermssnsnrenses 1D 34,55 TENNIS - Game de Ténis com 4 niveis e opgao para 2 jogadores .............. R$ 30,12
L
DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL. Aceitamos seu cartdo de crédito Ofertas validas até 30/set/94 ou enguanto

durarem os estoques.

Distribuidora e Representagdes Wicale Ltda.
Av. Eusébio Matoso, 654 - Pinheiros
CEP 05423-000 - Séo Paulo - SP

(Mintendo) el - |wiICALE
m’c (011) 814-3300 AQUI 0 JOGO E LEGAL




L.
SEGA, MASTER SYS TEM, MEGA DRIVE @ GENESIS Sa0 marcas registradas ae terceiros sem vinculo de qualquer especie com a DYNACOM.

an Fernandes

i mandou sua
oto para o Truque e
u: “Olhalaoque
cés vao fazer com
nha cara, hein!”

ga! Uga! pra vocg,
duardo H. Cruz

PRGJIETG MGRTAL KGMEZEA

‘Sml'r 4 11]
sy

(7]

Z Mo -C B2 Po—ormah)
!
1
T
t
t
3 B
»

% |—O]“I(“!"~‘ ‘Wciﬂ (

do que existe u

- FLASHZFACK

Achamos chocante a nova

da revista. Daria para vocé:

slicarem a data de lancam
. da _gdig.ao’ E no
as ack" como fa!;o para

ades --esta SU]EIta a impre
Mas a um 1e|to facil de r

néo toca nada? Sera qu

ver com a fase escol
vor, respondam.

' ADELIN

- Adelino, sincerame
cermos. Tambem né
expllcar por gue falta som n

/ _se alguam souber a soluc
sterlo de mandar seu pa

icar meu anune.lo
55|m como cente



COMP

Edigies 31233z
- lo0.Nunes, R. Fer

150, bL.C ap- 602,
12 a 10° lugares: - S o
um RPG Hero

Quest, da Estrela

- Game Boy de pref
. carts. Vinicius
tel..(051)223-132
gre, RS.

. SNES ou Mega. |
. Franchisni, tel.:{01
. §.Paulo, SP.

TROC

. Carts de SNES por
' meu interesse. Lu

Hdicoes 2, 10, 33,
40,43a48,53a5
. AGpelas: 17,18,
. 26 e 27. Brume |
. (0532) 284502, F

car um CD? Coniem esia hlsto--- _ ;
ria pra mim. ~estranhei as ma
! ANDERSON TANAKA_' .i'n{iice,‘ Kc'art'a's, '_‘-c?
- Sao Paulo, SP  di dé o gl
" Judo indica que ndo, Anderson. Noano
B=s==do. a Nintendo chegou a anunci-
= =u= disposicao em lancer UM CD-
B0 pera o Super NES. Depois disso, = S
&= passou longos meses na moita, - Logo, logé VOCE Se acostuma, . o
Sem dar noticias sobre o projeto, para  Afinal, nosso objetivo foi n P —— Turbo Game & Mas
er=o woltar ao assunto dizendo que remsta Asegaﬂ de cartas, por ex . cartsporMega.Fr
neo pretendia mais lancar o acessorio.  plo: agora ela & mu - ~ vaJr., tel: (096)
A justficativa dela é a seguinte: o  desenhos dos Iertore . Macapa, AP.
tempo gue o CD-RBM leva para leras ”
informiacoes do disco & muito grande ok
uma sternidade. A Nmtendo acha gue
==t tempo de acesso € |nsupur'tavel-"
D=rs csgamernamacos acn‘stumad

- Gart SF2 - Champig
~ Megapor ToeJam
V. Melo da Siiva, C
_ 78,CEP 36660-1
_Paraiba, M.

. SNEScom2contral
. e um honé por 3D
Willian, tel.: (011)
S.Paulo, SP.

& vez de COROM, ela optou

= pesousar novas tecnologias que p
?lqn’fm‘ oS jogos em car'tucho




ToELA MASTEROYO TEM, MIEQA URIVE 8 GENESKS 580 marcas regisiradas Qe ierCoifos Saim vincuio do gqualguer aspocio COM a UTYINALAUIVI,

0 novo sistema
da NECtetm cara
e algumas fun-
goes de micro-
conputader

0
PADROTAR 05




INK i

] I } Dia nove de setembro comeca a se

vendido no Japdo o CD-ROM Neo Geo.
Em vez de acessorio, o aparelho &, na
verdade, um novo console com funciona

mento independente. O preco é salgado:
500 dolares. Mas para os fas do Neo
Geo, acostumadaos a pagar mais de 200
dolares por um simples cartucho, adqui

rir o CD-ROM & compensador: o preco
dos jogos em disco deve cair para a faixa
dos 40 a 80 délares. A SNK disse que vai
reeditar todos os games de sucesso que

tivos: PC (para manter a tradicao iniciada com o PC Engine), F (de salranien? cartucho _para - novo. fur{n
futuro) e X de (Extra, sem limites). to. E ja divulgou a lista dos primeiros
0 PC FX é compativel apenas com jogos em CD, mas também games.
reproduz compact discs de audio, video e fotografia. E ainda funciona
como fax! O processador central do PC FX, como ndo poderia deixar
de ser, tem tecnologia RISC. Na area de imagens, o sistema realiza
varias proezas: trabalha com 16,7 milhGes de cores, movimenta 128
sprites simultaneamente e trabalha com até sete scrolls na mesma
tela. O PC FX sai em novembro custando 500 dolares.

ARG 66 CONFRMAG

The Ultimate Fighting - Acao Tempo - Acao

Sidecar Strike (CD] - Acao Virtua Racing Deluxe - Corrida '

Super After Burner - Acdo 3D Bullet Figliters -Acdo 3D Os '

Super Motocross - Corrida Fahrenheit (CD) - Aventura

Star Wars Arcade - Espacial 3D Metal Head - Simulador/Acdo 3D D 0 L AN c AM E NT 0
é

. ‘ 3 Eles comecam a sair ém setembro,
AM E _ "‘i \ junto com o NEO GEOCD

Os videogames estao
ficando cada vez mais pa-
recidos com os computa-
dores - e ndo & s6 em NEC T e
capacidade ndo. Veja o g
PCEX, novo sistema de algumas funcdes de
32 bits da NEC: n&o € a microcomputador
cara de um micro?

O novo console da NEC
era provisoriamente cha-
mado de FX-32. A NEC
disse que optou pelo novo
nome pelos seguintes mo-

0 novo sistema da

0 CD-ROM da SNK ¢é um nove console. Mas néo rode
os cartuchos, novos ou antigos

*Art of Fighting *Art of Fighting 2
~ *Samurai Shodown *Beisebol Sta
~ Professional *Beisebol Stars 2

s

Clock Work Knight - Acao Bétt.[e onsters - Luta *Mutation Nation *Fatal Fury xFatal
Ninja EX - Acéo Vit Fighters - Luta Fury 2 xFatal Fury Special *Burning
Deadlus - Espacial 3D Victory Goal - Futebol 3D | Fight *Ghost Pilot *Joy Joy Kid *Top
Chinese Detective - Adventure Magical Knight - RPG Players Golf *Top Hunter %King of

Monsters 2 xLast Resort *Futebol
. Friend *ASO2 *League Bowling *The
Super Spy *NAM 1975

Daytona USA - Corrida Masters Golf - Esporte

Ranpu - Aventura




SETA - ACAD
LANCAMENTO: SETEMBRO/JAPAO

-

ame com visual grotesco, sob me-

dida para quem curte filmes de ter-
ror. Vocé é John, um jovem europeu que
tem a missdo de resgatar sua amada. Ela
foi raptada pelo Conde Drécula. O simpati-
co devorador de pescogos suculentos pre-
tende usar o sangue da donzela num ritual
macabro. Para chegar a amada, voce pre-
cisa entrar em castelos e enfrentar mons-
tros e bestas sobrenaturais. Isto sem falar
i nas armadilhas e labirintos...
A Seta caprichou. Quatro dos 16 Mega do
cartforam gastos para reproduzir os movi-
mentos de John com absoluta fidelidade.
~ Sd0 mais de 350 animagdes! Um verdadei-
ro absurdo. Os detalhes dos cendrios tam-
bém impressionam. Vale a pena conferir
~ este Nosferatu.

Telas escura
sarda e cair

empo contado para achar a
. Cuidado!

SEGA - RPG/ESTRATEGIA
LANCAMENTO: SETEMBRO/EUA

classico de Mega ganhou uma

versao novinha em folha para
Game Gear. J4 langado no Japdo,
Shining Force 2 chega com o apelo
de ser um jogo inteligente e com
otima historia. O carttem 4 Mega de
6timos graficos e boa trilha sonora.
RPGs nao costumam dar certo nos
portateis. Eis uma honrosa excecao.

Este é 0 mapa da fase 1-2. Comece
detonando dois Goblins (1), tome cui

do com os morcegos (3) e tente atingir 0
duende (6) '

TECMO - FUTEBOL
LANCAMENTO: SETEMBRO
JAPAD

ais um game de futebol que sai na

cola da febre futebolistica que as-
sola 0 Japdo. S0 que desta vez o papo é
um pouco diferente. Afinal, a Tecmo re-
solveu usar a imagem do Captain Suke
no jogo. Suke & um conhecido persona-
gem japonés de desenho animado. Ele
faz o papel de locutor, narrando os lan-
ces com a mesma voz usada nos dese-
nhos que passam na tv. Se vocé tem
Sega CD, pode esquecer. Captain Suke
foi feito para o mercado japonés e ndo
deve sair nos States. Nem na Europa,
nem no Canadd, nem no Brasil...S6 no
Japao mesmo.

Aqui, o garoto b

nho comanda o
Ele tem a pinta
quem sabe tanto de
bola quanto 0 Dunga

Esteéo Captain Suke. Qual-

quesl semelbanca com
- Speed Racer ndo é mera

coincidéncia

sua tatica favorita e mande ver. Cada cor
nta um time



tuch




PANASONIC - ESPORTE
LANCAMENTO: OUTUBRO/EUA

aialae Country Club & o palco daetapa

havaiana do PGA Tour, campeonato
mundialde golfe. Umlugar idolatrado pelos
profissionais do taco,por sua beleza. Eele
é 0 palco deste True Golf. Game mais alto
astral impossivel. - —

As imagens digita- |
lizadas sao tdo

que parece filme.
Classe A!

CORE - ESPACIAL
LANCAMENTO: SETEMBRO/EUA

indmico e fascinante game espacial

com mais de 25 fases, Soul Star faz

lembrar Star Fox. Mas é bem mais diver-

tido. Afinal, 0s cendrios sao mais variados

e o desafio é classe A. O nimero de

inimigos que 0 perseguem @ quase

_ inacreditavel. Para se dar bem, o lance &

pegar todos 0S power-ups que aparece-

rem. Soul Star exige 0 méximo de atencdo
o tempo todo. Figue esperio!!!

KRISALIS - ACAO
LANCAMENTO: SETEMBRO/EUA

mundo aguarda ansioso o inicio da
grande decisao da Copa do Mundo de

94. 0 arbitro estd com a boca no apito, '

pronto para autorizar o pontapé inicial. A
festa & completa. Aproveitando-se da dis-

tracdo da forte seguranca, uma nave

alienigena desce ao Rose Bowl e rouba a
FIFA Cup, ataca que Dunga levantou depois
da suada vitoria contra a ltalia. Os aliens

levam a taca e colidem com um satélite,
despedacando o troféu em cinco generosas

partes.

Vocé é Soccer Kid, um guri fanatico for

futebol. Sua missao é recuperar 0 Ganeco,

 KONAMI - ACAO
LANCAMENTO: SETEMBRO/JAPAD-
' EUA

le estd de volta! Mais répido que um
jatinho do PC Farias, mais esperto
que uma raposa e mais habil que um mala-
barista de circo. Sparkster chega para no-

_ custe o que custar. Para tanto,

habilidades de craque: dribles, ch
ses, cabecadas € até bicicletas. Sao
deste simpatico game de agdo co
ratradicional. A3DO apostafirmee
Kid, tanto que a prépria empresa s
regara de distribui-lo na Gringola

na vede. O melhor, bola nos inim
¢ seu chute tem a poténcia de um B

vas e endiabradas aventuras no seu Mega

Drive. Continuagdo do divertido Rocket
Knight Adventures, Sparkster é ainda mais
legal gue o cart original.

Mais inimigos e mais obstaculos, chefes
mais dificeis; novos golpes especiais €

movimentos: a Konami aprontou uma ver-

dadeira overdose! As fases sdo longas e
tém desafio progressivo. Se vocé temum
Sega CD, fique esperto: 0 jogo.deve ganhar

uma versao CD antes do final do ano.
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Chips do Brasil

A VENDA NOS GRANDES MAGAZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS VENDAS NO ATACADO (011) 264-0644

SRESE L0UAT AMESICANAS - MESBLA - SAO PAULO CAPITAL - AMARO SOM - CARREFOUR - CEAMAR - CIA. BRASIL DISTRIBUICAO - BANG - ELDORADO - ELPISOM-EMBRATHECH - G.G. PRESENTES - M.C.A. - MAKRQO - MAPPIM - ELETROSOL - PAES MENDONGA - soMaRARAVE

- ey MCHEM - UNIVERSOM - BORIS TOY 'S - DISK - PEL - DOLAR SOM - EBRO - EL & EL - EL. VOLUNTARIOS - EL. SANTANA - EL. TAMASOM - FULL COLOR - HAGA E HAGA - ILTON ANDRADE MAIA - GUAPIRA - SCOPE GAMES - HANYANG - ALEMAQ GAMES - ALPHA - DAV

D0 DISCO - EXPOENTE - JM.TOY. - COTIA - MAEK - MENEZES E FRANCA - REDE BARATEIRC - SUYOTEC - TIME E TIME - TOSHIO HAYASHI - VIDED LOC SAD PAULD - ADITO - ARTEPHATUN - AUDIO SERVICE - BRIN COM - COML. IMP_ FATIMA - COOP. BANCD DX

O GAMES - EL. TAKE| - EL CODO - EL. MARCOM - EL. SANTA EFIEgNJA GTICA TSUCHIDA - FOX - GUEDES JACOB - HESAYUKI AIZAWA - J C § - J J € - J V VIDEO - KIMPER - KING PEL - LUIZ MOREIRA - LULZ TADAO LIEDA - AZIZI - MARCELO DEGANI - MASTER VIDE!

O SHOPPING - NEW HEADS - NIPPON - OLIVIO FALSARELLA - TOPAZIO - SAPOPEMBA - LONGINES - PATRIARCA -PAULC NAGAL - POWER CONVERTION -REINALDO DEGANI - REL. OKABE - REL.MAEDA - RENQ SHOP - RENO SOM - ROMA SOM - SHINOSU MIYAZAx

1 MIYAZAK] - SYSTEM GAME - TARO YOGU! - TEC GAME - TILTY'S - TOP COLOR - TOP GUN - UEDA E TAYAMI - UCP - HIKARI - VIDEO EXPERT - VIRTUAL - WALTER ROSSETE - WONDER S0M - OTICA GERCLLA - REQUINTE - CATV - EMEBRA - CASAS BURI - sll¢

MEUSICAL DIADEMA - EL SASAKI- EL., TOKIO - FLAMA - FOTO GILBERTO - FUKUI - G DiSK-MURAKAMI-KI HI-LA CARI- MANARICHE -MANOEL BRALEIXO - MICROTRAINING - PRIN COLOR - SHOP AUDIC E VIDED - INCOR - GUBISOM - SAQ PAULO- INTERIOR - ELETROF

_MAXRO - COMPEL - ETSUKO FUKUSHIMA - FOTO STUDIO TAKADA - FUMITOSHI SAITO - GAME BIT - MARIA CRISTINA LS NAGAFUTTI - MARIO TADASHI - MIYAKO KURADOM! - MOGI CENTER - NERG ANASTACIO - NIPPONTEC - PAP.SUZANC - REL DIGITAL - REL RUS

MSAN - SOTTO - SUPER LOJA NAKASHIMA - CARREFOUR - FERNADOS BRINQUEDOS - ALL COLOR - VISOTICA - B & M- ELETR.TV 50M - F.B BRINQUEDOS - L OOS SANTOS - PLENISOM - TEVET - EL BANATF - ELDORADO - O FORASTEIRO - ADILSON TOLEDS

ANDRAUS - JW.J - JAMES BARBOSA - MARIO COMP. - ORGANIZAGAO CRUZEIRO - TANG & FANG - TERUAKI WATANABE - RIO DE JANEIRO - GRUPO SHOK - CASA GARCON - GLOBEX - FOTOLOGICA - LEQ FOTO - MARJO - PAES MENDONGA - S J.T - S0J0GT

MINAS GERAIS - GRUPO SHOK - GLOBEX - AVILAR - BONDISCO - CARREFOUR - CASA & MANIA - CASA HARMONIA - ITALA - DISKOTECA - EL.FUTURQ - EL MUSICAL - EL SIDERAL - IRMADS MALLAPO - ELIAS AUN - ETEL - FOTO RETES - FOTO SOM - GRAVE:
DA -LIDER SOM-LOJA DO TATAC - LOTERIAS GUARARAPES - MOREIRA £ BRUM - MUPPY SOM - MUSICAL LIDER - MODINHA MINEIRA - SONZACQ - TAMOIOS - TRANSISTORA - VALADALFA - VIDEOPAN-MAPM.- ESPIRITO SANTO-CITRON - EL GORZ

YUNG - FOKUS - LOJAS DADALTO - GRUPO SHOCK - P‘R‘NA ALDO - AUDIOCOLOR - BISCAYNE - CARREFOUR - CELI VIDEO - DELTA VIDEO - EBG - GRASOM - HERMES MACEDO - J MATSUKURA - KATSUMI HAYAMA - LATIF VIDEO - SNOBSOM - LET)

- s !.4,45-. SANTA CATARINA - EDSON BELLINE - FOTO YORK - K.G. - KLEIN - MARIC STEFANO BENNEDET - RIO GRANDE DO SUL - MAKRQ - ABV - CARREFOUR - CASA DOS GRAVADORES - CIA | REALUEDISTRIBUI(,‘,AO SONATEGC - DE PRESENTES - ASTRAL - FLEIG -ROGATE
- WAL SONS - J H SANTOS - JU DISCOS - MAGAZINE DO SOM - MULTI SOM - MUSISOM - NOVELLETO - PALACIO MUSICAL - STRASSBERG - VIPROM - SIMAR - CASAS BURI - GOIAS - ARITANA - CENTER VIDEQ - G L G - PLANALTO - FUJIFOTO - MARU E OLIVERRA

OCK - BRASILIA - GRUPO SHOCK - GLOBEX - MAKRO - CASA MAESTRO - CIA BRASIL. DISTRIBUIGAG - ELETROGAMA - CERRO AZUL - SATELITE - SAIKI - OKUBO - RADAR - RADELGO - TEL REX - JUNIOR - CEARA - CLARO - FORT VIDEG - wiTa

PO SHOCK - BAHIA - GRUPD SHOCK - COMAQUEL - SAKURAI E ITO - ALVARES E FREITAS - ELETRORID - SOM IMAGEM - VIDEC LINE - PERNAMBUCO - AKY VIDEO - AIC VIDEG - LOJAS VERAG - GRUPO SHOCK - COML. SOFT - COM. PECROSA Dn

FEI :

FERSAD - IRENE SOARR - MAMMY PRESENTES - MASTER - R WE - SANSUEY - VISOM - PARA - CONVERT - F.PIO - H.VERISSIMO - CRISTAL - NILPEX - J M L BRITO - KEUFFER - NORTE GENTER - SAMPAIO & TAMEIRA s T.L.-Y YAMADA - GRUPC
=4 - MATO GROSSO0 DO SUL - GRUPO SHOCK - TOCEYASSU - CASAS BURI - CIA. BRASIL. DISTRIBUIGAD - ALAGOAS - GRUPQO SHOCK - MARANHAD - ZONA FRANCA.




PANASONIC - ESPACIAL
LANCAMENTO: SETEMBRO/EUA

ano 6 2095 ¢ a nave alienigena
Kaisertians jd acabou com Marte e
planeja destruir a Terra. Para evitar a
Idade das Trevas, vocé deve controlar a
Strike Fighter e combater a Kaisertians.
Sua missao serdlonga: 18 fases, disputa-
das em quatro grandes dreas. Para com-
pensar, sua nave dispde de armas legais,
- como o Laser Vulcan. Se duas pessoas
jogarem, eureca: podem ser dois Laser

SQUARESOFT - RPG -
LANCAMENTO: SETEMBRO/JAPAO

Squaresoft esta disposta a manter a
fama de melhor criadora de RPGs do
£ mundo. Depois do multipremiado Secret
of Mana, a empresa resolveu ousar ainda
mais. Live Alive é um RPG com sete per-
sonagens diferentes, cada um com seu
cenario e tempo real de jogo entre quatro
g cinco horas.

& 0 ponto alto do cart é a trama, baseada
§ na histéria do Japdo. Cada uma das sete
? fases corresponde a um perfodo da civili-
Zagao japonesa. A agdo vai desde a Idade
da Pedra até um improvavel futuro. Um

lance muito louco rola na passagem entre

um periodo e outro: & um momento hists-

rico sem linguagem articulada, onde a

comunicacdo se da através do cheiro. A

tinica davida que fica no ar é como a

Squaresoft conseguiu passar esta men-

Sagem pra tela. ..

Vulcans. Esta opgio para dois jogadores é o
maior charme de Burning Soldier. Ah. e tem
mais: a Panasonic garante ter resolvido o pro-

blema do longo tempo de acesso. E ver pra
crer!

Este é Sundown Kid. Sua aparéncia enga-
na: tem pulso de ferro e uma dirdita
poderosa

plicadv recuperar seus pontos (isi-
cos. A foto mostra uma espécie de
ressurreigdo

nundo futurista

em mostra um encontro inusitade em um

OCEAN - ACAD
LANCAMENTO: SETEMBRO/

ighty Max é um dos trés des

mais assistidos da tv ame
desde que foi langado, em outubro ¢
Ele é um super-her6i de 11 anos,
toques futuristas. Mighty deve da
belo rolé pelo mundo, coletando
para reconstruir uma poderosa arn
vilao Skullmaster tenta evitar a todo ¢
que voce encontre as pecas. E por
. razdo bem simples: esta 6 a
' arma capaz de des
lo!
Mighty Max tem o p
de se teletransportar en
gundos. E olha que o car
trabalhar! As pecas da tal a
estaoespalhadas por50 cid:
diferentes. Se vocé preferir
vidar um colega para jo
beleza. Basta juntar
forcos paraderrotar
inimigo comum. E
aquele vizinho ch
~ aparecer bem na hor:
sem dramas. Encare
Head-to-Head, onde um pq
sacanear o outro. Pelo niim
B de opgoes, Mighty Max t
 tudo para ser uma grande b

-

e
s

St

ASecas podem estar escondidas nos fuga
menos dhvios. Use sua itmaginacéo e torca p
a sorte ndv o abandonar
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Jebug mgde - Se este tipo de trugue ja & bom
ara jogos de ac&o, imagine num RPG. O proce-
 dimento é simples: na tela de apresentacdo,
fagaaseqiiénciaA, B, B, A, C, A, B e Start. Inicie
i 0 game normalmente e aperte Start - vai
aparecer a tela Main Menu. Mova a setinha para
baixo e vocé percebera que ela vai parar num
espaco vazio embaixo da opcdo Save/Load
i Game. Com a seta nesta posi¢ao, aperte A e
voce vai achar a tela do debug, onde pode-se
: obter magias, curas, ajuste para andar mais
rapido e outras coisas legais.

14 ACAG CcAMES

Passwords - Empacado no jogo? A vai uma
maozinha para vocé desencalhar e conhecer as
missoes do jogo, comegando sempre do pri-
meiro piso. -

Missao 2 - V71 ke
Missao 3 -
Missao 4 -
Missao 5 -
Missao 6 - |

- Neste game cabega, um

truqumho de sele{;ao de fases pega bem, né?

Basta fazer a sequéncia de comandos ¥
A ACA B e B natelade apresentacao. Um som
confirmarasea sequenc:a entrou. Inicie o game
nomaimente, zperte Start para o
¢ para fazer a tela de seler;ao aparecer.
de Game ( - O quél Vocé quer
amda mais moleza? Entao 30 usando Game
Genie. Pegue estes codigos:

& - Todos os tripulantes ficam imu-

ausare entan

‘nes a tiros inimigos

DDAR - 4480 - Energia dos Phasers nunca
termina

Dobra o poder
dos torpedos

DI
SHIP
HINE HoeLD
RiaAacr SHIP
T LD

HAPPY HBUES

HORLD
I'FDp HORLD

OREHRA

3 ‘HOBDH WORLD

‘\\\ A

b
\\\\

¥
i
R

-Que tal ouvir os efeitos sono

: e msicas do jogo? Entdo é s6 segurar
¢ em seguida dar Start na tela de apreser
: ¢ao.

- Ja demos senhas par
conhecer arguns momentos do jogo. Agor
estas para iniciar cada misségo:

Missao 2 - [
Missao 3 -
Misséao 4 -
Missao 5 -
Missao 6 -
Missao 7 -
Missao 8 -
Missao 9 - 4

Invencibilidade - Para ficar invencivel, em

i quermomento dojogo, basta apertar Start

pausar e entao fazer a seqiéncia A, A, A, |
B, A, A, A. Quando vocé apertar Start

: reiniciar o game, percebera que seu pers
i gem ndo morre nem que a vaca tussa.




Terminator

Passwords - Mais uma dica daquelas que todo
mundo adora: passwords para comegar 0 jogo
i em gualquer fase. Mande bala:

Future - TPST

¢ Robot Killer - BSHK

Spaceship - HiKFL

i Skynet Outer Perimeter- SKTR
Skynet Inneer Perimeter - SKiVD
: Storage Facility - DRFT

Inner Sanctum - SKNN

i Skynet Core CPU - MWFX

Self Destruction - RNTM

R R T T

TERPITHATOR

Vidas infinitas - Diguinha complicada, mas que

vale a pena pra arrasar neste jogo cabeca. Vocé - : : ;

vai precisar de um programa que sirva para
entrar na linguagem assembler, tipo PC ¢
Tools ou EX Tree Gold. Pegue o arquivo
FURY_.EXE e ache a seguinte rotina:
FF OE F7 1E, substitua por: 20 90 90
90. E isso.

Invulnerabilidade temporéria - O es-
quema é o mesmo da dica anterior.
Preste atencao:

Ache 83 3C FF 74 40 Al e troque
por 83 3C FF EB 40 Al. Agora, ache 4
novamente E9 11 FF C7 06 BF e .
troque por E9 11 FF E9 QE FF.

UM

Vidas infinitas - Este é o trugue dos sonhos de
guem nao consegue terminar Dragon’s Lair. No
meio do jogo, pressione simultaneamente os
botdes A, B e C. Segurando-o0s, faca a sequén-
cia M, b, € =2 2> &« & 1. Vocéverd
que tem cinco vidas, mas com o0 seguinte
detalhe: este nimero ndo diminui nunca.
Replay: Esta & pra vocé rever suas proprias
burradas e tentar melhorar na préxima tentati-
va. No meio do jogo, faca a seqiéncia = , € |
€« 4, ¥, 1, 1. Verojogointeiro: Se mesmo
depois destas manhas vocé continuarempacado
no jogo, o jeito é apelar para este truque: ele
mostra toda a animagdo da histéria e basta
bancar o decoreba para repetir tudo. No meio do
game, fagaaseqiéncia t, 1, ¥ , 4, & &
e

seres

cesssansannen

arsssssasnnsenanns

Lute com os chefes - Virou festa mesmo
Para todo jogo de Iuta que sai acaba pint
um truque para usar os chefes no Story N
Neste aqui o lance é o seguinte: natelaen
vocé escolhe 0s personagens, aperte e s
Start. Com ¥, vocé pode escolher os ch
Facil, né?

0! NHEny
i hsidnid

Continue infinito - Agora que vocé ja aprenc
deixar o jogo do jeito que a galera gosta,
também como ficar com Continues infin
Quando vocé perder todas as vidas no n
Story e aparecer a tela do Continue, 2
juntos 1, Ae B e depois pressione o C.

isso, vocé aumenta os créditos até now
trugue pode ser repetido toda vez que

precisar de mais Continues, indefinidame

Vidas infinitas -Ah, que moleza. Um truque
para deixar o jogo ainda mais facil. Na tel
apresentacao, € so fazera seqléncia L L
LLLRRRLLR R LeR.E facil até
confirmar se a dica entrou: o quadrado err
aparece o Copyright muda de azul para ve

ACAG GAM
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Quem é que nao curte as aventuras do homem-
morcego? Ainda mais quando o Coringa é o :
vildo, como neste jogo. Com estas passwords :

espertas para selecao de fase, € sopa no mel.
Passwords - Na tela de passwords, entre com a

senha 5257: ela & o codigo-chave para a sele-
cao de fases. Ao utilizélo, uma fileira de cogu- :

melos deve aparecer no pé da tela. Em seguida,

utilize cada uma das passwords abaixo para :

acessar as fases do game:

11 - 1100 4-2 - 4200
1-2-1200 Chefe - 4300
Chefe - 1300 51 - 5100

21 -2100 52 - 5200

2-2 - 2200 6-1 - 6100
31-3100 6-2 - 6200
3-2 - 3200 Chefe - 6300
Chefe - 3300 7-1-7100
41-4100 Coringa - 7200

Aumente sua forca - Veja s6 que cwioso o que :
I ggar para :
iniciar 0 game e deixe-0 apanhar até ser :

0 Hag

acontece neste jogo. Escolha

eliminado. No Continue, escolha Cody ou Guy

e vocé percebera que eles ficardao com o :
mesmo nivel de forga do lutador eliminado. :

Nao é legal?

ACAG GcAMES

]
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e

Venga o Akuma com o Ken
vermelho - Ja dizia o provérbio
chinés: para um jogador- fera
nada é impossivel. Acabamos com
a pose do Akuma usando o Ken vermelho.
Vocé deve estar imaginando: mas como Ken
vermelho? Siga as instrucoes passo a passo
€ bote mais um chefdo a nocaute na sua
galeria de facanhas.

Ken vermelho - Na tela de selecao de
personagens, escolha o Ken com o
botao de soco fraco. Em seguida,
movimente o Direcional rapidamente
da esquerda para a direita e aperte o
botdo de soco fraco repetidamente.
Shoryuken! O personagem muda de branco
para vermelho e suas caracteristicas voltam a
ser da versao Super, ou seja: Dragon Punch
invencivel, chute forte contra as voadoras,
Dragon Punch de fogo que derruba mais facil
e golpes que tiram mais energia do oponente.

Mproorr

SPFFEN : TIHRRO

Bata no Akuma{ - Ao utilizar o Ken
vermelho, a luta com o Akuma fica
mais equilibrada. O combate fica sem
supercombos e sem 0s golpes que o
Ken ganhou na versao Turbo, mas em
compensacao Ken estd mais forte e

resistente. Para vencer o chefao, atague nos
momentos em que ele se desloca, principal-
mente quando ele sobe para dar magia no alto:
aplique um Dragon Punch. Evite pular para cima

dele de hobeira e ndo o deixe espremer st
lutador no canto. Sacando 0s movimentos
Akuma e jogando nos erros dele, vocé po
vencer esta luta animal.



0$ JOGOS
DESTA EDICAO F
CEDIDOS PE

ases-Natelade

‘ opgoes faca asequéncia A, B,B, A, B,A A, B,
Veja 0 game inteiro - Confesse: esta dica era : A, A,B, A A. A palavra Cheat aparecera em lugar
tudo o que vocé queria. Ver uma demonstracao de Start. Comece 0 game e vocé ficarainvencivel.
do jogo inteiro, até o final, pra saber o que S6dapara pularfases se vocé estiverinvencivel,
fazer... que moleza, vai. Basta acessar a segun- bastanto apertar Select e, sem soltalo, der
datelade aprésentagéo (aquelacomasmensa- : Start. Boa viagem. :

gens Game Start e Options) e fazer a seqliéncia
>.€ 1,4 ,2, € 1. Miagrosamente,
aopcao Test Mode surgiré na tela. Usé-a, relaxe
e aproveite.

Lute com 0s chefi

(=5

s - Agora vocé pode lutar com
Dio e Neo Geeggus no Story Mode e sair
arrebentando. Na tel

seqliéncia Select, A

Lic JG

certo, vocé ouve 0 som de um gongo. Use Select

@ + L para escolher o Cio e R para o Geeggus.
$
T
E

FILE

aooo
102 HO® OOS0 .

R

Passwords - Com estas
 duas senhas, 0 jogo vai
;,t ficar uma baba. Para ter
$500mil,use ZC3Y EAXF
76J0Q CUB3 AAQG CFLS 2086
2 Para comegar com
sete cristais, use J7VZ
HEQV AWPJ 4258 36AL

9 POLH MRLY.

VA

COomaPIL = 1988
REPRDGRANNED GANE SE=E54A 1988




DARKSTALKERS
GCapcom

Lufa-1ou 2 jogadores
ocb Megd

ﬂ_HIEIHHLIl]HI]EQOO D

Darkstalkers é tec-

nicamente impecd-
vel. Agora, ca entre |

| a edicdo passada, ACAO GAMES teve a honra de apresentar Darkstalkers c
ngs, & muito mais / exclusividade. A Capcom esta investindo forte neste chapante arcade de luta. ¢
facil fazer um jogo 4 dpostam no game como ‘o sucessor de Street Fic ghter 2" O jogo e tecnicame
com personagens | avancada S0 para comparar, SF 2 Turbo tem um total de 190 Mega, enquanto Darkstalk
utiliza 286 Mega de memaria. Sabendo disto, o resultado nao chega a surpreender. Trata-se
| umarcade com graficos soberbos, som legal e 6tima jogabilidade. A Gnica divida é se Darkstalk
| tem carisma o suficiente para substituir SF 2. ..

magicos que cri- ‘
ar lutadores com |
fragcos humanos e
personalidade pro-

de golpes legais, . : . ;

- Voce pode escolher entre dez lutadores, um mais  atracdo pelo desconhecido. Mas outros podem T
Darkstalkers con- | estranho que o outro. Entre os personagens, um  curtir tanto assim controlar uma mamia. No final ¢
vence. Mas € muito | zumbi, uma mdmia, um vampiro e outras figuras  contas, Darkstalkers pode ser divertido e, ao mes
- carimbadas do mundo das trevas. Ao contrario do que tempo, diferente tanto de um Cldyﬂghmrquanlo de
acontece com os arcades de luta mais famosos, os  SF2. Déum pulono
| personagens de Darkstalkers nao sao totalmente  fliper e tire suas pro- .
Street Fighter 2 | humanos. Para alguns, isto é sindnimo de fascinio,  prias conclusdes. &

pria. Bonito e cheio

pouco para quem
esta acostumado a

Ninguém precisaser biduparasacarque  suap 2D
#le € japones. Sua espada permite gol-  Lanceaespada: €¢ N>
s muito legais, tanto de perto quanto  + seeo

longe. Tente cortar os adversérios i

Para trazer o inimigo para ; ; ¥i o STORM WIND
perto de vocé, depois de um ' (685 Para_cortar o adverss
Snap Sword, ¥ ¢ € + soco ¢ o ' ' duas vezes depois de e
. ' YA cutar um Snap Sword. |

1 rante o toque da espo
Pule pra cima. Durante o ' ¥ N2 4 soe

. B : salto, T 9= 4 soco ¢ SLASH '

& . Espada neles; € 2s, = +soco ou chute.

Saln El riﬁ Com soco, a espadada sai por cima; nse

o s R Y O A




BlG SNOW
BIG TUPHOON Magia lovca de gelo; € 4 9>
Chute que roda: ¥ N + chute

BIG SHAKE
Uga-uga total! De perto, >N ¥ + soco

I BlG BRUNCH

_ Comico! Ele engole o inimige e cospe
Gl’ all d e fora congelado. De perto, ¥ ¥ € + chute
Este imenso esquim6 primitivo herdou seu nome de uma provin

cia canadense. Sua maior virtude € congelar os inimigos. Afinal
se ele ndo entendesse de gelo, quem entenderia?

DEMIIRI

Répido e 'égil, Jon ter
magias: enormes que ) }r IIJ_” p ‘ P
causam o maior estra;

1 ' esalaZanglef Seus bra-
J P
Romenonascidonofinaldoséculo XV, Demitri ~ gos e pernas ficam ilumi- 4

talvez seja o melhor dos dez lutadores. Suas d ; it
magias sdo rapidas e devastadoras. B

BEAST RUSH NO ALTO - & = = R—
Magia na diagonal, de cima para bairo: s : . A gﬁiﬂ;lfiﬂ(— b

CHAOS FIRE

ule e aperte > ¥ N + soco
P 4 S Magia: ¥ N3 + soco

DEMON CRADDLE
Dragen Punch: 24N + soco

BAT SPIN
Na testa do adversario: ¥ ¢ € + chute

P

- GIGA-HAMMER
Vd pra cima com as maos:
-+ 5000 -

WILD CIRCULAR

Segure e voe para cima do adversdtio,
batendo a cabeca dele no chao: de perto, o A
vdde >NV €€ 4 chute o . o o :  GIGA-BURN

BEAST RUSH _ T S ) e ; Joelhada para cima: ¥ € €

Magia: ¥ 8= + soco P
3 = & NEGATIVE STOLEN ik - GIGA-BUSTER

CLIMB LASER Pilao triplo: de perto, gire 0 manche uma - Vd pra cima com os pés: de
Facdo: ¥ T + chute ' vez e aperte soco

SONIC WAUVE
Uma onda magnética que
segura o adversdrio:
13 + soco

y O N : ; e L v =
Tl']taﬂ . .- s T L B Trick FisH _
: ; 5\ Sara sacagaa: 0 énimiqg,
Sequndoamitologiagrega, Tritio \ = B : STh RULIEE 0 WINE WAVE, I
£ um Deus maritimo, filho de %1 [ _ & i Anena ot
Netuno e Anfitrite. E por isso que . ; _
#=%= Drasileiro tem barbatanas e se : POISON BREATH : - . SCREW JET

SEnce 30 bem com ambientes aquéticos. | Magia com a boca: €€ ¥ N + s E o Torpedo do M. Bison, sem
- - €+ s0c0 (ndo precisa carre




[ . 3
' = \) | ROLLING BUCKLER
I [ll I A : o B f/) | Um ataque esperto:

A SAND SPLASH

Mulher-Gato SSSi iammmes -

: - - g Uma girada que acaba
Gotham City fazendo escola. ' ' A= = & com uma bela jogada
Felicia pode ndo ser tdo sensual £ e =| para cima: V¢ € + Emm
quanto a Michelle Pfeiffer, mas € ROLLLING SCRATCH chute . DELTA KICK
muito arisca. E uma lutadora bas- Vi pra cima e mostre as garras: >N ¥ ¢ Pernada: €N=> + chute
tante 4gil e perigosa. + soco. Para arranhar mais e mais, aperte e
- s0co Vdrias vezes seguidas

. ¥ o
- Tumbi
- Oaustraliano é meiolento,

alguns golpes compensam

°  Anakaris é fao lento R i - ;
ot 5 ‘ y lerdeza. O mais legal € sua
guechegaairritar. Mas Escocesa, ¢ a lidale de. desaparecer:

um figurago: puxa o encarnacgdo feminina do
inimigo dentro do mal. Tem boa diversidade de
sarcOfago e enche 0 golpes e, por isso, & uma
cara de porradas. das melhores opgoes.

SKULL TAVELIN
Voe pra cima feito libélula:

ECHO BACK JATINHO

Para engolir utma magia lancada contra Agarra o adversdrio, liga 0 jatinho e joga
vocé: PN VK € + soco o o infeliz no chao. De perto, acione €
Para soltar a magia engolida, aperie

VN 4 chute

SOUL FIST [l - =

Magia reta: | - :

LN 15000 ¥ .SJ\_E!LL PUNISH , -
Animal! Agarra, dd um pildo

SHELL KICK espinha. De perto, ¥ N> 7

Morrigan sobe, dd uma girada e : '

7|  acerta vdrias vezes. Durante o salto, HELL'S GATE

= - | faca V¢ € + chute ~ Para desaparecer, €¥ 4 N

= : SOUL FIST (no ar) SHADOW BLADE :
ROVAL JUDGEMENT DAY Magia na diagonal. Pule e detone com  E um Dragon Punch esperto. Arrase DEATH HURRICANE
Anakaris pula, flutua e lanca uns diabi- 172 + soco com >¥ N + soco Suba rodando: Y ¢ € + chu

nhos. Durante o salts, > ¥ N + soco

). - COFFIN DANCE =
Ponha o sarcofago para pular na cabeca
do inimigo. Aperte os trés botoes de soco
a0 mesno tempo para o sarcofago pular

_ perto do adversdrio. Se preferir que o
 ataque seja feito longe do inimigo, aper-

te 3 chutes (“[F[‘ o e
HUITZIL

ECHO BACK (sem magia) I I N A I ! E um robé bem chatinho. Seja rdpido  FEste cara é encardido. Ataque-o de

Agarra e joga no chio: SNV L€ + e use magias para acabar com ele  longe e defenda sempre
5000 -
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REAL PINBALL
 ,;Japan
Dataworks
* Pinball - 1 jogador

i

wiFc

L)
CILI
ISl @00
INERSH) @@
JUGABILIDALE @
IGIALONE 000

Ndo d para jogar holas for-

fes e a5 respostas sao muifo
lentas. fis maguinas deveri-
am fer mais bandeirinhas e
canletas

(COMANDOS

L é._ R Confrola os flipers
A Lanca a bola
c i créditos
X Trocade maquina

Ralanca @ maguina
Direcional {se for muito

Brusco da il

* Recado aos fe-
ras: Da para des-
colar até trés boli-
nhas de jogo si-
multdneas

Console que se preza _
nao pode ficar sem games de pinball.
J Eles sao classicos. Acontece que o pr‘:me:m _
CD do género lancado para o 3D0 é uma grande \
decepcao. A Japan Dataworks tentou fazer
um pinball 8 moda antiga, mas nao deu certo.
Os graficos sao razoaveis, mas estao muito abaixo
da real capacidade do 3DO. O pior de tudo é a '
jogabilidade: as respostas sdo imprecisas e lentas.
Além disso, as maquinas sdo muito simples, com
poucas bandeirinhas e canaletas. Resumindo:
€ lamentavel produzir um jogo tao ruim
para um aparelho tdo caro e sofisticado
guanto o 3D0. Bola fora!

A falta de criatividade é tanta
que a Japan Dataworks nem se
deu o trabalho de pornome nas
maguinas: elas se chamam
Stage 1, 2 e assim por diante.
Sao cinco pinballs, inspirados
nos elementos fogo, agua, ter-
ra, ventos e Cosmos. Para jogar
a guinta magquina, a Cosmos,
vocé precisa ter um bom p)acar
nas quatro anteriores.

O resultado final € um pinball
jurassico, com poucos detalhes
e possibilidades de pontos. S0
o visual 3D ficou aceitavel. Des-
ta forma, o verdadeiro desafio
do jogo € a sua péssima
j'ogabilida_dé:i nao é possivel dar
“ﬁ-i'padas_” fortes, a bolinha se
No final de cada partida tola o sorteio (Match ). e

Se der o nimero igual ao seu, vocé gan&a majs flipers sdo horrives. Pinball de_
uma ba!a _ = _-verdadee outra cmsa =

Ouando a bola é solta e acerta a luzinl
piscando na frente da bandeirinha, ¢

8000 pontos

=S A\ =

Ouando aparece a palavta Kickback, a bola que
cai pelos lados, volta. A boiada dura enquanto as

{uzinhas estao acesas

L\
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X-COM
MicroPose
Estraténia-1 jogador
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0 game vale ue!n sud esrru-
fura de desenvalvimento que
mexe muito com a curiosida-
de e @ infeligéncia

CONFIGURACAO
MiNIMA
PC AT 386 com 25
MHz, 4 Mega de RAM
Monitor VGA, 8 Mega
livres no Winchestere
mouse. Placas de som
SoundBlaster e com-
pativeis

Oeombate é dindmi-
cd.e exige esperteza

ikolai Kalobo

Alien
Surgery
This surgical equipment
“ yses laser cubbers bo
exbract certain body
ports From cobble ond
other onimols. The
widespreod cobkle
mutilobions con be
accounked For by bhis
hizarre olien ockiviby,
It is likely bhob bhese
* ports ore used For
nutritional or genel:.lc
N purposes.

Mhsw - : - “

e past many bhousonds of
2 ple hove cloimed bo have
“hesn opducked by aliens,
 somebiges repeobedly.  The
~truth & For more horrific.
Humonore obducked,
~eseqfited ond monibored. The
aesk icimens hove genebic
noke sbrocted, Momen hove
Juma b=n hybrid Foetuses
impld | gnd bhen removed
sEug bnths fober. Whe
na sinister mobives bhe
- dlie 2 :

MANUFAT



L Pesquisar muito 6
o segredo para Uemfer

RENT RESEHHC

| os a!feﬁs

Depois do combate, a pesquisa & o fator mais
pe ante. Catla labora o comporta 50 cien-

5‘ _como encarar os aliens: pode estudar seus
objetos, artefatos € armas e estudar seus cor-
POS para ver Como sao, quearmas podem atingl-
los e muitas outras coisas. Mas fique antenado:
_as_origens dos imm_lgos. -v_ot_:e,sn_descobre com
aliens vivos. E uma hoa pegar tudo que sobrar
nos 6vnis apos as batalhas. Multas coisas vocé
pode vender, como as dmgas que e!es usam.

YT
=
=7 T .

EX’IS;I
vari
tipos de 2

Cada um deles
papel na invasac
bra qual




guele papo de prin-\;g -/ @ Salvar seu reine
&  tar sua amac

H' | Designs
: RPG -1 jogador

c0s gue
praoue
baus.
total. C
guns.

' & I e ! : ¥ pode sa
DREMILIOAE OO T caverna

0s grificos ficaram aceitd- hicao U | nhointei
yeis, mas nao explorama ca- : ipu ' kS ot  Mandac
pacidade de memdria do CD - da o e) SXE peraase

~ COMANDOS

Direcional + A Andar rapido

AouC Conversar/Comprar

A direita de sua
B Acionar menu tela, vocé encon-
tra as caracteris- |

* Va sempre até a ticas de seus personagens, a ‘
. = comegar pelo nome do local onde
vila e entre nas loji- rola a cena, o nome do persona
nhas para ficar bem | gem, nivel de experiéncia, energia ( HP) e

abastecido magia(MP). Embaixo, sua quantia de ouro (G). -
Apertando o Botao B, vocé aciona o menu e pode i
ver seus ltens, Magia, Equipamentos, Status e

salvar o jogo. O menu vai se ampliando: se vocé Noscombates, f"‘?‘_‘eﬁf{"‘f": vocépode |
| usar o Direcional pode entender melhor o que atacar, usar magias, defesa ou fuga.
= cada t6pico pode oferecer 0 nome de seu inimigo estd ao lado |
E ISSO Al : -

Nao adianta reclamar

SEEER | ARASEEUPAENO

e tém aquele velho es-

Observe este menn. E
mas que mais lhe con

Entre na passagem seq
dos tronos. Ld dentro,
diveita até encontrar

Vocé os_encontra em fases avancadas do game. A
quema: quanto mais | 5 importante delas é a Vay Armour. Muito poderosa
~ Vocgenfrentainimigos, | e superprotetora. Mas voce s6 pode uséla se achar as
| mais adquire Eﬂder’ esferas. Ao todo sao nove. Conhega algumas:
magias e experiencia.
Entdo, o grande segre- | S2'd’s Hat - Da inteligéncia e poder de defesa
do é lutar bravamente, Linen Clothes - De baixo custo e resistente

conversar com todos e Elmo de Vay - Melhora inteligéncia, atague e defesa

- estarsempre compran- - Vocé deve entrar na
doe procurando armas A Fortaleza de Gilan foi tomada por Danek. Panth e enfrentar mui
P S 2 Derrote esta aranha para poder chegar i i até encontrar o Mestre
armaduras e itens. torre e encontrar Rachel, sua segunda amiga serd seu primeiro sequi




OGABILIDADE
ORIGINALIDADE

Drive ser famoso

sua boa jogabilic
neste cart deu ze
As respostas sao
tase imprecisas.
disso, a trilha son:

:rnt:ante e tiraram o “fight” que anun
0s rounds. Mas guem gosta de luta
_pode deixar de experimentar.

oque - soco rapidamente
orpedo (no alto) - soco + ch
spiral - >4 N + soco

!l-) + soco
‘perto do inimigo



DUNE THE
BATTLE FOR}

ARRAKIS §
Virgin

Estratdgia -1 jogador &

GAFICD
M
SHFD ¢
el @00
JUGHBILIDADE @O

ORIGINALIDADE

Um game fascinante, que exi-
ge paciéncia mas pode ser
jogado muitas vezes & faz
yaler o 5eu dinheiro

COMANDOS

Selecionar unidade a ser
constriida/Movimentar
Unidades & veiculos

B Constrir

e e S e e e T

Start ficionar menu

+ Todos os icones
aparecem com 0
nome na tela

+ Vencendo as mis-
soes, pintam pas-
swords

Vocé pode escolher a que povo
pertencer. Saotrés. 0s Artreides
tém o escudo azul e sao pacift
cos, mas sao fortes e militar;
mente eficientes. O escudo ver
de pertence aos Ordos. Sao urr
povo sofrido e nunca abando

nam uma batalha. Ja os
Harkonnen sd3o os mais teriveis. Sa

impacientes e brutais e preferem um corr
bate aberto. Seu escudo & vermelho.

ode preparar 0s rojoes pra comernorar. Ha mais de
seis meses o mercado nao recebia um bom titulo de
" estratégia. O ditimo grande lancamento do género
tinha sido Soldiers of Fortune, para SNES. Agora chegou a
vez do Mega. A softhouse Virgin conseguiu criar um game
complexo e fascinante, que pode ser jogado com diferentes
desafios, conforme o povo que VOCé escolhe. O game e
semelhante & versao para PC, inspirado no filme de Dino de
Laurentis, aquele com o ex-Police, Sting. Nele, trés povos
diferentes disputam as terras de um inospito planeta.

Escolfia @ Casa que quiser e lute por Arraki:

As tentativas de acordos fa-
lharam. O alto Comando
(House ) quer Arrakis € 0 Impe-
rador ndo quer ceder. Duas
outras Houses também gque-
rem o planeta. Seu objetivo €
lotear o planeta em pequenos
campos de comando. Confor-
me vocé cresce em habilidade :
e poder, mais tropas € recursos 530 atribuidos a seu comando. Tente
estabelecer um comando forte em cada setor construindo bases €
colhendo o spice, substancia basica a sobrevivéncia. A colheita é

convertida em créditos para refinarias.

No inicio de cada missao vocé te
apenas uma Area de Construcgo. Ne
vocé vai construir edificios para S
base. Apertando o Botao A duas vez
surge a Tela de Producao. Use
Direcional para movimentar a caixa v
melha sobre o edificio que vocé qt
construir. Aperte o botao A para a co
trucao comegar e vocé voltara autom
camente para a Tela Principal.

0 Mental Advisor mostra a vocé a regido |
a ser conquistada. Baseie-se pela corde |
sua Casa R :

Observe quanto vai custar a bti
deira ($). 0 simbolo do raio indica que
energia esta construcdo vai consumir

Eisa




Area de Construgo - £ o coragdo do teritdrio. Vocé
comega com apenas uma delas. Mas, pode construir
MCVs e trazer outras de lugares mais distantes
Windtrap - Fonte de energia. E a primeira coisa que
VOcé precisa construir na base
Concreto - Da uma base sélida para as construgoes.
Se vocé nao usalo, seus edificios podem sofrer
erosoes
| Refinaria- Nela, o spice é armazenado em silos e vocé
f recebe créditos
| Posto- Aciona o seuradar e permite ver o movimento
inimigo. Detalhe, se vocé nao tiver o Windtrap, seu
radar pode cair. Seu posto deve ser capaz de
produzir veiculos e barracas
Barracas - Produzem tropas, infantaria e soldados,
dependendo do tipo de Casa
Fabrica de veiculos - Produz os coletores de spice,
MCVs, tanques e veiculos
Silo - Armazena 1000 créditos de spice. Se sofrer
algum dano, a capacidade pode ser reduzida
Muros - Servem como defesa
Torres - Atiram no inimigo a curta distancia
Torre - Foguete - Dispara misseis a longa distancia
Hi-Tech - Produz equipamentos especiais para mis-
s0es mais dificeis
Reparador - Repara danos dos veiculos
Porto - Amazém de unidades para serem requisitadas
Palacio - Sao postos de ataque especificos em cada
Casa. Os Atreides podem formar tropas de fremmens,
Ordos podem formar sabotadores e os Harkonnen podem
detonar misseis Death Hand

Soldado - Um soldado com baixo poder de fogo
Tropas - Um soldado com forte poder de fogo
, Harvester-Sao os coletores de spice. Atropelam soldados

tropas, mas nao atiram
Infantaria - Trés soldados com poder de atague médio
MCV - E o veiculo usado para conduzir uma Area de
Construgao para outra, mais remota.
Trike - Pouco armado, € um veiculo para remogao -
Raider Trike - S0 0s Ordos podem usar. Pouco armado e bem
rapido.
Quad - Melhorarmado que os Trikes e um pouco mais rapido
Tanque de combate - Bom poder de fogo, lento e forte
Tanque-missil - Mais poderoso que outros tangues, mas
menos armado. Para longas distancias.
Siege Tank - Fortemente armado com 2 canhdes, lento e
poderoso.
Carryal - Automatico. Serve para uso breve
Ornithoper - Usado por Ordos e Atreides. Uma vez langado,
atira repetidamente no alvo inimigo
Deviator - Usando pelos Ordos, solta um gas que atordoa o
inimigo
Sonic Tank - Usado pelos Atreides dispara ondas sonicas
Devastator - Lento e poderoso, serve aos Harkonnen. Se
muito danificado, se auto-destrdi e causa danos ao inimigo
Saboteur - Trabalha para os Ordos. Danifica o alvo
Fremens - Sao os nativos de Arrakis e estao a servigo dos
Artreides
Deah Hand - Arma principal dos Harkonnen. Causa imenso
estrago

Curta o visual da conquista na fa
Jogando com a Casa dos Ordos. A
em preto é territorio a ser explorado. E
avancar com qualquer veiculo e a terra :
ce. Ande para todas as direcées. Com ce
. vocé vai cruzar com seus rivais. Como a Are
Construcao é o “coracao” da base, se vocé destruir a de seu inimigo, f
mais facil vencer a batalha.Mas, é claro, proteja muito bem a sua.
Use o Harvester para atropelar os soldados, tropas e infantaria, mas cui
pois esse veiculo nao atira. Deixe-0 sempre acompanhado. Nao esquec:
o segredo deste game é conhecer bem suas unidades e saber o mom
certo de usa-las.
Fique sempre antenado na sua energia: nada na base funciona sem ela. 0
é sua fonte de renda. A area alaranjada é onde ele fica. Quando os Harvi
estao cheios, tornam-se lentos. Use entao o Carryal para leva-los a refin

ACAG GAM



BUBBLE AND
SQUEAK
Sunsoft

fiventura - 1 jogader
4 Hepa

: ro’ ’nétlco porgomas de mascar. Vocé

t pode pegar uma caroninha nos

Aseus ombros € acertar 0S inimi-
| gos comas bolas de chiclete que
| saem da boca dele. Além disso,

Paralisa Squeah [se apertar
0 fovo ele segue Vace]/

“te s/ pegsofes

uando voc esti na

fote de Sue]
-Ele joga vock paracima |

de Squeak

Destce doombro

o

Sl

dupla aloprada desembarca no
mundo dos games. Bubble é um
garoto valente e seu amigo Squeak
é um tanto...desligado. O cart da

tOmar;
“ ,mnssaoé 1mpu|soy"- L5
0 simpatico

terrivel gato. O

. _dar.. Por iss0, procu-

nho Eles vao senvir para liber- I
0 )is € o (nico meiode

1eiros. Quando vocé acer-
_'gele se transforma numa

automatlc__ mente =

vocé pode subir em Squeak e

Nas fases aqudticas, ﬁq:w esperta con
bichinhos e detone os corais a partir da p
vermelha. Aqui, todos os boties atitam

Liberte um prisioneito deste equi-
patmento. Para isto vocé vai gastar
50 diamantes. Em compensagio,
ganha a chance de disputar uma
fase de bonus

| Estaseta serve para marcar a tela. Néo ¢
| batido, sendo pode ser obrigado a voltar

Nao ataque o pato de frente pois e!e rebate o seu
tiro. Acerte-0 pelas costas

e ACAG CCAMES



0 dnico defeito do cart & fer
apends cinco pistas. E s
decorar 05 tracados para
gnl!_hﬂf sempre

T

WANDREW

¥ Tente economizar

sua arma especial.
Juanto menos vocé
gsa, mais pontos
grana!) ganha

ver. Para nao ficar perdidao, avalie be
0s pros e os contras de cada um

S, A
IETRB ERﬁI& MAMR
SELECT YOUR CHRRRCTER

JACKYL: humano, 34 anos, tem 128
Ql e pilota um Moentraz P12. Sua a
especial € o dleo gue lanca na pista. St
maior virtude & a alta velocidade final

SADIE: garota humana de 19 anos. Diri
um Mantra X202 e langa melecas |
pista. Seu carro é bem estavel

RAY: humano de 22 anos, pilotaum Set
M42 equipado com um poderoso turb
Seu Ql & de 112

= . - MEKMAC: este exemplar de raca Biome
y ( .| tem o verdadeiro QI de ostra: 21 Seu can
4 o Monster 78GSM, deixa minas explo
V' que “oce Sohaia éstranh pﬁm"eit'a >4 | Vas na pista. Alcanca alta velocidade
' -~ Que jogar. Bastadarum Ievetoqueno Drrecnona : METRO: ciborgue “cranio” (Ql 206), s
para fazer a tangéncia das curvas. Um el = jdade @ um mistério. Pilota um ca
eno e vocé vai direto para a terra, perdendo‘ || especial e tem uma pistola como arm:
velocidade e tempo. Portanto, freine bastante YT\ FRVRERRARS gt NeR
ElEER e o eiieleieE I (oo com um Mole V 2.3 e softa u
O lance do game é ganhar as provas pafa = densafumaca que confunde os adversari
faturar uma graninha e envenenar sua maqusna MAMA: & 5 versao mulher do “Momx
0 cart tem cinco pistas bé_spas que vao fi cando Flatem 48 anos, 250 Kg e um QI med
mais dificeis & medida que vocé avancanojogo.  EEERNECTo)MReVE R et oter -l [ote =)
Vocé sO continua na parada se conseguir o EETele (sl (sl o ol eo] pa el il qe0)
DTG O EICeo L Er o ead protor ,Se o egaf' ~ | ANDREW: nascido em Costan, o meni
em quarto, quinto ou sexto, adeus. Nao tem tem 340 anos, um QI assombroso: 86
choro. Afinal, nao rola nenhum.Continue. Aﬁnic_a . Suamaquina é o Zephyr Z. Andrew man
alternativa € dar Reset e comegar tudo de novo.  EEIEEEIH telegmados e tem grande pod

de aceleracao

Cruze |

=H nha de
e 1 gadael
- compra

bela |

gL i i
[/ " o COST_ s78 k pneus, i

Nem pense em “comer grama”. Se vocé - e turbo
encosta na tera, derrapa e perde velocidade acelera

- AfAG cAR



r" E vocé mesmo, que ja esta
ndo mudar a pagfna achando-
.QUE.' este game € sO para gamtas segue 0 p;que
ada disso. A Bela e a Fera é um cart pra fa : — todas relacion
5 s L vez a cisma de que hfstorlas com | comahistéri ma dEIas‘com'v

- BEAUTY AND | romance 580 coisa de menina. Diferente daV telas. Pintam

THE BE AST s&0 para Mega que saiu com do:s Jogos | fase§ pfo‘g‘;u‘}‘e?

- ferentes — este A Bela e a Fer‘a Iembra a | tempo e corac
' Hudson snjt rimeira histdria, The Roar of the Beast e olho na rosa
fivenfura 1 |uga[lu£‘~~

_QL‘LL_

stra & batalha da Fera tentando encon- ela murchar
trarsua amada dentro e fora do castelo ate__ '

BHHHB"..._ C : _:__ 3 e ; & crjnfr‘gnto final com Gaston. VDC,‘E nao
M | curtiu Aladdin? Entdo dasencane e expen-'
i) ©oco | mente este game baseado |
F I]IVEHSHI] @ Q@@ numa das ‘mais belas .
| historias - pra variar
.'.]ﬂEHHN.IDHﬂE 2

—do mundo mag:co

&~ personage

UHII]INHLI[IHiIE CDCD

queld Bulafam
He HIBIﬂEf 0| »

‘ 2 aﬁmnr, ;
- ‘Esaﬁiar

 pe foi amaldigoa-
: do“ por ser egmsta_ |




Ceytjepm | wErlaceigdde

A Bela corre petigo Ha lobos b { ' \.Q \; C Um belo cenario. Agora i
ferozes nesta imensa escuridao. | amlgos a Bela e a Fera brincam com bolas de ne

Ah! O amor e hndof

1 Este passew notutno néo tem nada de
“ romantice. Suba nas drvores pelos ga-
os congelados e ten&a cuidado pra nao

E o lobo! E 0
lobo. Ataque @ ©
' 'comdmsgn!pes
seguidos.
Babinha

 Tente pegar todas as bolas que a
.Be{a atira_em vocé e ganhe uma

ma TELA2 -3/

— Esta p!atafomaseugauada i
ra. Pale no ga{{w pois ela
some se Vocé pufar ne{a ok? i-

Vocé vaiencarar um !obo cono che{e
Espere-o dar o bote, ataque e vire-se
para encarar o outro lobo menor.
Repita o lance

] _
i — TELA1-3 g

e

da para outra, use o urro  Vidas e pétalas. Epa’ Olfm uma as
ara congelar o morcego e usd-  no alto da escada
piata{arma .

| Muita chuva, chogues e vento
| forte atmpallmm vocé. Abdf.re
| _'sempre que l—‘n' uin marcega

"'Tgma gaa

';Cu-idada com as cabecas das ar-

O britho indica a saida. Mas vocs.

v

5 deve dar toda a volta antes de wmaduras. Elas perseguem a Fera

.  chegar ld. Parece ficil, mas ndoé :
' TELA1-5 —____TEIA1-6

(Gastonchamaprabriga, mas
_covardao que € atira pelas
janelas. Abaive e pule de
| plataforma em plataforma

Mesmos da tela anterior, inc'!nsr- Ouem dma !Um chefe. 0 bichdo
de este cara que sai do quadrode € um gdtgula. Congele-o com
sidro. Ataque animatesmmente ieu_-urm e ataque com suas po-




Estratégia
100 2 jogadores
8 Mega

BRAFC) ~ ©00

| 29
i) ©00
esi - o000
JIGRRLITRE ©O00
RGNALINE ©0O

Como @s oufras versdes da
serie, Tetris 2 & bom e vicia.
Ele peca por Ser um pouco
repefifivo @ naochegaaem-
polgar como o5 Tefris anfe-
riores

i e
=¥ >

Esta é uma jogada muito legal: junte seis quadradinhos da mesma cor €
todos os quadrados desta cor explodirao na tela. Se vocé tiver sorte,
podera provocar uma reagao em cadeia, livrando-se de quase todas
as pecas. Acompanhe o estrago nas fotos abaixo.

Junte uma bela estratégia e uma boa
dosede sorte. O resultado pode ser este!!!

e
—nueas

0 grande barato deste
Tetris 2 é que rolam umas
pecas novas e estranhas.
. Otradicional “L”, porexem
plo, perdeu um quadradinhc
> e ficou aleijado. Sao es
S/ tas pecas incompletas
que dao o temperc
=7 aojogo: elas poden
ser quebradas en
duas. Vocé encaixa um:
parte e conduz a outra par:
onde bem entender. D:
pra fazer coisa:
“mutcho locas”!
Ha dois modo:
basicos de jogo
o Normal e o Puzzle. N
Normal, para um ou dois jogadc
res, basta eliminar todas as pe
¢as que piscam para limpar ;
tela. Ja o Puzzle é um verdadeir
racha-cuca. Vocé deve encaixa
uma ou duas pecas com prec
sao0, fazendo com que todas a
pecas desaparecam. As prime
ras fases até que sao faceis. Ma
a coisa engrossa a partir da déc

Aproveite a partida

No Versus Mode, o que con
ta é a rapidez. Jogue p&is
resultado como a selegéo de
Parreira e Zagalo

com dunas
pecas, é pre-
ciso usar as
duas para
limparatela

Uma animacéo meio idi-

ota aparece a cada ci
fases. Ela tenta ser en-
gracada, mas nao conse-
que...

7 ArAG ARMES



B DIFERE

Voceé pode lutar contrao ¢
putador, contra um ami

adois contra 0 compuiadc
cart oferece a opcao Vers
que sdo desafios entre
monstros. O jogador que
cer trés das cinco lutas
vencedor. Na op¢ao no

VOGce encara 7 fases com
chefe no final de cada.
lutas rolam em cidades,
sertos, oceanos e até de

: energia
dao vidas extras. Tamb
itens nocivos como 0 P
tido, que tiraasuaenergic
abomba que causa dano:
seu monstro. O item do px
de interrogacao € uma
_ sa, pode ser bom ou
| Vocé nB0 vai lutar ap
contra os aliens; 0s huma
também vao atacélo co
oes, helicopteros e tanat
Nao esquente, pois eles
parecer moscas para o
monstro e além disso,
pode usar elementos de
nario, como prédios e mc
nhas, para atingir 0s s
inimigos.

Onando vocé agarra
oponente, rola uma m

Direcional repetidam
da esquerda para a di
que vocé ganha a disp.
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A jogabilidade ndo & muito
precisa, mas em compen-

$acao, a5 magias sdo bem
lenais

COMANDOS

cazalll R Correr

Chute forfe

Chute fraco

Soco forte

50c0 fraco
Zombar do inimigo
Sair da linha de
frente do inimigo

X Assim como em
SSF, Golden Fighter
tem seqiiéncia de
combo

% Conforme vocé é
- atacado e se defen-
de, a sua barra de
energiapara golpes
especiais vai au-
mentando

TE ACAG CAMES

im, vocé ja percebeu que & a mesima
papagaiada de sempre. Joguinho de luta
japonés cheio de personagens esquisr

tos, bem ao gosto dos orientais. O problema

& gue 0s lutadores s&o pequenos, Parecert

bonequinhos. Os graficos ficaram meia-boca

e a trilha sonora mais parece um sonifero do

gue som de jogo de luta. A jogabilidade

também € decepcionante. Pelo menos as
magias sao divertidas e se voceé gosta de uma

boa porrada, talvez goste do cart. Verifique e

tire as suas conclusoes.

Mds d

Quando for jogar, experimente o modo Practice. E uma
espécie de treino que serve para Voceé se acostumar com a
movimentacao dos personagens sem a neura de perder o
jogo. Tournament € um campeonato em que duas pessoas
escolhem oito personagens que lutam entre si. O esquema
é 0 de eliminatoria simples. Em VS. rolam desafios simples.
Vocé escolhe o cenario e pode ser jogado contra um
camarada ou contra o computador. No modo Story, o lance
& encarar um a um todos os 15 lutadores. S6 pode ser
jogado por um participante. :

Opcées bdsicas

0Os rounds podem durar 30, 60 ou 99 segundos. Se preferir,
o tempo pode serindeterminado. S&o 8 niveis de dificuldade
e 3 de velocidade. As lutas duram 1 ou 3 rounds. No modo
VS. da para ajustar a forga do lutador em Handicap. Fique
esperto pois quanto mais energia vocé poe, mais energia
perde guando é golpeado.

Os me (hores (utadores

Magia - €¢ ¥ N> + soco
~ Chute especial - ¥ & € + chute

 Mortal - 24N + chute

Magia - €2seg= + soco
Chute com magia - ¥ ¢ € + chute

Dragon Punch - >¥ N + soco
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Seqiiéncia de chute e soco - ¥ € € +
chute

Superchute - €¢ ¥ N> + chute

Agarra e soca o inimigo - (perto do
adversarm) >N ~b + 50C0

TETSUO ™

ROSEMAN

Magia - >3 ¥ + soco

Corre e dd uma paulada - V€ € +
s0c0

Cambalhota com pezada - ¥ € € +
chute

Magia - ¥ N=> + soco
Seqiiéncia de socos - €2seg> + soco

Soco com magia - €¥ ¥ ¥ + soco

Aparece a garota e dé uma chicotada
1 + soco

Magia - ¥ N> + soco

Ledo de fogo - 8N + soco
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PROXIMA EDICAO
Se vocé perder, depois nao
va dizer que a gente nao

deuum toque

PEBULHADOS

Mega - Hulk, mais verde do gue nunca!
Arcade - Virtua Fighter da Sega - ATE
QUE ENFIM!

SNES - Soccer Shootout - Acredite se
guiser: a Capcom conseguiu fazer um
jogo de futebol original e inovador.
SNES - Fatal Fury Special - Com todos os
chefes a que vocé tem direito

SHOTS

3 As novidades da Salex 94, uma feira
com os arcades que vao rolar no Brasil nos
proximos meses

3 A Capcom contrata toda a equipe que
fez Mortal Kombat na Midway

3 Street Fighter volta em 1985 com
imagens digitalizadas

3 Como funciona a TV Sega do Japéo
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DEZENAS VE DICAS

E QUANDO A GENTE
DIZ QUE E DICA, E MESMO
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O MEGAVISION chegou para detonar em dose dupla.
MEGAVISION é MEGA: um videogame de 4° geragdo,
de 16 bits, com imagens em terceira dimensdo, 10 cana
de som e compativel com todos 0s cartuchos do padrado
SEGA* para MEGA DRI VE* I II Ill e GENESIS*. E
vem ainda com exclusivo botdo EJECT, para vocé ndo
fazer for¢a na hora de tirar o cartucho. ;

E ndo é s6 isso. Com o MASTER VISION ADAPTOR,
MEGAVISION vira MASTER: videogame de 3° geraga
compativel com todos os jogos do MASTER SYSTEM*
Também vem com 0 novissimo Jjoystick SUPERFJGHTJ
com botses A, B,C, X, ¥, Z, TURBO, SLOW MOTION
fungdo MODE, além de um fone de ouvido estéreo.
Vocé ndo estd vendo em dobro. MEGAVISION é sob
medida para o megamaster que hd dentro de vocé.
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